

  Выживание в катакомбах


  

    
      [Добро пожаловать в игру на выживание в катакомбах. Как видите, все заперты в катакомбах]
[Ваша единственная цель – выживание. Если вы хотите прожить как можно дольше, вы должны помнить следующие важные моменты:]
[1. Почва может помешать вам двигаться вперед, но вы можете выкопать ее. Каждый день вы можете проводить десять раскопок. Как только вы войдете в следующую пещеру, то можете считать, что вырыли ее полностью]
[2. Не бросайте случайно руническую базу. Позже руническая база вам еще пригодится]
[3. Мир в котором вы находитесь связан с различными подземными пещерами. Очень тщательно выбирайте место для раскопок]
[4. При входе в следующую подземную пещеру обратный проход будет запечатан. Не мечтайте о возвращении в прежнюю подземную пещеру. Каждый шаг исключительно важен. Это подобно игре в шахматы]
[5. В следующих пещерах могут быть ресурсы для выживания или же там могут быть опасные существа крипты. Победа над существами крипты принесет приятный сюрприз]
[6. Старайтесь изо всех сил разграбить как можно больше ресурсов. Быть саранчой вовсе не стыдно]
[7. Если вы случайно прокопались к себе подобным, поздравляем. Возможно вы сможете заключить союз или поторговать с ними. Или вы можете разграбить ресурсы, которые другая сторона кропотливо накапливала и превратить того в удобрение]
[8. Руническая база привязана к вам. Как только песнопение будет активировано, дом будет открыт]
[9. В мире катакомб есть дни и ночи]
[10. Если вы сосредоточитесь, то сможете открыть игровую панель. Есть еще несколько функций, которые так и ждут чтобы их исследовали]
[Нет необходимости беспокоиться о пожилых людях, детях и беременных женщинах. О них позаботятся. Инвалиды выздоровеют от своих болезней. Я желаю всем счастливой игры]
...
Будучи замурованным в кубе катакомб Клейн слегка нахмурился.
На полупрозрачной голубой панели перед ним появились ряды маленьких слов.
Тень сомнения промелькнула на его красивом лице.
Если парень правильно помнил, когда он ходил сегодня по магазинам, то видел, как люди падали навзничь. Даже его не пощадили.
После этого он потерял сознание.
Проснувшись он обнаружил что находится в незнакомом месте.
Вокруг него была земля!
Внутри было светло и не было недостатка в кислороде.
Это было совершенно против законов природы.
- Игра на выживание? - Пробормотал Клейн, присаживаясь на корточки и касаясь ладонью земли.
Он погладил почву дюйм за дюймом прежде чем коснуться окружающих ее стен.
Почва была жесткой, твердой и холодной.
Пространство для деятельности было узким.
Оно было около двух метров в длину и ширину.
Если бы это был человек страдающий клаустрофобией, то он определенно чувствовал бы себя особенно неуютно в этот момент.
У его ног лежала ржавая лопата. Еще там был овальный металлический шар с гравировкой странной текстуры и размером с большой палец.
Клейн посмотрел на два предмета.
[Обычная лопата: Надежный инструмент, который можно использовать для рытья безопасного прохода]
[Руническая база (повреждена): Вот где вы живете. Попробуйте восстановить и расширить ее. Она может стать дворцом]
Маленькие слова появились снова.
Клейн взял оба предмета.
Лопата не была чем-то необычным.
Но это был первый раз, когда он увидел руническую базу.
- Сначала разберусь с функциями игровой панели.
Клейн сосредоточил свое внимание и молча прочитал “игровая панель”.
Как и ожидалось, перед ним развернулась полупрозрачная панель.
[Чат], [Торговля], [Аукцион], [Производство] ...
В правом верхнем углу был значок лопаты, за ним находилось число 10, что означало количество раскопок, оставшихся за день.
Клейн сосредоточил взгляд на кнопке чата.
Страница изменилась.
Появились две совершенно новые кнопки.
Это были всемирный канал и региональный канал.
Первым делом он вошел в мировой канал.
- Кто-нибудь может это видеть? Помогите! Я заперт в пещере.
- Кто-нибудь может мне помочь? Меня окружает красная земля...
- Нас похитили инопланетяне?
- У вас тоже есть ржавые лопаты?
- Грядет конец человеческого мира! Ха-ха, все умрут.
Окошки сообщений выпадали одно за другим.
Клейн заметил небольшой узор из рогов в правом верхнем углу.
За ним следовало число 1.
[Маленький рог: На ранних стадиях игры вы можете публиковать в мировом канале только одно сообщение в день. Если хотите свободно общаться, вы можете войти в региональный канал]
На ранних стадиях громкоговоритель с разовым использованием в день определенно не использовался для обращения за помощью!
Клейн отвел взгляд.
Судя по всему, все были заперты в катакомбах. В начале не было никаких различий. Были лишь лопата и руническая база.
- Я могу только попытаться спасти себя. Кричать в канале бесполезно. Если я не обменяюсь опытом выживания, это будет пустой тратой времени.
Клейн вышел из мирового канала.
Он зашел посмотреть на региональный канал.
Это было похоже на чат-группу.
Количество участников: 1000.
На всех аватарках общего канала были реальные люди.
Прозвище было комбинацией имени и роста.
- Есть кто-нибудь рядом со мной? Я только что кричал, но услышал стук.
- Я бью по глиняной стене слева. Кто-нибудь меня слышит?
- Я никогда раньше не занимался тяжелой работой. А теперь мне нужно копать. Ох...
Клейн молча наблюдал с минуту прежде чем разочарованно выйти.
Все они были в оцепенении, и никто пока не копал.
Клейн хотел сначала посмотреть, как копают другие...
Игра дала ему подсказку.
В соседней пещере могут быть опасные существа крипты.
Это было похоже на открытие вслепую.
Никто не знал, была ли следующая пещера с ресурсами или же она приведет к кризису!
Поэтому ему нужен был подопытный кролик.
После этого...
Клейн проверил функции торговли и аукциона.
Торговая платформа предоставляла игрокам варианты обмена.
Правила торговли были свободными и предметы можно было раздавать бесплатно.
Аукцион был похож на сделку.
Посреднической платы не было.
Время аукциона и цена устанавливались владельцем.
- Открыть производственный интерфейс.
Клейн посмотрел на другую функцию.
Вшух!
Там была целая страница.
...
[Обычная лопата: Дерево 0/2, Железо 0/2]
[Обычное копье (Железо): Дерево 0/2, Железо 0/1]
[Обычное копье (Камень): Дерево 0/2, Камень 0/1]
[Древесный уголь: Дерево 0/1, Источник огня]
[Обычная легкая броня: Железо 0/4, Веревка 0/2]
...
Каждый предмет и оборудование требовали объединения различных материалов.
Очевидно, что сбор и производство материалов были особенно важны в игре на выживание!
Клейн изучил интерфейс игры.
Его взгляд упал на рунический металлический шар в его руке.
Эта штука выглядела как высокотехнологичный или волшебный продукт.
- Руническая база, открыть! - Пропел он.
Металлический шар мгновенно завибрировал. Он постепенно превратился в шар света.
Наружу вылился серебристо-белый свет.
Это было похоже на проектор.
Свет быстро проецировался вокруг него.
Примерно через несколько секунд возник простой и грубый каменный дом.
Все узкое пространство было покрыто.
На земле остались пятна.
Внутри не было ничего, даже кровати.
- Это в самом деле... голый дом.
Клейн покачал головой и неуверенно сказал.
- Руническая база, закрыть!
Маленький каменный домик слегка задрожал.
Он превратился в десятки или сотни лучей и со скоростью света потек обратно в руку Клейна.
Он снова сконденсировался в исходную металлическую сферу. Это было очень волшебно.

    
  





  Я могу видеть подсказки


  

    
      Игрок оказался запертым в замкнутом пространстве.
В данный момент было два варианта.
Первый, копать в случайном направлении.
Второй, сидеть сложа руки и ждать смерти.
Первый выбор вел либо к жизни, либо к смерти в зависимости от удачи.
Второй вариант мог позволить ему выиграть немного больше времени.
Без еды и воды он умрет через несколько дней.
Клейн предпочел взять инициативу в свои руки.
Поэтому он планировал выбрать направление для раскопок.
- Предмет... Вполне подходящий.
Клейн взвесил лопату.
Он положил металлический шарик в карман.
Сначала он посмотрел вперед.
- Какое направление мне выбрать?
- Интересно, сколько времени пройдет прежде чем я доберусь до следующей пещеры?
Пока Клейн размышлял, он не мог не сосредоточить свое внимание на земляной стене перед ним.
[В катакомбах перед вами ничего нет. Вы зря потратите свою энергию]
Перед ним появился ряд пульсирующих золотых слов.
Это было совершенно не похоже на подсказку игры.
Казалось она парит в воздухе.
Клейн моргнул и снова сосредоточился.
Рассеянные слова снова сгустились.
- Это... Подсказка?
Клейн не знал, был ли это игровой механизм.
Он повернулся и посмотрел на правую сторону.
[Правая сторона – хороший выбор. Нет никакой опасности. Есть необходимые вам ресурсы, также если бы будете тщательно искать вас будут ждать сюрпризы]
Золотой текст уже зафиксировал все направления.
Даже если бы Клейн изменил направление, глиняная стена перед которой он стоял все еще значилась бы как правая сторона.
Клейн посмотрел в другую сторону.
[Прокопайте вниз, почва тонкая. Ресурсов будет достаточно чтобы вы могли есть и пить в течение дня]
[Боже мой. В катакомбах наверху есть не только еда и питье, но и оборонительное оружие. К сожалению, вы не можете подняться наверх]
[Только дураки прокопались бы влево. Там находится группа ядовитых насекомых. Хотя они не смертельны, этого достаточно чтобы вы распухли]
[В катакомбах позади ничего нет. Вы зря потратите свою энергию]
Всего было шесть направлений.
У каждого были золотые текстовые подсказки.
Если подсказки не вводили Клейна в заблуждение, то лучше всего было бы рыть путь наверх.
К сожалению, без каких-либо инструментов для подъема было бы нелегко копать.
Он выбрал следующий лучший вариант – копать вправо.
Клейн повернулся лицом к правой глиняной стене.
Немного поразмыслив, он открыл канал чата.
Может быть, другие люди тоже могли видеть подсказки?
Прежде чем открыть региональный канал, он сначала посмотрел на мировой.
Никто об этом не упоминал.
- Кажется, только я могу их видеть.
Клейн пришел такому к выводу.
Без информации он не знал, была ли подсказка правдивой.
«Я проверю это!»
Он взял лопату и вонзил ее в стену.
Копать оказалось легче, чем он предполагал.
С прикладываемыми усилиями Клейна выкапывать почву было так же легко, как пить воду.
Кроме того, это явно была просто лопата, но тут уже не хватало большого участка почвы.
Сумма вообще не совпадала.
[Системное уведомление: Песок +1]
Клейн остановился.
Только что выкопанная почва растворилась в воздухе.
Металлический шарик в кармане мягко завибрировал.
- Автоматически поместить его на базу? Да, песок – это тоже ресурс.
Клейн продолжал размахивать лопатой и его скорость постоянно увеличивалась.
[Системное уведомление: Песок +1]
[Системное уведомление: Песок +1]
[Системное уведомление: Песок +1]
...
После двадцати шести сообщений земля больше не преграждала ему дорогу.
Впереди стояла кромешная тьма и он не мог ясно видеть ситуацию перед собой.
Вход казалось был покрыт слоем черной пленки.
«Я думал, что смогу использовать баг, но он похоже не работает».
Первоначально Клейн планировал только копать и не заходить внутрь, но теперь он наблюдал за входом в проход.
Если возникнет какая-то опасность, он немедленно отступит.
«Количество раскопок не уменьшилось. Возможно мне придется войти в следующие катакомбы прежде чем число станет 9».
Клейн снова повернул голову. Он только что размахивал лопатой больше двадцати раз, но прокопал больше десяти метров.
Если он повернет назад сейчас, то сможет вернуться в предыдущие катакомбы.
В процессе раскопки он хотел изменить направление того, куда копал. Он прорыл несколько метров с каждой стороны туннеля, и как будто наткнулся на невидимую стену, почва была твердой словно железо. Он мог двигаться только в первоначальном направлении.
Он решил, что весь туннель был зафиксирован.
Ему разрешалось входить только в соединенные катакомбы.
- Давай войдем и посмотрим.
Клейн наклонился и сделал шаг вперед.
Его поле зрения мгновенно расширилось.
Вторая пещера была еще больше первой.
Она больше не была пустой.
В углу стояли какие-то темно-фиолетовые растения, похожие на морские водоросли.
Посреди катакомб стоял деревянный сундук с сокровищами.
Клейн быстро подошел и осмотрел деревянный сундук.
[Деревянный сундук с сокровищами: Сундук с сокровищами самого низкого уровня в катакомбах. Обычно при его открытии бывают небольшие сюрпризы, но могут быть и скрытые опасности]
Заметка из интерфейса игры.
[В этом деревянном сундуке с сокровищами есть вода и еда. Никакой опасности нет]
Золотой текст подсказки запрыгал над сундуком с сокровищами.
Клейн осторожно открыл сундук.
Как и было написано все это было безопасно и безвредно, без каких-либо неожиданных инцидентов.
[Системное уведомление: 400 мл Минеральной воды +2]
[Системное уведомление: 400 г Пшеничного хлеба +2]
[Системное уведомление: Деревянный сундук с сокровищами +1]
Две бутылки минеральной воды и два неупакованных хлеба.
Все три предмета автоматически всосались в базу.
[Системное уведомление: Деревянный сундук с сокровищами можно разложить на четыре куска дерева. Хотите разложить?]
[Системное уведомление: Две бутылки минеральной воды объемом 400 мл можно разложить на 800 мл воды и две пластиковые бутылки. Хотите разложить?]
Клейн подсчитал в уме и пробормотал.
- Деревянный сундук с сокровищами будет сломан, но минеральная вода не будет сломана.
[Системное уведомление: Дерево +4]
- Если я положу предмет внутрь, будет ли удобно его вынуть?
У Клейна мелькнула мысль.
- Достать бутылку минеральной воды!
Его рука потяжелела.
Бутылка минеральной воды, которую он хотел достать упала ему в руку.
Это было похоже на межпространственное кольцо.
«С хлебом и водой, даже если не буду двигаться я смогу прожить еще несколько дней».
Согласно золотой подсказке, здесь должно быть что-то еще, что можно собрать...
Клейн отошел в угол.
Растения также могут быть ресурсами, которые можно собрать!
[Флуоресцентная трава: Не может быть использована. Когда стемнеет, трава будет излучать флуоресцентный свет – это самое распространенное растение в подземном мире]
[Ох, безвредная флуоресцентная трава]
Пришел ответ из интерфейса игры.
Другой от золотой подсказки.
Клейн наклонился чтобы собрать ее.
Через полминуты он собрал все.
[Системное уведомление: Флуоресцентная трава +6]
[Системное уведомление: Семя флуоресцентной травы +2]
Семена оказались неожиданным урожаем.
[Может быть вы не заметили маленькую песчаную дюну, торчащую в углу?]
Как только Клейн собрался встать, появилось еще одно золотое уведомление.
- Там что-то спрятано?
Он сфокусировал взгляд на указанном месте и поспешно взял лопату, чтобы прокопать.
[Системное уведомление: Песок +1]
[Системное уведомление: Песок +1]
Лязг!
Он только дважды взмахнул лопатой прежде чем ударился о твердый предмет.
[Системное уведомление: Железо +2]
Клейн был в восторге.
Вероятно, это и был тот самый сюрприз, описанный в уведомлении!
С железом Клейн мог бы по крайней мере создать приличное оружие для самообороны.

    
  





  Раскопки! Создание копья!


  

    
      Во время этих раскопок были собраны следующие ресурсы: Железо 2, Дерево 4, Песок 28, Флуоресцентная трава 6, Минеральная вода 2, Хлеб 2.
Среди них ценность песка была самой низкой.
Поскольку они были заперты в катакомбах, любая случайная лопата легко дала бы им 1 единицу оного.
«Интересно, сколько места занимают эти ресурсы?»
Клейн вспомнил, что каждый раз, когда он размахивал лопатой, он избавлялся от большой области песка.
Если бы на рунической базе все хранилось в соотношении 1 к 1, то небольшого пространства около 8 кубических метров вероятно было бы недостаточно.
- Открыть интерфейс игры, - пробормотал Клейн.
Появилась светло-голубая полупрозрачная панель.
Кроме ряда функциональных кнопок, в левом верхнем углу был небольшой значок комнаты.
Он представлял собой емкость рунической базы.
Цвет значка комнаты представлял степень занимаемого пространства.
Если оставалось больше 80% пространства, то он был зеленым.
Между 60% и 80% он был желтым.
Между 40% и 60% он был оранжевым.
Между 20% и 40% он был ярко-красным.
Ниже 20% он был темно-красным.
В этот момент значок комнаты был зеленым.
Это означало, что осталось достаточно места.
- Открыть руническую базу.
Клейн был озадачен и открыл базу чтобы проверить.
Вшух!
Руническая база открылась.
Все было аккуратно разложено.
Песок, железо и дерево были сложены в квадратные формы.
Они занимали только один угол.
Кроме того, соотношение не было 1 к 1.
Клейн оставил базу и достал единицу песка.
Бах!
Квадратный песок внезапно расширился.
Он образовал небольшую песчаную дюну.
Как и ожидалось...
Клейн не стал зацикливаться на этом вопросе.
Затем он попробовал функцию производства!
- Открыть производственную панель.
Интерфейс изменился.
[Обычное копье (Железо): Дерево 4/2, Железо 2/1]
[Материалов хватает]
[Выбрано обычное железное копье]
[Подтвердите создание!]
[Системное уведомление: Дерево -2, Железо -1]
[Системное уведомление: Обычное копье (Железо) успешно выковано]
В руке Клейна появилось короткое копье длиной около полутора метров.
Древко копья представляло собой грубую деревянную палку.
Наконечник же был сделан из железа.
[Обычное копье (Железо): Совершенно новое копье, которое никогда раньше не видело крови. Его длина оценивается в 1,5 метра. С его помощью вы можете справиться с некоторыми слабыми существами крипты]
- Неплохо.
Клейн несколько раз взмахнул им.
На ощупь оно было не очень приятным, но вес вполне соответствовал.
Пфф! Пфф! Пфф!
Он прицелился в земляную стену и ударил ее более тридцати раз.
У него не было никакой профессиональной подготовки, поэтому ему не хватало знаний в этой области.
Ему оставалось лишь понемногу привыкать к нему.
Найдя позу, которая по его мнению была приятной, он усилит свои тренировки чтобы убедиться, что у него есть определенный уровень мастерства.
С того момента, как он начал копать, Клейн понял, как минимум одну вещь.
Почва не выдерживала рытья.
Не было бы ничего удивительного, если бы сбоку вдруг появилось существо крипты.
А чтобы открыть руническую базу ему потребуется несколько секунд.
Если бы он был ближе, то не смог бы вовремя спрятаться.
Клейн убрал свое короткое копье и подумал о других игроках. Интересно, как продвигаются дела?
Он открыл канал чата.
Сначала он проверил мировой канал.
- Куда делась выкопанная земля?
- Обрати внимание. Руническую базу можно использовать как межпространственное кольцо.
- Я прокопался. Внутри темно. Я не осмелился войти. Я просто бросил туда камень, но не услышал ни звука.
- Эта черная мембрана кажется звуконепроницаема. Какой ужас!
- Кто может спасти меня? Мама, я хочу домой!
Он снова заглянул в региональный канал.
- Я прокопал направо, а там все черное. Что мне делать дальше?
- Я сделал новое открытие. Я не могу изменить направление во время раскопок!
- Брат, в следующий раз, когда мы встретимся все поднимут свои лопаты обеими руками. Это значит, что мы на одной стороне.
- Я так голодна. Я весь день ничего не ела и меня послали сюда. Кто-нибудь может дать мне немного еды?
Небольшая группа людей стояла как вкопанная, оглядываясь по сторонам.
Пока никто не упоминал о раскопках второй пещеры.
Вернее, ребята, которые докопались до вторых катакомб, все, как и Клейн, молчали.
Клейн понаблюдал немного и получил кое-какую информацию.
Черная оболочка не только блокировала движение в следующей катакомбе, но и ничего не было слышно.
Эта информация была весьма важной.
Если бы из-за раскопок доносился какой-нибудь звук, существа из склепа наверняка пришли бы на звук, охраняя выход. Так играть было бы невозможно.
- В каком направлении мне копать дальше?
Клейн вышел из группового чата. Последующие приключения будут гораздо безопаснее.
Клейн первым делом посмотрел на туннель, который только что вырыл.
Без понятия как, но туннель был запечатан землей.
[Отведите глаза в другую сторону. Здесь невозможно копать. Не тратьте впустую свою энергию]
Как и ожидалось...
Клейн по очереди проверил остальные направления.
Он только не смотрел разве что наверх. Он все равно не мог подняться. Если бы там было что-то хорошее, ему было бы не по себе.
[Продолжайте копать направо. Еще есть удача. Внутри есть пакетик просроченных пряных палочек, которые могут утолить ваш голод]
[В катакомбах позади летающие змеи. Если вы хотите стать их пищей, то не стесняйтесь попробовать]
[Копайте вниз. На дне медный сундук. Внутри ждет сюрприз. Лучше всего копать поближе к углу чтобы не упасть и не пораниться]
[В катакомбах впереди ничего нет. Вы напрасно потратите свои усилия]
Сомнений не было.
Лучшим выбором было копать вниз.
Внизу лежал медный сундук!
Из деревянного сундука он получил воду и хлеб, что же будет в медном сундуке?

    
  





  Чертеж Конденсатора Воды!


  

    
      - Сначала выберу угол.
Клейн последовал инструкциям и нашел случайный угол.
Прежде чем он взмахнул лопатой снова появилась строка золотых слов.
[Этот угол опасен]
Клейн перешел на другую сторону.
[Этот угол опасен]
Та же подсказка!
Не имея другого выбора, Клейн мог только сменить место.
[Этот угол подойдет]
[Выберите место]
Копать!
Клейн взмахнул лопатой.
[Системное уведомление: Песок +1]
[Песок +1]
[Песок +1]
...
На самом деле Клейну не нужен был песок.
Главная причина этого заключалась в том, что он занимал слишком много места.
Однако в данный момент не было необходимости обращать на это внимание.
Он копал четко вниз.
Клейн хотел использовать песок для создания подушки.
Он копал изо всех сил.
Вскоре на 20 метровой глубине была вырыта подземная пещера.
И снова работать лопатой.
Здесь было пусто!
Клейн опустил глаза.
Появилась черная дыра.
«Что может быть внутри?» - Неуверенно подумал Клейн.
Однако он решил сначала проверить ситуацию.
Клейн думал.
Послышался звук падающей песчинки.
Он навострил уши, прислушиваясь.
Он вообще не слышал звука падающего на землю песка.
- Звук заблокирован? - Пробормотал Клейн.
В любом случае, он продолжал сыпать песок.
Бросив несколько единиц песка, Клейн ослабил хватку и свободно спустился.
Его взгляд был постоянно сосредоточен на земле внизу.
Вскоре он достиг дна.
Вся высота падения составляла около двух метров.
Как он и ожидал, он не пострадал.
Однако он не видел песка, который был уложен ранее. Все, что было брошено в черную дыру, исчезнет!
Место, где стоял Клейн, принадлежало высокой платформе в третьей пещере.
Это было рядом с углом катакомб.
Платформа образовывала склон.
Первое, что заметил Клейн было сундуком с сокровищами, приставленным к стене.
Он быстро заскользил вниз по склону.
Перед ним стоял сундук с сокровищами бронзового цвета.
[Медный сундук с сокровищами: На один уровень выше деревянного сундука с сокровищами. Есть большая вероятность небольшого сюрприза, но может быть и скрытая опасность]
[В этом медном сундуке с сокровищами есть уникальный чертеж. Никакой опасности нет]
Перед ним появилось два разных сообщения.
Прочитав их, Клейн с легкостью открыл медный сундук с сокровищами.
Внутри был чертеж.
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами можно разложить на 4 куска меди. Хотите разложить?]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Конденсатора +1]
[Системное уведомление: Вы хотите изучить Чертеж Превосходного Конденсатора?]
Клейн пока не стал возиться с медным сундуком.
Чертеж был явно более привлекательным для него.
Он осторожно просмотрел его.
На чертеже были плотные линии и узоры.
Кроме того, там было много неизвестных слов.
[Чертеж Превосходного Конденсатора Воды: Он относится к повседневным руническим устройствам. Собранная модель может конденсировать водяной пар в воздухе. Эффективность неплохая. Каждый искатель приключений просто влюбится в него]
В подземном мире качество инструментов и оборудования различалось. Они могут быть классифицированы как: обычные, превосходные, совершенные, редкие, эпические, легендарные или божественные.
Если предмет был поврежден, его оценка не будет отображаться.
Например, руническая база в настоящее время была повреждена, поэтому ранг не мог быть отображен.
Ее оценку можно будет увидеть только после того как она будет отремонтирована.
- Это... это руническое устройство?
Клейн проверил его несколько раз.
В производственном списке такого не было.
Клейн был уверен, что это хорошая вещь.
Это было похоже на руническую базу. Одно только слово "рунический" обладало мистическими свойствами.
- Изучить!
Чертеж в руке Клейна превратился в фиолетовый свет и мгновенно вошел в его тело.
[Изучение успешно!]
Следуя подсказке системы, Клейн мысленно пропел.
«Открыть вкладку производства».
Мгновенно перед Клейном возник список и ряд названий.
Он поискал конденсатор воды, а затем автоматически сдвинул интерфейс до конца.
[Превосходный Конденсатор Воды: Медь 0/4, Железо 0/2, Дерево 2/2, Руна Воды 0/1, Руна Огня 0/1]
Из пяти необходимых материалов достаточно было только дерева.
Если разложить медный сундук с сокровищами, то Клейн наверняка смог бы получить медь.
Названия этих двух рун звучат очень впечатляюще.
Клейн задумался.
С другой стороны, несмотря на то что во рту у него уже пересохло, он не был готов сделать глоток, парень хотел сэкономить воду.
Однако у Клейна были более важные дела, поэтому у него не было времени думать о чем-то еще.
Разложение медного сундука с сокровищами.
[Системное уведомление: Медь +4]
С этим ему нужно было собрать остальные три материала для Превосходного Конденсатора воды.
Оставшиеся две руны определенно было нелегко достать.
Однако не исключено, что Клейн слишком об этом думал.
Возможно руны не были чем-то ценным.
Клейн продолжал копать.
В следующие два раза он решил копать вперед и направо.
В общей сложности он получил: «4 железа, 4 дерева, 2 пшеничных хлеба и 1 минеральную воду».
Длина туннеля менялась каждый раз, когда он копал.
Она варьировалась от нескольких метров до десятков метров.
Более того, некоторые катакомбы выглядели не так просто, как он себе представлял.
Они даже доставляли много хлопот.
Судя по всему, Клейн должен был быть осторожен в своем следующем шаге.

    
  





  Торговый рынок, обмен ресурсами!


  

    
      [Левая пещера заполнена ядовитым газом. Пожалуйста, приготовьте противогаз, иначе вы умрете]
[Продолжайте копать вперед, там вас ждут алые летающие насекомые. Есть большая вероятность, что вы не сможете победить их]
[В пещере наверху три анестезирующие летучие мыши. Если вас укусят, вы заснете]
[В правой пещере есть спящее существо крипты, но ваше мастерство владения коротким копьем недостаточно высоко]
[Ниже лучше не копать. Вы точно умрете]
Кроме пути назад, пять остальных направлений были опасны.
И даже очень.
Клейн вдруг заколебался.
- Какую сторону мне выбрать?
Низ и влево точно отпадают.
Осталось три...
Слишком много алых летающих насекомых. Это не вариант.
Вверх или вправо.
Клейн поднял глаза.
Потолок был четырехметровой высоты.
Если он будет постоянно полагаться на песок, то сможет подняться.
Но последний шаг будет очень трудным.
Когда он поднимется наверх, одно неверное движение и три анестезирующие летучие мыши набросятся на него. Если он застрянет у входа в пещеру, то умрет.
Он был слишком пассивен!
Судя по всему, только поход вправо был относительно нормальным.
Клейн сжал свое короткое копье и глубоко вздохнул.
Должен ли я убить его сейчас?
Конечно же нет.
После некоторых размышлений, он сказал.
- Подсказка намекнула мне, что у меня недостаточно опыта. Возможно, когда у меня будет достаточно опыта, я смогу сделать это! Значит, я должен тренироваться и не копать дальше.
У Клейна мелькнула еще одна мысль.
Существа крипты должны по крайней мере есть.
Покинут ли они на время катакомбы?
Он на мгновение остановился чтобы понаблюдать.
Клейн несколько раз попытался ударить коротким копьем.
Он уже вызвал руническую базу и прятался внутри практикуясь. Хотя помещение было небольшим, оно было очень безопасным.
Если бы неуклюжее существо крипты появилось из ниоткуда и было застигнуто врасплох, то с этим было бы попроще.
800, 900, 1000 раз...
Клейн продолжал тренироваться.
Когда он устал, то немного отдохнул и выпил воды.
Вскоре из трех бутылок минеральной воды осталось только две с половиной.
Пора было отдыхать, а делать ему было нечего.
Клейн включил канал чата.
Почитав немного чат он обнаружил, что многие люди просят воды и еды.
Прошло пять или шесть часов с тех пор, как все вошли в катакомбы.
Клейн докопался до пятой катакомбы, в то время как большинство других остались во второй или третьей.
Некоторые были ранены, в то время как другим посчастливилось откопать что-то хорошее.
Точно так же были люди, которые умерли!
Каждый региональный канал имел в общей сложности 1000 человек в начале игры.
Сейчас их число было меньше.
На региональном канале Клейна осталось 937 игроков.
Несомненно, это была форма скрытого давления.
Выбирать осторожно, иначе люди действительно умрут!
Когда кто-то выкапывал вторую пещеру, они могли собраться с духом.
Когда они собирались рыть третью и видели, как кто-то умирает, они сразу же увядали.
- Мой прогресс считается быстрым.
- Если ничего неожиданного не случится, то от первой до второй катакомб никто не умрет. Если им повезет, то они смогут откопать что-нибудь хорошее.
- Начиная с третьей катакомбы, риск будет постепенно возрастать.
Клейн глубоко задумался.
Он вышел из чата и вошел во вкладку торговли.
Уже были люди, которые начали торговать.
- Так у многих людей нехватка воды?
Клейн просмотрел их и обнаружил, что все они просят еды и воды.
В конце концов, материалы для выживания в настоящее время были самыми дефицитными и самыми важными.
- Никто не торгует рунами.
Он на мгновение задумался и сказал…
- Разделить бутылку минеральной воды.
Он был готов выложить 400 мл воды на рынок позже, обменяв ее на руны воды и руны огня.
Остальные предметы тоже можно было обменять, но пластиковую бутылку нужно было оставить.
То как торговец будет пить ее не имело к нему никакого отношения.
[Системное уведомление: Вода +400 мл]
[Системное уведомление: Пластиковая бутылка +1]
В торговом канале.
[Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: 400 мл Минеральной воды]
[Требования: 1 Руна Воды]
[Варианты: 1 Руна Огня]
[Инвентарь: 1]
Как только Клейн поставил предмет, канал чата немедленно взорвался.
- Черт возьми, кто-то торгует водой.
- Что такое руна? Если кто-то будет торговать ими, я буду торговать с вами.
- Вода – дефицитный ресурс. Я не видел ни капли на торговом рынке сегодня, но кто-то готов торговать ею!
- Ган, этот дебил несет чушь по всемирному каналу? Я хочу торговать со Старшим Братом Клейном наедине.
Разгорелась жаркая дискуссия.
С другой стороны, группа людей приватно общалась с Клейном по торговому каналу.
- Брат Клейн, могу я обменять 100 единиц песка на твою воду?
- Брат, ты хочешь торговать со мной? Я могу удовлетворить любые твои требования!
Кто-то улыбнулся и сказал.
- Я миллиардер, дай мне воды. Я дам тебе десять миллиардов, когда мы выберемся!
Затем кто-то спросил.
- Старший брат, тебе нужно железо? Я хочу воды!
- ...
Ни у одного человека не было рун воды или огня.
Среди десятков тысяч личных сообщений были аватары некоторых иностранцев. Однако сообщения, которые они посылали Клейну были на китайском.
Вероятно, система автоматически переводила их.
Среди этих людей были некоторые знаменитости, с которыми Клейн был знаком, и даже богатые люди и чиновники.
Одни умоляли Клейна, другие угрожали ему, третьи обещали награды, а четвертые соблазняли своей красотой.
Клейн проигнорировал их все.
Перед Клейном все в этом мире были равны.
Без рун воду никак нельзя было обменять!
Одному только богу известно, смогут ли они вернуться в реальный мир живыми.
После двадцатиминутного отдыха никто не торговался.
Клейн встал и продолжил упражняться с коротким копьем.
Тяжелая работа всегда окупалась.
Теперь мастерство Клейна в обращении с коротким копьем значительно возросло.
Через несколько часов свет в катакомбах померк.
Оставалась только четверть бутылки минеральной воды.
Он также съел буханку хлеба.
В этот момент Клейн снова проверил катакомбы справа. В уведомлении произошли изменения.
[В пещере справа проснулось существо крипты. Не пугайте его. Дождитесь рассвета и прикончите его своим коротким копьем]
Уведомление содержало две части информации.
1. Существо из склепа проснулось.
2. В нем больше не упоминалось о мастерстве владения коротким копьем.
Возможно, мастерство Клейна достигло требуемого!
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      Катакомбы погрузились во тьму.
Клейн лежал на земле, его руки и ноги были холодными.
Даже на рунической базе люди не выдерживали ночного холода.
К счастью, Клейн хорошо питался и его тело было полно энергии.
Что же касается тех, кто голодал или был без еды, то трудно было себе представить насколько они будут несчастны.
Время от времени Клейн проверял катакомбы в нескольких направлениях.
Он надеялся, что в уведомлениях будут какие-то изменения.
Например, что будет уведомление о том, что существо ушло.
Однако то, на что он надеялся, не произошло.
Существа никогда не покидали катакомб.
Клейн не мог не заподозрить, что его предыдущая догадка была ошибочной.
Неужели эти твари не могут уйти?
Это немного похоже на монстров в игре. Может ли быть так, что он навсегда останется на одном месте, где у него однажды закончатся припасы?
Клейн не желал подобной участи.
Он все еще хотел прокрасться мимо существ крипты, но похоже ему придется отказаться от этой идеи.
«Все уже должны быть голодны сейчас», - в глубине души предположил Клейн.
Он съел буханку хлеба два часа назад и даже наполовину не наелся.
Нечего было и говорить о тех несчастных людях, которым не удалось выкопать никакой еды.
Он сказал…
- Теперь самое время выставить половину буханки хлеба.
Уголки рта Клейна поползли вверх.
Когда куча людей голодает, хлеб должен быть еще более соблазнительным.
Мгновение спустя.
В торговом канале.
[Продавец: Клейн]
[Товар: 400 г Пшеничного Хлеба]
[Требование: 1 Руна Воды]
[Инвентарь: 1]
С этим он выставил уже два предмета.
В течение дня никто не желал торговать за 400 мл минеральной воды.
В канале чата.
Многие люди не могли спать и у них не было никаких развлечений поэтому они могли только болтать.
- Черт возьми, старший брат Клейн снова выставил свои припасы.
- Я видела. Это же буханка хлеба! Я так голодна. Хнык, хнык, хнык, может ли Лорд Клейн дать буханку хлеба девушке бесплатно?
- Проклятые американцы, даже в такое время они в чате!
- Ему снова нужны руны. Что же это такое? Кто-нибудь знает?
- Если бы у меня были руны я бы сразу же отдала их. Вздох, гораздо важнее наполнить желудок.
Когда все поняли, что это снова был Клейн, их охватили зависть и негодование.
Одному богу известно, как повезло Клейну с запасом еды и воды.
У них даже не было того, что он хотел!
Клейн снова получил личное сообщение от многих людей.
На этот раз группа людей ругала его за нечуткость и даже за нанесенный моральный ущерб.
Клейн совершенно не обращал на них внимания.
Он думал, что сегодня ничего не добьется.
Через пять минут на интерфейсе автоматически появилось диалоговое окно.
В канале личных сообщений может быть установлена функция фильтрации.
Клейн установил руны огня и воды в качестве ключевых слов.
Как только он сработал, появилось диалоговое окно.
- У меня есть Руны Воды. Если ты готов отдать пять таких буханок хлеба, я могу заключить с тобой сделку. – Сказала Алиса.
На портрете была изображена хорошенькая девушка. У нее была хорошая внешность и у нее был такой же хороший нрав.
Клейн поднял брови и улыбнулся.
Наконец к его двери подошел покупатель.
Алиса улыбнулась и сказала: «Просить пять кусков хлеба сразу? Хе-хе, не слишком ли это?»
Клейн покачал головой и ответил Алисе.
- Ты должна знать, что еда сейчас очень ценна. На рынке я единственный, кто его продает. Не слишком ли неискренне ты просишь сразу пять штук?
Алиса: «Три штуки?»
Кляйн: «Даже не думай об этом! У меня осталась только одна буханка. Если ты не хочешь, я съем его завтра».
Алиса: «Тогда подожди минутку. Я подумаю об этом».
Две минуты спустя.
[Системное уведомление: Совершение сделки 400 г Пшеничного Хлеба завершено. Руна Воды +1]
Клейн проверил запись о сделке. И конечно же Алиса использовала Руну Воды для обмена.
Буханка пшеничного хлеба перед ним растворилась в воздухе.
В то же время перед Клейном приземлился деревянный обломок.
Материал был неизвестен.
На поверхности были волны.
Вокруг него исходило бледно-голубое свечение.
[Руна Воды: Одни из четырех видов рун в мире катакомб, они содержат в себе таинственную силу и имеют широкий спектр применения]
Клейн держал ее в руке и почувствовал холод.
Он крутил и вертел ее, но так и не мог понять, что это был за материал.
Кроме того, руны не могли быть разложены.
«С руной воды мне не хватает только руны огня».
Клейн подумал об этом и поспешно пошел к торговому каналу чтобы изменить условия для 400 мл минеральной воды.
Он будет обменивать воду только на руну огня.
Во второй половине ночи никто больше не желал торговать.
…
Наступил рассвет.
Число раскопок было восстановлено до десяти. Сегодня он отправится в шестую катакомбу.
Клейн убрал руническую базу, что-то бормоча себе под нос.
В этот момент он сосредоточил свое внимание в наблюдении за правой стороной.
[Тсс! Он только что заснул. Сейчас не время нападать]
Клейн не торопился.
Он выпил немного воды и съел немного хлеба.
Час спустя он проверил еще раз.
[Копать вправо – не плохая идея. Одноглазая ящерица крепко спит. Войдя, сразу бросайтесь вперед. С вашим мастерством короткого копья, когда существо откроет глаза, вы сможете ткнуть его вслепую. Это будет великий урожай]
Как и ожидалось!
Владения коротким копьем было достаточно.
Клейн глубоко вздохнул и вытащил лопату.
Сначала он выкопал туннель!
Две катакомбы были разделены неизвестным количеством метров.
Он хотел выкопать большой туннель и привести себя в порядок прежде чем бросаться вперед.
Черная дыра появилась только после 24 метров выкопанной почвы.
На всякий случай Клейн решил посмотреть еще раз.
Золотая подсказка не изменилась.
Одноглазая ящерица все еще крепко спала.
Черная дыра полностью перекрыла звук копания.
Клейн отступил назад в пещеру.
Он отложил лопату и сел отдохнуть.
Он почти восстановил свои силы, поэтому встал и сделал несколько разминочных упражнений.
Все было готово.
Он поправил свое душевное состояние и крепко сжал короткое копье.
В атаку!
Клейн был беспрецедентно спокоен.
Когда он прошел через черную дыру, как и ожидалось в четырех метрах от него находилась крепко спящая ящерица длиной почти в полтора метра.
Ее морда была свирепой, а тело зеленым.
Это была одноглазая ящерица.
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      Шестая катакомба была около десяти метров в длину и ширину.
В воздухе стоял слабый запах крови.
На земле было много камней.
Когда Клейн выбежал, он бросился на одноглазую ящерицу так быстро, как только мог.
Ка!
Он ступил на камни.
Послышалось едва заметное движение.
Одноглазая ящерица резко проснулась.
В центре ее головы действительно был только один глаз.
Глаз поймал взглядом незваного гостя и в нем промелькнула злоба.
В этот момент Клейн и одноглазая ящерица были на расстоянии менее чем двух метров.
Рывок и укол!
Он мысленно проделал это более двадцати раз.
Клейн прицелился в одноглазую ящерицу и ударил без малейшего колебания.
Хотя одноглазая ящерица проснулась, было уже слишком поздно.
Она слегка наклонила голову, но короткое копье точно пронзило ее глазное яблоко.
Пф!
Одноглазая ящерица издала страдальческий рык.
Клейн вытащил короткое копье и быстро отступил.
В воздухе то и дело мелькал толстый хвост одноглазой ящерицы.
Гнев и боль уже заставили ее оставить еду и яростно атаковать все вокруг.
Без видения она могла только защищать свое окружение, не в состоянии найти позицию Клейна.
Клейн осторожно переступил с ноги на ногу, задержал дыхание и обошел ящерицу с другой стороны.
В его руке появилась горсть песка.
Каждый раз, когда одноглазая ящерица приближалась, он бросал песок в другую сторону. Одноглазая ящерица прислушивалась к звукам и нападала в том участке, но всегда промахивалась.
Пришло время испытать его терпение!
Клейн не осмеливался быть беспечным.
Лучше всего было не получать травму до того, пока он не откопает какую-то медицину.
[Одноглазая ящерица истекает кровью. Промахнувшись несколько раз, она постепенно теряет терпение. Будьте осторожны чтобы она не выкопала почву и не сбежала]
Над одноглазой ящерицей прыгал золотой текст.
Клейн поднял брови.
Похоже его вчерашняя догадка оказалась ошибочной. Существа могли покидать катакомбы.
Он медленно передвигал ноги, время от времени выбрасывая пригоршню песка чтобы заглушить слабые шаги.
Внезапно одноглазая ящерица быстро вскопала землю.
Шух! Шух! Шух!
Скорость копания возросла.
[Сейчас самое подходящее время]
Подсказка снова изменилась.
Клейн внезапно нанес удар своим коротким копьем.
Он по-прежнему целился ей в глаз.
На этот раз сила атаки была еще сильнее.
Копье почти погрузилось в глубину головы ящерицы.
Она снова яростно задергалась.
Одноглазая ящерица боролась на земле меньше тридцати секунд прежде чем перестала двигаться.
[Системное уведомление: Душа +1]
Клейн получил труп одноглазой ящерицы.
Разлаживая одноглазую ящерицу...
[Системное уведомление: Мясо одноглазой ящерицы +6]
[Системное уведомление: Кожа одноглазой ящерицы +1]
[Системное уведомление: Кровь одноглазой ящерицы +800 мл]
[Системное уведомление: Кость одноглазой ящерицы +4]
Среди них кровь ящерицы должна была храниться в контейнере.
Вчера Клейн выпил бутылку минеральной воды и поставил на продажу еще одну.
Две пластиковые бутылки были наполнены до краев.
- Душа? Душа одноглазой ящерицы?
В руке Клейна плавало особое вещество, испускавшее слабый свет.
Оно было немного похоже на воздушный шар.
[Душа: Убейте существо из склепа чтобы получить ее, имеет широкий спектр применения]
Клейн убрал ее и посмотрел на другие трофеи.
[Мясо одноглазой ящерицы: Оно богато питательными веществами, но на вкус немного кисловато. С нынешним состоянием имеет индекс насыщения в четыре звезды. Общий балл: 65]
Общий балл пшеничного хлеба был меньше двадцати.
Один кусок мяса одноглазой ящерицы был эквивалентен трем буханкам пшеничного хлеба.
[Кровь одноглазой ящерицы: Микроэлементы. Пейте пока еще теплая, она может улучшить ваше физическое состояние]
Кожа и кости были обычными.
Мясо было съедобным и неплохим.
Что касается крови...
Она может улучшить физическое состояние?
Клейн облизнул губы. Это было как раз вовремя, так как у него пересохло во рту.
Он взял бутылку, поднял глаза наверх и залпом осушил ее.
Кровь ящерицы весьма дурно пахла.
Клейн вытерпел рыбный запах и выпил бутылку, не оставив ни капли.
Внезапно по его телу прокатились волны жара.
- Потрясающе! - Воскликнул Клейн.
Вторая бутылка!
Он продолжал пить.
Глоток, глоток.
Отрыжка!
Клейн вытер уголки рта. В одно мгновение потоки тепла потекли по его телу, восполняя его выносливость.
[В шестых катакомбах еще есть что разграбить]
Он огляделся по сторонам.
На земле остались следы засохшей крови. Они не принадлежали одноглазой ящерице.
Скорее всего это была ее еда.
Кроме того, в углу катакомбы стоял медный сундук с сокровищами.
Открыв сундук с сокровищами...
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Железо +2]
[Системное уведомление: Руна Огня +2]
Клейн был в восторге.
Руна Огня!
После обмена на руну воды прошлой ночью, сегодня попалось еще две руны огня.
С этим он собрал все материалы, необходимые для создания Конденсатора Воды.
Клейн схватил руну огня.
Она ощущалась теплой в его руках.
Форма и материал были похожи на руну воды, однако поверхность представляла собой узор огня, испускающий красный свет.
Затем Клейн разобрал медный сундук с сокровищами.
В настоящее время его ресурсы были следующими:
Руна Воды 1. Руна Огня 2. Душа 1. Железо 7. Медь 8. Дерево 6. Флуоресцентная трава 6. Семя Флуоресцентной Травы 2. Мясо ящерицы 6. Кость ящерицы 4. Кожа ящерицы 1. Остался только один пшеничный хлеб и меньше бутылки минеральной воды. Песок 20.
Клейн взял на себя инициативу избавиться от песка чтобы он не заполнял слишком много места.
Он открыл производственную панель и выбрал Превосходный Конденсатор Воды.
Клейн подтвердил создание.
[Системное уведомление: Медь -4, Железо -6, Дерево -2, Руна Воды -1, Руна Огня -1]
[Системное уведомление: Превосходный Конденсатор Воды успешно создан]
Перед Клейном появился инструмент с медью и железом в качестве основного корпуса.
Он был около фута высотой.
Это было похоже на маленькую алхимическую печь.
На лицевой стороне был волновой узор от руны воды.
На земле виднелся узор огня от руны огня.
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      [Превосходный Конденсатор Воды: Это повседневное руническое устройство. Он может быть активирован путем добавления топлива. Не может быть активирован в состоянии боя]
Ладонь Клейна коснулась конденсатора воды.
Он не был большим, но его дизайн был довольно изысканным.
У него была крышка, и он походил на небольшую печь для пилюль.
Внутри должен быть конденсатор воды.
Состояние хранения означало, что его можно активировать, поместив в руническую базу.
[Системное уведомление: Добавление 4 единиц дерева может активировать его на 1 час]
[Системное уведомление: Добавление 1 души может активировать его на 8 часов]
Клейн был ошеломлен.
Душу можно использовать как топливо?
Кроме того, сколько воды получится после одного часа работы?
Клейн не собирался поглощать эту душу.
В конце концов нелегко было получить эту вещь от существа крипты.
Добыть дерево было относительно легко.
- Давай сначала разграбим ресурсы в катакомбе.
Клейн убрал вещи и посмотрел в другую сторону.
На земле валялось несколько камней.
Он присел на корточки чтобы поднять их.
[Системное уведомление: Камень +1]
[Системное уведомление: Камень +1]
[Системное уведомление: Камень +1]
...
Камень +8!
Кроме того, он выкопал большой кусок дерева и набрал 2 его единицы.
Клейн открыл интерфейс производства.
Его взгляд остановился на одном из инструментов.
[Обычный строительный молоток: Дерево 6/2, Камень 8/2]
Он выбрал этот предмет и подтвердил создание.
Клейн хотел изготовить этот инструмент еще рано утром.
Однако у него все равно тогда не было камней.
[Системное уведомление: Дерево -2. Камень -2]
[Системное уведомление: Обычный строительный молоток успешно создан]
В руке Клейна появился простой на вид большой каменный молоток.
У него была деревянная ручка.
Наконечник молота был сделан из двух камней размером с кулак.
[Обычный строительный молоток: Его можно использовать для строительства и ремонта зданий, в котором нуждается ваша руническая база]
Клейн сходу открыл руническую базу.
Когда он снова посмотрел на нее, на интерфейсе появилось два варианта.
[Ремонт]
[Строительство]
Среди них кнопка ремонта была яркой, а кнопка строительства серой.
Ремонт не был завершен и строительство на рунической базе не было разрешено.
Клейн нажал на кнопку ремонта.
[Ход ремонта: 0/6]
[Материалы необходимые для ремонта: Душа 1/1, Камень 6/5, Медь 4/2, Железо 1/2, Руна Огня 1/1, Руна Ветра 0/1]
Всего требовалось шесть материалов.
В настоящее время ему не хватало руны ветра и куска железа.
- Похоже, я могу починить их отдельно.
Клейн первым делом добавил камень.
Ремонт начался. Камень -5.
Он поднял свой строительный молоток и дважды символически стукнул им.
Слегка поврежденная руническая база мгновенно расплющилась.
В этот момент, когда он проверил ход ремонта, было уже 1/6.
- Выглядит лучше, чем раньше.
Клейн убрал руническую базу и открыл торговый канал.
Никто не торговался за воду, которую он вчера выставил.
У Клейна уже были руны огня.
Поэтому он изменил условия торговли на руну ветра.
- Теперь дальше, в следующую катакомбу.
Клейн начал проверять катакомбы в пяти направлениях.
От пятой до шестой катакомбы каждый выбор был сопряжен с риском.
И от шестой до седьмой катакомбы Клейн осмотрел все направления. В каждой катакомбе была награда и никакой опасности не было.
[В катакомбах сзади есть медный сундук с сокровищами. Там кажется довольно много предметов]
После некоторого раздумья Клейн решил прорыть туннель сзади.
Хаф! Хаф! Хаф! Хаф! Хаф!
Он зарылся с головой в копание почвы.
Клейн добрался до седьмой катакомбы.
Он немедленно подошел к медному сундуку с сокровищами.
Золотая подсказка показывала, что тот не был отравленным и вообще был без каких-либо ловушек.
Открыть медный сундук с сокровищами!
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами можно разложить на 4 меди. Хотите разложить?]
[Системное уведомление: Кремень +1]
[Системное уведомление: Бекон +4]
[Системное уведомление: Чертеж Создания Обычной Целебной Медицины +1]
[Системное уведомление: Вы хотите изучить Чертеж Создания Обычной Целебной Медицины?]
Несколько уведомлений выскочили одно за другим.
Клейн первым делом разложил медный сундук с сокровищами и изучил чертеж целебной медицины.
Вспыхнул свет...
[Системное уведомление: Изучение успешно]
Клейн открыл список вещей и нашел рецепт целебной медицины, которую он только что выучил в самом низу.
[Обычная Целебная Медицина: Флуоресцентная Трава 6/2, Черная Лоза 0/2, Воспроизводящая Холод Трава 0/3, Красный Цветок 0/3, Вода 760/200 мл]
У него было только два материала.
Клейн бросил взгляд и открыл торговый канал.
В поисках Черной Лозы...
Какие-то люди собрали ее и повесили на продажу.
В поиске Воспроизводящей Холод Травы и Красного Цветка также были люди, выставлявшие ее на продажу.
- Это не редкие предметы.
- Продавцу нужны только вода и еда.
- Кроме того, пока никто не продает целебные лекарства.
Клейн снова побежал к каналу чата и поискал ключевые слова, такие как "раненый" и "кровотечение".
Появилось довольно много результатов.
Менее чем за два дня в катакомбах уже появилось много раненых.
Если бы он мог производить целебные лекарства и выбрасывать их на рынок, то наверняка нашлись бы люди, которые захотели бы купить их.
Но конечно, в краткосрочной перспективе вода и пища определенно будут самыми востребованными.
Через некоторое время, когда все встанут на ноги, целебное лекарство покажет свою ценность.
[Системное уведомление: Совершение сделки 400 мл минеральной воды завершено. Руна Ветра +1]
Пока Клейн размышлял, минеральная вода, которую он выставил на всю ночь наконец была продана.
С этим все, что ему нужно было сделать – это собрать еще одно железо, и он сможет полностью отремонтировать руническую базу!
У Клейна осталось меньше бутылки минеральной воды, но он все равно обменял одну на руну ветра.
На поверхности была выгравирована руна, символизирующая ветер, и ее поверхность излучала зеленое свечение.
Ему показалось, что в его руке дует легкий ветерок.
Клейн немного поиграл с руной прежде чем убрать ее.
- Продолжаем копать!
Он взял лопату и проверил пещеры сразу в пяти направлениях.

    
  





  Ремонт рунической базы. Прибыль в четыре раза превышает стоимость


  

    
      Восьмая катакомба.
Клейн собирал Черные Лозы.
Они росли у стены. Ветви были тонкими подобно обычным лозам, а вот ствол был толще.
Сбор этого урожая дал в общей сложности восемь единиц Черных Лоз.
Кроме того, он также собирал плоды Черных Лоз.
Восьмая пещера была чуть ли не сделана из материалов.
В седьмой пещере Клейн проверил пять направлений и обнаружил, что ни в одной из пещер нет опасности.
Одна из пещер была пуста, и оставалось еще четыре. У каждой из них были более или менее определенные материалы.
Клейн уже выкопал 2 железа, 2 меди, 4 камня и 10 дерева.
Вместе с 8 Черными Лозами и 3 Плодами Черных Лоз он собрал довольно много урожая.
Между тем Плоды Черной Лозы были съедобны.
[Плод Черной Лозы: Снимите внешнюю кожуру, и вы сможете попробовать пурпурный плод. Он имеет кисло-сладкий вкус и богат витаминами. В настоящее время имеет индекс насыщения в полторы звезды. Общий балл: 24]
Клейн достал фрукт.
Повертев его в руках он засмеялся. Внешняя кожа была грубой и казалась пурпурно-черной, да и в целом фрукт выглядел не очень.
Однако в подземном мире это была хорошая еда.
Клейн снял жесткую кожуру за которой открылась пурпурная плоть.
Воздух тут же наполнился кисло-сладким запахом.
В шестой катакомбе Клейн тогда зажал нос и выпил две бутылки крови ящерицы, однако у него до сих пор все еще странно пахло изо рта.
Из-за раздражения кисло-сладким запахом у него началось обильное слюноотделение.
- Первый плод из подземного мира!
Клейн глубоко вздохнул и яростно откусил кусочек.
Кисло-сладкий сок наполнил его рот.
Фрукт был нежным и не имел никаких косточек.
Это было так приятно!
Он не мог удержаться, чтобы не притопнуть ногами.
… Его не волновало, что сок окрасил его зубы и то, что его губы стали фиолетовыми.
Он откусил еще кусочек.
Это было гораздо лучше, чем есть пшеничный хлеб.
Первый фрукт исчез довольно быстро.
Клейн подавил желание съесть второй и открыл руническую базу.
Держа в руке строительный молоток, он снова открыл вкладку ремонта.
[Ход ремонта: 1/6]
[Ремонтные материалы: Душа 1/1, Медь 10/2, Железо 3/2, Руна Огня 1/1, Руна Ветра 1/1]
Остальные пять материалов были собраны.
- Починить все.
Клейн поднял строительный молоток и ударил по рунической базе.
[Системное уведомление: Душа -1, Медь -2, Железо -2, Руна Огня -1, Руна Ветра -1]
[Системное уведомление: Превосходная Руническая База была успешно восстановлена]
Промелькнула подсказка.
Внутренняя и внешняя части рунной базы были совершенно новыми.
Итак, изменения внутренней обстановки.
На ней больше не было пятен.
Земля была чистой, и развертка была быстрой. Сама база увеличилась вдвое.
Некоторые выбоины уже были заполнены.
Вентиляционный эффект также значительно улучшился.
Более того, можно было почувствовать волны тепла.
Вероятно, это был эффект рун ветра и огня.
Что касается внешнего вида, то изначально база была похожа на ветхий грязный дом который разрушился бы при первом же сильном ветре.
Сейчас он выглядит как минимум квадратным, как небольшое бунгало.
- Неплохо.
Клейн заглянул внутрь и наружу, а затем открыл интерфейс построения рунной базы.
[Деревянная дверь {улучшение} Медная железная дверь: Медь 8/10, Железо 1/15]
[Деревянный пол: Дерево 14/4]
[Стеклянное окно: Стекло 0/4, Дерево 14/4]
[Печь: песок 20/10, Глина 0/15, Вода 360 мл/3000 мл, Камень 5/6]
[Каменная стена {улучшение} Железная стена: Железо 1/50]
Во всем списке можно было улучшить уже существующие предметы.
Их также можно было бы перестроить вместо улучшения на базе.
Все было очень и очень просто.
Все они выглядели примитивно.
Например, осветительные предметы внутри базы не отображаются в списке.
Скорее всего ему нужно было найти производственный чертеж чтобы изучить их.
- Сегодня было три раскопки, осталось семь.
Но он не спешил дальше прокапываться.
Клейн достал конденсатор и положил его на землю.
- Добавить четыре дерева и активировать конденсатор воды, - сказал он.
[Системное уведомление: Дерево -4]
Конденсатор воды слегка задрожал и запустился.
Узор пламени стал огненно-красным.
Клейн снова прикоснулся ладонью к конденсатору воды и почувствовал, что температура его поверхности увеличивается.
- Эту штуку можно использовать как обогреватель ночью.
Через десять минут температура поднялась до уровня семидесяти-восьмидесяти градусов.
Клейн не удержался и открыл крышку.
Он посмотрел вниз и увидел, что в резервуаре для конденсата уже собралось немного воды.
Капельки воды постоянно появлялись из маленького отверстия наверху и падали на дно.
Вода на вид была самой обыкновенной, и он не верил, что она закипит.
- Очень жаль. Было бы здорово, если бы она могла закипеть.
Клейн закрыл крышку и стал терпеливо ждать.
При такой скорости появления воды, в час должно быть как минимум 300 миллилитров воды.
- Четыре единицы дерева на триста миллилитров воды. Оно того стоит.
- Я думаю, что есть куча людей, которые готовы обменять четыре единицы дерева на триста-четыреста миллилитров воды. Нет, даже если это будет сто миллилитров, то все равно найдутся люди, которые захотят обмениваться.
Клейн на мгновение задумался и открыл торговый канал.
В настоящее время он может использовать следующие ресурсы: Вода 360 мл (без конденсатора), пшеничный хлеб 1, мясо ящерицы 6, плоды черной лозы 2, бекон 4; медь 8, железо 1, дерево 10, камень 5, песок 20, кожа ящерицы 1, кость ящерицы 4, флуоресцентная трава 6, семя флуоресцентной травы 2; кремень 1, пластиковая бутылка 3.
Торговый канал.
[Продавец: Клейн 182]
[Товар: 15 мл минеральной воды]
[Требование: 1 дерево]
[Инвентарь: 20]
[Настройки сделки: каждый человек может совершить только одну сделку]
…
[Продавец: Клейн 182]
[Товар: 400г пшеничного хлеба]
[Требования: 1 любая руна]
[Варианты: 1 Душа]
[Инвентарь: 1]
[Сообщение продавца: Если у вас есть какие-нибудь особые вещи, мы можем обсудить это]
...
Оба предмета были успешно расставлены на торговлю.
В нормальных условиях 15-20 миллилитров это половина рта воды.
Хотя Клейн был черным бизнесменом, который торговал 15 мл воды за 1 дерево, для некоторых игроков у которых воды не было вовсе он был сродни спасителю!
Кроме того, у Клейна были свои соображения относительно того, почему он установил ограниченный торговый лимит.
Если бы он разрешил несколько сделок для человека, то ему было бы проще увеличить объем продаваемого, а не вот это вот мелочиться.
20 запасов можно было обменять на 20 дерева.
Если бы он снова включил конденсатор воды, он мог бы произвести около 1500 мл воды.
Чистая прибыль в четыре раза превышала себестоимость!

    
  





  Босс убил существ крипты?


  

    
      В канале мирового чата.
- Друзья у которых нет воды и есть дерево, быстро идите к торговому каналу. Босс Клейн снова продает воду.
- Чего разорался? Думаешь, что здесь слишком много людей?
- Хе-хе, даже не думай об этом. Босс Клейн только что выставил ее на продажу и буквально через несколько секунд она уже была распродана. Целая группа людей смотрела на торговый рынок.
- Что не так с Клейном? Вчера этот парень продал 400 мл, а теперь еще 300 мл. У него что, слишком много воды?
- Большой Босс Клейн не могли бы вы написать, и что-нибудь рассказать нам? Какие катакомбы вы раскопали? Можете ли вы рассказать мне свою стратегию?
- Здесь еще остался хлеб. Кляйну нужны руны или души! Я даже рун не видел, а тут уже появились какие-то души. Это еще одно орудие для убийства?
- Если не случилось ничего из ряда вон, то он должно быть раскопать несколько катакомб. Вздох, ему действительно повезло.
...
Группа людей обсуждала этот вопрос.
За последние два дня Клейн стал самым обсуждаемым человеком в мировом чате.
Другие люди обменивали бы ресурсы на еду и питье, но он был единственным, кто делал обратное.
В качестве цены он просил руны и души, они кажутся весьма ценными ресурсами.
- Вода слишком популярна.
Запас дерева Клейна увеличился до 30 единиц.
Вся вода распродалась менее чем через несколько секунд после ее выставления на продажу.
Многие покупатели, которым удалось получить 15 мл воды, прислали Клейну личные сообщения, искренне поблагодарив его за спасение их жизней.
Они также заявили, что он мог бы уведомить их заранее на случай если он снова поставит воду.
Алиса отправила Клейну личное сообщение: «Мистер Клейн, вы можете сказать мне, что такое душа?»
Алиса, которая в прошлый раз совершила сделку с Клейном, отправила личное сообщение.
Клейн случайно заметил его.
На самом деле спрашивала не только Алиса. Тысячи людей спрашивали об этом один за другим.
Остальные в личном сообщении либо просили у Клейна милостыню, говоря, что они жалкие, либо хотели использовать странные вещи для торговли с ним.
Чтобы иметь возможность спросить, что такое душа, ей вероятно не нужно было думать о еде или питье в краткосрочной перспективе.
- Должен ли я раскрыть эту информацию?
Клейн на мгновение задумался и решил рассказать всем.
Во-первых, это не было важной информацией.
И... Рано или поздно кто-нибудь сможет убить существо крипты и получить информацию о душе.
Возможно даже, что кто-то уже убил существо крипты.
Хотя существа крипты были опасны, яростных людей тоже было в достатке.
Злобный замах лопатой заставил бы любого свирепого тигра трижды вздрогнуть.
- Убив существо крипты вы получите душу. - Клейн извлек ключевые слова и отправил групповое сообщение.
Алиса: «Потрясающе».
- Босс просто потрясающий!
- А существа крипты опасны?
- Для чего можно использовать души?
- Черт возьми, мы все еще боремся за выживание. Босс, вы уже сражались с монстрами? Что за шутка.
Узнав, что источник души – существо крипты, все игроки шокировались.
Были также люди, которые хотели спросить об использовании души, таких Клейн предпочел проигнорировать.
Во-первых, он мало что об этом знал.
Во-вторых, он хотел получить душу. Если бы другие знали об использовании души, то они бессознательно подняли бы за нее цену.
Он мог бы утаивать эту информацию некоторое время.
После того, как Клейн закончил отвечать на личные сообщения, новость уже распространилась по мировому каналу.
- Я только что спросил об этом Клейна. Он сказал мне, что только убив существо крипты можно получить одну душу!
Это был не один человек.
Другие тоже упоминали об этом.
- Босс должно быть убил существо крипты прежде чем узнал об этом!
Многие терялись в догадках.
Мировой канал взорвался.
Пока они тщательно копали и боролись за выживание, другие уже убили существо крипты.
Сравнивать было не с чем!
Клейна не волновала ситуация на мировом канале. Он просматривал только личные сообщения.
Надо сказать, что после того как он стал знаменитым, было так много личных сообщений, что его ящик буквально взорвался ими.
К счастью, фильтрация личных сообщений хорошо справлялась со своей работой.
- Босс, вам нужен Чертеж Обычного Пуховика? Я хочу обменять это на хлеб!
- Тебе нужен Чертеж Обычной Каменной Чаши?
- Можно ли обменять Флуоресцентную траву на хлеб? У меня десять штук.
- Тебе нужна веревка?
- Свечи! Хочешь хлыст?
Ему предлагали для торговли всевозможные странные предметы.
Это было слишком бессмысленно.
Клейн сосредоточился на чертежах, душах и рунах.
Никто не упоминал о душе и рунах.
После получасового просмотра Клейн ответил на личное сообщение одного из них.
- Эй, Босс, у меня есть Чертеж Превосходного Мачете и Чертеж Обычного Гриля для Барбекю. Есть еще Руна Огня. Если можете обменять, какой из них вы хотите? – Сказал Роджер.
- Я хочу их все, - сказал Клейн. - Я могу дать тебе сверху кусочек вяленого мяса.
- Это здорово, - сказал Роджер. - Благодарю вас, сэр. Я умираю с голоду!
- Подожди минутку, - сказал Клейн. Сначала я размещу его.
После короткого разговора, они завершили сделку в частном порядке.
Еду можно было разрезать.
Вяленое мясо может быть и не было таким большим, как хлеб, но мясо хорошо утоляло голод.
[Системное уведомление: Совершение сделки 400 г Пшеничного Хлеба завершено. Руна Огня +1]
[Системное уведомление: Совершение сделки 1 Бекона завершено. Чертеж Превосходного Мачете +1, Чертеж Обычного Гриля +1]
В руках Клейна появились два чертежа.
Ни один из них не был руническим.
В списке его чертежей были только копья и никаких мечей.
- Изучить все.
Два чертежа превратились в два потока света.
Клейн открыл список чертежей и посмотрел на рецепты предметов.

    
  





  Отклонение выжившего. Получение рунического яйца!


  

    
      [Обычный Гриль: Дерево 30/4, Железо 1/4, Медь 8/4]
[Превосходное Мачете: Дерево 30/1, Железо 1/4]
В настоящее время у Клейна было достаточно дерева, но ему не хватало железа.
Однако до тех пор, пока он мог превращать дерево в воду ее было нетрудно обменять на железо.
На рынке было много людей, которые продавали железо.
Однако железо было ценнее дерева. Невозможно было обменять двадцать-тридцать миллилитров воды на одно железо.
Когда Клейн пошел на рынок, то только за куском железа. На одну единицу железа можно было обменять от ста до двухсот миллилитров воды.
Но конечно, очень немногие люди променяли бы его.
Всем по-прежнему не хватало еды и воды.
Другими словами, все копили.
Кроме Клейна, никто не знал, что находится в следующих катакомбах.
Если бы все расходовали по десять раскопок в день, а пища и вода были бы израсходованы, то они чувствовали бы крайнее неудобство весь оставшийся день.
Конденсатор будет работать еще буквально пару минут.
Клейну нечего было делать, поэтому он заглянул в канал чата.
Главная причина заключалась в том, чтобы собрать некоторую информацию.
На мировом канале было слишком много информации.
Клейн быстро просмотрел его. Он останавливался чтобы взглянуть только когда натыкался на ключевое слово, которое его интересовало.
Некоторые игроки уже сталкивались с существами крипты раньше.
Однако их не убили.
В основном они отбивались.
По описаниям игроков…
- Не бойтесь существ крипты. Если вы столкнетесь с ними, используйте свою лопату. Если вы попадете в них два или три раза, существа крипты начнут рыть землю и сбегут.
Клейн больше верил словам выживших.
Только выжив, можно было говорить.
Мертвецы совсем ничего не могли выдать.
Скорее всего было много игроков, которые умерли во рту существ крипты.
Несколько минут спустя конденсатор воды перестал работать.
[Системное уведомление: Вода +350 мл]
Клейн не поместил воду в пластиковую бутылку.
Вместо этого он открыл страницу производства.
Он решил использовать четыре куска дерева чтобы создать деревянное ведро.
Ведро было вместимостью 12 литров, чего на пока было вполне достаточно.
Клейн вылил всю воду в ведро.
В настоящее время общий объем его воды составил 410 мл.
Позаботившись обо всем, он убрал руническую базу и продолжил копать.
Девятая катакомба все еще была ресурсной.
Было пять направлений, но ни одно из них не представляло опасности.
Одна из них была пуста.
[Пещера слева имеет богатое разнообразие ресурсов. Там есть растения, которые вам нужны]
Клейн решил копать влево.
Копнув метров десять, появилась яма.
Он прокопался.
На земле Клейн увидел камни, железо, медь и дерево.
В углу стояли красные цветы, похожие на змей.
Первым делом он отправился собирать цветы.
Если он правильно угадал, то это скорее всего были Красные Цветы. Это также был один из ингредиентов, необходимых для Обычной Целебной Медицины.
[Красный цветок: Съедобное растение. Собирая его будьте осторожны со змеями поблизости]
[Безобидный маленький красный цветок. Можете спокойно его собрать. Поблизости ничего нет]
Клейн присел на корточки чтобы собрать его.
Он весь светился, собирая и не оставляя ничего позади.
[Красный цветок +6!]
На этот раз ему не удалось собрать семена.
Затем он поднял материалы с земли.
[Дерево +6, Железо +4, Медь +3, Камень +5...]
«Теперь я всего в трех материалах от того чтобы создать Обычную Целебную Медицину».
Клейн открыл интерфейс. Домик в левом верхнем углу все еще был зеленым.
«Здесь достаточно места для гриля. Но если все будет слишком переполнено, я могу оставить гриль снаружи».
Клейн не сразу создал гриль для барбекю.
Он подождет до обеда.
Он продолжал копать!
Клейн посмотрел на катакомбы в пяти разных направлениях.
[Прокопайте вверх, и вы встретите группу зеленых скорпионов. Возможно, когда вы будете копать вверх те окажутся поблизости и тогда вы быстро потеряете свою жизнь]
[Продолжайте копать влево. Там есть только одно яйцо, и оно содержит особую силу]
[В катакомбах впереди раненое существо крипты. Оно очень бдительно. Если вы его напугаете, оно тут же сбежит]
[В катакомбах позади осталось всего несколько вещей. Этого может быть недостаточно чтобы удовлетворить ваш аппетит]
[Копайте ниже. Есть эротический журнал, который может убить время, а также некоторые закуски. Если чувствуете себя одиноким, то можете попробовать]
Только три направления указывали на наличие ресурсов.
Два направления указывали на то, что там было существо.
- Слева яйцо?
- Это еда?
Клейн задумался.
Поскольку подсказка говорила об особой силе яйца не упоминая о риске, то это означало что туда можно прокопать.
Ресурсы в двух других направлениях были незначительными поэтому их можно было отбросить.
Клейн начал копать влево.
Проход был длиной более тридцати метров.
Посередине была точка перегиба. Ему нужно было использовать лопату чтобы попытаться найти правильное направление.
- Докопался.
Клейн отложил лопату, достал короткое копье и шагнул в десятую катакомбу.
В любом случае в осторожности нет ничего плохого.
Эта катакомба была относительно узкой.
Она простиралась примерно на три метра.
Посередине возвышалась небольшая песчаная дюна.
В окружении песка виднелась половина большого белого яйца.
Оно было размером чуть больше страусиного яйца.
[Здесь нет никакой опасности. Это яйцо – хорошая вещь. Ваши одинокие дни закончились]
Появились золотые слова.
- Одинокие дни закончились? Может ли быть так, что из яйца вылупится красивая женщина?
Клейн подошел ближе и внимательно осмотрел большое белое яйцо.
Его поверхность не была чисто белой, но на ней были какие-то серебряные узоры.
Он смог ясно разглядеть его только тогда, когда подошел поближе.
Сложные узоры сразу же навели его на мысль о рунической базе и конденсаторе воды.
Это опять связано с рунами?
Клейн откопал песок и обеими руками поднял белое яйцо.
[Системное уведомление: Руническое яйцо +1]
[Руническое яйцо: Детеныш существа крипты запечатан в яйце рунами. Капля крови на него сломает печать и свяжет вас. Вы получите верного компаньона, которому не следовало вылупляться]

    
  





  Новое существо крипты? Желтый песчаный осьминог!


  

    
      - Связать его кровью?
Клейн присмотрелся внимательнее, но не смог ясно разглядеть ситуацию внутри.
Он не знал, насколько велико существо внутри.
Если бы оно было небольшого размера, он сумел бы прокормить зверюшку.
Но если оно было большим...
Он пока не смог бы содержать его.
Да и в противном случае, если бы у него был лишний рот, это потребляло бы слишком много ресурсов.
При нормальных обстоятельствах если бы он был снаружи, то Клейн не подумал бы о нем как о крупном существе.
Но в мире катакомб даже металлический шар мог превратиться в большой каменный дом, не говоря уже о таком большом яйце.
Клейн приложил ухо к яичной скорлупе.
[Там тихо. Ничего не происходит]
- Подержу его пока у меня не будет достаточно еды.
Клейн отложил яйцо и подумал о чем-то другом.
Поскольку существа из склепа могут копать катакомбы, может ли питомец игрока принести что-то из другой катакомбы?
Например, если Клейн хотел раскопать левую сторону, он мог бы попросить своего питомца поискать материалы в других пещерах.
Клейн подумал немного прежде чем сказать…
- В правилах есть пункт, который гласит, что как только я войду в следующую подземную пещеру, обратный проход будет запечатан.
- Интересно, есть ли какие-нибудь нацеливающиеся существа крипты?
Клейн не верил, что создатель игры оставил в своем детище какие-либо серьезные ошибки.
Особенно в описании рунической ДНК. Ключевыми словами было: «Привязано к вам».
- Забуду об этом. Сначала вырыть еще одну катакомбу.
Глаза Клейна метались по сторонам, пока он рассматривал подсказки во всех направлениях.
Подумав больше десяти секунд, он решил копнуть вперед.
В пещере впереди был медный сундук с сокровищами, и подсказка указывала на то, что там не было никаких существ крипты.
Менее чем через три минуты он успешно вошел в одиннадцатую подземную катакомбу.
Клейн направился прямо к медному сундуку.
Однако он открыл его не сразу.
[Будьте осторожны! Этот сундук с сокровищами измазан ядом. Если вы прикоснетесь к нему, то тоже будете отравлены. Это вызовет у вас трудности с передвижением в течение следующих трех дней]
На этот раз подсказка была иной.
- Боже мой, они даже размазали какой-то яд по поверхности сундука с сокровищами. Если я не был бы осторожен, то мне возможно пришлось бы остаться здесь на три дня.
Клейн втайне обрадовался золотой подсказке.
Если бы это был кто-то другой, то они бы наверняка открыли его по глупости.
- Использовать кожу ящерицы.
В руке Клейна появился кусочек кожи.
Он открыл сундук с сокровищами.
Ресурсы внутри были относительно богатыми.
[Системное уведомление: Превосходный кинжал +1]
[Системное уведомление: Карта (маленькая) +1]
[Системное уведомление: Кремень +1]
[Системное уведомление: 250 мл чистого молока +2]
[Системное уведомление: Превосходный спальный мешок +1]
Кинжал был изящным, около тридцати сантиметров в длину, у него также были ножны.
Чистое молоко было в бумажном пакете без этикетки.
Спальный мешок был засунут под сундук с сокровищами. Он был темно-синего цвета и двухметровой длины.
Что же касается сундука с сокровищами, то Клейн прикоснулся к нему и тут же превратил его в медь. Яд естественно исчез.
Из немногих наград карта из овчины была самой особенной.
[Карта (маленькая): Здесь указано расположение близлежащих катакомб. Любимая вещь исследователя]
Клейн развернул карту.
Он увидел, что центр был отмечен красной точкой. Катакомбы простирались из центра наружу, с десятками катакомб различных размеров.
Кроме того, каждая катакомба была отмечена.
Например:
Красная точка в центре, пещера из прошлого, которая была десятой катакомбой Клейна была четко обозначена как руническое яйцо. Никакого риска не было.
На карте были не только соседние катакомбы.
Здесь также отмечены пять соседних пещер рядом с десятой.
Это означало, что с помощью этой карты можно было узнать конкретное положение двух катакомб далее.
Для обычных игроков это была хорошая вещь.
Но для Клейна ее полезность была сведена на нет его системой.
В конце концов он мог видеть подсказки на находящихся рядом направлениях.
«Я не знаю, точна ли овчина на 100%».
Пока Клейн смотрел на карту, он также глядел на подсказки ближайших катакомб, в верхней пещере не было никаких существ крипты.
«Да, в конце концов это ведь не динамическая карта. Возможно, существа крипты ушли из этих катакомб».
Все остальные катакомбы совпадали.
Эти катакомбы...
[Ксеноген? Что это?]
Клейн остановился на отметке на карте и глубоко задумался.
Если он хочет попасть в катакомбы с пришельцами, ему нужно сначала копнуть направо, а затем вниз.
В катакомбах справа ничего не было.
Если бы он следовал подсказкам, Клейн не стал бы копать направо и так пропустил бы катакомбы с ксеногеном.
- Оно помечено как безвредное и там еще один особый предмет. Я должен его получить.
Клейн отложил карту и определился с очередностью следующих двух раскопок.
Он на мгновение задумался, прежде чем сказать.
- Но сначала надо бы разграбить все материалы в этой катакомбе.
Он обошел вокруг и нашел два железа и два дерева.
Убедившись, что других предметов нет он направился в катакомбы справа.
В этом раунде сбора урожая спальный мешок мог улучшить качество жизни, кинжал мог быть использован как для самообороны, так и для резки, а хорошее молоко можно было пить как воду.
Только кремень...
У Клейна уже был один и его можно было использовать в течение длительного периода времени.
Второй кремень можно было сохранить или продать на рынке.
Двенадцатая катакомба.
Как только Клейн вошел, он сразу же проверил катакомбы внизу.
[В катакомбах внизу есть странный предмет. Однако в катакомбах бродит существо крипты. Если есть острый меч, с ним очень легко справиться]
В маркировке карты было небольшое отклонение.
«Другими словами, пока у меня будет мачете, мне не придется бояться желтого песчаного осьминога?»
Клейн вздохнул с облегчением.
Если риск раскопки будет слишком велик, то ему возможно придется сдаться.
«Открыть производственный интерфейс», - подумал Клейн.
Тут же выпал список.
[Превосходное мачете: Дерево 34/1, Железо 7/4]
[Выбрано мачете]
[Подтвердите создание!]
[Системное уведомление: Дерево -1, Железо -4]
[Системное уведомление: Превосходное мачете успешно создано]
В руке Клейна появилось блестящее мачете.
У него была деревянная рукоять.
Блестящее лезвие было длиной в 60 сантиметров и было чрезвычайно острым.
//П.п.: байки про мачете в 1,2 метра оставляем автору.

    
  





  Успешное убийство желтого песчаного осьминога. Ксеноген


  

    
      [Это очень хорошее мачете. Не стесняйтесь использовать его. Это определенно будет хорошее оружие. С помощью этого мачете можно легко пробить твердую плоть существа крипты]
Клейн несколько раз взмахнул им в воздухе.
Постепенно он привык к весу мачете.
Несколько месяцев назад он играл с мачете. Прошло совсем немного времени, всего три или четыре месяца.
Тогда он еще по прихоти записался в клуб и потратил небольшую сумму денег.
Но теперь, когда он снова держал меч, он не мог не чувствовать знакомое ощущение.
Тогда он был только на начальном уровне и не мог умело им пользоваться.
Но для нынешнего Клейна эти навыки, а также мастерство были чрезвычайно важны.
Клейн проверил еще раз, и уведомление изменилось.
[В катакомбах внизу есть странный предмет. Однако по пещере беспокойно бродит Желтый Песчаный Осьминог. Используйте мачете чтобы порубить его. Будьте осторожны с его способностью плеваться песком. Вы должны знать, что с вами будет, в случае если вас поймает монстр]
Таким образом он мог приступить к копанию.
Он убрал мачете в ножны и достал лопату.
Клейн выбрал место и начал копать!
Он продолжал спускаться.
Туннель становился все длиннее и длиннее.
Клейн сосредоточился и копнул в последний раз. Он убрал лопату и спрыгнул.
Бах!
Парень приземлился на высокую платформу.
Он достал мачете и быстро осмотрел окрестности в поисках желтого песчаного осьминога.
Тринадцатая катакомба была довольно объемной.
14 метров по горизонтали и 5 по вертикали.
Потолок был наклонен, и сторона Клейна была самым высоким местом.
Кроме того, были и другие высокие платформы.
Они были недалеко от Клейна так что он мог перепрыгнуть через них.
«Эта штука - ксеноген?»
Клейн сразу же увидел странную мясистую штуку на каменном столбе в десяти метрах от него.
Вершина каменного столба была похожа на изогнутую ладонь с пятью пальцами, и пять этих пальцев различались по виду.
Похоже на саркому. Оно было примерно овальной формы и билось будто сердце.
Это было неописуемо странно!
Где же прячется желтый песчаный осьминог?
Клейн тщательно искал его, но не нашел.
Он запрыгнул на соседний земляной столб и снова принялся искать, но так и не нашел его.
«Поскольку это песчаный осьминог, то может быть он прячется в песке?»
Клейн опешил и тут же насторожился.
Под ногами у него был земляной столб!
В тот же миг весь столб быстро рухнул.
К счастью, Клейн понял это заранее и быстро спрыгнул на землю.
Как только он приземлился, на него замахнулись два толстых щупальца.
Клейн быстро отступил.
Щупальцам не удалось обвить его руки, но вместо они крепко обернулись вокруг обоих щиколоток.
Клейн убрал мачете и отсек ему оба щупальца.
Как и говорилось в подсказке, справиться с желтым песчаным осьминогом было несложно.
Превосходный мачете рубил эти щупальца так словно резал тофу.
«Я и не знал, но моя сила немного увеличилась!»
Клейн догадался, что это из-за крови ящерицы.
После ее переваривания в течение этого периода времени его телосложение улучшилось во всех аспектах, включая его рефлексы.
Если бы не это, то Клейн возможно и не успел бы своевременно среагировать на обрушение земляного столба перед собой.
И это не говоря уже о том, что ему удалось почти полностью выскользнуть из хватки щупалец осьминога.
Отрубленные щупальца быстро втянулись.
Тем не менее это также раскрыло местоположение желтого песчаного осьминога.
Этот монстр недавно прятался под слоем песка на столбе, и когда его щупальца втянулись, то стало видно темно-зеленую кровь и два отверстия!
Клейн быстро бросился вперед как вдруг внезапно…
Пуф!
Внезапно из песка высунулась голова желтого песчаного осьминога.
Он открыл пасть, и оттуда появился шарик желтого песка.
Клейн уже был готов к этому. В его левой руке появилась бутылка минеральной воды.
Прежде чем желтый песок достиг его глаз, он уже поднял руку чтобы блокировать его.
Бутылка была прозрачной и могла эффективно блокировать песок.
Но конечно, из-за желтого песка видимость все еще оставалась невелика.
Однако желтый песок не попадал ему в глаза.
Но это не заставит его временно потерять зрение.
Вдруг еще одно щупальце качнулось!
Желтый песчаный осьминог вероятно решил, что его последний ход сработал как надо.
«Давай же!»
Клейн не отступил, а двинулся вперед.
Он пронесся мимо.
Он поднял руки и нанес удар.
Косой разрез пришелся как раз по осьминогу.
Желтый песчаный осьминог мертв!
[Системное уведомление: Душа +1]
Клейн выкопал из земли желтого песчаного осьминога.
Каждое щупальце было около четырех метров длиной.
Все тело этого парня было землисто-желтым. У него не было уникального запаха морепродуктов, вместо этого от него сильно пахло землей.
На внешний вид он был мягким и у него были выпучены глаза.
У него была куча острых зубов длиной с большой палец.
Клейн разложил труп.
[Системное уведомление: Мясо желтого песчаного осьминога +12]
[Системное уведомление: Кровь желтого песчаного осьминога +200 мл]
[Системное уведомление: Клыки желтого песчаного осьминога +2]
Одноглазая ящерица была большой, но мяса у нее было немного.
Желтый песчаный осьминог был богат на мягкое мясо и его щупальца также можно было использовать в пищу.
Клейн немедленно проверил его мясо и кровь.
Кровь ящерицы с прошлого раза имела отличный эффект. Клейн задавался вопросом, будет ли подобный эффект у крови желтого песчаного осьминога?
[Мясо желтого песчаного осьминога: Богато питательными веществами. Мясо нежное и вкусное. В текущем состоянии имеет индекс насыщения в три звезды. Общий балл: 68]
У него было немного больше очков, чем у мяса ящерицы.
[Кровь желтого песчаного осьминога: Кровь, в которой не так много питательных веществ. Ее проливание может привлечь большинство существ крипты]
Клейн разочарованно убрал кровь.
Она была нужна для других целей, он не мог выбросить ее.
Как минимум нашлись бы люди, которые были бы готовы купить ее, выстави он эту кровь на рынок.
Кровь желтого песчаного осьминога можно было использовать в качестве добавки к воде.
Теперь пришло время взглянуть на этот ксеноген.
Клейн подошел к ксеногену.
Каменная колонна была невысокой, всего около метра.
При ближайшем рассмотрении она выглядела еще уродливее.

    
  





  Железный сундук с сокровищами, рунический арбалет!


  

    
      [Обычный Ксеноген: Имплантированный в тело существа крипты, он может создать мясное поле. Пока его ежедневно поливают, он может производить бесконечное количество мяса]
Когда Клейн увидел описание предмета, он изо всех сил попытался представить себе это так называемое мясное поле.
На что именно оно было похоже?
Пока его поливают, на нем будет расти мясо. Неужели нет никакой необходимости в еде?
Это была странная картина, парень осторожно обкапывал ксеноген, держа при себе нож.
Менее чем за полминуты часть почвы исчезла.
Не прошло и полминуты, как он до чего-то дотронулся.
Порочный ксеноген.
[Системное уведомление: Обычный Ксеноген +1]
В руке он держал ксеноген размером с сердце, что был похож на саркому.
Плюх!
Плюх!
Ксеноген мягко бился в руке Клейна.
Глядя на него, он мог увидеть некоторые мельчайшие кровеносные сосуды.
На поверхности даже виднелись волосы.
Клейн еще раз внимательно посмотрел на него и удивленно сказал: «Это не волосы, скорее похоже на маленькие щупальца. Эта штука... выглядит очень неприятно».
Однако, когда он думал о том, как эта вещь может решить его проблему с мясом в будущем, он должен был забрать ее как бы уродливо та не выглядела.
Ксеноген мог быть имплантирован только в живое существо крипты. С этим было нелегко справиться.
«Жалко, что я не получил информацию заранее, иначе осьминог остался бы жив».
«Я мог бы использовать его для возделывания мясных полей. Эта вещь может быть имплантирована только в живое существо что весьма непросто».
Клейн слегка нахмурился.
В сражении с существом крипты он может потерять жизнь, если будет неосторожен. Как он посмеет проявить милосердие и заполучить живое существо?
Сила атаки желтого песчаного осьминога была слабой, поэтому его было легко захватить.
«Может быть, я смогу воспользоваться кровью осьминога, но мне все равно нужна ловушка. Например, большая сеть».
Клейн убрал ксеноген.
Он снова открыл страницу производства.
[Большая каменная чаша: Камень 10/2]
Потратив два камня он создал большую чашу, сделанную из камня. Она заменит Клейну каменный столб для ксеногена.
Он использовал лопату чтобы прокопать несколько раз вниз прежде чем столб начал заваливаться в бок.
Он поднял его и бросил на базу.
Затем он разложил его.
[Системное уведомление: Камень +10]
Он израсходовал 2 единицы и получил целых 10. У него уже было 18 единиц камня, и он занимал довольно много места.
«Так, взглянем на следующие варианты».
Сегодня Клейну оставалось провести еще две раскопки.
Сейчас еще не было даже полудня.
Главная причина заключалась в том, что маршрут который он выбрал сегодня был менее рискованным.
В общей сложности он убил двух существ крипты.
Одноглазая Ящерица была относительно сильнее, но причина была в том, что он первым ударом выколол ей один глаз.
Атакующая способность желтого песчаного осьминога была слабой поэтому он использовал пластиковую бутылку чтобы противостоять его козырю.
Главная причина его победы заключалась в интеллекте парня!
[Продолжайте копать вниз. Вы наткнетесь на небольшой пруд с гнездом ядовитых летающих насекомых. Если вы можете обернуть все свое тело, то можете попробовать]
[В пещере справа есть комната, полная пустоты]
[В пещере слева есть сундуки с сокровищами, которые вы раньше не открывали. Пока вы обходите несколько ловушек, ресурсы окажутся у вас в руках]
[Копайте вперед. Там есть растение, которое можно собрать. Возможно, вы даже сможете найти несколько материалов]
[Копать назад – не очень хорошая идея. Эта пещера в огне. Если вы не готовы пойти на риск быть сожженным, то подумайте еще раз]
Клейн посмотрел в пяти направлениях.
Ему не нужно было много думать, и он сразу выбрал левую катакомбу.
Ловушки были смертельны для других, но бесполезны против него.
Он выбрал подходящее место и начал копать.
Меньше чем через минуту он уже увидел черную дыру.
Клейн осторожно ступил в четырнадцатую катакомбу.
Его взгляд мгновенно сфокусировался на сундуке с сокровищами, стоявшем в десяти метрах от него у угла стены.
Судя по виду, это должен быть железный сундук с сокровищами.
Естественно он был ценнее медного сундука с сокровищами.
«Так, найти расположение ловушек».
Стоя в центре, Клейн обвел взглядом землю и стены.
[В этом месте под песком скрыта опасность. Как только вы наступите на это место, то погрузитесь в песок и превратитесь в восхитительную мясную пасту]
[В этом месте под песком скрыта опасность. Как только вы наступите на это место, то погрузитесь в песок и превратитесь в восхитительную мясную пасту]
...
Там была не одна-две ловушки.
- Есть восемь мест, на которые я не могу наступать. Их очень трудно избежать для обычного человека, разве что если сильно повезет.
Клейн тайком прищелкнул языком.
Затем он ступил на пустое пространство вне зоны действия ловушек и подошел к железному сундуку с сокровищами.
[Железный сундук с сокровищами: Стоит уровнем выше медного сундука с сокровищами. Обычно, когда его открывают там находится небольшой сюрприз, но может быть и скрытая опасность]
[В этом железном сундуке с сокровищами есть маленький сюрприз. Никакой опасности нет]
Клейн первым делом проверил оценку сундука с сокровищами.
Убедившись, что он безвреден парень открыл железный сундук с сокровищами.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами можно разложить на 4 единицы железа. Хотите разложить?]
[Системное уведомление: Чертеж Совершенного Рунического Арбалета +1]
[Системное уведомление: Вы хотите изучить Чертеж Совершенного Рунического Арбалета?]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходной Анестезии +1]
[Системное уведомление: Вы хотите изучить Чертеж Превосходной Анестезии?]
[Системное уведомление: Руна Ветра +1]
Два чертежа и одна руна ветра.
Кроме того, это был первый раз, когда он получил чертеж совершенной вещи.
Как и следовало ожидать от железного сундука с сокровищами!
Клейн держал в каждой руке по чертежу.
[Чертеж Совершенного Рунического Арбалета: Он принадлежит к руническому боевому устройству. Стреляющие из него болты легко пробивают железные пластины, а скорость болтов приравнивается к скорости ветра]
Конденсатор воды был ежедневным руническим устройством, в то время как рунический арбалет был боевым устройством!
[Чертеж Превосходной Анестезии: Достаточно лишь немного чтобы свалить корову за пять секунд]
Это была вторая лекарственная формула, которую он собрал до сих пор.
«Если я смогу создать рунический арбалет и добавить к болтам анестезию, разве нельзя будет поймать существ крипты живыми?»
Глаза Клейна загорелись.
Эти два пункта могли бы решить проблему.
Он положил руну на базу.
[Железный сундук с сокровищами был разложен]
- Изучить все чертежи!
Два луча света слились в теле Клейна.
Клейн не мог дождаться чтобы открыть список предметов, которые должны быть сделаны.
Он посмотрел на рецепты рунического арбалета и анестезии.

    
  





  План захвата существа крипты живьем!


  

    
      [Идеальный Рунический арбалет: Железо 7/2, Медь 15/2, Руна Ветра 1/2]
[Пять арбалетных болтов: Железо 7/2]
[Превосходный Анестетик: Воспроизводящая Холод Трава 0/2, Свернувшийся Цветок 0/2, Трава-Скелет 0/2, Источник Огня]
В руническом арбалете также был рецепт арбалетных болтов так что не было никакой необходимости снова искать чертеж.
- Для создания рунического арбалета не хватает руны ветра.
- Ингредиентов для анестезии тоже не хватает.
- Интересно, есть ли у других людей руны ветра? Ингредиенты для анестезии должно быть относительно просто заполучить.
Клейн ранее просматривал вкладку торговли и видел всевозможные странные растения.
Для большинства игроков было лучше попытаться обменять растения на другие ресурсы, так как такими маленькими растениями не особо наешься.
- Сначала я обыщу катакомбы. Интересно, можно ли выкопать эти ловушки?
Клейн закрыл интерфейс и посмотрел в другую сторону.
Как квалифицированная саранча, Клейн естественно принялся за сбор всего что плохо лежит.
В любом случае, он унесет отсюда абсолютно все кроме песка.
Клейн достал лопату и стал копать рядом с одной из ловушек.
После двух-трех попыток под песком раздался взрыв, за которым последовал черный дым.
- А? Она уничтожена?
Клейн с силой сгреб и выкопал песок. Больше ничего не было.
Золотые слова больше не указывали на опасность.
Клейн наступил на нее. Это место ничем не отличалось от других.
«Да ладно, не могу поверить!»
Он пошел выкопать еще несколько ловушек.
Независимо от того насколько он был осторожен, в конечном итоге все его потуги обратились в черный дым.
Внизу ничего не было.
Клейн не мог не задаться вопросом, поддерживалась ли эта ловушка рунами, или может просто внешняя структура была слишком хрупкой.
Она выходила из строя от одного только прикосновения!
Если бы он знал это, то ему не нужно было бы аккуратно обходить их.
Клейн обыскал всю пещеру. В катакомбе был только железный сундук с сокровищами. Других ресурсов не было.
Сегодня оставалась только одна возможность для раскопок.
Клейн планировал ковать железо пока горячо.
Он проверил пять направлений...
[В пещере слева ничего нет]
[Копайте назад, и вы столкнетесь с Однорогой Песчаной Гончей. В катакомбе есть много ресурсов. Возможно вам стоит подождать еще немного. Сейчас все еще немного рискованно входить]
[В катакомбах впереди есть фрукты]
[В катакомбах внизу только лава и камни. Лава ограничит ваш следующий выбор]
[Копай вверх. Вы столкнетесь с Однорогой Песчаной Гончей. Если вам повезет, то вы можете потерять только ухо или нос]
Копать вперед было не только безопасно, но он также получил бы фрукты.
Но...
Клейн не собирался идти вперед. Вместо этого он планировал копать назад.
Если бы он смог произвести анестезию, то даже без рунического арбалета у него все еще был бы шанс захватить однорогого песчаного пса живым.
Судя по подсказке, риск был невелик, но все же присутствовал.
Причина, по которой Клейн хотел подождать заключалась в том, что он хотел, чтобы кровь ящерицы подействовала еще сильнее, улучшив его телосложение.
Или возможно ему нужно было поупражняться во владении своим мачете.
Клейн открыл торговый канал.
Он открыл руническую базу и сел на землю.
В настоящее время ресурсы, которыми он располагал, были следующими:
Вода 410 мл, 250 мл чистого молока 2, плоды черной лозы 2, мясо ящерицы 6, бекон 3, мясо осьминога 12.
Медь 15, железо 7, дерево 31, камень 18, песок 10, кожа ящерицы 1, кость ящерицы 4, флуоресцентная трава 6, семя флуоресцентной травы 2, черная лоза 8, красный цветок 6, клыки осьминога 2.
Душа 1, руна ветра 1. руна огня 1, руническое яйцо 1, Обычный Ксеноген 1.
Кремень 2, пластиковая бутылка 3, спальный мешок 1, овчинная карта 1, кровь осьминога 200 мл.
Даже если он не двинется с места, то сможет достаточно долго продержаться.
«Эти люди продавали по слишком высокой цене».
Клейн осмотрел товары и не был удовлетворен ценой необходимых ему материалов.
Он на мгновение задумался и сказал…
«Лучше я сам поставлю объявление, обменяв воду на растения».
Клейн на мгновение задумался и поставил несколько предложений...
Продавец: Клейн
Предмет: 20 мл воды
Требование: 1 Воспроизводящая Холод Трава
Инвентарь: 12
...
Продавец: Клейн
Предмет: 25 мл воды
Требование: 1 Свернувшийся Цветок
Инвентарь: 2
…
Предмет: 25 мл воды
Требование: 1 Трава-Скелет
Инвентарь: 2
…
Предмет: 1 Вяленое Мясо + 70 мл Воды
Требование: 1 Руна Ветра
[Инвентарь: 1]
…
Всего 410 мл воды и 1 вяленое мясо.
Три этих ингредиента можно было использовать чтобы состряпать два набора Обычной Целебной Медицины и одного набора Превосходной Анестезии.
Что касается Руны Ветра, то Клейн не знал, сможет ли он ее обменять.
Возможно ему придется повысить цену прежде чем кто-то поддастся искушению.
Менее чем через полминуты после того как все четыре предложения были повешены, все три предложения обмена на растения были завершены.
- Босс, почему вы не сообщили мне? У меня тоже есть Воспроизводящая Холод Трава.
- Брат Клейн, не могли бы вы дать мне немного воды? Я так хочу пить...
- Черт возьми, Босс снова продает воду!
- Босс, у меня здесь много дерева. Могу ли я обменять его на воду?
"..."
Личные сообщения приходили одно за другим.
Это был уже четвертый раз, когда Клейн продавал воду и еду. Они не знали, сколько у Клейна осталось в запасе!
Темы разговоров мирового и регионального каналов снова вращались вокруг Клейна.
После того как Клейн получил растения и установил ключевые слова в личных сообщениях, он проигнорировал остальных.
Он начал производить анестезию!

    
  





  Питомец хвостатая лисица! Ее способностью на самом деле является Высокоскоростное д...?


  

    
      [Системное уведомление: Камень -1]
[Системное уведомление: Каменная чаша успешно создана]
[Системное уведомление: Дерево -1]
Клейн использовал кремень чтобы поджечь часть дерева.
Чтобы сделать анестезию, ему нужен был источник огня.
Кроме того, ему нужна была посуда.
Одна для производственных нужд, другая же для хранения лекарств и смесей.
Он был готов.
Он открыл производственный интерфейс.
Он выбрал анестезию.
«Создать!»
[Системное уведомление: Воспроизводящая Холод Трава -3, Свернувшийся Цветок -2, Трава-Скелет -2]
Все лекарственные травы приземлились в каменную чашу.
Пламя охватило каменную чашу.
[Системное уведомление: Превосходная Анестезия успешно произведена]
Пламя исчезло.
В чаше осталась горстка черного лекарственного порошка.
[Превосходная анестезия: 3/3]
Клейн взял каменную чашу. Он хотел почувствовать запах, но боялся, что это заденет его.
Количество раз за анестезией означает, что ее можно использовать три раза.
Если бы он беспокоился, что анестезии будет недостаточно, он мог трижды использовать ее на своем оружии или вылить в воду.
«Мне нужно добавить сюда воды. Сейчас у меня ее нет, поэтому я не могу сделать это сразу».
Клейн отложил анестезию и снова посмотрел на подсказки в катакомбах позади себя.
[Копайте назад, и вы столкнетесь с Однорогой Песчаной Гончей. В катакомбе есть много ресурсов. Возможно вам стоит подождать еще немного. Сейчас все еще немного рискованно входить]
Никаких изменений.
Очевидно, что анестезии было недостаточно чтобы изменить ситуацию.
«Мне продолжать ждать или воспользоваться руническим яйцом?»
Клейн с горящими глазами достал руническое яйцо.
Если он поймает существо крипты в следующей катакомбе живьем, то ему больше не придется беспокоиться о том, что у него не будет мяса.
Возможно, наличие питомца даже могло бы изменить ситуацию.
- Я больше не буду ждать!
Клейн подумал об этом и отчаянно захотел узнать конкретную ситуацию с руническим яйцом.
Раньше у него были некоторые проблемы, и он беспокоился о том, что это будет лишний рот.
Но теперь, когда у него под рукой был ксеноген, он больше об этом не беспокоился.
С ним он мог создать мясное поле, благодаря чему большинство его тревог рассеялись.
Клейн достал кинжал и аккуратно порезал палец.
Капля крови упала на поверхность рунического яйца.
Серебряные узоры на яичной скорлупе мгновенно засияли.
Руническое яйцо слегка покачнулось.
Затем движение становилось все более и более интенсивным.
Клейн положил руническое яйцо на землю и спокойно ждал пока его питомец разобьет скорлупу.
Это продолжалось больше десяти секунд.
Наконец с хрустящим треском яичная скорлупа разлетелась на куски.
Осколки превратились в порошок.
Под серебристым светом постепенно обретало форму существо, которое было явно больше чем руническое яйцо.
Кошка? Собака? Волк?
Судя по очертаниям серебристого света, Клейну показалось, что это собака.
Серебристый свет приблизился.
Какая-то фигура бросилась в объятия Клейна.
- Ву, ву!
???
Клейн подсознательно обнял его.
С того момента как зверек вырвался из своей скорлупы, Клейн уже установил с ним странную связь. Когда он набросился на него, то показал чувство близости поэтому Клейн не увернулся.
На ощупь существо было мягким и пушистым.
Клейн опустил глаза.
На его теле лежало совершенно белое существо. Две его передние конечности висели на левом и правом плечах. Оно подняло голову и тоже наблюдало за Клейном.
[Хвостатая Лиса: Нежное существо крипты. Рождается с двумя хвостами. По мере того как ее родословная становится сильнее, количество хвостов будет увеличиваться пока она не станет девятихвостой]
[Системное уведомление: Интерфейс Питомца был активирован. Вы можете проверить способности и статус питомца в любое время]
Сама лисичка была длиной в полметра, а два ее пушистых хвоста были немного длиннее тела.
Она висела на теле Клейна. Его водянистые глаза моргнули, а уголки рта приподнялись. На мгновение Клейну показалось, что он видит женщину.
Клейн клялся, что это определенно не потому, что он давно не прикасался к женщине.
Это было потому, что поведение хвостатой лисы действительно было похоже на человеческое.
Он почти сразу подумал о легендарной лисице.
- Женщина?
Клейн схватил Хвостатую лисицу за шею и приподнял.
- Тск, как и ожидалось, никаких сюрпризов. - Он рассмеялся.
"..."
Хвостатая лиса позволила Клейну делать все, что он хотел. Она не собиралась сопротивляться.
Она только смотрела на него, слегка шевеля двумя хвостами.
«Она не выглядит слишком мощной. Может ли она помочь в бою?»
Клейн осмотрел ее, но не увидел никаких особо острых зубов у лисицы. Кроме того, она была невелика по размеру. Лишний. Рот.
Хвостатая лисица возмущенно воскликнула. Она подняла обе передние лапы, обнажила клыки и взмахнула когтями.
- Ву, ву!
Ее четыре когтя были похожи не на лисьи, а скорее на кошачьи.
От них же были розовые и нежные подушечки.
Вжих!
Из двух розовых подушечек появились острые как ножи когти!
Они были изогнутыми и длинными.
Она казалось говорила: «Хозяин, я очень силена!»
- А неплохо выглядит.
Клейн улыбнулся и положил хвостатую лисицу на землю.
Он открыл интерфейс питомцев.
[Хвостатая Лисица
Имя: Безымянная
Статус: Здорова
Способность: Высокоскоростное движение
Проверка ее способности...
Высокоскоростное движение: После активации способности скорость движения будет увеличена в три раза. Длится 10 секунд. Время перезарядки: 30 минут]
Клейн опустил глаза.
Белохвостая лисица продемонстрировала свою скорость бега.
Шух! Шух! Шух!
Она сновала туда-сюда вокруг него.
Все, что он мог видеть было только белой размывающейся фигурой. Это было немного быстро.
Она еще не активировала свою способность. Если бы она использовала высокоскоростное движение, то ей было бы очень легко преуспеть во внезапной атаке с близкого расстояния.
Клейн тайком кивнул, признавая силу хвостатой.
«Малышка, остановись», - крикнул он.
Шуух!
Хвостатая Лиса послушно остановилась у ног Клейна.
Зверь сидел там словно кошка, поставив лапы рядом друг с другом и задрав голову вверх в ожидании приказов Клейна.
- У тебя еще нет имени. Я назову тебя... э-эм... имя...
Клейн помолчал немного и сказал.
- Теперь я буду звать тебя Лисичкой. Если в будущем мне придет в голову хорошее имя, я изменю его для тебя.
Это был единственный способ дать бесполезное имя.
- Ву, ву, ву!
Лисичка потерлась головой о икру Клейна словно была счастлива, что у нее есть имя.
Ее было так легко обрадовать.
Клейн улыбнулся и отвернулся. Он проверил уведомление в третий раз.
На этот раз подсказка наконец изменилась!

    
  





  Захват однорогого песчаного пса живьем!


  

    
      [Копайте назад, и вы столкнетесь с Однорогой Песчаной Гончей. В пещере есть много ресурсов. Одной лисы будет достаточно чтобы свалить Однорогую Песчаную Гончую. Нет ничего постыдного в том, чтобы жить за счет женщины]
- Жить за счет женщины, - пробормотал Клейн.
Однако поскольку Лисичка могла справиться с Однорогой Песчаной Гончей, ему действительно не нужно было ничего делать.
- Лисичка, подойди. – Сказал Клейн.
Клейн присел на корточки и поманил Лисичку, которая лежала на земле.
Лисичка бросилась в объятия Клейна и потерлась головой о его грудь.
Два ее розовых уха мягко затряслись и ударили Клейна в подбородок.
- Лисичка, я дам тебе задание позже.
Клейн увидел, что Лисичка перестала вести себя мило и внимательно прислушалась.
- Я намажу твои острые когти анестезией. Помни, это анестезия так что не облизывай их.
Маленькая Лиса наклонила голову и на мгновение задумалась прежде чем кивнуть.
- Мы пойдем в пещеру сзади. Войдя, мы можем столкнуться с большой собакой. Твоя задача очень проста. Используй свои покрытые порошком когти чтобы немного порезать собаку. Не убивай ее, поняла?
Клейн уже достал миску с анестезией.
Лисичка с серьезным выражением мордашки вытянулась.
Это была ее первая миссия поэтому она должна была выполнить ее безупречно для своего хозяина.
- Подойди и вытяни правую лапу.
Лисичка послушно подняла правую переднюю лапу.
Палец Клейна легонько постучал по маленькой подушечке с правой стороны Лисички как тут же появились четыре металлических острых когтя.
Клейн обмакнул пальцы в порошок и осторожно размазал его по кончикам ее когтей.
Система напомнила ему, что осталось еще два использования.
«Использую все».
Клейн беспокоился, что дозировки будет недостаточно поэтому решил использовать их все.
Поскольку стоимость была невысокой, то безопаснее было использовать еще два раза.
- Следуй за мной, - сказал Клейн зверю. - Прежде чем мы войдем в следующую катакомбу, лучше не позволяй анестезии на твоих лапках рассыпаться. Втяни когти.
Клейн погладил Лисичку по голове и достал лопату чтобы начать копать.
Лисичка следовала за ним по пятам.
Черная дыра появилась менее чем в 20 метрах от раскопок.
Клейн повернул голову. Лиса стояла на земле на трех лапах, ее правая передняя лапа все еще была поднята.
- Ты уже убрала свои когти, - сказал Клейн. - Не волнуйся, анестезия на когтях не исчезнет.
Он не знал, плакать ему или смеяться.
Только тогда лиса опустила правую переднюю лапу.
- Помни, что я только что сказал. Все, что тебе нужно сделать – это несколько раз исполосовать большую собаку. Не убивай ее. После того, как миссия будет выполнена, я угощу тебя жареным мясом на обед.
Дав указания, Клейн взял инициативу на себя и шагнул в черную дыру.
Лисичка как верный телохранитель последовала за ним по пятам.
15-я катакомба.
Катакомба была довольно обширной. Она была около 30 метров по горизонтали и вертикали.
Часть квартиры, не иначе.
Лишь войдя в катакомбы с мачете в руке Клейн мгновенно насторожился.
Серия низких рычаний раздалась прямо перед ним. Он сфокусировал взгляд и огляделся. В десяти метрах от него скалил зубы большой желтовато-коричневый волк.
У него был черный рог, короткий мех и крепкое тело. Пара ледяных зеленых глаз пристально смотрела на Клейна, словно предупреждая его: «Ты вторгся на мою территорию».
В тот момент, когда Лисичка вошла в катакомбы и увидела шавку она тут же пришла в ярость потому что та проявила неуважение к ее хозяину.
«Ву, ву, ву!»
Голос Лисички был мягким и милым и не имел большого сдерживающего эффекта.
Однако однорогая песчаная гончая не желала уступать и снова спровоцировала ее.
Вскоре Лисичка превратилась в белую тень и бросилась вперед словно пушечное ядро.
Однорогая песчаная гончая тоже бросилась в атаку.
Эта собака не была медлительной. Она опустила голову и направила рог в сторону лисы.
Клейн не знал, сможет ли Лисичка справиться с ним, но внезапно она ускоряется и настигает его с уже выпущенными когтями.
Однорогий пес не ожидал этого и на его теле появилось четыре раны.
Лисичка была легкой как перышко. Она отпрыгнула от однорогой песчаной гончей и легко приземлилась на землю. Она слегка вздернула подбородок, довольная собой.
Однорогая песчаная гончая пришла в еще большую ярость. Она проигнорировала Клейна и снова бросилась на Лисичку.
Однако навык высокоскоростного движения еще не закончился. Скорость Лисички не была чем-то, за чем могла угнаться однорогая песчаная гончая. Ее ловкие движения позволили Лисичке еще раз обернуть ситуацию в свою пользу, оставив еще четыре царапины.
Гончая поняла, что с этим противником трудно иметь дело. Она взглянула на Клейна и медленно начала отступать.
В этот момент задние лапы пса обмякли, и он упал на землю без сознания. Клейн поспешно остановил Лисичку, которая собиралась напасть снова.
Над однорогой песчаной собакой появилась цепочка золотых слов.
[Анестезия уже подействовала. Гончая может продержаться еще самое большее три секунды]
Клейн молча отсчитал до трех секунд. Как только однорогая песчаная гончая свалилась на землю, она постепенно перестала двигаться.
Клейн сделал большой шаг вперед и легонько пнул пса. Эффект был действительно хорошим.
Клейн открыл руническую базу и первым делом добавил четыре куска дерева в конденсатор воды прежде чем запустить его.
Мясное поле нужно было поливать и это надо подготовить заранее. Он не знал, как выглядит мясное поле поэтому на мгновение задумался прежде чем вытащить строительный молоток.
Тук-тук-тук!
[Системное уведомление: Камень -8]
В углу основания две большие каменные плиты вертикально располагались под прямым углом, образуя контейнер с двумя стенками. Как только это будет готово, мясное поле будет храниться там. Он не знал, хватит ли у него вместимости.
Клейн поднял бесчувственную собаку и положил ее в квадратный контейнер. Она не только помещалась вниз, но там еще и оставалось пространство.
Анестезия еще не прошла, поэтому, когда будет больше воды, он помоет когти Лисички и польет мясное поле.
С Лисичкой ему не придется беспокоиться о том, что однорогая песчаная гончая проснется и причинит неприятности.

    
  





  Странное мясное поле, ароматное жареное мясо


  

    
      Прошло полчаса, и однорогий пес постепенно пришел в себя. Эффект анестезии еще не выветрился поэтому ему было крайне сложно двигаться.
Однако он был заперт в квадратном контейнере и мог только тупо смотреть.
Клейн открыл крышку конденсатора воды и посмотрел внутрь. Воды было уже около 200 мл.
«Начну операцию».
Он достал кинжал и подошел к однорогому псу. Он хотел внедрить ксеноген в однорогого песчаного пса. Четыре конечности собаки были прижаты стороной к углу стены, а сама она была повернула спиной наружу.
Замахиваясь кинжалом Клейн использовал всю свою силу чтобы проделать дыру в спине пса. Однорогий пес издал низкое рычание, и его мгновенно пронзила боль. Клейн достал бьющийся ксеноген из чаши и осторожно открыл плоть на спине однорогого песчаного пса, после чего положил его внутрь.
В глазах однорогого песочного пса отразился страх.
Через щель Клейн увидел шокирующую сцену. Он увидел что-то вроде щупалец, которые быстро росли после прикосновения к плоти и крови. Ксеноген врос в плоть, будто корни большого дерева. Сосуды саркомы становились все более и более странными... Опухолевидная субстанция расширялась в теле пса все больше и больше.
Всего за дюжину секунд тело однорогого песчаного пса казалось распалось изнутри, а кости, поддерживающие его тело исчезли. Его тело рухнуло словно лужа грязи.
[Системное уведомление: Душа +1]
Клейн наклонился вперед и посмотрел вниз. Под ксеногеном была только лужа мяса. Она выглядела так словно была сделана из свиного фарша.
[Обычное мясное поле: Основным материалом является Однорогий Песчаный Пес, мясо которого богато питательными веществами, растет с умеренной скоростью и имеет продолжительность жизни 30 дней]
«Ву, ву!»
Понаблюдав за всем этим процессом, Лисичка вздрогнула и игриво прыгнула в объятия Клейна. Она указала на мясо и жалобно взглянула на парня.
Клейн понял, что имеет в виду Лисичка и не смог удержаться от смеха. Он сказал…
- Не волнуйся, я не сделаю этого с тобой...
Лисичка вздрогнула. Она была явно шокирована. Ей не стоило спрашивать. Если бы она знала об этом раньше, то не стала бы смотреть.
Клейн использовал конденсатор воды чтобы вылить всю воду на мясное поле. Около 200 мл воды оросило мясное поле и быстро впиталось в него. Оно даже издавало булькающие звуки будто пило воду.
В то же время все мясное поле немного потянулось вверх. Боже, оно росло достаточно быстро.
Клейн на мгновение заколебался и не стал пускать в ход нож. Он не съел ни кусочка мяса одноглазой ящерицы или желтого песчаного осьминога. Этого хватит на несколько приемов пищи...
Сегодня он израсходовал все свои раскопки и был уже полдень.
В животе у Клейна заурчало, и Лисичке тоже стало не лучше. Она с тревогой посмотрела на него.
- Я приготовлю тебе барбекю позже, - сказал Клейн.
Раз уж готовить барбекю, то можно и гриль сделать.
[Обычный Гриль: Дерево 30/4, Железо 13/4, Медь 15/4]
[Материалов хватает]
[Подтвердите создание!]
Он был 1,3 метра в высоту, 1,8 метра в длину и 1,6 метра в ширину.
[Системное уведомление: Добавьте 1 единицу дерева для 30 минут работы]
[Системное уведомление: Источник огня добавляется отдельно]
Клейн вынес все это дело за пределы дома и добавил в гриль 1 дерево.
В настоящее время у него было 25 дерева, чего было более чем достаточно для барбекю. Он создал искру из кремня и железа и достал кусок мяса одноглазой ящерицы и два куска мяса желтого песчаного осьминога. Он использовал кинжал чтобы разрезать их на куски и положить на барбекю.
Под обжигающим жаром жареное мясо издавало мясистый аромат. Оно было слишком ароматным.
Клейн глубоко вдохнул аромат мяса. Хотя Клейн пробыл в катакомбах меньше двух дней, ему казалось, что он не ел мяса по крайней мере месяц или два. Изо рта у него сильно текла слюна.
Было бы еще лучше, если бы были еще специи. Пока Клейн переворачивал жареное мясо, он открыл торговый канал и поискал специи.
Там было более ста видов приправ, и все цены на них были завышенными.
Было довольно много видов приправ.
Есть перец, морская соль, глутамат натрия и так далее.
Использовать ли вяленое мясо в обмен на приправы?
Клейну не нравились условия сделки, но если так подумать, то даже половина куска вяленого мяса определенно стоила больше, чем бутылка приправ. С таким же успехом он мог бы попробовать сделать подобное на мировом канале.
Он тут же открыл мировой канал. Сегодня он еще не использовал маленький рог.
Клейн: «Меняю вкусное вяленое мясо на приправы. Если цена высока, не связывайтесь со мной».
Эта новость немедленно распространилась по всему каналу.
Сейчас Клейн очень знаменит. В тот момент, когда сообщение было опубликовано оно сразу же было подхвачено многими людьми.
- Богач Клейн снова здесь?
Некоторые люди уже присвоили Клейну титул богача. Всего за несколько секунд Клейн получил десятки тысяч личных сообщений. У некоторых из них действительно были приправы, в то время как другие планировали использовать другие вещества для обмена на него.
- Босс, дайте мне кусок мяса. У меня есть Чертеж Обычной Куклы, могу я обменять его на мясо?
- Босс, у меня есть бутылка перца. Могу ли я обменять ее?
- У меня здесь морская соль и перец, могу я обменяться?
…
Клейн естественно выбрал лучшее. Он будет торговать с тем, кто даст больше.
Если есть особые предметы, то он не прочь использовать бекон, мясо одноглазой ящерицы или мясо желтого песчаного осьминога для торговли.
Теперь, когда ресурсов достаточно и есть мясное поле, он может позволить себе обменивать его.

    
  





  Еда и питье, как освежающе!


  

    
      Обмен на приправы Клейна через мгновение стал главной темой обсуждения.
- Это тот самый разрыв? Мы все еще беспокоимся о еде и питье, а Большой Босс уже начал улучшать качество жизни настолько, насколько это возможно.
- Может быть приправы можно объединять?
- Я уже долгое время не ел мяса, но у Клейна есть лишний бекон. Сделка!
- Что касается приправ, велика вероятность того, что Клейн развел костер и сейчас что-то готовит.
- Старший брат, пожалуйста, дай мне что-нибудь поесть. Я не ела целый день и чувствую, что вот-вот умру.
- Неужели Клейн уже так набит мясом, что не может его доесть? На торговом канале висит кусок вяленого мяса. Его можно обменять только на руну ветра.
Всеобщая зависть была очевидна. Они голы как соколы и голодны как волки, а Клейн в это время уже думал о том, как улучшить качество своей жизни.
Нужно было знать, что никому нет дела до приправ выставленных на продажу. Хотя некоторые люди уже были достаточно голодны чтобы съесть приправы, это была вынужденная мера.
Кроме того, съедение целой бутылки приправ часто приводило к другой проблеме – питьевой воде.
Майк Уилсон 178.88: «Здравствуйте сэр, у меня есть бутылка черного перца, бутылка розовой соли и приправа для лапши с перцем чили. Могу ли я обменять их на вяленое мясо в ваших руках?»
Клейн нашел это сообщение среди множества других. У большинства торговцев под рукой было два вида приправ, что уже было довольно хорошо. У большинства было лишь по одной приправе, а две было у очень малого количества людей, но этот парень в самом деле выставлял целых три приправы.
Клейн тут же ответил, что согласен.
Майк Уилсон: «Спасибо».
Клейн пошел на биржу и повесил там целый кусок бекона. Затем он выбрал три приправы в качестве предмета обмена. Ему не нужно было беспокоиться о том, что другие будут на шаг впереди него.
Продавец мог установить сделку приватной и разрешать просматривать только определенным людям. Это похоже на обмен ссылками с друзьями в его мессенджере на телефоне.
Клейн передал ссылку Майку Уилсону.
Через мгновение сделка была завершена.
Черный перец, розовая соль и приправа острого чили были у него в руках. Продавец оставил себе упаковку и отдал ему только специи.
Клейну ничего не оставалось, как сделать еще пять каменных чаш. Три чаши служили для специй, а две другие – для еды. Одну из них Клейн должен был отдать Лисичке, а другая же достанется ему.
Пещеру наполнил запах жареного мяса
Лисичка уже проголодалась, время от времени глотая слюну. Ее блестящие глаза уже не могли оторваться от еды, и она послушно сидела у гриля, подняв голову и смотря на процесс готовки.
Клейн же занялся посыпанием приправ.
Он вымыл руки небольшим количеством воды из конденсатора, схватил щепотку черного перца и осторожно посыпал им сверху.
Черный перец издавал просто очаровательный запах под жарящимся пламенем.
Клейн сделал большой вдох, перевернул мясо и посыпал немного приправой с перцем чили.
Что касается розовой соли, то ее не нужно было добавлять. Черного перца было достаточно чтобы усилить вкус.
«Ву, ву».
Лисичка не могла больше ждать.
- Не торопи меня, маленькая обжора. Все почти готово.
Клейн осторожно ткнул мясо ножом. Жаркое было уже приготовлено. Он разрезал жареное мясо пополам и положил в две чаши.
- Осторожно, оно горячее.
Клейн положил одну из порций перед лисой. Лисичка не удержалась, высунула язык и быстро подхватила кусок мяса.
«Ву!»
Лисичка вдохнула и принялась жевать как будто ее ошпарили.
«Ах ты…»
Клейн улыбнулся и покачал головой, приступая к еде.
Жареное мясо чувствовалось очень вкусным во рту. Это было намного лучше, чем любой опыт который Клейн имел прежде.
Клейн жевал очень осторожно и медленно смаковал жареное мясо.
После попадания в подземный мир он впервые ел мясо. Как освежающе!
Он также откопал сегодня вяленое мясо, но не ел его.
По сравнению с мясом желтого песчаного осьминога вкус мяса одноглазой ящерицы был намного хуже.
Структура была немного жестковатой, поэтому он жевал его дольше.
Нежный вкус осьминога совершенно отличался от того осьминога, которого он ел раньше. Человек и лиса наелись досыта, и после жареного мяса им стало не по себе.
Клейн достал бутылку чистого молока и налил половину лисице, а половину выпил сам.
День проходил очень медленно. Клейн уже исчерпал все свои сегодняшние раскопки. Когда пища в его желудке была более или менее переварена он начал упражняться с ножом и коротким копьем.
В какое-то время ему захотелось в туалет, и он вырыл яму чтобы спрятать следы своего преступления. Когда Лисичка увидела действия Клейна, то сделала то же самое.
Клейн разорвал пергаментную карту на две части, и одна из них была использована в качестве туалетной бумаги.
После того как каждый из них закончил свои дела, яма была зарыта.
Однако вонь в воздухе была не очень приятной, поэтому Клейн временно остановил конденсатор от производства воды.
В конце концов он поглощал водяной пар. Просто если будет поглощено зловоние…
В общем, конденсатор воды работает с полудня.
Клейн добавил 24 единицы дерева за один раз. Он мог работать шесть часов, и он получал бы 350 мл в час.
Через шесть часов Клейн получит 2100 мл воды.
С оставшимся количеством, если бы он не потреблял ее, его запасы составляли бы примерно 2300 мл.
Ведро было вместимостью 12 литров, и оно вполне могло вместить это количество.
Небо постепенно темнело.
[Системное уведомление: Камень -3]
[Системное уведомление: Каменный горшок был успешно создан]
В инвентаре осталась одна единица камня.
Клейн держал в руках каменный горшок и собирался приготовить на ужин мясной суп. Он поставил каменный горшок на решетку и добавил дерево.
Как только Клейн собрался разжечь огонь чтобы приготовить еду, ему пришло личное сообщение.
- Тебе нужна руна земли?
Это было сообщение от Алисы. Раньше именно Алиса обменяла руну воды Клейну.

    
  





  Не слишком ли ты богат!


  

    
      - Да! Тебе нужна еда или вода?
Сейчас Клейн на рынке просил руну ветра, однако пока это была руна он будет принимать ее.
Может он и не будет использовать ее в настоящее время, но она явно понадобится ему потом.
В прошлый раз Алиса обменяла руну на кусок хлеба, но на этот раз она не знала, что это была за вещь.
Девушка выглядела так будто у нее была хорошая связь со стихиями. Она нашла еще одну руну земли.
- Я хочу воды. Могу ли я обменять одну руну земли на 500 мл? – Сказала Алиса.
- Конечно, - ответил Клейн.
Алиса: «??? Раз это так просто, то я должна попросить еще! Могу ли я взять назад свое слово?»
Она думала, что на ней наживаются, как и в тот раз.
- Сожаления бессмысленны. Если ты хочешь поднять цену сейчас, я не соглашусь. – Сказал Клейн.
Он заранее принял меры предосторожности чтобы другая сторона не подняла цену.
- Босс, ты слишком бессердечен! 500 мл воды – это тоже хорошо. Я уже целый день не нахожу воды и во рту у меня так пересохло.
- Хорошо, я свяжусь с тобой позже. В будущем можешь искать меня если у тебя будет что-то хорошее. Я могу дать тебе скидку как постоянному клиенту.
Алиса сказала: «Вздох, хорошо. Если бы не тот факт, что я не могу сейчас получить воду, я бы не захотела использовать руны для обмена на нее».
Вот так вот он выменял у нее уже две руны.
Клейн не чувствовал никакой вины. Каждый брал то, что ему было нужно.
Руны. Сейчас было временно трудно обменять их на еду и воду.
Он прикинул, что еще через три-пять дней постепенно появится торговля едой и водой.
Когда это время придет, цена определенно вырастет.
Даже будучи игроком, он был не единственным кто нашел оборудование для приготовления воды.
Мгновение спустя.
[Системное уведомление: Совершение сделки 500 мл воды завершено. Руна Земли +1]
После завершения транзакции Алиса отправила еще одно сообщение.
- Хотя этой воды мне хватит на несколько дней, сегодня я много раз видела, как ты продаешь воду. Ты откопал источник воды? Или у тебя уже есть возможность делать воду? В моем региональном канале кто-то откопал предмет собирающий воду, и материалы, необходимые для его изготовления особенно дороги.
Предмет для сбора воды?
Клейн предположил, что это вероятно похоже на резервуар для сбора воды.
Хотя может быть еще такой вариант, что Алиса врет.
Что касается причины, то она вероятно хотела получить какую-то информацию от Клейна.
Клейн на мгновение задумался и ответил…
- Помоги мне спросить, не хотят ли они обменять это приспособление для сбора воды. Цена не проблема.
Если бы это действительно был предмет для сбора воды, то естественно было бы неплохо заполучить его.
Ну а если нет, то он ничего не теряет.
- Хорошо, я помогу тебе передать сообщение.
Другая сторона казалось понимала, что Клейн не ответит на вопрос поэтому она не продолжала приставать к нему.
Она не зайдет слишком далеко.
Ей не хотелось обижать Клейна или затрагивать его интересы.
- Продолжим готовить ужин.
Клейн добавил в своеобразную кастрюлю 600 мл воды с последующим добавлением 1 бекона и 1 куска мяса осьминога.
Обычно если кто-то хотел бульона, то ему нужно было больше воды.
Но в целях экономии воды можно было немного пожадничать.
Клейн нарезал ломтиками два куска мяса и положил их в воду чтобы хорошенько прокипятить.
Затем была добавлена приправа.
Из горшка получилось две миски горячего бульона.
За это время Алиса прислала сообщение в котором говорилось, что другая сторона не планирует продавать устройство для сбора воды.
Клейну оставалось только сдаться.
После ужина конденсатор воды перестал работать.
Для сделки использовалось 500 мл, для приготовления бульона – 600 мл, а для полива мясного поля – 600 мл. Текущий запас составлял 1100 мл.
Все ресурсы дерева были израсходованы.
«До рассвета около 10 часов, так что можно сначала обменяться на 50 дерева».
Клейн открыл канал торговли и продолжил продавать воду.
Что касается цены, то она была такой же, как и в прошлый раз.
[Продавец: Клейн]
[Товар: 15 мл минеральной воды]
[Требование: 1 Дерево]
[Инвентарь: 50]
[Настройки сделки: Вы можете завершить сделку только один раз]
[Сообщение продавца: Если есть специальные товары, то можем обсудить это отдельно. Вода – не проблема]
...
Инвентарь: 50, всего 750 мл воды. Это было слишком экстравагантно!
Выставленная на продажу сделка в очередной раз вызвала бурную дискуссию в чатах.
Некоторые люди подозревали, что у Клейна было устройство для производства воды, в то время как другие говорили, что он прокопался к подземной реке.
Было много странных идей.
Всего за десять секунд все 50 сделок были завершены!
Клейн добавил еще 40 кусков дерева в конденсатор воды, однако не сразу включил конденсатор.
Он работал уже полдня, поэтому ему нужно было отдохнуть час или два.
- Осталось 350 мл воды. Сначала я могу сделать набор целебных лекарств.
Клейн повернулся к производственному интерфейсу.
[Обычная Целебная Медицина: Флуоресцентная Трава 5/2, Черная Лоза 8/2, Воспроизводящая Холод Трава 9/3, Красный Цветок 6/3, Вода 350мл/200мл]
[Материалов хватает]
[Системное уведомление: Флуоресцентная Трава -2, Черная Лоза -2, Холодная Игровая Трава -3, Красный Цветок -3]
[Системное уведомление: Обычная Целебная Медицина была успешно создана]
В каменной чаше перед Клейном стояла еще одна чаша с липкой черной лечебной пастой.
«Проверим детали...»
[Обычная Целебная Медицина: Не смотрите на нее свысока по одному ее внешнему виду, в подземном мире целебная медицина – это хорошая вещь, которой можно доверять. Применение снаружи может быстро залечить раны, а прием внутрь может вылечить внутренние травмы. Это обязательный предмет для приключений]
Она отличалась от анестезии.
Клейн заметил, что один набор обычной целебной медицины можно было использовать только один раз.
Клейн отложил целебное лекарство и продолжил чтение личных сообщений.
Ему очень повезло.
Он обменял еще один кусок мяса желтого песчаного осьминога на руну огня.
К сожалению, рун ветра по-прежнему не было.
Как только Клейн подумал, что сегодня он не получит никаких рун ветра, он успешно продал бекон и воду, которые были выставлены там в течение целого дня.
Теперь можно было создать рунический арбалет!

    
  





  Создание рунического арбалета. Два режима стрельбы!


  

    
      [Системное уведомление: Совершение сделки 1 Бекон и 70 мл воды завершено. Руна Ветра +1]
Клейн только что вышел из канала чата, когда пришло уведомление о совершении сделки.
- У меня наконец все есть!
Он был в восторге, открывая вкладку производства.
В самом низу списка он увидел рецепт создания рунического арбалета.
[Идеальный Рунический Арбалет: Железо 9/2, Медь 11/2, Руна Ветра 2/2]
[Арбалетные болты: Железо 7/2]
[Выбраны Идеальный Рунический Арбалет и Арбалетные болты]
[Подтвердите создание!]
[Системное уведомление: Железо -4, Медь -2, Руна Ветра -2]
[Системное уведомление: Идеальный Рунический Арбалет был успешно создан]
В левой руке Клейна был арбалет с компактной и изящной конструкцией, а в правой – пять железных арбалетных болтов.
Клейн наконец получил дальнобойное оружие!
Рунический арбалет не был тяжелым.
Он был около фута в длину.
Тетивы не было, а внизу был спусковой крючок.
Корпус арбалета был серым и имел множество сложных узоров.
С обеих сторон были узоры ветра.
Сзади было место для размещения болтов.
Там было в общей сложности пять отверстий, а это означало что можно было за один раз зарядить пять болтов.
Болты были длиной с ладонь.
Каждый наконечник был острым.
[Идеальный Рунический Арбалет: боевое руническое устройство. Он имеет два режима стрельбы: одиночный и многозарядный. Болты могут легко пробить железные пластины и скорость болтов так же быстра как ветер]
Два режима стрельбы?
Клейн взглянул на рунический арбалет и обнаружил на рукоятке маленькую кнопку.
Он нажал на нее, и послышался резкий щелчок.
Клейн вставил все пять арбалетных болтов.
Он прицелился в земляную стену и нажал на курок.
Никакого движения.
[Системное уведомление: Требуется добавить душу]
- ... Как и ожидалось.
Клейн наконец понял.
Так как это было руническое устройство, то для его работы необходимо было топливо.
Он на мгновение задумался, прежде чем сказать…
- Было бы здорово, если бы я мог добавить дерево. Конденсатор воды можно активировать с помощью дерева.
У Клейна было всего две души.
Одна досталась от желтого песчаного осьминога, а другая от однорогой песчаной гончей.
- Добавить душу.
Как только Клейн сказал это, в рунический арбалет вошел шар света.
[Системное уведомление: Душа -1]
Рунический арбалет мягко завибрировал.
Сложные узоры на поверхности загорались один за другим.
[Идеальный рунический арбалет: 100/100]
Это число означало, сколько раз из него можно было выстрелить.
За одну душу можно было выстрелить 100 раз, а режим множественного огня считался одним выстрелом.
- Попробуем?
Клейн одной рукой вытащил рунический арбалет и снова прицелился в земляную стену.
Он нажал на курок.
Пш!
Пять арбалетных болтов выстрелили одновременно.
Они были быстры как ветер и исчезли в мгновение ока.
Пуф, пуф, пуф...
Все они вонзились в земляную стену и исчезли без следа.
- Они весьма быстрые и достаточно мощные!
Клейн быстро подошел к земляной стене.
В стене было пять отверстий.
Они не были расположены в ряд, а скорее вонзились крестиком.
- Интересно, насколько она глубока?
Клейн достал лопату.
Количество его раскопок уже достигло нуля, но это не означало, что он не мог копать. Просто как бы он ни копал, он не сможет войти в следующую катакомбу.
Он только один раз копнул лопатой и сразу же нашел арбалетные болты.
Клейн перезарядил арбалет и вернулся в прежнее положение.
Пш!
Скорость одного арбалетного болта была еще быстрее, как минимум в три раза.
Клейн снова копнул.
В первый раз ему не удалось найти его, однако на второй раз он нашел болт.
Его мощность была более чем удвоена.
- Давай попробуем еще раз.
Клейн должен был приловчиться стрелять из рунического арбалета.
От его мощности до дальности, траектории и ощущения стрельбы.
Что же касается количества выстрелов из арбалета, то он вполне мог себе это позволить.
Из сотни выстрелов ему хватит выстрелить всего пару десятков раз.
Кроме того, у него была еще одна душа.
С руническим арбалетом и Лисичкой убить существо крипты будет нетрудно.
Пуф, пуф, пуф!
Он стрелял снова и снова, а после копал снова и снова.
У Клейна был некий план обучения.
После каждого выстрела он либо слегка менял позу, либо останавливался на несколько секунд чтобы подумать.
С постоянными корректировками его мастерство росло.
Сделав более сорока выстрелов подряд, Клейн мог стрелять мгновенно. Без прицеливания вероятность попадания в цель составляла от семидесяти до восьмидесяти процентов.
Кроме того, он мог быстро перезаряжать оружие и имитировать стрельбу.
Клейн уже мог быстро перезарядить арбалетный болт и произвести его запуск за одну секунду!
Если он столкнется с чрезвычайной ситуацией этот шаг может спасти ему жизнь.
Клейн на мгновение задумался, прежде чем сказать: «Если я применю яд или анестезию к арбалетным болтам, то я получу дополнительное преимущество в бою», - пробормотал себе под нос Клейн.
Оставшееся количество выстрелов рунического арбалета составляло 55.
Клейн создал еще два комплекта арбалетных болтов, используя в общей сложности четыре железа.
- С арбалетными болтами я выберу завтра пещеру с существами крипты.
Клейн убрал рунический арбалет и посмотрел на стену слева.
В течение дня на левой стороне стены висело уведомление…
[Копайте влево. Здесь есть два медных сундука с сокровищами и богатые ресурсы. К сожалению, их охраняют два Скальных Бронированных Крокодила. Хотя они двигаются медленно, у них твердая кожа. Лиса не сможет прорвать их защиту, а вы слабак и ничего не сможете с этим поделать]
Проверив ее сейчас, подсказка изменилась.
[Копайте влево. Здесь есть два медных сундука с сокровищами и богатые ресурсы. К сожалению, их охраняют два Скальных Бронированных Крокодила. Хотя они двигаются медленно, у них твердая кожа. Лучше всего, если болт попадет им в голову, иначе вы пострадаете]
Если рун не было, Клейн планировал копать налево.
Там в катакомбах были ресурсы и существа крипты.
Лисичка могла справиться с одним.
- Движения этих двоих медленны...
- Пока у меня есть план, будет нетрудно убить их одного за другим.
У Клейна уже был план.
Завтра он прикажет Лисичке задержать одного пока он разберется с другим.

    
  





  Легкое убийство!


  

    
      Была поздняя ночь.
Клейн открыл свой спальный мешок.
Прошлой ночью он мог спать только на земле, но сегодня у него был спальный мешок.
Кроме того, вся руническая база была не такой холодной, как прошлой ночью.
Конденсатор воды работал.
А рядом с ним было деревянное ведро.
Если сегодня ночью он заполнится, то вода будет капать в деревянное ведро.
Обе стороны конденсатора воды были похожи на ручки кастрюли, так что можно было использовать деревянные палки и поместить инструмент в середину деревянного ведра.
«Спать!»
Клейн зевнул и забрался в спальный мешок.
Он поправил свою позу.
В этот момент быстро вошла белая фигура.
Лисичка почесалась.
Казалось она говорила, что тоже хочет спать здесь по ночам!
- Здесь и так слишком людно.
Клейн схватил ее за шкирку и вышвырнул наружу.
«Ву, ву, ву!»
Лисичка выпрямилась и жалобно заскулила.
- Ладно, заходи уже. Ночью бывает холодно. Будешь греть меня.
Клейн беспомощно улыбнулся.
Лисичка быстро забралась в объятия Клейна.
- Не двигайся. Спи спокойно. Завтра много дел.
Клейн погладил Лисичку по голове.
Лисица тихо улеглась.
«И в самом деле теплее».
Клейн закрыл глаза и постепенно заснул.
Рассвет.
Клейн проснулся естественным образом.
Вторая ночь в катакомбах была гораздо комфортнее первой.
В спальном мешке было достаточно тепло.
- Лисичка, вставай и перестань давить мне на грудь. Я уж было подумал, что это призрак давит на меня.
Клейн зевнул и положил Лисичку рядом.
Лиса обиделась и тоже зевнула. Ее два пушистых белых хвоста двигались взад-вперед, а глаза были сонными.
- Сначала умыться.
Клейн пошел проверить ведро с водой. После ночи накопления воды было примерно четверть ведра.
Конденсатор воды был уже полон.
Клейн вылил всю воду в деревянное ведро, а после зачерпнул немного чтобы вымыть рот и лицо.
После он включил гриль, а сверху поставил кастрюлю чтобы вскипятить воду для питья.
Началось неторопливое утро!
Вероятно, ни один другой игрок в подземном мире не мог наслаждаться этим так, как Клейн.
Иметь полный рот воды чтобы выпить – это уже было пределом мечтаний многих, но он мог использовать ее чтобы почистить зубы и умыться. Никто не поверит ему, даже если он расскажет об этом.
Лисичка, как и Клейн прополоскала рот прежде чем с помощью лапок также умыться и расчесать белоснежный мех.
- Давай посмотрим, чего там с мясным полем.
Клейн подошел к углу.
Накануне он непрерывно поливал мясное поле, и после ночи оно уже выросло в большой круг.
Клейн на мгновение задумался прежде чем сказать…
- Боже мой, с такими темпами роста я смогу производить как минимум десять килограмм в день. Интересно, смогу ли я еще немного вырастить его?
- Возьму его сегодня чтобы узнать, какое оно на вкус.
Клейн достал кинжал и отрезал кусок мяса от плоти.
Кусок мяса приземлился ему в руку.
Мясное поле слегка шевельнулось и сгладило разрез.
[Системное уведомление: превосходное мясо однорогой песчаной гончей +1]
[Превосходное мясо однорогой песчаной гончей: После модификации мясо стало нежным и приятным на вкус, богато питательными веществами. В текущем состоянии имеет индекс сытости в пять звезд. Общий Балл: 70]
Клейн был ошеломлен.
После того как было модифицировано ксеногеном, оно стало превосходным?
Будь то мясо ящерицы или осьминога, префиксов не было.
«После ночи мое тело стало немного сильнее. Индекс сытости здесь в самом деле пять звезд».
Клейн отрезал кусок и приготовился приготовить мясной суп позже.
Индекс насыщения будет меняться в зависимости от телосложения каждого человека.
Индекс насыщения мяса осьминога вчера составлял три звезды. Сегодня он упал до двух с половиной звезд.
- Вчера я налил около 500 мл воды. Новое мясо с мясного поля скорее всего может дать мне десять кусков свежего мяса. Сегодня я попробую налить 1000 мл воды.
Клейн сделал в уме простой расчет.
Стоит упомянуть, что росло мясо, а не мясное поле.
Завтрак состоял из горячего тушеного мяса.
Пока Клейн ел, он выставил некоторые вещи на продажу.
Несколько сотен миллилитров воды было обменено на партию растений.
Затем он положил еще один кусок мяса ящерицы, который был не очень хорошим на вкус. Главной целью был обмен рунами. Смысл был в том, что есть еще хорошие вещи которыми можно торговать в частном порядке.
Почти сразу же, как только он разместил воду на полки она уже была распродана.
Клейн получил производственные материалы и сделал еще один набор анестезии.
Прежде чем отправиться в следующую катакомбу он должен был наложить анестезию на болты чтобы перестраховаться.
После еды он отдыхал в течение получаса.
Все было готово.
Он вскопал слой почвы слева.
- Лисичка, ты готова? - С улыбкой спросил Клейн.
«Ннн!»
Лисичка выпустила когти.
- Ладно, потом их выпустишь.
Клейн с мачете в левой руке и арбалетом в правой шагнул в черную дыру.
Вшух!
Человек и зверь прибыли в шестнадцатые катакомбы.
Рыбный запах ударил ему в ноздри.
Взгляд Клейна скользнул мимо двух ящиков в углу и различных материалов на земле.
Две черные тени набросились на него.
Клейн и лиса уже были начеку поэтому они сразу же бросились в стороны.
Когти Лисички не сумели вонзиться в плоть тени. Появились только четыре царапины.
Скальный бронированный крокодил презрительно посмотрел на человека и зверя, открыв окровавленную пасть.
Лисичка уклонилась, и скальный бронированный крокодил промахнулся.
Хозяин велел ей отвлечь одного!
Лисичка намеренно замедлила скорость.
Как и ожидалось, скальный бронированный крокодил клюнул. Каждый раз, когда он чувствовал, что вот-вот догонит ее она всегда отдалялась заставляя его рычать в гневе.
С другой стороны.
Клейн тоже был быстрее скального бронированного крокодила, оторвавшись от него на семь-восемь метров.
Внезапно он обернулся и прицелился из рунического арбалета в скального бронированного крокодила.
Промелькнул холодный блеск!
В голове скального бронированного крокодила появилась дыра.
Он издал жалобный крик и рухнул на землю.

    
  





  Открытие двух сундуков с сокровищами и встреча с игроками!


  

    
      Смертельный удар!
Клейн ухмыльнулся, обнажив два ряда блестящих зубов.
Он никак не ожидал, что с первого попадания попадет в уязвимое место.
Как и ожидалось...
«У меня есть талант к стрельбе?»
[Системное уведомление: Душа +2]
Две души за раз!
Клейн был ошеломлен.
До этого, когда он убивал существо крипты у того была только одна душа.
Его взгляд был направлен на оставшегося скального бронированного крокодила.
С ним играла Лисичка.
Он не мог догнать ее, и лисица постоянно мелькала перед ним. Как только она отрывалась то останавливалась и ждала пока он догонит ее.
Лисичка также пыталась атаковать.
Она оставила только несколько кровавых царапин на его теле, защита крокодила в самом деле была слишком удивительной.
- Лисичка, отойди с дороги, - крикнул Клейн.
Лиса поняла и увеличила скорость. Через две-три секунды хвостатый зверь уже оторвался от скального бронированного крокодила.
Скальный бронированный крокодил был беспомощен в своих попытках поймать лисицу, а оттого находился в ярости и сменил цель на Клейна.
Что же касается смерти своего товарища, то он этого не заметил. Он думал, что его спутник не может догнать его поэтому он планировал атаковать врага сзади.
Клейн снова поднял рунический арбалет.
Он мысленно прикинул скорость скального бронированного крокодила и заранее предсказал его положение.
Пш!
Болт пролетел мимо скального бронированного крокодила.
Веки Клейна дрогнули. Его сердце не могло не забиться быстрее, когда на него бежал ужасный двухметровый крокодил.
«Успокойся».
Клейн пережил два небольших сражения, поэтому он не торопился и снова прицелился, предсказывая где будет находится голова крокодила.
Выстрел!
Болт высек искры, пронзив голову скального бронированного крокодила.
Скальный бронированный крокодил споткнулся, покатился вперед и упал к ногам Клейна.
[Системное уведомление: Душа +2]
- Фух. Готово.
Клейн собрал два трупа скальных бронированных крокодилов прежде чем разложить их.
[Системное уведомление: Мясо скального бронированного крокодила +12]
[Системное уведомление: Зубы скального бронированного крокодила +6]
[Системное уведомление: Кровь скального бронированного крокодила +1200 мл]
[Системное уведомление: Кожа скального бронированного крокодила +2]
Количество одного только мяса на их телах стоило этой битвы.
Клейн сначала проверил кровь.
[Кровь скального бронированного крокодила: Холодная кровь. Ее можно использовать для закалки оружия ближнего боя. Есть определенный шанс на улучшение качества оружия]
Хотя она и не оправдала ожиданий, ее можно было использовать для закалки оружия. Это было едва ли приемлемо.
Клейн уже испытал на себе преимущества крови поэтому надеялся, что кровь крокодила также будет иметь эффект укрепления телосложения.
Затем он проверил мясо крокодила.
[Мясо скального бронированного крокодила: Вкус средний. Если часто принимать его, оно может усилить сопротивление ударам. Должно готовиться при высокой температуре, иначе будет сильный рыбный запах. В нынешнем состоянии имеет индекс насыщения в три звезды. Общий балл: 72]
- Может усилить сопротивление?
Глаза Клейна загорелись.
Если это мясо может усилить его защиту, то это определенно хорошая штука!
Клейн с радостью принял его.
- Теперь открыть сундук с сокровищами!
Клейн направился к одному из медных сундуков с сокровищами.
Он проверил его – никаких ловушек.
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +1]
[Чертеж Превосходной Туалетной Бумаги +1]
[Чертеж Идеальной Одежды +1]
[Ткань +4]
[Хлопковая нить +10]
В первом сундуке с сокровищами было два полезных чертежа. Также там были новые материалы, ткань и хлопковые нити.
С этими немногими предметами раскопки уже стоили того.
Клейн открыл второй медный сундук.
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +1]
[Отличное полотенце +1]
[Чертеж Обычной Зубной Щетки +1]
[Волосы с конского хвоста +4]
[Железо +4]
И еще один чертеж с материалами.
Разложив медные сундуки он получил 8 меди.
Он выучил все три чертежа, а остальные вещи отправил на базу.
Он открыл вкладку производства и посмотрел на рецепты создания новых предметов.
[Превосходная Туалетная Бумага (30 штук): Дерево 9/1, Вода 2800м/200 мл]
[Идеальная одежда: Ткань 4/3, Кожа животного 3/1, Хлопковая нить 10/6]
Кожу существ крипты можно было бы в целом назвать кожей животных.
[Чертеж Обычной Зубной Щетки: Дерево 9/1, Волос с конского хвоста 4/1]
Больше всего внимания Клейн уделил туалетной бумаге.
В конце концов, еще только вчера он воспользовался пергаментной картой. Это было совсем не удобно.
Туалетная бумага появилась как раз вовремя!
Прямо сейчас она была ему не нужна, а потому он создаст ее позже.
Клейн начал собирать ресурсы в пещере.
[Дерево +18, Железо +20, Камень +18, Медь +16...]
«Вроде бы все забрал».
Клейн остановился.
Как раз в тот момент, когда он собирался использовать кровь скального бронированного крокодила чтобы закалить в ней свое мачете, земляная стена слева от него покрылась рябью.
«Ву!»
Лисичка первой заметила суматоху и пронзительно закричала.
Клейн поднял глаза и прищурился.
Две фигуры прошли сквозь сплошную земляную стену и прибыли в пещеру!
Это были молодой человек и мужчина средних лет.
В руках у них были: у одного короткое копье, а у другого нож. Сначала они улыбались, но когда увидели Клейна их улыбки застыли.
- Клейн!
Они оба видели лицо Клейна на мировом канале, а потому узнали знаменитость с первого взгляда.
- Что нам делать? - Прошептал юноша.
Они оба знали, что в этих катакомбах много ресурсов, но похоже, что Клейн прибыл раньше них.
Мужчина средних лет прищурился и смерил Клейна взглядом. Видя, что у него в руках ничего нет и что у его ног сидит слабая и милая белая лиса, он не мог не подумать о чем-то.
Эти двое встретились в другой катакомбе.
Со вчерашнего дня они копали вместе.
- Клейн? - Неуверенно спросил мужчина средних лет.
- В каком бы направлении вы ни хотели копать, пожалуйста не стесняйтесь.
Клейн не собирался устраивать им неприятности.
Если только они сами не решат усложнить ему жизнь.
- Меня зовут Джек, а его Том.
Мужчина средних лет сказал: «Мы хотели бы пригласить тебя присоединиться к нашей команде. Мы хотели бы копать вместе и делиться ресурсами чтобы выжить в мире катакомб!»
- Мы с Томом вчера откопали существо крипты и убили его вместе, - сказал Джек глубоким голосом чтобы добавить убедительности в голосе. - Если бы ты присоединился, то сила команды была бы еще больше!
Главная причина заключалось в том, что у Клейна казалось был нескончаемый запас провизии. Бесконечное мясо и бесконечная вода.
Если бы они могли объединиться с Клейном, то их проблемы с едой и водой могли бы остаться в прошлом.

    
  





  Отклонение приглашения и поглощение рунических баз!


  

    
      Для Клейна не было ничего удивительного в том, что он столкнулся с игроками в этой катакомбе.
В мире живут миллиарды людей. Даже если часть из них была уничтожена, то все равно останется еще огромное количество.
Первоначально число людей в региональном канале составляло тысячу, но теперь их осталось чуть больше семисот.
После более чем дюжины раскопок Клейн был уже далеко от своей исходной точки.
То же самое было и с другими игроками в регионе.
Пока катакомбы связаны друг с другом, всегда есть шанс встретиться.
Клейн не был заинтересован в встрече с двумя игроками. Его больше интересовал период времени до того, как они вошли в катакомбы.
Стена была цела, и, как он и предполагал звук был полностью изолирован.
Когда они вдвоем вошли в катакомбы, то не появились одни лишь руки или ноги – появились полные тела.
Другими словами, вход в черную оболочку был немного похож на пространственно-временную телепортацию!
Возможно черная дыра не была тонкой, но когда игроки входили в нее у них появлялась такая иллюзия.
- У меня нет никакого желания присоединяться к вашей команде.
Клейн прямо отверг предложение Джека.
Присоединиться к команде было прекрасно, но обязательным условием было то, что у другой стороны было бы что-то, чего хотел Клейн.
Они оба на вид были довольно бедны. Из оружия у них были только короткий нож да копье, из чего напрашивается вывод: они явно не лучшие кандидаты.
Кроме того, Клейн мог видеть подсказки и избегать любого риска. Ему не нужно было повторять свои слова и позволять другим использовать его без всякой на то причины.
- Не присоединишься?
Том проследил за взглядом Джека и сказал…
- Разве объединиться не будет лучше? Как говорится, два кулака не могут блокировать четыре руки или же одна голова хорошо, а две еще лучше. Ты должен понимать этот принцип.
Говоря это, он намеренно или ненамеренно вращал короткий нож, который держал в руке.
Казалось Том пытался отговорить его, но на самом деле таким образом он добавлял угрозы своему виду.
Два кулака не могли сравниться с четырьмя руками. Разве Клейн сейчас не находится в такой ситуации? Один против двоих!?
Что же касается Лисички, то Джек даже не рассматривал ее как угрозу.
Какие злые намерения могут быть у милой маленькой лисы?
Возможно это резервный паек Клейна.
Когда они вдвоем вошли в катакомбы, то не увидели трупов скальных бронированных крокодилов.
В противном случае они бы точно послушно ушли.
«Что вы двое можете мне предложить? Позвольте мне заранее уточнить, что с моей сексуальной ориентацией все в порядке».
Клейн усмехнулся.
- Мне не нужно полагаться на других чтобы выжить в катакомбах. Пожалуйста, не стесняйтесь уходить.
Рука Джека незаметно коснулась его спутника Тома.
Они обменялись взглядами.
Том сразу понял мысли Джека. Поколебавшись мгновение, он слегка кивнул.
Он согласился с идеей Джека…
Ограбить Клейна!
Клейн был слишком знаменит. Все знали, что он большой кусок мяса.
Если бы Клейн присоединился, то ладно.
Но если же нет, то не вините их за безжалостность.
Если они хотят жить дольше, они должны быть безжалостными. Они должны были рискнуть!
- Клейн отдай половину того что у тебя есть, и мы тебя отпустим.
Джек и Том подготовили оружие и начали приближаться шаг за шагом.
Они оба сделали ставку на то, что Клейн поддастся давлению.
Отдать половину было равносильно тому чтобы дать Клейну шанс выжить так что он не будет в отчаянном положении.
- Только половину? - Удивленно спросил Клейн.
- Да, пока ты готов сотрудничать, мы возьмем только половину.
Джек подумал, что Клейн согласился и был вне себя от радости.
Как и ожидалось, он сделал правильное решение!
Клейн покачал головой и сказал.
- Я просто чувствую, что вы ребята недостаточно безжалостны. Какая жалость...
- А, какая жалость?
Джек почувствовал озноб.
Клейн покачал головой и сказал.
- А не слишком ли вы ребята туповаты? Неужели вы действительно думаете, что я полагался на удачу чтобы собрать так много ресурсов?
Клейн отвел руку назад и в его руке появился рунический арбалет.
Двое людей напротив него увидели рунический арбалет. Ни у одного игрока не было дальнобойного оружия. У всех было только лишь оружие ближнего боя.
В результате они оба не слишком задумывались об этом раньше.
В ближнем бою у них определенно было бы численное преимущество.
Клейн не выглядел ни высоким, ни сильным.
- Гм, босс, мы только что пошутили. Не торопись.
Мысли Тома текли очень быстро, и он поспешно сказал нечто лестное.
Пш!
Арбалетный болт пронзил грудь Джека, распуская на ней кровавый цветок.
Джек широко раскрыл глаза и его тело упало назад.
- Босс, пощадите меня!
Том испугался и поспешно опустился на колени.
В конце концов он не был воином, прошедшим через сотни сражений. Он тотчас же испугался и не стал бросаться вперед со своим коротким копьем.
- Извини, мне не нравятся шутки.
Как только он это сказал, вылетел еще один болт.
Том так перепугался, что намочил штаны и рухнул на землю.
Болт пролетел мимо его щеки.
- Э-э, извини, я промахнулся.
Клейн неловко улыбнулся. В его руке появился еще один болт, который он быстро зарядил.
Не дожидаясь реакции Тома он сделал еще один выстрел.
На этот раз болт попал ему прямо в лоб.
Оба они умерли.
- К сожалению, за них не дали никаких душ.
Теперь Клейн понял, что не у всех существ есть душа.
Два трупа можно было забрать на базу и разложить, однако Клейну это было неинтересно.
Он не настолько опустился чтобы есть человеческую плоть!
- Короткое копье, короткий нож и две рунические базы.
- Как мне вынести вещи из их рунических баз?
Клейн поднял свое оружие и достал два рунических металлических шара.
[Системное уведомление: Обычное копье +1]
[Системное уведомление: Обычный короткий нож +1]
[Системное уведомление: Бесхозная руническая база +2]
[Системное уведомление: Обнаружена бесхозная руническая база. Вы хотите поглотить ее?]
- Э-э, я могу ее поглотить?
Клейн достал свою руническую базу и сказал…
- Поглотить все.
Две бесхозные рунические базы превратились в потоки света и вошли в руническую базу Клейна.
Бзз!
Шарик в руке Клейна задрожал.
Количество рун на его поверхности также увеличилось.
[Системное уведомление: Поглощение успешно]
[Системное уведомление: Железо +18]
[Системное уведомление: Дерево +22]
[Системное уведомление: Медь +16]
…
[Системное уведомление: Карта (средняя) +1]
[Системное уведомление: Неполный бестиарий существ крипты(поврежден) +1]
…
Системные уведомления выскакивали одно за другим.
Это был небольшой урожай.

    
  





  Изменения базы!


  

    
      Всего было более десятка предметов.
Бекон, хлеб и чистое молоко.
Он также получили кучу материалов.
Не говоря уже о меди и железе, там были также некоторые растения материалы и семена.
Из всех предметов, бестиарий существ крипты и карта среднего размера были самыми привлекательными.
У них двоих была средняя карта и потому они решили, что это место богато ресурсами.
Кто бы мог подумать, что из-за серии ошибочных решений и жадности они умрут здесь.
Клейн на мгновение задумался прежде чем сказать: «Если я получу так много ресурсов одновременно, разве емкость рунической базы не будет переполнена?»
- Открыть руническую базу.
Открыв базу, Клейн посмотрел на верхний правый угол интерфейса.
Иконка маленького домика все еще была зеленой!
Это означало, что пространство все еще было далеким от полного заполнения.
Вшух!
Руническая база раскрылась.
Клейн с удивлением обнаружил, что вся база значительно расширилась.
Первоначально она была около трех метров в длину и ширину, но теперь она расширилась до пяти метров в длину и ширину.
Общее убранство также улучшилось и еще некоторые дополнительные детали.
Клейн вышел за пределы базы дабы поглядеть на нее снаружи.
Внешне она по-прежнему представляла собой однообразное маленькое бунгало.
«Что ж, увеличение площади уже неплохой бонус».
Клейн не мог не подумать…
«Если я столкнусь с игроками в будущем, должен ли я убивать их и дальше?»
Его принципом было не убивать людей просто так.
Однако если кто-то будет напрашиваться на неприятности, он не останется в стороне.
Тогда случайное убийство будет совершенно нормальным.
Выборное убийство злодеев определенно было неплохой идеей.
«Сначала взгляну на бестиарий существ крипты».
Клейн взмахнул рукой и на экране появилась надпись.
[Неполный бестиарий существ крипты(поврежден): Его можно использовать только после восстановления. В нем записана информация о многих существах крипты]
[Системное напоминание: Для восстановления поврежденного неполного бестиария существ крипты требуется 1 душа, восстановить?]
Клейн на мгновение задумался и беззвучно произнес…
- Восстановить бестиарий.
Это была важная информация, которая могла углубить его понимание подземного мира.
Теперь у него было пять душ и рунический арбалет так что добыть души ему было нетрудно.
Не было никакой необходимости экономить.
[Системное уведомление: Душа -1]
[Системное уведомление: Неполный бестиарий существ крипты был успешно восстановлен]
[Системное уведомление: Вы хотите изучить Неполный бестиарий существ крипты?]
Пришло сразу три последовательных системных уведомления.
Это было также, как и с чертежом. После изучения он будет загружен в системный интерфейс.
Клейн решил выучить его.
Луч света полетел в его тело.
Затем он открыл системный интерфейс.
Как и ожидалось, за вкладкой с питомцами появилось одно слово.
"Бестиарий".
Клейн открыл ее.
Появился большой список.
...
[Зеленый скорпион]
[Ядовитая летучая мышь]
[Радужная змея]
[Пожиратель мозгов]
[Кобольд]
…
«Выберу-ка я кобольда».
[Кобольд: Прямоходящее существо крипты, хорошо копает ямы и создает ловушки. Поклоняется злым драконам. Передвигаются группами, никогда не сражаются в одиночку. Любят собирать повсюду сокровища]
[Способность: Использует оружие]
[Слабость: Слабое тело]
[Фактор опасности: 42]
Помимо описания, там были также 3D-изображения существ крипты.
Он мог регулировать угол обзора.
«Интересно, есть ли какая-нибудь информация о хвостатой лисе?»
Клейн посмотрел на послушную Лисичку у своих ног.
Только он подумал об этом как сразу выскочило сообщение.
[Хвостатая Лиса: Нежное существо крипты. Рождается с двумя хвостами. По мере того как ее родословная становится сильнее, количество хвостов будет увеличиваться пока она не станет девятихвостой]
[Способность: Высокоскоростное движение]
[Слабость: Недостаточная защита]
[Фактор опасности: 22]
- Значит не нужно искать определенного зверя, уведомление о нем всплывет само по себе. Очень удобно, но... фактор опасности хвостатой лисы всего 22.
Хотя Клейн не желал этого признавать, смертоносность хвостатой лисы действительно была ограничена.
Ее можно было использовать в несколько других целях.
Ее скорость передвижения была быстрой, а с ее способностью высокоскоростного движения лиса может обвести вокруг пальца большинство существ крипты.
Клейн поднял взгляд на еще нескольких обитателей крипты, с которыми ему приходилось сталкиваться.
Фактор опасности желтого песчаного осьминога: 13.
Фактор опасности скального бронированного крокодила: 25.
Фактор опасности однорогой песчаной гончей: 20.
Об одноглазой ящерице информации нет.
Когда он сражался с ними у него не было совершенно никакой информации об этих существах.
Если рассматривать по фактору риска, то бестиарий дает весьма точную оценку существам.
Конечно, он не мог напрямую использовать фактор опасности чтобы определить силу существ крипты.
Например, Клейн мог использовать рунический арбалет чтобы убить двух бронированных скальных крокодилов, однако если бы он столкнулся с хвостатой лисой, то попасть в нее было бы очень трудно. Вместо этого он мог бы даже умереть.
Среди существ крипты определенно существовало то или иное различие.
Судя по этому бестиарию, во всех катакомбах обитало более тысячи видов существ.
Клейн быстро пролистал их, закрыл интерфейс и достал среднюю карту которую только что получил.
По своей структуре она была похожа на его предыдущую карту.
Также там были красные точки, указывающие местоположение, и к каждой пещере были приписки.
Маленькая карта была сосредоточена вокруг катакомб с красными точками на расстоянии до двух катакомб.
На карте средних размеров было пять катакомб.
Клейн сравнил ресурсы предыдущей катакомбы и посмотрел в трех направлениях в соответствии с подсказками. Он уже мог определить место.
- Вот!
- Если верить карте, то они вдвоем уже докопались до вторых катакомб.
Клейн достал кинжал и пометил место на карте.
Со своего местоположения, судя по отметке на карте он мог планировать следующие три раскопки.
Клейн пришел из левой катакомбы, а потому вычеркнул один из вариантов.
Из оставшихся четырех направлений двое парней прибыли из катакомб впереди, так что это еще минус один вариант.
Остается три направления...
Клейн указал на карте пальцем на катакомбы сверху.

    
  





  Обжарка паука ради цветочного горшка!


  

    
      С того момента, как он прибыл в мир катакомб он никогда не копал вверх.
Сегодня будет первый раз.
Карта указывала, что катакомбы наверху были опасны и имели ресурсы.
Если бы он выбрал в качестве своей 17-й катакомбы пещеру выше, то в 18-ой можно было найти железный сундук с сокровищами, а в 19-ой серебряный сундук с сокровищами.
Серебряный сундук с сокровищами был даже еще лучше, чем железный сундук с сокровищами!
К примеру, вчера из железного сундука он получил Чертеж Идеального Рунического Арбалета, предметы в серебряном сундуке с сокровищами определенно должны быть еще более впечатляющими.
Джек и Том определенно не осмелились бы выбрать этот маршрут так как это было чревато опасностью.
Но Клейн мог попробовать.
Особенно с помощью Лисички, он мог позволить ей выманить врага.
Клейн посмотрел на земляную стену над собой.
[В катакомбах наверху есть собака-паук. Если у вас есть источник огня, вы легко можете сжечь паучий шелк, так вы не попадетесь в ловушку и сумеете собрать некоторые ресурсы]
Клейн пролистал бестиарий и стал искать собаку-паука.
[Фактор опасности: 26]
Он был неядовитым, а паутина – прочной. Ее нельзя было разрезать ножом.
Слабость этой собаки-паука заключалась в том, что его паутина имела один криптонит – огонь. Паучий шелк мгновенно загорался!
Без защиты своей паутины его сила была бы значительно уменьшена.
Клейн на мгновение задумался, прежде чем сказать…
«Надо просто прокопать вверх и поручить Лисичке поджечь паутину».
Клейн отложил карту и первым делом открыл руническую базу.
Сначала он взобрался на вершину рунической базы и начал копать.
Руническая база достигала шести метров в высоту.
Потолок катакомбы находился примерно в семи метрах над землей.
«Сначала я вырою туннель».
Клейн насыпал песок рядом с рунической базой.
Он продолжал накапливаться.
Он воспользовался песком, чтобы взобраться на крышу рунической базы.
Лисичка пошла вместе с ним.
Клейн присел на корточки и держал лопату обеими руками, вскоре он начал понемногу копать в этом неудобном положении…
Клейн забрался в туннель и забрал руническую базу.
Каждый раз, когда он опускал лопату песок исчезал из-за чего трудность копания значительно уменьшалась.
Он прокопался вверх уже на 15 метров.
Клейн поставил обе ноги по обе стороны туннеля и достал половину пергамента.
- Лисичка, вот тебе источник огня, позже поднимись и осмотрись. Будь осторожна с большим пауком. Если увидишь паутину, подожги ее.
Клейн свернул половину пергамента в рулон.
Пергамент представлял собой небольшую карту, которой так и не воспользовались.
- Прикуси ее.
Он сунул один конец пергамента в рот Лисичке.
«Ннн... …»
Лисичка, сидевшая на плече Клейна послушно взяла его во рот.
Клейн достал кремень и кинжал.
Он несколько раз ударил их друг о друга.
Вскоре пергамент осветили искры.
Это было все равно что закурить сигарету.
Лиса тоже затянулась из-за чего у нее надулись щеки.
- Иди наверх.
Клейн махнул рукой.
Лисичка выдохнула облачко белого дыма и мягко прыгнула в черную оболочку.
Клейн обеими руками и ногами дотянулся до черной оболочки. За этим последовал сильный толчок и его тело стало легче, чем обычно. Он выскочил из туннеля.
Семнадцатая катакомба!
С первого взгляда Клейн увидел, что повсюду уже был пожар.
Вокруг бегала лисица с половиной пергамента во рту, поджигая нити.
Паутина загоралась будто фитиль и огонь быстро распространялся по округе.
Катакомбы были опутаны паутиной.
На стене непрерывно плевалось паутиной существо с головой собаки и телом паука, собака-паук прямо-таки отчаянно желал остановить Лисичку.
Лисичка была ловкой, она легко уворачивалась от выстрелов и поджигала паутину.
Клейн достал рунический арбалет и нашел удобную позицию чтобы прицелиться в собаку-паука.
Затылок у этого существа тоже был от собаки.
У него был короткий коричневый мех по всему его телу.
«Переключиться в режим многозарядной стрельбы».
Клейн слегка нажал большим пальцем.
[Активирован режим многозарядной стрельбы]
Он нажал на курок.
Пш!
Собака-паук сосредоточился на том чтобы разобраться с Лисичкой. Он почувствовал опасность только тогда, когда болт оказался почти перед ним.
Он отскочил в сторону.
Пфф!
Болт пронзил хрупкое тело собаки-паука.
В режиме множественного выстрела вылетало сразу пять болтов, что облегчало попадание в цель.
Собака-паук соскользнул по стене.
Он лишь мгновение боролся на земле прежде чем перестал двигаться.
[Системное уведомление: Душа +1]
- Лисичка, вернись, - крикнул Клейн.
В катакомбах было слишком много паутины, и половина пещеры уже была объята пламенем.
Лисичка быстро вернулась к Клейну.
Клейн отвел Лисичку на другую сторону катакомб и спрятался в рунической базе.
Хотя огонь и не мог сжечь их обоих до смерти, лучше было спрятаться так как руническая база могла выдержать высокую температуру.
В противном случае прекрасный мех Лисички мог бы обгореть.
Через несколько минут Клейн вышел из рунической базы.
В воздухе пахло жареным мясом.
Собака-паук уже горел.
Клейн подошел, чтобы поднять труп собаки-паука.
[Системное уведомление: Жареное мясо собаки-паука +1]
[Жареное мясо собаки-паука: Ароматное мясо собаки-паука. Оно имеет среднюю питательность, кислый вкус и само по себе очень сочное. В нынешнем состоянии его индекс насыщения три звезды. Общий балл: 60]
Больше с паука было нечего взять.
- Сочное...
Клейн подумал о собаке-пауке и почувствовал, как по спине пробежал холодок.
Если бы он его съел, то скорее всего оно бы сразу вышло наружу!
Клейн не хотел его есть.
- Ты хочешь его съесть?
Он опустил голову и посмотрел на Лисичку.
Лисичка несколько раз покачала головой и с отвращением отступила на шаг.
- Хорошо, тогда единственное что остается – это поставить его на продажу.
Клейн открыл торговый канал и решил по-быстрому от него избавиться.
«Я просто обменяю его на чертежи».
Его взгляд скользнул по торговому рынку.
Он отфильтровал чертежи...
Перед его глазами находились все чертежи.
Одни хотели воду, другие же хлеб и мясо.
«Этот чертеж не так уж и плох. К тому же, я знаком с ним».
Клейн улыбнулся.
[Роджер 178.23]
[Товар: Чертеж Идеального Рунического Горшка]
[Требование: Любое мясо (не менее 1500 г) + 300 мл воды]
[Инвентарь: 1]
[Сообщение от продавца: Большие ребята, взгляните и купите у меня!]
Цена была не из дешевых.
Но это было в пределах допустимого диапазона Клейна.
Мясо собаки-паука в его руках превышало 1 кг.
С добавлением случайного куска мяса ящерицы этого было бы вполне достаточно.
Вода тоже не была проблемой. У него ее было полно.

    
  





  Босс, тебя совесть не мучает?


  

    
      [Системное напоминание: Совершение сделки приготовленное мясо собаки-паука -1, мясо одноглазой ящерицы -1, вода -300 мл, завершено. Чертеж Идеального Рунического Горшка +1]
[Чертеж Идеального Рунического Горшка: Относится к повседневным руническим устройствам. Добавляя в него почву, можно сажать семена. Удобрения не нужны, и растения в нем могут быстро расти]
Клейн изучил чертеж и быстро открыл его рецепт.
Было четыре основных материала: железо, камень, медь и руны земли.
Требовалась всего одна руна земли и условия были как раз подходящими.
Клейн на мгновение заколебался и не решился создавать его.
В данный момент единственными семенами которыми он располагал были семена флуоресцентной и воспроизводящей холод травы.
Он получил их из своего предыдущего сбора флуоресцентной травы, а также из запасов Джека и Тома.
Однако независимо от того была ли это флуоресцентная трава или воспроизводящая холод трава, их можно было легко обменять на рынке.
Единственное что нужно было – это ресурсы на обмен.
Если бы он использовал одну руну земли для посадки двух видов трав, то соотношение выгоды к затратам было бы слишком низким.
Семена черной лозы были более или менее такими же, но с этой лозы он мог получать кисло-сладкие фрукты.
Однако на рынке не было семян черной лозы.
Клейн на мгновение задумался и сказал…
- Если я найду семена фруктов в будущем, я создам этот горшок. Ну или как минимум я должен найти овощи.
- Сначала открою медный сундук.
Клейн подошел к углу.
Под огнем медный сундук с сокровищами только почернел. В общем, особых проблем не было.
Никаких ловушек.
Открытие крышки сундука.
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руны ветра +2]
[Системное уведомление: Мыло +1]
Вот это урожай!
«Целых две руны ветра!»
Мыло тоже пригодится.
- Это может улучшить качество жизни.
Клейн с радостью убрал его.
Он не разложил медный сундук с сокровищами.
Теперь у него было довольно много мелких предметов и их можно было поместить в сундук.
В любом случае недостатка в меди у него не было.
Разобравшись с сундуком с сокровищами, он продолжил грабить ресурсы на земле.
Изначально в этом логове паука были растения, но они были полностью сожжены.
Даже дерево не сохранилось. Оно превратилось в уголь.
[Железо +2, Камень +4, Уголь +6]
Затем парень подобрал пять арбалетных болтов.
«Значится дальше вправо».
Клейн достал карту средних размеров.
Карта указывала, что в катакомбах справа было опасное существо крипты.
Клейн сфокусировал свой взгляд и появилась золотая подсказка.
[Поздравляем! В катакомбах справа стоит железный сундук с сокровищами. Несколько часов назад в пещере задохнулось глупое существо крипты]
«…»
Клейн был ошеломлен.
«Задохнулось насмерть?»
«Ладно».
«Все равно опасности нет».
Клейн взял лопату и стал копать вправо.
Его скорость была чрезвычайно высокой.
Через некоторое время Клейн добрался до своей восемнадцатой катакомбы.
Эта катакомба была не квадратной, а зигзагообразной.
Клейн достал мачете.
Сделав полкруга по пещере он увидел огромный труп лежащий на земле.
Огромная змея!
Ее тело было голубого цвета с некими узорами.
Она была пятиметровой длины и толщиной с руку.
В воздухе стоял слабый запах разложения.
Ее горло распухло и было неизвестно, что проглотила эта змея.
[Цветочная змея: Жестокая, любит прохладу и слоняется по подземным пещерам. Любит есть песок, труп быстро разлагается после смерти]
[Способность: Связывание]
[Слабость: Не очень умна]
[Фактор опасности: 24]
Клейн прочитал иллюстрированное описание и сразу же догадался о том, как та могла умереть.
Наверное, земля встала поперек горла.
- Неудивительно, что ее сочли глупой, - сказал Клейн.
Он подошел к голове змеи и заглянул в ее открытую пасть.
- Все действительно так.
Комок земли был достаточно большим и твердым.
Парень разложил змею получив 10 кусков мяса, 400 мл крови и 1 кусок кожи.
Кровь и плоть не были свежими.
После смерти змеи ее труп быстро разлагался. Через час кровь и плоть будут иметь слабый рыбный запах.
Однако судя по описанию оно было съедобно.
Кровь змеи была безвредна и не имела никакого эффекта.
В описании мяса же говорилось то, что оно было невкусным, но вполне могло утолить голод. Его питательная ценность также была крайне низкой.
Поскольку оно не было свежим была вероятность, что если он съест его у него заболит живот.
- Я выставлю его на рынок.
Руководствуясь принципом не тратить ресурсы впустую, Клейн снова открыл торговый рынок.
И снова он увидел, как Роджер выставил на продажу какой-то предмет.
На этот раз он выставил на продажу руну огня.
Взамен он просил не меньше килограмма мяса.
Один кусочек мяса цветочной змеи весил 300 граммов, чего было более чем достаточно.
- Поскольку это сопряжено с риском, я дам тебе еще два куска.
Клейн предпочел обменять пять кусочков мяса цветочной змеи.
Он успешно получил руну огня.
Клейн небрежно взглянул на оставшееся мясо и вернулся к рынку. Он обменял остатки мяса собаки-паука на Чертеж Обычных Кожаных Перчаток и Чертеж Идеального Одеяла.
Остальное...
Никто на рынке не просил звериную кровь. Они принимали лишь воду.
- Я могу только выставить ее и продать.
Пока Клейн размышлял, на экране появилось личное сообщение.
Было три основных типа личных сообщений, которые появлялись сами по себе.
Первый тип имел набор ключевых слов, допущенных фильтром.
Второй тип, когда обе стороны только недавно переписывались друг с другом и отвечали на сообщения друг друга.
Третий тип, когда обе стороны проводили сделки, облегчая общение покупателям и продавцам.
Роджер 178.23: «Босс, ты только что продал мне жареного паука. Вкус был таким кислым, и оно буквально взрывалось у меня во рту! А теперь ты дал мне змею, которая может вызвать боль в животе!»
Можно ли его винить?
Этот парень был тем, кто согласился на обмен.
И живот не обязательно заболит от потребления мяса змеи, но... на это есть шанс. Может быть ему просто повезло?

    
  





  Получение пропеллера!


  

    
      Клейн 182.56: «Совесть меня не мучает».
Роджер 178.23: «???»
Клейн 182.56: «Разве это не отличный обмен? Я дал тебе пять кусков змеиного мяса. Ты хочешь временно потерпеть боль или умереть с голоду?»
Роджер 178.23: «Но... Но это мясо плохо пахнет!»
Клейн 182.56: «На этой стадии ты все еще заботишься о вкусе? Веришь ли ты, что после того как голодал пять или семь дней ты все еще не будешь готов съесть это мясо перед тобой?»
Роджер 178.23: «...»
Клейн 182.56: «Как насчет этого, у меня все еще есть 400 мл звериной крови, я могу ее добавить. Ты должен знать о важности водных ресурсов. Кровь также может пополнить запас воды в организме и содержит определенное количество питательных веществ».
Роджер 178.23: «Хорошо, спасибо босс!»
Мгновение спустя.
Клейн избавился от 400 мл змеиной крови.
Роджер 178.23: «*плачет*».
Казалось он хотел сказать, что запах все еще был плохим.
Клейн перестал болтать с Роджером.
Двое других покупателей, получивших мясо змеи не жаловались.
Это было потому, что Клейн дал им немного больше мяса, чем они запрашивали. Лишнего куска мяса им хватило бы на несколько дней.
Боль в животе – небольшая плата за утоление голода. Это был не понос.
На другой стороне подземной пещеры Клейн нашел железный сундук с сокровищами.
Проверив его на наличие ловушек и убедившись в их отсутствии парень отворил крышку сундука.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Парящего Пропеллера +1]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
Сначала он разобрал железный сундук с сокровищами.
Он убрал руну земли и руну огня.
У Клейна в руках остался только чертеж.
Ему выпал еще один идеальный чертеж!
Если все будет нормально, то это будет еще одно руническое устройство.
[Чертеж Идеального Парящего Пропеллера: Повседневное/боевое руническое устройство, которое висит позади вас как рюкзак. Оно портативное и может испускать сильный ветер позволяя пользователю парить в воздухе]
В голове Клейна мгновенно возник летающий рюкзак!
//П.п.: это не реактивный ранец, лучшая аналогия, пожалуй, будет с Карлсоном и его пропеллером, работающим от варенья, только пропеллер в нижней части рюкзака.
Это может быть хорошо или плохо.
Все зависело от скорости полета и маневрирования в воздухе.
Если бы после отрыва от земли он летел медленно, то только стал бы живой мишенью.
Однако если же с этим все будет в порядке, то ему будет достаточно лишь вооружиться руническим арбалетом и этим рюкзаком, и он позабудет об опасности контакта с существами.
- Выучить.
Чертеж в руке Клейна превратился в луч света.
Он открыл вкладку производства и нашел рецепт создания.
[Идеальный Парящий Пропеллер: Руна ветра 2/2, Медь 42/12, Железо 45/12, Серебро 0/2]
Он случайно нашел две руны ветра в предыдущих катакомбах.
Однако ему не хватало серебра.
«Если я убью следующих существ крипты, то потом так или иначе заполучу серебряный сундук с сокровищами, который смогу разложить на заветные материалы».
Взгляд Клейна остановился прямо перед ним.
Судя по карте, катакомбы перед ним были его конечным пунктом назначения.
[Впереди в катакомбах есть соблазнительный серебряный сундук с сокровищами. Там вас ждет пара падших шакалов. Если вы готовы пожертвовать своим питомцем, то можете попробовать и терпеливо ждать возможности]
Подсказка не была оптимистичной!
Выражение лица Клейна было серьезным, когда он посмотрел на Лисичку.
Хотя они знали друг друга не так давно, у них уже были некоторые чувства друг к другу.
Принести в жертву Лисичку?
Это было совершенно невозможно.
Он открыл бестиарий.
- Поиск: Падший шакал!
Клейн мог только собирать информацию прежде чем медленно разработать план.
Есть результат!
…
[Падший шакал: Быстрый и очень ловкий. Более 70% его тела разложилось. Он не почувствует никакой боли даже если кто-то полоснет его ножом по разложившемуся участку. Разложившаяся область заставила его потерять обоняние. У него слабый слух, а глазные яблоки мутировали. В темной среде совершенно слеп]
[Способность: Ментальный шок]
[Слабость: Слеп ночью]
[Фактор опасности: 28]
- Проверить детали способности.
[Ментальный шок: Благодаря своеобразному произношению он вызывает ментальный шок у окружающих его существ. Есть шанс заставить цель временно потерять концентрацию. Время перезарядки: 60 минут]
После того как Клейн просмотрел информацию в бестиарии к нему вернулась надежда.
«Теперь все понятно. Придется подождать так как причина как раз в этом! Их скорость движения очень высока так что мне в самом деле будет трудно попасть в них, а преимущество Лисички заключается в ее скорости. Если честно, я не могу этим воспользоваться. Очень маловероятно, что я смогу выжить против двух более сильных существ крипты».
Клейн вздохнул.
Он должен был подождать до вечера прежде чем начать действовать.
Поскольку он выпил кровь ящерицы, ночное зрение Клейна уже было улучшено прошлой ночью. К сегодняшней ночи Клейн определенно будет сильнее их.
Хоть он и не мог видеть ночью также ярко, как и днем, он не был слепым.
Прошлой ночью, в темноте его поле зрения могло достигать десяти метров.
С сегодняшним улучшением он должен быть в состоянии увеличить его на несколько метров.
Десять метров. Если бы он тихо приблизился и положился на рунический арбалет, то легко смог бы завершить скрытную атаку.
Клейн на мгновение задумался и сказал…
- До темноты еще много времени. Будем терпеливо ждать.
Клейн отдыхал на своем месте.
В то же время он посмотрел в четырех других направлениях.
К сожалению, все было именно так как указано на карте. Только в катакомбах спереди был только серебряный сундук с сокровищами.
В остальных четырех направлениях лучшей наградой был только бронзовый сундук с сокровищами.
Его содержимое уж слишком отличалось от серебряного сундука с сокровищами.

    
  





  Ночной рейд!


  

    
      До наступления темноты оставалось еще больше десяти часов.
Клейн расположился там.
На сегодня осталось семь раскопок.
Он не знал, сможет ли использовать их все.
Катакомбы днем и катакомбы ночью были словно разными мирами.
Это было похоже на дикую местность, где по ночам появлялось множество свирепых зверей.
Возможно то же самое происходило и в мире катакомб.
Более того, ночью человек становился словно слепым. Даже если учитывать полученное Клейном ночное зрение, оно было не особо удобным.
На самом деле, с нынешними ресурсами Клейна он мог бы спокойно продержаться в течении месяца.
Он мог полагаться на один только конденсатор воды и мясное поле чтобы поддерживать себя в течение длительного времени.
Но Клейн не был удовлетворен своим нынешним положением.
Он хотел улучшить качество своей жизни и постоянно увеличивать свои силы.
Особенно после прочтения бестиария, который хоть и был неполным, но в нем было записано достаточно могущественных существ крипты чтобы он принял такое решение.
Они не неподвижны.
Если в один прекрасный день они возьмут инициативу в свои руки и вторгнутся к нему в пещеру, когда его сила будет слабой, ему будет трудно отбиться от них с Лисичкой.
После этих мыслей Клейн перестал бездельничать.
Сначала он добавил 40 единиц дерева в конденсатор воды и продолжил производить воду.
Затем он полил мясное поле.
Остальное время ушло на тренировки.
Упражнения на развитие силы: отжимания, приседания.
Упражнения с мачете и копьем: укол, рубящий удар, стойка.
Упражнения с руническим арбалетом: точный выстрел, быстрая перезарядка, многократный выстрел...
Когда парень уставал он останавливался чтобы отдохнуть и погладить Лисичку или смотрел в канал чата, попутно проверяя свои личные сообщения.
Клейн узнал больше информации из регионального и мирового каналов чата.
В основном речь шла о текущем положении различных сильных игроков.
Большинство из них выкопали пять или шесть катакомб, в то время как лучшие собирались выкапывать десятую.
Но они не Клейн.
Они копали вслепую и им очень везло если они хоть что-нибудь находили.
Некоторые ярые игроки вынуждены были остановиться потому что были ранены от схватки с существами крипты.
Большинство из них были готовы двигаться вперед только тогда, когда их еда и вода закончатся.
Сегодня большая часть игроков уже познакомилась с другими.
Большинство из них предпочло заключить союз.
Были также некоторые, которые решили грабить ресурсы!
Всего среди них было три типа.
Некоторые преуспевали в контратаке, некоторые просто брали ресурсы не убивая, а были и те, кто убивал и крал ресурсы.
В последних было известно лишь о нескольких людях, которые убивали и крали сокровища. Другими словами, лишь немногие успевали заявить о том, что их убивают, а сам убийца явно не торопился брать вину на себя.
Перед смертью жертвы разве что обращались в чате за помощью, однако, когда в чате кинулись спрашивать касательно того что случилось было уже слишком поздно.
Подобные кровавые происшествия постоянно происходили в катакомбах.
Уже появились игроки призывающие всех работать вместе и не устраивать внутренние конфликты при следующей встрече.
- Только союз может увеличить шансы на выживание. У двух людей гораздо больше шансов выжить, чем у одного. Это также может облегчить одиночество.
- Мы выступаем за сотрудничество, а не за грабеж.
- Убийство противозаконно. Не делайте вещей, которые нарушают принцип чистой прибыли!
…
И так далее.
После того как Клейн закончил читать, он мог только сказать, что это небольшое количество людей было слишком наивным.
Они фактически перенесли мораль и правила цивилизованного общества в жестокий подземный мир.
Большинство людей в чате не ответили.
Большинство из них понимали логику. Если бы были еда и питье они могли бы сосуществовать друг с другом.
Однако если бы не было оных, то кого волнует убьют они или нет?
В конце концов никто не знал, что они здесь убивают людей, и никто не предаст их за это суду.
- С большим количеством игроков формирующих команды, будет ли больше ресурсов на рынке или меньше?
Клейн не мог прийти к какому-либо выводу.
Формирование команд сделает раскопки безопаснее, и они смогут позаботиться друг о друге. Это также сделает исследования более безопасными, когда они столкнутся с существами крипты.
Команда должна была идти в крипту вместе и количество раз, когда команда могла копать вместе не объединялось, то есть максимальное количество раскопок в день все равно будет 10.
Если бы они не формировали союз, то не были бы в одной команде. Общее количество раз которое они могли копать можно было сложить, но идти в одиночку было опаснее.
У каждого варианта были свои плюсы и минусы.
В мгновение ока наступил полдень.
Обед состоял из тушеного мяса.
Клейн приготовил мясо скального бронированного крокодила и одноглазой ящерицы.
Чтобы сделать вкус более разнообразным он добавил сок плода черной лозы придав мясу кисло-сладкий привкус.
После добавления этой скажем так приправы этот обед стал самым вкусным обедом, который Клейн когда-либо ел с тех пор как попал в катакомбы.
Мясо скального бронированного крокодила могло повысить сопротивляемость к ударам.
Клейн не был уверен касательно того, подействует ли это на Лисичке.
Все вокруг потемнело.
После ужина Клейн сделал последние приготовления.
Он осмотрел оружие, дал Лисичке несколько важных указаний.
Парень также сделал несколько разминочных упражнений в то же время изредка наблюдая за любыми возможными изменениями в информации следующей катакомбы.
Возможно падшие шакалы просто уйдут.
Было совершенно темно.
Ночное зрение Клейна действительно снова улучшилось.
В прошлом он не видел даже собственных пальцев.
Теперь его видимость составляла около пятнадцати метров.
Ночное зрение падшего шакала было близко к нулю. Обоняние у них отсутствует, а слух был слабым.
Пока он был в десяти метрах Клейн был уверен, что болт попадет в жизненно важную точку!
В этот момент Клейн снова посмотрел на катакомбы перед собой.
[Впереди в катакомбах есть соблазнительный серебряный сундук с сокровищами. Там вас ждет пара падших шакалов. Сейчас самое время атаковать. Вы легко сможете позаботиться о них]
Подсказка... легко значит!
Клейн и Лисичка вошли в туннель, который они вырыли заранее.
Они подошли к черной оболочке.
Клейн посмотрел на Лисичку и сказал: «Будь осторожна и не предупреждай врага, поняла?»
Клейн не слишком беспокоился о Лисичке. Прежде чем войти он еще раз проинструктировал: «Не нападай без моей команды».
«Ву, ву, ву!»
Маленькая Лисичка похлопала себя лапой по пушистой груди, словно говоря…
- Не волнуйся, оставь это мне.
Клейн первым шагнул в черную мембрану.
Лисичка следовала за ним по пятам.
Девятнадцатая катакомба.
Он молчал.
Клейн огляделся по сторонам. С его ограниченным зрением он изо всех сил пытался найти местоположение падших шакалов.
Вжик!
Лисичка потянула Клейна за штанину.
Оглянувшись Клейн увидел, что Лисичка показала лапой по диагонали вперед.
Ее ночное зрение было лучше, чем у Клейна поэтому она естественно обнаружила врага раньше времени.
Клейн слегка кивнул и медленно двинулся в сторону, куда указала Лисичка.
Каждый их шаг был настолько тихим, насколько это только возможно.
Он проходил десять метров целые две минуты.
Вдруг Клейн остановился как вкопанный.
Он увидел в темноте очертания двух падших шакалов.
Время охоты началось!

    
  





  Найден серебряный сундук! Свиток улучшения базы?


  

    
      В воздухе чувствуется слабое зловоние.
Такой запах исходит от падших шакалов.
Слева и справа лежали два силуэта.
Ночью они теряли зрение, ничем не отличаясь от слепых.
Это было самое опасное время для падших шакалов.
Собственно, именно поэтому они и появляются парами.
Ночью они по очереди стояли на страже.
Хотя они и не могли видеть, они навостряли уши и изо всех сил старались уловить звуки вокруг.
При малейшем движении находившийся настороже немедленно будил своего товарища.
Клейн и Лисичка были уже в десяти метрах от них.
Падший шакал, стоявший на страже по-прежнему ничего не замечал.
Клейн достал рунический арбалет.
Он зарядил его заранее.
- Главное не промахнуться и попасть в голову.
Затаив дыхание, Клейн прицелился в голову одного из падших шакалов.
Если бы это было днем, то он мог бы гарантировать что поразит абсолютно любую движущуюся цель.
Однако ночью его зрение было не очень хорошим поэтому ему нужно было хорошо прицелиться.
Он отрегулировал прицел и нажал на курок.
Пш!
В безмолвной темноте раздался резкий звук.
Падший шакал отвечавший за общее сохранение бдительности мгновенно поднялся и издал странный рев.
«Авуу!»
Рев был глубоким и проникновенным. Он чем-то походил на вопль призрака.
[Системное уведомление: Душа +2]
В то же время тело Клейна задрожало. Его зрение затуманилось, а мозг казалось перестал работать.
Прошло примерно полсекунды прежде чем он пришел в себя.
К счастью была ночь, так что оставшийся падший шакал не смог разглядеть позиции противника. Взревев, он медленно отступил.
Неужели его товарища убили?
Он не был в этом уверен.
Оскалившись, он издал низкий рев, надеясь напугать нападавшего.
«Похоже, Лисичка здесь не пригодится», - подумал Клейн.
Ночное видение этого пса в самом деле было мусором.
Неудивительно, что в уведомлении говорилось, что будет легко.
Здесь было бы не опасно даже если бы он пришел сюда один.
Клейн сделал шаг вперед и снова приблизился.
Полетел еще один болт.
«Авуу!»
Падший упал.
Еще один выстрел в голову.
[Системное уведомление: Душа +2]
Когда Клейн увидел уведомление, он мог подтвердить, что второй падший шакал умер.
В этом была вся прелесть системы. Ему не нужно было беспокоиться о существах крипты симулирующих свою смерть.
Из всей добычи от падших шакалов Клейн получил лишь 4 души.
Что касается трупов, то после разложения кровь нельзя было употреблять.
Кости уже сгнили.
Все тело было заполнено каким-то мусором.
Но падшие шакалы – не то, зачем он сюда пришел.
Клейн развел костер и использовал свет от костра для освещения внутри катакомбы.
[Серебряный сундук с сокровищами...]
- Вот!
Клейн побежал прямо к серебряному сундуку в углу.
Он поднял его и подошел к костру.
В свете костра серебряный сундук с сокровищами блестел.
Он был сделан из чистого серебра.
Если бы его продали снаружи, он стоил бы кучу денег.
- Так Лисичка, давай посмотрим на твою удачу.
Клейн вспомнил, что снаружи кто-то открывал сундуки с помощью домашнего животного и даже достал несколько хороших вещей. Почему бы не попробовать?
«Ву, ву, ву?»
Лисичка в замешательстве посмотрела на него.
«Ха-ха!»
Клейн схватил лисью лапу и положил ее на сундук с сокровищами.
И так они открыли его вместе...
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Скоростного Клинка +1]
[Системное уведомление: Семя ароматного рисового дерева +2]
После вскрытия сундука с сокровищами Клейн не мог дождаться, чтобы осмотреть три совершенно новых предмета.
Самыми интересными были свиток улучшения низкоуровневой рунной базы, а также семя ароматного рисового дерева!
[Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы: Используется для улучшения рунных баз, может улучшать обычные или продвинутые рунные базы. Руны Воды 3, Руна Земли 3, Руна Ветра 3, Руна Огня 3, Душа 5, Железо 50, Медь 50, Камень 50, Дерево 50, Песок 100]
[Семя ароматного рисового дерева: Это будет карликовое деревце можно посадить в цветочный горшок. Вы можете использовать его для выращивания белого весеннего риса. Урожай очень богатый]
[Чертеж Идеального Рунического Скоростного Клинка: это боевое руническое устройство. При использовании оно может увеличить скорость рубящего удара. Подобно ветру, клинок может с легкостью разрезать медь и железо. Это редкое оружие ближнего боя]
После того, как Клейн просмотрел рецепт свитка улучшения рунной базы, уголок его рта дернулся.
Ему нужно слишком много ресурсов для улучшения!
Медь и железо было легко собрать так как у него их было довольно много.
У него также было пять душ.
С рунами же все было сложнее.
Текущее количество рун у Клейна было следующим…
Руна ветра 2, Руна огня 4, Руна земли 2, Руна воды 0.
Ему не хватало 1 руны ветра, 1 руны земли и 3 руны воды.
«На пока его нынешней базы достаточно так что он я могу повременить с этим. Сначала я бы создал скоростной рунический клинок и парящий пропеллер».
Клейн неохотно убрал свиток улучшения.
Это надолго.
С таким количеством воды и мяса он просто не верил, что никто не станет с ним торговать.
Семена рисового дерева...
Необходимо было создать рунический горшок.
- Выучить Чертеж Идеального Рунического Скоростного Клинка!
Клейн посмотрел на чертеж.
В следующее мгновение тот превратился в луч света.
Он выбрал вкладку производства и взглянул на рецепт рунического скоростного клинка.
[Идеальный рунический скоростной клинок: Руна ветра 2/2. Железо 45/8. Медь 42/8]
«Снова руны ветра!»
Должен ли он создать парящий пропеллер или же рунический скоростной клинок?

    
  





  Пробуем летать!


  

    
      Обе вещи требовали рун ветра.
В данный момент он мог создать только что-то одно.
Клейн на мгновение задумался прежде чем сказать…
- Теперь у меня есть рунический арбалет. До тех пор, пока я не столкнусь с быстрыми существами, у меня не будет нужды вступать в ближний бой.
- По сравнению с моими способностями к этому самому ближнему бою, дальний бой выглядит намного привлекательнее.
- Так я по крайней мере не буду легко ранен.
Клейн подумал об этом и решил сначала создать парящий пропеллер.
Он подождет, пока не станет более опытным в своих навыках владения клинком или не соберет достаточно материалов прежде чем создать рунический скоростной клинок.
[Идеальный парящий пропеллер: Руна ветра 2/2, Медь 42/12, Железо 45/12, Серебро 4/2]
[Подтвердите создание!]
[Системное уведомление: Руна ветра -2, Медь -12, Железо -12, Серебро -2]
[Системное уведомление: Идеальный парящий пропеллер был успешно создан]
Рука Клейна потяжелела.
В руке у него появился инструмент, похожий на рюкзак.
Как обычно, на поверхности было много сложных узоров.
Основными материалами были медь и железо.
Это означало, что внутренние части состояли из серебра.
Сам инструмент оказался не таким большим как ожидалось. Он был меньше фута в длину по горизонтали, полфута в длину по длине и три дюйма в толщине.
Слева и справа от рюкзака были две трубы.
[Системное уведомление: Для работы устройства требуется душа]
Клейн поджал губы.
Как и ожидалось, ему нужна была еще одна душа в качестве источника энергии.
Добавив одну душу, он снова проверил детали предмета.
[Идеальный парящий пропеллер: 30/30 минут]
Одна душа могла обеспечить ему 30 минут полета.
- Интересно, каков будет эффект полета?
Клейн взмахнул рукой и одел рюкзак на спину.
Щелк!
Парящий пропеллер крепился на кольцеобразных крюках, один слева и один справа, крепко обхвативших его талию.
Две трубы на его спине немедленно начали извергать мощные порывы ветра.
«Итак, взлет!»
Ноги Клейна оторвались от земли, и он медленно взлетел вверх.
Эта штука была весьма хороша. Он мог контролировать ранец своим разумом.
«Ву! Ву! Ву!»
Лисичка, которая поначалу скучала и играла с огнем очень заинтересовалась увидев, как Клейн оторвался от земли, а затем пролетел несколько кругов вокруг.
«Попробую узнать пределы скорости», - снова подумал Клейн.
Вшух!
Сила ветра усилилась.
Он превратился в тень и полетел.
Вниз, вперед, назад, влево, вправо.
Его скорость вовсе не была медленной.
Кроме того, он мог ловко маневрировать в воздухе.
Клейн пробовал в течение двух минут и постепенно овладел методом контроля, становясь все более и более искусным в своем полете.
Он был еще проворнее, чем на земле!
На земле он мог двигаться только вперед, назад, влево и вправо, а здесь же он мог двигаться вверх и вниз по воздуху и его скорость была быстрее, чем скорость бега.
- Ву, ву, ву!
Лиса гналась за ним по земле, словно говоря: «Хозяин, возьми меня в полет!»
Клейн рассмеялся и приземлился. Он поднял лису и продолжил полет.
Пролетев в общей сложности пять минут, Клейн уже вполне обучился летать.
- Ладно, хватит играть. На земле еще много ресурсов которые так и ждут чтобы их собрали.
Клейн улыбнулся, приземляясь и убирая пропеллер.
В этой катакомбе был не только серебряный сундук с сокровищами, но и множество ресурсов.
[Дерево +20, Камень +15, Железо +18, Медь +12, Черная Лоза +4, Плоды черной лозы +2...]
Он все разграбил.
- Сегодня осталось еще шесть раскопок. Давай передохнем.
Клейну нужно было сначала поглядеть на подсказки в пяти направлениях, а затем пойти на рынок чтобы продать несколько вещей.
Он собирался получить кучу рун продав вещи по высокой цене.
Для свитка улучшения, рунического скоростного клинка и горшка нужны были руны.
[В катакомбе сверху свежий воздух]
[Катакомбы внизу чрезвычайно опасны, там много мин-ловушек и ресурсы скудны]
[Копайте вперед. Земля полна лавы, но сверху есть три сундука с сокровищами]
[Копайте влево. Там есть одноглазая ящерица и некоторые ресурсы]
[Копайте вправо и наткнетесь на гнездо ядовитых насекомых. Если хотите, чтобы ваша голова распухла аки свиная, то можно попробовать]
Клейн бросил взгляд на пещеру впереди.
С парящим пропеллером он мог легко избежать лавы на земле.
Однако в следующей пещере будет лишь четыре направления на выбор.
Клейн временно не имел возможности копать в магме.
«Если четыре направления следующих катакомб будут чрезвычайно опасными...»
«Да нет, я не должен быть таким невезучим. Не нужно быть таким осторожным».
Клейн похлопал себя по щекам пробормотал…
- Сначала выставить на продажу вещи.
Он открыл вкладку торговли.
Товары на продажу.
[Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: Мясо одноглазой ящерицы 1]
[Требования: Любая руна]
[Инвентарь: 2]
…
[Товар: Мясо желтого песчаного осьминога 1]
[Требования: Любая Руна]
[Инвентарь: 4]
…
[Товар: 800 г Пшеничного Хлеба]
[Требования: любая руна]
[Инвентарь: 1]
…
[Товар: 600 мл воды]
[Требования: любая руна]
[Инвентарь: 3]
…
Клейн перечислил четыре вещи подряд.
Среди них пшеничный хлеб был получен от Джека и Тома.
Мясо одноглазой ящерицы и желтого песчаного осьминога содержало только некоторые питательные вещества и могло лишь употребляться в пищу. У него не было никаких дополнительных эффектов, и оно было хуже мяса, производящегося мясным полем.
Потому тоже на продажу.
Если мясо держать слишком долго, оно постепенно сгниет.
В отличие от остального, мясо скального бронированного крокодила имело особый эффект. Даже если оно не было свежим, его нужно было съесть.
Причина, по которой он ставил всего 1800 мл воды заключалась в том, что запасы были невелики.
Хотя сегодня он получил еще 3500 мл, общее потребление было высоким.
После питья, тушения, полива мясного поля и так далее осталось всего 2100 мл.
- Интересно, сколько я могу получить? Моя цена определенно уникальная на всем рынке. Сколько людей готовы обменяться со мной рунами?
Клейн закрыл интерфейс, взял лопату и начал рыть туннель в темноте.
Сделка с рунами определенно не будет завершена в течение короткого периода времени поэтому ему не нужно было сейчас обращать на это внимание.

    
  





  Острый рунический клинок, обнаружено логово кобольдов!


  

    
      Ночью никто не хотел копать, а потому все отдыхали.
Из-за этого выставление вещей Клейном определенно не осталось незамеченным, оно привлекло всеобщее внимание.
Ну а Клейн решил отдохнуть и стал ждать следующего дня.
Все либо болтали чтобы развеять скуку, либо собирали информацию, либо внимательно следили за вкладкой торговли.
Когда они видели пищу или воду, это мгновенно привлекало внимание многих людей.
Сегодня здесь действительно были люди, торгующие едой и водой. Это случилось раньше, чем ожидал Клейн.
Но их было немного и торговали они мизерными крупицами.
Это были десятки граммов мяса или десятки миллилитров воды.
Цена была еще более коварной, чем у Клейна!
Но даже так были готовые торговать люди.
По сравнению с почти пустыми предложениями других сделок, сделки Клейна всегда были богатыми!
В мировом канале.
- Почему Клейн чувствует, что у него бесконечные запасы, которые не могут закончиться?
- Вздох, разрыв увеличивается. Если я не ошибаюсь, одноглазая ящерица и желтый песчаный осьминог – это определенно существа крипты, которых он убил.
- Кто-нибудь знает сколько катакомб он раскопал? Насколько мне известно, самый высокий рекорд – это двенадцать катакомб Уильяма. Он солдат спецназа.
…
Весь канал был охвачен горячими дискуссиями.
Там уже были люди, раздумывающие насчет того стоит ли обмениваться с Клейном.
В то же время Клейн уже прибыл в двадцатую катакомбу.
Как и говорилось в подсказке, земля в двадцатой катакомбе была заполнена лавой!
Если он упадет, то… то все.
Красная лава.
Во всех катакомбах было жарко и этот жар постепенно начал влиять на него.
Лисичка свернулась калачиком в объятиях Клейна, она опустила голову и посмотрела вниз, а затем в страхе втянула голову в грудь парня.
Ее четыре когтя крепко обхватили Клейна в страхе, что она упадет в лаву.
Клейн парил в воздухе.
Прохладный ветерок от пропеллера за спиной заставил его почувствовать себя немного более комфортно.
«Открою сундуки с сокровищами и уйду как можно скорее».
Клейн быстро отыскал сундуки.
Несмотря на то что была ночь, красный испускаемый лавой свет освещал всю пещеру.
Катакомбы были невелики, но достаточно высоки.
Клейн продолжал лететь вверх.
Над ним возвышался скальной массив.
Он был около пяти метров длиной.
Клейн приземлился на твердую поверхность.
Сначала он увидел в двух шагах от себя три сундука с сокровищами.
Они стояли рядом.
Все они были медными сундуками с сокровищами.
- Какая жалость. Это всего лишь медные сундуки с сокровищами.
Клейн вдруг нахмурился.
Это было потому, что он увидел черную пещеру в конце скального массива.
Вход в пещеру был закрыт черной оболочкой.
«Кто-то прокопался?»
Клейн осторожно приблизился, не отрывая взгляда от черной оболочки.
[Перед вами особая пещера. Здесь шесть кобольдов. Все сокровища, которые они с таким трудом собирали сложены внутри. Пока вы будете летать в воздухе, кобольды ничего вам не сделают]
Клейн был ошеломлен.
«Кобольды?»
Поскольку были в группах, фактор опасности кобольдов составлял 42 единицы.
Если бы они были одни, то их опасность конечно же была бы меньше и сам фактор опасности не был бы так высок.
Согласно бестиарию, кобольды могли использовать оружие и ставить ловушки, а еще они любили собирать сокровища.
«То есть, пока этот кто-то избегал ловушек и парил в воздухе, попутно с этим используя рунический арбалет… проблем быть не должно».
«Сначала открою сундуки».
Клейн присел на корточки и решил сначала открыть сундуки с сокровищами.
Три сундука с сокровищами были открыты одновременно!
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +3]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
[Системное уведомление: Серебро +2]
[Системное уведомление: 300 мл кока-колы +1]
«Эй, какая еще кока-кола? Бренд не указан!»
Клейн убрал вещи.
Парень приятно удивился, когда из трех медных сундуков с сокровищами появились четыре руны.
«А вот и руны ветра. Теперь я могу создать скоростной клинок.
Клейн открыл интерфейс создания.
[Идеальный рунический скоростной клинок: Руна ветра 2/2, Железо 51/15, Серебро 4/2]
Клейн решил создать его.
С уведомлением создание прошло успешно.
В руке Клейна появился клинок с прямым лезвием длиной около полутора метров.
//П.п.: в обоих источниках полтора метра. В источниках указывают вообще как нож, но оставим эти байки кому-то еще. Это будет двуручник.
Ширина клинка составляла примерно два пальца, сложенных вместе.
Поверхность лезвия была яркой.
Сверху вниз были видны серебристо-белые узоры.
Клейн взмахнул им несколько раз и тот оказался очень легким.
Кроме того, на этот раз не было никакого уведомления того, что ему нужно добавить душу!
«Когда я машу им мне кажется, что меня толкает порыв ветра. Это слишком просто. Как и следовало ожидать от рунического клинка.
Клейн не мог оторваться. Он рубанул больше десяти раз без прикладывания каких-либо усилий.
И каждый раз, когда он размахивал клинком его тень быстро мелькала мимо. Он был быстрым и тихим словно ветер.
- Теперь проверить остроту.
Парень поискал ближайшую мишень и остановился на медном сундуке с сокровищами.
Вспышка холодного блеска!
Сундук с сокровищами раскололся надвое.
Казалось будто он рубил дрова.
- Хороший клинок!
Клейн поднял клинок и проверил состояние лезвия.
Никаких изломов или трещин не было так что он был цел.
- По сравнению с ним превосходное мачете просто мусор.
Клейн прищелкнул языком.
Мачете не могло прорезать медь и железо.
Все три сундука с сокровищами были разложены Клейном на медь.
- Пойдем в следующую катакомбу.
Клейн держал в руке рунический арбалет и вместе с лисицей прошел сквозь черную оболочку.
Ощущение духоты мгновенно исчезло.
Ее сменила легкая прохлада.
Внутри было не совсем темно.
Клейн также увидел пламя.
Вся пещера была длинной, узкой и черной как смоль.
Она была похожа по своему виду на часть кишечника, с небольшим изгибом посередине.
Клейн остался в воздухе, глядя вниз.
Золотые подсказки продолжали появляться.
На земле было много ловушек.
Звук выпускающего воздух пропеллера вовсе не был тихим.
В этой длинной и узкой пещере он был ненормально громким.
Клейн не собирался скрываться.
Он использует свой голос чтобы выманить кобольдов, а затем используя свое превосходство в воздухе уничтожит их!

    
  





  Отряд кобольдов? Он разрушится после первого же касания!


  

    
      - Абба!
- Абба!
Два огня приближались.
С помощью пламени Клейн действительно увидел отряд кобольдов.
Хотя их и называли кобольдами, их головы не были похожи на собачьи. Вместо этого они были похожи на таковые у ящериц. Их кожа была темно-коричневой или черной.
На них также была изодранная одежда.
Зрачки шести кобольдов мерцали в темноте.
Они уже заметили Клейна.
Что касается Лисички, то Клейн положил ее на землю.
Расставленные на земле ловушки были уничтожены ножом Клейна, камнями и другими средствами.
Они превращались в ресурсы: железо, медь или камень.
Кобольды были не так быстры, как Лисичка.
Это единственная причина по которой парень осмелился опустить ее на землю.
У Лисички была только одна миссия. Когда кобольды приблизятся, она тихо обойдет их сзади и преградит им путь к отступлению.
Лисица спряталась в созревшей воспроизводящей холод траве и показывала голову только тогда, когда кобольды торопливо проходили мимо.
Она обошла их сзади, как вор, и спряталась в углу.
Клейн мысленно улыбнулся увидев, как маленькая фигурка проскользнула мимо.
Затем он внимательно посмотрел на шестерых кобольдов, находящихся на земле. Все они размахивали копьями и взмахивали ими в небо, ревя.
Они изо всех сил старались притворяться страшными, используя эффект толпы для блефа.
Если бы Клейн не знал информации о них, он мог бы действительно испугаться.
«Это просто бравада».
Клейн достал рунический арбалет и прицелился в одного из кобольдов.
- Абба-абба! - В панике закричал один из кобольдов.
Оставшиеся пятеро кобольдов поняли, что устрашение не сработало и замахнулись своими копьями.
Они приняли позу для метания!
Клейн поднял брови.
«Они узнают рунический арбалет? Похоже на то. Да, в бестиарии отчетливо видно, что они могут использовать инструменты. Они, наверное, видели подобные раньше».
«Они умны и также могут метать копья».
Клейн быстро взлетел в воздух.
Короткие копья скользнули мимо него не задев парня.
Пш!
Арбалетный болт пронзил грудь кобольда.
Он не желал умирать и боролся пару мгновений, но все же умер на месте.
[Системное уведомление: Душа +1]
Клейн получил уведомление.
Остальные пять кобольдов закричали в ярости, но в этом крике был некоторый намек на панику.
Они вообще не могли до него добраться!
Что им делать?
Бежать!
Им не нужно было долго думать для принятия этого решения, и они поспешно бросили свои факелы сбегая.
Они могли ясно видеть свое окружение ночью, а яркие факелы взяли с собой скорее для дополнительной храбрости.
Некоторые существа в катакомбах боялись огня.
…
Клейн потерял дар речи.
Парень не знал, то ли хвалить их за ум, то ли за трусость.
Кобольды не были быстрыми.
Клейн следовал за ним по пятам.
Обе стороны двигались.
Попасть в них из рунического арбалета было нелегко.
Клейн убрал рунический арбалет и переключился на рунический двуручник.
У кобольдов не было никакой воли сопротивляться.
Если бы это был один кобольд, то его действительный фактор опасности вероятно был бы где-то в районе двенадцати.
Для победы они в основном полагались на единство.
Если бы Клейн не был в воздухе, боевой дух кобольдов не рухнул бы так быстро. Они бы даже начали сражение с Клейном.
«Минус один!»
Клейн быстро пролетел мимо одного из кобольдов.
Его огромная голова взлетела высоко в воздух, а тело, потерявшее голову прошло шагов вперед, после чего пошатнулось и упало на землю.
Клейн таким же образом убил еще двоих.
Оставшиеся два кобольда уже убежали в место засады Лисички.
Лисичка внезапно выскочила и прыгнула, полоснув одного из кобольдов когтем по горлу.
Пшш!
Из его шеи хлынула кровь.
Затем Лисичка сбила его с ног.
Клейн догнал оставшегося кобольда и пронзил его мечом в спину.
Двуручник с легкостью пробил его грудную клетку.
Группа кобольдов была полностью уничтожена!
Шесть кобольдов – шесть душ.
Кобольда, которого убила Лисичка тоже можно было записать на счет Клейна.
Несмотря на то, что в этом путешествии было мало сокровищ он уже собрал обильную жатву.
Короткие копья, оставленные кобольдами были подобраны Клейном.
Это оружие также может быть разложено на ресурсы.
Лисичка подошла к ногам Клейна и показала коготки, выставляя напоказ свои боевые достижения.
Клейн погладил голову лисицы и рассмеялся.
- Завтра я вознагражу тебя еще одним куском мяса.
- Ву!
Лисичка мгновенно пришла в крайнее ликование, когда ее голова потерлась о ладонь Клейна.
Клейн разложил шесть трупов и получил порцию из них кровь, мясо и кости.
Мясо было кислым и вонючим. На вкус оно было совсем невкусным.
Кровь не имела никакой питательной ценности.
О костях даже не нужно было упоминать.
Клейн решил выставить на продажу всю плоть и кровь кобольда.
Как обычно, он менял только на руны.
Всю добычу с них парень разделил на три набора по пять единиц мяса и 1000 мл крови.
Вкус мяса может и был плохим, но его было довольно много.
Если бы он стремился к соотношению цены и качества, то возможно действительно нашлись бы люди, которые захотели бы обмениваться.
- Давай войдем и посмотрим.
Покончив с торговлей, Клейн поднял факел, который принес кобольд.
Он взял Лисичку и ушел в темноту.
Какие ресурсы могут быть в сокровищнице кобольда?
На всемирном канале снова заговорили о Клейне.
Клейн выставил три набора мяса и крови кобольдов. Каждый набор имел высокий коэффициент экономической эффективности, вызывая очередную волну.
- Это... Кто-нибудь хочет есть мясо кобольда? Это звучит немного неловко.
- Вы ребята изучали детали мяса, которое только что появилось на полках? Оно все еще теплое. Старший брат Клейн отоваривается посреди ночи?
- Да, оно супер свежее! Тем не менее, оно не кажется вкусным.
- Соотношение цены и качества очень высокое. Я испытываю искушение!
- Кобольды звучат так мощно. Кто-нибудь сталкивался с ними раньше?
Все внимание было сосредоточено в основном на Клейне, копавшем катакомбы по ночам.
Копаться в подземелье днем и так было рискованно, чего уж говорить о ночи.
Как далеко продвинулся этот парень?
Все были чрезвычайно любопытны.
Многие люди посылали личные сообщения Клейну, но они до сих пор не получили ответа.
Клейн казалось был окутан туманом, наполненным тайной!

    
  





  Свиток типа силы? Сила Клейна возросла!


  

    
      Глубоко в длинной и узкой пещере было жутко темно и эхом разносились шаги.
Клейн поднял факел и осветил окрестности.
Если бы он шел один, то почувствовал бы как по спине пробежал холодок.
Спасибо Лисичке.
Он не боялся темноты и двигался вперед.
Кобольды расставляли ловушки только на периферии.
Внутри находились их места обитания и деятельности. Они не могли ставить там ловушки.
- Вон там!
Клейн потряс фонариком и увидел в дальнем углу большой сундук с сокровищами.
Он был сделан из дерева и выкрашен коричнево-красной краской.
Он был намного больше, чем те несколько сундуков с сокровищами, с которыми Клейн сталкивался раньше.
[Будьте осторожны! В сундуке с сокровищами установлены ловушки. Остерегайтесь стрел внутри. Проигнорировать их равносильно ухаживанию за смертью]
Клейн по привычке осмотрел сундук и в самом деле обнаружил в нем ловушки.
Не было ничего удивительного в том, что кобольды установили более дюжины ловушек снаружи и поместили несколько ловушек внутри заветного сундука.
Клейн на мгновение задумался и сказал…
- Тогда отойду в сторону.
Клейн подозвал Лисичку и осторожно протянул лопату к сундуку.
Он грубо вставил ее в запертую крышку сундука после чего та с треском отворилась.
Пш! Пш! Пш!
Вылетели три небольшие стрелы.
Клейн подошел к сундуку с сокровищами и посмотрел вниз.
- Черт побери, он полон больше чем наполовину!
[Системное уведомление: Большой деревянный сундук с сокровищами+1]
[Системное уведомление: Серебро +6]
[Системное уведомление: Золото +6]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Кристалл +5]
…
[Системное уведомление: Чертеж Превосходной Рунической Лампы +1]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Силы +1]
Появилась серия уведомлений о ресурсах.
Там были руны, в которых нуждался Клейн, а также новые материалы такие как кристаллы.
Еще там были кое-какие украшения, но в основном это был мусор который он разложил на 4 золота, 6 серебра, 6 нефритов и 3 кристалла.
- Чертеж Превосходной Рунической Лампы тоже неплох. Изучить.
Клейн схватил еще один привлекательный предмет и пробормотал себе под нос…
- Хмм… свиток. Зачем он нужен? Зачаровывать оружие?
Сначала он подошел к вкладке создания чтобы взглянуть на рецепт создания рунической лампы.
[Превосходная руническая лампа: Повседневное руническое устройство, которое можно использовать для освещения. Ее яркость намного превосходит таковую от факелов и костров…]
Для ее создания требовались кристаллы и руны огня. В описании говорилось, что она имеет низкое энергопотребление, но было неизвестно, было ли это правдой или ложью.
- Ну раз я случайно нашел кристаллы, то сразу же и создам ее.
В настоящее время у Клейна было 5 рун огня. Этих рун у него было больше всего.
[Системное уведомление: Руна огня -1, Кристалл -2, Медь -2, Серебро -1]
[Системное уведомление: Превосходная руническая лампа была успешно создана]
[Системное уведомление: Добавление 1 дерева позволяет использовать ее в течение 60 минут]
В руке Клейна появился только что созданный предмет.
Что касается вида лампы, то сверху был кристальный шар, а снизу же медь.
«Добавить 1 кусок дерева».
Когда Клейн увидел, что лампа в качестве топлива использует дерево он не почувствовал сердечной боли.
Дерева было валом. Все было хорошим пока оно не расходовало душ!
Добавление дерева было завершено.
В одно мгновение руническая лампа засияла как лампочка накаливания.
Она освещала все вокруг.
«Да, давно потерянный свет».
Клейн невольно вздохнул.
Попав в подземный мир, он не слишком привык зажигать огонь ночью.
С помощью рунической лампы он мог значительно улучшить качество своей ночной жизни.
Кроме того, руническая лампа имела два режима освещения.
В первом она сияла во всех направлениях.
Во втором же она фокусировала свет в луч, как фонарик.
Клейн немного поигрался с ней, а затем использовал свет чтобы рассмотреть свиток, который только что получил.
Материал – бумага.
Когда он развернул его, то увидел множество плотно расположенных друг к другу непонятных надписей.
[Низкосортный Свиток Чар Силы: После использования свитка можно сконденсировать заклинание силы в теле любого живого существа, и его биологическая сила будет увеличена]
Никаких материалов!
- Заклинание силы? Может ли он увеличить силу? Им может пользоваться любое живое существо, а это значит...
Клейн опустил голову, чтобы посмотреть на свиток чар, и пробормотал…
- Использовать Низкосортный Свиток Чар Силы, цель чар...
- Я!
Волшебный свиток слегка задрожал.
В мгновение ока он превратился в пепел как будто его только что сожгли.
Пепел устремился к телу Клейна.
У парня сразу потеплело в груди.
Клейн опустил воротник и увидел уплотняющуюся горящую точку.
Меняясь в оттенке кожи от красного до светлого она постепенно исчезла.
Клейн ясно чувствовал, что его сила сильно возросла.
Это было еще более мощно, чем питье крови одноглазой ящерицы.
Однако мышцы на его теле не изменились.
- Это всего лишь низкосортный свиток. Если бы он был чуть выше...
Глаза Клейна засветились.
Если был низкосортный свиток, то должен быть и высокосортный свиток чар.
Если есть чары силы, то должны быть и другие чары. Возможно, даже пламя, молнии и тому подобное существовало.
В мире катакомб было еще много тайн, которые стоило исследовать!
Клейн пробыл здесь больше десяти минут и все разграбил.
Бесполезные предметы в деревянном сундуке с сокровищами были разбиты на ресурсы.
Сделав все это, он поднял руническую лампу и направился к следующей катакомбе.
В то же время люди начали торговать с Клейном.
С этим получением рун у него уже почти хватало материалов для улучшения своей рунической базы.

    
  





  Ночной свистун, материалы для улучшения базы собраны!


  

    
      После обысков логова кобольдов Клейн обнаружил следующие руны: руна ветра 1, руна воды 2, руна огня 4, руна земли 3.
Клейн продал четыре набора товаров в торговом канале. Если все они будут успешно обменены, он сможет получить 10 рун.
Прежде чем Клейн успел направиться в следующую катакомбу у него выскочило системное уведомление об успешном обмене.
[Руна ветра +1]
[Руна воды +2]
[Руна земли +1]
Четыре набора предметов были последовательно проданы.
Среди них мясо кобольдов было продано первым!
Было очевидно, что все больше ценят соотношение цены и качества. Что же касается вкуса, отвратителен он или нет, им было все равно.
Выживание было важнее.
Хоть и кобольд, но это все же не человек. При сильном голоде его все еще можно было съесть.
С четырьмя наборами рун в руках все, что ему нужно было чтобы использовать свиток улучшения низкоуровневой рунной базы – это получить еще одну руну ветра!
В этот момент.
Клейн держал руническую лампу исследуя двадцать вторую катакомбу.
В этой катакомбе был только медный сундук с сокровищами.
Остальные четыре направления были либо пусты, либо там были только существа крипты и никаких других ресурсов.
Открывая сундук с сокровищами, Клейн надеялся найти руну ветра, но результат оказался неудовлетворительным.
Не говоря уже о руне ветра, рун других стихий там тоже не было.
Там были только кое-какие материалы и две бутылки молока.
На данный момент у Клейна оставалось только 3 раскопки на сегодня.
В следующей подземной пещере Клейн столкнулся с трудной проблемой.
[Продолжайте копать вверх, и пещера полная ядовитого газа станет вашей могилой]
[В подземной пещере впереди есть железный сундук с сокровищами. В нем могут быть хорошие предметы. Входить сейчас было бы опасно. В темноте притаились два Ночных Свистуна. Ночью они наиболее свирепы]
[Пещера позади пуста]
[Копайте влево, и вы найдете деревянный сундук с сокровищами]
[В катакомбах справа только бесплодная почва и несколько ловушек для животных]
Из пяти направлений только катакомба впереди казалась неплохим вариантом. Там был железный сундук с сокровищами.
Клейн не обращал внимания на другие направления.
Однако идти туда было рискованно.
Клейн мог либо подождать до рассвета прежде чем раскопать катакомбы впереди, либо отправиться в катакомбы слева.
Но если он подождет до рассвета, то гарантированно потом получит железный сундук, а если же продолжит копать ему придется надеяться на удачу. Возможно, ресурсы которые он раскопает в следующие три раза, будут не так хороши, как железный сундук с сокровищами!
«Ладно, тогда на сегодня все. На рассвете я раскопаю катакомбы спереди».
Но Клейн все еще не хотел сдаваться.
Он открыл бестиарий и просмотрел информацию о ночном свистуне.
Если он прячется в темноте, разве он не сможет осветить его своей рунической лампой?
Клейн задавался множеством вопросов.
Вскоре выплыл результат.
[Ночной свистун: Существо похожее на волка или ящерицу. Оно совершенно черного цвета и имеет крылья. С наступлением ночи входит в состояние безумия. По сравнению с его дневным "я", это два разных существа]
[Способность: Ночное безумие]
[Слабость: Слабеет на рассвете]
[Фактор опасности: 15/35]
Фактор опасности днем 15, а ночью 35!
Похоже, что в разное время суток ночной свистун и правда был словно два разных существа.
В пещере было два ночных свистуна.
Степень опасности была очевидна.
Кроме того, у них были крылья, и они могли летать.
Преимущество Клейна в воздухе полностью исчезало.
Он на мгновение задумался, прежде чем сказать…
- Они полная противоположность падшим шакалам.
- Нет, ночной свистун даже сильнее чем падший шакал днем. Ночью же падшие шакалы настолько слабы что могут только рычать.
Прочитав информацию, Клейн отбросил мысль о попытках проникновения туда ночью.
Если бы у ночных свистунов не было крыльев, то он мог бы попробовать, но увы и ах.
«Останусь на месте».
Клейн развернул руническую базу, включил конденсатор воды и добавил туда 40 единиц дерева.
Впереди была еще долгая ночь.
Клейн продолжал тренироваться с мечом и арбалетом.
Во время этого процесса он отчетливо ощущал действие чар силы.
Рунический скоростной двуручный меч в его руке стал намного легче.
Он сделал больше сотни отжиманий, даже не передохнув!
Он тренировался более трех часов подряд.
Клейн устал.
Лимит рунического арбалета на 100 выстрелов был исчерпан так что он добавил туда еще одну душу.
Он был весь в поту, и его одежда была в некоторой степени грязной.
Клейн окунул полотенце в воду и вытер тело.
Если бы не тот факт, что воды было не так уж и много, он бы захотел принять хорошую ванну. Было уже довольно экстравагантно использовать мокрое полотенце для вытирания тела.
Другие не посмеют этого сделать. Они используют абсолютно каждую каплю воды для питья.
Использованную воду нельзя было просто так выливать поэтому он использовал ее для стирки.
Что касается сушки, то ее можно было бы устроить разведя костер за пределами базы.
Кроме того, Клейн умел шить одежду.
После того как он использовал три куска ткани, кусок кожи ящерицы и шесть хлопковых нитей перед ним появился комплект плотно прилегающей одежды.
В него входили: рубашки, брюки, нижнее белье, носки и обувь.
Это был набор из пяти предметов.
Клейн переоделся в чистую одежду и почувствовал себя гораздо комфортнее, а после пошел спать.
Клейн проснулся рано утром.
В системном уведомлении было несколько записей об успешном совершении сделок.
Через ночь все выставленные на продажу вещи были распроданы.
Он снова получил 2 руны ветра, 1 руну воды, 1 руну огня и 2 руны земли!
Прибавляясь к имеющимся рунам у Клейна теперь было 4 руны ветра, 5 рун воды, 5 рун огня и 6 рун земли.
Клейн не стал долго размышлять и достал свиток улучшения низкоуровневой рунной базы.
[Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы: Руна воды 5/3, Руна земли 6/3, Руна ветра 4/3, Руна огня 5/3, Душа 12/5, Железо 68/50, Медь 61/50, Камень 80/50, Дерево 22/50, Песок 100/100]
Он использовал 40 дерева чтобы сделать воду прошлой ночью, так бы у него хватило материалов.
Этот вопрос очень легко решался.
Клейн тут же выложил на продажу неплохой кусок мяса однорогой гончей.
Половина куска мяса продавалась за 50 дерева, а количество возможных сделок было равно двум.
Менее чем за минуту собачье мясо буквально улетело с полок.
Таким образом, Клейн собрал все необходимые материалы.

    
  





  Улучшение рунической базы, легкое убийство!


  

    
      [Системное уведомление: Руна воды -3, Руна земли -3, Руна ветра -3, Руна огня -3, Душа -5, Железо -50, Медь -50, Камень -50, Дерево -50, Песок -100]
Клейн держал в руке cвиток улучшения низкоуровневой рунической базы.
После использования было вычтено большое количество ресурсов.
Подобно свитку чар силы, рунический свиток постепенно превратился в пепел.
Однако пепел не слился с телом Клейна.
Пепел был сдут невидимым ветром и разлетелся во все стороны.
Количество пепла продолжало увеличиваться. Словно пчелиный рой, тот пронесся по всей рунической базе.
Пепел прилипал к потолку, земле и стенам. Вся руническая база начала дрожать поскольку земля расширялась с видимой скоростью.
Стены тоже становились все выше.
Один метр, два метра, три метра...
- Ву, ву, ву!
Лисичка проснулась и в испуге сжалась в объятиях Клейна.
Малышка была свирепа в бою, но в такое время как сейчас она была напугана до полусмерти. Ее подозревали в милом поведении!
Бум!
Клейн ясно чувствовал, как земля под ним поднимается.
- Это...
- Еще один этаж?
- Или она парит?
Клейн не мог не представить.
Было бы здорово, если бы он мог парить в воздухе!
Весь процесс улучшения занял целую минуту.
[Системное уведомление: Руническая база была улучшена]
[Системное уведомление: Превосходная руническая база улучшена до Идеальной рунической базы]
После руническая база больше не дрожала.
Внутреннее убранство было совершенно новым.
Оно выглядело еще более детальным.
Стены были белоснежными, а деревянный пол украшен узорами.
Более того, интерьер больше не был комнатой.
- Это спальня. Мне дали большую кровать бесплатно?
Клейн казалось находился в спальне. Там стояли кровать и шкаф.
Свет проникал через два окна в стене.
Спальня была одной и площадь ничем не отличалась от той, что была до улучшения.
- Давай выйдем и посмотрим.
Клейн вышел из комнаты.
Снаружи был вестибюль.
Помещение было примерно таким же, как и спальня.
Есть новенький камин.
Впереди была приоткрыта большая железная дверь.
Клейн подошел к двери и с любопытством огляделся.
Пол снаружи не был из песка.
Клейн вышел за дверь и с удивлением обнаружил, что находится на втором этаже, он стоял на каменном балконе.
А точнее, беседке!
Она была полукруглой формы с окружающими край балкона каменными стенами высотой в один метр.
Клейн стоял на балконе и посмотрел вниз прежде чем вернуться к мыслям.
- Это... Старый замок?
У Клейна было странное выражение лица.
Интерьер был современным, но внешний вид был в стиле старинного замка. Да и в целом вид был весьма мрачным.
- А теперь вниз!
Клейн вошел в вестибюль и по винтовой лестнице спустился на первый этаж.
Площадь внизу была больше и просторнее, чем наверху.
Гриль для барбекю, мясное поле и так далее были внизу.
Главная дверь тоже стала железной.
Клейн толкнул ее и вышел из рунической базы.
«Здание около двенадцати-тринадцати метров в высоту, что эквивалентно небольшому замку!»
Клейн повернулся лицом к базе и продолжал отступать, пока не уперся спиной в земляную стену.
Лисичка тоже наблюдала взглядом за изменениями.
Весь замок был наполнен тяжелым, древним и простым чувством.
Просто стоя там он выглядел несокрушимым.
Клейн прогулялся вокруг рунической базы.
Он был вполне доволен улучшениями.
Во всем мире он вероятно был единственным, кто улучшил руническую базу!
...
Постиравшись, он умылся и съел простой завтрак.
В этот момент он решил проверить подсказку, которая кстати изменилась.
[В подземной пещере впереди есть железный сундук с сокровищами. В нем могут быть хорошие предметы. Два жалких Ночных Свистуна прячутся под землей молясь чтобы их не обнаружили другие существа крипты]
Клейн взял лопату и начал копать.
Количество его раскопок уже перевалило за двадцать.
Парень начал копать.
Он надел парящий пропеллер, взял в одну руку рунический скоростной клинок, а в другую рунический арбалет.
Клейн и Лисичка шагнули в черную оболочку!
Двадцать третья катакомба.
Лишь войдя, Клейн сразу же приметил взглядом железный сундук с сокровищами неподалеку.
«Вон там...»
Клейн одновременно с этим заметил, что рядом с железным сундуком с сокровищами было две песчаные насыпи.
Внимательно приглядевшись, он заметил под песком две пары глаз.
По цвету они также были похожи на песок.
Их было легко не заметить.
- Ву, ву!
Лисичка тайком потянула Клейна за штаны.
Клейн присел на корточки и неторопливо похлопал по песку у своих ног. В то же время он понизил голос и сказал…
- Лисичка, притворись, что не видишь их.
Лисица все поняла.
Хотя ночные свистуны были слабы днем, они могли летать так что убить их было нелегкой задачей.
Поэтому он сделает вид, что открывает железный сундук с сокровищами, а после внезапно бросится в атаку.
«Я застигну их врасплох!»
Клейн сделал шаг вперед, не отрывая взгляда от железного сундука.
Лисичка последовала за ним. Она подняла голову и надменно прошлась по комнате, не обращая внимания на кучу песка.
Человек и лисица пересекли кучу песка и обошли ее сзади.
Клейн повернул голову и сделал шипящий жест в сторону маленькой лисы прежде чем на цыпочках вернуться.
В этот момент.
Два песчаных холмика тоже медленно начали двигаться.
Свист...
Звук был слабым.
Показались два ночных свистуна.
Они выглядели как что-то между волком и ящерицей. Их тела были черны как смоль и покрыты узорами. За спиной у них были крылья, а рты были длинными, как свистки. Один из их хвостов был разделен надвое.
Похоже у них была такая же идея: тайная атака!
Лисичка повернула голову и Клейн уже поднял свой рунический клинок.
Обе стороны встретились.
Клейн усмехнулся.
Двое ночных свистунов были ошеломлены прежде чем осознали опасность. Они поспешно захлопали крыльями в попытке убежать.
Вжух!
Блеснуло лезвие двуручника и голова одного из ночных свистунов раскололась надвое.
Как раз перед тем как второй попытался взлететь, Клейн сделал шаг вперед и вонзил ему меч в шею.
После он вынул клинок и кровь хлынула фонтаном.

    
  





  Идеальные наручи силы!


  

    
      [Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +3]
Два ночных свистуна снабдили Клейна шестью душами.
Среди существ крипты, которых убил Клейн, именно эти принесли ему больше всего душ.
К счастью, он вышел днем.
Если бы сейчас была ночь, то двух ночных свистунов было бы достаточно чтобы устроить ему крупные неприятности.
Клейн разложил два трупа.
[Системное уведомление: Мясо ночного свистуна +10]
[Системное уведомление: Кровь ночного свистуна +100 мл]
[Системное уведомление: Кожа ночного свистуна +2]
[Системное уведомление: Кости ночного свистуна +8]
Как обычно, он сначала проверил предметы.
Он проверил детали мяса и крови.
[Мясо ночного свистуна: Мясо полно жира, да и на вкус оно такое же жирное. Если часто употреблять, это сделает употреблявшего беспокойным. В нынешнем состоянии индекс насыщения составляет три с половиной звезды. Общий балл: 66]
[Кровь ночного свистуна: Потреблять после кипячения. После употребления, ночью организм будет немного укреплен без каких-либо побочных эффектов]
Мясо оказалось не очень полезным. Его можно было только съесть или выжать из него масло. Но кровь имела особый эффект!
Клейн облизнул губы и вылил все 100 мл крови в каменный горшок.
Он положил горшок на решетку, добавил дров и развел огонь.
А пока кровь нагревалась, Клейн все еще должен был открыть железный сундук с сокровищами!
Клейн подошел к железному сундуку с сокровищами в углу.
Золотая подсказка говорила, что опасности нет.
Открытие заветной крышки.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна земли +2]
[Системное уведомление: Семя сладкого фрукта +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Наруча Силы +1]
Клейн поднял брови.
Еще один идеальный чертеж!
Кроме того, там было фруктовое семя.
[Семя сладкого фрукта: Основное тело маленькое и не нуждается в частом поливе. Оно также может выращивать большое количество сладких фруктов богатых витаминами...]
[Чертеж Идеального Наруча Силы: Относится к боевым руническим устройствам которые носятся на запястьях, увеличивает силу одной руки. Если вы женщина и хотите иметь силу Кинг-Конга, но при этом иметь кукольную фигуру тогда этот наруч – ваш лучший вариант]
- Хорошая штука.
Клейн был в восторге.
Наруч мог снова увеличить его силу и к тому же это было руническое устройство.
- Изучить чертеж, - сказал Клейн.
Вспыхнул свет.
Изучение успешно.
Он быстро открыл чертеж.
[Идеальный наруч силы: Руна земли 5/2, Руна ветра 1/1, Медь 11/4, Золото 10/2]
[Системное уведомление: Руна земли -2, Руна ветра -1, Медь -4, Золото -2]
[Системное уведомление: Идеальный наруч силы успешно создан]
Клейн достал наруч. Он был около пяти сантиметров в длину, а цвет был темно-желтым.
На его поверхности были некоторые символы, которые были очень близки к символам на свитке силы, который Клейн видел прошлой ночью.
Клейн протянул правую руку в наруч и натянул его вверх, закрепив наруч в середине своего предплечья.
Наруч был легким и воздушным, а внутри него была присоска для закрепления на коже.
Вслед за этим Клейн отчетливо почувствовал, как по его правой руке потек теплый ток. Он тек бесконечно. Это было похоже на то, как если бы он впрыснул волну энергии в свою правую руку!
«Неплохо!»
Клейн поднял железный сундук с сокровищами правой рукой, чувствуя себя гораздо более расслабленным, чем раньше.
Клейн глубоко вздохнул и сказал…
- На земле еще есть кое-какие ресурсы. Я сначала разграблю их прежде чем пить кровь.
Там были семена ароматного рисового дерева.
Оставшихся трех рун земли было достаточно чтобы создать два рунических горшка для растений.
Клейн разграбил все ресурсы в катакомбах.
[Дерево +22, Железо +16, Медь +8, Камень +12...]
Большое количество материалов, потребленных этим утром было немного пополнено.
Клейн добавил весь уголь в гриль и увеличил интенсивность огня.
Но все равно нужно было подождать чтобы кровь закипела.
В течение этого периода времени Клейн не бездельничал. Сначала он создал два прекрасных горшка для растений в общем потратив 10 железа, 10 камня, 10 меди и 2 руны земли.
Горшок был круглым, диаметром с умывальник, а глубиной около метра.
С посадочным горшком и семенами ему также нужна была почва.
При обычных обстоятельствах почва, выкопанная из катакомб не была бы плодородной, что затрудняло бы использование горшка.
Однако это был не обычный горшок.
[Превосходный рунический горшок: даже плохая почва, помещенная в горшок станет плодородной если вы добавите душу]
Даже если почва была бедной, она стала бы плодородной если бы ее поместили в посадочный горшок. Но главным было добавление души...
Душа была равносильна удобрению!
Клейн положил в два горшка почву и закопал в нее семена.
Семя ароматного рисового дерева и семя сладкого фрукта.
После этого он добавил душу в каждый горшок.
[Превосходный рунический горшок: 30/30 дней]
Число означало, что душа будет рабочей в течение 30 дней.
Клейн поставил горшок на балкон второго этажа базы.
Затем он полил оба горшка.
К тому времени как он закончил, кровь ночных свистунов внизу уже кипела.
«Интересно, мне проглотить ее пока кровь кипит, или же я могу подождать пока она остынет?»
Клейн придвинул нос поближе и понюхал напиток.
После того как закипела резкий запах почти исчез, и цвет жидкости тоже стал светлее.
Это не было похоже на кровь.
Клейн попытался сделать маленький глоток, но язык тут же обожгло.
Он мог только ждать пока кровь немного остынет прежде чем начать пить.
«Надеюсь, ее эффекты не пропадут».
Клейн подул на каменный горшок.
Было слишком жарко чтобы он мог прикоснуться к ней губами, если только не хотел обжечься.
У него под рукой было какое-то целебное лекарство, но не стоило рисковать.

    
  





  На территорию Клейна забрели новые игроки!


  

    
      Глоток...
Клейн выпил последний глоток теплой крови ночного свистуна.
После кипячения вкус на самом деле был неплохим. Это было не так отвратительно, как в прошлый раз, когда он пил кровь ящерицы.
«Ничего не изменилось?»
Клейн несколько минут сидел молча, но в его теле ничего не изменилось.
«Может, мне подождать до ночи?»
«Или она уже неэффективна?»
Из того что он знал, он мог только ждать до ночи прежде чем он сможет проверить это.
Клейн убрал каменный горшок и достал большой горшок с кровью.
1200 мл крови скального бронированного крокодила.
Ее можно использовать для закалки оружия ближнего боя.
Эта кровь также могла с определенным шансом улучшить качество оружия.
Затем Клейн достал рунический скоростной клинок.
Способ закалить оружие с помощью крови скального бронированного крокодила был относительно прост. Не было никакой необходимости нагревать ее. Все, что ему нужно было сделать – это размазать кровь по оружию.
Клейн понемногу смазывал руническое лезвие кровью крокодила.
После размазывания крови несколько раз, жидкость скального бронированного крокодила на лезвии сразу же уменьшилась вдвое.
Каждый раз, когда лезвие смазывалось кровь быстро исчезала словно поглощалась клинком.
Рунический скоростной клинок совсем не изменился.
«Провал?»
Клейн почесал в затылке.
«Давай попробуем использовать другое оружие».
Он достал мачете.
Следуя той же схеме, он смазал лезвие кровью.
[Системное уведомление: Превосходное мачете было успешно закалено]
[Системное уведомление: Превосходное мачете превратилось в идеальное мачете]
«Это из-за маленького шанса на успех? Или это потому, что руническое оружие труднее улучшить?»
Клейн на мгновение задумался и размазал оставшуюся крокодилью кровь по руническому лезвию, пока та полностью не впиталась.
Двуручный меч по-прежнему не показывал никаких изменений.
Это скорее всего потому что руническое оружие было слишком высокого качества.
Клейн отложил вещи и приготовился идти в следующую катакомбу.
…
….
Бум!
Внезапно перед Клейном рухнуло существо крипты длиной в два с половиной метра.
Оно было похоже на леопарда и посреди его лба расцвел кровавый цветок.
С глухим стуком голова существа раскололась надвое.
Клейн не левитировал в воздухе и не пользовался руническим арбалетом.
Вместо этого он решил столкнуться с существом лицом к лицу и убил его в ближнем бою.
В этот период опасности даже Лисичка хотела взять инициативу в свои руки и напасть.
- Песчаный леопард. Фактор опасности - 26, вот и все.
Клейн медленно убрал свой рунический клинок.
На тыльной стороне ладони появились две раны.
Их поцарапал песчаный леопард.
Это была уже двадцать девятая катакомба.
Седьмые раскопки за день.
Прошло больше двух часов с тех пор, как Клейн вышел из двадцать третьей катакомбы.
В течение этого периода времени он продолжал копать в соответствии с подсказками.
Чтобы тренировать свои навыки владения мечом и увеличить свой боевой опыт, он всегда сражался в одиночку.
Он не полагался на лисицу и не пользовался руническим арбалетом.
До сих пор сила Клейна была поистине поразительной. Кровь ящерицы дала ему чрезвычайно быструю скорость реакции.
Наряду с руническим скоростным клинком который мог разрезать металл для него не представляло опасности столкновение с существами крипты с фактором опасности менее 25 единиц.
Этот песчаный леопард имел коэффициент опасности 26. Он был достаточно быстрым чтобы оставить две раны на Клейне, но это не было проблемой. Это были всего лишь поверхностные раны и легкое кровотечение.
Клейн достал миску с липким целебным лекарством и намазал его на тыльную сторону левой руки.
Когда целебное лекарство коснулось раны, то парень ощутил прохладу и боль быстро прошла.
Намазав рану половиной целебного лекарства с чаши боль исчезла.
- Уже почти полдень. После разграбления ресурсов я отдохну в этой катакомбе позже.
Клейн потер живот, который уже начал урчать.
Сегодня он в каждой битве выкладывался на полную поэтому потратил слишком много энергии.
После очередного разграбления всего что плохо лежит была получена еще одна партия ресурсов.
Начиная с двадцать четвертой и заканчивая двадцать девятой катакомбами, шесть катакомб в основном принесли ему два чертежа и шесть рун.
2 руны ветра, 1 руна огня, 2 руны воды и 1 руна земли.
Клейн уже изучил Чертеж Превосходного Мачете поэтому он планировал выставить его на рынок и обменять на другой чертеж.
Другой Чертеж Идеальной Легкой Брони не требовал сложных материалов. Нужны были всего лишь медь да железо и из рун только руны ветра и земли.
В данный момент Клейн был одет в очень тонкую броню, похожую на одежду.
Она покрывала его грудь, живот, спину и другие критические области.
Кроме того, защита рунических доспехов была поразительной. Обычные мечи могли оставить на ней самое большее только царапину, и пронзить ее было невозможно.
Клейн вошел в руническую базу.
Лисичка следовала за ним по пятам.
- На обед у меня будет лапша быстрого приготовления. Я должен добавить еще мяса, ха-ха.
Клейн откопал в последней пещере два пакета лапши быстрого приготовления. Если Лисичка тоже будет есть, ему придется добавить еще мяса иначе она не наестся.
- Ву! Ву!
Как только зверюшка услышала о еде, ее глаза засверкали будто две лампочки.
А что такое лапша быстрого приготовления?
Она не была уверена.
Все что она знала это то, что еда ее хозяина никогда не была плохой на вкус. Это определенно должно быть восхитительно!
Клейн уже установил на балконе гриль.
Он добавил угля, дерева и развел костер.
Он добавил воды в каменную емкость и подождал пока она закипит.
Одновременно с этим он нарезал несколько видов мяса.
Теперь у Клейна было слишком много мяса под рукой. Мясо и кровь существ крипты, которые имели плохой вкус и не имели никакого эффекта были выставлены на торговый рынок.
Что касается цены, то Клейн просил либо руны, либо чертеж рунического устройства, либо готовое руническое устройство...
Большинство игроков охотно обменивались рунами. Что же касается чертежей рунических устройств, то пока никто не был готов обменяться с ним даже если цена которую он предлагал была очень заманчивой.
Не было нужды упоминать о готовом руническом устройстве. Большинство людей сохранили бы его для собственного использования, особенно если бы у них не было дополнительных материалов чтобы сделать его снова.
Пока Клейн был сосредоточен на приготовлении пищи, пространство по левую сторону стены в катакомбах заколебалось.
В пещеру прибыли женщина и двое мужчин!
Все трое были полностью вооружены.
Лишь войдя они настороженно остановились и стали зорко осматривать окружающую обстановку.
- Вон там.
- Замок!
Всех троих привлек замок неподалеку.

    
  





  Странный замок, запах лапши быстрого приготовления?


  

    
      Весь мир катакомб был несравнимо огромен.
В первые несколько дней двум игрокам уже было нелегко встретиться друг с другом.
А встречать людей один за другим было еще сложнее.
Сначала Ксавьера познакомилась с отставным разведчиком Чарльзом, а потом они познакомились с молодым человеком Полом.
Чарльз был солдатом и обладал необычайными боевыми способностями.
В первый же день в первой пещере которую он выкопал парень встретил существо крипты.
Ему потребовалось много усилий чтобы убить его.
После этого ему каждый день приходилось вести одну или две смертельные битвы. Теперь его сила была необычайной и у него также было руническое оружие.
Пол и Ксавьера были относительно слабее, но после встречи с Чарльзом они постепенно улучшились.
Казалось, что независимо от того с чем столкнутся эти двое, хорошо информированный Чарльз определенно сможет решить эту проблему.
Но что сейчас можно сказать про замок перед ними?
Они посмотрели на Чарльза, надеясь, что тот сможет дать объяснение.
«Не смотри на меня».
Решительный на вид Чарльз покачал головой и сказал глубоким голосом…
- Это также первый раз, когда я вижу замок. Я никогда раньше не видел такой в катакомбах.
...
- Брат Чарльз, что нам делать? Есть ли внутри игровые НПС? - Тихо спросила Ксавьера.
Она боялась, что если поднимет слишком много шума это насторожит обитателей замка.
В катакомбах и такой древний замок, в этом определенно было что-то странное.
- Думаю, это возможно.
Кивнул молодой Пол.
Чарльз на мгновение задумался и сказал.
- Не подходим вплотную, посмотрите вокруг замка. Если будет опасность, то немедленно покидаем это место. Кроме того, обыщите близлежащую местность чтобы увидеть, есть ли там какие-нибудь сундуки с сокровищами.
- Хорошо.
Двое других согласились.
- Пойдем.
Видя, что они оба нервничают, Чарльз улыбнулся и сказал…
- Не волнуйтесь, не похоже, что здесь есть опасность, а в замке может быть спрятано много ресурсов!
Все трое вообще не думали о других игроках.
У всех была одна и та же руническая база. Как мог разбитый каменный дом стать высоким древним замком?
- Следуйте за мной.
Чарльз шел впереди.
Среди них троих у него было лучшее снаряжение. У него был рунический кинжал и идеальная легкая броня на теле.
У Ксавьеры тоже был рунический кинжал.
Поскольку рун было недостаточно, Пол мог использовать только тонкий прямой кинжал.
Все трое первыми подошли к входу в древний замок.
Дверь была плотно заперта.
Они начали обходить его вокруг.
Они были еще более чем в десяти метрах от древнего замка, когда Ксавьера остановилась и дернула кончиком носа.
- Ребята, вы чувствуете какой-то запах? Похоже на...
- Лапша быстрого приготовления?
- Да, это определенно лапша быстрого приготовления!
Все трое обменялись взглядами и не смогли удержаться чтобы не сглотнуть слюну.
Они недавно ели жареное мясо и булочки, но честно говоря стимуляция их вкусовых рецепторов от этой еды была очень скудной.
Никаких приправ!
Трое из них не могли обменивать еду и воду на приправы, а потому довольствовались тем, что у них было.
Теперь, когда они почувствовали запах чего-то, похожего на лапшу быстрого приготовления, у них дико потекли слюнки.
Их желудки не могли не ворчать.
- Это не должно быть лапшой быстрого приготовления, верно?
- Это может быть другой запах. Продолжаем расследование!
Все трое прошли по внешнему периметру и оказались на другой стороне замка.
- Быстро, смотрите вон там!
Взгляд Пола был острым, и он увидел фигуру на балконе второго этажа.
- Похоже на…
Ксавьера в неверии потерла глаза и воскликнула...
- Клейн!
- Что?
Чарльз и Пол были потрясены.
- Почему он здесь?
- Э-э, я не уверена, но он кажется готовит обед. Может, он готовит лапшу быстрого приготовления?
…
Все трое подумали, что это возможно и их глаза расширились.
- Черт возьми, этот парень так беззаботен. Завидую!
- Хочешь подойти к нему?
- А почему бы и нет? Может быть мне удастся взять его в команду. Кроме того, я должен расспросить его об этом древнем замке!
Чарльз принял решение и первым направился к древнему замку.
На балконе Клейн напевал какую-то мелодию, готовя лапшу быстрого приготовления.
Он невольно опустил голову.
Увидев приближающуюся троицу он слегка нахмурился и пробормотал.
- Ну и совпадение! Они действительно появились в подобное время.
Более того, их было трое.
Если они замышляют что-то нехорошее, ему придется отложить трапезу на потом.
- Простите, вы Клейн? – Воскликнула единственная женщина внизу.
Клейн положил руки на перила и посмотрел на них троих.
- Вам троим что-нибудь нужно? - Холодно спросил он. - Если ничего, то я, пожалуй, съем лапшу быстрого приготовления. Не мешайте мне.
На мгновение воцарилась тишина.
Через мгновение Чарльз громко произнес…
- Мистер Клейн, меня зовут Чарльз. Я много о вас слышал! Эти двое – мои товарищи по команде. Я хотел бы спросить вас, не хотите ли вы присоединиться к нашей команде и работать вместе, с вами нас будет уже четверо.
- Вы должны знать, что чем глубже вы будете копать в катакомбах, тем с большей опасностью столкнетесь. Существа из склепа постепенно будут становиться все сильнее. С товарищами по команде, заботящимися друг о друге шансы на выживание будут выше.
- Я не заинтересован в присоединении.
Клейн все еще был холоден.
Три человека внизу посмотрели друг на друга.
- Тогда... Мистер Клейн, могу я задать вам вопрос?
Чарльз всегда держался вежливо.
Чтобы прожить несколько дней в одиночестве и оставаться таким… он определенно не был простым человеком.
- Да, только после ответа пожалуйста уходите как можно скорее.
- Мистер Клейн, - громко спросил Чарльз, - этот замок – это особое строение в катакомбах? Мы хотим понять это. Если мы столкнемся с этим в будущем, то мы хотя бы будем знать, что это такое.
Он был разведчиком и придавал большое значение информации.
- Это не какое-то здание катакомб. - Клейн сменил тон и игриво сказал, - ребята, не хотите ли зайти и посмотреть?

    
  





  Осторожная команда из трех человек, мобильный торговец!


  

    
      Экскурсия?
Ксавьера и Пол были заинтригованы, поспешно переведя взгляд на Чарльза.
- Капитан, может зайдем и посмотрим?
- Клейн приглашает нас? Не хотите ли...
У них обоих были нетерпеливые глаза.
Возможно Клейн даже угостит их роскошным обедом.
- Не входите, - пробормотал Чарльз. – Это может быть ловушка! Я думаю, что здесь определенно что-то не так.
Они оба почувствовали холод в своих сердцах.
Действительно, его изначально холодный тон внезапно смягчился. Это было слишком странно!
Три человека внизу перешептывались.
Клейн их не слышал.
- Благодарю вас за ответ мистер Клейн. Мы не пойдем в замок. Надеюсь, вы не будете возражать, если мы удалимся.
С этими словами все трое развернулись и ушли.
Они направились прямо к одной из земляных стен и начали копать.
Клейн наблюдал за ними и увидел, что направление в котором они копали было пещерой из которой он пришел.
Однако они ушли не сразу. Вместо этого после того как прокопались они сели в сторонке чтобы перекусить.
- Очень осторожно.
Клейн вздохнул.
Все трое казались умными и не жадными.
Клейн на мгновение задумался прежде чем сказать.
- Будет лучше, если они не будут делать ничего глупого. Давай вернемся к готовке.
Клейн сосредоточился на готовке лапши быстрого приготовления.
После добавления кусочков мяса вся “кастрюля” с лапшой быстрого приготовления наполнилась ароматным запахом.
Лапшу быстрого приготовления не нужно было готовить слишком долго. Если ее варить слишком долго, то она потеряет всю свою твердость и будет совсем невкусной.
Он вынул ее из горшка и положил в миску.
- Ты уверена, что сможешь ее съесть? - Спросил Клейн Лисичку перед трапезой.
- Ву, ву, ву!
Лисичка упала на пол и указала лапой на свой живот.
«Ладно, в конце концов, это существо крипты. Я не могу сравнивать его с кошками и собаками».
Клейн наполнил миску для Лисички.
Суп с лапшой был богатым на вкусное мясо.
Воздух наполнился вкусным запахом!
- Давай кушать.
Клейн достал весь оставшийся суп с лапшой.
Он стоял на балконе и ел лапшу, наблюдая за происходящим внизу.
Хлюп...
Он набрал полный рот лапши быстрого приготовления и наслаждался видом пещеры.
…
Чарльз и компания жарили мясо и пили воду.
Хотя в воздухе уже витал запах жарящегося мяса, им все еще казалось, что где-то рядом была лапша быстрого приготовления.
Иллюзия, все это было иллюзией!
Они не могли не смотреть в сторону древнего замка.
Троица завидовала.
После минутного молчания Ксавьера спросила…
- Что это за древний замок? Я спросила людей в канале, но никто ничего не знает.
- Хех, я тоже спрашивал на мировом канале, но тоже никто ничего не знает. Кто-то уже отправил Клейну личное сообщение. Посмотрим, ответит ли он.
- Кстати говоря, сейчас это действительно было немного опасно. К счастью, мы были умны и не купились на это.
- Может быть, парень добыл эти ресурсы вырвав их из рук других игроков? Это слишком страшно.
- Вздох, когда же мы сможем откопать лапшу быстрого приготовления?
Ксавьера и Пол болтали без умолку.
Однако Чарльз же напротив молчал. Все его внимание было приковано к древнему замку.
Он постоянно был начеку.
...
Клейн любил делать другие вещи во время еды.
Он начал наблюдать за происходящим внизу. Увидев, что все трое послушно жарят мясо, он открыл канал чата чтобы посмотреть, о чем все болтают и собрать полезную информацию.
Он только сейчас заметил, что все снова заговорили о нем.
- Этот замок должно быть особое сооружение в катакомбах. Клейн просто не хочет об этом говорить.
- Хе-хе, почему я раньше не встречал замка? Может быть, этот парень нес какую-то чушь.
- Ребята, в следующий раз, когда вы встретитесь с Клейном вам лучше быть осторожными. Судя по описанию Пола, поведение Клейна несколько опрометчиво...
- Большой Босс Клейн злой!
Из-за субъективного описания Пола Клейн казалось стал зловещим и пугающим подозрительным человеком.
Клейн не знал, смеяться ему или плакать.
И как теперь ему убивать злодеев?
После обеда.
Клейн проверил подсказки со всех сторон.
Чарльз и компания пришли из левой катакомбы, а Клейн – из правой.
Теперь Чарльз и компания направлялись к предыдущим катакомбам Клейна так что у парня было только четыре направления на выбор.
[Копайте вверх и получите некоторые ресурсы. Обратите внимание на жуков на земле. Если вы наступите на них, вас на протяжении целого дня будет преследовать некий отвратный запах]
[Копайте вниз, и вы найдете два деревянных сундука с сокровищами и помет однорогих песчаных гончих]
[В катакомбах впереди есть плодородная почва. Она вполне подходит для посадки растений]
[Копайте назад, и вы встретите гнома-золотоискателя, который носит с собой большое количество предметов. Вы можете убить его чтобы похитить товары или заключить с ним какие-то сделки. Если вы захотите убить его, то есть большая вероятность, что он сбежит]
- Гном-золотоискатель?
Клейн был ошеломлен, когда увидел подсказку катакомб позади себя.
С существами крипты можно торговать?
«Открыть бестиарий», - беззвучно проговорил Клейн.
Появился длинный список существ.
«Поиск: гном-золотоискатель».
Список прокрутился.
Он остановился на определенной строчке.
…
[Гном-золотоискатель: Прямоходящее существо крипты. Он низкий и имеет деформированный вид. У каждого золотоискателя своя уникальная внешность и они всегда носят с собой большой мешок. Внутри находится сокровище, которое они собрали, и они являются перемещающимися торговцами в мире катакомб. Они умны и заслуживают доверия. Рождаются со склонностью к земле, что дает им неплохие способности копания почвы. Имеют развитое чувство опасности, сильны и большинство обитателей крипты не могут их поймать. Им нравится повсюду искать сокровища, и они также любят вкусную еду]
[Способность: Быстро зарыться в землю]
[Слабость: Слабое телосложение]
[Фактор опасности: 8]
«Проверить детали навыка».
[Быстро зарыться в землю: способен закопаться в землю за секунду]
Прочитав информацию Клейн отказался от мысли убить гнома-золотоискателя.
Хотя фактор опасности гнома-золотоискателя был низким, его способность к бегству была слишком выдающейся.
Но если бы он мог торговать...
Клейн снова зажег гриль.
Возможно он мог бы попытаться заманить его барбекю.
Но даже если никакой сделки в итоге не получится, ему было бы приятно увидеть не агрессивного гнома-золотоискателя.

    
  





  Встретил гнома-золотоискателя? Начинай торговаться!


  

    
      Приготовление барбекю не займет много времени.
Клейн намеревался пожарить только 1 кусочек мяса.
Хотя в бестиарии говорилось, что гномы-золотоискатели любят вкусную еду, что если та, которую он может предложить отличалась по их меркам от вкусной?
Некоторым не понравилась бы острая еда, в то время как другие хотели бы, чтобы она была легкой и простой.
Если у разных стран и людей были разные понятия о вкусной еде, то о подземном существе и говорить не приходится.
Просто потому что Лисичка любила есть жареное мясо еще не означало, что гномы-золотоискатели тоже любили его.
Мясо быстренько пожарилось.
Он посыпал его приправой из бутылки и воздух тотчас же наполнился ароматом.
Клейн убрал жареное мясо и вышел из рунической базы.
Вшух!
Руническая база испустила вспышку света и тут же исчезла.
Клейн взял лопату и направился к земляной стене.
С другой стороны.
Чарльз и компания постоянно следили за Клейном.
Когда они увидели, как Клейн выходит из замка они сначала нервно стояли у входа в проход. Если Клейн нападет на них, они быстро прокопаются и уйдут.
То, что они втроем решили вырыть именно эту стену не было случайным совпадением.
С его богатым опытом в разведке Чарльз мог легко сделать вывод по некоторым следам, что Клейн пришел из этого места.
Поэтому если бы у Клейна были какие-то дурные намерения, и он хотел бы напасть на них они могли бы уйти отсюда, в то время как Клейн не смог бы пойти за ними.
Кроме того, следующие катакомбы были абсолютно безопасны.
Внезапно древний замок ослепил всех вспышкой света после чего сам превратился в лучи света, которые исчезли в теле Клейна.
Древний замок исчез!
- Это...
- Руническая база!
Все трое были ошеломлены.
Раньше все трое подозревали, что Клейн лжет и твердо верили, что это было особое здание в катакомбах.
Но сейчас, увидев столь знакомый способ исчезновения, все трое внезапно прозрели.
Древний замок был рунической базой Клейна!
- Черт, почему его руническая база отличается от нашей?
- Он уже починил ее?
- Да быть не может. Я никогда не видел, чтобы кто-то в чате говорил, что руническая база превратится в замок после ремонта.
Все трое ошеломленно смотрели на Клейна.
- Смотри, рядом с ним лиса. Она прирученная?
- О? Похоже, что так и есть! Можно ли приручить существ крипты? Мы можем попробовать это в будущем.
Они снова заметили маленькую лисичку.
В целом, Клейн был слишком загадочным.
Все трое хотели набраться смелости и спросить его о множестве вещей, но боялись, что Клейн что-нибудь с ними сделает. Они беспомощно смотрели, как Клейн прорыл туннель и исчез из их поля зрения.
Клейн остановился, прорыв более трех метров.
Он повернул голову и спросил…
- Лисичка, а не последовали ли они за нами?
Лисица сидела недалеко у входа в туннель. Она тайком высунула половину головы и посмотрела на троих людей неподалеку.
- Ву, ву!
Клейн получил ответ.
Если Лисичка подавала голос дважды это означало нет, один раз - да.
- Ладно, похоже у них действительно нет никаких дурных мыслей.
Клейн покачал головой и сосредоточился на раскопках.
Он уже все обдумал. Если бы эти трое игроков подобрались бы к нему поближе, то это означало бы, что у них были злые намерения.
Это было хорошее время чтобы сделать свой ход.
Они могли заблокировать его в узком проходе.
Вскоре проход был вырыт.
Клейн убрал лопату и даже не вынул оружие. Он проинструктировал Лисичку чтобы та не проявляла никакой враждебности в их следующей пещере.
Он вошел, и зверюшка последовала за ним.
Тридцатые катакомбы.
Пространство было небольшим, а если конкретнее – меньше десяти метров по горизонтали и вертикали.
Клейн сразу же заметил в нескольких метрах от себя уродливое существо.
За ним была большая наполненная вещами сумка. Она была круглой и выпуклой.
Существо прислонилось к большому мешку и крошечными ручками грызло засохшее разноцветное печенье.
Оно было погружено в свою восхитительную еду.
Гном был около 1,3 метра ростом и имел пару коротких ног.
Его кожа была морщинистой, в основном коричневой, со множеством темно-зеленых пятен.
Он был похож на смесь гоблина и собаки. У него были большие глаза и длинный нос.
Когда гном-золотоискатель увидел парня, он поспешно встал и засунул в рот недоеденное разноцветное печенье. Затем он схватил большую сумку, которая была такой же высокой, как и он.
Однако… Он не сразу сбежал. Вместо этого он внимательно наблюдал за Клейном и Лисичкой.
Если бы они сделали хоть шаг, он бы немедленно решил сбежать.
Клейн и Лисичка стояли на месте.
- Ву, ву, ву!
Лисичка вскрикнула.
Ее голос был нежным и полным доброжелательности.
- Привет.
Клейн достал недавно обжаренное мясо и слегка встряхнул им.
Из-за встряхивания тут же подул небольшой ветерок и аромат жареного мяса сразу же донесся до гнома-золотоискателя.
Он уже учуял аромат и не мог не принюхаться. Он высунул язык и смахнул крошки печенья с уголка рта.
Клейн улыбнулся и сказал…
- У меня нет дурных намерений. Я просто хочу поторговать. Послушай, у меня в руках нет никакого оружия.
Клейн изобразил улыбку, которая показалась ему добродушной.
Гном-золотоискатель все еще был настороже, когда пробормотал кучу слов.
Клейн совсем ничего не разобрал!
Парень посмотрел на гнома-золотоискателя и сказал…
- Лисичка, можешь с ним общаться? Скажи ему, что я хочу поторговать с ним.
Он мог только доверить это Лисичке.
Лисичка склонила голову набок и на мгновение задумалась прежде чем снова подать голос.
Гном-золотоискатель не очень хорошо понимал ее поэтому они общались так в течение примерно двух минут прежде чем другая сторона поняла намерения парня.
Сначала он указал на сумку, а затем на жареное мясо Клейна.
- Да-да, именно так.
Клейн улыбнулся.
Гном-золотоискатель закатил глаза и из уголков его рта потекла слюна.
Мгновение спустя гном-золотоискатель кивнул и открыл сумку.
Внутри было много предметов, и они были очень разными.
Клейн быстро осмотрел сумку и увидел руны, золото, серебро, драгоценности и короткий меч.
- Обмен на руны!
Клейн указал рукой на руну ветра, а после поднял взгляд на гнома.
Гном-золотоискатель несколько раз кивнул головой прежде чем сунуть руку в большой мешок чтобы что-то там отыскать.
Когда он достал руку, то Клейн увидел руну воды.
- По рукам!
Глаза Клейна загорелись, когда он бросил жареное мясо в руку гному-золотоискателю.
Кусок простого жареного мяса не стоило многого.
Он бросил ему предмет первым чтобы завоевать его доверие.
Это создало бы ему прочную основу для дальнейшего диалога.

    
  





  Получение торговой карточки репутации и эволюция Лисички!


  

    
      Гном взял мясо, обнюхал и слегка лизнул его.
Потом откусил кусочек.
Он казалось был вполне удовлетворен вкусом и небрежно бросил руну воды Клейну.
[Системное уведомление: Руна воды +1]
Клейн взял руну воды и не мог не подумать, что если бы он начал торговать анестезией, разве не получилось бы тогда вытрясти из гнома абсолютно все?
Но также было возможно, что гном-золотоискатель мог бы сказать, что внутри был наркотик, и торговля на этом бы закончилась.
Клейн был очень доволен этим раундом торговли.
Обмен куска жареного мяса на руну воды был верной победой.
Жуя мясо гном-золотоискатель все еще оставался настороже. Он прищурился и наслаждался вкусом жареного мяса.
Закончив, он облизнул язык все еще не удовлетворенный.
- Хочешь еще торговать?
Клейн достал гриль и несколько кусков сырого мяса, постоянно размахивая ими перед гномом-золотоискателем.
Гном-золотоискатель некоторое время наблюдал за ними и примерно понял, что он имел в виду.
Затем он полез в большую сумку и поиграл с ней.
Он раскрыл ладонь и на ней появились четыре руны.
2 руны земли, 1 руна огня и 1 руна воды.
Он что-то крикнул на своем языке.
Рун ветра по-прежнему не было. Вполне вероятно, что у этого парня просто их не было.
- Подожди минутку.
Лицо Клейна расплылось в улыбке.
Это слишком выгодно.
На нынешнем торговом рынке цена обмена на руны неосознанно сильно выросла.
Теперь одного куска мяса было мало для получения руны!
Он развел огонь и начал жарить мясо.
Клейн умело двигался, обжаривая мясо.
Гном-золотоискатель ослабил свою бдительность и подошел поближе чтобы понаблюдать за действиями Клейна.
«Хочет украсть мои знания?»
Клейн не боялся, что эти знания украдут.
Вполне вероятно, что в будущем он не сможет встретиться с этим гномом-золотоискателем.
Клейн положил четыре куска жареного мяса в большую миску и жестом пригласил гнома подойти и забрать мясо.
Гном-золотоискатель на мгновение заколебался прежде чем быстро схватить большую каменную чашу.
Проверив товар, он бросил Клейну остальные четыре руны.
[Системное уведомление: Руна земли +2, Руна воды +1, Руна огня +1]
Клейн указал на бутылку черного перца и улыбнулся.
- У тебя есть что-нибудь еще? Я могу использовать это для обмена с тобой.
Без черного перца жаркое не имело своего уникального аромата.
Если Клейну нужен был черный перец, то он легко мог купить его у других игроков. Двухсот-трехсот мл воды или половины куска мяса было бы достаточно чтобы заполучить еще бутылку.
Гном-золотоискатель посмотрел на четыре куска жареного мяса в своей миске, затем перевел взгляд на черный молотый перец и несколько раз кивнул.
Он снова нырнул в свою сумку.
«Отлично. Надеюсь, это что-то хорошее».
Клейн поднял два пальца и добавил…
- Если это руны, то я могу обменяться на них, но, тогда как минимум две штуки. Достать такую вещь довольно нелегко.
Он пытался блефовать, но было неизвестно сможет ли гном-золотоискатель понять его.
Гном-золотоискатель достал круглую бусину.
Она была небольшой, полностью алого цвета. Вид был очень заманчивым.
- Могу я взглянуть? – Спросил Клейн.
Клейну нужно было сначала осмотреть предмет.
Если бы это была обычная вещица или ювелирное изделие, то Клейн не придал бы бусине большого значения. Ее нельзя было сравнить с рунами.
Гном-золотоискатель протянул руку и потянулся чтобы передать бусину. Однако на полпути он на мгновение задумался прежде чем отдернуть руку. Судя по всему, у него все еще были некоторые опасения.
- Не волнуйся. Я человек, которому можно доверять.
Клейн поставил на землю каменную миску с черным перцем.
Гном-золотоискатель с полминуты колебался прежде чем вытянуть красную бусину и показать на Лисичку.
- Ты говоришь ее надо отдать Лисичке?
Клейн взял ее одной рукой и посмотрел на детали предмета.
[Системное уведомление: Обычная Кровавая Пилюля +1]
[Обычная Кровавая Пилюля: Конденсируется из эссенции крови существ крипты. После того как существо из склепа проглотит ее, оно может увеличить свои способности, но не может выйти за верхний предел]
- Неплохо, оно того стоит.
Клейн с удовлетворением принял ее и кивнул гному.
Видимо гном не может выйти за свой предел приняв ее, а потому и продает, не оставляя для себя.
- Есть ли еще такие вещи? - Спросил Клейн.
Гном-золотоискатель покачал головой.
- Бери.
Клейн отступил назад и отошел от каменной чаши.
Гном-золотоискатель осторожно шагнул вперед и радостно схватил каменную чашу.
Он наблюдал за ним вблизи, обнюхивал ее, танцевал и кричал.
- Давай продолжим.
Прежде чем Клейн успел закончить свою фразу гном-золотоискатель высыпал молотый черный перец в маленький тканевый мешочек прежде чем бросить его в большой мешок. Он схватил большой тканевый мешок и кинул его на землю.
Большой мешок последовал за гномом-золотоискателем и погрузился в землю.
С земли была выброшена бронзовая пластина.
Клейн потерял дар речи.
Он хотел продолжить торговать, но этот парень в самом деле ушел!
- Эта пластина для меня?
Клейн подошел и поднял бронзовую пластину.
Казалось она сделана из меди и железа.
На поверхности были странные символы.
[Системное уведомление: Торговая карточка репутации +1]
[Торговая карточка репутации: Такие есть только у гномов-золотоискателей. Они дадут карту только искреннему покупателю. С помощью карты, если в будущем имеющий карту столкнется с другими гномами-золотоискателями, то они будут доверять тому на 100%]
«Это собственность одних лишь гномов-золотоискателей?»
Клейн забрал карточку.
Если в будущем он столкнется с гномом-золотоискателем, то ему не нужно будет прилагать кучу усилий чтобы не спугнуть торговца. Он мог просто прямо показать тому карточку.
Клейн присел на корточки и сказал с улыбкой…
- Лисичка, иди, бери вкусняшку.
Между пальцами у него был зажат круглый шарик.
Не раздумывая ни секунды лисица открыла рот и проглотила красный шарик.
Конечности Лисички одеревенели и мех на ее теле постепенно начал вставать дыбом. С такой шерстью она была похожа на котенка!
Кровавый шар растаял у нее во рту и проник в тело через горло.
В ее теле взорвалась энергия.
Это состояние длилось несколько минут.
Клейн своими глазами видел, что у лисы постепенно формируется третий хвост.
Согласно описанию хвостатой лисы, чем больше у лис было хвостов, тем сильнее они были.
Максимум у нее может быть девять хвостов.
Лисичка медленно восстановила свою подвижность.
Когда она повернула голову, то увидела, что у нее появился пушистый хвост. Жестикулируя, она кругами начала за ним гоняться.
«Ну вы только посмотрите какая довольная!»
[Системное уведомление: Хвостатая Лиса завершила свою метаморфозу, и ее сила увеличилась. Новая способность: Медная кожа и железные кости]
Система быстро отреагировала.
«Новые способности?»
Клейн поспешно открыл вкладку домашних питомцев чтобы проверить это.

    
  





  Медная кожа и железные кости, чертеж особого плана...


  

    
      [Хвостатая лисица]
[Имя: Лисичка]
[Статус: Здорова]
[Способность: Высокоскоростное движение, Медная кожа и железные кости]
Проверка деталей способности.
[Медная кожа и железные кости: После активации способности защита всего тела значительно усиливается. Длится пять минут. Время перезарядки: 60 минут]
«Эта способность длится пять минут. Это довольно долгий срок».
Клейн погладил Лисичку по голове.
После этой короткой торговли количество рун было следующим: руна ветра 2, руна огня 5, руна земли 5, руна воды 7.
Среди них некоторые были получены от утренних сделок в торговле с игроками.
«У меня только один наруч силы. Сила моих двух рук не сбалансирована. Ну, руны есть так что…»
С этими мыслями Клейн полез во вкладку производства и создал еще 1 наруч, потратив 2 руны земли, 1 руну ветра и 4 меди.
Второй наруч силы был завершен.
Клейн надел второй наруч на левую руку.
В этот момент его левая рука тоже начала испускать теплый поток.
- Пойдем в следующую катакомбу!
Клейну не терпелось найти существо крипты на котором можно было бы опробовать его новую силу.
Он просмотрел пять подсказок.
После некоторого размышления он решил копать влево.
В катакомбах слева был свирепый железный медведь и ресурсы там были не так уж и плохи.
Согласно описанию в бестиарии, свирепый железный медведь обладал толстой шкурой словно из железа, а также большой врожденной физической силой.
Фактор опасности: 28!
Рана на тыльной стороне левой руки Клейна полностью зажила после полудня.
Его левая рука также получила наруч, что теперь позволяло ему использовать обе руки одновременно.
Полминуты спустя.
В тридцать первой катакомбе.
В тот момент, когда Клейн вошел внутрь на него набросилась гигантская фигура.
Свирепый железный медведь.
Все тело этого зверя было темным и имело металлический блеск. Его мех был похож на острые шипы, и он стоял прямо.
Его тело было 2,5 метра в высоту.
Он набросился на Клейна, и давление, которое он оказал на парня было совсем не низким.
Лисичка увернулась в сторону.
Клейн тоже перекатился и легко увернулся.
Рунический скоростной клинок уже находился в его руке.
Клейн одной рукой размахивал двуручником.
Меч приземлился на шкуру свирепого железного медведя, отчего полетели искры.
Свирепый железный медведь взвыл от боли.
Клейн оставил кровавый шрам на его бедре.
Парень стоял твердо и взял меч обеими руками.
Лисичке было приказано смотреть за сражением со стороны.
После сравнения сил между Клейном и свирепым железным медведем, парень был обеспокоен.
Клейн взмахнул мечом над головой медведя и быстро нанес удар.
Свирепый железный медведь сердито взревел и дико замахнулся лапами.
«Умри!»
В глазах парня вспыхнул холодный блеск и его лезвие пронеслось мимо на чрезвычайно высокой скорости.
Силовые наручи на его руках слабо засветились.
Сила его рук возросла.
Чары силы на его груди стали обжигающе горячими, и его кровь забурлила.
Обе руки медведя были отрублены за раз.
Он тяжело рухнул на землю.
Свирепый железный медведь попятился назад.
На его лице медленно появилось пятно крови, простирающееся от лба до трахеи.
Хлынула кровь.
Клейн убрал меч в ножны.
Лезвие не было запятнано кровью.
Это было одно из свойств скоростного рунического лезвия.
Свирепый железный медведь упал на землю.
[Системное уведомление: Душа +2]
Клейн пошел вперед чтобы забрать труп свирепого железного медведя, а после разложить его.
Он получил: 10 мяса, 2000 мл крови и 1 кожу.
Мясо свирепого железного медведя не стоило упоминания. В нем было мало питательных веществ, его было трудно жевать, и оно было твердое как камень.
Чтобы сварить его, он должен был бы создать условия сверхвысокой температуры.
Руководствуясь принципом не тратить ничего впустую, Клейн сразу выставил его на рынок, поставив в качестве желаемого на обмен только основные материалы.
Что касается того, хотел ли кто-нибудь купить его, то это было неизвестно.
Возможно, кто-то был готов попробовать.
Кровь свирепого железного медведя имела особый эффект!
[Кровь свирепого железного медведя: Размазывая ее по поверхности кожи вы можете увеличить твердость кожи и повысить ее устойчивость к ударам]
Эффект был похож на таковой у мяса скального бронированного крокодила.
Однако мясо крокодила нужно было употреблять в пищу, поэтому эффект проявлялся понемногу.
Ну а кровь свирепого железного медведя применялась сразу напрямую, потому эффект также проявлялся относительно быстрее.
- Свирепый железный медведь родился с огромной силой и крепким телом, однако он не выдержит моего удара в полную силу.
В выражении лица Клейна был слабый намек на волнение.
Со всей силой его тела, мощь его замаха была чрезвычайно высока. В сочетании с остротой и скоростью рунического скоростного клинка, свирепый железный медведь не мог вовремя среагировать.
Он был убит в столкновении лоб в лоб!
«Ух, сначала открою два медных сундука с сокровищами».
Клейн выдохнул и убрал клинок в ножны прежде чем отойти в угол.
Два медных сундука с сокровищами стояли рядом друг с другом.
После проверки он одновременно открыл их.
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +2]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходной Волшебной Чашки +1]
[Системное уведомление: 250 мл чистого молока +2]
[Системное уведомление: Железо +2]
У Клейна екнуло сердце.
Может быть, это еще один чертеж изготовления рунического устройства!?
Он посмотрел на детали предмета.
[Чертеж Превосходной Волшебной Чашки: Будут ли мужчины-авантюристы чувствовать себя одинокими во время путешествия? Волшебная чашка – лучший компаньон для мужчин-авантюристов. Ее можно легко создать, освободить руки создавшего и создать будущее вместе]
Клейн изумленно уставился на описание.
Это действительно та самая… волшебная чашка!
Вздох...
Клейн все же решил выучить чертеж.
Но он определенно не будет использовать ее.
Хотя эти предметы были вульгарными, если их выставить на продажу, то определенно найдутся люди, которые будут сражаться за них.
Однако сделать ее было нелегко.
Ключевым ингредиентом была губка. Ему еще предстояло найти ее.
Клейн немного отдохнул и продолжил копать следующую катакомбу.
Он выбрал другую пещеру с существами крипты.
На этот раз Клейн не собирался ничего предпринимать. Вместо этого он хотел проверить силу Лисички!

    
  





  Получение идеального пояса ловкости!


  

    
      С руническим арбалетом в одной руке и руническим клинком в другой Клейн наблюдал со стороны чтобы предотвратить любые неожиданные инциденты.
Противником Лисички был поедающий песок зверь с фактором опасности в 27 единиц. Он был наравне с свирепым железным медведем.
Пожирающего песок зверь также был весьма проворен, а его густая шерсть давала ему неплохую защиту.
Его оружием был правый коготь, который легко мог прорезать скалы.
Когда обе стороны сражались, они обменивались ударами.
Лисичка была немного более расслаблена и могла уклоняться от всех его атак.
После улучшения от Кровавой Пилюли, даже если Лисичка не использовала свою новую способность, ее сила была выше прежней.
Внезапно коготь пожирающего песок зверя приземлился на тело Лисички.
Лязг!
Словно столкновение металла о металл во все стороны полетели искры.
Новая способность, Медная кожа и железные кости!
Маленькая Лиса стояла на месте и приняла на себя атаку когтем оставшись абсолютно невредимой.
Лязг!
Она получила еще одну атаку когтем, но все еще была цела и невредима.
- Ву, ву! - Гордо воскликнула зверюшка.
После этого она подняла свой коготь и полоснула им по лицу пожирающего песок зверя.
Пожирающий песок зверь закричал от боли, когда его глазные яблоки были повреждены когтем.
Лисичка воспользовалась своей маленькой победой и продолжила атаку, оставив несколько царапин на лице противника.
Исход был предрешен!
Не дожидаясь, пока Лисичка убьет его, Клейн поднял свой рунический арбалет и выпустил болт, оборвав жизнь пожирающего песок зверя.
[Системное уведомление: Душа +2]
Клейн подошел и разложил труп пожирающего песок зверя.
В плоти и крови этого существа не было ничего особенного.
Судя по описанию, мясо было не очень вкусным.
Как обычно, он небрежно закинул его в торговый канал.
Игроки уже не особо удивлялись, когда Клейн размещал хлеб, бекон или воду на продажу, но когда он начал выставлять на продажу мясо и кровь существ крипты он привлек много внимания.
Все пришли в шок!
Только сегодня Клейн одно за другим выставлял весьма неплохие предложения об обмене. Все знали о силе Клейна.
Когда игроки молились, они молились чтобы не столкнуться с существом крипты.
А существа крипты же, с другой стороны молились чтобы не наткнуться на Клейна.
Вот в этом и разница!
«Выступление Лисички не такое уж и плохое».
Клейн погладил Лисичку по голове.
Только что она виляла хвостом, явно ища награды.
- Я дам тебе сегодня полбутылки молока.
Похвала Клейна очень обрадовала Лисичку. Его большая рука погладила ее, и зверюшка прищурилась и затявкала.
И в тот самый момент, когда она услышала, что сегодня вечером будет пить молоко три ее хвоста поднялись наверх!
Клейн рассмеялся и сказал про себя: «Воздействие Медной кожи и железных костей еще не закончилось. Довольно неприятно на ощупь».
Клейн рассмеялся и оставил ошеломленную Лисичку позади. Он направился к единственному железному сундуку с сокровищами в катакомбах.
«Сегодня я израсходовал все свои раскопки. Я надеюсь, что железный сундук с сокровищами не разочарует меня и в нем будет что-то хорошее».
Клейн на мгновение втайне помолился.
Он глубоко вздохнул.
Он отворил крышку последнего сундука с сокровищами за день.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Золото +2]
[Системное уведомление: Серебро +4]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Удобрения +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Ремня Ловкости +1]
Два чертежа!
Клейн посмотрел на детали двух производственных чертежей один за другим.
[Чертеж Превосходного Удобрения: Использование отходов из плоти и крови может увеличить скорость роста растений в два раза]
[Чертеж Идеального Ремня Ловкости: Боевое руническое устройство. Легкий пояс. Как только пользователь оденет его, то получит усиление от ветра, что значительно увеличит его ловкость]
- Это действительно рунное устройство!
Клейн усмехнулся.
- Выучить все.
Успех.
Он открыл вкладку производства.
[Идеальный пояс ловкости: Руна ветра 4/2, Серебро 11/4, Золото 8/2, Медь 86/10, Шкура животного 13/2]
Все материалы есть!
Он решил создать его.
[Системное уведомление: Руна ветра -2, Серебро -4, Золото -2, Медь -10, Кожа ночного свистуна -2]
[Системное уведомление: Идеальный пояс ловкости успешно создан]
В руке Клейна появился тяжелый ремень.
Хоть он и назывался поясом ловкости, он совсем не был легким!
Пояс был бронзового цвета, он был мягким на ощупь, однако также казался и прочным. Когда он держал его в руке, то ощущение было как с рунами ветра: дул легкий ветерок.
- Эта штука начнет действовать, когда я ее надену?
Клейн с сомнением одел пояс.
Когда два конца пристегнулись вместе, весь пояс был затянут и приклеен к талии. Он не был ни свободным, ни тугим.
Порыв ветра начал обдувать нижнюю часть его талии.
Если раньше пояс ловкости казался тяжелым, то сейчас он не чувствовал его веса!
- А?
Клейн легко подпрыгнул на месте.
Его тело стало легче!
- Давай попробуем мою скорость бега.
Клейн сложил все в сумку.
Он топнул ногой по земле и рванулся вперед словно пушечное ядро.
Клейн обежал пещеру один раз.
Позади него повсюду летела пыль.
Кажется, его скорость бега повысилась в 5 раз.
- Лисичка, иди и поймай меня, - крикнул Клейн.
Лисица подумала, что он играет с ней в какую-то игру поэтому она быстро присоединилась.
Клейн бежал впереди, а Лисичка гналась за ним сзади.
Клейн явно был быстрее чем зверек.
Парень внезапно изменил направление или несколько раз увернулся, легко уклонившись от когтей лисицы.
- Ву! Ву! Ву!
Лисичка была взволнована активировав свою способность высокоскоростного движения.
Она сумела поймать Клейна только тогда, когда время действия ее способности подходило к концу.
Клейн был вполне удовлетворен результатами теста.
Идеальный пояс ловкости не фокусировался на увеличении скорости бега, а больше помогал в уклонении на небольшом участке.
«Осталось только улучшить защиту, и я буду всесторонним воином в будущем».
Теперь у Клейна не было недостатка в силе, и его ловкость также стала наравне с ней.
Не было необходимости говорить об оборудовании.
Все это идеальные рунические устройства.
Ни один игрок не мог сравниться с его роскошным снаряжением.
Если бы в игре был рейтинг боевой мощи, то он определенно смог бы побороться за первое место!

    
  





  Быстрый рост саженцев, создание еще одного конденсатора воды!


  

    
      [Превосходное удобрение: Мясо 32/1, Кровь 2200 мл/200 мл, Флуоресцентная трава 26/4]
Часть мяса и крови монстров была выставлена на продажу. Выставленные на продажу материалы не показывались в списке рецептов.
Мясо и кровь в инвентаре были либо предназначены для его собственных нужд, либо имели специальные эффекты.
Кровь и мясо пожирающего песок зверя только что было выставлено на продажу, но не продано. Парень снял его с продажи.
Он был готов использовать все это для создания удобрений.
С пожирающего песок зверя он получил пять единиц мяса и 1200 мл крови.
Этого было достаточно, чтобы приготовить пять штук.
Выбрать, подтвердить и готово.
[Системное уведомление: Мясо пожирающего песок зверя -5, кровь пожирающего песок зверя -1000 мл, Флуоресцентная трава -20]
[Системное уведомление: Создание 5 превосходных удобрений завершено]
Клейн поместил удобрения в деревянную бочку.
Для пяти штук здесь было довольно-таки много удобрения.
Удобрение выглядело не очень и немного напоминало мясную пасту.
К счастью, запах был не так уж плох так что его можно было разместить в доме.
Каждую партию удобрения можно использовать дважды.
Клейн вышел на балкон.
Семя ароматного рисового дерева и семя сладкого фрукта, которые он посадил сегодня утром росли быстрыми темпами под эффектом горшка.
В общей сложности прошло всего несколько часов и семя ароматного рисового дерева уже превратилось в десятисантиметровый саженец.
Семя сладкого фрукта было примерно таким же.
Клейн на мгновение задумался, прежде чем сказать: «Такими темпами, разве оно не войдет в стадию созревания завтра? Если я добавлю немного удобрений сейчас, интересно, смогу ли я увидеть плоды завтра?»
Клейн прищелкнул языком радуясь этой ситуации.
Он не знал, была ли это проблема с семенами или это эффект посадочного горшка, но темпы роста действительно были быстрыми.
Клейн сказал: «Применить удобрение».
Парень добавил большое количество удобрения с обеих сторон.
[Уведомление системы: Превосходное удобрение -1]
Осталось четыре штуки.
«Такого удобрения им хватит на несколько дней»
Клейн убрал бочку и после нескольких минут наблюдения покинул балкон.
Он спустился вниз и достал конденсатор воды.
Клейн добавил в него сразу 60 единиц дерева, и он мог работать в течение 15 часов.
В итоге он сможет собрать 5250 мл воды.
- Этой воды хватит только на один день. Если я хочу более комфортной жизни, мне понадобится еще один конденсатор воды.
Клейн снова открыл вкладку производства и отыскал конденсатор воды.
[Превосходный конденсатор воды: Медь 76/4, Железо 68/6, Дерево 25/2, Руна воды 7/1, Руна огня 5/1]
Он решил создать его и вскоре появился еще один конденсатор воды.
У Клейна осталось не так много дерева поэтому он открыл торговый канал.
Было много людей которые меняли воду на дерево.
Клейн решил обменять 500 мл воды на 50 единиц дерева в соответствии с ценой.
За последние два дня он обменивал воду на дерево в соотношении 20 мл воды на дерево, однако после интенсивной конкуренции на рынке соотношение цены постоянно менялось и теперь оно снизилось до 10 мл.
Кроме того, цена на воду по-прежнему повышалась.
По сравнению с водой дерево было более распространенным товаром.
Поставщиков было больше.
С большим спросом это вполне нормально что цена повысилась.
Сегодня изменения цены были особенно серьезными.
Клейн догадался, что это связано с тем что люди формируют команды.
Формирование команд не привело к сокращению имеющихся ресурсов, вместо этого произошла обратная ситуация и ресурсов стало больше.
Из этого можно было видеть, что формирование команд было правильным способом выжить в мире катакомб.
- Добавить 60 дерева во второй конденсатор воды.
«Мне нужно создать еще одно деревянное ведро».
После того, как Клейн закончил со всем разбираться, он взял Лисичку и вышел с базы.
День все еще тянулся очень долго.
Нельзя терять время. Он решил продолжить свою тренировку!
Лисичка хотела снова вернуться ко сну, но Клейн уговорил ее потренироваться, как обычно. Даже если бы она попыталась умолять его, это было бесполезно.
Трехчасовая тренировка закончилась.
Клейн оставил Лисичку в покое.
В этот момент.
Канал чата снова был в смятении из-за Клейна!
Причина была очень проста.
Руническая база Клейна была замком!
Новость уже распространилась.
Минут пять назад команда Чарльза остановилась передохнуть. Пол был болтуном и если не болтал хотя бы с минуту, то начинал чувствовать себя неловко.
Два его товарища по команде были сосредоточены только на отдыхе, поэтому Пол мог пойти только на региональный канал чтобы пообщаться с другими.
На региональном канале был человек, который хвастался что отремонтировал свою базу, остальные признавали его боссом. Были даже люди, которые сравнивали этого парня с Клейном.
Даже Пол был обманут этим парнем два дня назад поэтому он сразу же рассказал о замке Клейна.
В полдень Пол уже упоминал о замке. В то время все думали, что замок – это какое-то особое здание.
Однако теперь Пол рассказал о нем другое…
- Это вообще не особенное здание в катакомбах. Это руническая база большого босса Клейна!
И на этом будто огромный камень упал в тихую воду.
Региональный канал забурлил в дискуссиях.
Вскоре новость достигла мирового канала.
У всех было полно вопросов.
- Что? Руническая база Большого Босса Клейна – древний замок? Ты что, издеваешься надо мной?
- По словам людей оттуда, это скорее всего руническая база. Она также превратилась в сотни и тысячи лучей света исчезнув в мгновение.
- Это не может быть правдой. У кого-нибудь из вас есть руническая база, которая является древним замком? Или каким-то другим зданием? Моя вот – маленький каменный дом, который держится на честном слове!
- И у меня также. Чтобы спать в ней мне нужно сворачиваться калачиком, иначе места не хватит.
- Старший Брат Клейн, появись и напиши что-нибудь! Что происходит? Я знаю, что руническая база после ее восстановления не такая.
- Вот ведь! Мы живем в разрушенных домах, а он в роскошном замке.
Через некоторое время многие люди задумались о своем положении и почувствовали себя крайне опечаленными.
Они здесь выживали, а Клейн был будто на курорте!

    
  





  Монстр-сундук с сокровищами, семя хлебного дерева!


  

    
      [Копайте влево, и вы найдете два железных сундука с сокровищами, один настоящий и один поддельный. Обратите внимание на идеальную маскировку Монстра Сундука с Сокровищами. Не попадите ему в зубы]
[В пещере впереди находится группа песчаных пчел. Выкурите их огнем, и вы получите приятный мед с привкусом земли]
[В катакомбах позади... Нет, его следовало бы назвать пещерой змей. Это слишком отвратительно!]
[Копайте вверх, вы найдете медный и деревянный сундуки с сокровищами. Если хорошенько поищете, то найдете помет песчаных хомяков. Они проглотили некую пищу… В общем, этого будет достаточно на три дня]
[Копайте вниз, и вы найдете пустоту!]
На обратном пути к базе Клейн проверил подсказки в пяти направлениях.
Завтра он будет копать налево!
- Монстр-сундук с сокровищами? Что это?
Клейн открыл бестиарий и принялся искать это существо, однако парень не нашел никакой информации о монстре-сундуке с сокровищами.
Но бестиарий изначально был неполным, в нем была лишь часть информации о всех существах. Монстра-сундука с сокровищами в нем не было.
Скорее всего он был не очень сильным так как не стал бы маскироваться под сундук с сокровищами и ждать, пока авантюрист заглотнет наживку.
Клейн даже представил себе его вид. Наверняка у него был большой рот, который мог откусить руку.
Парень вернулся к базе.
Он сначала вышел на балкон чтобы проверить саженцы ароматного рисового дерева и сладкого фрукта.
Всего за три часа саженец ароматного рисового дерева вырос уже на полметра. Саженец сладкого фрукта был около фута высотой, но его ветви и листья были пышными как у кустарника.
- Этот темп роста в самом деле быстрый! - Восхищенно воскликнул Клейн.
Клейн полил их водой, а после вернулся в свою спальню.
Он снял одежду и штаны, достал кровь свирепого железного медведя и размазал ее по всему телу.
Размазывание крови свирепого железного медведя по его телу могло увеличить его сопротивление ударам.
Кровь впиталась не сразу.
Клейн был весь в крови и вонял ею.
Он смазал каждую часть своего тела, не оставляя ни участка не задетым.
Сначала тело немного зудело, но постепенно кровь медленно исчезла как будто она впиталась в его кожу.
Примерно через пять минут кровь исчезла.
На его теле больше не было крови.
Он поднес руку к своему носу. Лишь запах пота и никакого запаха крови.
Клейн ткнул себя в кожу пальцами.
В целом она действительно укрепилась.
Он использовал кинжал чтобы немного поцарапать ее, но в результате остался лишь белый след. Клейн не смог пробить свою кожу!
Парень продолжал наращивать прикладываемую силу и в какой-то момент ему наконец удалось сделать рану.
Общий эффект был довольно хорошим.
Сегодня было много личных сообщений.
Клейн лежал на балконе. Он вдохнул прохладный ветерок и открыл личные сообщения.
Все они были связаны с древним замком!
Они спрашивали…
- Босс, люди говорят, что древний замок – это руническая база. Это правда?
- Босс Клейн, не могли бы вы рассказать мне, как превратить руническую базу в древний замок?
- Брат, пожалуйста, накорми меня. Я могу поиграть с тобой и гарантировать твое расслабление~
- Продаю один неоткрытый медный сундук с сокровищами. Нажми на ссылку, если хочешь! (Примечание: я продаю его чтобы заработать на жизнь. Пожалуйста прости меня если побеспокоил!)
Там были всевозможные личные сообщения.
Большинство из них были связаны с рунической базой.
- В мире катакомб уже появилась своя реклама?
Клейн открыл личные сообщения своих знакомых. Там также было несколько обновлений.
Если двое переписывались в личных сообщениях, то добавлялись в список знакомых. Обе стороны также могут удалить друг друга из этого списка.
Среди нескольких личных сообщений были некоторые, которые хотели торговать с Клейном, а были и некоторые желающие узнать о замке.
Клейн взглянул на предметы, которые они обменивали, но его это не интересовало. Он просто отказался.
Среди них Алиса отправила такое сообщение.
- Я только что изучила чертеж и хочу заключить с тобой сделку.
- Тебе должно быть тоже нужен идеальный рунический арбалет.
- Ты даешь мне материалы, и я помогу тебе его сделать. Ты также можешь заплатить мне чуть больше, хорошо?
У Алисы не было достаточно материалов, поэтому она хотела использовать создание товара с небольшой надбавкой для себя.
Сегодня она отправила личные сообщения многим игрокам, но только один из них собрал материалы и дал ей руну ветра в качестве платы за создание.
Клейн улыбнулся и сказал…
- К сожалению, у меня уже есть Чертеж Идеального Рунического Арбалета. У меня также есть рунический арбалет так что он мне не нужен.
- Похоже ты делал рунический арбалет, когда обменивал руну ветра! Это было так рано! Насколько я знаю, сейчас не так много игроков, у которых есть оружие дальнего боя.
Алиса написала снова.
- Тогда может у тебя есть руны ветра? Мне все еще не хватает одной! Я могу использовать кое-что еще для обмена.
- Что же?
Сначала он проверит товар.
Если он не хочет, то обмена просто не будет.
- Семя хлебного дерева! Описание выглядит следующим образом: Карликовое дерево, на котором может расти сладкий хлеб. Его можно посадить в горшок.
В реальном мире не существовало хлебного дерева, однако в мире катакомб оно было!
У Клейна уже было два вида саженцев продовольственных деревьев, и он не испытывает недостатка в еде.
Но это было лучше, чем ничего.
Он мог бы дополнить типы пищи.
- Хорошо, я поменяюсь с тобой.
После того, как Клейн ответил, другая сторона поспешно отправила ему ссылку на обмен.
Перед торговлей он проверил описание семени хлебного дерева.
Все было именно так, как и сказала Алиса. Никакого обмана не было.
Он выбрал предмет и подтвердил сделку.
[Руна ветра -1, Семя хлебного дерева +1!]
У Клейна оставалось 3 руны земли, а превосходный рунический горшок требовал 1 руну земли.
Он сделал горшок и наполнил его землей после чего посадил семя хлебного дерева внутри.
Затем он полил его и добавил удобрения в ожидании что семя вырастет быстро.
Рис, фрукты, хлеб.
Клейн посмотрел на три аккуратно расставленных горшка и уже мог предвидеть хорошие дни впереди.
В ближайшие один-два дня, а может быть и чуть дольше, возможно через три-пять дней, но урожай определенно будет обильным.

    
  





  Ночное усиление, 33-я катакомба?!


  

    
      [Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: Обычная целебная медицина]
[Требования: Флуоресцентная трава 20, Черная лоза 20, Воспроизводящая холод трава 30, Красный цветок 30]
[Инвентарь: 2]
[Примечание: Эффект лекарства просто превосходен, рана заживет через минуту!]
…
[Товар: Превосходная анестезия]
[Требования: Воспроизводящая холод трава 30, Свернувшийся цветок 20, Трава-скелет 20]
[Инвентарь: 2]
[Примечание: Анестетик можно использовать три раза, даже существа крипты не могут выстоять против его действия]
…
[Товар: Превосходное мачете]
[Требование: Железо 20]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Весьма хорошая цена, подходите да забирайте]
Всего было несколько предметов.
Среди них целебные лекарства и анестетики продавались по цене в 10 раз превышающей стоимость ингредиентов.
Если бы кто-то действительно хотел их, они могли бы купить ингредиенты у разных людей и насобирать необходимое чтобы обменяться с Клейном.
Таким образом, Клейн сэкономит время и избавит себя от проблем.
Что касается того, готов ли кто-нибудь принять эту цену, то Клейн полагал, что желающие все еще будут.
Наверняка найдутся люди, которым понадобятся целебные лекарства и анестезия.
Особенно целебное лекарство.
Было довольно много игроков, которые получили травмы.
- Уже темнеет. Интересно, подействует ли кровь ночного свистуна сегодня?
Клейн стоял на балконе, лицом к ночному ветру. Он закрыл глаза и почувствовал, как в его теле пробуждается скрытая сила.
Это были не чары силы и не наручи.
- Это… кажется эффект есть!
Клейн сжал кулаки.
«Спуститься и тренироваться!»
Он спрыгнул с балкона.
Пффф!
Его ноги приземлились на землю.
Он достал свой рунический клинок и рубанул им воздух.
Он тренировался с клинком каждый день и теперь его взмахи казалось обретали какую-то форму.
Хотя вид и не был броским, он продолжал эффективно рубить используя характеристики рунического клинка на полную.
Через несколько минут он убрал клинок в ножны.
«К сожалению, усиление работает только по ночам. С наступлением дня оно проходит».
Клейн вздохнул.
Ночное усиление было слишком уж замечательным.
Его сила увеличилась примерно на 20% по сравнению с днем.
Это не обязательно было бесполезно.
Иногда ему возможно придется копать по ночам.
Как только Клейн проснулся, он вышел на балкон чтобы проверить три растения.
Хлебное дерево было посажено самым последним, но оно уже достигло 1,3 метра в высоту.
Сладкое фруктовое дерево сверху уже разрослось во все стороны.
Верхушка уже расцвела, и это был только вопрос времени, когда вырастут плоды.
Ароматное рисовое дерево выросло до 1,5 метров в высоту, и его верхушка была наполнена пухлыми плодами.
Каждый плод был размером с кулак.
- Разве это не должен быть ароматный рис?
Он проверил детали плодов на ветках.
[Незрелый плод ароматного рисового дерева: Незрелый. Внутри завернуто много рисовых зерен. Когда созреет, поверхность треснет. Если сильно встряхнуть, то начнет падать ароматный рис]
«Похоже, мне придется подождать еще немного. Он должен созреть к полудню».
Клейн все еще хотел есть рис по утрам, у парня явно были большие амбиции.
Утром он мог продолжать есть только мясо.
Поев, Лисичка покружила вокруг трех растений, но это вероятно потому что она могла сказать, что еда была съедобной.
Прошло полчаса.
Клейн и Лисичка прибыли в тридцать третью катакомбу.
Кроме монстра-сундука с сокровищами, здесь не было никаких других опасностей.
- Ву! Ву!
Лисичка увидела два железных сундука с сокровищами и радостно затявкала.
- Постой!
Клейн улыбнулся и остановил Лисичку.
Маскировка монстра-сундука с сокровищами в самом деле была превосходной.
С расстояния в десять метров невозможно было сказать, что с сундуком что-то не так.
Клейн отошел на три метра и обвел взглядом два сундука.
[Железный сундук с сокровищами: На один уровень выше медного сундука с сокровищами. Обычно при открытии внутри можно найти небольшой сюрприз или же там может быть скрытая опасность]
Интерфейс отображает точно такую же информацию и не различает монстра.
Однако золотая подсказка говорила совершенно иное!
[В этом железном сундуке есть кое-что хорошее, никакой опасности]
[Монстр-сундук с сокровищами, замаскированный под сундук с сокровищами, остерегайтесь его острых зубов]
«Направо пойдешь – сундук получишь. Налево пойдешь – обманщика отыщешь!»
Не говоря больше ни слова, Клейн поднял свой рунический арбалет и прицелился в хитрого монстра.
В следующее мгновение полетел арбалетный болт.
Лисичка была сбита с толку.
В следующее мгновение первоначально тихий монстр-сундук с сокровищами вскочил.
Он сердито смотрел на Клейна.
Кроме глаз, у него также было четыре ноги, и он весьма неплохо так прыгал.
Его большой рот располагался между крышкой и дном коробки.
В этот момент он открыл пасть, обнажив два ряда острых зубов, похожих на зубья пилы.
- Значит больше не притворяешься?
Клейн рассмеялся, когда у него в руке появился рунический клинок.
Вспыхнул холодный свет.
Монстр-сундук с сокровищами разделился на две части!
Поверхность тела этого существа была твердой, как сталь.
К счастью рунический клинок был достаточно острым, а Клейн обладал достаточной силой. Иначе он действительно не смог бы его вскрыть.
- Ву, ву, ву!
Лисичка подпрыгнула в испуге.
Разделенный надвое монстр-сундук с сокровищами истекал черной кровью.
[Системное уведомление: Душа +2]
Клейн разложил труп монстра-сундука с сокровищами.
[Системное уведомление: Мясо монстра-сундука с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Кровь монстра-сундука с сокровищами +100 мл]
[Системное уведомление: Железо +10]
В этом существе было не так уж и много мяса, но вот железа сполна. Это в самом деле было странно.

    
  





  Противогаз, рыболовное снаряжение и еще одна карта!


  

    
      [Мясо монстра-сундука с сокровищами: Количество мяса у этого существа весьма невелико, но каждый кусок мяса очень эластичен. Это сущность монстра-сундука с сокровищами. Регулярное употребление может улучшить ваши зубы. В нынешнем состоянии его индекс насыщения равен трем звездам. Общий балл: 66]
[Кровь монстра-сундука с сокровищами: От нее исходит запах ржавчины, и она не имеет никакой питательной ценности. Горючая и легко воспламеняемая, температура ее горения чрезвычайно высока]
Клейн просмотрел детали и спрятал все добытое с существа на базу.
Затем он открыл настоящий железный сундук с сокровищами.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Противогаза +1]
[Системное уведомление: Карта (средняя) +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Песчаного Рыболовного Снаряжения +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
- Рыболовное снаряжение?
Клейн не мог понять, как вообще можно ловить рыбу в мире катакомб?
Может быть, под землей водится рыба?
За последние несколько дней раскопок он не встретил ничего подобного.
Он на мгновение задумался.
- Два чертежа и средняя карта. Неплохой сундук. - Пробормотал себе под нос Клейн.
Естественно не было необходимости подробно останавливаться на средней карте. Он мог проверить записи о следующих пяти катакомбах и спланировать свой маршрут, но все это позже.
Два чертежа...
[Превосходный противогаз: Это повседневное руническое устройство. Оно может защитить от большинства ядовитых газов и обеспечить владельцу очищенный воздух. Размер и форма могут быть изменены]
[Идеальное песчаное рыболовное снаряжение: Это повседневное руническое устройство. Добавьте немного приманки, закопайте эту вещь под почвой, и вы легко поймаете песчаную рыбу]
Обе вещи весьма полезны.
С противогазом он сможет получить доступ к некоторым ядовитым пещерам.
Ну а про рыболовное снаряжение и говорить нечего. Закопать и ждать рыбку большую и маленькую...
Он просто не знал, хороша ли песчаная рыба на вкус!
- Выучить все, - сказал Клейн.
Два чертежа исчезли.
Парень сразу полез глядеть на рецепты создания этих вещей.
[Превосходный противогаз: Руна ветра 2/1, Шкура животного 11/1, Железо 81/2, Серебро 7/1, Кристалл 6/1]
[Идеальное песчаное рыболовное снаряжение: Руна земли 2/2, Железо 81/10, Медь 67/10]
Материалов для создания двух рунических устройств было достаточно, однако Клейн пока не планировал их создавать.
Он подумает о них в час нужды.
- Так, теперь средняя карта!
Клейн раскрыл кусок пергамента.
Последнюю он получил с трупа.
Центр карты был отмечен красной точкой – это были катакомбы, в которых он сейчас находился.
Вычеркнуть его предыдущую пещеру и останется только пять направлений...
Клейн сразу же поискал специальные точки, отмеченные на карте.
Руническое яйцо.
Серебряный сундук с сокровищами.
Заброшенное логово земного дракона.
Клейн быстро зафиксировал три места и спланировал маршрут.
Сначала он должен был войти в ядовитую пещеру внизу.
Затем ему придется копать влево чтобы получить руническое яйцо.
После ему нужно было снова пойти налево, и если он продолжит копать, то найдет серебряный сундук с сокровищами.
Последней остановкой было заброшенное логово земного дракона!
Клейн поглядел по сторонам сверяя подсказки с написанным.
- Я выберу этот маршрут. Если возникнет какая-то опасность, то я просто изменю маршрут. К примеру, было бы неплохо чутка свернуть в середине пути. Там есть железный сундук с сокровищами.
- Первая остановка – пещера с ядовитым газом. Значит нужен противогаз...
Клейн посмотрел на Лисичку.
И ей тоже нужен был один!
К счастью форма и размеры подстраиваются под надевшего, иначе Лисичка не смогла бы пройти через эту пещеру.
«Сначала создам себе».
Клейн снова открыл вкладку производства.
Он выбрал противогаз и подтвердил создание.
[Системное уведомление: Руна Ветра -1, Шкура пожирающего песок зверя -1, Железо -2, Серебро -1, Кристалл -1]
[Системное уведомление: Превосходный противогаз был успешно создан]
В руке Клейна появилась маска, которая могла закрыть все лицо.
Она была сделана из железа, а место для глаз представляло собой две прозрачные линзы.
Места для рта и носа маски выступали вперед.
В области дыхания проглядывались узоры руны ветра.
Клейн надел противогаз, тот был как раз подходящего размера, и парень мог нормально в нем дышать.
- Я создам еще один для Лисички.
Когда Клейн сделал второй противогаз, он выбрал целью лисицу.
[Системное уведомление: Руна Ветра -1, Шкура пожирающего песок зверя -1, Железо -2, Серебро -1, Кристалл -1]
[Системное уведомление: Превосходный противогаз был успешно создан]
После системных уведомлений появилась вторая маска.
Два противогаза были разных стилей.
Противогаз Лисички был более выпуклым и походил на собачью морду.
- Лисичка, попробуй.
Клейн присел на корточки и надел противогаз на Лисичку.
Лисица широко раскрыла глаза.
- Ты можешь дышать? - Спросил Клейн.
Лисичка кивнула.
- Он скоро пригодится, не снимай его некоторое время. - Напомнил ей Клейн и достал лопату.
Прежде чем копать, он как обычно проверил подсказки.
[Копайте вниз, и вы будете окутаны ядовитыми миазмами, однако это не причинит вам никакого вреда. Вы сможете найти в пещере медный сундук с сокровищами и некоторые ресурсы]
После того как Клейн подтвердил это, он начал копать.
Туннель продолжал уходить вниз.
Лисичка покоилась на плече Клейна.
Она хотела помочь с раскопками, но эффективность ее усилий была намного ниже чем у лопаты и вместо помощи она легко стала бы помехой.
Примерно в двадцати пяти метрах внизу появилась черная оболочка.
Клейн тут же спрыгнул вниз.
Его тело начало быстро падать.
Вскоре парящий пропеллер парня начал работать, стабилизируя состояние Клейна.
Левитируя, он уже заметил различия в этой пещере.
В воздухе было много серовато-белого газа.
Это были ядовитые миазмы!

    
  





  Еще два чертежа?


  

    
      - Интересно, как пахнут миазмы? - Не мог не пробормотать Клейн находясь в ядовитой среде.
Серовато-белые миазмы затуманили его зрение. Видимость была невелика поэтому он не мог ясно видеть местность пещеры.
Клейн медленно приземлился на землю.
«Сначала медный сундук с сокровищами».
Клейн пошел вперед.
Пройдя более двадцати метров, он наткнулся на стену.
На земле было много растений, которых он никогда раньше не видел.
Клейн присел на корточки чтобы рассмотреть их.
Всего было три вида растений.
Первый тип – это серо-белые травяные листья с небольшим пятном наверху.
Второй тип был похож на увядшую руку с цветами, похожими на разрушившиеся кости.
Третий тип – красное растение, листья травы которого уныло свисали вниз.
Клейн не осмелился касаться их.
Так как эти растения прорастают в ядовитых миазмах, то могут быть ядовитыми.
Клейн надел обычные кожаные перчатки.
В прошлый раз он обменял мясо цветочной змеи на чертеж этих перчаток. Для их создания нужны лишь шкуры животных.
[Лучше не прикасаться. Совершение этого действия вызовет раздражение на вашей коже]
[Будьте осторожны! Поверхность ядовита и это может вызвать зуд]
[Не позволяйте растению коснуться вашей раны, иначе она загноится]
Три подсказки появились одна за другой.
В интерфейсе одно за другим появлялись детали трех растений.
Все они были ядовитыми растениями, растущими только в ядовитой среде такой как газы и миазмы. Каждый из них был материалом, используемым для изготовления яда!
[Системное уведомление: Ядовитая пятнистая трава +12]
[Системное уведомление: Белый костяной цветок +10]
[Системное уведомление: Семена белого костяного цветка +2]
[Системное уведомление: Окровавленная трава +9]
Эти растения определенно плохо лежали...
Клейн огляделся в поисках чего-то похожего, но никаких растений больше не увидел.
Вместо этого он обнаружил на земле кучу ресурсов. Они, очевидно, тоже плохо лежали.
Он продолжал искать медный сундук с сокровищами.
После долгого кружения вокруг он наконец увидел очертания медного сундука с сокровищами в одном из углов пещеры.
От золотой подсказки он узнал, что на поверхности сундука с сокровищами были следы яда!
«Кажется, слишком долгое пребывание среди яда имеет свои неприятные последствия».
Клейн знал, что должен действовать быстро.
В противном случае открытая кожа и волосы, да и шерсть Лисички скорее всего покроются ядом.
Количество яда не будет большим, однако это может вызвать некоторый зуд.
Клейн взял перчатку и отворил крышку.
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Зелья Скелета +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Противоядия +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
Два чертежа создания зелий!
Если догадки верны, то Зелье Скелета определенно было ядом, в то время как Противоядие естественно наоборот.
[Чертеж Превосходного Зелья Скелета: Этот предмет почти гарантированно убьет не обладающее устойчивостью к ядам существо]
[Чертеж Превосходного Противоядия: Может рассеять общие симптомы отравления. Эффект наступает очень быстро]
- Выучить все!
Клейн достал лопату, нашел нужное место и направился к стене слева чтобы начать копать.
Копая, он смотрел на рецепты создания двух зелий.
[Превосходное Зелья Скелета: Ядовитая пятнистая трава 12/3, Белый костяной цветок 10/2, Окровавленная трава 9/2, Вода 8200 мл/100 мл, Источник огня]
[Превосходное Противоядие: Воспроизводящая холод трава 33/6, Сладкий фрукт 0/1, Свернувшийся цветок 0/5, Источник огня]
У него было достаточно ингредиентов для Зелья Скелета.
Для создания Противоядия у него была только воспроизводящая холод трава.
О сладких фруктах переживать тоже не стоило. В будущем у него их будет полно.
На сейчас он не видел свернувшегося цветка поэтому ему было интересно, продает ли его кто-нибудь в торговом канале.
Стараясь уйти как можно скорее, Клейн копал так быстро, как только мог.
Менее чем через полминуты он уже увидел черную оболочку.
Клейн также засыпал проход за собой чтобы предотвратить дальнейшее отравление ядовитыми миазмами.
Прежде чем войти в черную оболочку ему нужно было проверить ситуацию в левой катакомбе.
То, что карта указывала на отсутствие опасности еще не означало, что никакой опасности там не было.
[Кто-то уже прибыл в катакомбы слева. Однако другая сторона столкнулась с неприятным Пауком-Вампиром и уже висит куколкой сверху, став резервной закуской существа. Избегая подлой атаки Паука-Вампира, разрывая того руками на части и демонстрируя свою мужественность, вы возможно даже сможете завоевать сердце женщины]
Мало того, что там было существо крипты, кто-то уже прибыл туда до него.
Клейн слегка нахмурился.
«Это женщина?»
«Стоит ли мне подождать пока они умрут прежде чем войти?»
Клейн беспокоился о прежнем неприятном опыте поэтому на мгновение заколебался прежде чем решиться войти сейчас.
Прежде чем войти, он сначала проверил информацию о пауке-вампире.
Он открыл бестиарий и начал поиск.
Вскоре всплыл результат.
[Паук-вампир – это существо крипты, которое любит пить свежую кровь. У него морда как у летучей мыши, и он любит устраивать засады. Он часто прячется в незаметном месте, устраивая врагу засаду, а поверхность его тела похожа на броню]
[Способность: Регенерация сжиганием крови]
[Слабость: Чувствительные глаза не выдерживают яркого света]
[Фактор опасности: 28]
Он проверил детали его способности.
[Регенерация сжиганием крови: Потребляет кровь в организме и быстро заживляет рану. Время перезарядки: 60 минут]
Клейн молча достал руническую лампу и настроил ее на режим прожектора.
Если он не сможет победить существо позже, он воспользуется рунической лампой чтобы ослепить его.
Но конечно же, если он сможет победить и так, то не станет прибегать к этому.
Это называется осторожностью и страховкой!
- Лисичка, пошли, - сказал Клейн и первым шагнул в черную оболочку.
Сцена перед ним изменилась.
Тридцать пятая катакомба!
Клейн держал рунический арбалет в левой руке, а рунический клинок – в правой.
Он зорко наблюдал за окружающим.
В пещере было много земляных столбов.
Клейн не видел паука-вампира.
Скорее всего он прятался.
Неподалеку рядом с земляными столбами висело два кокона.
Видно было лишь глаза, и они издавали приглушенные звуки. Было неизвестно, звали ли они на помощь или предупреждали Клейна чтобы он был осторожен.

    
  





  Убийство одним ударом, вопиющий разрыв!


  

    
      Анжела свисала головой вниз со столба земли, завернутая в паучий шелк.
Она была в отчаянии.
Ее парень, Джек, висел на другой стороне.
Если быть точным, они стали любовниками только вчера.
Она должна была цепляться за мужчину даже если он был обычным на вид. Ну и что с того, что она пожертвовала частью своей красоты чтобы выжить?
Только недавно они с Джеком вошли в пещеру.
Они были счастливы обнаружив белое яйцо.
Им не нужно было думать о нем слишком много. Это определенно должно было быть хорошей вещью!
Когда они быстро подошли к большому белому яйцу, сбоку на них набросился уродливый паук.
Джек уже научился кое-каким боевым навыкам. Он был проворен и обладал быстрой реакцией, а потому быстро выхватил нож и вступил в схватку с пауком.
Анжела не стала стоять в стороне и помогла Джеку увеличить давление на существо.
Однако результат был очевиден.
Джек вообще не мог пробиться сквозь панцирь паука. Большой паук легко сбил его с ног.
Затем настала ее очередь.
Большой паук не убил их сразу.
Вместо этого он заключил их в коконы и высоко подвесил.
Они не могли двигаться и могли только звать на помощь в чате.
Их запросы о помощи конечно же дошли до людей, но у тех не было никакого способа спасти их.
Одному только богу известно, в какой катакомбе они находились. Даже они не знали, где находятся.
Как раз в тот момент, когда они были в отчаянии, стена перед ними начала колебаться.
Кто-то пришел!
Они оба тут же оживились и посмотрели на него широко раскрытыми глазами.
Это был таинственный человек в противогазе!
Мгновение спустя таинственный человек снял противогаз, и они увидели знакомое лицо.
Клейн!
Они были слишком хорошо знакомы с Клейном и узнали его с первого взгляда.
Если бы это был кто-то другой, то они подумали бы что это очередная закуска гигантского паука.
Но раз уж это Клейн...
У них появился шанс выжить!
Он был одним из лучших среди всех игроков.
Если даже Клейн не сможет победить паука, то кто вообще мог спасти их?
Но...
Как только вошел, Клейн казалось не заметил гигантского паука.
- Ммм!
Эти двое отчаянно пытались предупредить его, стреляя глазами в сторону и надеясь, что парень сможет понять их намеки.
Однако Клейн только посмотрел налево и направо прежде чем с большим облегчением двинулся вперед.
Вот и конец...
Эти двое чуть не расплакались.
Большой паук уже кружил за другим большим земляным столбом. Когда Клейн пройдет мимо, большому пауку нужно будет только слегка прыгнуть чтобы убить Клейна сзади.
Кроме того, почему лиса рядом с Клейном ничего не учуяла?!
Они оба сильно вспотели.
Клейн шаг за шагом приближался к большому земляному столбу, и большой паук уже собирался напасть!
Наконец большой паук решил, что вот он, его шанс, и прыгнул вперед.
Однако его ожидания не оправдались!
Клейн легко увернулся в сторону. Его скорость была такой же быстрой, как у запущенной в полет стрелы!
Взмах!
Эта атака была чрезвычайно жестокой.
Все происходило так быстро, что их глаза не могли за ним уследить.
Гигантский паук прыгнул и вот две его острых передних лапы уже вонзаются в Клейна.
Однако время казалось замерло.
Его почти трехметровое тело остановилось в воздухе.
На голове паука начали появляться трещины.
Все в округе оросила густая зеленая жидкость.
Его массивное тело упало на землю, а голова раскололась надвое.
Восемь лап паука-вампира на мгновение дернулись прежде чем он перестал двигаться.
У него даже не было возможности использовать свою способность к восстановлению.
Два свисающих вниз человека широко раскрыли глаза от удивления и восторга.
Был ли это трюк?
Он был слишком свиреп!
Он убил большого паука одним ударом!
Они не смогли пробить его защиту, но Клейн убил его всего одним ударом. Вот какая между ними разница!
- Ммм!
Эти двое отчаянно кричали, надеясь, что Клейн сможет развязать их.
Однако Клейн как будто не видел их.
[Системное уведомление: Душа +2]
Он подошел к телу паука-вампира чтобы разложить его.
Результаты: Мясо паука-вампира 8, Кровь паука-вампира 1500 мл.
Мясо паука было невкусным и у него не было никаких особых эффектов.
Кровь была токсичной и непригодной к употреблению, однако Клейн мог превратить ее в удобрение поэтому не планировал отказываться от нее.
Руническое яйцо находилось более чем в двадцати метрах.
Клейн подошел и забрал руническое яйцо.
В катакомбах все еще оставались кое-какие вещи.
Все было начисто вычищено.
Анжела и Джек уже кричали что было сил.
Клейн убедился, что в катакомбе не осталось никаких ресурсов прежде чем подошел к ним двоим.
Он решил освободить их.
- Ммм.
Клейн плохо слышал. Он вынул лезвие и разрезал паучий шелк у их ртов.
Они оба тяжело дышали.
- Старший Брат Клейн, ты можешь помочь нам? - Осторожно спросил Джек.
Они оба не могли пошевелиться.
Если бы Клейн хотел что-то сделать...
Анжела была согласна.
- Я могу помочь, но вы должны пообещать мне две вещи.
Клейн раскрыл ладонь и достал два плода черной лозы.
Один он бросил зверюшке, а от другого откусил сам.
В округе распространился кисло-сладкий запах.
Анжела и Джек втайне сглотнули слюну.
Как чертовски богато!
Он не только ел фрукты, но и отдавал их своему питомцу!
- Пожалуйста, говори, старший брат. Мы обязательно сделаем так, как ты скажешь, - сказал Джек приглушенным голосом.
- Во-первых, после того как я освобожу вас не следуйте за мной или я убью вас.
- Да, хорошо.
- Во-вторых, я спас вас. Заключите со мной сделку, - сказал Клейн с улыбкой.
- Какого рода? Мы готовы!
У них не было другого выбора кроме как подчиниться.
- У тебя есть какие-нибудь руны? - Спросил Клейн.
- Да! У меня есть руна ветра и руна огня.
Джек вздохнул с облегчением.
Пока это были руны, это было вполне приемлемо.
Клейн посмотрел на Анжелу.
- ... У меня ничего такого нет.
Лицо Анжелы покраснело, когда она пробормотала…
- Но у меня есть сокровище получше. Хочет ли его старший брат Клейн?
- Какое сокровище?
Глаза Клейна загорелись.
«Может быть, это что-то хорошее?»
- Я, - кокетливо ответила Анжела.
- Ты?
Лицо Клейна потемнело.
Женщины только замедлят скорость, с которой он будет выхватывать свой меч!
Если бы это был кто-то на уровне Алисы, то еще ладно.
Однако внешность Анжелы была самой обычной, да и кроме того, она не принимала душ уже несколько дней так что запах ее тела определенно будет вонючим.
Если подойти достаточно близко, то сразу можно почувствовать запах, будто вонючая соленая рыба.
…
Анжеле хотелось плакать, но слез не было.
План с использованием ее красоты не удался.
Босс слишком безжалостен!

    
  





  Абсолютно точно не навязываемая торговля, опасный песчаный тролль!


  

    
      - Босс, пощадите ее жизнь!
Джек поспешно взмолился за свою подругу.
- Я не собираюсь никого убивать.
Клейн бесстрастно повернул голову и сказал…
- Сначала освобожу вас.
Съев плод черной лозы, он разрезал сковывающий их паучий шелк.
После освобождения, они потянулись и вздохнули с облегчением.
Было очень приятно пережить катастрофу.
Но конечно...
Опасность все еще не миновала.
Характер большого босса Клейна был непредсказуем поэтому они не знали, что он сейчас собирается делать!
- Старший брат, вот руны.
Джек выдавил улыбку, не желая отдавать две руны.
Увы, но этот старший брат шантажировал его. Другого выхода не было.
Это всяко лучше, чем быть убитым.
Более того, Клейн действительно спас его.
С этой мыслью Джек почувствовал себя гораздо спокойнее.
По крайней мере другая сторона не убила его напрямую и не украла его сокровища.
Клейн взял две руны.
Осмотрев их и проверив подлинность, он положил руны в сумку.
- Я сказал, что хочу совершить сделку. В конце концов, я честный и справедливый бизнесмен. Не буду же я тебя обдирать...
Перед парой заплясал рунический клинок.
- Исходя из текущей рыночной цены, я дам тебе два куска мяса или один кусок мяса и 400 мл воды. Выбирай один из вариантов.
Клейн планировал использовать для торговли мясо однорогой песчаной гончей с мясного поля.
Два куска мяса за две руны. Другая сторона немного проигрывает.
Но должна же быть какая-то компенсация за спасение его жизни.
...
Джек чуть было не подумал, что ослышался.
Немного поразмыслив, он выбрал мясо и воду.
Джек наконец вышел из оцепенения, когда увидел мясо в своей руке.
Святое дерьмо, босс не блефовал!
Еще раз взглянув на кусок мяса Джек понял, что по описанию оно было неплохим, да и вкус тоже был чудесным.
Хотя парню казалось, что Клейн пытается навязать ему сделку, Джек совсем не злился.
Отдав мясо Клейн проигнорировал их обоих и отвел Лисичку в сторону чтобы отдохнуть.
Руническое яйцо естественно забрал Клейн, Джек и Анжела не посмели что-то возражать против этого.
Клейн решил идти дальше.
Он продолжил копать влево.
Карта указывала на присутствие там существа крипты.
Клейн взглянул на стену, желая посмотреть подсказку.
[В катакомбах слева есть медный сундук с сокровищами. Сейчас не время входить. Территорию пещеры патрулирует Песчаный Тролль. Не провоцируйте его, иначе он будет преследовать вас до самого победного конца, в конечном итоге превратив вас в мясную пасту]
«Песчаный тролль?»
У Клейна екнуло сердце.
«Надеюсь в бестиарии есть информация о нем».
Парень открыл вкладку бестиария и начал искать песчаного тролля.
Интерфейс немедленно переключился и появилось изображение уродливого существа с большим носом.
…
[Песчаный тролль: Жесткая кожа, сильное тело и ужасающая сила. Оружие, которое они используют обычно представляет собой большую железную палку или большую деревянную палку. Они легко могут размозжить существ крипты в мясную пасту. Они обладают чрезвычайно сильным территориальным сознанием и часто патрулируют несколько территорий. Если они столкнутся с незваным гостем, то без колебаний бросятся в атаку до смерти одной из сторон. Их большие носы позволяют им отлично выслеживать всевозможную живность, даже если противник закопается в почву, тролль все равно сможет найти след. С их врожденной точностью в метании даже летающие существа не смогут получить какое-либо преимущество]
[Способность: Затвердевание кожи]
[Слабость: Интеллект глупца дает о себе знать]
[Фактор опасности: 48]
И проверка деталей его способности…
[Затвердевание кожи: Мгновенно делает кожу чрезвычайно твердой. Длится минуту. Время перезарядки: 60 минут]
Одного лишь фактора опасности было достаточно чтобы Клейн нахмурил брови.
Этот тролль был опаснее чем любое другое существо крипты, с которым он когда-либо сталкивался.
Если у песчаного тролля не было бы хорошей меткости, то Клейн мог бы положиться на парящий пропеллер чтобы справиться с ним.
Поскольку подсказка указывала на опасность, лучше было не действовать опрометчиво. Он подождет, пока песчаный тролль покинет пещеру прежде чем войти туда.
Клейн принял решение.
В течение следующего часа или около того Клейн не сводил глаз с левой пещеры. Песчаный тролль еще не ушел.
Двое других только что пережили волнующий душу опыт и хотели отдохнуть некоторое время.
Они молча наблюдали за Клейном.
Только что Клейн прорыл туннель, но не вошел внутрь. Они оба не понимали, чего хочет Клейн.
Внезапно Клейн встал.
«Песчаный тролль ушел!»
Его глаза сверкнули.
В золотой подсказке говорилось, что песчаный тролль куда-то прокопался и исчез с левой катакомбы.
- Пойдем, Лисичка.
Клейн бросился в туннель.
Лисичка быстро погналась за ним.
Пройдя через черную оболочку они добрались до тридцать шестой катакомбы!
Клейн быстро осмотрел местность.
На земляных стенах в пяти направлениях не было никаких следов раскопок. Вполне вероятно, что земля восстановилась после того, как тролль прошел через черную оболочку.
По всей земле виднелись большие следы. Невозможно было сказать, куда песчаный тролль ушел.
На земле не было медного сундука с сокровищами, но там были кое-какие другие ресурсы.
«Там, наверху».
Клейн заметил над собой большой выступающий камень. Там он смутно увидел медный сундук с сокровищами.
Вшух!
Активация парящего пропеллера резко взбудоражила воздух вокруг.
Клейн взлетел, схватил медный сундук с сокровищами и бросил его в руническую базу.
Он быстро вернулся на землю и продолжил копать земляную стену перед собой.
Проход продолжал расширяться.
В следующей катакомбе был серебряный сундук с сокровищами!
Появилась черная оболочка.
Клейн как обычно проверил подсказку.
[Впереди в катакомбах есть серебряный сундук с сокровищами. Сейчас не время входить. Территорию пещеры патрулирует Песчаный Тролль. Не провоцируйте его, иначе он будет преследовать вас до самого победного конца, в конечном итоге превратив вас в мясную пасту]
Веки Клейна дрогнули.
Итак, песчаный тролль вошел в пещеру перед ним.
Теперь ему оставалось только продолжать ждать.
Но если вдруг песчаный тролль вернется в это место...
Лицо Клейна потемнело.
Он должен был придумать надежный план.
У песчаного тролля было отличное обоняние. С этим было нелегко справиться!

    
  





  Второй питомец, создание яда!


  

    
      Клейн отступил от прохода и его мысли быстро закружились.
Возник вопрос.
Если бы они вдвоем копали с обеих сторон и вошли в черную оболочку одновременно, встретились бы они на полпути?
Клейн также подумал о другом сценарии.
Вполне возможно, что черная оболочка не означала простое разделение. Это вполне себе мог быть портал.
Могут ли они вообще одновременно войти в черную оболочку или они вообще не смогут прикоснуться к ней...
Клейн не хотел уходить, копая проход в другую катакомбу.
Он жаждал заполучить серебряный сундук с сокровищами!
И в то же время он думал о попадании в заброшенное логово земного дракона.
«Почему бы мне не рискнуть и не попробовать?»
Клейн подумал об этом и почувствовал, что это опасно.
Главная причина заключалась в том, что он не знал своих шансов на успех.
Заманить песчаного тролля? Или попытаться с ним сразиться?
Клейн достал рунический арбалет и просмотрел имеющееся у него оружие.
Во-первых, у него был анестетик, рунический арбалет и способность летать.
Во-вторых, у него все еще было Зелье Скелета, которое он не создал и у него все еще был домашний питомец, которого он не выпустил.
Если бы использовал яйцо, то мог бы получить еще одного помощника.
Возможно, это было бы особенно потрясающее домашнее животное?
Клейн больше не колебался.
Он тут же порезал палец и капнул кровью на руническое яйцо.
Совсем как в тот день, когда появилась Лисичка.
Серебристо-белые узоры на яичной скорлупе начали излучать свет.
Руническое яйцо сильно затряслось.
Клейн положил руническое яйцо на землю и одновременно с этим обратил внимание на катакомбу, где находился песчаный тролль – никаких изменений.
Прошло больше десяти секунд.
Яичная скорлупа разлетелась на куски.
В серебристом свете новый питомец постепенно обретал свои очертания.
- Панголин?
Клейн был ошеломлен.
Маленький зверек немного напоминал ящера, но был более красивым и пухлым.
Внешне он выглядел так, как будто он был покрыт твердой механической броней с острыми краями и углами.
*Сопение*
Скорость ползания маленького существа совсем не была медленной. В мгновение ока панголин оказался у ног Клейна и закружился вокруг него.
Клейн открыл вкладку питомцев.
Он посмотрел на детали своего нового питомца.
[Ураганный панголин]
[Имя: Безымянный]
[Статус: Здоров]
[Способность: Штурмовой молот, Модификация местности]
Он посмотрел на детали его способностей.
[Штурмовой молот: Мгновенно увеличивает свою скорость и использует свою твердую голову чтобы ударить врага. Длится 1 секунду. Время перезарядки: 5 минут]
[Модификация местности: Позволяет изменять существующую местность. Способность можно использовать для создания ловушек или зданий]
...
Две способности. Одна была атакующей, а другая же была связана с местностью.
Клейн снова пролистал бестиарий.
[Ураганный панголин: У него твердая шкура. Пока он свернут в клубок, он будет неуязвимым. Когти большинства существ крипты не могут причинить ему никакого вреда. Когда он атакует головой, то способен разбивать камни. Живя в почве круглый год, он может легко копать и изменять окружающую его местность]
Слабость этого парня заключалась в том, что он был чрезмерно любопытен.
Фактор опасности был невелик, меньше тридцати.
Однако, по сравнению с хвостатой лисицей, ураганный панголин был более полезен.
Если он заранее поставит ловушку, и песчаный тролль вернется...
У Клейна появилась хорошая идея.
Он на мгновение задумался, прежде чем сказать: «Я дам тебе имя. Отныне ты – Ветерок».
«Я все еще связываю имя с оригинальным названием…»
Ленивый метод именования!
*Сопение*
Ураганный панголин подпрыгнул на земле, его глаза превратились в полумесяцы. Казалось ему очень понравилось его новое имя.
Лисичка смерила Ветерка взглядом. Она гордо подняла свою мордашку с оттенком презрения.
«Сначала засыпать песок обратно».
Клейн засыпал только что вырытый туннель почвой.
Затем он взял двух питомцев и полетел к выступающей скале высотой более десяти метров.
Он развел костер и открыл вкладку производства.
[Превосходное Зелье Скелета: Ядовитая пятнистая трава 12/3, Белый костяной цветок 10/2, Окровавленная трава 9/2, Вода 7800 м/100 м, Источник огня]
Он достал каменную миску и решил сделать четыре штуки.
[Системное уведомление: Ядовитая пятнистая трава -12, Белый костяной цветок - 8, Окровавленная трава - 8, Вода -400 мл]
[Системное уведомление: Зелье Скелета было успешно создано]
В чаше появилось липкое зелье.
Клейн создал еще несколько комплектов арбалетных болтов.
Он смазал их все ядом.
Сделав все это, он вернул Ветерка на поверхность.
Причина, по которой он поднялся на поверхность и начал заниматься своими делами заключалась главным образом в том, что он боялся, что песчаный тролль вернется в течение этого периода времени. Это было просто на всякий случай.
Клейн снова посмотрел на уведомление в катакомбе впереди.
[Впереди в катакомбах есть серебряный сундук с сокровищами. Его территорию патрулирует песчаный тролль. Если вы будете стараться изо всех сил, то вы возможно сможете победить его заплатив определенную цену]
Уведомление изменилось!
Это означало, что с Ветерком, отравленными болтами и анестетиком у него был шанс победить его.
Клейн на мгновение задумался и сказал…
- Это вероятность победы если я войду в катакомбу впереди. Но если же я устрою здесь ловушку и буду ждать его... Вероятность успеха безусловно будет выше.
- Пока я могу запустить в него более чем дюжину болтов я не верю, что песчаный тролль выдержит большую дозу яда и анестетиков!
Клейн обернулся и отдал приказ Ветерку.
Он попросил превратить большой участок песка перед ним в мягкий зыбучий песок.
Ветерок сделал как ему было сказано.
Он прокопал почву и менее чем через три минуты снова вернулся обратно.
[Этот участок песка имеет рыхлую структуру и относится к зыбучим пескам. Будьте осторожны, чтобы не погрузиться в него]
После того как Клейн заметил это, появилось уведомление.
Все готово! Остается лишь ждать тролля.
Если бы песчаный тролль не повернул назад, то вся работа была бы напрасной, но Клейн мог бы отправиться прямо в следующую катакомбу.

    
  





  Обман, пробитие и отравление песчаного тролля!


  

    
      Через полчаса.
Лисичка лежала рядом с Клейном вяло зевая.
Ветерок нырнул под песок, осталась лишь голова, ожидающая следующих указаний.
Клейн проверил оборудование, постоянно глядя на подсказку о катакомбе перед ним.
[В пещере впереди есть серебряный сундук с сокровищами, и песчаный тролль собирается уйти]
Внезапно подсказка изменилась.
Клейн мгновенно подскочил.
Вопрос в том, куда именно будет идти песчаный тролль.
«Не унывайте».
Клейн погладил двух своих питомцев и спокойно ждал.
[Будьте осторожны, песочный тролль копает в вашем направлении!]
Подсказка снова изменилась.
Клейн прищурился и посмотрел на свой арсенал.
Зелья Скелета и анестезия.
Затвердение кожи песчаного тролля конечно большая проблема, но оно будет действовать всего минуту, а перезаряжаться целый час.
Сам он очень глуп так что скорее всего активирует эту способность в самом начале боя, а потом все зависит от проникающей способности рунического арбалета!
Пространство впереди начало колебаться.
Появился песчаный тролль высотой около трех метров.
Этот парень нес двухметровую железную палку и за спиной у него была большая бамбуковая корзина полная камней, он с высокомерием вошел в пещеру.
- Рев!
Песчаный тролль заметил Клейна.
Вшух!
В сторону песчаного тролля полетел отравленный арбалетный болт.
Болт пробил кожу песчаного тролля и попал ему в щеку.
Песчаный тролль взревел, не обращая внимания на болт на своем лице, он начал размахивать большой железной палкой и бросился к Клейну.
Из-за грубой кожи и толстой плоти болт на его лице представлял собой небольшую рану, которой можно пренебречь.
Ветерок скрылся под землей.
Его главная задача – устроить неприятности внизу, а не атаковать противника напрямую.
Песчаный тролль впал в ярость.
Мало того, что на его территорию проникли нарушители так они еще и атакуют первыми. Как это вообще называется?
Его глаза покраснели и нацелились на Клейна.
Он начал бежать и каждый его шаг равнялся нескольким метрам, а земля в это время слегка дрожала.
Клейн продолжил прицеливаться и выпустил еще один болт.
Лязг!
Тот попал в руку песчаного тролля, но отлетел выпустив искру.
«Значит, способность использовал?» - Молча подумал Клейн.
Первый болт недавно пробил кожу тролля, а это значит, что арбалет вполне мог пробить его кожу.
Пока песчаный тролль будет в ловушке как минимум минуту, то у Клейна будут неплохие шансы убить его.
Песчаный тролль бежал со своим оружием в руках, ноздри его носа постоянно раздувались и сужались, на его лице была ухмылка словно он уже представлял, как его железная палка превращает мясного парня в паштет.
Как вдруг, внезапно... Он начал погружаться вниз.
Если быть более точным, песок под троллем быстро обрушился.
Одна нога провалилась.
Песчаный тролль взревел и ударил другой ногой.
Этот парень – жестокий тип.
Он вырывался изо всех сил, но вместо заветного спасения из ловушки погружался в нее все глубже и глубже.
В зыбучих песках Клейн увидел, как Ветерок высунул голову словно насмехаясь над песчаным троллем.
Песчаный тролль разозлился еще больше, размахивая железной палкой и ударяя в песок.
Клейн поставил ему такую задачу.
Провоцировать тролля!
Позволить песчаному троллю временно забыть о первоначальной цели и дать ему просто впустую рассеивать его силы чтобы прошло время действия способности.
«Осталось 40 секунд» - Клейн улыбнулся, увидев, как Ветерок продолжил играть с песчаным троллем.
Песчаный тролль не уловил этой улыбки и сейчас просто игнорировал его как мелочь, медленно продвигаясь по зыбучему песку.
Он вылез из ямы, когда время действия его способности уже почти закончилось.
«Осталось десять секунд», - Клейн взлетел раньше времени.
Лисичка перебежала на другую сторону.
Песчаный тролль взглянул на Клейна, затем на Лисичку и ударил большой железной палкой.
Вжух!
Большая железная палка очень быстро полетела к голове парня.
Клейн взлетел повыше и быстро отступил с линии атаки.
Бум!
Большая железная палка ударилась о стену позади и раздался грохот.
Стало ясно, что маленькое тело Клейна ну никак не переживет удара этой палки.
«К счастью, я узнал о его меткости заранее», - рот Клейна дернулся.
Большая железная палка пролетела мимо его тела почти задев парня, точность тролля была действительно высокой.
Если по нему попадет, то ему явно не поздоровится!
Потеряв свое оружие, песчаный тролль бросился к Лисичке.
- Уклоняйся, - крикнул Клейн.
Лисичка не посмела проявить беспечность, она двинулась с большой скоростью и скорость ее бега резко увеличилась, лисица просто сбежала от тролля, однако тот не смирился и продолжил погоню.
По дороге он схватил сзади большой камень и швырнул его в Лисичку.
Высокоскоростное движение еще действовало, иначе зверюшка могла бы и не успеть уклониться от запущенного в нее камня!
Клейн тайно радовался.
Если бы не скорость, то песчаный тролль мог бы расплющить лисицу первым же камнем.
«Время действия способности истекло», - Клейн снова прицелился.
Если он не будет стрелять, то подвергнет их лишней опасности.
Вшух!
Еще один арбалетный болт попал в песчаного тролля.
Он остановился и с ухмылкой посмотрел на Клейна.
Парень начал непрерывный огонь.
Вылетели четыре болта арбалета.
Песчаный тролль лукаво улыбнулся, не обращая на это внимания.
Какие-то занозы, одна лишь щекотка!
Клейн быстро перезарядился и снова выстрелил.
Сама перезарядка заняла менее трех секунд.
Песчаный тролль, игнорируя выстрелы, осматривался в поисках большого камня.
Его камни в бамбуковой корзине только недавно разлетелись.
В семи или восьми метрах от тролля было два относительно неплохих камушка.
Песчаный тролль подошел ближе и взял один.
К этому времени Клейн запустил в него еще одиннадцать болтов.
Клейн снова перезарядился.
«Еще раз быстро выстрелить!»
Песчаному троллю было наплевать, он позволял каждому болту вонзаться в него.
Он уже собирался было бросить камень как...
Его тело задергалось, глаза расширились, ноги пошатнулись, и он упал навзничь.
Клейн все еще парил в воздухе.
Лисичка остановилась и стала переводить дыхание.
Ветерок также высунул голову чтобы понаблюдать за здоровяком.
Прошло около минуты.
[Системное уведомление: Душа +4]
Увидев столь желанное сообщение от системы Клейн наконец вздохнул с облегчением.
Никаких потерь! Однако без двух этих вещей было бы туго, нельзя полагаться на один лишь рунический арбалет.

    
  





  Редкий чертеж


  

    
      Клейн разложил труп тролля.
[Системное уведомление: Мясо песчаного тролля +20]
[Системное уведомление: Кровь песчаного тролля + 3000 мл]
[Системное уведомление: Кости песчаного тролля +10]
[Системное уведомление: Идеальная сокрушающая железная палица +1]
«Сначала проверить информацию о палице».
[Идеальная сокрушающая железная палица: Один из видов оружия, которое любят использовать песчаные тролли. Очень тяжелая палица, прошедшая через многое]
Клейн в лучшем случае лишь тащил бы эту штуку за собой, ее нельзя использовать.
Ему проще было использовать его двуручник.
Но с другой стороны, если бы Клейн не смог бы разрезать врага одним взмахом, то мог бы попробовать расплющить врага этой палицей.
«Я победил только благодаря рунному арбалету и ядам», - Клейн все еще был взволнован из-за недавнего сражения.
«Я хотел попробовать вступить с троллем в ближний бой, но к счастью не стал».
[Мясо песчаного тролля: Твердая структура, неприятный вкус и кислый запах. В нынешнем состоянии его индекс насыщения составляет две звезды. Общий балл: 50]
«Я впервые вижу мясо существа крипты с общим баллом ниже 60. Насколько же это неприятно?»
Клейн закончил жаловаться и продолжил проверять детали крови.
[Кровь песчаного тролля: Нанесите на свое тело чтобы увеличить физическую защиту, или вы можете принять ее внутрь чтобы повысить свою выносливость]
В чем-то эффект этой крови был схож с таковым у свирепого железного медведя.
Просто кровь песчаного тролля можно было еще принять внутрь, и она может увеличить выносливость.
«Звучит неплохо... Лучше использовать ее на теле».
Клейн немного рассчитал и понял, что 3 литра крови ему хватит на два нанесения.
«Не знаю, наложится ли эффект поверх крови медведя…»
Клейн не был готов разбирать железную палицу.
Создать такую весьма непросто.
Ее можно использовать в будущем или обменять.
Если у него не будет сильной нужды в железе, Клейн не разберет ее.
- Ву! Ву!
*Сопение*
Лисичка и Ветерок пришли просить похвалы.
Клейн погладил их и сказал с улыбкой…
- Отличная работа, чуть позже, в полдень, закатим пир!
Когда дело доходит до еды, у Лисички сразу же текут слюнки.
Ветерок же казался спокойным, в конце концов он никогда не пробовал яств Клейна.
- Пойдем в следующую пещеру.
Клейн выкопал новый проход.
Теперь никакой опасности более нет.
Один человек и два зверя проходят сквозь черную оболочку.
Тридцать седьмая катакомба.
Как только Клейн вошел, он направился прямо к серебряному сундуку с сокровищами.
Остальные ресурсы на земле определенно будут собраны позже.
Открытие заветной крышки и…
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Ножа Огня и Ветра +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Рунной Печи +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Золото +6]
[Системное уведомление: Кристалл +4]
Два производственных чертежа и две руны ветра!
«Редкий чертеж!» - Глаза Клейна засветились.
Он впервые видит редкое снаряжение.
Похоже, что это тоже руническое устройство.
Парень решил поглядеть на описание чертежей.
[Чертеж Редкого Ножа Огня и Ветра: Это чрезвычайно острое боевое руническое устройство, взмахи могут достигать скорости ветра и лезвие может быть покрыто жарким пламенем. Особенно эффективно против покрытых шерстью существ]
[Чертеж Идеальной Рунной Печи: Относится к повседневным руническим устройствам. В ней можно быстро запекать пищу, что улучшит ее вкус без потери питательных веществ]
- Выучить все.
Парень глянул на необходимые материалы для создания редкого ножа огня и ветра и ужаснулся. Для его создания требовалось целых 8 рун огня и 8 рун ветра!
Клейн в настоящее время имеел только 3 руны ветра и 5 рун огня.
Сторговать еду на руны сейчас стало сложнее.
Сейчас уже пятый день после того как все попали в подземный мир и к этому времени игроков уже немало так поубавилось.
Например, региональный чат, где находится Клейн изначально насчитывал тысячу человек, но к сегодняшнему дню осталось меньше половины.
С вчера на сегодня количество исчезнувших людей было самым низким по сравнению с предыдущими днями – это говорило о том, что все более или менее приспособились и постепенно начали адаптироваться в этом мире катакомб.
Некоторые также уже встретились и объединились.
Большинство выживших игроков обзавелись минимальными жилищными условиями: они могли изредка позволить себе перекусить и выпить воды.
На этом этапе все больше и больше людей осознавали важность рун.
Однако если Клейн хотел обменять руны, ему это было сделать проще, чем остальным.
Если цена изменится, он просто добавит еще вещей на обмен! Или же он поставит на продажу руническое снаряжение!
«Я просто не знаю, смогу ли я позволить себе такую цену».
Например, рунический скоростной клинок стоил 2 руны ветра, а если его продавать, то можно взять 3 такие руны.
Клейн сознательный бизнесмен, а потому повысит цену, но это потом.
Клейн собрал все что лежало на земле. Количество камня, дерева, железа и т.д. перешли прямо к трехзначным числам.
Затем парень на всякий случай проверил подсказки на окружающих его стенах, а потом последовал за путем на карте.
Его следующая цель - заброшенное логово земного дракона!
[Пещера впереди некогда служила логовом могущественного существа крипты. В ее глубине вы можете найти давно зарытый золотой сундук с сокровищами...]
Клейн увидел упоминание золотого сундука с сокровищами и его сердцебиение внезапно ускорилось.
В серебряном сундуке с сокровищами довольно много хороших вещей, не говоря уже о золотом сундуке.
Парень продолжил читать.
[... Здесь обосновалась группа отвратительных Гниющих Насекомых и даже песчаные тролли не захотели бы провоцировать этих богов чумы!]

    
  





  Информация о насекомых, рис!


  

    
      Даже песчаные тролли не хотят с ними связываться?
Когда Клейн увидел это, то нахмурился.
Разобраться с песчаным троллем уже было достаточно проблемно. Если даже тролли не хотят с этим связываться...
«Сначала проверю информацию о гниющих насекомых».
Клейн открыл бестиарий и принялся за поиски.
Вскоре всплыла необходимая ему информация.
...
[Гниющие насекомые: Большие насекомые покрытые гнилой плотью. У них толстые тела, и они могут выжить даже если их разрезать более чем на дюжину частей. Они барахтаются в почве в поисках съедобных вещей и едят все что угодно. При встрече с врагом начинают испускать отвратительный запах, а прикосновение к ним вызывает гноение кожи]
[Способность: Гнилостный запах]
[Слабость: Интеллект почти равен нулю]
[Фактор опасности: 23]
……
[Гнилостный запах: Быстро распыляет зеленый газ из-за которого кожа покрывается язвами, диапазон распыления – 10 метров, продолжительность составляет 3 секунды, а время перезарядки – 5 минут]
……
После прочтения информации о них Клейн вздохнул с облегчением.
Они немного похожи на увеличенную версию дождевых червей.
«Оказывается они не сильные, просто мерзкие и крайне живучие», - Клейну стало намного легче.
- Я не знаю, сколько их всего в этом заброшенном логове земного дракона…
«Низкий интеллект и всеядность...»
У Клейна появилась идея и он пробормотал…
- Я не знаю, съедят ли они яд? Или может анестетик?
Просто усыпить их и не дать им возможности распылить газ. Так он легко получит сундук с сокровищами.
«Пока останусь здесь, подготовлю отравленную наживку, а потом уже пойду». – Клейн задумался, а после принял этот план на вооружение.
Если они не смогут противостоять действию анестетика и взлететь в воздух, то никакой опасности для Клейна.
Клейн выкопал туннель и просто оставил его так, отправившись на создание наживки из мяса и анестезии.
Почти полдень, Клейн открыл руническую базу.
«Сегодня утром ароматное рисовое дерево уже должно было принести свои плоды. Созрело ли оно?»
«Часть плода треснула», - Клейн был приятно удивлен обнаружив трещины на кожуре плодов ароматных рисовых деревьев.
Это признак того, что они начинают переспевать.
Хлебное дерево все еще растет.
Сладкий плод расцвел и еще не вырос.
«Только они созрели, остальные еще нет».
Клейн сорвал шесть пухлых плодов.
Сквозь щели внутри виднеются зерна белого риса.
Клейн взял деревянное ведро и энергично хлопнул по фруктам.
Белые и жирные зерна риса посыпались одно за другим.
- Тск, на самом деле он не сильно отличается от обычного риса, только запах лучше! – Клейн не мог удержаться от глотания слюны.
С шестью плодами вытряхнутые рисовые зерна могут заполнить около трех каменных чаш.
Этого хватит на несколько раз!
- Решено, он пойдет на обед к мясу, - Клейн мечтательно вдохнул запах риса.
«Как же я скучал по этому вкусу».
Парень замочил рис и нарезал мясо, затем вытянул рис из импровизированной кастрюли и начал готовить мясо на гриле.
Менее чем через полчаса кушанье в виде риса и мяса было готово.
Клейн разделил еду на три части и открыл еще одну бутылочку чистого молока для Лисички и Ветерка.
Клейн достал одну-единственную бутылку колы.
- Ву!
Лисичка увидела новый напиток и обернула свой взор на Клейна, чистое молоко в миске больше не казалось ей ароматным.
Ветерок впервые попробовал чистое молоко и начал жадно пить его, совершенно не обращая внимания на окружающее.
- Нет, нет, нет. Малышка! Нет. Эта вещь очень вредна для существ крипты. Ты просто не можешь ее пить потому что… потому что она влияет на твой рост. Да! И вообще, ты скорее всего умрешь, выпив ее. Только мы, люди, можем спокойно ее пить, а потому давай послушно пей свое молоко!
- Ву?
Лисичка сомневалась делая жесты лапками как будто хотела сделать глоток.
- Нет, пей молоко. – Клейн был тверд как никогда.
Он принес свою тарелку с рисом, взял колу и медленно попробовал еду.
Белые ароматные зерна риса истончали тонкий аромат.
Немного риса, немного барбекю и все это сверху запить колой.
«Приятная прохлада!»
Каждая клетка его тела танцует от счастья.
Обед вскоре закончился. Вот ведь, он же только начинался…
Товары Клейна все время висели на продаже, и прошло совсем немного времени прежде чем кто-то захотел прикупить анестетиков.
Что касается целебной медицины, то он больше не обменивал ее на растения – только на руны. Цену он установил в эквиваленте один к одному.
Но это не все вещи, которыми Клейн торговал. У него также было выставлено на продажу мясо и вода и он обменивал их только на руны.
За одну руну он давал два куска мяса или 800 мл воды.
В это время Клейн размазал кровь песчаного тролля на своем теле.
Туда-сюда, обратно и опять туда.
Кровь постепенно впиталась, а твердость кожи снова увеличилась.
Клейн потратил еще немного времени на изготовление наживки.
Сначала парень создал 30 партий анестетиков.
После этого он нарубил некоторое несъедобное мясо существа крипты.
Некоторое мясо было непросто разрезать, но раз оно бесполезно, то куда его еще?
Занимаясь всем этим, он залил мясо оставшейся у него бесполезной кровью желтого песчаного осьминога. После этого он высыпал туда все анестетики и тщательно перемешал.
«Это должно быть хорошей приманкой для гниющих насекомых. Будет ли это эффективно? Хмм…»
Клейн без особой уверенности посмотрел на большую кастрюлю с приманкой из мясного фарша.
Лисичка и Ветерок находились рядом стараясь почувствовать запах, кажется их привлекала кровь желтого песчаного осьминога.
- Не ешьте его, в мясе анестетики. – Сказал Клейн улыбнувшись.
«Пойду проверю рыболовное снаряжение. Прошло уже больше часа. Если оно так эффективно, как написано в описании, то там уже должна быть рыба. Что ж, проверим».
Материалы для создания рыболовного снаряжения, а точнее снастей, было относительно легко собрать.
Всего 2 руны земли и по 10 меди и железа.
Утром у него на базе был неоткрытый медный сундук с сокровищами, днем он исправил это недоразумение и получил 2 руны земли.
После того как Клейн поел, он закопал рыболовные снасти в песок за пределами рунической базы и прежде чем отправится в следующую катакомбу он сначала проверит и заберет снасти.

    
  





  Песчаная рыба, происходят странные вещи!


  

    
      «Здесь», - Клейн отметил место, где были закопаны рыболовные снасти.
Парень достал лопату и начал копать.
На глубине около двух метров он увидел сеть и еще кое-что.
Это была рыба, все ее тело землисто-желтого цвета, близкого к цвету песка.
На ее поверхности есть несколько линий и отчетливо видны два символа, соответствующие таковым на руне земли.
Клейн поднял железный ящик и песок продолжал сыпаться из мелких отверстий внизу.
В передней части этой штуки есть вход, как только песчаная рыба войдет она окажется в ловушке внутри.
Если установивший ловушку захочет проверить ее на предмет добычи, то он может взглянуть через специальное для этого отверстие выше.
Клейн склонил голову и наклонился ближе к глазку, по мере того как количество песка в коробке продолжало уменьшаться он постепенно увидел что-то внутри.
Это действительно рыба!
И даже не одна!
Он полностью вытянул коробку и открыл верхнюю крышку. Внутри оказалось пять песчаных рыбок.
От них не исходило запаха рыбы, его заменял запах почвы.
Две пурпурные с длинными плавниками.
Одна напоминает волосяной хвост с желтовато-коричневым телом.
И оставшиеся две пухлые, чьи хвосты похожи на молоток.
[Системное уведомление: Песчаная пурпурная рыба +2]
[Системное уведомление: Длинная песчаная рыба +1]
[Системное уведомление: Песчаная рыба с хвостом молотом +2]
Названия простые и связаны с внешним видом.
[Песчаная пурпурная рыба: Мясистая, нежная, красивая и просто вкусная. В нынешнем состоянии ее индекс насыщения составляет одну звезду. Общий балл: 43]
[Длинная песчаная рыба: Мясо немного с душком, не имеет питательной ценности, у нее мягкий рот и нет зубов. В нынешнем состоянии ее индекс насыщения составляет половину звезды. Общий балл: 32]
[Песчаная рыба с хвостом молотом: Мясо неплохое и богато микроэлементами. В нынешнем состоянии ее индекс насыщения составляет одну звезду. Общий балл: 45]
Три вида песчаных рыб, и все в них от индекса насыщения до общего балла отстает от существ крипты.
«Хмм… а даст ли убийство песчаной рыбы душу?» - У Клейна промелькнула подобная мысль и через мгновение голова песчаной пурпурной рыбы уже была свернута на бок.
Никаких сообщений от системы.
Кажется, что не у всех существ крипты есть душа.
Может быть это потому, что рыба слишком слабая.
«Ладно, все-таки первый улов».
Клейн подошел к углу и построил более просторный контейнер с каменными плитами рядом с мясным полем.
Затем парень насыпал туда песок и опустил туда рыбу, кроме длинной песчаной рыбы.
Три песчаных рыбки ударились о песок и сразу же устремились в него.
Похоже они имеют родство с элементом земли, как и гномы-золотоискатели так как не встречают большого сопротивления от песка.
Клейн понаблюдал за ними несколько минут и кинул горсть риса в песок.
Иногда можно было увидеть, как зерна риса опускаются вниз, вероятно, их тащат песчаные рыбки чтобы съесть.
«Я не знаю, понравится ли кому-нибудь длинная песчаная рыба? Ну, а пока повешу на продажу», - Клейн изначально хотел сделать удобрение из этой рыбы, но подумав об этом еще раз, он решил продать ее.
В конце концов, это живое существо.
Еще пока никто не продавал ничего живого.
Возможно этой странной рыбой заинтересуются!
Если некоторые люди слишком одиноки и не встретились с игроками, то им могут понадобиться домашние животные, сопровождающие их.
В реальном мире было много людей разводящих рыб.
…
Торговый канал.
[Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: Длинная песчаная рыба]
[Требование: Любая руна]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Живая невкусная рыба, просто найдите емкость, опустите рыбу в нее и положите в емкость песок чтобы ей было чем питаться, я подозреваю, что она может как-то развиваться и в будущем определенно станет вашим хорошим помощником]
...
Чтобы увеличить торговую ценность, Клейн небрежно набросал абзац.
И так эта рыба попала на прилавок.
Клейн свернул руническую базу и отправился в заброшенное логово земного дракона.
Менее чем через полминуты общей темой для общения во всех каналах стала длинная песчаная рыба.
- Вот черт, в подземном мире есть рыба?
- Хахаха, я также только что узнал, что босс Клейн поставил рыбу на продажу, описав ее как невкусную. Если кому-то не хватает компаньона, он может купить ее и вырастить.
- Вы не заметили сообщение большого босса? Эта рыба может стать чем-то экстраординарным! Кто-нибудь дайте мне руну, я хочу купить и вырастить ее.
- Разве Клейн уже не начал приручать существ крипты? В его примечании есть намек на это.
- Почему мы не можем поймать песчаную рыбу? Разве у Клейна есть инструменты для ловли или навыки рыбалки? Босс, скажи нам!
- Вы слышали? Кто-то встретил босса сегодня утром. Этот парень слишком жесток. Он убил большого паука одним ударом, прямо как Сайтама!
//П.п.: ну там не Сайтама был, а супермен, но это ведь неподходящее слово, правда?
- Это нормально, я могу только сражаться с существами крипты. Но у больших боссов все определенно проще. Не равняйте больших боссов с простыми людьми. Они все очень сильны!
- Я купил эту рыбу. У нее неплохая температура и ее очень легко использовать. Клейн прав. Она действительно может помочь.
- ?????
- Среди нас есть извращенец!
Всего одной живой рыбой Клейн снова привлек всеобщее внимание и стал горячо обсуждаем многими.
Даже то что Клейн спас двух игроков сегодня утром также стало известным.
Вчера Клейн все еще был устрашающей и злобной фигурой, а сегодня он стал заботливым старшим братом!
В настоящее время Клейн докапывал туннель.
Вскоре перед ним появилась черная оболочка.
Клейн отложил лопату и отряхнулся от песка.
[Системное уведомление: Длинная песчаная рыба -1]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
«А, так быстро?»
Клейн не ожидал, что кто-то купит это менее чем за три минуты.
Это действительно потрясающе!
Чего он не ожидал так это того, что длинная песчаная рыба привлекла покупателей не потому, что ее можно было съесть, а потому, что длинные песчаные рыбы были живыми существами...
Самым важным было то, что у длинной песчаной рыбы не было зубов… С ней можно было делать много чего интересного…
После прошедшего времени и сдерживания в глазах некоторых людей все выглядит более красивым....

    
  





  Золотой сундук с сокровищами!


  

    
      Торговый канал.
[Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: Чаша ароматного риса]
[Требование: Любая руна]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Ароматный рис приготовленный в полдень. Кто успел, тот и съел]
...
Клейн разместил на продажу остатки риса.
Хоть и вряд ли получится его обменять, исходя из редкости вещи, вполне возможно, что ситуация с длинной песчаной рыбой повторится.
- Все, пошли в катакомбу.
Клейн поднял двух маленьких зверюшек и ступил в свою 38-ю катакомбу.
Заброшенное логово земного дракона!
Ха…
Лишь войдя в пещеру Клейн сразу же поднялся в воздух.
Пуф!
Его недавнее местоположение заполнил темно-зеленый газ.
«Это опасно», - Клейн посмотрел вниз и увидел гниющее насекомое у прохода.
Оно выглядело очень толстым, а все его тело лежало и само оно спало.
Однако, как только появился Клейн, гниющее насекомое испугалось почти инстинктивно активировав свою способность.
Газ распространился примерно на десять метров прежде чем остановился.
Но сразу после того как гниющее насекомое распространило газ, оно сжало свое жирное тело в круг.
Это существо не сдвинулось с места и продолжало лежать на земле словно отдыхая.
«А они весьма ленивы». – Подумал про себя Клейн.
Парень мысленно сказал: «Да, это в самом деле отвратительно. Песчаный тролль может убить одного палкой, они даже не хотят двигаться. Он может даже перебить их всех, но… Это как сделать глупость. Если он сделал бы это, то от него бы дико несло. И количество... их слишком много!»
Клейн парил на высоте примерно 20 метров над землей. Он посмотрел вниз. Количество существ исчислялось сотнями.
Земля здесь сильно отличается от других катакомб.
Она почти забита илом, а гниющие насекомые постоянно катаются в нем, источая мерзкий запах.
Если Клейн и должен был описать это, то это было немного похоже на личинок в навозной яме!
Короче говоря, если бы он был песчаным троллем, он бы тоже посчитал их очень отвратительными и не захотел бы влезать в это “болото”.
Клейн пригляделся.
В этом отвратительном зрелище он заметил огромную пещеру.
Вход в нее был в основном засыпан, на земле оставался только узкий вход высотой в два метра. Клейну возможно пришлось бы наклониться на бок, чтобы протиснуться внутрь.
Рядом находятся гниющие насекомые.
Если Клейн осмелится приблизиться, то они явно используют свой газ.
«Сначала убрать гниющих насекомых от входа».
Клейн не знал, хватит ли его наживки поэтому он отдал приоритет заманиванию гниющих насекомых у входа.
Затем он уже посмотрит, нужно ли отводить гниющих насекомых вдали от входа.
Клейн пролетел над входом, он надел перчатки, взял горсть фарша и посыпал его вниз.
Когда гниющие насекомые унюхали запах, то из их ртов вылетел тонкий язык, перемещавший комочки мяса им в рот.
Клейн продолжал раскладывать мясо, а параллельно с этим наблюдал за гниющими насекомыми, которые уже поедают его.
«Не могут пошевелиться?»
Клейн заметил, что предыдущая группа гнилых насекомых, которая вкусила фарш сейчас уже была неподвижна.
Анестетик действует!
Он конечно примерно рассчитывал дозу, но ее оказалось недостаточно.
Однако все шло, как и должно было идти по плану.
Парень продолжал раскидывать фарш.
Почти две трети гниющих насекомых уже парализованы.
Оставшаяся треть, лениво лежавшая на месте время от времени переворачивалась, ела почву и продолжала оставаться без движения.
«Сейчас, думаю, опасности уже нет», - Клейн медленно полетел к входу в пещеру.
На расстоянии нескольких метров гниющие насекомые все еще не двигались, не говоря уже о том, чтобы использовать газ.
Клейн облегченно вздохнул и спрыгнул прямо ко входу.
- Пошли внутрь.
Он достал руническую лампу и позволил Лисичке и Ветерку пойти первыми.
Убедившись, что опасности нет, он повернулся боком и протиснулся внутрь.
Темная пещера.
Парень зажег лампу.
Обстановка внутри была ясна с первого взгляда.
«К счастью, в пещере нет гниющих насекомых».
Клейн предположил, что их не было здесь из-за слишком узкого прохода и камня заместо почвы.
Вокруг одни лишь камни, здесь мрачно и холодно.
Вскоре один человек и два зверя прибыли к концу пещеры.
По пути Клейн продолжал проверять подсказку, пока информация не изменилась.
[Раскапывая гравий, вы можете найти золотой сундук с сокровищами]
Сердцебиение Клейна не могло не ускориться.
Парень поставил руническую лампу на землю, достал лопату и стал осторожно копать.
Скоро парень выкопал два угла сундука.
Через полминуты Клейн расчистил гравий над золотым сундуком с сокровищами.
[Золотой сундук с сокровищами: На один уровень выше серебряного сундука с сокровищами, обычно при открытии будет небольшой сюрприз, но также внутри может быть опасность]
[В этом золотом сундуке с сокровищами есть хорошие вещи и никакой опасности]
Прочитав вторую подсказку Клейн удостоверился в безопасности, парень потер руки в предвкушении, а затем поднес их ко рту.
«Надеюсь там будет что-то хорошее!»
Клейн отворил заветную крышку...
[Системное уведомление: Золотой сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +5]
[Системное уведомление: Руна земли +5]
[Системное уведомление: Руна воды +5]
[Системное уведомление: Руна огня +5]
[Системное уведомление: Превосходная Кровавая Пилюля +2]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Силы +1]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Ловкости +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Электрического Арбалета +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальных Рунных Сот +1]
Целый ряд из системных уведомлений!
Клейн быстро взглянул.
Вот так урожай!
Он действительно был на уровень выше серебряного сундука с сокровищами.
Это приключение не прошло даром!
Два свитка, два чертежа рунических устройств, две Кровавые Пилюли и большое количество рун.
Одних только полученных здесь рун хватит чтобы создать редкий нож огня и ветра!
- Изучить все чертежи.
Клейн решил сначала изучить два чертежа.
Появились две вспышки света.
Парень открыл вкладку производства и… встал перед дилеммой, создать ли ему нож огня и ветра или электрический арбалет?

    
  





  Хотите подержанный рунический арбалет?


  

    
      [Редкий электрический арбалет: Руна Ветра 9/4, Руна Огня 8/4, Руна Воды 11/4, Руна Земли 7/4, Железо 118/12, Медь 120/6, Золото 12/4. Кость животного 38/8]
[5 болтов для арбалета: Железо 118/2, Медь 120/2]
[Редкий электрический арбалет: Это боевое руническое устройство, которое может быстро выпускать электрические болты, что накладывают паралич на цель. Имеет два режима стрельбы]
……
[Идеальные рунные соты: Руна ветра 9/1, Руна земли 7/1, Дерево 108/10, Железо 118/15]
[Идеальные рунные соты: Относится к повседневным руническим устройствам. Если их зарядить, то запах введет в заблуждение песчаных пчел в радиусе 5000 метров, и песчаные пчелы будут использовать эти соты. Они будут делать в сотах вкуснейший мед. Не может использоваться в состоянии хранения]
...
Электрический арбалет и рунический нож… А выбрать можно только одно.
Клейн некоторое время боролся и решил сначала создать электрический арбалет.
По сравнению с холодным оружием дальнобойное оружие эффективнее.
Кроме того, электрический арбалет обладает парализующим действием, что весьма неплохо сочетается с анестетиками.
«Разложить золотой сундук с сокровищами и создать электрический арбалет!»
Клейн выбрал арбалет и подтвердил создание.
[Системное уведомление: Золото +4]
[Системное уведомление: Руна ветра -4, Руна огня -4, Руна воды -4, Руна земли -4, Железо -12, Медь -6, Золото -4, Кость животного -8]
[Системное уведомление: Редкий электрический арбалет успешно создан]
У Клейна в руке появился еще один арбалет.
Размером он похож на идеальный рунический арбалет.
Строение похожее и здесь также есть кнопки для переключения режимов.
Есть спусковой крючок, а за ним – место для болтов.
На самом арбалете теперь еще больше узоров, теперь они состоят из узоров рун каждого элемента.
“Дуло” для стрельбы из арбалета было похоже на клюв орла, намного красивее чем у идеального рунического арбалета.
Клейн сделал еще 10 комплектов подходящих арбалетных болтов.
Два типа болтов арбалета похожи по длине, но формы болтов различаются.
Но все равно если Клейн хочет из него стрелять, в него нужно влить душу!
[Системное уведомление: Душа -3]
[Редкий электрический арбалет: 105/105]
Одной души хватит на 35 выстрелов – это примерно в три раза дороже, чем если бы он стрелял с идеального рунического арбалета.
Клейн ввел сразу 3 души, а затем зарядил арбалет болтами.
Парень просто выставил руку с арбалетом вперед и выстрелил.
Вшух!
Вспыхнул свет.
С тихим звуком арбалетный болт вонзился в каменную стену.
«Скорость полета болтов у этого арбалета будет побыстрее, примерно в 3 раза быстрее чем у идеального рунического арбалета, а может и в пять раз…»
Клейн мог полагаться только на свое чувство скорости и улавливаемый им звук, а это значит, что все это лишь примерное сравнение.
Клейн подошел к позиции, куда был выпущен арбалетный болт.
Парень увидел глубокое отверстие в каменной стене, снаружи оставалось только незаметное окончание арбалетного болта.
«Он также намного сильнее прежнего арбалета!»
Клейн снова попробовал несколько раз выстрелить.
Сразу пять арбалетных болтов.
Даже в этом режиме болты все еще пробивали стену так что их способность проникать сквозь броню была очевидна.
«Если бы у меня раньше был такой электрический арбалет, то я мог бы не заморачиваться с ядами и анестезией чтобы убить песчаного тролля!»
Клейн не мог не представить это.
Через некоторое время он открыл вкладку торговли и поставил на продажу идеальный рунический арбалет!
Он воспользуется им чтобы заполучить материалы для создания ножа огня и ветра.
……
[Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: Идеальный рунический арбалет +30 одинаковых арбалетных болтов]
[Требование: Руны ветра 2, Руны воды 2, Руны земли 2, Руны огня 2]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Кхм, не пропустите эту чудесную вещицу. Это на 90% заряженное руническое оружие дальнего действия. Я использовал его чтобы расстреливать издалека кучу существ крипты. Купив его, вы можете не беспокоиться в ваших следующих столкновениях с существами крипты! Все что вам нужно будет сделать – это просто нажать на спусковой курок! Кроме того, после продажи арбалета вы можете обращаться ко мне за предоставлением вам арбалетных болтов, просто отправьте железа]
......
Для изготовления рунического арбалета требуется 2 руны ветра.
Кроме того, для 30 арбалетных болтов стрел арбалета требуется 12 железа.
Цена Клейна составляет 8 рун, что немного похоже на грабеж, но… многие люди хотят себе неплохое оружие дальнего боя.
- Так, ребята. Вот вам по Кровавой Пилюле.
«На этот раз это Превосходная Кровавая Пилюля. Интересно, продвинется ли Лисичка снова?»
Клейн достал овальную пилюльку.
Он улыбнулся и посмотрел на Лисичку и Ветерка.
«Сможете ли вы получить новые способности после употребления?»
В это время темой всех чатов стал идеальный рунический арбалет.
- Оружие дальнего действия! Большой босс Клейн продает оружие дальнего действия, есть ли здесь какой-то младший брат готовый одолжить руны другим?
- Хорошее оружие! Клейн в самом деле продает идеальный рунический арбалет! У меня нет и обычного арбалета, а он уже продает рунический!
- Есть только два варианта при которых он захотел бы продать идеальный рунический арбалет. Первый – у него есть еще один! Второй – у него может быть оружие получше!
- Успокойся, он также поставил на продажу чашу ароматного риса в полдень, и этот рис великолепен. Чем больше я сравниваю, тем больше прихожу в ярость.
- Рис? Пойду гляну! Я уже давно не ел риса и у меня уже слюнки текут.
…
Пока все говорили, здесь было также много людей, которые пошли на рынок купить рун.
Они хотели многого, но цель у них была одна: идеальный рунический арбалет!
У немногих есть рунические арбалеты, и это не говоря уже об идеальном руническом арбалете.
У Алисы был чертеж создания идеального рунического арбалета, но она не хотела раскрывать его публике.
Во-первых, им обоим выгодна конфиденциальность, и в будущем она сможет продавать рунические арбалеты по высоким ценам.
Во-вторых, она была знакома с Клейном и несколько раз торговала с ним. Хотя Клейн был торговцем с черным сердцем, он помог Алисе.
Более того, в будущем ей возможно придется торговать припасами с Клейном поэтому она не должна обижать его.

    
  





  Новые способности, горячий источник!


  

    
      - Так, по одному!
Клейн дал Лисичке и Ветерку по Превосходной Кровавой Пилюле.
В прошлый раз Лисичка скушала Обычную Кровавую Пилюлю и сумела получить третий хвост и освоить новую способность.
Лисичка уже знала о предмете, и когда она увидела, что это была Кровавая Пилюля она тут же открыла рот и проглотила ее.
Ветерок понюхал пилюльку, взял в рот и несколько раз пожевал ее прежде чем проглотить.
Все было так, как и тогда.
Шерсть лисицы встала дыбом и жар в ее теле продолжал нарастать.
Ветерок же свернулся клубочком, защищая мягкую часть твердой оболочкой.
Два его питомца преображаются.
Клейн же в это время не собирался бить баклуши.
Он взял в левую руку Низкосортный Свиток Чар Силы, а в правую Низкосортный Свиток Чар Ловкости.
Сначала Клейн решил активировать свиток силы, однако не тут-то было.
Система сообщила ему, что тот уже был использован.
«Кажется, что каждый тип свитка можно использовать только один раз», - Клейну пришлось убрать его до лучших времен, авось он потом придумает что с ним можно сделать.
- Использовать Низкосортный Свиток Чар Ловкости, - мягко сказал Клейн.
Свиток ловкости превратился в пепел, который растворился в нем.
На талии образовалось горячее пятно.
Он несколько отодвинул одежду и увидел странный узор, медленно оборачивающийся у его талии.
Чары ловкости!
Клейну казалось, что он стал быстрее.
Все тело полегчало.
...
Три минуты спустя эффект от Кровавой Пилюли исчерпал себя.
У Лисички вырос еще один хвост.
Однако этот новый хвост был относительно коротким, парень не знал из-за чего это… Возможно всему виной была недостаточная эффективность лекарства.
Изменения в Ветерке также были видны на глаз, твердый панцирь его тела стал еще больше и, теперь этот панцирь был похож на самую настоящую броню!
[Системное уведомление: Лисичка завершила свою метаморфозу, и ее сила увеличилась. Новая способность: Усиленные когти]
[Системное уведомление: Ветерок завершил свою метаморфозу, и его сила увеличилась. Новая способность: Увеличение размера]
У обоих питомцев появились новые способности!
Клейн захотел посмотреть на их описание и открыл вкладку с питомцами.
……
[Хвостатая лисица]
[Имя: Лисичка]
[Статус: Здорова]
[Способности: Высокоскоростное движение, Медная кожа и железные кости, Усиленные когти]
И описание новой способности…
[Усиленные когти: Когти стали значительно сильнее, теперь ими можно дробить камни]
……
[Ураганный панголин]
[Имя: Ветерок]
[Статус: Здоров]
[Способность: Штурмовой молот, Модификация местности, Увеличение размера]
Он посмотрел на детали его новой способности.
[Увеличение размера: Может увеличить свое тело в десять раз, длится 30 минут и перезаряжается 180 минут]
...
- Неплохо. - После просмотра новых способностей питомцев Клейн не мог не прикинуть размер Ветерка после применения им способности.
Что-то вроде горы!
Сама спина Ветерка в основном ровная, слева и справа конечно будут неудобства, но... На нем можно кататься!
После этого Клейн решил осмотреть пещеру и естественно, что кроме песка и камня там были некоторые другие ресурсы. Парень исправил это недоразумение, а затем поспешно ушел оттуда.
Он не знал, как долго будет длиться действие анестетиков на гниющих насекомых.
Если бы он решил задержаться и действие анестетика уже прошло бы, то его ждала бы лишь сомнительная смерть в определенного рода газовой камере. Камерой конечно же станет пещера…
Сначала нужно покинуть ее.
Парень прошел через вход.
Действие анестетиков еще не прошло.
Он облегченно вздохнул и поднял в воздух двух своих питомцев.
На сегодняшний день осталось всего 4 раскопки.
«Если внизу нет ничего хорошего, то на выбор есть только 4 варианта. Не хочу копаться в навозной яме», - подумал Клейн.
Парень проверил пять направлений одно за другим.
[Копайте вниз если желаете нырнуть с головой в помет гниющих насекомых. Наградой за ваши без сомнения смелые действия станет медный сундук с сокровищами]
[Копайте вверх, там есть несколько хороших растений для сбора]
[Продолжайте копать вперед, горячий источник вот-вот высохнет, вы можете принять в нем ванну]
[В катакомбе слева под песком прячется ночной свистун, а рядом находится медный сундук с сокровищами]
[В катакомбе справа вы можете найти еду и воду, а тщательно обыскав ее сможете найти полезные ресурсы]
Пять направлений и ресурсы в каждом из них весьма скромны.
Степень опасности тоже средняя.
- Тогда пойду к источнику, там хоть приму хорошую ванну.
Клейн почувствовал запах своего тела и решил прокопаться вперед.
С момента попадания в мир катакомб Клейн только обтирал свое тело полотенцем с водой и еще не принимал горячей ванны.
Ведь количество воды, которое он производил в день ограничено.
Он только вчера создал второй конденсатор воды.
Судя по текущему потреблению и хранению он вероятно смог бы принимать ванну каждые несколько дней.
«В этот раз я столкнулся с горячим источником, а значит сэкономлю много воды».
Клейн взял лопату в руки и начал копать проход. Дальше дело пошло проще.
Чтобы добраться до следующей пещеры ему потребовалось прокопать около пятидесяти метров.
39-я катакомба!
Соотношение площади песка и камня здесь примерно одинаковое.
В центре пещеры время от времени из большого углубления в скале выходила струйка белого пара.
Клейн обрадовался и быстро пошел вперед.
Размер углубления эквивалентен ванне.
Глубина воды около метра.
[Горячий источник который вот-вот пересохнет, вода невкусная, при питье вызовет проблемы с желудком, и эта вода как раз то что нужно, чтобы принять ванну]
Клейн протянул руку, чтобы проверить температуру воды, в самый раз!
Парню температура казалась нормальной, но это в основном из-за укрепленной кожи.
Если обычный человек погрузится сюда, то он лишь ошпарит свою кожу.
«Ладно, решено. Останавливаюсь здесь!» - Клейн открыл руническую базу развернув ее входом к себе.
Если придут люди иль будет какая опасность он быстренько спрячется на базе.
- Ах вы мои хорошие, - Клейн погладил головы Лисички и Ветерка.
С двумя охраняющими его питомцами он может вести себя более непринужденно.
Парень снял одежду и пошел к горячему источнику.
- Ах, блаженство, - Клейн усмехнулся.
«Температура воды в самый раз».
«Как прекрасно».
Парень вытянул полотенце и мыло, начав обмываться.
Почистить все с головы до пят!
Изначально чистые горячие источники превратились в мутные.
Клейн посмотрел на воду источника и неловко улыбнулся.
«Если не иссохнет, то будет загрязнен, да?»
Клейн наконец нашел горячий источник и не хотел уходить после того как помылся, он просто вошел в теплую воду и начал наслаждаться этим моментом расслабления.

    
  





  Продажа б/у воды для ванны, создание редкого ножа!


  

    
      [Системное уведомление: Идеальный рунический арбалет -1, Арбалетный болт -30]
[Системное уведомление: Руна ветра + 2, Руна огня + 2, Руна воды +2, Руна земли +2]
Перед наслаждавшимся водой Клейном вдруг всплыло уведомление о продаже рунического арбалета.
- А? Так быстро? - Удивленно воскликнул Клейн. Такая реакция и не удивительна, прошло-то всего минут 30 не больше.
Парень открыл вкладку торговли, чтобы просмотреть информацию о последней сделке.
Никнеймом покупателя было: «Уильям Рич 188.56».
Клейн вспомнил этого парня.
Он тоже был известным.
В чате упоминали раньше, что он был спецназовцем в большой стране.
Несколько дней назад в течение определенного периода времени считалось, что именно он выкопал больше всего пещер.
Позже все согласились, что Клейн и другие копают больше, и Уильям как-то пропал из этого списка.
- Только такие люди могут себе это позволить, - пробормотал Клейн.
Динь!
Парню пришло личное сообщение от какого-то покупателя.
Клейн щелкнул по нему и увидел, что это был Уильям.
Лицо у парня белое и суровое, судя по фото он мог сказать, что тот не был плохим человеком, но все это конечно же предположения.
«Мистер Клейн, не могли бы вы рассказать мне о списке материалов для арбалетных болтов?»
«Из 2 железа получается 5 штук».
«Понятно, можете создать их для меня сейчас? Я дам вам 30 железа».
«Хорошо».
Мгновение спустя Клейн получил 30 железа, которое он превратил в арбалетные болты и отправил обратно.
«Мистер Клейн – честный человек, спасибо. Я волновался, что получив железо вы просто исчезнете», - ответила другая сторона.
«Меня это не интересует», - с улыбкой ответил Клейн.
Парень уже было собрался закрывать вкладку чата как вдруг Уильям написал еще одно сообщение.
«Мистер Клейн, ради моей покупки вашего рунического арбалета, могу я узнать на какой вы сейчас катакомбе? На моем региональном канале многие люди спрашивают об этом. Пожалуйста...»
Отношение Уильяма было очень вежливым и скромным.
Клейн немного подумал и ввел число: 39!
В любом случае, количество раскопанных пещер не такой уж и большой секрет. Ничего особо не изменится, если он раскроет это число.
«...»
Противоположная сторона, казалось, была шокирована.
«Потрясающе, я прокопал только 25, что уже превзошло количество большинства людей. Скорость мистера Клейна действительно огромна».
Клейн закрыл окно чата с Уильямом.
Парень также мельком заметил новые непрочитанные сообщения от знакомых.
Он, естественно, решил просмотреть их.
Некоторые хотели обменяться вещами с Клейном, а некоторые просили сообщить новости.
Клейн отвечал им один за другим.
Парень лежал в источнике более часа.
Как бы то ни было, он чувствовал себя комфортно.
Родниковая вода перестала прибывать и кажется на этом все.
«Эту родниковую воду нельзя тратить зря», - Клейн почесал в затылке задаваясь вопросом, стоит ли собрать ее, а затем повторно использовать ночью.
- Ладно, после купания она немного мутная так что не стоит, но… с другой стороны, почему бы не поставить ее на продажу?
Сердце парня забилось быстрее.
Верно.
Было бы жаль потерять столько воды впустую.
А так он поставит ее на продажу, и кто знает, возможно она кому-нибудь и понадобится.
Клейн оделся.
После того как муть в горячем источнике оседает вниз, остается только малая часть пригодной воды.
Вода на дне слишком грязная и повлияет на качество.
[Системное уведомление: Вода из горячего источника +500 л]
У Клейна негде хранить ее, поэтому он продаст эту воду для ванны напрямую.
……
[Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: Вода из горячего источника 100 л]
[Требование: Любая руна]
[Инвентарь: 5]
[Примечание: б/у вода для ванны хорошего качества без мути, используя ее можно неплохо так помыться. Берите быстрее, пока температура воды еще высокая]
……
Так вода попала на продажу.
Клейн зевнул.
За это время успешно продался белый рис, который парень повесил на продажу в полдень.
Он получил за него руну ветра.
Таким образом, у Клейна уже есть 8 рун ветра, но к сожалению, только 6 рун огня.
Для ножа огня и ветра требуется 8 рун ветра и 8 рун огня.
Клейн собрал свои вещи, свернул базу и направился в следующую катакомбу.
…
Тем временем на мировом канале…
- Вы заметили? Злой босс Клейн поставил на продажу б/у воду для ванны...
- Слишком круто, я только что разбирался с существами крипты, а он в это время отмокал в горячем источнике!
- Он ведь все-таки босс. Вода после босса Клейна? Кто-нибудь, продегустируйте и скажите, как оно.
- Черт, кто-то уже воспользовался одним предложением. Должен ли я купить эту воду, чтобы принять ванну или для питья?
- Люди умирают, а они принимают ванну, ну и дела...
- Я только что получил большие новости! Судя по сказанному, Клейн выкопал в общей сложности 39 катакомб.
- Что? Тридцать девять?! Этот парень все еще человек?
- Он... кто может копать быстрее него? Неудивительно, что его так распирает от съестных припасов!
И так тема быстро сменилась на количество раскопок Клейна.
Люди в чате приходили в шок один за другим.
Большинство из них прокопало чуть более дюжины катакомб.
Некоторые чуть больше двадцати.
Но за исключением Клейна никто не перешел отметки в тридцать катакомб!
В это же время кто-то снова купил подержанную воду для ванны.
Купили ли ее, чтобы принять ванну?
Очень даже вряд ли.
Большинство людей скорее будут пить эту воду.
Даже если они знают, что это вода для ванны или вода из горячего источника, ради выживания они будут пить ее.
100 литров можно надолго растянуть, цена в одну руну за это просто смешна!
Ну а товарный вид воды теряется только потому, что воду использовала не красивая женщина в расцвете своей красоты, а мужчина.
…
«Моя вода для ванны в самом деле хорошо продается».
Клейн только что докопался до черной оболочки и когда вода была продана он не мог не вздохнуть.
Возможно, это очарование его личности. Ну или он так думал.
Всего за эту воду он получил 2 руны огня, 1 руну ветра и 2 руны земли.
С этим у него теперь хватало рун для создания ножа огня и ветра.
- Сначала сделаю этот нож прежде чем пойти дальше, а там уже и проверю его, - пробормотал он.
Клейн открыл вкладку производства.
[Редкий нож огня и ветра: Руна ветра 9/8, Руна огня 8/8, Железо 115/20, Медь 107/20, Дерево 125/4, Серебро 9/4]
Парень подтвердил создание.
[Системное уведомление: Руна ветра -8, Руна огня -8, Железо -20, Медь -20, Дерево -4, Серебро -4]
[Системное уведомление: Редкий нож огня и ветра успешно создан]
В руке Клейна оказался нож с прямым лезвием.
Пш!
Лезвие мгновенно воспламенилось. Пламя танцевало и кружило вокруг лезвия.

    
  





  Семена перца, прыгучие сапоги


  

    
      Сороковая катакомба.
Клейн оглядывался с ножом огня и ветра в руке.
Лисичка и Ветерок внимательно следили за ним.
Лезвие этого ножа составляет примерно 40 сантиметров.
На нем переплетается множество сложных узоров, а сам он легок и неплохо лежит в руке.
Используя этот нож, Клейн способен быстро сменять направление вектора разреза, а также может объять лезвие пламенем.
«Рев!»
Впереди раздался рев.
Гигант бросился к парню.
Этим гигантом было единственное враждебное существо в пещере, песчаный лев!
Он трех метров в длину и просто огромный по размеру, сам он покрыт толстым слоем песчаной брони, а его защитные способности намного превосходят таковые у скальных бронированных крокодилов.
Фактор опасности – 34.
Его нрав дикий, а сам он жестокий. Его способность заключается в уплотнении защищающей его песчаной брони.
Когда он рыкнет, то песок под его ногами потянется к монстру и обернется его броней.
Если он не сможет пробить защиту льва и убить его за раз, то тот будет продолжать уплотнять свою песчаную броню и тогда все станет на порядок сложнее.
Чтобы убить его, нужно иметь острое оружие.
Вшух!
Появился блеск металла со вспышкой.
Это Клейн выстрелил из электрического арбалета.
Болт арбалета пробил броню песчаного льва.
«Рев!»
Песчаный лев замедлился. Неожиданно, однако сейчас сработал эффект паралича!
Парню не удалось убить песчаного льва за один выстрел.
Рана в месте поражения болтом продолжала истекать песком, снова сконденсировавшись в своеобразный доспех.
Песчаный лев снова набросился на парня.
Клейн с легкостью уклонился, отойдя в сторону.
Парень наказал Лисичке и Ветерку просто наблюдать за битвой, не ввязываясь в нее.
После использования Низкосортного Свитка Чар Ловкости парень стал еще быстрее и увертливее.
Мгновение и он уже кружил за песчаным львом.
Клейн убрал электрический арбалет.
Фактически, если бы он только запускал в него болты, то определенно убил бы этого здоровяка в течение нескольких минут.
Но парень хотел проверить мощь ножа огня и ветра.
Клейн взялся за нож обеими руками.
Парень подумал о пламени и пламя ответило на его зов, объяв клинок.
В одно мгновение весь нож покрылся кружащимся пламенем.
Из-за жара воздух вокруг стал колебаться!
Клейн же держал нож, готовясь к схватке в ближнем бою.
От рукоятки исходил поток ветра, не давая огню соприкасаться с телом.
Этот поток воздуха постепенно становился видимым, выглядя как дым.
Он был подобно полоскам серо-белых лент, развевающихся на ветру.
«А теперь убивать», - Клейн бросился на льва.
Песчаный лев не оставил эту провокацию в стороне, он развернулся и побежал к парню.
Изначально, увидев жаркое пламя лев испугался, но после вспомнил, что его песчаная броня определенно должна была справиться с этим.
Если он избавится от ножа, еда не сможет спастись!
Песчаный лев был полностью уверен в своем песчаном доспехе.
Первый разрез.
Нож прошел сквозь плоть и кости как по маслу.
Нож огня и ветра с легкостью разрезал песчаную броню и как итог этой атаки одна из передних лап песчаного льва упала на землю.
Затем парень решил ковать железо пока горячо и после отрезания лапы быстро сменил направление лезвия и сделал еще один разрез.
Вторую атаку он провел перпендикулярно!
Парню открылся вид на внутренние органы и ужасную красную рану.
Песок, покрывавший его тело и защищавший его, осыпался.
Клейн посмотрел на поверженного песчаного льва.
Рана была сильно обожжена, а сам лев упал замертво.
«Вот такая сила у ножа огня и ветра?»
Клейн удовлетворенно улыбнулся.
С этой высокой температурой он может быстро расплавить броню.
Хоть защита песчаного льва и была крепкой, она не продержалась и удара.
[Системное уведомление: Мясо песчаного льва +12]
[Системное уведомление: Кровь песчаного льва +1000 мл]
[Системное уведомление: Кость песчаного льва +6]
[Системное уведомление: Кожа песчаного льва +1]
Клейн разложил тело льва.
Мяса и крови должно было быть больше…
Часть крови испарилась, а часть мяса обуглилась!
Кровь льва не имела каких-либо эффектов.
А вот мясо...
[Мясо песчаного льва: Вкус средний, при употреблении увеличит вашу близость с оружием, созданным из рун земли. В текущем его состоянии индекс насыщения составляет три звезды. Общий балл: 68]
- Тьфу! Лучше увеличивало бы родство с рунами ветра или огня.
Клейн коснулся положения своего запястья и проговорил…
- Но ладно, есть что есть. Хотя бы для наручей полезно.
В конце концов, это лучше, чем ничего.
Жаль лишь, что мясо не вкусное.
Клейн подошел к углу.
В пещере был железный сундук с сокровищами.
Парень проверил его на предмет ловушек, а затем отворил заветную крышку.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: 300 мл кока-колы +4]
[Системное уведомление: Руна огня +2]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Семена перца + 4]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальных Прыгучих Сапог +1]
Клейн приподнял бровь.
Еще одно руническое снаряжение!
- Выучить. – Решительно сказал Клейн.
[Идеальные прыгучие сапоги: Руна ветра 1/2, Руна земли 8/2, Железо 95/8, Медь 87/5, Кость животного 36/6, Кожа животного 9/1]
[Идеальные прыгучие сапоги: Наденьте и вы почувствуете, будто летите. Может они и не дают никаких преимуществ в скорости, но с ними вы сможете прыгать на несколько метров дальше]
«Ах, они не ускоряют», - немного разочарованно покачал головой Клейн.
В настоящее время у него был парящий пропеллер.
С ним он мог не просто там прыгать, а вполне себе летать.
Возможность усиления прыжков в ботинках несколько бесполезна.
«Всяко лучше, чем ничего. На этот раз урожай был хорошим, ну, я имею в виду колу и семена перца», - Клейн вытянул язык и облизнул губы.
Кока-колы конечно же немного, но этих четырех бутылок ему хватит на несколько дней.
Чили – одна из любимых приправ Клейна.
«Предыдущая приправа не была такой хорошей как настоящий перец, мне все еще не хватает вкуса обычного чили».
Даже если это всего лишь пряность, а не предмет первой необходимости, стоит сделать горшок отдельно для перца!
«На земле по-прежнему много материалов. Нехорошо».
Клейн заметил, что неподалеку росло более дюжины растений.
Если он не ошибался, это должно быть один из ингредиентов для создания противоядия: свернувшийся цветок!
Как только он создаст противоядие, оно мгновенно станет популярным на рынке.
Многие существа в склепах ядовиты.
Или если кому-то не повезет зайти в пещеру с газом. Без противоядия просто никак.

    
  





  Свиток на продажу, еще один гном-золотоискатель!


  

    
      [Системное уведомление: Железо +20]
[Системное уведомление: Медь +18]
[Системное уведомление: Дерево +32]
[Системное уведомление: Серебро +6]
[Системное уведомление: Свернувшийся цветок +12]
[Системное уведомление: Воспроизводящая холод трава +8]
...
За исключением изобилующего здесь количества камня и песка, все остальные ресурсы были собраны.
Клейн хотел сделать противоядие, но у него все еще не было одного компонента.
Сладкий фрукт!
Сейчас дерево сладкого фрукта прошло стадию цветения и его ветви полнятся плодами.
Но им просто нужно еще немного времени, чтобы поспеть.
Возможно ему придется подождать до вечера, а может и до завтра.
«Я не знаю, нет ли где-то спелых сладких фруктов из которых можно сделать противоядие?» - Клейн подумал некоторое время, но решил не торопиться с его созданием.
В любом случае у него нет особой надобности в нем прямо сейчас.
«Сначала поставлю на продажу скоростной рунный двуручный меч».
Клейн был очень доволен эффективностью ножа огня и ветра, он был просто замечателен!
Вполне естественно, что нет никакой необходимости использовать этот двуручник, что на уровень ниже. Да, возможно он и был длиннее, но в какой-то момент он мог бы подвести его, не сумев пробить защиту монстра с первого удара.
Торговый канал.
[Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: Идеальный рунический скоростной клинок]
[Требование: Руна ветра 8]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Хороший двуручный меч вкусивший крови врагов. Орудуя им, вы заметите что скорость вашей атаки станет выше, а сражение с существами крипты станет похоже на нарезание капусты. Купите сегодня и сможете добыть себе мяса на шашлык, чего вы ждете?]
Чтобы стимулировать продажи, Клейн намеренно сделал небольшую скидку.
На этот раз он поставил в качестве цены только руны ветра.
С рунами ветра он сможет создавать рунические арбалеты и такие же двуручники, которые снова можно будет продать.
В личных сообщениях Клейн заметил, что некоторым игрокам также захотелось купить рунический арбалет.
Похоже, это связано с Уильямом.
Парень купил рунический арбалет у Клейна и с легкостью убил могущественное существо крипты, убедив всех в силе рунического арбалета.
Эффект хорош, однако только Гао Ван был готов сходу купить его.
Некоторые люди также надеялись, что Клейн поможет создать его и даст совет.
Как жаль, что Клейн вообще не собирался снижать цену.
Помимо скоростного рунического двуручного меча Клейн также поставил на продажу Низкосортный Свиток Чар Силы.
…
[Товар: Низкосортный Свиток Чар Силы]
[Требования: Руна ветра 15, Руна огня 15, Руна воды 8, Руна земли 8]
[Альтернатива 1: Любой свиток]
[Альтернатива 2: Любая редкая руна или редкий чертеж рунического устройства]
[Инвентарь: 1]
[Настройки сделки: Продавец должен подтвердить встреченное предложение о покупке]
[Примечание: После использования волшебным образом навсегда увеличивает силу на постоянной основе. Можете писать по поводу свитка в личные сообщения, можно обменять на предметы и руны]
Обычные сделки не требуют подтверждения от продавца, при соблюдении условий, они автоматически выполняются и закрываются.
Основная причина, по которой Клейн создал это подтверждение продавца заключается в том, что он не хочет обменивать свиток на бесполезные вещи.
Например, он уже использовал Низкосортный Свиток Чар Ловкости и второй такой ему явно не нужен.
Что касается цены, то она относительно высока.
«Боюсь, что в ближайшее время никто не сможет получить столько рун».
...
Оставшееся количество раскопок в этот день: 2.
Клейн посмотрел на подсказки в пяти направлениях.
«Хотя нет никакой надобности решать куда идти – все очевидно».
Катакомба впереди – это пещера, заполненная газом и там есть растения. Там он сможет собрать материалы для Зелья Скелета.
«Но если я хочу туда пойти, мне сначала надо создать еще один противогаз для Ветерка», - быстро вспомнил Клейн.
Вскоре противогаз был создан, целью он конечно же выбрал Ветерка.
Противогаз собирался из: руна ветра 1, шкура животного 1, железо 2, серебро 1, кристалл 1.
У Клейна было много материалов так что создание противогаза почти не затронуло его запасы.
Парень начал копать проход до черной оболочки.
Один человек и два зверя надели противогазы и вошли в пещеру с ядовитым газом впереди.
Эта пещера мало чем отличается от такой же предыдущей: в воздухе витают все те же серовато-белые ядовитые миазмы, а видимость по-прежнему была ужасной.
В этой пещере не было сундуков и существ крипты, лишь белая едкая смерть.
Большинство существ крипты не любили жить в этой среде, если только они не имели иммунитета к яду.
«Ядовитая пятнистая трава, белый костяной цветок, окровавленная трава – здесь в самом деле есть все ингредиенты для зелья!»
Клейн надел перчатки, присел на корточки и занялся собирательством.
[Системное уведомление: Ядовитая пятнистая трава +18]
[Системное уведомление: Белый костяной цветок +16]
[Системное уведомление: Окровавленная трава +15]
«Вот и все».
На этот раз семян не было, но даже если бы Клейн и нашел их, то все одно не смог бы выращивать.
Они должны расти в ядовитой среде, а условия их роста чрезвычайно суровые.
Собрав растения, парень осмотрелся в поисках чего-то лежащего, то есть плохо лежащего.
Однако больше здесь ничего не было.
Клейн, вспомнив о яде на сундуке в такой же пещере, решил убираться отсюда поскорее.
Но сначала поглядеть на подсказки во всех направлениях.
[Продолжайте копать вперед, и вы попадете в болото, остерегайтесь существ, скрытых во мраке]
[Копайте вниз, и вы найдете улей с песчаными пчелами, выкурите пчел огнем и сможете собрать сладчайший и вкуснейший мед]
[Прокопав вверх вы найдете песчаного льва и медный сундук с сокровищами]
[В катакомбе справа есть группа падших шакалов и кое-какие припасы, которые вам нужны]
[В катакомбе слева дремлет гном-золотоискатель, если незаметно подкрадетесь и убьете его, то сможете собрать много хороших сокровищ]
Клейн, не особо задумываясь, выбрал левую катакомбу.
Пчелы — это конечно хорошо, и рунические соты создать можно, но найти гнома-золотоискателя задачка явно посложнее будет.
«В прошлый раз, когда я встретил гнома-золотоискателя, я обменял шашлык на руны, что было очень выгодно».
У Клейна также была торговая карточка репутации, с которой он сможет быстро завоевать доверие гнома-золотоискателя.
Грабить идея, наверное, плохая, а вот торговля – то, что доктор прописал.
- Пойдем, - Клейн достал лопату и вместе с Лисичкой и Ветерком пошел к левой стене.
После 10 метров копания наконец появилась черная оболочка.
В следующую катакомбу вошли человек и два зверя.
Пространство колеблется.
41-я катакомба Клейна.
Сначала найти гнома-золотоискателя.
«Ну конечно же он спит», - Клейн обнаружил, что в нескольких метрах от него крепко спал гном-золотоискатель с большим мешком.
Однако услышав легкое движение, карлик резко поднялся с земли.
У этого гнома-золотоискателя было квадратное лицо, темно-зеленая кожа и заросший подбородок.
Когда увидел Клейна, то взял мешок в руку, готовый сбежать в любой момент.
- Глянь-ка, - Клейн повертел торговой карточкой репутации в руке.
Гном-золотоискатель был поражен, он потер глаза в неверии. Ну, авось ему почудилось, а после снова посмотрел на Клейна и испустил долгий вздох облегчения.

    
  





  Общий язык, важная информация!


  

    
      Проверив торговую карту репутации в руке Клейна, гном-золотоискатель казалось даже забыл о своем прежнем намерении сбежать.
Началась ожесточенная торговая баталия.
Клейн снова использовал барбекю как козырную карту.
Процесс похож на прошлый раз.
У этого гнома-золотоискателя не было особо много хороших вещей.
Как и в тот раз, парень сторговался только на 5 рун, а именно на 2 руны ветра, 2 руны воды и 1 руну земли.
И особый предмет.
Универсальный язык подземного мира!
Толстая и странная книга. Открыв книгу он не мог ничего прочесть. Опять странные надписи...
[Учебное пособие по общему языку подземного мира: Создано прямоходящими существами крипты, подходит для большинства существ крипты. После использования вы можете мгновенно освоить язык подземного мира]
Клейн держал в руках самое настоящее чудо.
Как только он поднял глаза с книги на гнома, то услышал, как тот сказал что-то вроде «Аба Аба» и продолжал указывать жестами Клейну чтобы он воспользовался книгой.
«Использовать», - беззвучно сказал Клейн.
В одно мгновение светлые узоры на поверхности учебника постепенно стали становиться ярче пока книга не исчезла во вспышке света и не растворилась в мозгу парня.
Гном-золотоискатель радостно хлопнул в ладоши.
Клейн слегка растерялся.
Большое количество странных символов и произношений усваивались в его памяти.
- Эй? Ты меня понимаешь? Понимаешь или нет?
Гном-золотоискатель продолжал размахивать руками в нескольких метрах от парня, громко крича.
Клейн пришел в себя и слегка улыбнулся.
- Да, понимаю.
- Учебник языка подземного мира это конечно редкость, но за такое вкусное мясо можно и отдать его! В большинстве случаев каждый постепенно учит этот язык, а на всю книгу уходит несколько лет.
Гном-золотоискатель улыбнулся.
- Слушай, а можешь дать мне приправы, которые ты только что использовал?
Он может понимать язык существ крипты!
Клейн улыбнулся.
В прошлый раз он отдал бутылку черного перца другому гному-золотоискателю, а затем пошел и выменял еще одну для себя.
- Хорошо, я дам тебе не только черный перец, но и чили. Мясо будет вкуснее, если посыпать его ими.
Клейн протянул черный перец и чили, а после сказал с улыбкой…
- То, что мы здесь встретились это не что иное, как судьба, так что давай не будем спешить. Мы собираемся устроить барбекю сегодня вечером, можем поесть вместе.
Дело не в том, что Клейн гостеприимен или соскучился по общению с разумеющими существами, а в том, что он хочет собрать больше информации.
Информации о подземном мире!
- Нет, нет и еще раз нет! Наша раса имеет обычай уходить сразу после сделки. Хотя твое барбекю восхитительно, я должен следовать правилам, установленным давними родичами.
Гном скинул все сторгованное у Клейна в мешок, а затем завязал его.
У него осталось не так уж много хороших вещей, большинство из которых – золотые и серебряные украшения или некоторая еда.
Клейн вспомнил, что прежняя его встреча с гномом-золотоискателем также закончилась внезапным уходом гнома.
«Ага… вот где собака зарыта!»
Даже если гном-золотоискатель будет алчущим, он все равно будет следовать правилам, установленным его предками.
- Перед тем как уйти, могу я задать вопрос: на что похож весь подземный мир? - Быстро пробаял Клейн почти рефлекторно задав вопрос.
Увы, но времени мало, а вопросов – тьма.
Гном-золотоискатель остановился, а после, скривив губы проговорил…
- Подземный мир огромен. Сейчас мы лишь на периферии. Если продолжишь двигаться вперед, то сможешь найти подземелье! А подземелье… там ты сможешь увидеть целые цивилизации, здесь же, на окраине лишь безмозглые звери.
- Ну, я пошел.
Пфф!
Гном-золотоискатель зарылся в землю и в мгновение ока исчез спереди.
- Подземелье…?
Клейн неоднократно обдумывал информацию, полученную от гнома-золотоискателя.
Подземелье, цивилизации, край...
Как-то слишком много информации.
- На краю лишь звери? Кажется, что даже существа крипты могут презирать.
Клейн посмотрел на Лисичку и Ветерка. Два его питомца не говорили на одном языке.
Когда они общаются, это больше похоже на язык тела или что-то вроде.
В прошлый раз он был наивен, позволив зверюшке общаться с гномом-золотоискателем, ситуация была как с Клейном: они не понимали друг друга. Неудивительно, что потребовалось столько усилий, чтобы объяснить свои намерения.
Лисичка и Ветерок понимали его слова, потому что связаны с ним.
Количество раскопок на сегодня исчерпано.
Клейн развернул базу и вошел внутрь.
До обеда еще есть время.
Первым делом Клейн посмотрел на балкон. Сладкие плоды еще не созрели, а хлебное дерево потихоньку цветет!
«Только глядя на них я уже чувствую их вкус, но вечером… Да, вечером я до них доберусь».
Клейн полил растения и вынес наружу рыболовное снаряжение.
Он закинул в коробку фарш в качестве приманки, после выкопал глубокую яму и закопал ловушку.
- Интересно, а зависит ли от глубины размер улова? - Пробормотал Клейн с лопатой в руках.
По пути обратно на базу он подумал о рунических сотах.
Теперь, когда рун достаточно, он может создать и протестировать их.
Благо и мотивация на это дело есть. Пропитанное медом мясо на гриле очень даже вкусное!
Стоя на балконе базы, Клейн открыл вкладку производства.
[Идеальные рунные соты: Руна ветра 3/1, Руна земли 7/1, Дерево 154/10, Железо 111/15]
Привычное подтверждение создания…
[Системное уведомление: Руна ветра -1, Руна земли -1, Дерево -10, Железо -15]
[Системное уведомление: Идеальные рунные соты успешно созданы]
Перед Клейном появились пчелиные соты, напоминающие улей.
Внешняя часть была сделана из дерева и железа, на поверхности проглядывались некоторые узоры.
Вверху есть крючок.
Ну а для работы рунных сот нужно было добавить душу.
Одной души хватало на 8 часов работы.
Клейн добавил 1 душу, а затем повесил соты над балконом.
На балконе были цветы, так что собственно все удобства для пчел.
Клейн постоял на балконе несколько минут, но не увидел ни одной песчаной пчелы на горизонте и не мог не усомниться в эффективности этого устройства.
Неужели в радиусе пяти километров нет ни единой песчаной пчелы?
Или может… они все еще в пути!

    
  





  Песчаные пчелы уже здесь! Еще четыре рунических арбалета на продажу!


  

    
      [Системное уведомление: Руна земли -2, Железо -10, Камень -10, Медь -10]
[Системное уведомление: Идеальный рунический горшок успешно создан]
[Системное уведомление: Идеальный рунический горшок успешно создан]
Клейн создал два горшка для семян, добавил в них земли, после чего посадил в первый семена перца, а во второй семя ароматного рисового дерева.
Всего он получил 2 семени и все они были посажены.
В какой-то момент, когда Клейн занимался этим, до его ушей донеслось жужжание.
Когда парень поднял глаза, то увидел песчаных пчел!
Всего их было три и направлялись они к сотам.
Пчелы были с большой палец по своему размеру, звук их полета был очень шумным.
Внешне они были цвета песка с заостренной головой, а на задних лапках несли густой нектар.
«Как такая мелочь вообще может путешествовать по подземному миру?» -Клейн на мгновение задумался и все же не решился подходить слишком близко.
Если ужалят, то хоть это и не будет смертельно, но все равно достаточно болезненно и неприятно.
Песчаная пчела влетела в своеобразный рунический улей и через несколько секунд снова вылетела.
Пчелка создала себе такой маршрут: растения на балконе и улей.
Садясь на растения, пчела собирает нектар и возвращается в улей. Этот процесс продолжается без какого-либо отдыха и отклонений от маршрута.
Через несколько минут прибыла еще одна группа песчаных пчел и присоединилась к оживленной работе.
«Ладно, забуду о них пока, займусь чем-нибудь другим», - Клейн повернулся и закрыл балконную дверь чтобы внутрь случайно не залетели пчелы.
Парень включил оба конденсатора воды, добавив в каждый по 60 дерева, затем он открыл вкладку производства и выбрал идеальные прыгучие сапоги.
На создание этих сапог у него ушло 2 руны ветра, 2 руны земли, 8 железа, 5 меди, 6 костей животного и 1 кожа.
Снаружи они были металлическими, покрытые узорами из рун ветра и земли.
Внутри сапог была мягкая шкура животного и это кажется весьма приятным.
Клейн вышел на улицу в прыгучих сапогах.
«Неплохо».
Сапоги совсем нетяжелые, скорее наоборот – очень даже легкие.
Когда парень прыгает, он может небрежно подлететь на 3 метра в высоту.
Если же он прыгнет в беге, то результатом будет 10 метров.
После того, как Клейн несколько испытал их, он обнаружил, что сапожки-то хороши и в чем-то даже лучше парящего пропеллера.
От начала прыжка до наивысшей точки скорость одинакова на протяжении всего процесса, и максимальная скорость может быть достигнута мгновенно.
Парящий пропеллер же несколько иной.
Он разгоняется медленно, а его максимальная скорость ниже, чем если бы он прыгнул в этих сапожках.
«Если объединить эти два рунических устройства...»
Клейн снова надел парящий пропеллер.
Хорошенько прыгнув парень в полете активирует пропеллер.
И как итог начальная скорость полета увеличилась!
Клейн подлетел к одной из стен, встал на ноги и снова оттолкнулся от земли, на сей раз стоя на стене.
«А неплохо они так сочетаются, это вполне себе может быть полезно в некоторых ситуациях», - глаза Клейна сверкнули, и он подлетел к земле.
Как вдруг парень внезапно в полете коснулся носками сапог о землю.
Вшух!
Клейн снова ускорился благодаря своим сапогам и полетел со скоростью пушечного ядра.
В то же время он взял в руку свой нож огня и ветра и взмахнул им.
«Так быстро!» - Клейн засмеялся.
Объединяя парящий пропеллер и прыгучие сапоги он может мгновенно ускориться.
А в сочетании с мощью ножа огня и ветра...
«Если я снова столкнусь с песчаным троллем, то думаю, что смогу отсечь ему голову одним ударом!»
Но, конечно же, он не знал этого наверняка. Всё это только догадки Клейна.
...
На обратном пути на базу у него выскочило уведомление об успешном обмене скоростного рунического двуручного меча.
Клейн получил 8 рун ветра.
Покупатель - Роджер!
Клейн уже торговал с ним, спихнув ему жареного собаку-паука и чуть ли не тухлое змеиное мясо.
«Большой босс Клейн, я жду твоего барбекю!» - Написал Роджер.
Клейн вспомнил, что он действительно упоминал что-то такое в примечании и уже про себя проклял это предложение. Но он ведь писал, что они сами смогут добыть мясо… его истолковали неправильно. Но меч ведь уже купили, да и маленький кусок мяса не такая большая цена…
«Сейчас? Если ты не торопишься, я скину тебе за ужином».
«Ладно, жду ужина, хе-хе, лучше не зажаривай слишком старое мясо. И еще кое-что, большой босс, разве твой свиток чар силы не слишком дорогой? Я не знаю об эффекте, но как только ты поставил этот свиток все каналы словно взорвались!»
Клейн не ответил, однако открыл мировой канал и просмотрел записи чата, относящиеся к свитку.
- Низкосортный Свиток Чар Силы, кто-нибудь из вас использовал его?
- Черт, какой еще свиток!? Это очередной дорогущий предмет от большого босса Клейна?
- Эй, свиток слишком дорого стоит, если кто-то захочет одолжить мне вещей, я могу попробовать использовать его для вас.
- Некоторые боссы у нас активно скупают руны, кажется, они хотят купить этот свиток...
- Поскольку в его названии есть слово “низкосортный”, то он определенно слабый. Это обманка! Когда все наконец поймут, что их разводят?
- У босса преимущество, только он продает свиток. Если не хочешь, то не покупай – тебя никто не заставляет.
- ...
Большинство игроков думало, что это слишком дорого.
На этом этапе Низкосортный Свиток Чар Силы является предметом роскоши.
Клейн же хотел продать его быстро, что было почти нереально.
Те же рунические арбалеты куда более популярны и их намного легче продать.
Многие попрошайки писали Клейну личные сообщения, однако среди болота бессмыслицы парень отыскал одно интересное сообщение.
Оно было от Алисы.
- Большой босс, я также продаю идеальные рунические арбалеты, разве ты не против?
Пока что Клейн знает только, что у Алисы тоже есть чертеж идеального рунического арбалета.
Фактически, Алиса может продавать их и не спрашивая разрешения у Клейна.
Возможно, она не хотела, чтобы Клейн расценивал это как перехват монополии.
- Без проблем, только лучше, чтобы цена была на том же уровне, что и моя, так каждый сможет зарабатывать, - ответил Клейн.
- Хорошо! – Мгновенно написала Алиса, и вскоре парень увидел еще одно предложение о продаже идеального рунического арбалета.
Вдобавок Клейн заметил, что на этом своеобразном рынке появляется все больше и больше оружия дальнего боя, такого как арбалеты и луки.
Также продавались превосходные рунические арбалеты.
Хотя качество у этих арбалетов и хуже, они дешевле и в целом доступнее для людей.
Идеальный рунический арбалет больше подходит для игроков, которые стремятся к более высоким уровням.
«С увеличением количества оружия дальнего боя шансы людей на выживание будут увеличиваться и дальше. Сейчас определенно лучший момент для продажи рунических арбалетов так как цена наверняка снизится позже».
«Тогда все 8 рун ветра в новые арбалеты». - Сердце Клейна забилось быстрее при этой мысли.
Парень открыл вкладку производства и использовал 8 железа, 8 меди и все руны ветра за один присест.
В его руках появилось четыре идеальных рунических арбалета.
После парень потратил еще 48 железа на создание подходящих арбалетных болтов по 30 штук для каждого рунического арбалета.
И, конечно же, все на продажу!

    
  





  Чертежи вин! Обновление регионального канала!


  

    
      [Продавец: Клейн 182.56]
[Товар: Идеальный рунический арбалет]
[Требование: Руна ветра 5, Руна земли 1, Руна воды 1, Руна огня 1]
[Инвентарь: 4]
[Примечание: Скидка, если купите сегодня, то получите немного ароматного риса]
...
Клейн решил, что из предыдущего недоразумения можно сделать рекламу.
Цена такая же, как и в прошлый раз – все равно 8 рун.
Менее чем за полчаса четыре рунических арбалета были проданы один за другим.
Среди четырех покупателей были как мужчины, так и женщины, и все они отправили личные сообщения Клейну, прося обещанный рис.
Клейн же не стал утруждать себя готовкой и отдал им сырой продукт, пущай сами готовят!
Ну а сейчас - время ужина.
Клейн зарезал всю песчаную рыбу, пойманную в течение дня.
Одну в уху, а остальное на гриль.
К этому времени сладкий фрукт наконец-то поспел!
Каждый фрукт был полным и круглым, а от одной только кожуры исходил тонкий аромат.
Клейн сорвал один плод и содрал с него кожуру.
Внешний слой похож на апельсиновую корку, а внутренняя мякоть похожа на питайю, но с большим количеством сока и без семян.
Парень откусил кусочек и внезапно его рот затопил сладкий вкус сока.
Он куда слаще плода черной лозы и в нем больше сока!
«Один, два, три, четыре...»
Клейн собрал все фрукты и подсчитал их количество.
«Двадцать три! За раз целых 23 штуки. Хоть я и не знаю, как часто это дерево будет плодоносить, но это очень замечательно!»
Если плодоносить будет часто, то этих фруктов у него будет навалом.
«Эта кожура ...»
Клейн почувствовал вкус кожуры.
Немного кисло, но приемлемо.
Сладкую цедру нельзя выбрасывать, ее можно высушить и потом использовать как приправу. Всяко полезнее будет.
- Ву! Ву! Ву!
Лисичка коснулась носом штанов Клейна и нетерпеливо посмотрела на него.
Такой же жалобный взгляд был и у Ветерка.
Все были привлечены сладкими фруктами и даже шашлык уже не казался таким аппетитным!
«Ах вы маленькие безобразники», - Клейн улыбнулся и кинул им по сладкому фрукту после чего вернулся к готовке.
Сегодня вечером у них, в основном, была жареная рыба и уха, ну и конечно же немного мяса.
Вообще говоря, парень хотел добиться вкуса умами.
«Получится ли приготовить…»
Уха варится.
Клейн добавил два кусочка сладкой кожуры внутрь “кастрюли” чтобы усилить аромат.
Звук шипящих на огне яств и соблазнительный аромат… Изумительно!
Клейн приготовил рыбу на гриле разными способами.
Также рядом была чудесная руническая печь в которой томилась приправленная пряностями песчаная рыбка с хвостом молотом.
Для создания этой печки парень потратил: 2 руны огня, 1 руну земли, 15 железа, 5 меди и 1 серебро.
Одной души хватит на 4 часа работы.
Форма печи квадратная, а цвет черный.
В правом верхнем углу духовки есть крутящаяся ручка для регулировки температуры и времени.
За исключением того, что ее не нужно включать в розетку она похожа на обычную электрическую печь.
- Хорошо, все готово. Теперь отправить мясо Роджеру…
Клейн закрыл глаза и наугад указал пальцем среди готового мяса и хотел уже было отправить его Роджеру, но открыл один глаз, сместил палец чуть левее и уже со спокойной душой отправил мясо.
Спустя некоторое время.
«Спасибо, босс! Запах хорош!»
Роджер уже получил мясо и ответил на сообщение.
Клейн же приступил к трапезе.
Уха, мясо и рыба на гриле, фрукты...
Это был очень богатый ужин.
Один человек и два зверя приступили к яствам не оставив от них совсем ничего.
После еды Клейн, как обычно, прочитал личные сообщения.
Многие люди хотели торговать с ним по другим условиям. Среди предложенного было довольно много странных вещей.
«Чертеж Идеального Рисового Вина? Чертеж Превосходного Фруктового Вина?»
Одно из личных сообщений вызвало у парня интерес.
Другая сторона разместила фотографию чертежа.
Один за Идеальный Чертеж Рисового Вина хочет Целебную Медицину.
За Чертеж Превосходного Фруктового Вина просят лишь воду или мясо.
Неудивительно, что в первые дни люди меняют чертежи на воду и еду.
«Ну так как у меня все есть, то почему бы и нет…» - Клейн махнул рукой и купил не глядя.
[Системное уведомление: Превосходное мясо однорогой песчаной гончей -2]
[Системное уведомление: Сделка завершена, Чертеж Превосходного Фруктового Вина +1]
[Системное уведомление: Обычная Целебная Медицина -2]
[Системное уведомление: Сделка завершена, Чертеж Идеального Рисового Вина +1]
Как только парень получил чертежи, то тут же выучил их.
Клейн открыл вкладку создания и нашел два разных вина.
[Превосходное фруктовое вино 1000 мл: Фрукты 20/5, Рисовое вино 0 мл/500 мл]
[Подробности: Требуется чертеж создания рисового вина, вкус будет зависеть от ингредиентов, длительное потребление может улучшить физическую форму]
[Идеальное рисовое вино 1000 мл: Ароматный рис 80 г/ 200 г, Кодзи 0/1, Вода 3600 мл/1000 мл]
//П.п.: кодзи – это закваска для холодного осахаривания и сбраживания любого крахмалосодержащего сырья.
[Подробности: Вкус сладок и восхитителен, длительное употребление может улучшить физическую форму]
«У меня нет кодзи».
Клейну ничего не оставалось кроме как закрыть вкладку производства.
Без кодзи невозможно приготовить рисовое вино, не говоря уже о фруктовом вине!
Даже по его мнению этот рецепт фруктового вина несколько бесполезен.
Если он сделает рисовое вино, то сможет просто добавить в него фрукты и получится то же самое фруктовое вино.
Кроме того, если он из идеального рисового вина сделает превосходное фруктовое, то это тоже будет потерей!
Однако создание через вкладку производства также имеет свои плюсы.
Например, это можно сделать за раз, без долгого и мучительного процесса брожения и так далее.
...
Окружение совершенно темное.
Ночью большинство людей развлекаются общаясь в чате.
Клейн же не особо любил это дело, он любит только молча поглядывать, да и никто его особо не интересовал чтобы он активно переписывался в чате.
На сегодняшний день на всем региональном канале осталось около 500 человек.
«И сколько же останется, например, завтра…»
Как только Клейн подумал об этом, в интерфейсе автоматически появилось системное сообщение!
[Системное уведомление: Основные региональные каналы будут повторно созданы]
[Системное уведомление: Основные региональные каналы будут повторно созданы]
[Системное уведомление: Основные региональные каналы будут повторно созданы]
Одно и то же уведомление три раза к ряду.
Буквально через мгновение количество людей в региональном канале вернулось к 1000.
Более того, появился некий рейтинг среди игроков.
Клейн занял первое место!
[Системное уведомление: Игрок с наивысшим общим рейтингом будет автоматически повышен до администратора регионального канала]

    
  





  Невероятно большие баллы!


  

    
      Все игроки в подземном мире одновременно получили уведомления.
Пересоздание региональных каналов!
Все были в шоке.
Количество игроков в вышеупомянутых каналах мгновенно пополнилось до 1000.
Региональные каналы оживились.
- Вау, здесь снова стало 1000 человек!
- Посмотрите на первого, это Клейн!
- Клейн! Вот черт.
- Уильям здесь?
Из-за этой новости поднялся ажиотаж, и чаты забурлили активностью.
[Системное уведомление: Игрок с наивысшим общим рейтингом будет автоматически повышен до администратора регионального канала]
Еще одно системное уведомление.
- Вау, у большого босса Клейна первое место? А демоны с других чатов не так хороши, как он!
- Круто, достойно Большого Босса.
- Разве это не нормально?
В чате тема снова сменилась. Всем известно, что Клейн – лучший игрок.
Никто даже не заикался о нем, как о человеке из топ 5 или топ 10, только топ 1.
[Системное уведомление: Отображение имени каждого игрока обновляется, оно будет отображаться: «Имя + общая оценка + значение боевой мощи]
[Системное уведомление: На общую оценку влияют многие факторы такие как материалы, уровень производства, уровень жизни, значение боевой мощи и так далее]
Еще два уведомления и имя каждого игрока изменилось.
Каждый сначала проверил свою общую оценку и значение боевой мощи.
У большинства игроков общий счет составлял от 50 до 80, а боевая мощь большинства – от 20 до 40.
После прочтения собственной оценки все естественно начали глазеть на остальных.
Все в региональном канале первым делом обратили свой взор на лучших.
Сверху вниз:
Клейн (1206, 578)
Уильям Рич (158, 125)
Шангуань Хун (128, 98)
Алиса (112, 100)
...
Увидев огромные значения Клейна весь региональный канал затих.
Общий балл – 1206, боевая мощь – 578!
Разрыв со вторым местом уж слишком безжалостен – бездна!
Первое сообщение в чате словно прорвало плотину.
- Я увидел полную оценку Клейна: 1206 и 578. Мне это кажется? Почему вы не пишите?
В интерфейсе чата появилось сообщение.
Весь региональный канал забурлил в обсуждениях!
- Черт, я тоже здесь. Большой Босс не такой уж страшный, правда?
- Выйдет ли Большой Босс чтобы что-то сказать? Ох, моя боевая мощь всего 28. Могу ли я стать императором?
- Общий балл Уильяма всего 158, не слишком ли преувеличен этот разрыв?
- Это бред, разрыв между первым и вторым местом настолько велик?
Уильям уже давно занял их умы, однако его вообще нельзя сравнивать с Клейном.
Они знали, что Клейн великолепен, но им не было с чем сравнить.
А поглядев на его оценку и боевую мощь все становится еще проще и интуитивно понятнее.
Клейн оставил всех глотать пыль!
До этого все соглашались, что Уильям на одну ступень отставал от Клейна, однако, глядя на это сейчас, можно сказать, что существует намного больше, чем просто одна ступенька разрыва!
- Босс Клейн, вы слишком меня удивили, - Уильям казалось оправился от шока, отписавшись в региональном канале.
Так как он один из первых в региональном канале, его сообщение сверкает.
- Большой Босс Клейн великолепен~
Алиса тоже не осталась в стороне.
Изначально она была в региональном канале с Уильямом, а теперь попала сюда.
В то же время в мировом канале также обсуждали объединение региональных каналов.
В основном тема была посвящена тем, кто стал региональным администратором канала, там сравнивали общий балл и значение боевой мощи этих людей.
- Эй, наш региональный администратор Чжун Юлян, общий балл 142, он должен быть очень высоким.
- Не смеши меня, у моего регионального администратора общий балл 186, а значение боевой мощи – 133!
- Ух ты, вот так дела! У вас все такие сильные, у моего общий балл всего 139.
Когда тема спокойно себе разгоралась, кто-то внезапно подлил в нее масла.
- В моем канале администратор – Большой Босс Клейн, у него общий балл 1206 и боевая мощь 578. Кто может сравниться с ним?
Как только это заявление появилось, то все тотчас же утихли.
- О боже, это что еще такое? Ты дописал где-то лишнее число?
- Я в одном региональном канале с ним, и он не врет. Клейн в самом деле такой мощный, что мне даже страшно.
- +1, подтверждаю. Я тоже в одном с ним канале. Канал Большого Босса Клейна действительно классный, я все сказал.
- Как этот парень сделал это?
Споры здесь бессмысленны, Клейн бесспорно занимает первое место среди игроков.
...
Клейн молча наблюдал за всем.
Неожиданно полная оценка и значение боевой мощи полностью раскрыли его силу.
Он без какого-либо права выбора стал администратором своего регионального канала.
[Системное уведомление: Вы стали администратором регионального канала]
[Системное уведомление: Текущий общий рейтинг регионального канала 188]
[Системное уведомление: Рейтинг региональных каналов будет обновляться каждые три дня]
[Системное уведомление: Добавлена функция видеоконференции]
[Системное уведомление: Скоро начнется первая видеоконференция. Будьте готовы к встрече с администратором, после завершения видеоконференции все участники канала завтра получат благословение...]
Перед Клейном одно за другим посыпались системные уведомления.
После того как он стал администратором, могущество парня закрепилось в сердцах остальных.

    
  





  Первая конференция, платная информация!


  

    
      Первая встреча должна занимать больше часа, чтобы ее можно было считать соответствующей стандарту.
Сейчас внимание Клейна было сосредоточено на том, стоит ли ему вообще проводить эту видеоконференцию.
«Ладно, пусть так».
Клейн заметил, что на интерфейсе регионального канала появилось больше кнопок.
Среди них была и кнопка видеосвязи.
- Итак, все! Судя по словам системы, если конференция состоится, то завтра всех благословят. Пожалуйста, приготовьтесь.
Клейн решил напомнить всем об этом.
В противном случае будет несколько неловко если кто-то занимается вещами, которые не показывают детям.
В этом сообщении резко бросался в глаза золотой титул администратора.
- Да, послушайте Большого Босса!
- Что это за благословение? Увеличит ли оно шанс получения хороших вещей из сундуков?
- Администратор подождите минутку, мы с моим парнем спарринговали, скоро будем готовы!
- Все, ускорьтесь, не тратьте время Большого Босса попусту.
Учитывая, что здесь тысяча человек и каждый занимался своими делами, Клейн решил им дать десять минут.
Когда же это время истекло, он нажал на кнопку видеоконференции.
[Системное уведомление: Текущее количество людей, участвующих в видеоконференции - 589/1000]
[Системное уведомление: 59 секунд до окончания времени входа]
Количество людей, участвующих в видеоконференции продолжает расти.
Время медленно утекает и скоро минута заканчивается. Конференция официально открыта, ну а кто не успел, тот опоздал.
Перед Клейном вспыхнула картинка.
В нескольких метрах от парня появился большой экран.
Большой экран разделялся на девять маленьких экранов. В восьми маленьких экранах были онлайн изображения каждого.
Ну а экран в центре принадлежит исключительно Клейну.
Камера была как бы обращена к нему и снимала не лицо парня, а все его тело и окружение вместе с Лисичкой, покоящейся на его коленях.
- Большой Босс Клейн! Я наконец-то увидел своего Бога.
- Это питомец босса? Четыре хвоста? Что за бесполезность?
- Ух ты, потрясающая обстановка, а я только отремонтировал свою базу.
Вокруг стало шумно.
Каждый хотел сказать пару слов.
Большинство из них интересовались рунической базой Клейна и Лисичкой.
Клейн мог заглушить одного или вообще всех сразу, но в этом нет необходимости.
- Будьте спокойнее, - он сделал жест.
Постепенно один за другим они замолчали.
- Всем привет, я Большой Босс Клейн и случайно стал администратором регионального канала.
- Некоторых я знаю, а некоторых нет. На этой встрече я, в основном, скажу две вещи.
- Первая… Региональные каналы имеют свой рейтинг и каждый должен его видеть. Изменение этого рейтинга проводится каждые три дня. Хотя система не дает четкой информации, я думаю, что может быть полезно повысить рейтинг. Ладно, возможно, таким образом, если мы будем продавать вещи во вкладке торговли, то наши предложения будут выше благодаря этому самому рейтингу.
- И вторая, я всего лишь администратор и не буду уделять вам особого внимания. Надеюсь, вы сможете четко объяснить, чего вам надо заранее, чтобы сэкономить время в час беды, нас все еще отделяет расстояние, а потому, увы...
Ему все еще нужно было поддерживать свой имидж хорошего босса чтобы все покупали у него по заоблачным ценам.
Клейн продолжил…
- И наконец, эта встреча продлится час, таково условие для получения благословления так что можете продолжить общаться, но не превращайте все в балаган.
Клейн вздохнул с облегчением.
Встреча тут же вернулась к прежнему хаосу.
Но беспорядок быстро закончился, когда кто-то предложил говорить согласно рейтингу.
Все стало тихо.
Первым заговорил Уильям.
Хотя этот парень наверняка говорит на иностранном языке, каждый понимает его.
- Большой Босс Клейн я хочу спросить тебя об одной...
- Если ты собираешься задавать вопросы, то я не буду бесплатно на них отвечать. 30 дерева или 30 железа, или 1 серебро, или 1 золото. Я могу ответить лишь на один вопрос для одного человека. – Клейн резко перебил его.
Информация также имеет цену.
Сейчас у Клейна всего 7 железа и 24 дерева. Ему совсем уж не хватает этих двух основных ресурсов.
Количество серебра и золота тоже было малым и на этот товар есть спрос.
- Хорошо, я дам железо. - Уильям с готовностью согласился, когда большинство людей не смогут обменяться.
Он отправил ресурсы и спросил.
- Почему твоя боевая мощь намного выше моей? У меня есть идеальный рунический арбалет и идеальный рунический нож, но я намного хуже! Раньше я был элитой спецназа и умею сражаться...
Глаза Уильяма светились и его волновало только это.
Он может признать, что уступает толстяку Клейну, но просто не может принять настолько большую разницу.
- Уильям, у тебя есть только два идеальных рунических устройства. Конечно это несопоставимо. У меня как минимум 6 рунических устройств. – Ответил Клейн с улыбкой.
- Шесть!
Все были в шоке, у большинства хорошо справляющихся ребят в группе не было даже одного рунического устройства.
- Большой Босс Клейн...
- Я ответил на твой вопрос.
Клейн поднял руку прежде чем Уильям решил бы продолжить выпытывать из него информацию.
Уильям сдался.
Так как Уильям закончил, настала очередь третьего в списке – Шангуань Хуна.
Шангуань Хуну было почти сорок лет, его лицо было серьезным и неулыбчивым.
- Босс Клейн, как заполучить себе питомца? - Спросил Шангуань Хун, отдав 30 дерева.
Клейн следуя своей тактике “мизер информации за кучу ресурсов” ответил.
- Если найдешь рунические яйца, капни на них кровью и свяжешь питомца с собой.
- Понял.
Парня устроил ответ и вопрос на этом был закрыт.
Рядом с парнем вдруг появился бронированный панголин.
Снова люди расшумелись.
- Ну, мне повезло найти два рунических яйца, - неопределенно сказал Клейн.
Все завидовали ему, завидовали, потому что у них этого не было.
После Шангуань Хуна настала очередь Алисы, перед встречей она быстренько навела красоту, чтобы не выглядеть слишком уродливо. После того, как очередная сделка основным ресурсом была завершена, Алиса спросила…
- Босс Клейн, можешь ли ты рассказать о свитке улучшении базы? Как ты ее улучшил? Ну, то есть, я знаю, что у тебя за база, мне просто любопытно: база улучшается случайным образом?
Клейн подумал, а после понял, что это хорошая возможность для рекламы и быстро сменил тему.
- Кстати о свитках, Низкоуровневый Свиток Наложения Чар Силы, который я поставил на продажу сегодня очень эффективен. Я использовал один раньше...
- Видите эту махину?
Парень взялся за стальную дубину обеими руками и поднял ее.
- Использовав этот свиток вы станете такими же сильными, как и я.
Цена была слишком высокой, Клейн знал это и просто играл на публику, возвеличивая себя в глазах остальных как честного и дешево продающего торговца.
- Ну, это действительно потрясающе. Можешь ли ты показать нам свою руническую базу? – Нетерпеливо сказала Алиса.
- Хорошо.
Клейн встал, вышел на балкон и вылетел. Он начал отдаляться от рунической базы.
Руническая база похожая на замок постепенно появилась в поле зрения.
- Вау! Какая красивая!
- Что?! Как Большой Босс Клейн может летать?
Алиса же глядела в оба.
С ее точки зрения Клейн парит в воздухе.
«Летающее устройство! Как и ожидалось, у тебя есть все».
Затем начали говорить остальные люди.
- Ты можешь продавать летающие устройства?
- Улучшенная руническая база, разве она не слишком красива?
- Наша руническая база просто не предназначается для проживания в ней людей!
Группа людей казалось прозрела, однако если сравнивать – это, как если бы они увидели нечто невероятно красивое, а затем вернулись в реальность и увидели кучу навоза под дверью. Настолько их жизнь была разочаровывающей.
Клейн облетел базу по кругу. Он вернулся на балкон и все продолжили задавать вопросы.
После десяти человек Клейн перестал отвечать на вопросы и перешел от расспросов к обсуждению.
Вскоре прошел час и Клейн по окончанию этого времени поспешно выключил видеоконференцию.
На фоне этого его почтовый ящик буквально взрывался от новых сообщений.
Он проигнорировал их, вернулся в спальню и лег на большую кровать обняв Лисичку.
«И что же это за благословение такое…»
С этой мыслью он и заснул.

    
  





  Хлебное дерево, мед, рыба-фонарь! Превосходная Целебная Медицина!


  

    
      Проснувшись на следующий день Клейн заметил мигающее окошко.
[Системное уведомление: Благословение увеличения +1]
[Благословение увеличения: Длится до конца дня, открывайте сундуки с сокровищами, собирайте ресурсы, сражайтесь и так далее. Вы получите некоторую удачу]
А вот, собственно, и благословение, обещанное вчерашними уведомлениями.
«Благословение увеличения?» - Клейн кивнул.
Парень просто не знает, насколько оно хорошее.
Оно увеличивает что-то на постоянную величину? Или число увеличения варьируется?
Постоянная величина, то есть константа плюс тот самый шанс.
Но если же это второй вариант, то все как-то печально...
- Надо попробовать, там уже и узнаю, - Клейн похлопал себя по щекам и отодвинул лежавшую в обнимку рядом Лисичку.
- Ву! - Лениво окликнула Лисичка, ласково поглаживая щеки Клейна четырьмя хвостами.
- Давай вставай и пойдем дальше по катакомбам, - Клейн вытянулся и встал с постели, чтобы умыться.
Планируя позавтракать фруктами, парень вышел на балкон и обнаружил, что хлебное дерево наконец дало свои плоды.
Всего их было восемь.
Каждый плод примерно того же размера, что и свежая буханка пшеничного хлеба.
Весь хлеб был молочно-белого цвета и в нескольких метрах от него парень уже мог почувствовать слабый аромат. Хлеб, однако, имел запах молока.
Клейн собирает весь хлеб.
[Системное уведомление: Плод хлебного дерева 400 г + 8]
Когда парень только дотронулся до хлеба, желая сорвать его, то почувствовал, что он очень мягкий.
[Плод хлебного дерева: Хотя он и относится к фруктам, на самом деле это сладкий и мягкий хлеб с молочным ароматом. Потребление плода с легкостью устраняет голод и усталость. В текущем состоянии индекс насыщения составляет четыре звезды. Общий балл: 68]
Намного лучше, чем большинство различного мяса существ крипты.
«Это хорошая вещь для снятия усталости и восстановления энергии».
Клейн удовлетворенно кивнул: «Судя по описанию вкус должен быть неплохим. Можно взять на завтрак с молоком».
В настоящее время у парня было 7 бутылок 250-миллилитрового чистого молока.
Клейн открыл две бутылки чистого молока, взял три плода хлебного дерева, ну или проще говоря буханки хлеба и разделил все это дело на троих.
Вкус был изумительным.
После завтрака Лисичка решила еще чутка подремать.
Клейн убрал рунные соты над балконом.
Как и было написано, через 8 часов они перестали действовать, и песчаные пчелы улетели.
По сути, они бесплатно работали на Клейна в течение восьми часов.
[Системное уведомление: Мед + 148 мл]
[Мед: Сладкий вкус, высокая питательная ценность, регулярное употребление может улучшить иммунитет]
«Довольно много».
Клейн думал, что количество меда в миллилитрах не достигнет трехзначного числа. Ну да результат его более чем удовлетворил.
- Теперь проверить снасти-ловушку.
Клейн вышел из базы и начал копать почву вскоре добравшись до ловушки.
[Системное уведомление: Длинная песчаная рыба +1]
[Системное уведомление: Песчаная пурпурная рыба +1]
[Системное уведомление: Песчаная рыба с хвостом молотом +3]
[Системное уведомление: Песчаная рыба-фонарь +1]
«О, что-то новенькое!» - Клейн поймал новую рыбу.
На вид она была белой и толстой, а челюсти выпирали вперед. Сверху над ней была маленькая сфера фонаря, которая даже в дневное время выглядела несколько яркой.
[Песчаная рыба-фонарь: Песчаная рыба которая появляется только ночью, маленький фонарь перед головой будет светить ночью, взятие маленького фонаря может несколько улучшить видимость ночью, мясо этой рыбы нежное. В текущем состоянии индекс насыщения составляет одну звезду. Общий балл: 60]
Парень пока что ставил в приоритет четыре вида рыб.
«Их нужно вырастить в первую очередь». - Клейн выпустил всех рыб в песчаный резервуар для выращивания, он оставил только длинных песчаных рыб.
Клейн посыпал в резервуар немного мясного фарша и риса.
Длинные песчаные рыбы снова идут на продажу и в качестве цены Клейн снова ставит одну любую руну.
После этого Клейн свернул базу, достал лопату и начал рассматривать подсказки.
Из пяти направлений только вверху ничего не было.
В оставшихся четырех направлениях есть ресурсы.
[Продолжайте копать влево, и вы найдете пять медных сундуков с сокровищами, качество конечно недостаточное, но количество все окупает с лихвой, сундуки охраняются бдительными анестезирующими летучими мышами.
[В катакомбе внизу есть магма. В углу пещеры можно найти некоторые хорошие ресурсы. Остерегайтесь магматических акул, с ними нелегко иметь дело]
[Прокопавшись вперед вы найдете источник, который вот-вот иссякнет и некоторое приличное количество растений]
[Копайте назад, и вы найдете изобилие базовых ресурсов, будьте внимательны с сундуком с сокровищами]
Клейн решил рассматривать только катакомбы слева и сзади.
Пять медных сундуков с сокровищами и богатые базовые ресурсы. Как всегда, выбрать можно только что-то одно...
После тщательного рассмотрения информации об анестезирующих летучих мышах он увидел, что фактор их опасности равен всего лишь 13 единицам.
Они налетают и кусают впрыскивая в организм анестезирующее вещество. Из преимуществ, у них высокая скорость полета, а уязвимость – светобоязнь!
В отличие от знакомых ему летучих мышей у этих есть глаза, однако, что те, что другие - украшают мир лишь ночью.
Клейн докопался до черной оболочки и убрал лопату.
С ножом огня и ветра в одной руке и рунической лампой в другой, он вошел в 42-ю катакомбу.
Клейн только сделал первый шаг на землю, как тут же услышал звук хлопающих крыльев в воздухе.
Четыре анестезирующих летучих мыши быстро приближались к нему спереди.
«Как быстро!»
Клейн поторопился и активировал руническую лампу. Вскоре ослепительная вспышка света осветила путь впереди.
*Писк*
Четырех анестезирующих летучих мышей внезапно осветили ярким светом, и они потеряли чувство направления. Их полет стал неустойчивым и, в какой-то момент, они рухнули на землю.
Клейн, с лампой в одной руке и ножом в другой, паря в воздухе, подлетел к двум анестезирующим летучим мышам.
Он замахнулся ножом и активировал пламя на нем.
Две анестезирующие летучие мыши превратились в пепел.
Остальных двух добили Лисичка с Ветерком.
Лисичка разрезала одну острыми когтями, Ветерок же расплющил вторую анестезирующую бедную летучую мышку, набежав на нее тараном.
[Системное уведомление: Душа +4]
Клейн направился прямо к медным сундукам с сокровищами.
Парень не мог разложить и без того пустые туши анестезирующих летучих мышей...
Две обратились в пепел, одна превратилась в мясную пасту, а последняя стала беспорядочно нарезанными ломтиками. В общем, собрать было нечего.
«Интересно, что же даст мне сейчас это благословение?»
И так Клейн последовательно открыл пять медных сундуков с сокровищами подряд.
Посыпался дождь из уведомлений.
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +5]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Карта (маленькая) +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходной Целебной Медицины +1]
[Системное уведомление: 250 мл чистого молока +4]
Клейн просмотрел каждое уведомление и усмехнулся…
- Конечно, разница есть.
Получить руну из медного сундука с сокровищами весьма непросто, а тут еще и три штуки.
К тому же он получил еще Чертеж Превосходной Целебной Медицины и маленькую карту!
В продаже и Обычной Целебной Медицины не хватает, что уж говорить о превосходной, которой вовсе никто не видел.
Если с Обычной Целебной Медициной он сейчас контролирует рынок лекарств, то с Превосходной Целебной Медициной он закрепит этот контроль еще на очень долгое время.
- Выучить. – Проговорил парень параллельно с этим открывая вкладку производства.
[Превосходная Целебная Медицина: Флуоресцентная трава 48/4, Воспроизводящая холод трава 52/5, Черная лоза 58/6, Красный цветок 55/6, Свернувшийся цветок 12/2, Кость животного 30/1, Вода 10800 мл/200 мл, Источник огня]
[Превосходная Целебная Медицина: Вдвое эффективнее целебной медицины обычного качества, можно применять как наружно, так и внутрь. Восстанавливает раны не оставляя шрамов]
Клейн решил сделать три штуки.
Свернувшийся цветок также является ингредиентом для противоядия, а потому бездумно тратить все это дело на что-то одно не стоит.
Воспользовавшись источником огня, Клейн сделал 1 Превосходное Противоядие и 3 Превосходной Целебной Медицины, затратив в общей сложности такие ресурсы: флуоресцентная трава 12, воспроизводящая холод трава 21, черная лоза 18, красный цветок 18, свернувшийся цветок 11, сладкий фрукт 1, кость животного 3.
[Системное уведомление: Превосходная Целебная Медицина +3]
[Системное уведомление: Превосходное Противоядие +1]
Клейн убрал четыре лекарства на базу, а затем разобрал на ресурсы все медные сундуки с сокровищами.
После парень проверил катакомбы на предмет плохо лежащих вещей, исправил это недоразумение и приготовился отправиться в следующую катакомбу.

    
  





  Племя древовиков крипты! Превосходный туалет и ледяное кольцо!


  

    
      [Системное уведомление: Совершение сделки 2 длинных песчаных рыбы завершено. Руна огня +1, Руна земли +1]
Клейн собирался было проверить подсказки направлений, как перед ним выскочило уведомление.
«А, они так популярны?»
Парень искренне удивился…
«Почему я чувствую, что что-то не так. Неужели так много людей любят выращивать рыбу?»
Клейн щелкнул, чтобы открыть журнал сделок.
У всех покупателей было одно общее: они были мужчинами.
«Похоже все они любили рыбачить раньше, вот, наверное, и покупают, чтобы разводить да ловить».
Даже в подобных тяжелых условиях некоторые любят половить рыбу, чтобы успокоиться.
Возможно они находят в этом некоторое удовольствие!
Затем один из покупателей длинной песчаной рыбы отправил личное сообщение…
- Босс, а это ведь не подержанный товар, верно?
- Как она может быть несвежей? Как только поймал ее, так сразу и поставил на продажу.
- Эй, тогда я могу не сомневаться. У меня есть пунктик касательно чистоты.
Клейн подумал, что другая сторона допустила опечатку, а автоисправление только закрепило недоразумение и не стал предавать этому внимания, переключившись на региональный канал чата.
- Кому нужен идеальный рунический арбалет? Есть пополнение товара.
Клейн создал еще одну партию рунических арбалетов и отправил сообщение в чат.
Региональный канал сегодня более активный чем вчера.
Некоторые люди уже испытали на себе эффект благословения увеличения, и хотя большинство из них еще не открыли сегодня сундуки с сокровищами, они явно заметили улучшения в своих начинаниях.
- Можешь оставить один для меня? У меня есть только шесть рун. – Написал Шангуань Хун.
- Я могу отдать тебе его хоть сейчас. Вчера в канале добавилась функция ссуды. Две руны, которые ты мне будешь должен, должны быть высланы в течение трех дней.
Сейчас Клейн не испытывает особого недостатка в рунах.
Через некоторое время 6 рун оказались в руках у Клейна. По рейтингу Шангуань Хун весьма хорош так что вряд ли он умрет до отправки рун.
Функция ссуды действительна только в региональном канале и имеет главный приоритет, то есть когда наступает указанная дата система принудительно вычитает должное.
Если у человека недостаточное количество ресурсов для погашения, то какие-то ресурсы автоматически отправляются на продажу для погашения долга.
Если на рынке не удастся обменять на требуемое, то система сама оценит высылаемые ресурсы для погашения долга.
Проще говоря, понятия вечных должников больше нет!
- Хорошо, спасибо администратор. - два человека совершают сделку.
Шангуань Хун отправил Клейну 2 руны ветра, 2 руны огня, 1 руну воды, 1 руну земли.
В дополнение к этому Шангуань Хун получил уведомление о долге в 2 любые руны.
Некоторые люди также просили продать им в долг вместо оплаты на месте.
Если значение боевой мощи не низкое, а количество недостающих рун не слишком большое, то Клейн готов взять их в должники.
Это называется контролем риска.
Если все будут брать в “кредит”, то это легко превратится в безнадежные долги.
После волны сделок Клейн продал 4 рунических арбалета и получил 26 рун.
Четыре идеальных рунических арбалета стоили ему всего лишь 8 рун ветра, 8 железа и 8 меди.
Чистая прибыль по рунам равняется 18, а остальные три должны ему еще 6 рун, которые должны быть высланы в течение трех дней.
- Разве никто не замечает, что боевая мощь Большого Босса Клейна упала? Прошлой ночью было 578, а сегодня - 505.
Кто-то заметил это.
- Может, какая-то вещь износилась?
- Он в плохом состоянии?
Чат впал в размышления, Клейн же отвечать им не собирался.
Вчера рейтинг оценивался ночью, а в темное время суток боевая мощь парня, конечно же, была больше.
Клейн вышел с регионального канала и отправился на вкладку торговли, чтобы поставить 6 идеальных рунических арбалетов на продажу.
На этот раз он поставил цену пониже: 4 руны ветра, 2 руны огня и 1 руна воды.
На рынке было не так много игроков, желающих продавать руны.
Казалось бы, продажи с таким изменением цены должны пойти на спад, особенно когда со вчерашнего дня рун стало не хватать.
Но…
Сегодня все получили благословение увеличения, с которым шанс получить руны из сундуков возрастал так что эти арбалеты наверняка разметут.
«Следующая катакомба!»
Клейн закрыл интерфейс и начал рассматривать свою маленькую карту. С ней он мог знать, что будет в следующих двух катакомбах в любом направлении.
- О, а неплохо бы сюда пойти. Хотя этот маршрут опаснее всего, там есть и железный и серебряный сундук с сокровищами.
Клейн посмотрел на карту и сделал мысленную заметку насчет левого направления. А в катакомбе с серебряным сундуком…
«Племя древовиков крипты?»
«Если это племя, то значит, что их там немало», - он подсознательно открыл бестиарий и поискал информацию о древовиках.
Информация нашлась!
[Племя древовиков: Коренные жители подземного мира, любят подолгу спать. Обладают недюжинной силой. Мешающий им заснуть вызовет их гнев, и их ярость придется подавлять пламенем. Если их подкупить водой, они могут поделиться своими плодами]
[Способность: Создание плодов света]
[Слабость: Боязнь жаркого пламени]
[Фактор опасности: 42]
И конечно же Клейн проверил способность…
[Создание плодов света: Поглощает свет днем и ночью, создавая плод. На формирование плода требуется три года]
Фактор опасности невелик.
И пламя у парня есть!
- С ножом огня и ветра я наверняка смогу удержать древовиков от глупых действий. Не то чтобы я рассчитывал начать резню, я просто хочу иметь запасной план.
- Если получится установить контакт с ними, то может быть получиться обменять воду на фрукты света и серебряный сундук!
«Решено, иду этим путем». – Клейн окончательно определился с маршрутом.
Хоть он и не знал, что такое этот плод света и какие эффекты он оказывает, но раз для его создания требуется целых три года, то он как минимум должен быть стоящим.
Клейн посмотрел налево.
[Копайте влево, и вы наткнетесь на 8 падших шакалов за победу над которыми вы получите железный сундук с сокровищами]
С его нынешней силой Клейну не составит труда расправиться с восемью падшими шакалами, и это даже не упоминая его помощников!
Парень достал лопату и принялся за работу. Клейн еще не докопался до черной оболочки, как подсказка катакомбы изменилась.
[Копайте влево, и вы получите железный сундук, к счастью, падшие шакалы уходят в другую катакомбу, поэтому вам не нужно тратить энергию на их убийство]
Клейн опешил.
Вполне возможно, что это из-за благословения увеличения.
Ну да независимо от того ушли они, или нет, парень продолжил копать.
43-я катакомба. Ступив на твердую почву Клейн не увидел падших шакалов, однако судя по следам они ушли в пещеру спереди, то есть к племени древовиков крипты.
«Значит падшие шакалы в любом случае умрут, только вот… Это удача или же нет?»
Клейн потерял дар речи.
Падшие шакалы определенно потревожат племя древовиков крипты, теперь Клейн не сможет незаметно пробраться за сундуком и плодами пока они спят, он попадет под их горячую руку!
«А может тихо подпалить их да стоять себе в сторонке, пока все племя не выгорит дотла…»
Клейн покачал головой.
Парень подошел к железному сундуку и проверил его на предмет ловушек. Убедившись, что сундук безопасен, он отворил заветную крышку.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Губка +12]
[Системное уведомление: Руна земли +2]
[Системное уведомление: Руна огня +2]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Ледяного Кольца +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Рунического Туалета +1]
«Еще одно руническое снаряжение и рунический туалет!»
Глядя на эти два чертежа, Клейн первым делом обратил внимание на рунический туалет.
До этого ему всегда приходилось выходить за пределы базы, чтобы справить нужду.
Не то, чтобы это было удобно
А если бы еще Лисичка и Ветерок наблюдали со стороны, то вообще было бы неприятно.
Кроме того, никогда нельзя быть уверенным насчет того, когда можно справить нужду, так как всегда есть опасность внезапного вторжения в его текущую катакомбу.
Из такого положения явно будет непросто защищаться или бежать.
- Выучить все, - Клейн махнул рукой и два чертежа обратились в лучи света, исчезая в голове парня.
Неплохой такой сундучок.
Не говоря уже о рунах, он также получил новый материал – губку! Из нее можно сделать превосходную волшебную чашку.

    
  





  Двойной эффект! Большой Босс продает такое?..


  

    
      [Идеальное ледяное кольцо: Руна воды 16/2, Руна ветра 15/1, Серебро 9/1, Кристалл 7/1]
[Идеальное ледяное кольцо: Это боевое руническое устройство, которое будучи экипированным может выпускать мороз при атаке, действие холода не так заметно на глаз, однако в длительной схватке противник будет заморожен. Может применяться с оружием]
[Превосходный рунический туалет: Руна воды 16/1, Руна земли 14/1, Руна ветра 15/1, Железо 52/15, Медь 94/5]
[Превосходный рунический туалет: Относится к повседневным руническим устройствам, которое можно установить на рунической базе. Его не нужно смывать, и запах не будет распространяться за пределы туалета. Фекалии уходят под землю в мгновение ока]
«Я получил много железа прошлой ночью так что могу создать еще арбалетов с болтами, но это позже».
Клейн решил сначала создать ледяное кольцо.
[Системное уведомление: Руна воды -2, Руна ветра -1, Серебро -1, Кристалл -1]
[Системное уведомление: Идеальное ледяное кольцо успешно создано]
На ладони Клейна появилось кольцо с завораживающими взор узорами на поверхности.
Кольцо опоясывал один-единственный кристалл.
Парень надел кольцо на палец и значение его боевой мощи тут же взлетело с 505 до 552.
Если бы это было ночью, то добавились бы еще очки за ночное усиление!
Клейн достал нож огня и ветра и сделал вертикальный замах вниз, естественно, что парень не активировал пламя на ноже.
На земле появились следы замерзания, холодный иней незаметно распространился по земле, а затем парень все же активировал пламя.
*Зи зи зи*
Мало того, что не было никаких преимуществ, пламя и холод подавляли действия друг друга!
- Тогда как насчет этого... – Клейн достал электрический арбалет и небрежно выстрелил из арбалета, ледяное кольцо вспыхнуло слабым блеском.
Пш!
Арбалетный заряд вонзился в почву и исчез в ней.
Клейн присел на корточки, чтобы посмотреть на результат и увидел, что вокруг места попадания появился иней.
Ледяное кольцо можно было использовать и с оружием дальнего боя!
И оно неплохо дополняло электрический арбалет.
Если болт попадет в цель, то помимо онемения добавится еще и заморозка.
- Неплохо.
Клейн закончил с испытаниями кольца и решил, что самое время создать рунический туалет.
Парень развернул руническую базу и прикинул, что лучше всего будет установить его на первом этаже.
Он привычно открыл вкладку создания, нашел предмет и подтвердил его создание.
[Системное уведомление: Руна воды -1, Руна земли -1, Руна ветра -1, Железо -15, Медь -5]
[Системное уведомление: Превосходный рунический туалет был успешно создан]
У одной из стен базы появилось новое изделие Клейна. Унитаз был сделан не из белого фарфора, а из меди и железа в качестве основного корпуса.
Позади, где, по идее, должен был быть сливной бачок, которого нет, виднелись узоры руны воды.
Рядом были и узоры руны ветра, ниже унитаза были узоры руны земли.
Туалет уже был установлен, однако если он хотел, чтобы тот работал, ему нужно было добавить в него душу.
Одной души хватит на 100 раз, видимо больше она не вынесет этого позора.
- Эй ребята, кому нужно по нужде?
Клейн добавил 1 душу и посмотрел на двух своих питомцев.
Два зверя с недоумением смотрели на своего хозяина.
- Ветерок, ты идешь.
Клейн схватил Ветерка и сказал с угрюмым лицом: «Попробуй нагадить».
Ветерок лежал на руническом унитазе, глядя на Клейна.
«Я должен слушаться слов хозяина!» - Наверняка нечто такое крутилось в его голове, когда он выполнял приказ, а после нескольких минут Ветерок, наконец, немного отошел.
Клейн нажал на кнопку сзади.
Порыв ветра мгновенно унес дерьмо куда-то вдаль и, к счастью, никаких работающих вентиляторов на этом пути не попадалось… В общем, все прошло без проблем.
На унитазе не было никаких пятен и в целом было очень чисто.
- Чудесно, - Клейн снова достал строительный молоток и принялся за следующие нововведения.
Он использовал 30 камней и отделил унитаз стенами, естественно оставив небольшой проход к устройству.
- Чудно.
Клейн хлопнул в ладоши и вздохнул. Затем он свернул руническую базу.
Парень тут же упал на несколько метров вниз, в небольшую яму.
После того как с этим было покончено, Клейн снова открыл вкладку создания.
[Превосходная волшебная чашка: Железо 37/2, Медь 89/2, Губка 12/3]
Парень выбрал этот предмет и подтвердил создание.
Через мгновение в его руке появился продолговатый предмет, внутри которого было отверстие, в котором находилась губка.
На ощупь внутри все было мягко да гладко.
«Так, я сделал одну, если будет хорошо продаваться, то создам еще».
Клейн не мог не подумать, что если бы это было руническое устройство с какой-нибудь руной огня, то была бы еще и функция нагрева.
Мысли шли в очень занимательном направлении!
Парень открыл вкладку торговли.
[Продавец: Клейн (1206,552)]
[Товар: Превосходная волшебная чашка]
[Требование: 2 любые руны]
[Альтернатива: 1 любая руна и 6 губок]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Только что созданная и действительно превосходная на вид волшебная чашка высшего качества, которая может облегчать ваше одиночество на протяжении многих ночей. Если вы не купите ее сейчас, то когда еще? Я обещаю, что никогда не буду раскрывать информацию о покупателе, будьте уверены в этом при покупке. Из-за этого цена немного выше.
Он может позволить себе это только потому, что у него монополия на этот товар!
Вдобавок, отчего-то ему казалось, что количество его рун сегодня снова увеличится. Люди сегодня получат руны, а это всё равно, что получить зарплату за месяц, в таких ситуациях обычно с энтузиазмом просаживают добытое в никуда.
- Пора бы в следующую катакомбу. - Клейн подошел к направлению, куда раньше ушли падшие шакалы.
Парень, как обычно, просмотрел подсказку.
[В катакомбе впереди есть серебряный сундук с сокровищами и некоторые ресурсы. Только что там произошла кровавая бойня, недавно вторгнувшиеся падшие шакалы были сметены племенем древовиков крипты! Сейчас не самое лучшее время входить, жители племени в ярости]
- Ну конечно... - Клейн скривил губы после прочтения подсказки и достал лопату.
Пока парень начинал копать, в это время волшебная чашка Клейна привлекла всеобщее внимание.
Фактически, раньше главным и самым ценным предметом на рынке был рунический арбалет.
Абсолютно все стремятся поскорее обзавестись руническим арбалетом.
- Босс Клейн снова выставил на продажу кое-что интересное, на этот раз это Волшебная Чашка!
Все, как всегда, началось с одного запустившего цепную реакцию глашатая.
- Что? Волшебная чашка? С ней можно использовать магию?
Группа блаженно неведающих побежала к искомому товару словно изможденные путники, узревшие оазис в пустыне… Они некоторое время таращились на товар, а после возвращались обратно.
- Боже, это действительно волшебная чашка.
- Я не ожидал, что Достойнейший Босс будет продавать такие низшие вещи!
- А разве волшебная чашка низшая вещь? Разве большие боссы будут добрыми без расслабления? Мы можем только наложить на себя руки, ну или приходите помочь, раз уж не согласны!
- У кого есть эротический журнал? Я собираюсь купить один, поймите меня правильно, я не хотела бы, чтобы мой муж купил волшебную чашку.
Узнав правду один за другим некоторые люди ошеломлялись и все пришло в прежнее русло. Однако буквально через пять минут…
[Системное уведомление: Превосходная волшебная чашка -1]
[Системное уведомление: Губка +6, Руна огня +1]
Клейн тихо ждал перед черной оболочкой, как вдруг появилось это уведомление.
“…”
- А? Так быстро?
Клейн хлопнул в ладоши и ехидно ухмыльнулся, сказав…
- Кажется, кто-то отчаянно нуждается в этом товаре!
Прошла минута и самым бесчестным образом на рынке появились еще 5 таких волшебных чашек.
Парень не стал менять цену.
Подсказка впереди изменилась.
Увидев это, Клейн вышел из торгового канала, вооружился ножом огня и ветра и вошел в пустоту.
Следующая катакомба – племя древовиков крипты!

    
  





  Мастера переобувания, свиток улучшения продвинутой рунической базы!


  

    
      Сорок четвертая катакомба.
Как только Клейн вошел, он сразу же почувствовал запах падали в воздухе.
«Ну да, а вот и падшие шакалы». – пробормотал про себя парень, глядя на трупы на расстоянии 20 метров от себя.
Вся катакомба составляла 100 метров в длину и около 30 метров в высоту.
Это самая большая катакомба, которую когда-либо выкапывал Клейн.
Повсюду на земле росло множество растений.
Эта катакомба настолько отличалась от остальных, что ему на мгновение показалось, будто он попал в рай!
Но в следующий момент парень опомнился, и у него возникло желание собрать все эти растения.
Его желание погреть на чем-нибудь руки проявилось само по себе.
«Их называют древовиками, а это значит, что они любят природу и растения. Лучше не делать этого, иначе я могу и не получить плод».
Клейн подавил импульсивные эмоции и посмотрел на густые деревья.
Хотя эти деревья и желали казаться безобидными и мирными, кровь на них и свисающие кишки падших шакалов на ветках никак этому не способствовали.
Клейн знал, что они наблюдают за ним.
«Так, успокоиться».
Парень начал идти к деревьям, Лисичка и Ветерок последовали за ним.
Клейн остановился у старого дерева.
Из центра ствола появилось лицо.
Оно выражало смесь гнева, величия и странности.
- Ты друг того стада крупного рогатого скота?
Под “крупным рогатым скотом” он, видимо, имел в виду падших шакалов.
Племя древовиков крипты использовало общий язык подземного мира.
- Нет.
Клейн указал на гниющие трупы и улыбнулся.
- Я охотившийся на них охотник. Я не собираюсь беспокоить вас.
- Патриарх, не слушайте лжеца. Послушайте меня и разорвите его на части. Проклятый нарушитель, я только что заснул, как тут же пришел кто-то еще, чтобы снова побеспокоить нас!
- Да, не отпускайте его, этот парень, должно быть, лжет!
- Убьем! Убьем! Убьем!
Появилось еще больше древовиков крипты.
Он был окружен деревьями со всех сторон.
- Пропустим его, он просто прохожий.
- Не нужно никого убивать. Поскольку он охотился на падших шакалов, то это мой друг, – появились еще добрые древовики, не желающие разорвать Клейна на части.
У Клейна вздулась вена на лбу, он тихо и медленно проговорил…
- Вы действительно хотите разорвать меня?
Клейн молча активировал пламя ножа огня и ветра.
Языки пламени мгновенно объяли клинок, что привело в ужас окруживших его древовиков крипты, и они отшатнулись.
В них взыграл инстинктивный страх!
Если бы это было обычное пламя, то древовики крипты еще справились бы с ним. Но высокотемпературное пламя ножа может сжечь их дотла!
- Друг, не будь импульсивным, тебе ведь есть что сказать.
- Да, да, давай лучше просто поговорим.
- Ха-ха-ха, друг, мы же просто шутим, нам не нужно нападать на тебя!
Изначально свирепые и таинственные древовики крипты внезапно стали милыми, безобидными и добрыми младенцами.
У Клейна дернулись уголки рта от подобного хода.
Мгновенное переобувание.
- Но я уже увидел злые намерения с вашей стороны, – Клейн неспешно игрался с ножом огня и ветра, наблюдая за игрой пламени и смотря на древовиков.
- Я ужасно перепугался, и мое молодое сердце могло бы и не вынести такого.
Главный среди племени древовиков крипты оглядел Клейна, а после приглушенно сказал…
- Друг, чего ты хочешь?
Если бы они знали, что у него есть такое опасное оружие, они бы и не двигались со своего места, но теперь их шантажировали.
- Я хочу плоды света. - Клейн резко хлестнул некоторых смелых древовиков властным взглядом, предупреждая их.
Вождь племени древовиков крипты колебался...
- Первый плод света зреет три года, и это тяжкий труд…
- Я могу напоить вас водой. - Клейн знал, что подсластив горькую пилюлю ему будет легче добиться желаемого и избежать ненужных проблем.
С таким количеством древовиков здесь, наверное, действительно тяжело получить плод света. В конце концов, воды на всех может и не хватать. Готовы ли они обменять плод света на воду? Однако племя древовиков крипты любит воду!
Выражение лица древовика крипты медленно превратилось в слабую улыбку.
- Хорошо, племя древовиков крипты согласно.
У Клейна было 10 литров воды, он тут же достал половину и поставил перед древовиками.
- Не так уж и много.
Другая сторона была немного разочарована.
- Я могу дать тебе только один спелый плод.
- Хорошо.
Клейн согласился.
Старый древовик отступил и вошел в группу древовиков, а когда вернулся, то протянул в руке, состоящей из толстых ветвей, нежный глянцевый плод.
Все тело плода было размером с кулак, его цвет был серебристо-белым, да и в целом он выглядел будто шарик зефира.
Клейн взял плод света.
[Системное уведомление: Плод света +1]
[Плод света: Плод, выращенный древовиком крипты, содержит эссенцию дерева, потребление плода значительно улучшит физическую форму и способности к восстановлению после травм]
«Неплохая вещь!»
Клейн улыбнулся и убрал плод на базу.
Вода перед ним была разделена между древовиками.
- У меня еще одна бесстыдная просьба.
- Ты сказал…
Старый древовик поглощал воду через длинную тонкую ветку.
- Могу ли я взять вещи на земле? – не дал ему договорить Клейн.
Парень указал на железо и медь.
- Как хочешь. – Ответил древовик.
Получив разрешение, Клейн отбросил вежливость. Его глаза засветились в поиске добычи, и вскоре “плохо лежащего” в пещере не осталось.
[… Железо +36, Медь +28, Дерево +25, Камень +20]
Однако Клейн на этом не остановился, ведь на земле были и другие бесхозные вещи, парень нацелился на ближайшие растения.
[… Воспроизводящая холод трава +18, Красный цветок +18, Свернувшийся цветок +6, Флуоресцентная трава +15]
Племя древовиков крипты же было шокировано. Все люди жадные до ужаса!
То, что это дитя забрало медь и железо, им было неважно.
Но теперь оно протянуло свои маленькие грязные ручонки к их растениям...
Как только они хотели было уже выступить против Клейна, тот внезапно остановился.
- Хорошо, я взял немножко и хватит. Окружающая среда от такого количества не изменится.
Клейн хлопнул в ладоши.
Парень незаметно наблюдал за изменением настроения древовиков. В итоге он остановился на грани бешенства этих существ.
- …
Племя древовиков крипты потеряло дар речи.
«Взял немножко? Оглянись вокруг, большая часть прежде зеленой поляны теперь пуста!!!»
- Хотя, есть еще кое-что, что я могу взять.
Клейн шагнул к углу.
Племя древовиков крипты выглядело сбитыми с толку.
Однако он больше не трогал их растения, и они успокоились, но все еще не сводили глаз с этого воплощения жадности.
Клейн проверил подсказку на сундуке, никаких ловушек.
Парень с предвкушением отворил заветную крышку сундука!
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна земли +2]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Руна огня +2]
[Системное уведомление: Свиток улучшения продвинутой рунической базы +1]
Клейн с радостью на лице взял свиток в руку.
Второй свиток улучшения.
Парень быстренько глянул сведения.
[Свиток улучшения продвинутой рунической базы: Используется для улучшения превосходной или идеальной рунической базы, улучшая ее до редкой.
[Свиток улучшения продвинутой рунической базы: Руна воды 20, Руна земли 20, Руна ветра 20, Руна огня 20, Душа 30, Железо 200, Медь 200, Камень 200, Дерево 200, Кристаллы 20, Серебро 20, Золото 20]
Количество материалов значительно выше, чем у прошлого свитка, даже у такого богатого на ресурсы человека как Клейн начинал покалывать затылок от списка этих ресурсов.
Одних только рун ему нужно было целых 80 штук.
Базовых ресурсов тоже по 200 штук, да еще и 30 душ.
«Значит буду медленно накапливать ресурсы и пока забуду о свитке».
Клейн убрал все предметы и разобрал серебряный сундук с сокровищами.
Племя древовиков крипты все еще бдительно наблюдало за парнем, они боялись, что он продолжит обворовывать их!

    
  





  Улучшение восстановления, пугающее чучело!


  

    
      [Системное уведомление: Превосходная волшебная чашка -2]
[Системное уведомление: Губка +6, Руна огня +1, Руна земли +2]
[Системное уведомление: Идеальный рунический арбалет -1]
[Системное уведомление: Руна ветра +5, Руна огня +1, Руна воды +1, Руна земли +1]
Клейн только хотел проверить подсказки по сторонам, как его тут же осыпали системными уведомлениями.
Ну с руническим арбалетом понятно, приобретение такого позволит сделать исследования новых катакомб более легкими и безопасными и некоторые люди готовы заплатить за это высокую цену.
А вот что насчет другого товара… В такой среде большинство людей испытывают стресс, и им нужна некая “разрядка”. Хотя это и не вещь первой необходимости, люди готовы отдавать за нее руны.
Да и ее могут продавать после как подержанную. В мире катакомб это будет несложно.
Сорок пятая катакомба…
[Продолжайте копать вперед, и вы найдете пустоту]
[В катакомбе наверху есть некоторые ресурсы, которые можно собрать]
[В катакомбе внизу есть огромный улей песчаных пчел. Прокопавшись туда, вы можете получить много меда, но только при условии, что как-то защититесь от пчел, иначе пчелы превратят вашу голову в свиную]
[Копайте влево, и вы найдете поле с множеством растений, остерегайтесь чучел, не подходите к ним слишком близко! Перед уходом вам лучше всего будет подчистить следы, и будьте осторожны чтобы вас не отследили владельцы этого поля]
[Копайте вправо, и наградой вам будет немного железной руды]
Клейн на мгновение задумался и выбрал левую сторону. Ни в одном из пяти направлений не было сундука в награду.
Парень подошел к левой стене и достал лопату.
Древовики крипты вдруг заволновались.
- Друг, в направлении что ты выбрал находятся гадкие и мстительные гоблины, не стоит наживать себе ненужных неприятностей.
Не мог не предупредить Клейна патриарх древовиков крипты.
«Гоблины?»
Клейн на мгновение остановился, а после продолжил копать.
- Ничего страшного, я просто пройду мимо и больше ничего не сделаю. Если все будет хорошо, то может соберу там немножко ресурсов, совсем немного, да и гоблины не такие уж сильные существа.
- Правда?
Древовик крипты очень скептично отнесся к словам этого парня.
Его "немножко" недавно чуть ли не стало концом зеленой поляны!
Клейн проигнорировал его и сосредоточился на копании.
Туннель становился все длиннее и длиннее, парень прокопал уже порядка 30 метров докопавшись до оболочки, но не прошел дальше, а решил остановиться.
«Сначала съем плод света».
Клейн повернулся спиной к черной оболочке и его взгляд упал на вход в туннель.
Он не решался есть плод в катакомбе в основном потому, что боялся внезапной атаки со стороны племени древовиков крипты.
Да и не хотел он провоцировать их, съедая трехлетний труд одного из древовиков на их глазах!
Клейн достал плод света.
Плод был невелик, примерно на пару укусов.
Клейн вкусил плоть плода и тут же его рот наполнил сладкий сок
- Вкусно! - Глаза Клейна загорелись.
Лисичка с Ветерком нетерпеливо подняли головы.
- Ой, нет, это совсем не вкусно, горько! Фу, гадость какая!
Клейн усмехнулся и сразу же забрал свои предыдущие слова.
В конце концов, такой плод был только один и, раз он не может поделиться им со своими питомцами, то остается только обмануть их.
- ?
Лисичка пронзительно смотрела в глаза Клейна, не слишком веря его словам.
Ветерок же, по-видимому, был простаком, так как он тут же потерял интерес услышав, что на вкус плод горький.
Клейн быстро расправился с плодом в два укуса и неопределенно - даже скорее неубедительно сказал...
- Это действительно не вкусно. – вместе с этим парень отвел глаза от взгляда Лисички.
Как только плод света попал в желудок, внутри будто запылало.
Клейн открыл интерфейс с целью проверить его текущее значение боевой мощи, и оно… снова увеличилось!
От 552 до 579.
«Увеличение не такое уж и сильное», - Клейн нахмурился.
Для плода, который зреет три года эффект какой-то слабоватый.
«Или может быть он в основном улучшает восстановление?»
Клейн подумал об описании.
Парень поднял нож огня и ветра и слегка провел лезвием по левой ладони. Его кожа теперь жесткая, и обычным ножам трудно оставлять на ней раны. Нож огня и ветра же с легкостью с этим справится.
Сделав разрез на ладони и отложив нож в сторону, парень стал наблюдать за раной.
Разрез, казалось, начал менять свое положение понемногу затягиваясь.
Начиная с концов раны, кожа и плоть продолжали тянуться друг к другу.
Менее, чем за пять секунд, 18-сантиметровая рана полностью зажила.
«Вот так скорость!»
Клейн был удивлен.
«Боюсь, что даже Превосходная Целебная Медицина не так хорошо восстанавливает!»
- Ладно, пора в следующую катакомбу.
Клейн повернулся и вошел в черную оболочку.
- Она поднялась, она снова поднялась! Показатель силы Большого Босса Клейна снова растет!
Как только показатель мощи Клейна увеличился, то на региональном канале сразу же завопили об этом в чате.
Еще только утро, а Клейн снова стал сильнее.
- 579 очков? Это не сильно отличается от прошлой ночи. Может быть это потому, что Босс одолжил оборудование кому-то другому?
- Возможно, эти скачки немного странные.
- Есть здесь кто-нибудь кто купил превосходную волшебную чашку Большого Босса Клейна? Можете ли вы рассказать, как оно чувствовалось? Я спросил чисто из любопытства, ничего такого.
После того как все поговорили об этом, они согласились, что это из-за оборудования.
В противном случае они просто не могут объяснить эти взлеты и падения в силе.
Клейн прибыл в сорок пятую катакомбу!
Площадь здесь намного меньше, чем в предыдущей пещере. После того как Клейн вошел, он примерно прикинул размеры катакомбы и понял, что она примерно 50 метров по горизонтали и столько же по вертикали.
Парень взобрался на небольшой холм, глядя вниз, он увидел высаженное зеленое поле.
«А здесь много чего есть!»
Клейн окинул поле взглядом и нашел как минимум 4-5 различных видов растений.
«Это чучело?»
Его взгляд упал на центр зеленого поля.
В центре находилось безжизненное чучело, у него были нос и руки.
На него была надета разорванная шляпа, его одежда и штаны также были порваны.
Парень решил найти его в бестиарии и совсем скоро перед ним появился искомый результат.
[Пугающее пугало: Существо, которое любит скрываться среди растений, предано хозяину, признает лишь одного хозяина и безоговорочно подчиняется его приказам. Работает с гоблинами, помогая им охранять поле. При приближении вора, пугало немедленно использует свои способности, чтобы заставить вора впасть в страх и потерять сознание]
[Способность: Вороний шторм]
[Слабость: Сильная близорукость]
[Фактор опасности: 35]
Клейн удивился.
Изначально парень думал, что это руническое устройство, но не ожидал, что чучело – существо крипты.
«Сильная близорукость? Легче легкого, а теперь детали способности…»
[Вороний шторм: Внезапно выпрыгивает вперед и издает резкое и пронзительное карканье. Цель будет сбита с толку звуком, как если бы действительно видела кружащуюся стаю ворон, танцующую и погружающую в хаос, длится 5 секунд, перезарядка 120 минут]
«Это в самом деле ментальная способность».
Клейн молча вытащил электрический арбалет. Поскольку он не может подходить слишком близко оружие дальнего боя здесь будет в самый раз.
«Очень близорукое значит…»
Парень спустился с холма и обошел пугало сзади, после чего навел арбалет.
Арбалетный болт вонзился в спину пугала и тут же сверкнула молния.
По пугалу сначала прошлись электрические змеи, а после спина покрылась инеем!
С пугалом казалось было покончено, оно размахивало обеими руками и выглядело так, будто могло в любой момент упасть.
Пш!
Клейн запустил в полет второй болт и снова попал в него.
На этот раз чучело бросилось вперед, но рывок длился недолго, чучело споткнулось и упало навзничь.
[Системное уведомление: Душа +3]
С получением уведомления Клейн убедился, что чучело в самом деле умерло.
- Так, я набрел на поле растений и думаю, что сейчас самое время посмотреть урожай поближе!

    
  





  'Золотой' урожай


  

    
      После убийства Клейн быстро осмотрелся и обнаружил, что на этом своеобразном огороде было пять различных видов растений.
Первый тип, занимающий более половины пространства, был песчаной пшеницей.
Это распространенный вид пищи в подземном мире. Пшеница устойчива к засухе и легко выращивается, однако на вкус так себе. Ее преимущество в том, что она дает неплохой урожай.
Все зерна пухлые и круглые, на вес тяжелые и имеют желтый цвет.
Процесс сбора можно охарактеризовать как предельно простой, их собирают гроздями.
Второй вид называется сочной редькой.
На вкус она острая, сочная и богатая маслом. Если использовать масло в супе, то можно получить вкус сахара и ребрышек.
Снаружи она выглядит как простая белая редька, однако нижняя половина овоща похожа на молоток.
Разница небольшая, но раз она больше, то чем это плохо?
Одной штучки будет достаточно, дабы накормить двух или трех человек.
Третий тип, закопанный в земле, называется золотистым картофелем.
Все картофелины идеально круглые, а цвет их кожуры напоминает золото, обычно выкапывается большими гроздями.
Сам картофель неплохо утоляет голод, его питательная ценность средняя, но он дает неплохой урожай.
Четвертый вид растений – рапс.
Но этот рапс тоже отличается от привычного.
Этот рапс готовится на высокой температуре с кунжутным маслом и получается прямо-таки восхитительное блюдо!
Пятый вид – это соленые сушеные овощи.
Листья были сухими и кажется, что на них вообще нет влаги.
На вкус они соленые, и не сгниют даже после года хранения! Если стушить их, используя достаточное количество воды, то соленые сушеные овощи впитают эту воду и изменятся, превратившись в водянистые и вкусные овощи.
Вот так, глядя на эти пять видов растений, глаза парня начали светиться от алчности.
Парень начал сбор, и хоть Клейн и не свинья, но огороду от этого не легче...
Лисичка и Ветерок, стоя чуть поодаль, думали о том, как помочь их хозяину в мародерстве этого поля.
Помимо песчаной пшеницы, все остальные растения необходимо было вырывать с корнем при сборе.
Все происходило очень быстро, слева направо, да сверху вниз - количество зеленого и желтого на поле быстро редело.
[Системное уведомление: Сочная редька +1]
[Системное уведомление: Песчаная пшеница + 100 г]
[Системное уведомление: Соленые сушеные овощи +4]
[Системное уведомление: Рапс +3]
[Системное уведомление: Золотистый картофель +6]
Куда бы Клейн ни пошел, после него оставалась лишь пустота. Окончательно подсчитав урожай, он был шокирован: сочная редька 48, соленые сушеные овощи 88, рапс 126, золотой картофель 158, песчаная пшеница 58 килограммов.
“Золотой” урожай, не иначе.
- Ха, устал, - Клейн обливался потом, но на его лице была улыбка, такая, какая бывает только у тяжело пахавшего поле крестьянина в хороший урожай.
И совершенно неважно, что это было поле гоблинов…
«Пшеница на вкус не очень, да и у меня много ароматного риса, думаю, что оставлю часть, а все остальное продам».
«Наверное, сейчас много людей хочет купить еду. На руны ее, конечно, выгодно обменять вряд ли получится, но вот на ресурсы попроще, вполне. Те же несколько килограммов можно было обменять на многое».
Клейн свистнул, Лисичка и Ветерок услышали звук и быстро подбежали к нему.
- Сегодня мы собрали неплохой урожай, так что закатим пир позже. – сказал Клейн с улыбкой.
Услышав об изобилии пищи, Ветерок и Лисичка тут же обрадовались, исполнив некое подобие радостного танца.
Лицо Клейна также было довольным, но его мысли были заняты другим…
«Хмм, найдут ли нас гоблины? Если да, то когда нас обнаружат? А если обнаружат, то ведь наверняка будут преследовать».
Клейн обдумал эти вопросы и посмотрел на поле, после он глянул на описание гоблинов в бестиарии.
Те живут группами, и если не используют инструментов, то не опасны. Но если же у них под рукой будут оные, то они обернутся большой проблемой.
Эти ребята достаточно умны и коварны. Среди них наверняка были и инженеры, и изобретатели и т.д. В общем, если они посчитают его врагом, то легко он не отделается.
Примерно на этой точке парень начал скользить взглядом в сторону подсказок на пяти направлениях.
«Может быть они находятся где-то рядом».
Клейн решил проверить все направления.
[Продолжайте копать налево, и вы попадете в логово гоблинов. Их довольно много, и они обладают большим количеством сложного оружия. Лучше их не провоцировать]
Парень тут же исключил левую сторону из своего выбора, прокопаться туда – это то же самое, что самому угодить в ловушку.
[В пещере впереди есть карьер]
[В пещере позади крепко спит песчаный тролль, у него есть с собой сухой паек. Вы можете незаметно стащить его]
[Копайте вверх и вашей наградой будет целое ничего]
[Копайте вниз, если вы избежите падения в магму и острых зубов магматических крокодилов, то найдете железный сундук с сокровищами]
Лучший выбор – копать вниз, там не только лучшие награды, но и магма.
Если он пойдет вниз, то гоблины не смогут за ним последовать.
«Я также введу гоблинов в заблуждение».
Клейн намеренно привел двух питомцев к определенному месту, чутка копнул вниз и углубил свои следы, а затем взял своих питомцев и взмыл ввысь.
[Здесь не следует копать, вы свалитесь прямиком в магму]
Клейн рассматривал места для копания.
[Копать отсюда неуместно, вы упадете в магму]
[Копать здесь – плохая идея, вы закончите свой путь в магме]
[Неплохое место для копания, прокопав здесь вы окажетесь в десяти метров от смертельно опасной магмы]
Клейн достал лопату и начал копать.
Лисичка находилась у Клейна спереди, а Ветерок висел позади.
Примерно после 15 метров появилась черная оболочка.
- Ветерок, иди, - подал сигнал Клейн.
Панголин оперся на его плече и сделал легкий прыжок.
Затем настала очередь Лисички.
Клейн поднялся последним. Клейн твердо стоял у сорок шестой катакомбы.
Парень сразу почувствовал тепло примерно в десяти метрах, и оказалось, что это вздымающаяся магма.
«Если я не ошибаюсь, то эти фигуры и есть магматические крокодилы!»
Железный сундук с сокровищами находился на высокой каменной платформе.
- Не идите за мной, я схожу за сундуком, - сказал питомцам Клейн. Парень прыгнул и активировал парящий пропеллер.
Когда он пролетел над магмой, из-под нее появился магматический крокодил, однако Клейн летел слишком высоко и угрожающе поблескивающие челюсти сомкнулись вокруг пустоты, крокодил снова упал в магму.
Клейну все равно - сначала сундук.
Только он собирался открыть железный сундук, как услышал какое-то движение снизу.
«Магматические крокодилы вышли из магмы?» - Клейн думал о следующем шаге, парень высунул голову, чтобы убедится и в следующее мгновение мысли о сундуке отошли на второй план.
Из магмы вынырнули четыре туши, медленно идущие по направлению к Ветерку и Лисичке.
Они приближались, а питомцы Клейна отступали назад, держась рядом.
- Не атакуйте первыми, посмотрите за их реакцией. - Клейн улыбнулся и прыгнул с платформы в магму.
Пуф!
Парень воспарил в воздухе.
Клейн достал электрический арбалет.
«Нахождение в воздухе позволяет мне диктовать условия боя».
Парень решил закалить Лисичку и Ветерка на этих крокодилах, но, конечно же, если что пойдет не так, то он тут же начнет действовать.
Магматические крокодилы без покрова из магмы не особо опасны. Их главное преимущество заключается в том, что магма защищает и покрывает их, в ней они фактически неуязвимы.
В общем, все происходило так, как и ожидал Клейн. После первого обмена атаками оказалось, что магматические крокодилы — это скорее какие-то неизготовленные крокодиловые дамские сумочки.
Размер Ветерка тут же стал огромным, он буквально раздавил крокодилов: одного он раздавил рывком, а другого просто смел размерами.
Лисичка же полагалась на свою ловкость и скорость, играя с врагами, и это несмотря на то, что ее способность медной кожи и железных костей давала ей возможность выдерживать их атаки. Просто похоже урона Лисички недостаточно.
Клейн заметил, что сила атаки Лисички была низкой. Улучшенные когти конечно, могут пробить защиту магматических крокодилов, но сил у Лисички явно будет недостаточно, чтобы убить их за одно полосование.
«Похоже, что в будущем надо будет увеличить силу Лисички. Интересно, а можно ли использовать на ней свиток силы?»
Клейн как раз вспомнил про один, его непродающийся на вкладке торговли, свиток.

    
  





  Руническая теплица, еще один ксеноген!


  

    
      Пш!
Пш!
Арбалетные болты пронзили воздух.
Два магматических крокодила, поняв, что им тут ничего хорошего не светит, решили отступить в магму, но были пронзены арбалетными болтами.
[Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +3]
Со смертью всех этих недоразумений парень получил в общей сложности 12 душ. Других магматических крокодилов в магме не было.
Эти существа крипты поплатились за свое высокомерие.
Если бы они оставались в магме, то Клейн не смог бы справиться с ними. В лучшем случае парень просто забрал бы железный сундук с сокровищами.
[Системное уведомление: Мясо магматического крокодила +20]
[Системное уведомление: Кровь магматического крокодила +4000 мл]
[Системное уведомление: Кость магматического крокодила +16]
[Системное уведомление: Кожа магматического крокодила +4]
Среди добычи с крокодилов только у костей не было особых эффектов.
[Мясо магматического крокодила: Всегда источает тепло, имеет свежий и нежный вкус. При регулярном потреблении может улучшить устойчивость к высоким температурам. В нынешнем состоянии его индекс насыщения две звезды. Общий балл: 73]
[Кровь магматического крокодила: Непригодна для питья, легко воспламеняется и при сгорании будет подобна магме]
[Кожа магматического крокодила: Она не сгорит даже если ее бросить в магму и имеет хорошую огнестойкость]
Клейн убрал эти предметы на базу, а затем убрал Низкосортный Свиток Чар Силы из торгового канала.
- Лисичка подойди, - Клейн поманил зверюшку к себе.
«Не знаю, смогу ли я использовать его на нее».
Клейн положил свиток перед Лисичкой и сказал…
- Попробуй использовать этот свиток.
Когда Клейн использовал свиток, тот не позволял ему выбирать цель, и парень даже не думал об этом до сегодняшнего дня.
«???»
Лисичка подозрительно склонила голову, а затем наклонилась, прижав розовые лапы к свитку.
Через мгновение линии на свитке начали светиться, а затем повторилась ситуация как с Клейном, свиток обратился в пепел, и пепел исчез в Лисичке.
«Возможно!» - Клейн обрадовался.
Таким образом, сила Лисички значительно увеличилась, а это значит, что ее смертоносность также резко возросла.
- Ву! – Лисичка, видимо, сразу ощутила изменения и очень обрадовалась, потершись мордашкой о ногу парня.
Ее сила здорово возросла!
Клейн был неосторожен, это прикосновение несколько пошатнуло его положение, и он чуть не упал.
- Лисичка, твоя сила сильно увеличилась, и тебе придется научиться сдерживать ее...
Клейн погладил ее по голове.
Лисичка кивнула с не совсем понимающим взглядом.
В следующую же секунду лисица повернулась и ударила по слабому Ветерку, который только-только собирался потереться о ее лапы, тот несколько отлетел.
Еще одно подтверждение увеличения силы.
«А теперь сундучок».
Клейн проигнорировал двух маленьких зверей.
Парень достал железный сундук и поставил его на землю. Сегодня действует благословение увеличения, так что бессмысленно пренебрегать этим.
Он скрестил руки в молитве, но после алчно потер их, а затем быстро и жадно открыл крышку сундука.
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Кодзи +8]
[Системное уведомление: Кристалл +2]
[Системное уведомление: Серебро +4]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Рунической Теплицы +1]
И, конечно же, разложить железный сундук
Среди этого списка из уведомлений, парень выцепил взглядом чертеж. Разница теплицы и горшка просто несравненна.
[Чертеж Идеальной Рунической Теплицы: Ее можно построить в помещении или на открытом воздухе. Теплица большая по размеру (20 метров в длину, 3 метра в ширину, 2 метра в высоту). В ней можно удобрять почву, ускоряет рост растений.
Проще говоря, это более расширенная версия рунического горшка!
- Выучить.
Парень полез во вкладку создания предметов.
[Идеальная руническая теплица: Руна земли 20/3, Руна огня 19/1, Руна воды 16/2, Дерево 169/20, Железо 65/20]
В описании говорилось, что теплица занимает относительно большую площадь.
«На втором этаже ее точно не выйдет поставить, только на первом».
Руническая база Клейна теперь более 20 метров в длину и ширину. Туда, конечно, можно разместить теплицу, но оно будет выглядеть некрасиво и, в целом, будет занимать много места.
Клейн разместил на первом этаже рунической базы довольно много вещей, в том числе овощи и зерно, собранные в последней катакомбе – все было сложено на первом этаже.
Второй этаж относительно простой и чистый, он относится к рабочей зоне.
Ну оно и очевидно, ведь никто не хочет жить в бардаке.
Вот так незаметно все скапливалось на первом этаже.
Теперь у него есть кодзи, и он может заняться производством рисового вина.
Клейн убрал все предметы. Самый большой урожай на этот раз – это чертеж рунической теплицы. Среди выкопанных в прошлой пещере овощей была партия семян, которые как раз нужно было посадить.
«Однако, если все это дело посадить, то теплицы не хватит».
Клейн решил подождать пока не улучшит свою руническую базу. Самым главным в этом улучшении для него было расширение ее общей площади.
«Ладно, пора идти дальше».
У Клейна оставалось всего 5 раскопок на сегодня и уже близится время для обеда, у магмы кушать ему как-то совсем уж не хотелось, душно.
А потому, парень решил копать дальше; как только он сочтет местность подходящей, то и остановится там.
[В склепе слева есть ксеноген. Остерегайтесь находящихся там увядших лоз. Они прячутся в кустах, ожидая пока жадная рыба проглотит наживку]
[В склепе справа несколько кобольдов готовят обед. Вы можете наброситься на них, чтобы украсть их еду и заставить голодать!]
[Копайте вперед и вашей наградой за старания будет целое ничего]
[Копайте назад, и вы получите несколько деревянных сундуков с сокровищами]
Увидев интересное слово, парень тут же откинул остальные направления, он решительно выбрал направление с ксеногеном.
Неважно каким он будет, он невероятно ценный.
«Погляжу-ка я на эти увядшие лозы в бестиарии…»
Клейн открыл бестиарий и принялся за поиски.
[Увядшая лоза: Похоже на группу ползучих существ, часто прячутся в кустах и ждут свою добычу. При приближении животного, существо оплетает животное похожими на железные плети увядшими лозами, затаскивает его в кусты и подвешивает заживо, а затем высасывает кровь из своей добычи]
[Способности: Пять кнутов молнии]
[Слабость: Боязнь огня]
[Фактор опасности: 32]
[Пять кнутов молнии: Быстро поворачивается, ударяя пять раз за очень короткое время, накладывая эффект паралича, продолжительность одна секунда, время перезарядки 60 минут]
«Боязнь огня, да?»
Клейн усмехнулся и достал лопату.
Через 30 метров наконец появилась черная оболочка!
Один человек и два зверя вошли в следующую катакомбу.
47-я катакомба.
Перед парнем было открытое пространство с кучей гравия на земле.
Посредине возвышался каменный столб.
«Если я все правильно понимаю, то ксеноген должен быть именно там!»
Рядом ничего толком и не было, разве что несколько непримечательных кустов.
«Неужели в них прячется увядшая лоза?»
Клейн повернулся к ксеногену и пошел вперед. На его пути был куст, парень остановился буквально в десяти метрах от него.
Даже на таком близком расстоянии он не может найти местонахождение увядшей лозы.
«Эта маскировка слишком замечательная…»
[Остерегайтесь увядшей лозы, скрывающейся внутри]
Клейн все же проверил подсказку, прежде чем понял, что был прав.
В следующее мгновение парень зажег пламя на ноже огня и ветра. Пламя отозвалось, затанцевало, закружило и осветило все вокруг.
Клейн начал медленно подходить к кусту. Когда до куста оставалось меньше пяти метров из куста выскочила увядшая лоза, окруженная лозами.
Но она не бросилась в атаку на Клейна, а решила сбежать!
Клейну даже не нужно было сражаться, простого эффекта страха будет достаточно, чтобы убрать у существа всякое желание атаковать.

    
  





  Забившиеся от страха в угол увядшие лозы, склад для еды!


  

    
      «Так перепугалась?» - Усмехнулся Клейн.
Ему даже не нужно было выманивать эту лозу.
Увядшие лозы поспешно сбежали, сбившись в кучу и съежившись в дальнем углу, они издавали какие-то странные звуки, по-видимому, угрожая Клейну, дабы он не подходил.
Клейн продолжал осматривать каждый куст на наличие увядших лоз.
Предупреждений об опасности больше нет.
Ветки растений, напоминающие кустарники, полнились ярко-красными плодами.
Вид действительно заманчивый.
Если бы вошедший не знал всей ситуации, то наверняка подошел бы с целью собрать плоды, и вот тут-то его жизнь бы и оборвалась.
Форма увядшей лозы неровная. Она состоит из множества увядших лоз, переплетенных и соединенных вместе. Слишком хорошая маскировка.
- Лисичка, Ветерок, не сводите с них глаз, - попросил своих питомцев Клейн.
Клейн сначала планировал собрать все собираемое, а именно: ксеноген с растениями.
Высота каменного столба составляет три метра.
На его вершине, как и ожидал Клейн, находился ксеноген.
Клейн взлетел в воздух и медленно начал обкапывать его, всего он потратил на это действие около получаса.
[Системное уведомление: Превосходный ксеноген +1]
Клейн был ошеломлен.
«Превосходный ксеноген?»
Предыдущий был только обычного типа.
[Превосходный ксеноген: Имплантированный в тело существа крипты, он может создать мясное поле. Пока его ежедневно поливают, он может производить бесконечное количество мяса и полученное свежее мясо будет иметь значительно лучший вкус]
В отличие от обычного ксеногена, превосходный уровень улучшает вкус мяса.
«Да, сегодня определенно появится второе мясное поле».
Клейн приземлился на землю и затем перевел взгляд на кусты.
Как ни странно, но это оказалось кислое фруктовое дерево.
[Кислое фруктовое дерево: Фруктовое дерево, которое является противоположностью сладких фруктовых деревьев, на этом дереве растут очень кислые плоды. Если смотрящий на плоды очень голоден, то съедание одного может показаться ему хорошей идеей]
Клейн присел на корточки, чтобы собрать плоды.
[Системное уведомление: Кислый фрукт +3]
[Системное уведомление: Семя кислого фрукта +1]
Всего было шесть кислых фруктовых деревьев, и все их плоды были подчистую собраны.
Всего было собрано 22 кислых плода и 4 семени.
Но и этого Клейну было мало, он подумал пересадить эти деревья. Парень достал лопату и начал осторожно обкапывать кислые фруктовые деревья.
[Кислое фруктовое дерево +6]
«Так намного лучше», - Клейн хлопнул в ладоши.
Он чувствовал бы себя крайне неловко, если бы оставил что-то позади, но теперь, глядя на чистое и пустое пространство, он был доволен.
«Так, прежде чем начну собирать ресурсы с земли надо бы избавиться от шести увядших лоз».
Клейн остановился, снова достал нож огня и ветра и с ухмылкой начал приближаться к шести переплетенным увядшим лозам.
Увядшие лозы что-то запищали, каждая по-своему, однако Клейн не хотел их оставлять вот так.
Он топнул ногой и зажег пламя, а после полетел навстречу увядшим лозам со скоростью пушечного ядра.
Пах! Пах! Пах! Пах! Пах!
Увядшие лозы одна за другой использовали свою способность пяти кнутов молнии. Стоит отметить, что скорость их ударов была действительно быстрой.
Однако Клейн просто пронесся напролом, сжигая их пламенем. Нож резал лозы так, словно проходил сквозь масло.
Опаленные и слегка укороченные, увядшие лозы снова завопили.
На этот раз в этом вопле чувствовался страх.
Они забились в угол и дрожали. Это выглядело так, будто они просили пощады, однако Клейн был неумолим, он перехватил свой нож и начал нарезать лозы словно овощи.
Зачем ему щадить их? А вдруг это их тактика? А что, если бы он не знал о засаде, разве они пощадили бы его?
Нет, здесь нет места пощаде.
[Системное уведомление: Душа +18]
Кроме душ от увядших лоз крипты больше ничего не осталось.
Существа были сожжены дотла.
Их телосложение слишком особенное, еще хуже, чем у древовиков крипты.
Когда их охватывало пламя, то увядшие лозы как бы парализовало из-за того, что их и без того незначительная влага внутри их тел исчезла.
Клейн оглянулся и начал собирать ресурсы в катакомбе.
[Железо +18, Камень +32, Медь +15, Дерево +4 ...]
После сбора всего, что плохо лежит, Клейн развернул руническую базу.
Местность была подходящей так что можно было устроить тут обед, но сначала Клейн все же решил установить руническую теплицу.
Хотя Клейн и хотел сначала улучшить руническую базу, он слегка поменял приоритеты.
На первом этаже базы парень разложил предметы в стороны, чтобы оставалось достаточно места, затем он открыл вкладку производства и выбрал руническую теплицу.
Дальше дело было за выбором места для создания рунической теплицы ну и привычное подтверждение создания.
[Системное уведомление: Руна земли -3, Руна огня -1, Руна воды -2, Дерево -20, Железо -20]
[Системное уведомление: Идеальная руническая теплица успешно создана]
На первом этаже базы появилась теплица 20 метров в длину, 3 метра в ширину и 2 метра в высоту.
Внешне она была сделана из листового железа и дерева.
Клейн вошел внутрь. В теплице все еще не была засыпана почва.
[Системное уведомление: Добавление 1 души может активировать ее на 7 дней]
Клейн увидел всплывшее уведомление и не особо удивился, в конце концов, площадь посадки значительно больше, чем у того же горшка, так что подобное потребление было в пределах нормы.
Первым делом парень решил подготовить грядки. Клейн взял лопату и принялся заполнять пол теплицы самой плодородной, по его мнению, почвой.
Через несколько минут теплица была полностью заполнена землей.
Клейн добавил 1 душу и принялся пересаживать кислые фруктовые деревья, семена же он решил пока приберечь.
Если кислые фруктовые деревья смогут здесь нормально зацвести и плодоносить, то тогда ему не нужны эти семена, их можно было бы продать.
После этого Клейн начал сажать всевозможные овощи, травы да растения на свободной площади 60 квадратных метров, однако даже этого огромного места не хватило на посадку всего что у него было.
Чтобы расширяться дальше, ему нужно было улучшить руническую базу, так как места уже нет.
Тогда-то он и расширит зону посадок.
«Как-то нагромождено тут и тесно…»
«Точно, нужно построить какой-нибудь амбар».
Клейн принялся искать какое-нибудь подобие склада, который он мог бы построить. До улучшения рунической базы у него не было необходимости строить его.
Еда с мясных полей не накапливалась и съедалась, либо парень пускал ее на удобрения.
Но теперь, когда у него появилось такое большое количество овощей, это уже совсем другое дело.
[Продовольственный склад (длина 5 метров, ширина 5 метров, высота 3 метра): Дерево 191/20, Железо 59/10, Камень 128/20, Руна воды 14/1, Руна ветра 20/1]
[Продовольственный склад: Служит для сохранения еды в пригодном для употребления состоянии, значительно снижает скорость порчи]
«Построю-ка я его здесь, рядом со стеной».
Клейн выбрал участок земли и подтвердил создание.
[Системное уведомление: Дерево -20, Железо -10, Камень -20, Руна воды -1, Руна ветра -1]
[Системное уведомление: Продовольственный склад успешно создан]
Возле стены появилось новое здание.
Продовольственный склад представлял собой строение базы. То есть, ему не нужно добавлять душу для работы этого сооружения.
Клейн переместил всю еду на склад и рассортировал ее по виду. Сусеки, закрома да полки – везде теперь была еда.
- Пойду готовить обед.
Клейн хлопнул в ладоши и пошел на второй этаж базы.
Расположившись на небольшом балконе, парень принялся готовить. Обед обещал быть богатым, ведь теперь были и ароматный рис, и песчаная пшеница, и мясо с овощами. Лепота!
Клейн хотел попробовать вкус песчаной пшеницы и узнать, так ли он был плох, как говорилось в описании.
«Вот попробую, а там уже и решу, продавать или оставлять пшеницу».
Парень быстро приготовил еду и, как и в прошлый раз, разделил яства на три части.
В основе всего был рис, после суп с сочной редькой и рыбой, далее был жаренный во фритюре золотистый картофель фри, соленое тушеное мясо, тушеное мясо с овощами и простое барбекю.

    
  





  Песчаная пшеница разлетается как горячие пирожки!


  

    
      «Пшеница действительно на вкус так себе», - Клейн ел, пил и просто наслаждался.
Еда была очень сытной и каждое блюдо имело свои особенности.
Хоть название или внешний вид еды похож на привычный, вкус был совсем другим.
Например, нарезав на кусочки и обжарив во фритюре золотистый картофель, парень получил более мягкий, сочный и даже несколько тянущийся вкус по сравнению с привычной картошкой.
«Просто оставлю несколько килограммов песчаной пшеницы, а остальные 50 килограмм я продам».
У Клейна все еще останется песчаная пшеница, так что он вполне может вырастить ее для себя.
Более того, хоть на вкус она не очень, это все же еда, а еда здесь - это самый настоящий стратегический ресурс.
«Дело осталось за малым».
Клейн открыл региональный канал.
Сейчас время обеда и большинство людей перестали копать.
Тем временем в чате…
- Я так голодна, что у меня живот скручивается от боли, хотела бы я получить немного, но увы, у меня нет рун, чтобы обменять на еду.
- Да, какой младший брат готов торговать с нами?
Как только Клейн зашел в чат, то увидел двух знакомых лиц, Анджелу и Джека.
Клейн как-то встречал их и даже спас. Логично предположить, что они где-то рядом, поскольку при объединении региональных каналов их закинуло к нему в чат.
Но чат не ограничивался всего лишь двумя попрошайками. Всего где-то около ста человек просили в чате еды.
Имеющим под рукой руны заполучить еду и воду было относительно просто, многим, с чертежами или с возможностью создавать по чертежу, также было просто обмениваться, но остальным...
Клейн какое-то время понаблюдал, после набрал сообщение и уже было собирался его отправить, как вдруг перед ним выскочило уведомление.
[Системное уведомление: Общие баллы и значение боевой мощи будут обновляться вместе с рейтингом региональных каналов, вместо прежнего обновления в режиме реального времени]
Прочитав это, Клейн глубоко задумался.
«Значит, обновления будут раз в три дня».
«Это замечательно, никто больше не сможет отслеживать изменение очков в реальном времени», - Клейн тайно одобрил это.
Обновления в реальном времени действительно немного раздражают.
Сегодняшние два повышения боевой мощи Клейна заставили кучу людей забить личные сообщения парня мусором.
И теперь все снова уйдет за кулисы! Системное уведомление недолго обсуждалось на канале, скоро все снова вернулись к прошению еды и воды.
У Роджера и Уильяма были излишки еды, и они торговали с несколькими, но это крохи... Всех не накормят.
В это время Клейн отправил на канал два последовательных сообщения.
- У меня излишками есть 30 килограммов песчаной пшеницы, которые можно обменять на обычные ресурсы. Полкилограмма песчаной пшеницы можно обменять на 50 единиц материалов. Это может быть железо, медь, дерево или камни... Также можно использовать золото, серебро и кристаллы. 1 из этих материалов будет учитываться как 25 обычных материалов.
И, конечно же, в качестве резервного фонда Клейн оставит себе 20 килограммов песчаной пшеницы. Как только сообщения достигли чата, региональный канал замолк…
Через секунду словно прорвало плотину…
- Черт возьми, Большой Босс Клейн, я хочу обменяться!
- Администратор, мне голодно, можно мне обменяться?
- 30 килограмм песчаной пшеницы! Босс, вы слишком щедры.
- Кто обменяется со мной? Скинемся и поделим 0,5 кг пополам!
Их просто шокировало это число.
Другие только засматривались на ароматный рис, а здесь Клейн вдруг будто ограбил кого-то… Что, кстати, было недалеко от истины. Он действительно выставил на продажу более 30 килограмм пшеницы.
- Поскольку Клейн решил продавать по-крупному, я не буду смущать его тем, что у меня есть. Все, обменивайтесь с ним, - не остался в стороне Уильям.
- Босс, могу я обменяться? – Появилась Алиса.
- Я предлагаю в первую очередь дать обменяться тем, кто голодает. Если им хватит, они смогут продать остаток. – Предложил Роджер.
Клейн написал еще одно сообщение в чате.
- Я дам вам 10 минут на обмен, если потом все еще будут нуждающиеся, я поставлю предложение обмена!
Парень перешел во вкладку торговли и добавил 30 килограммов пшеницы в качестве обмениваемого предмета, в настройках он убрал пунктик публичной сделки, сделав ее видимой только для участников его регионального канала.
Он не особо выставлял требования насчет обмена, просто поставил количество и все тут.
Каждый человек может обменяться лишь раз.
И наконец он скинул ссылку на обмен в региональный чат.
[Системное уведомление: Песчаная пшеница -0,5 кг]
[Системное уведомление: Совершение сделки песчаной пшеницы завершено. Железо +15, Медь +15, Дерево +9, Камень +11]
[Системное уведомление: Песчаная пшеница -0,5 кг]
[Системное уведомление: Совершение сделки песчаной пшеницы завершено. Железо +25, Медь +25]
[Системное уведомление: Песчаная пшеница -0,5 кг]
[Системное уведомление: Совершение сделки песчаной пшеницы завершено. Серебро +1, Медь +15, Дерево +10]
Парня буквально затопило дождем из уведомлений.
Его инвентарь тут же опустел на половину.
Все с остервенением накинулись покупать песчаную пшеницу, и менее, чем за минуту, все 60 сделок были совершены.
Клейн получил следующие ресурсы: Золото 8, Кристалл 13, Серебро 23, Железо 652, Медь 488, Дерево 386, Камень 374.
- Спасибо администратору за песчаную пшеницу!
- Спасибо, Большой Босс Клейн.
Многие люди были искренне благодарны.
Анджела и Джек также сумели урвать себе по полкилограмма, за что тоже были ему благодарны.
Однако помимо благодарности в чате начало витать еще одно настроение. Отчаяние.
Раз предложение уже исчерпалось, то естественно остались те, кто не успел им воспользоваться.
Это было подобно стенанию призраков.
- Ах, глупый-глупый я не успел!
- Иди лесом, гомик! Я тоже не успел, теперь я буду голодать в обед, пока все едят!
- У кого есть лишняя еда?
Вот так внезапно появились эти люди словно вопя о несправедливости.
Клейн написал еще одно сообщение.
- У меня есть еще 20 килограммов песчаной пшеницы, на этот раз я меняюсь только на руны! Одна руна на два килограмма песчаной пшеницы, если обменяетесь в течении этих 10 минут, то получите бесплатные 150 мл воды.
По сравнению с обменом одной руны на два куска мяса, двух килограмм песчаной пшеницы должно хватить на два или даже три дня. Также дополнительным бонусом к покупке в первые десять минут является вода.
- Осталось еще 20 килограмм? О боже, как и ожидалось от Большого Босса.
- Большой Босс крут!
- Скорее, я хочу обменяться.
Увидев, как Клейн небрежно выкатывает на продажу еще 20 килограммов песчаной пшеницы они не могли не гадать насчет числа, которое у Клейна, человека топ-1, еще осталось.
Клейн повесил это предложение и восторженно наблюдал за чрезмерно быстро исчезающей пшеницей.
На этот раз он получил: Руна ветра 2, Руна воды 3, Руна огня 3, Руна земли 2.
Теперь он стал на шаг ближе к улучшению рунической базы.
Количество железа, меди, дерева и камня превысило 200.
Всего требовалось по 20 рун каждого типа.
Рун ветра и рун огня у парня было достаточно, осталось раздобыть только 3 руны земли и 4 руны воды.
Также ему надобно 30 душ, но у него уже 50, что было больше необходимого.
Из редких ресурсов ему надобно 20 золота, 20 серебра и 20 кристаллов – все это у него есть, за исключением одного кристалла!
«Приберегу ресурсы и улучшу руническую базу». - Клейн отложил материалы в сторону и открыл вкладку торговли в поисках недостающих материалов.
Первым делом он хотел купить недостающий кристалл. Оказалось, что его продают здесь многие.
В основном за 1 кристалл просят или 1 кусок мяса или 200 мл воды.
Клейн выбрал мясо, и вот кристалл уже у него в руках. Клейн осмотрелся в поисках рун, ему осталось лишь 3 руны земли и 4 руны воды.
Большинство игроков меняло руны только на оружие или чертеж. Они редко меняли их на еду и воду.
Даже если такие сделки и появлялись, то никто не успеет даже рассмотреть желаемое в обмен, как их тут же скупят.
Клейн метался более десяти минут и нашел только 3 такие сделки обменявшись на 1 руну ветра, 1 руну воды и 1 руну огня.
Когда он уже почти потерял терпение, то получил уведомление о продаже рунического арбалета и волшебной чашки.

    
  





  Редкая руническая база! Наблюдатель бездны!


  

    
      [Системное уведомление: Превосходная волшебная чашка -1]
[Системное уведомление: Совершение сделки превосходной волшебной чашки завершено. Руна воды +2]
[Системное уведомление: Идеальный рунический арбалет -1]
[Системное уведомление: Совершение сделки идеального рунического арбалета завершено. Руна ветра +5, Руна огня +1, Руна воды +1, Руна земли +1]
Два уведомления пришли одно за другим.
Видимо арбалет и волшебную чашку купил один и тот же человек.
Материалов для свитка улучшения продвинутой рунической базы все равно не хватало.
Еще не хватало двух рун земли…
Клейн просто снизил цену на один из рунических арбалетов.
Он уменьшил стоимость рун с 8 до 6.
Примерно через пятнадцать минут ему надоело ждать и листать вкладку торговли... Он написал по поводу рун, которые ему должны некоторые люди, и вскоре он получил их за проданные в долг арбалеты. Шангуань Хун и еще один участник регионального канала отправили ему руны.
Они должны были дать ему по 2 руны.
Однако Клейн подчеркнул приоритет рун земли.
Шангуань Хун отправил 1 руну земли и 1 руну воды.
Другой человек отправил ему 2 руны земли.
С этим у Клейна наконец хватало материалов для использования свитка.
Парень тут же достал Свиток улучшения продвинутой рунической базы и крепко сжал его в руках.
«Это очень дорого… Интересно, что же изменится после обновления?»
Он был несколько взволнован.
«Я надеюсь, что улучшение принесет мне много приятных сюрпризов».
- Что ж, использовать свиток! - Проговорил Клейн.
[Системное уведомление: Руна воды -20, Руна земли -20, Руна ветра -20, Руна огня -20, Душа -30, Железо -200, Медь -200, Камень -200, Дерево -200, Кристалл -20, Серебро -20, Золото -20]
В одно мгновение исчезла буквально гора ресурсов.
Клейн некоторое время испытывал боль.
Свиток в его руке засиял серебристым светом! Он превратился в кучу пепла, как и в прошлый раз.
Количество пепла все росло и росло, разлетаясь во все стороны.
Вся руническая база начала несколько дрожать.
Куда бы ни впитывался пепел: в пол, в потолок, в стены – все становилось шире и больше, меняясь со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Лисичка была спокойна, она уже проходила подобное и знала, чем это закончится, однако вот Ветерок был в растерянности, оглядываясь и испытывая некую панику.
[Системное уведомление: Руническая база была улучшена]
[Системное уведомление: Идеальная руническая база была улучшена до Редкой рунической базы]
Дрожь рунической базы постепенно отступала пока окончательно не прекратилась.
«Это улучшенная база?»
Клейн оглядел руническую базу и тут же подметил, что интерьер был великолепным, намного лучше прежнего.
Перед улучшением он находился на втором этаже рунической базы. Из бросающегося в глаза он мог сказать, что общая площадь выросла в 2 раза от первоначального размера.
Этаж уже не казался квадратным, он образовывал круг.
Клейн подошел к задней части и вошел в другую комнату.
Спальня стала еще просторнее, а со стеклянными окнами здесь стало еще светлее.
Клейн подошел к лестнице и осмотрелся. Теперь это была не двухэтажная база, здесь было целых 5 этажей!
«Площадь сильно увеличилась, теперь здесь целых пять этажей, пять!»
Клейн был удивлен и обрадован.
Он осмотрел четвертый этаж.
Спальня, кухня, зал.
Площадь больше, чем на предыдущем этаже.
Парень пошел ниже, планировка третьего этажа немного отличалась от верхних двух этажей, весь этаж был похож на тренировочную площадку с мишенями, мешками с песком и тому подобным.
Площадь этажа тоже была больше прежнего. Второй этаж был пустым, но его площадь тоже увеличилась. И наконец первый этаж.
Примерно прикинув, парень понял, что общая площадь увеличилась примерно раза в три.
Все, что он построил, стояло там и до сих пор.
До улучшения первый этаж несколько напоминал свалку, но после улучшения он даже стал немного пустым!
«Осмотрюсь снаружи».
Клейн толкнул большие железные ворота и вышел из рунической базы.
Вшух!
Парень активировал парящий пропеллер и взлетел в воздух. Катакомба была настолько большой и высокой, что улучшенная руническая база занимала немного больше половины пещеры. Самая высокая точка базы почти касалась потолка! Высота... где-то 30 метров!
«Это...»
Клейн почувствовал некоторое удушье глядя на это величие.
«Стиль старого замка сменился на стиль высокой башни?»
Вид всей рунической базы резко преобразился.
Снаружи хорошо было видно, что база разделена на пять этажей, снизу-вверх площадь этажей постепенно уменьшалась подобно простой каменной башне!
Снаружи на стенах было вырезано множество узоров. Здесь были драконы и танцующие фениксы, и их цвет также не сливался.
Все было в цвете золота, который резко контрастировал с угольно-черным создавая весьма красивый величественный вид.
Клейн облетел руническую базу, и чем больше он смотрел, тем более удовлетворенным он становился.
Парень вернулся на базу и начал подмечать различные детали на этажах. Например, продовольственный склад, который он построил буквально сегодня в полдень, тоже изменился. Теперь его стены украшали изысканные фрески, а предметы можно сортировать и размещать по мановению пальцев...
Со всем этим Клейн думал, что оно того стоило!
…
После полудня Клейн встал с мягкой большой кровати и решил продолжить копать!
На сегодня у него осталось всего 4 возможных раскопки.
Клейн вышел с рунической базы и свернул ее, огромная величественная башня обратилась в тысячи лучей света, что полетели в руку парня и образовали на ней металлический шар.
Сколько бы раз он не глядел на это, зрелище всегда оставалось завораживающим и таинственным.
Огромное здание преобразилось в маленький шарик размером с большой палец.
Он не знал, что и думать об этих чудесах, пока не отложил вопрос этого таинства на задворки сознания.
Он проверил подсказки в пяти направлениях одну за другой.
[Копайте влево, и вы найдете целое… ничего]
[Прокопавшись вверх вы сможете собрать неплохие ресурсы]
[В пещере ниже есть несколько песчаных троллей. Если вам интересно, вы можете к ним прокопаться. Женские особи песчаных троллей имеют пристрастие мучать маленьких существ]
[Копайте вперед, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами. Будьте осторожны с Наблюдателем Бездны, не смотрите на него иначе ваша психика не выдержит этого и вы впадете в безумие. Возьмите серебряный сундук с сокровищами и уходите]
[Копайте назад, и вы найдете железный сундук с сокровищами, однако не будьте беспечны...]
«Вперед или назад?»
Клейн на мгновение задумался, а затем открыл бестиарий и принялся искать наблюдателя бездны.
Сначала он посмотрит, что существо из себя представляет, а после, уже получив некоторую информацию, Клейн примет решение.
Вскоре информация нашлась.
[Наблюдатель бездны: Волшебный глаз, появившийся из земли. Все его тело зеленого цвета, у него есть четыре щупальца и большой рот, из которого существо может высунуть длинный язык. Все его тело – это одно глазное яблоко. Независимо от того, как вы будете видеть его (даже если лишь краем глаза), вы всегда будете смотреть на него. Крайне не рекомендуется смотреть на него без солнцезащитных очков]
[Способности: Взгляд бездны]
[Слабость: Не может двигаться]
[Фактор опасности: 48]
И конечно же, как Клейн мог не проверить его способность!
[Взгляд бездны: При визуальном контакте цель впадает в безумие и полностью теряет сознание. Чем сильнее психическая стойкость, тем дольше существо будет пытаться заполучить контроль над разумом]
Изображение наблюдателя бездны в бестиарии слишком ужасно, будто плод больного воображения одного из художников ужасов!
Его тело – одно лишь глазное яблоко да отростки, которые представляют собой щупальца.
«Существо, конечно, опасное, но, пока я не буду смотреть на него, все будет в порядке».
«Поскольку он висит на вершине, а я могу смотреть вниз, то все не особо проблемно».
Клейн решил рискнуть и прокопать вперед.
В худшем случае, он закроет глаза и просто будет ждать, чтобы не дать наблюдателю заглянуть ему в глаза.
Щупальца и язык наблюдателя бездны были не особо длинными, а в атаке еще наверняка и слабыми, в общем, сам по себе он должен быть слаб.
Однако перед тем, как копать, парень проинструктировал Лисичку и Ветерка при входе в следующую катакомбу не смотреть вверх.

    
  





  Подарки 'маны небесной'


  

    
      - Все запомнили, что я вам сказал?
Прежде чем перейти в следующую катакомбу, Клейн еще раз серьезно спросил своих питомцев.
- Ву!
Лисичка покачала своим мягким пушистым хвостом и послушно кивнула, как бы говоря, что она все поняла!
Ветерок же смотрел на них несколько непонимающим взглядом и даже слегка отвел глаза в сторону.
- Ветерок, если посмеешь ослушаться, мы с Лисичкой съедим тебя сегодня на ужин, - угрожающе сказал Клейн.
- Хрр...
Лисичка повернула мордашку к Ветерку издав какой-то странный смех. Маленький и невинный Ветерок резко почувствовал, как по его спине пробежал холодок, и он вытянул передние конечности, чтобы прикрыть глаза, хотя, по правде говоря, изначально он хотел свернуться.
Бац!
Без поддержки своих передних лап, маленький панголин упал вперед.
- После того, как войдем, вы следуете за мной и ни в коем случае не поднимаете взгляд вверх. Идем.
Клейн погладил их по головам и первым шагнул в черную оболочку.
Сорок восьмая катакомба!
Кап кап кап...
Клейн отчетливо слышал звук капающей воды.
«Там есть вода?»
Клейн подсознательно хотел поднять голову, однако тут же остановил себя, вспомнив о скрытой наверху опасности.
«Черт, чуть не забыл».
Клейн вздрогнул. Коварно, однако.
Лисичка и Ветерок тоже прошли сквозь оболочку и тут же опустили головы, как только питомцы увидели капающие откуда-то сверху капли воды, они тоже захотели поднять головы.
- Даже не думайте об этом, - мгновенно сказал Клейн, увидев это их действие.
Не говоря уже о них, даже ему было интересно взглянуть наверх.
- Пошли. – Клейн начал уверенно идти вперед, слегка потупив взгляд вниз.
Краем глаза он смутно видел неподалеку что-то зеленое сверху.
Кроме того, пещера не особо низкая, а сама высота до потолка составляет примерно 10 метров.
Но, конечно же, все это всего лишь интуиция Клейна, естественно он не будет рисковать и смотреть вверх.
Обычный человек уже потерял бы себя лишь после ловушки с капающей водой.
Кто бы на их месте не поднял голову? Но это простое действие станет причиной их смерти.
Если бы у Клейна были солнцезащитные очки, то он мог бы попробовать и даже заработать какое-то количество душ, правда для этого придется всего лишь посмотреть на больное воображение художника ужасов вживую, но это так, мелочи.
Парень спокойно шел вперед, одновременно с этим осматривая землю на предмет того, что плохо лежит.
Клейн заприметил на земле несколько хороших ресурсов.
В общем, вскоре на земле больше не было этих ресурсов… Парень продвигался дальше и вскоре наткнулся на земляной столб, преграждавший ему путь.
Он был высотой около полуметра, а сверху несколько напоминал руку. Сама рука приняла указательный жест, при котором четыре пальца было согнуто, а указательный палец указывал вверх.
Тихо выругавшись, Клейн просто грубо снес этот земляной столб и двинулся дальше.
Эта вещь также намекала на то, что ему абсолютно важно и просто жизненно необходимо посмотреть наверх.
Кто мог бы устоять, не зная о такой подлости?
Было неизвестно, или его создал наблюдатель бездны, или же этот столб естественно так сформировался.
Клейн прошел еще десять метров и теперь уже наткнулся на большое дерево.
[Мертвое песчаное дерево: Безжизненное и засохшее]
Мертвое дерево было очень высоким.
Клейн проследил за уходящим вверх стволом дерева, пока, опять же, не одернул себя на определенном моменте.
«И даже дерево здесь ловушка!»
Он достал нож огня и ветра и одним движением срубил дерево.
*Звук падающего дерева*
Теперь парень вполне себе мог разглядеть высоту дерева и его ветви, к счастью, ничего зеленого на них не было.
[Системное уведомление: Дерево +10]
Клейн реквизировал у обитателя катакомбы дерево и продолжал искать ресурсы, все также - с опущенной головой.
Вдруг внезапно с потолка упал кристалл, покатившись к ногам Клейна.
«Это определенно просто мана небесная, да? Ну не может же быть так, чтобы что-то сверху вдруг обернуло вещицу зелеными отростками и метнуло к моим ногам».
Клейн снова удержался от взгляда наверх и поднял подарок “маны небесной”.
[Системное уведомление: Кристалл +1]
Примерно в тридцати метрах от него парень увидел серебряный сундук с сокровищами.
«Вот оно!»
*Бац*
Под ноги парню упал еще один кристалл.
- Еще мана небесная? Ну это определенно подарок от благословления увеличения, я, пожалуй, это возьму. - Не мог не пробормотать Клейн.
Парень помнил, что главное здесь – не смотреть вверх!
Клейн аккуратно наклонился и подобрал бесхозный ресурс.
Затем, с каждым последующим шагом, у парня под ногами оказывался кристалл.
И, конечно же, парень наклонялся за каждым из них
Клейн, конечно, знал, что все это дело ру… отростков наблюдателя бездны.
Раз парень не поднимает глаз, то второй стороне было бесконечно выгодно привлечь его внимание к невероятно интересному потолку.
Пройдя более десяти метров, Ветерок не мог удержаться от желания поднять голову, но только он начал поднимать взгляд, как тут же получил лапой по голове от Лисички, и тут же отказался от своего желания!
Клейн иногда несколько раз слегка поднимал голову, а после обратно опускал, таким образом обманывая наблюдателя бездны.
К тому времени, когда он подошел к серебряному сундуку с сокровищами, он уже собрал 32 кристалла!
Если догадка Клейна была верной, то потолок, должно быть, просто изобиловал кристаллами.
[Серебряный сундук с сокровищами без каких-либо ловушек]
Клейн присел, чтобы открыть сундук с сокровищами.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
[Системное уведомление: Золото +4]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Рунического Душа +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Ручного Щита +1]
Клейн убрал все ресурсы, кроме чертежей.
Он держал по чертежу в каждой руке и просматривал подробную информацию.
[Чертеж Превосходного Рунического Душа: Относится к повседневным руническим устройствам. Для его использования необходимо добавить небольшое количество воды. Устройство создает водяной пар и использует минимум воды для очистки тела]
[Чертеж Идеального Рунического Ручного Щита: Относится к боевым руническим устройствам. Сам щит маленький, его можно носить на запястье. При активации выпускает щит ветра для блокировки атаки]
«Эти два чертежа весьма неплохи».
- Выучить!
К счастью, для создания щита не нужно никаких неизвестных ему ресурсов, для душа же нужна, еще пока не найденная им, резина.
Для душа требуются руны ветра, руны воды и руны огня, а для ручного щита нужны руны ветра и руны земли.
Жаль только, что у него сейчас совсем нет рун. Так как в пещере больше не осталось ничего ценного, Клейн посмотрел подсказки на направлениях избегая взгляда вверх, а после мгновенно ускорился по направлению к определенной стене и тут же начал копать.
В это время сверху послышались волны криков, которые казались далекими и одновременно близкими.
Тон был странным, это явно не общий язык подземного мира.
«Это наблюдатель бездны?» - Клейн задумался на мгновение.
«Ну конечно же, он ведь всегда наверху. Раз я избегаю смотреть наверх, то ему остается только издавать звуки, чтобы вызвать мое любопытство».
Клейн развеселился.
«Чтобы ты не делал, я не буду смотреть на тебя!»
«Копать вверх и назад нельзя, значится остается только четыре направления ...»
Клейн снова проверил направления и продолжил копать вперед.
Там было довольно хорошее существо крипты.
«Как раз искал на ком бы использовать ксеноген!»
Туннель становился все глубже и глубже.
@$#%!!! - Cзади раздался недовольный рев наблюдателя бездны.
Клейн все равно не понимал ни звука, так что ему оставалось только гадать насчет сказанного.
Парень улыбнулся.
Может, это были слова ярости, а может - проклятия за то, что он все-таки не поднял голову, а может - еще что...

    
  





  Леденящий покров, рунический холодильник!


  

    
      [Продолжайте копать вперед, и вы попадете в место, полное снега и льда, внутри вы можете найти железный сундук с сокровищами во льдах. В снегу есть Снежный Бык, не оставайтесь здесь слишком долго, иначе вы замерзнете до смерти]
Перед Клейном появилась золотая подсказка.
Парень снова копнул, и вот уже появилась черная оболочка, ведущая к следующей катакомбе.
Клейн уже видел местность с магмой, так что не особо удивился появлению пейзажей вечной мерзлоты.
Что касается снежного быка, то Клейн уже поглядел на него в бестиарии.
Фактор опасности 35
Он мог уплотнить панцирь изо льда на своем теле и спрятаться в снегу. Недооценившие такого бычка явно становятся пронзенными льдом и рогами! Мясо снежного быка нежное, а частое употребление могло немного улучшить телосложение.
Его слабостью является то, что его легко спровоцировать.
Его провоцирует абсолютно любой движущийся цвет, при виде такого он помчится вперед, сминая своими рогами все на своем пути, и бык не остановится, пока не ударится о твердое препятствие.
Сам бык очень силен, а в сочетании со скоростью от рывка и ледяной броней так вообще весьма опасен, но благо у Клейна есть возможность улететь подальше вверх от разъяренной говядины, да и с электрическим арбалетом он, наверняка, пробьется сквозь его своеобразную броню.
Клейн на мгновение подумал и сказал про себя.
«Смажу-ка я первый болт анестезией».
Находясь прямо перед оболочкой, Клейн начал обмазывать арбалетный болт анестезией.
Издалека все еще что-то ревел наблюдатель бездны, он все еще не сдавался!
- Ну уж нет, каким бы ты жалким не был, кристаллы я тебе не верну, - сказал Клейн.
- Будьте осторожны, войдя внутрь. Пойдем.
Клейн повернулся и проинструктировал двух своих питомцев, после чего шагнул вперед, и окружение перед ним изменилось.
Рев наблюдателя бездны больше не доносился.
- Ух, как холодно. – Клейна тут же пробрал мороз.
Всю сорок девятую катакомбу покрывал снег и лед. Сверху время от времени падал снег.
Клейн поднял голову и взглянул на потолок, тот оказался тоже покрыт льдом и снегом.
Что до того, почему даже потолок был покрыт льдом и снегом, то кто его знает.
В общем, ледяная госпожа постаралась на славу, опустив сюда свой леденящий покров.
«Где же может прятаться моя будущая тушенка?»
Глаза Клейна быстро окинули пару снежных холмов в поисках очертаний снежного быка, но он ничего не увидел.
Снова эта идеальная маскировка.
«В таком холоде я действительно долго не продержусь. Я должен покинуть это место как можно скорее, думаю 10 минут будет достаточно».
Клейн также посмотрел на Ветерка с Лисичкой. Они тоже слегка съежились и было видно, что он не один тут мерзнет.
С Лисичкой все было более или менее нормально, в конце концов, у нее есть неплохая шубка.
А вот Ветерку совсем плохо, его панцирь не особо помогает защищаться от холода.
- Не мерзнуть, взбодритесь, - отругал их Клейн.
После этого Клейн активировал парящий пропеллер и взлетел вверх.
Злой снежный бык не сможет достать его в воздухе.
Лисичка быстра, и он может за нее не беспокоиться, а Ветерок если что закопается под землю...
«Нет, стоп, если все заморожено во льду, то Ветерок не сможет забуриться под землю».
Сердце Клейна екнуло, он уже собирался было вернуться на землю и взять Ветерка с собой, как вдруг услышал…
- Му!
Протяжное долгое мычание.
Сердце Клейна пропустило удар.
Он посмотрел в сторону звука и увидел, как на него с красными глазами мчится снежный бык! По мере того, как он бежал, можно было видеть пар из его носа.
Бык был очень быстр, его рога больше походили на два ножа, сами они загнуты внутрь, а снаружи оставалось острое лезвие.
Было бы неудивительно, если бы любой объект, в который он ударялся, раскалывался на две части.
Лисичка быстро увернулась, Ветерок же, из-за обморожения, не успел, и его ударили.
К счастью, Ветерок был маленьким, а потому рогами его не боднуло, панголина просто откинуло.
Ветерку подобное явно не понравилось, так как его тело тут же увеличилось в размерах, и он ударил своего обидчика.
Бык в это время тоже не стоял в стороне, он развернулся и снова атаковал.
Послышался громкий звук удара.
Снежный бык и Ветерок отступили, ни один из них не получил травм, однако на панцире Ветерка все же проглядывались две вмятины, что явно показывало остроту рогов.
Клейн воспользовался этой возможностью и нажал на спусковой крючок. Вскоре расцвел цветок крови.
Болт с легкостью вонзился в тело снежного быка.
Снежный бык разъярился и взвыл от боли, а через минуту рухнул на землю.
Эффект паралича от анестезии подействовал.
Клейн же продолжал парить в воздухе, ища местонахождение железного сундука с сокровищами.
[Здесь, подо льдом и снегом есть железный сундук с сокровищами]
После появления подсказки, Клейн вынул лопату, но замахнувшись, передумал... Немного подумав, он достал нож огня и ветра!
Парень воззвал и пламя откликнулось, объяв нож по спирали.
Он нацелился в местонахождение сундука с сокровищами и начал растапливать местность.
Через пару мгновений снег и лед растаяли, и на дне обнаружился железный сундук с сокровищами.
Крышка сундука была начисто приморожена к самому сундуку.
Клейн решил убрать его на базу, а после развернул ее.
Один человек и два зверя вошли в руническую базу и сразу же почувствовали себя намного комфортнее.
«Сначала закончу с мясным полем».
Клейн построил такой же квадратный контейнер, как и с предыдущим мясным полем и поставил его рядом с ним. После он поместил бычка внутрь.
Снежный бык уставился на него своими большими красными глазами и попытался использовать рога, чтобы атаковать.
- Эх, анестезия спала так быстро?
Клейн уклонился.
«Ладно, раз говядина в состоянии двигаться, то вставлю ксеноген так».
«Главное не дать ему умереть от чрезмерной кровопотери!»
Клейн достал превосходный ксеноген, а затем, как и в тот раз, он сделал на теле существа крипты рану и положил ксеноген внутрь.
С глаз снежного быка тотчас же спала краснота, в них стал виден чистейший ужас, и он начал свою последнюю отчаянную борьбу, внутреннюю борьбу.
Однако это длилось всего лишь мгновение.
Его кости переломались, а плоть стала мягкой.
Пфф!
Бык превратился в лужу ярко-красного и постоянно извивающегося мяса.
[Системное уведомление: Душа +3]
Клейн тут же полил мясное поле одним литром воды.
- Ну, расти тушенка большая и вкусная ~
Он хлопнул в ладоши и подошел к железному сундуку с сокровищами. Тот уже немного оттаял и его можно было открыть.
Парень уже было потянулся своими алчными руками к сундуку, как вспомнил кое-что.
«Проверю на предмет ловушек».
[В этом железном сундуке ловушка с ядовитым газом. Открывайте его осторожно]
Клейн скривился…
Парень взял сундук в руки и вынес его за пределы базы.
Натянув противогаз, плотно обернувшись в шкуры животных и надев перчатки, парень осторожно открыл крышку сундука, а после быстро отошел.
Если там ядовитый газ, то это не означает, что главное - не дышать.
Он может разъедать кожу или повредить волосы и сделать небрежно открывшего монахом.
Темно-зеленый ядовитый газ постепенно рассеялся по округе.
Клейн наблюдал издалека, но все еще не знал, что было в сундуке с сокровищами.
[Не подходите, в области все еще витают остатки ядовитого газа]
[Ядовитый газ полностью рассеялся]
Подождав примерно с полминуты, парень приблизился к сундуку и обыскал его.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
[Системное уведомление: Золото +2]
[Системное уведомление: Семена плодов мороженого +2]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Холодильника +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Наруча Силы +1]
Клейн взял чертежи в руки и выучил их.
«У меня уже есть идеальные наручи силы, такие же превосходного качества бесполезны для меня».
Единственная причина, по которой Клейн выучил этот чертеж, а не решил продать, заключалась в том, что он не хотел плодить конкурентов.
«Но я могу создать и продать партию».
В настоящее время на рынке нет подобных вещей. Появление оных может изменить ситуацию на рынке.
Для создания идеального рунического холодильника необходимы руны ветра и руны воды.
Ну и, конечно же, для его работы наверняка нужно было тратить души.
«Проверю семена плодов мороженого».
Клейн заинтересовался новыми семенами.
Раз это плод мороженого, неужели это само мороженое, или может его нужно использовать для его приготовления.

    
  





  Медведи-Гоблины-наемники, ответы на вопросы!


  

    
      [Семена плода мороженого: Семя небольшого дерева, мякоть плода липкая словно грязь, если ее заморозить, то можно получить вкусное освежающее мороженое]
Как и ожидал Клейн, из него действительно можно сделать мороженое!
«А хорошая штука, сегодня я расширю теплицу и посажу их».
Клейн вообще не думал сейчас о мороженом, так как окружающий холод к этому никак не располагал.
Температура и влажность подземного мира будут меняться от катакомбы к катакомбе.
Здесь холодно, а в другом месте будет жарко. Разве было бы плохо попробовать мороженое в каком-нибудь очень жарком месте?
«Снег на улице тоже можно использовать».
Клейн достал лопату и выкопал снег на улице.
Воду из растаявшего снега можно будет использовать для полива.
Набрав полный резервуар, Клейн вошел внутрь базы.
Внутри базы было значительно теплее, чем снаружи.
Парень слегка согрелся и пошел на второй заход.
Клейн достал несколько больших каменных емкостей для снега.
Снег был относительно чистым так что растаявшую воду наверняка можно было пить без каких-либо проблем.
Клейн продолжал бегать туда-сюда за снегом пока наконец не наполнил в общей сложности 10 резервуаров.
Верхнего слоя снега в катакомбе больше не было.
Емкость резервуара для воды – 60 литров.
Когда снег растает, он должен получить чуть меньше 60 литров, но десять резервуаров для воды дадут ему довольно много воды, которую можно будет использовать как для полива, так и для питья.
Или парень может покупаться в ней, а после продать воду, как бывшую в употреблении.
В прошлый раз использованная вода из горячих источников устроила огромный ажиотаж в чате. Вода из растаявшего снега содержит меньше вредных веществ и должна быть более популярной.
«Пойдем в следующую катакомбу»
Клейн свернул руническую базу и достал лопату.
Парень посмотрел на пять направлений и понял, что ничего особенного на пути не было, а сундуки с сокровищами были только в двух направлениях.
[В катакомбе слева есть железный сундук с сокровищами и некоторые ресурсы. Вы легко можете получить их]
[В катакомбе справа есть железный сундук с сокровищами, из которого можно получить неплохие предметы. Там также есть двое отдыхающих Медведей-Гоблинов-наемников. Возможно, вы сможете поговорить с ними]
С одной стороны, это опасно, а с другой нет…
Но в подсказке говорилось, что в железном сундуке с сокровищами могут быть интересные вещи.
«Медведь-Гоблин-наемник?»
Клейн открыл бестиарий и принялся за поиски.
[Медведь-Гоблин: родственник гоблина и земляного гоблина. Этот вид славится своей жестокостью, битвами, грабежами и охотой. Они не боятся смерти и верят, что после кончины их душа отправится служить богам. Продают свои услуги как наемники за еду. Они ценят свои обещания и выполнят свои обязанности после найма даже если для этого придется пожертвовать жизнью]
[Способность: Боевая ярость]
[Слабость: Простодушие]
[Фактор опасности: 40]
В их способности нет ничего особенного. Когда они приходят в ярость, сила их атак значительно возрастает, вот и все.
«Я могу их нанять?»
Сердце Клейна ускорило свой ритм.
В последний раз, когда он столкнулся с гномом-золотоискателем, он узнал много интересного. К несчастью, тот довольно быстро ушел, а еще из разумных оставалось только племя древовиков крипты, но они были отчего-то сильно недовольны им. Он попытался расспросить их о том да сем, но они отказались рассказывать.
Теперь же, он встретил двух медведей-гоблинов, которых можно нанять...
«Возможно, у меня получится!»
Клейн решительно выбрал правое направление.
Парень достал лопату и начал прокапываться к наемникам.
После примерно тридцати метров показалась черная оболочка!
Один человек и два зверя прошли в следующую пещеру.
50-я катакомба!
Появление Клейна, Ветерка и Лисички сразу привлекло внимание двух существ неподалеку.
Они сидели у костра. Как только они услышали движение, то встали и взяли оружие на изготовку.
Медведи-Гоблины внимательно посмотрели на Клейна и двух его питомцев.
Клейн тоже оценивал медведей-гоблинов.
Их лица не совсем походили на медвежьи, они по-прежнему имели гоблинское лицо, однако носы у них были как у медведей.
Их тела были покрыты коричневым мехом, ростом они были примерно 1,18 метра. У них мускулистые тела и длинные уши, а также примечательные два нижних клыка, которые выпирали из нижней губы.
Брови густые и шли вверх по диагонали, превышая голову.
Они выглядели несколько свирепыми.
- Прохожий? – Спросил приглушенным голосом медведь-гоблин на языке подземного мира.
- Да. – Ответил парень.
Клейн посмотрел на барбекю на костре и сказал с улыбкой.
- Вы не против, если я остановлюсь здесь?
Медведи-Гоблины переглянулись.
Тот, что справа, сказал…
- А, неважно.
Они сели обратно и продолжили жарить мясо, но на самом деле тихо перешептывались и, время от времени, смотрели на Клейна.
А когда они смотрели на Лисичку и Ветерка, их глаза светились зеленым.
Если бы Клейна здесь не было, то они, возможно, уже бросились бы вперед с каким-нибудь кличем по типу “закуска”, от чего его питомцы наверняка бы пришли в ужас.
«Хорошо, что они не напали».
Клейн улыбнулся и достал решетку для барбекю. Он аккуратно поставил ее на землю, после зажег огонь и достал несколько больших кусков мяса.
У медведей-гоблинов жарилось сейчас непонятно что. Это была то ли мышь, то ли крыса, но одно ясно наверняка: ее хватит им только на два-три укуса.
А мясо Клейна же напротив, оно выглядело большим, аппетитным и сочным, отчего взгляды медведей-гоблинов тут же приковались к Клейну.
Казалось, они испытывали искушение ограбить парня перед ними.
Клейн же продолжал жарить барбекю, он посыпал мясо всевозможными приправами, что у него были и вскоре запах дошел до медведей-гоблинов.
Они не могли не проглотить свою слюну. Жареная крыса в их руках внезапно стала не такой аппетитной!
- Хотите? - Спросил Клейн с улыбкой.
Наемники неосознанно кивнули, а после тут же быстро покачали головами.
- Я собираюсь нанять вас. Достаточно ли этого барбекю?
Клейн воспользовался возможностью, чтобы спросить их о цене найма.
- Нанять нас?
Один медведь-гоблин почесал голову, казалось, он чувствовал неловкость.
- Что, с этим какие-то проблемы? – Клейн нахмурился.
- У нас все еще есть дела сегодня, мы не можем принять работу, - два медведя-гоблина казались очень расстроенными.
Они тоже не слепы и видели, что Клейн далеко не прост, его нельзя так просто ограбить.
Они пришли сюда длинным путем, но Клейн же вышел со стороны обитания снежного быка, раз он выжил, то должен обладать некоторыми способностями.
Иначе они уже начали бы его грабить!
«Это не займет много времени, я просто хочу задать вам несколько вопросов».
Клейн потряс вкуснейшим куском сочного мяса в руке.
Медведи-Гоблины завороженно наблюдали за мясом, словно за раскачивающимся маятником, а после начали что-то между собой обсуждать.
После некоторого времени они, казалось, приняли решение и согласились, и Клейн тут же бросил им мясо.
- Ммм, вкусно!
- Вкусно, слишком вкусно!
Два медведя-гоблина, вкусив мяса, тут же начали воспевать хвалебные оды повару.
- Так, мистеры медведи-гоблины, не ешьте так быстро, растягивайте удовольствие. – Сказал Клейн, желая вытрясти из них побольше информации. Он хлопнул в ладоши и сказал. - Первый вопрос, можете ли вы свободно путешествовать по катакомбам каждый день?
- Конечно.
- Второй вопрос, почему бы вам не взять сундук с сокровищами?
- Сундук с сокровищами? Что? Какой сундук с сокровищами?
Медведи-Гоблины в замешательстве подняли голову, как будто даже не видели железный сундук неподалеку.
Клейн потер подбородок в раздумьях и вскоре задал следующий вопрос.
- Третий вопрос, насколько близко это место к подземелью? В каком оно направлении?
- Подземелье? Мы не знаем. Мы только слышали о нем, но никогда там не были.
- Разве вы не исследовали эту местность раньше?
Медведи-Гоблины покачали головой и один из них ответил.
- Подземный мир огромен, проходы сложны, и они часто меняются. Мы не смеем путешествовать наобум, так как легко можем заблудиться и попасть в ловушку в дикой местности.
- Разве они меняются, и если да, то как часто?
- Да, это может происходить раз в несколько дней, а может и раз в 10 дней. Пройдя после такого изменения мы не сможем найти дорогу обратно.
Медведи-Гоблины съели все барбекю и отрыгнули.
- Снежный бык в той катакомбе...
Наемник указал на пещеру, из которой вышел Клейн и вопросительно посмотрел на него.
- Я убил его. – Равнодушно ответил Клейн.
- Тогда нам не нужно идти окольным путем.
Медведи-Гоблины встали, подошли к земляной стене и довольно быстро начали копать проход.
Клейн же продолжал задавать вопросы.
Медведи-Гоблины были простодушными, так что ответа на многое у них попросту не было, скорее - они сами задавали вопросы.
К счастью, Клейн кое-что подытожил из этой встречи: никогда не тратить жареное мясо на медведей-гоблинов, так как они просто не окупают его!

    
  





  Потерянная Магическая Родословная, большой улей!


  

    
      Два наемника ушли.
Из этого обмена он все же узнал много интересного. По словам медведей-гоблинов, они не заходят слишком далеко каждый раз, когда выдвигаются в путь.
Через несколько или десять дней туннели в катакомбах изменятся.
В черной оболочке всегда была некая воздушная стена, теперь же он узнал от наемников, что это геомагнитный импульс.
Почва, через которую он проходит, становится чрезвычайно твердой. Как бы ни был силен желающий прокопаться обратно после воздействия импульса, он не сможет сделать это, а все попытки будут бесплодными.
В следствии воздействия геомагнитного импульса изменятся направления проходов.
И, кроме того, видимо они не видят сундуки с сокровищами.
В подземном мире очень много предметов с древних времен, таких как рунические яйца. Если им повезет, они могут наткнуться на такие.
Выкопав туннель, они также видят черную оболочку. Почему она существует? Некоторые говорят, что это связано с геомагнитными импульсами, а также богами.
В общем, все слишком загадочно и точного ответа попросту нет.
Клейн решил последовать за ними в проход. Когда медведи-гоблины прошли, он хотел пойти за ними, но не смог – его отталкивало.
Этот был проход к предыдущей катакомбе Клейна. Парень хотел проверить, может ли он пройти сквозь черную оболочку, но все было безуспешно.
Покачав головой, Клейн вышел из туннеля обратно в катакомбу, стена за ним тут же восстановилась.
Клейн также неуверенно спросил медведей-гоблинов о том, почему они могут прокапываться туда-сюда и, самое главное, обратно.
Медведи-Гоблины не были удивлены и сказали, что некоторые существа были более особенными.
Что касается точной причины, Клейн, конечно же, оставался в неведении.
На земле неподалеку стоит железный сундук с сокровищами.
Клейн уже проверил его на предмет ловушек, тот был безопасен.
Парень подошел к сундуку и сложил руки в молитвенном жесте, но не прошло и секунды, как он алчно потер их и потянулся к крышке сундука.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Карта (средняя) +1]
[Системное уведомление: Руна земли +2]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Ткань + 8]
[Системное уведомление: Хлопковая нить + 12]
Никаких чертежей не было, но хотя бы рун было в достатке.
Да еще и средняя карта… Это действительно злачный сундук.
Клейн развернул карту и увидел привычную красную точку, обозначавшую его местоположение, от нее сетью тянулись другие катакомбы.
Клейн достал кусок древесного угля и обвел некоторые важные места, а затем продолжил осмотр.
«Это...»
Клейн приподнял бровь и увидел нечто новое.
«Потерянная Магическая Родословная? Что это?»
Клейн обвел кругом катакомбу с Потерянной Магической Родословной.
Сегодня он может прокопаться лишь раз.
Если он хотел пойти по этому пути, то ему все еще придется ждать до завтра.
«Пойду копать эту диковинку завтра. Надеюсь, что геомагнитный импульс не проявится к завтрашнему дню».
Кроме того, пройдя по этому пути он мог бы собрать еще один золотой сундук с сокровищами!
Клейн нарисовал некую змейку на карте, обозначая свой маршрут.
Но, конечно же, это все будет возможно только в случае, если геомагнитный импульс не изменит окружающие катакомбы.
Клейн убрал карту, вынул лопату и начал копать влево.
[В пещере слева есть улей песчаных пчел, мед которых можно собрать. Вы можете получить довольно много меда. Под ульем находится медный сундук с сокровищами и кое-какие ресурсы]
Значит ресурсы так себе.
Если бы не было карты, Клейн бы предпочел пойти направо, там есть железный сундук с сокровищами.
Через две минуты раскопок появилась черная оболочка и Клейн с питомцами прошли внутрь.
Клейн прибыл в 51-ю катакомбу и это уже последняя, десятая раскопка за сегодня.
Войдя внутрь, Клейн сразу увидел огромный улей диаметром около метра.
Песчаные пчелы свободно влетали и вылетали из него, и их было довольно много...
Медный сундук с сокровищами находился внизу, как раз под ульем. Закон подлости в самом чистом его виде.
Если он попытается пройти мимо них за сундуком, то наверняка пчелы поработают над его головой, да так, что его голова опухнет аки свиная...
- Может сжечь их и все? … Нет, стоп! А если я их увлеку...
Клейн придумал интересный план с рунными сотами.
«Судя по описанию, рунные соты должны переманить пчел к себе».
Клейн направился к другому участку катакомбы и развернул там руническую базу. Парень заторопился на балкон пятого этажа и повесил там рунные соты, добавив в них душу и активировав их.
Он стоял там и смотрел какое-то время, пока не увидел, как первая песчаная пчела начала лететь в направлении рунных сот. Завидев это, Клейн вышел с базы.
За исключением некоторых песчаных пчел, которые все еще были в улье, все вылетающие из него уже не возвращались.
«Ха-ха, неплохо».
Клейн держался в стороне и смотрел на рунные соты. Большое количество песчаных пчел кружило над рунными сотами.
Некоторые песчаные пчелы, которые только что вылетели из рунных сот, полетели к старому улью и начали красть оттуда мед!
Попутно с этим они кусали оставшихся в старом улье пчел.
«Они сражаются друг с другом?»
Клейн втайне потерял дар речи.
Оказывается, пчелы разных ульев ведут себя агрессивно друг с другом.
Встретив пчелу вражеского улья, насекомое должно сражаться насмерть.
Менее, чем за минуту, множество пчел переметнулись на сторону сот Клейна.
В это время павшие трупы песчаных пчел падали на землю под ульем, Клейн же забрал медный сундук с сокровищами.
Песчаные пчелы летали вокруг старого улья, однако, так как они не считали его своим ульем, то не атаковали Клейна.
Парень хищно осмотрел пещеру в поисках чего-то такого… Такого, что плохо лежит.
Обчистив пещеру, Клейн вернулся на руническую базу и проверил сундук на предмет ловушек.
Никаких ловушек не было, а потому парень отворил крышку сундука.
[Системное уведомление: Медный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Лопаты +1]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
[Системное уведомление: 250 мл чистого молока +2]
Внутри был идеальный чертеж, но, к сожалению, он не являлся руническим устройством.
«Что ж, всяко лучше, чем ничего». – Подумал Клейн.
Парень выучил чертеж и тут же поглядел на рецепт создания идеальной лопаты.
[Идеальная лопата: Железо 535/10]
Он решил создать ее, и через мгновение в его руках появилась новая лопата.
«Неплохо, по крайней мере, тяжелой она не чувствуется».
Клейн попробовал копнуть и в мгновение ока выкопал в три раза больше, чем выкопал бы с прежней лопатой!
«Теперь раскопки в будущем станут легче».
Клейн закопал ловушку для рыбы в землю и вернулся на первый этаж.
Парень решил расширить области посадки растений.
Общее потребление: руна земли -3, руна огня -1, руна ветра -2, дерево -20, железо -20.
Новую теплицу можно было объединить со старой, без каких-либо перегородок между ними.
Парень использовал душу на теплице, добавил почвы и посадил оставшиеся семена, после чего удобрил их.
Посаженные в полдень овощи и фрукты уже начали цвести, и общая скорость роста была не ниже, чем у горшка.
«Далее у нас виноделие».
Сегодня Клейн получил 8 кодзи из одного сундука с сокровищами и теперь он может сделать идеальное рисовое вино.
Клейн решил создать сразу 3 литра вина.
После вычитания материалов у Клейна теперь появилось 3 литра рисового вина.
Парень не особо любил припадать к бутылке, однако рисовое вино можно было использовать как приправу.
В свободное время он также мог пропустить несколько стаканов.
С рисовым вином он мог теперь делать фруктовое вино! Для 1000 мл превосходного фруктового вина нужно 5 фруктов и 500 мл рисового вина.
Парень выбрал фрукты и создал фруктовое вино. Создав два напитка, Клейн сравнил вкус двух вин, но все же отдал свое предпочтение превосходному фруктовому вину.
Вкус был сладким, словно он пил какой-то сахарный безалкогольный напиток.

    
  





  Кто-то еще откопал свиток улучшения рунической базы?


  

    
      [Системное уведомление: Руна ветра -2, Руна воды -2, Железо -15, Медь -10, Серебро -2]
[Системное уведомление: Идеальный рунический холодильник успешно создан]
Перед Клейном появился большой железный ящик размером с человека.
Он был сделан из меди и железа, а его поверхности были прямоугольными.
Сам он был разделен на два уровня.
Верхний уровень конечно же был самим холодильником, а нижний - морозилкой.
Клейн открыл холодильник с морозилкой и заглянул туда. Внутри парень обнаружил сложные узоры рун воды и ветра.
[Системное уведомление: Добавление 1 души обеспечит работу устройства на 30 дней]
Потребление энергии невелико.
Клейн решил добавить 1 душу, что было не особо дорого, рунический холодильник несколько завибрировал, после чего начал работать.
Он протянул руку внутрь и вскоре почувствовал озноб.
«Теперь я могу пить холодную колу!»
Клейн взял оставшиеся четыре бутылки колы и поставил их в морозилку, а после загрузил в холодильник остальные вещи: фруктовое вино, фрукты и так далее.
«Интересно, когда вырастут деревья с плодами мороженого…»
Клейн закрыл холодильник.
Думая о только что посаженных семенах плодов мороженого, парень не мог не думать о вкусе самого мороженого.
Впереди еще был долгий день.
Клейн уже израсходовал все свои возможные раскопки и мог неспешно провести остаток дня потратив его на отдых.
Парень открыл вкладку торговли.
Кто-то создал сделку с рунами. Если бы выставивший руны хотел бы за них еду или воду, то Клейн уже начал бы действовать.
После некоторых блужданий по предложениям Клейн купил в общей сложности 1 руну ветра, 1 руну воды и 1 руну огня.
«Теперь руны появляются в продаже чаще, чем было в полдень. Кажется, благословение увеличения действительно оправдывает свое название», - просто заключил Клейн.
Он просматривал вкладку торговли, а на фоне читал личные сообщения.
Многие хотели купить рунические арбалеты и надеялись, что Клейн сможет снизить цену.
Клейн же всегда отвечал таким, что не стоит с ним торговаться.
Некоторые люди также упоминали, что Клейн снизил цену в полдень, а после снова повысил. Они задавали вопросы об изменении цены, и парень понял, что внезапное решение снижения цены из-за желания улучшить базу было немного поспешным, хотя он быстро исправился.
После просмотра личных сообщений, парень перешел на мировой канал, чтобы полистать и его.
- Большие новости! Эдвард и Синтия откопали сегодня свиток улучшения низкоуровневой рунической базы. Они скупают руны и ресурсы. Все, быстро идите на рынок.
- У кого из вас есть… туалетная бумага. Можете дать мне немного? Нет, я больше не хочу использовать дерево. Я не могу позволить себе повредить свой черный ход!
- Есть ли у кого-нибудь рунический горшок?
- Иди во вкладку торговли, там есть один, только скажи, что это я тебя отправил. В конце концов, когда-нибудь должна же появиться реклама товаров. Мы – рекламный альянс, пожалуйста, обращайтесь к нам, цена абсолютно выгодная!
- Эдвард и Синтия объявили, что они хотят получить первые места в рейтинге региональных каналов. В настоящее время только Большой Босс Клейн улучшил руническую базу, у остальных даже свитка нет!
Информации было довольно много.
Клейн быстро просмотрел сообщения.
Было много людей, которые хотели приобрести горшки для выращивания растений.
Во всяком случае, семена были у многих.
«Я тоже хочу воспользоваться этим…»
Клейн открыл торговый канал, чтобы проверить нынешнюю цену на рунические горшки. 4 руны!
Производство идеального рунического горшка стоило ему 1 руну земли, 5 железа, 5 меди и 5 камней.
«Кажется самое время поставить несколько горшков на продажу». – На лице Клейна обнажилась широкая улыбка.
«Я как раз еще одну теплицу построил, сейчас просто перенесу растения в нее, а горшки продам и у меня их будет целых 5».
«Кроме того, у меня есть преимущество, так как я уже добавил души для их работы, даже если это подержанный товар никто не будет возражать».
Подумал Клейн, так и сделав, пересадив растения в теплицу.
Горшки для растений маленькие, так что оставлять их, когда у него была теплица, было пустой тратой душ.
Парень сначала решил написать в региональном канале о них.
Клейн быстренько набрал сообщение и отправил его.
- У меня здесь пять использованных горшков с растениями, в каждый из которых была добавлена душа, они будут работать еще не менее двадцати восьми дней. Кому-нибудь они нужны? Цена пока 4 руны за один.
Как только эта новость, появилась, канал тут же активизировался. Сразу появилась Алиса.
- Босс Клейн, я хочу их! Могу я обменяться? Мне некуда сажать семена. Я как раз собиралась купить парочку, но у тебя еще и с душой.
- Я тоже хочу обменяться. – Не остался в стороне Шангуань Хун.
- К сожалению, я только что купил один. По сравнению с горшком босса Клейна, я чувствую небольшую потерю, – появился Уильям.
Поскольку в чате были желающие приобрести эти горшки, то он, естественно, продал их. Он смог заработать руны и увеличить общий рейтинг канала, но не это самое главное, проводя такую политику есть шанс, что, прежде чем выставлять на продажу неизвестные им ресурсы, они сначала обратятся в чат, ну или сразу к Клейну.
Парень обменял 5 горшков на 10 рун земли, 4 руны воды, 3 руны огня и 3 руны воздуха.
И никаких кредитов!
У всех сегодня хороший урожай, и все в приподнятом настроении.
- Знаете Эдварда и Синтию? Эти двое из другого регионального канала. Эдвард – администратор регионального канала и они также любовники. Сегодня они наступили на какое-то жутко вонючее дерьмо, раз получили целых два свитка улучшения рунической базы. Теперь общая оценка их канала должна значительно улучшиться.
- И что? Мы надеемся, что Большой Босс Клейн оставит их глотать пыль.
- Это не очень хороший вариант, в конце концов, мы не знаем критериев начисления баллов в рейтинг регионального канала.
- Все, постарайтесь не тянуть нас на дно!
- Ох, не прошло и дня, а в нашей группе никого не осталось.
- Кто-нибудь может одолжить мне руническое снаряжение? Как только проберусь в следующую катакомбу, верну его вам.
Темы обсуждались одна за другой.
На данном этапе более распространено одалживание оборудования среди друзей в канале.
Поскольку функция ссуды включена, то можно было не бояться каких-нибудь исчезающих людей, жуликов и просто редисок.
Однако, в лучшем случае, они одалживали им какое-то ненужное оборудование.
Никто не знал, умрут ли одалживающие в следующей катакомбе или нет.
Если должник исчез с концами, в буквальном смысле, то оборудования назад они не получат, так как системе некого будет заставлять вернуть его!
Клейн еще немного подумал и решил еще кое-что продать, парень напечатал сообщение и отправил его в чат.
- Кому нужен превосходный наруч силы? Это руническое устройство, которое можно носить на обеих руках, что значительно увеличит силу носящего. Цена за один – 4 руны.
Парень захотел продавать превосходные наручи силы. У него сейчас есть два таких чертежа, один превосходного качества, а другой идеального.
Пока он не найдет наручи получше, он будет продавать только такие, послабее чем у него. Да и превосходный наруч силы был дешевле в изготовлении, он, в основном, требовал лишь руну земли.
«Наручи? Это редкость, я не видел таких на рынке. Хочу купить пару, - написал первым Уильям.
Он совершенно не сомневался в правдивости слов Клейна.
- Я тоже хочу один. Босс Клейн, кажется, прятал довольно много хороших вещей!
Дневной урожай Шангуань Хуна явно был неплох. Он не только вернул Клейну руны, которые задолжал, но еще и снова хотел обмениваться.
- Я хочу пару. - Алиса тоже быстро последовала его примеру.
В настоящее время все идеальные рунические арбалеты на рынке были созданы ею и Клейном.
Клейн получал кучу рун, в то время как у Алисы было не так много создаваемых устройств, так что, в некотором смысле, ее можно было считать богатой девушкой.
У Клейна в общей сложности заказали целых 9 превосходных наручей силы.
Парень на данный момент имел 10 рун земли чего было вполне достаточно для создания наручей.
После того как все наручи силы были переданы в их руки, они сразу же попробовали их в действии.
- Вау, а эта вещь хороша, моя сила намного увеличилась!
Алиса была первой прокомментировавшей покупку.
В самом деле неплохо, но, к сожалению, я могу купить только один. – Шангуань Хун также дал отзыв, за ним последовали Уильям и другие, но абсолютно все они хвалили эти наручи.
Первоначально они думали, что увеличение силы будет небольшим, но они не ожидали, что после того, как закрепят наручи, сила их рук увеличится в 3-5 раз от прежнего!
Они думали, что Клейн, должно быть, припрятал что-то еще.
Это должно быть оборудование, которое ему больше не нужно, и именно поэтому он его и продает.
В какой-то степени у него была монополия на эти наручи!

    
  





  Травмированный гоблинами игрок, постоянный покупатель воды для ванн!


  

    
      Клейн вытянул со всех руны в региональном канале и пошел во вкладку торговли. Все руны земли были потрачены.
Всего было создано 5 идеальных рунических горшков и 10 превосходных силовых наручей.
Парень не стал менять цену на наручи, и выставил их по 4 руны за один.
Среди них Клейн закинул пару наручей силы на аукцион, ранее он не пользовался им.
Он вошел во вкладку аукциона, чтобы просто банально осмотреться. Здесь было довольно много предложений.
Многие люди продвигали здесь свои товары, Клейн выставил на продажу пару превосходных наручей силы.
Он также установил аукционную цену.
[Предмет: Превосходный наруч силы х2]
[Начальная цена: 4 любые руны]
[Минимальное повышение цены: 1 любая руна]
[Время аукциона: 10 минут]
[Примечание: Боевое руническое устройство, надеваемое на запястье. Может увеличить силу в несколько раз. Заинтересованные игроки могут найти еще в поиске предложений, осталось 8 штук. Помните: кто успел, тот и съел]
Самые новые предложения автоматически попадают на первую страницу.
В мгновение ока аукционный канал взорвался активной деятельностью.
Руническое устройство, которое может увеличить силу!
Многие игроки хотели купить его, однако все ждут, пока кто-то не начнет ставить.
Но никто не двигался, что ж, Клейну было все равно.
Все просто ждали последней минуты, а самое ожесточенное сражение начнется за десять секунд до конца аукциона.
Ставить или повышать цену абсолютно бесполезно.
Ключ к победе – поставить на последней секунде.
Время аукциона все медленно проходило.
В последние несколько секунд все непрерывно начали ставить, и некоторые просто не успевают, получая сообщение от системы, что ставка уже была сделана, а затем еще одно о повышении ставки.
На последней секунде цена достигла целых 9 рун.
Дело в том, что вот так, играя на жадности и азарте, можно было выручить немного больше, чем если просто продавать по рыночной цене.
В течение десяти минут превосходные наручи силы Клейна были сметены с полок!
Сегодня действует благословение увеличения, и количество рун у игроков в этот день явно увеличилось. Все они теперь ищут, на что полезное их можно было бы обменять.
Цена на эти наручи не так уж и высока, если сравнивать цену и эффект, то этот товар будет очень популярным. Личный ящик Клейна в это время стал засоряться просьбами, связанными с наручами...
Клейн отвечать на них, конечно же, не собирался.
Парень продолжил создавать наручи и продавать их.
К вечеру Клейн уже потерял счет количеству проданных рунических горшков, наручей силы и рунических арбалетов. Даже волшебные чашки были распроданы сегодня.
Увеличение количества рун у игроков стало очевидным. Более того, были даже люди, которые хотели обменивать руны на обычные ресурсы.
Короче говоря, Клейн был занят, пока не вытряс со всех руны, и цена на них резко взлетела до небес.
С добытым после обдирания игроков у него было: руна ветра 52, руна огня 58, руна земли 56, руна воды 48.
Это количество было даже больше, чем до улучшения рунической базы, и он получил все это в течение дня.
Клейн поужинал и решил растопить снег, чтобы покупаться.
После мытья он израсходовал почти половину резервуара.
После получасового растапливания вода не была особенно грязной, а осадок уже ушел на дно так что было самое время продать ее. Это конечно было бесстыдно, но раз последнюю воду раскупили буквально сразу, то почему бы и нет.
Тем более, что за нее можно получить хорошие ресурсы.
Однако перед тем, как продать ее, он решил спросить людей в региональном канале. Ночью атмосфера чата была очень теплой, большинству людей в это время скучно, и они могут только болтать или обмениваться информацией, а иногда даже торговаться.
- Черт, мне сейчас так не повезло. В мою пещеру внезапно вошла группа зеленых карликов. Я не знаю, кто это был, но они прижали меня к земле и измерили размер моей ноги деревянной палкой.
- Ты тоже встречал их? Примерно 1,34 метра в высоту, быстрые и в большом количестве? Я тоже встречал их днем, даже не знаю какой бог мог обидеть этих существ!
- Хорошо хоть, что никто не погиб. Кажется, они ищут кого-то. В любом случае, их лепет да прикладывание деревяшки явно на это намекают, должно быть они сравнивают следы, а еще они будто мне в рот заглядывают, пытаясь узнать, что я ем. И да, они еще перебирают фекалии, пытаясь узнать то же самое…
- Что? Перебирают фекалии?
- Ну, зеленые карлики жестами указали мне снять штаны, чтобы провести расследование…
- Кто из вас посмел? Признавайтесь!
Некоторые люди говорили о маленьких зеленых существах.
Клейн, конечно же, не упустил это, он абсолютно точно знал, что происходит. Это должно быть те самые гоблины, у которых он укра… одолжил урожай с поля.
У него и так не было желания признаваться в содеянном, но после того, как парень увидел некоторые строчки в чате, особенно: место про штаны и последующую за этим психическую травму, остатки совести и поползновения признаться исчезли вовсе.
«Они додумались искать по следу, неплохо. Тогда мне просто нужен человек с таким же размером ноги. Да, именно так!»
Клейн бесстыдно проигнорировал эту тему и нагло отправил свое сообщение.
- У меня есть 50 литров подержанной воды для ванны. Кому-нибудь она нужна?
Как только сообщение достигло чата, на региональный канал опустился занавес тишины.
- Ха-ха-ха-ха, кто-нибудь хочет воду для ванны от Большого Босса Клейна?
- Да, и не говори. Я вроде как хочу, в последний раз кажется, такое же было с водой из горячего источника.
- Как мне обменяться?
- На самом деле она неплохо отфильтрована, кроме того, на ней есть “аура” Большого Босса Клейна, так что мне абсолютно точно нужна эта вода.
Были как насмехающиеся, так и действительно желающие обменяться.
- Босс Клейн, могу ли я купить ее? Я давно не принимала ванну и мне неважно, подержанная она или нет! – Появилась Алиса, которая, казалось, отбросила чувство стыда. – Так что, могу я обменяться?
Клейн ответил двумя последовательными сообщениями.
- Конечно, качество воды хорошее, если снова нагреешь ее, то вполне можешь принять ванну.
- Если ты действительно хочешь купить все сразу, то я могу дать тебе дополнительные 500 мл растопленной воды, ты можешь использовать ее после помывки.
- Хорошо! Спасибо, Босс Клейн, скажи, пожалуйста, цену!
Клейн улыбнулся и напечатал следующее сообщение.
- Золото, серебро или кристаллы. Я отправлю ее тебе всего за 5 материалов.
В прошлый раз Клейн продавал по 100 литров подержанной воды за 1 руну.
Сейчас же он продавал лишь 50 литров, чего было маловато для руны.
- Да, да. Сейчас отправлю.
«Я не мылась уже несколько дней и чувствую себя некомфортно!» – Сказала про себя Алиса, улыбнувшись.
Алиса была чрезмерно счастлива, когда подумала о возможности принять ванну.
«Ну и что, что вода уже была использована? От моего тела так воняет, что мне уже все равно». – Подумала она.
Двое завершают сделку, Клейн получил 3 серебра и 2 кристалла.
После обмена Алиса отправила Клейну личное сообщение.
- Босс Клейн, пожалуйста, если в будущем появится что-то такое, то обратись с этим сначала ко мне! Я влюбилась в эту воду для ванн!
- Хорошо. При долгосрочном сотрудничестве, может быть, даже сделаю тебе скидку.
У Клейна было странное выражение лица после завершения этой сделки. Этот проклятый мир доводит красавиц до подобного!
«Она фактически попросила меня продавать использованную мною воду только ей…»
Клейн чувствовал себя виноватым, продав эту воду!

    
  





  Чудесная говядина, чудовище в пруду!


  

    
      Когда он проснулся, уже светало.
Пробыв в мире катакомб целую неделю, Клейн постепенно адаптировался к жизни здесь. Хотя адаптировался не только он, большинство игроков сумели приспособиться выживать здесь, хоть и в меньшей степени, чем Клейн.
Он встал с теплой манящей кровати и пошел умыться.
После парень спустился на первый этаж, чтобы проверить второе мясное поле. Он отрезал кусок мяса и посмотрел описание.
[Превосходное мясо снежного быка: После особой обработки изначальный вкус мяса преобразился и стал идеальным, аромат приятный, имеет идеальную текстуру, очень нежное. Само по себе мясо жирное, но не слишком, богато питательными веществами. Употребление в пищу смоет усталость и восстановит энергию. В нынешнем состоянии индекс насыщения составляет 5 звезд. Общий балл: 85]
- 85 баллов! – Громко воскликнул Клейн.
Это высший балл, который он только видел.
Насколько же оно должно быть вкусным?
«Из такой нежной говядины на завтрак обязательно нужно сделать стейк».
Клейн отрезал еще два куска превосходного мяса снежного быка.
Мясо на вид было просто превосходным.
Текстура была идеальной, никакого запаха крови и слабый аромат!
Мясо снежного быка изначально имело свой запах, однако после улучшения, или преобразования, этот аромат стал еще более насыщенным.
Одно только ощущение этого мяса пальцами побуждало парня поскорее съесть его. Он был уверен, что его можно есть сырым.
Клейн взял три куска мяса на кухню на четвертом этаже.
Парень развел огонь, добавил в емкость кунжутное масло из семян рапса, подождал, пока все это дело нагреется, и положил мяско внутрь.
«Горячая говядина на завтрак, неплохо!»
Клейн облизнулся.
Лисичка и Ветерок уже давно учуяли запах и спокойно сидели за столом, ожидая вкусного завтрака.
Парень посыпал стейк некоторым количеством розовой соли и черного перца.
Как и говорилось в описании, стейк получился слишком нежным, настолько, что один лишь укус с глотком фруктового вина заставлял вкусившего почувствовать райское наслаждение.
И вот так мясо быстро исчезло с тарелок.
Клейн вернулся к ловушке для рыбы и рунным сотам.
Ловушка для рыбы принесла ему в этот раз целых 8 рыбок.
Парень снова выставил длинных песчаных рыб на продажу.
Рунные соты прекратили свою работу еще прошлой ночью.
Песчаные пчелы уже вернулись в свой улей.
Они не могут добывать мед из рунных сот. Когда рунные соты перестают работать, вход и выход закрываются, а зажатые внутри песчаные пчелы также выбрасываются из устройства.
[Системное уведомление: Мед +3072мл]
Когда парень достал весь мед, он был шокирован. Вчера было всего 148 мл меда, а сейчас это число увеличилось более чем в 20 раз.
Закончив утомительную работу, Клейн решил отправиться копать дальше.
Сейчас Клейн стоял перед одной из стен, сосредоточенно всматриваясь во что-то.
[Копайте назад, и вы найдете небольшой пруд, под которым вы найдете сюрприз, однако будьте осторожны, в пруду скрывается Водное Чудовище]
«К счастью, катакомба не изменилась».
«Магическая Родословная кажется находится под прудом, но пруд охраняется водным чудовищем, а это значит, что награды мне так просто не видать».
Следуя обычной тактике, Клейн сначала заглянул в бестиарий, однако он ничего не нашел!
«Ладно, раз в бестиарии этой гадости нет, то все становится еще сложнее».
Клейн все равно предпочел бы пойти в пещеру позади.
Поскольку в подсказке говорилось просто быть осторожным, то у него были шансы. Хотя вряд ли оно вылезет, пока Клейн не приблизится к воде так как на суше у существа определенно нет шансов против парня.
«Если я выманю его на сушу или осушу его воду, то определенно смогу победить!»
Сердце Клейна дрогнуло, когда у него в голове появился безумный вариант на случай, если предыдущее у него не выгорит.
«Нырнуть в пруд?»
Это глупость.
Когда он будет под водой, от его снаряжения будет мало толку, тот же нож огня и ветра будет полностью подавлен, а болты даже если будут иметь неплохую скорость под водой, то электрический разряд сыграет с парнем злую шутку.
Ему не стоит отказываться от своих преимуществ, чтобы просто достать врага. Только дурак так поступит.
«Точно, я могу еще сделать щит себе для защиты, может и пригодится».
Клейн открыл вкладку создания и выбрал идеальный рунический ручной щит.
[Идеальный рунический ручной щит: Руна ветра 58/2, Руна земли 56/1, Железо 437/10, Медь 356/5, Серебро 20/1]
И, конечно же, парень подтверждает создание.
[Системное уведомление: Руна ветра -2, Руна земли -1, Железо -10, Медь -5, Серебро -1]
[Системное уведомление: Идеальный рунический ручной щит успешно создан]
В руке Клейна появился небольшой круглый щит.
Диаметр составлял примерно 15 см, на вид он был серебристо-белого цвета.
Сам щит украшали черные и голубые узоры, а на лицевой его части были выгравированы узоры рун ветра.
На торце было крепление щита.
Клейн закрепил щит на левом предплечье. Парень представил, как его атакует враг и заблокировал мнимую атаку.
Находясь в защитном положении, ручной щит испускал сильный ветер и создавал временную эфемерную защиту.
Внутренняя часть щита была желто-коричневой, что возможно, связано с руной земли. В целом - это был весьма красивый рунический ручной щит, образующий полупрозрачную куполообразную защиту!
- Лисичка, попробуй атаковать меня.
Клейн отошел от питомца на несколько шагов, давая зверюшке команду.
- Ву!
Лисичка напомнила Клейну, чтобы он приготовился, и атаковала.
Лисичка рванулась к Клейну, парень инстинктивно хотел увернуться, но тут же подумал о ручном щите и поднял левую руку.
- Ха! – Клейн создал щит ветра.
*Лязг*
Лисичка полоснула щит ветра и отскочила, ей не удалось пробиться сквозь эфемерную защиту. Затем лисица постоянно атаковала с различных направлений и каждый раз - после атаки - отскакивала назад.
Клейн почти инстинктивно блокировал ее атаки, подсознательно поднимая руку для защиты.
Примерно после 20 нападений Клейн призвал Лисичку остановиться. Он блокировал так долго только для того, чтобы свыкнуться с щитом.
При столкновении с врагом он не хотел терять концентрацию и забывать о преимуществах ручного щита.
«Эта защита довольно неплоха, даже если бы Лисичка использовала всю свою силу, она не смогла бы легко прорваться сквозь нее».
Клейн знал, что Лисичка боялась причинить ему вред, поэтому сдерживалась при атаке.
- Ладно, пойдем уже в следующую катакомбу.
Парень достал идеальную лопату и начал копать, остановившись только после добрых 50 метров.
Один человек и два зверя входят в черную оболочку.
52-я катакомба! Очутившись внутри, Клейн осмотрел пещеру.
Длина да ширина по 60 метров, а высота около 30 метров.
Вокруг было немало растительности, которой Клейн раньше никогда не видывал.
Вскоре взгляд парня остановился на пруду в центре катакомбы.
Подойдя поближе, он заметил, что пруд не очень большой, около трех метров в диаметре и был почти круглым.
Что касается глубины, то Клейн не мог определить ее на глаз.
В центре пруда был очень бросающийся в глаза небольшой шар жидкости, излучающий слабый блеск.
«Потерянная Магическая Родословная?»
Клейн взглянул лишь на мгновение.
Внизу он не видел никакого водного чудовища! Парень глянул подсказку.
[Загрязненный монстром водный пруд, нельзя пить или касаться. Остерегайтесь воды, нечто таинственное наблюдает за вами!]
Клейн держал электрический арбалет в левой руке и нож огня и ветра в правой руке.
Парень подумал, что лучше постоять на берегу у воды, авось ему повезет выманить это водное чудовище крипты.
Если оно не вылезет наружу, то он не сможет справиться с ним, так как банально даже не сможет найти его в этой несколько мутной водице.
«Похоже, ты вынуждаешь меня сделать это».
Клейн подумал об идеальном ручном щите и почувствовал облегчение. Парень убрал нож огня и ветра, вскоре вооружившись идеальной лопатой.
Здесь было не менее десяти тысяч литров воды. Было бы довольно хлопотно опустошить все это дело, а вот направить воду куда-то еще в самый раз.
Клейн пошел копать большую яму рядом с прудом.
Затем он вырыл дренажный канал между прудом и ямой, и вода быстро начала затапливать яму.

    
  





  Получение Потерянной Магической Родословной!


  

    
      Когда Клейн копал яму рядом с прудом, он все время поглядывал в сторону берега.
Это водное чудовище вообще не хотело выходить.
Возможно, оно обнаружило питомцев Клейна и решило не рисковать.
В общем, закончив копать яму Клейн прорыл проход к воде, и та быстро начала заполнять яму. Уровень воды упал примерно на полметра.
Клейн заполнил канал песком и отрезал от него пруд.
Теперь он начал делать то же самое, но в другом направлении. На этот раз яма была глубже, а канал отвода шире.
Внезапно Клейн увидел какую-то фигуру на берегу, та взяла рывок на парня.
«А вот и опасность!»
Клейн, как и ожидалось, быстро собрался. Он убрал лопату и сразу же взял в правую руку арбалет, после он поднял левую руку и перед ним образовался воздушный щит земляного цвета.
Прицеливаясь, Клейн рассмотрел внешний вид обитателя пруда.
Его тело было покрыто волосами, лицо было похоже на таковое у обезьяны, глаза были полностью белыми, фигура была около метра шестидесяти и это чудище с синими клыками и острыми когтями мчалось со всех ног, желая полакомиться Клейном.
Лязг!
Коготь врезался в эфемерный щит, однако не пробил его.
После блокирования Клейн решил контратаковать, отталкивая водное чудовище назад.
«Его сила так себе».
Клейн быстро навел электрический арбалет и начал целиться.
Водное чудовище решило не уходить обратно в воду, вместо этого оно высоко подпрыгнуло, надеясь в конечном итоге раздавить парня.
Клейн примерно прикинул траекторию его полета и нажал на курок.
Пш!
Арбалетный болт быстро вылетел и тут же расцвел кровавый цветок.
Водное чудовище нырнуло в пруд, и Клейн потерял его из виду.
Клейн прищурился, всматриваясь в муть.
«У этого парня есть способность быть невидимым под водой?»
«Снова идеальная маскировка».
На этот раз Клейну все же удалось мельком разглядеть водное чудовище. Хотя его маскировка была идеальной, маленькая “ниточка” крови в воде выдавала его местоположение.
«Неудивительно, что я раньше его не видел. Монстр постоянно находится в движении, он просто сливается с потоками воды».
Клейн проигнорировал его и вернулся к рытью второго канала. После первого контакта водное чудовище больше не рисковало выходить на сушу.
И снова пруд несколько опустел. Уровень воды снова упал, теперь глубина пруда составляла примерно 3-4 метра, что было половиной от изначальной глубины.
«Твоя смерть уже близко, надейся, что из тебя нельзя сделать роллы», - Клейн с усмешкой посмотрел на пруд и подумал, а не дрожит ли сейчас так называемое чудовище от страха?
Парень выкопал третью яму и снова пруд опустел! Только парень начал приступать к раскопке четвертой, как внезапно услышал голос Лисички.
Лисичка с Ветерком уже начали атаковать водное чудовище, приблизившееся к берегу.
Оказалось, что водное чудовище решило сбежать!
Лисичка и Ветерок нападали раз за разом, не давая существу уйти, однако водное чудовище развило неожиданно быструю скорость и быстро побежало к одной из ям.
«Слишком поздно!»
Клейн оттолкнулся от земли двумя ногами и активировал парящий пропеллер в полете. Парень полетел, словно пушечное ядро.
Перед своим рывком он заменил электрический арбалет на нож огня и ветра.
Один разрез и у водного чудовища появилась вторая половинка с внутренностями наружу…
[Системное уведомление: Душа +4]
Клейн остановился и посмотрел на отвратную картину. Даже с использованием высокотемпературного пламени труп остался целым на вид.
Парень разложил труп существа крипты.
[Системное уведомление: Мясо водного чудовища +6]
[Системное уведомление: Кровь водного чудовища + 2000мл]
[Системное уведомление: Кожа водного чудовища +1]
Клейн проверил описание всех трех предметов.
Только кровь имеет особые свойства.
[Кровь водного чудовища: Размазывание крови по телу может увеличить близость к воде. Сопротивление воды после размазывания крови будет значительно уменьшено]
«Неплохой эффект».
«А теперь главный приз!» - Клейн посмотрел на шар, словно оголодавший призрак.
Шар находился примерно в метре от глубины пруда.
Клейн больше не стал рыть каналы, а просто начал собирать воду в различные емкости.
[Загрязненная вода пруда: Нельзя пить или прикасаться, вызывает коррозию]
Такое было описание воды из пруда.
Будучи квалифицированной саранчой или же саранчой со стажем, Клейн понимал, что эта вода также являлась ценным ресурсом.
Ничего страшного, если эту воду нельзя пить, ее можно использовать в нападении.
Можно конечно использовать яды и прочее, однако, чем вода со свойством коррозии не вариант? Та же кислота ведь.
Если в сторону головы противника полетит поток такой воды, то это, как минимум, ошеломит неприятеля, но если попадет в глаза, так вообще - считай победа.
Кроме того, Клейн также может продавать тысячи литров этой воды, так что цену можно сделать и поменьше. Так можно заработать немало припасов.
Парень наполнил десять резервуаров для воды, а когда внизу остались лишь небольшие лужицы, Клейн схватил свой приз.
Этот шарик был похож на мягкую жидкость, плавающую между пальцами.
[Потерянная Магическая Родословная (не активировано): Злые существа не смогут прикоснуться. Активация изменит родословную использовавшего, сделав его способным изучать и использовать заклинания. Для активации требуется 30 рун ветра, 30 рун воды, 30 рун огня и 30 рун земли]
Парень резко побледнел, увидев что-то про “злые” и “не коснутся”, однако, в следующее мгновение, вздохнул с облегчением, так как все, видимо, было в порядке.
Смена родословной ради обретения заклинаний!
«Как и ожидалось, снова руны…»
У Клейна были все виды рун, каждой по сорок или пятьдесят, что намного превышает необходимое, а потому - он не колебался.
[Системное уведомление: Руна ветра -30, Руна воды -30, Руна огня -30, Руна земли -30]
[Системное уведомление: Потерянная Магическая Родословная успешно активирована]
Касательно того, как он использовал этот шар, Клейн просто проглотил его словно яичный желток.
После принятия парень почувствовал, как воздушный поток вращается вокруг конечностей.
После некоторых манипуляций он понял, что может управлять малыми потоками воздуха, однако, кроме этого не было никаких изменений.
- Огненный шар!
- ВЗРЫВ! - Крикнул Клейн почти сразу после первой реплики, поднимая ладонь вперед.
«Не сработало».
Воздух действительно стал обволакивать его ладонь, но и все…
- ?
Лисичка встала рядом и любопытно посмотрела на него.
«Хозяин тронулся головой?» - Думала она.
Ветерок тоже посмотрел на своего хозяина с жалостью в глазах. Хоть он и не думал ни о чем таком, но все было написано на его лице.
- Может нужно использовать руны…
Клейн с надеждой достал руну огня, взял ее в руку и повторил первую фразу.
Не сработало. Надежды и ожидания Клейна по поводу мгновенного повышения силы треснули, были раздавлены, а после сожжены и развеяны по ветру.
«Ладно, похоже, я слишком многого ожидал. Но теперь я могу использовать заклинания, мне всего-то остается выучить их».
«Да и у меня появилось что-то вроде внутренней силы!»
Клейн улыбнулся и полетел назад к трем другим большим ямам на берегу.
Клейн больше не хотел создавать резервуары для воды, а потому решил просто продать имеющуюся воду.
[Торговля: 100 литров загрязненной воды из пруда]
[Требование: Любая руна]
[Инвентарь: 150]
[Примечание: Эту воду нельзя использовать для питья или купания, однако в ней имеются коррозийные свойства. Я не несу ответственности за ваши глупости! Воду можно использовать, как серную кислоту, подумайте об этом, когда столкнетесь с могущественным существом крипты в катакомбе. Начните с простых брызг воды, сначала ослепив глаза, а затем закончите дело легко скользящей по горбу лопатой. Разве это сложно?]
Клейн выставил всю имеющуюся у него воду, однако это была далеко не вся вода доступная в этой катакомбе.
Количество этой воды неизвестно. По его оценкам здесь примерно 20 тысяч литров воды.
Ему всего-то нужно немного зачерпнуть здесь, да продать там. В общем, это займет некоторое время.
Наконец, Клейн начнет продавать непродаваемое!
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      После того, как Клейн выставил все на продажу, он сначала решил рассказать о товаре людям из своего регионального канала, в конце концов, он уже выбрал свою тактику насчет них.
Информацию о каждой новой сделке он будет распространять сначала в региональном канале.
Парень зашел в региональный канал и его настроение мгновенно ухудшилось, так как он увидел, что на канале снова упоминают гоблинов, теперь уже Уильям.
Парень пролистал историю вверх.
Оказалось, что несколько минут назад Уильям зашел в первую свою катакомбу за день. Он подсчитывал свой урожай с пещеры, как в нее вошли гоблины. Они сначала хотели что-то сказать, но осознав, что он не понимает их, напали.
Уильям просто убил их всех!
Все также узнали, что зеленые карлики именуются гоблинами и сейчас обсуждали, можно ли есть мясо гоблинов.
Все они хвалили Уильяма за жестокость.
- Уильям, будь осторожен, ты убил их товарищей. Теперь они от тебя так просто не отстанут, прежде чем копать дальше, лучше замети свои следы.
Клейн не выдержал и любезно напомнил ему.
Гоблины – это беда, которую он вызвал. Ну ладно он, но хватит уже и одного травмированного человека в чате. А раз преследовать будут всех, то его сообщение также поможет всем.
- Хорошо, я запомню. Разберусь с этим перед уходом, - быстро ответил Уильям на сообщение.
Чат резко замолчал на пару секунд и от чего-то у Клейна вдруг резко похолодало на шее.
- Большой Босс, а откуда ты это знаешь про гоблинов?
- Да, да, очистка следов… Кажется, смахивает на рецидив.
- Большой Босс Клейн, скажи честно, это ты их спровоцировал?
- Черт, это действительно возможно. Только такой силач, как наш Босс, мог спровоцировать этих поганцев инспектировать наш кал.
- Администратор, быстро признавайся. Это был ты? Прошлой ночью гоблины застали меня врасплох, когда я тренировался в фехтовании! – Парень не упоминал, что они с ним сделали, но вполне возможно, что он пережил некое “тысячелетие боли”, или что-то вроде…
Отправка того сообщения была подобна билету в один конец, парень чувствовал себя так, будто разворошил гнездо шершней будучи абсолютно голым.
Все сопоставили факты. И почему никто не подозревал, что это Клейн во всем виноват?
«Я вырыл себе яму…» - Клейн вздохнул.
«Но ложиться в нее я не собираюсь. Ладно, раз уж не отвертеться, то придется признавать вину, только бы добавить немного сена в падении».
Парень быстро набрал сообщение, пока все не накалилось еще больше.
- Я случайно спровоцировал гоблинов, их поведение не имеет ко мне никакого отношения!
- Ну, конечно же, это был ты...
- @$!#%!!! – А вот это уже наверняка был известный ему язык, просто не очень культурная его часть.
- Администратор, требую компенсации за нанесенный моральный ущерб!
Люди не знали, плакать им или же смеяться. По сути, ведь никто не умер и не пострадал, ну или не писали об этом…
«Вот она, возможность выкрутиться и сделать то, что я хочу!»
- Ладно, в качестве компенсации я выставлю на продажу много хороших вещей.
Клейн поделился ссылкой на обмен в региональном канале. Все перевернулось с ног на голову, парень изначально пришел сюда, чтобы продать эту воду, но получилось так, будто он делал им одолжение.
- Всего 152 предложения, неплохое средство в нападении, воды много, и она дешевая. Ее хватит на несколько раз, это уникальная возможность, другой такой больше не будет! Для покупки ста литров коррозийной воды вам нужна всего 1 руна!
Энергично зазывая всех покупать, Клейн тактично умолчал об истинном названии предмета.
Все один за другим переходили по ссылке, чтобы просмотреть товар, и, через мгновение, люди уже начали сметать ее.
Цена была дешевой, так что каждый мог себе позволить такую покупку.
[Системное уведомление: 100 литров загрязненной воды из пруда -1]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: 100 литров загрязненной воды из пруда -1]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
В этой сделке Клейн не стал ограничивать всех одной сделкой на человека.
Всего изначально было 152 штуки и, в мгновение ока, это число изменилось до 122, что, в свою очередь, ещё больше подливало масла в огонь, заставляя других тоже покупать эту воду.
- Босс Клейн, я купил ее!
- Я тоже куплю.
- Эта вещь выглядит хорошо.
Алиса, Уильям и Шангуань всегда были тремя самыми активными покупателями.
После исчезновения более сорока единиц кто-то попробовал воду в действии и отписался об этом в чате, мол, действительно кислота и пошел покупать еще.
Сомнительная вода исчезла примерно через десять минут после выставления на продажу.
Парень получил в общей сложности 37 рун ветра, 42 руны земли, 38 рун воды и 35 рун огня.
Он получил столько рун, что их теперь было даже больше, чем до активации родословной!
После этого Клейн молча удалился из регионального канала, а темы разговоров снова вернулись к гоблинам.
…
Парень вспомнил, что, помимо воды и главного приза, он еще ничего не собрал в катакомбе.
[Железо +26, Медь +12, Дерево +32, Камень +36]
Также здесь было много видов растений, полезные они или нет, но у всех была одна участь – быть собранными Клейном.
Может парень использует их в будущем!
Собрав все подчистую, Клейн решил продолжить копать в соответствии со вчерашним планом маршрута.
В следующей катакомбе, отмеченной на карте, был железный сундук с сокровищами и никаких опасностей.
Клейн, как обычно, проверил подсказку и, увидев ее результат, скривился, как будто съел целый лимон.
[В катакомбе внизу есть железный сундук с сокровищами. Не так давно туда пришли два Зверя Колыбели Проклятий, лучше используйте яркий свет или огонь, чтобы прогнать их, вам не стоит убивать их самому]
«Зверь колыбели проклятий? Разве я не могу убить такого сам?»
Клейн поразился такой странной подсказке, а затем полез в бестиарий, чтобы поискать информацию.
Это существо в бестиарии… было!
[Зверь Колыбели Проклятий: Шестиногая рептилия, чье тело искажено и покрыто опухолями, часто укрывается пеленой тьмы, блокирующей свет. Многие существа крипты ненавидят их, так как они рождаются с проклятиями. Будучи убитыми, они насылают проклятье на своих убийц]
[Способность: Проклятие увядания]
[Слабость: Яркий свет и пламя]
[Фактор опасности: 32]
Клейн проверил способность этих существ.
[Проклятие увядания: Накладывает на своего убийцу слабость на целый день, значение уменьшения может составлять до 30%, проклятия могут складываться]
Клейн задумчиво почесал в затылке.
«До 30%... это зависит от удачи? К тому же проклятия еще и накладываются друг на друга...»
Это было немного хлопотно.
Если бы не было такого предсмертного подарка, то с ними было бы справиться проще простого, как-никак - их фактор опасности составляет всего лишь 30 баллов.
«Кажется, позже мне придется побеспокоить своих питомцев».
Взгляд Клейна упал на Лисичку и Ветерка.
«Для них ведь не должно быть проблемой заблокировать проклятие для своего хозяина, верно?»
Конечно, в этом нет необходимости. Все, что ему нужно сделать – это прогнать их.
Клейн ослепительно улыбнулся своим питомцам, от чего у них в головах появились некие подозрения.
«О какой плохой идее думает хозяин?» - Это лицо и странная улыбка, здесь определенно что-то не так.
Клейн выбрал хорошее место и приступил к раскопке.
Туннель быстро расширился, и вскоре появилась черная оболочка. Клейн вместе со своими питомцами прошел в 53-ю катакомбу.
Клейн тут же поднялся в воздух, в углу действительно было некое облако черного тумана, в котором можно было смутно разглядеть две фигуры.
Фигуры быстро поползли, и черная завеса последовала за ними словно тень.
Хотя нельзя было сказать наверняка, что это именно черный туман. При внимательном осмотре было видно, что это было скорее похоже на группу черных мошек, издающих негромкий жужжащий звук.
Что касается сундука с сокровищами, то Клейн его не видел. Скорее всего, он находится за этими зверями колыбели проклятий.
Клейн приземлился на землю и опустил своих питомцев.
Два черных тумана быстро приближались к парню.
Клейн достал нож огня и ветра, воззвав к пламени. Огонь откликнулся на зов парня, змеей закружившись вокруг ножа и вскоре объяв его целиком.
Лишь почувствовав температуру появившегося пламени они несколько отступили.
Однако они были осторожны, Клейн очень хорошо знал, что эти два зверя колыбели проклятий не сдались. Они сейчас прятались внутри своей клубящейся тьмы и смотрели на него, стоит ему лишь оступиться - как они тут же накинутся на парня, не оставив от него и косточек.
«Ну, посмотрим».
Клейн, держа в руке нож, шаг за шагом начал двигаться в их сторону, и звери колыбели проклятий с каждым его шагом отступали назад.
Они также умны.
Они разделились - один отошел влево, а другой вправо - и, конечно же, не отступились от своих намерений.
Пройдя более десяти метров, Клейн обнаружил железный сундук с сокровищами и сразу же проверил его на предмет ловушек, проблем нет.
Только он начал садиться на корточки, чтобы забрать его на руническую базу, как зверь слева немедленно двинулся в его сторону.
Клейн тут же закружился в танце с огнем, в результате чего зверь колыбели проклятий немедленно остановился и быстро попятился назад.
«Трус». - Клейн усмехнулся.
Парень снова наклонился и теперь уже зверь справа бросился к нему. Парень снова начал играть с огнем, отпугивая существо крипты.
Тот, что справа, отступил, однако левый уже, казалось, собирался воспользоваться тем, что о нем забыли.
«Черт, вы действительно думаете, что я не посмею вас убить?»
Клейн был в ярости.
Это было похоже на личинку, отчаянно пытающуюся попасть к нему в еду, это мерзко и давить ее было отвратительно, но она все продолжает и продолжает, пытается вызвать желание раздавить ее!

    
  





  Ожерелье мудреца! Возможно, ваша талия...


  

    
      Изначально Клейн хотел просто прогнать этих существ и забрать железный сундук с сокровищами.
Ну оно и понятно, ведь если убить их, то он получит 2 проклятия увядания, а кому оно надо?
Даже если он оставил бы их убийство на своих питомцев, в этом нет необходимости.
Однако зверям колыбели проклятий просто необходимо было его рассердить.
«Нечего было меня разводить у сундука».
Клейн нахмурился, а в следующую секунду перевел взгляд на скрытых черной пеленой существ и процедил.
- Лисичка, Ветерок, убейте их!
- Ву!
*Кряхтение*
Лисичка и Ветерок взяли себе по противнику и вступили в бой.
Клейн был уверен в их победе, в некотором смысле - это был его план действий на худший исход событий.
Если ему нужно было убить их, то почему бы его питомцам не сделать это.
Клейн поддержал их со стороны. Парень достал руническую лампу и осветил для начала правую сторону, ослепляя существо и помогая Лисичке.
Яркий свет собрался в луч, рассеивая покрывающую зверя черную пелену. Туман рассеялся примерно наполовину, открыв вид зверя колыбели проклятий.
Из видимого участка было видно, что у него было шесть лап, раздутое тело и уродливая морда. По всему его телу стекал гной.
Темно-зеленые нарывы выглядели так, будто вот-вот взорвутся.
А нет, некоторые уже взорвались, брызнув бело-зеленым гноем.
Липкий гной свисал линией, стекая вниз будто слизь из носа.
- Рах!
Зверь колыбели проклятий прикрыл морду двумя передними конечностями.
На миг будто обнажилась его голая морда без какого-либо гноя или тьмы...
Клейн нахмурился и его чуть не вырвало. Это, без сомнения, было самое уродливое существо на его памяти!
Лисичка уже рванулась вперед, чтобы убить, и когда она увидела его морду, то несколько затормозила лапками.
- Все в порядке, я помогу тебе вымыть когти позже, - сказал Клейн громким голосом видя, что Лисичка начала колебаться. Увидев брезгливость Лисички существо пришло в ярость и бросилось к зверьку.
Обе стороны снова столкнулись в бою.
Клейн повернулся к Ветерку, теперь ослепляя другого монстра.
Как и в случае с первым существом, увидев яркий свет, другой зверь колыбели проклятий также подсознательно прикрыл морду передними конечностями.
Ветерок был более простодушным, а потому без колебаний активировал свою способность штурмового молота и влетел в существо.
Раздался тяжелый приглушенный звук, существо с панголином упали на землю, а после черное облако тумана исчезло и растворилось в Ветерке.
[Системное уведомление: Душа +3]
Ветерок повернулся и погладил себя когтем по голове, изначально он хотел похвастаться, что нет ничего тверже его головы, однако после того как туман исчез в нем, он будто постарел на глазах.
[Системное уведомление: Душа +3]
Клейн снова получил уведомление. Когда он повернул голову, то увидел, что в Лисичке тоже растворился туман. Лисице было холодно без всякой на то причины. Ее хвост не мог стоять вертикально и опустился вниз словно пробитый шарик.
Клейн поспешно открыл интерфейс питомцев, чтобы проверить статус двух своих зверей.
[Ураганный панголин]
[Имя: Ветерок]
[Статус: Увядание 22%]
…
[Хвостатая лисица]
[Имя: Лисичка]
[Статус: Увядание 18%]
…
У них не было абсолютно безжизненных выражений лиц, так что Клейн не слишком об этом беспокоился.
Клейн, будто ничего не случилось, беспечно присел на корточки готовый открыть сундук.
- Ву-у!
Лисичка поспешила к ногам Клейна выглядя расстроенной, ее скорость замедлилась, а тон голоса понизился.
Ветерок был еще слабее, а его кряхтение попросту растворилось в тишине.
- Что не так?
Клейн притворился глупым.
Лисичка надула щеки и смотрела на Клейна своими яркими большими глазами.
- Что такое? У меня что-то на лице?
- Ву-у-у!
- Плохо себя чувствуешь? Тогда сядь и отдохни.
Клейн погладил Лисичку по голове, достал два плода хлебного дерева и немного говядины покормив зверюшек.
- Кушайте, со временем вам станет лучше. - Хлебные плоды и мясо снежного быка снимают усталость и восстанавливают энергию.
«Я не знаю, снимет ли это проклятие увядания».
Клейн не был уверен, поэтому он попросил Лисичку и Ветерка убить их, вместо него.
Лисичка с Ветерком занялись неожиданной трапезой, а Клейн же пошел к тому, ради чего все это и затевалось – железному сундуку с сокровищами.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Ожерелья Мудреца +1]
Внутри было всего два предмета.
«Ожерелье?»
Клейн взял чертеж в руку и изучил его, после чего сразу же поглядел на требуемые для него материалы.
[Идеальное ожерелье мудреца: Руна ветра 64/2, Руна земли 67/2, Руна воды 56/2, Руна огня 57/2, Серебро 19/2, Кристалл 34/2]
[Идеальное ожерелье мудреца: Боевое руническое устройство, которое немного увеличивает скорость произнесения заклинаний и их силу]
Клейн молча закрыл вкладку производства. Сейчас у него заклинаний нет, а значит и создавать это ожерелье бесполезно.
Лисичка и Ветерок съели хлебный плод и мясо, однако их состояние лучше не стало.
Раз уж такая пища не подействовала, то и другие методы бесполезны. Здесь поможет только одно – время.
- *Кхм*, все в порядке, завтра все с вами будет в порядке. Вы даже будете чувствовать себя лучше, чем… сейчас. - Клейн попытался утешить их.
Лисичка и Ветерок молча повернули головы к нему, пронзительно посмотрев прямо в глаза.
Их хозяин был слишком злым! Им пришлось выполнять эту грязную работу.
Они отдохнули пару минут, а после решили пойти дальше. На этот раз Клейн копал вперед.
В этой пещере было довольно мало ресурсов, однако никакой опасности. Парень собрал все, что плохо лежит, и решил пойти дальше.
Это была 54-ая катакомба за все время и 4-ая за этот день.
[Если вы продолжите копать вперед, то попадете на территорию более 20 суккубов. Внимательно поискав, вы сможете найти серебряный сундук с сокровищами. Помните, не задерживайтесь здесь слишком долго. Возможно, ваша талия не сможет осилить всех]
Проверяя подсказки, Клейн внезапно задержал взгляд на катакомбе впереди.
«Эта подсказка показывает, что за стеной неизвестный мне вид, но у него очень знакомое название… Где подвох?!» - Помня о довольно неприятных на вид существах, которых он повстречал ранее, парень уже не накладывал образы тех существ, которых помнил, на этот мир, а потому сразу же потянулся к бестиарию и принялся искать суккубов.
И они в бестиарии… были!
[Суккуб: Прямоходящие существа крипты, у этого вида имеются представительницы сугубо женского пола. Они кокетливы и очаровательны, легко поддаются на соитие и часто “доят” мужчин. Пока вы подчиняетесь им, они будут пылинки с вас сдувать, а также, возможно, даже наградят. Однако будьте осторожны, во время этого процесса они поглощают жизненную силу мужчин!]
[Способности: Аура очарования]
[Слабость: Сильная ревность]
[Фактор опасности: 35]
Парень, конечно же, проверил детали их способности.
[Аура очарования: Значительно усиливает привлекательность у другого пола по отношению к использовавшему]
В бестиарии также была иллюстрация одного суккуба.
Их внешний вид очень похож на людей, из различающегося у них были розовая кожа, очень заостренные уши и пара крыльев, также стоит отметить, что некоторые части их тела были фиолетового цвета.
В целом, это было очень горячо и соблазнительно!
Клейн подсознательно взялся за талию.
«Это...»
Парень немного подумал, прежде чем его мысли вышли на новый виток…
«Единственный путь к золотому сундуку – это потерять девственность. Стоит ли оно того?»
Клейн стиснул зубы и достал идеальную лопату. Ответ на этот вопрос он обдумывать не стал…
«Если они откажутся меня отпускать, то я просто припугну их ножом огня и ветра, ну и арбалет есть на всякий случай».
До сих пор он открывал золотой сундук с сокровищами лишь раз, и награда оттуда была слишком уж щедрой.
Уже открыв его раз, парень просто не может пройти мимо, да и девушки весьма горячи, с чего бы ему избегать их.
Все зависит от того, что они будут делать: выберут ли они сражение или же выберут мирный вариант.
«У них все еще есть слабость, возможно в какой-то момент я смогу этим воспользоваться».
Клейн подозвал питомцев и приготовился пройти сквозь черную оболочку.
Всего один шаг, и он попадет в рай из суккубов.
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      Клейн, наконец, сделал этот шаг, и это была его 55-ая катакомба.
Лисичка и Ветерок вяло последовали за ним.
Клейн оглянулся на них, думая, что возмездие пришло слишком рано.
Позже он может стать таким же слабым за исключением того, что они такие из-за проклятия, а он будет высушен в буквальном смысле этого слова.
«Суккубов больше двадцати, и у каждой фактор опасности 35 единиц. Если бы сражался с ними, смог бы я перебить их всех?»
Клейн прикидывал свои силы с силами неизвестного ему племени и чувствовал, что пока у него есть его экипировка, то это не должно быть проблемой.
Единственная проблема это… Состояния Лисички и Ветерка, недавно они ослабли и превратились из неплохой поддержки в бою в небольшой, но тянущий на дно якорь.
«Я буду исследовать все потихоньку, осторожно, шаг за шагом прямо до сундука», - Клейн оценил окружение пещеры.
Везде было пышно и зелено.
Перед парнем был небольшой лес.
Смутно он мог видеть разбросанные деревянные дома.
Что касается места, где находился золотой сундук с сокровищами, то оно было впереди. Ему придется пересечь лес…
- И взяли!
Клейн поднял Лисичку с Ветерком и взлетел в воздух, после парень разогнался и на максимальной скорости начал перелетать лес.
Как только он склонил голову, то увидел несколько преследующих его стройных фигур.
Сердце Клейна пропустило удар, его заметили!
- Хе-хе, посторонний, куда ты идешь? Почему бы тебе не посетить наше племя?
- Верно, верно! Мы суккубы обычно гостеприимны. Незнакомец, спустись к нам и выпьем вместе воды.
Всего парня преследовало пять суккубов.
Девушки были необычайно красивыми будто при их создании природа решила сделать их идеалами красоты.
Горячие тела и их тонкие эльфийские лица очень сильно контрастировали на фоне всего, что Клейн когда-либо видел.
Впервые взглянув на них парень едва не застыл! Однако Клейн быстро опомнился и отвернулся.
«Нет, это их аура очарования, сами же они наверняка хотят поглотить всю мою жизненную силу».
Клейна бросило в холод от такой крайне коварной ловушки для мужчин.
Он почти поддался этим чарам!
Аура очарования действительно очень мощная.
Однако он не мог просто проигнорировать пятерку заинтересованных игривых взглядов, и, что еще более важно, некоторый укор в словах красавицы и воздушную блокировку парня.
Клейн закашлялся и заговорил с ними…
- Дамы, я просто проходил мимо и не хотел вас беспокоить. Могу я пройти?
У него в руках было двое питомцев и оружие в таком положении он не особо уж и мог перехватить. Точнее мог конечно, но лучше все равно обойтись словом заместо пламени. И лучше бы ему договориться сейчас, а то кто еще знает, вдруг у них в деревьях спрятались и другие бестии, но уже с оружием.
Одна из девушек сказала спокойным тоном.
- Конечно, только спустись пожалуйста. Наша матриарх сказала, что кроме нашей расы суккубов никому другому не разрешено летать по небу иначе это будет оскорблением наших богов. – На устах девицы появилась белоснежная улыбка.
Клейн быстро думал над способом уйти мирно, он подсознательно выпалил вопрос…
- А ваши боги?
- Богиня продолжения рода.
- ...
Клейн оказался перед дилеммой.
Если он захочет прорваться, то увеличением своей скорости лишь вызовет враждебность, однако если спустится вниз, то увеличивается вероятность того, что его не отпустят.
Однако в воздухе он мало что может сделать…
- Твои зверюшки такие милые.
Их взгляды упали на Лисичку и Ветерка.
Еще одна проговорила сладким соблазнительным голосом.
- Незнакомец, спускайся с нами, ну не съедим же мы тебя, чего ты боишься!
Суккубы прекратили энергично махать крыльями и спустились на землю, время от времени поглядывая на Клейна.
- Эх, - Клейн вздохнул.
«Чему быть, того не миновать… похоже я действительно стану сегодня овцой в логове тигриц, правда у этой овцы есть зубы волка, но тигрицам об этом пока знать не нужно».
Парень спустился вниз, поставил своих питомцев на землю и достал нож огня и ветра, правда он достал его лишь как средство для уничтожения излишних зарослей на его пути, но это было лишь прикрытие. Клейн последовал за пятеркой красавиц, глядя им вслед.
«А они действительно хороши, эта пара больших черных крыльев только добавляет им некого шарма».
Они проходили посреди леса и Клейн видел все больше и больше деревянных домов откуда выглядывали заинтересованные взгляды красавиц, а после и сами красавицы выныривали из их убежищ.
Все они окружали Клейна и смотрели на него с улыбкой.
Их взгляды касались всего, от волос до подошв.
- Кхм... – Начал Клейн, - я просто проходил мимо и не собирался беспокоить. Я просто хочу уйти.
- Почему бы тебе не поговорить об этом с нашим матриархом?
- Да, прежде чем уйти тебе нужно согласие матриарха.
- Стой, если ты хочешь пойти вперед, то предупреждаю тебя: впереди могучая горгулья, лучше выбери другой путь.
Манера речи суккубов казалась очень нежной и сладкой.
- Горгулья? – Спросил Клейн.
В это время из самого большого деревянного дома вышла очаровательная суккуб в шелковой парче.
Если обычные суккубы – эталон красоты, то эта девица – эталон над эталоном.
У нее на голове был красивый цветочный венок, она была словно живая богиня, вышедшая из идеальной картины. Элегантная, полная очарования и даже несколько, по-своему, святая.
- Здравствуй незнакомец. Я матриарх племени суккубов, можешь звать меня Кайли.
Как только эти слова прозвучали, окружающие Клейна суккубы резко воскликнули от удивления.
- Вау, матриарх впервые назвала незнакомцу свое имя.
- Неужели матриарху понравился этот мальчик?
- А это вполне возможно!
Они были удивлены так как к ним в катакомбу уже давно не приходили извне, однако удивление удивлением, а девушки остаются все такими же, им только дай поговорить.
- Здравствуйте, мисс Кайли, я хочу уйти отсюда, - сказал парень и продолжил, - девушки сказали, что для этого нужно ваше разрешение.
Парень несколько растерялся узрев красоту девушки, после Клейн несколько подумал и решил стать немного более суровым.
- Я тороплюсь и не хочу оставаться здесь слишком долго, если вы не захотите отпускать меня, то боюсь, что это вызовет некоторые неприятные для вас проблемы.
Нож, который как думали суккубы служил только для разрубания веток, мешающих на пути к их домам резко окутался пламенем.
Пламя тихо заревело и закружилось по спирали, нож огня и ветра предстал во всей своей опасной красе.
Находившиеся рядом с ним суккубы резко отшатнулись и отошли на шаг-два, попутно с этим коротко вскрикивая.
«А вот и время для овцы показать свою аномальную челюсть с множеством острых зубов».
- Посторонний, не мог бы ты назвать мне свое имя, пожалуйста? – Многозначительно сказала Кайли, - в твоем теле есть особая сила. Кажется, это какая-то родословная.
- Ха?
Клейн был ошеломлен, она действительно смогла увидеть только что полученную им родословную.
Она могла воспрепятствовать его уходу ради одной лишь родословной.
Парень мгновение колебался, а после честно ответил.
- Меня зовут Клейн.
«Возможно я смогу получить некоторую информацию о Потерянной Магической Родословной от Кайли».
- Клейн... - Кайли улыбнулась смакуя его имя на языке. – Не хотел бы ты улучшить родословные друг друга, это должно быть приятно и полезно для нас обоих.
- Улучшить как? - Выпалил Клейн.
- Разве ты не понимаешь? – Кайли ярко улыбнулась.
- Ребенок? - Неуверенно спросил Клейн.
Самый простой способ объединить родословные – зачать новую жизнь.
Кайли сначала была озадачена ответом парня, а после заразительно рассмеялась.
- Ребенок? Нет, что ты – никаких детей. Все будет осуществляться через один наш ритуал.
- Ты уверена? - Веки Клейна опустились, и он продолжил словно желая вывести девушку на чистую воду. - Я слышал, что твоя раса так забирает жизненную силу...
- Не в этом случае. При проведении ритуала мужчине отдается жизненная сущность суккуба, это своего рода равноценный обмен. – Кайли улыбнулась при этих словах, а после продолжила, - если ты согласен, я могу дать тебе свиток заклинаний который поможет быстро освоить оное.
- О? Вот так вот значит.
«Не врет ли?» - Клейн все еще был несколько предвзят, однако ее слова были аки мед. У парня в руках был нож огня и ветра, а значит ничего опасного пока нет.
Намек Кайли был прямолинейным, даже слишком.
«Улучшение родословной...» - Несмотря на то, что преимущества в случае если она не врала казались невероятными, он не смел проявлять беспечность. А вдруг она соврала?
Вдруг над Клейном появилась золотая подсказка.
[Этот суккуб имеет некую демоническую родословную в своем теле, если согласитесь на ее предложение вы можете получить некоторые преимущества]
Опасения Клейна почти полностью развеялись.
- Я могу согласиться, но с одним условием.
Кайли кивнула.
- Назови его.
- Я не смогу справиться со всеми.
Клейн посмотрел на суккубов вокруг него. Для баталии со всеми этими жаркими девицами ему потребуется немало времени и сил, парень не хотел оставаться здесь до конца дня.
Кайли была ошеломлена, однако вскоре опомнилась и ответила…
- Нет, ты неправильно понял, только мы вдвоем, они не участвуют, у них нет Родословной Очарования.
- Хорошо, - Клейн слегка кивнул.
- Ну пойдем тогда. – Не говоря больше ни слова, Кайли вернулась в деревянный дом.
Другие очаровательные девушки очень тактично увели Лисичку и Ветерка в сторону.
[В деревянном доме нет опасности]
После прочтения подсказки парень вошел внутрь.
«Все просто, пройдя через это я стану сильнее и получу сверху награду, хотя не сказал бы что не хотел возлежать с этой красоткой…»
И все равно вышло все так, что Клейн даже свою девственность продал, да еще и по какой цене!
---
Внутри дома было относительно темно.
- Подожди пару минут. – Сказала Кайли и зажгла два факела по сторонам, эти источники света были несколько изолированы железом так что дом не сгорит. – Я начерчу круг для передачи моей энергии тебе и усваивания твоей.
В самом доме не было окон так что этот свет был единственным здесь, учитывая, что дверь была закрыта.
Пока девушка быстро рисовала таинственные узоры, парень мог рассмотреть ее.
Теперь он мог расслабиться, у него не было никаких мыслей о том, что ему грозит опасность и так далее.
И конечно же перед ним была таинственная красавица в мерцающем тусклом свете.
Глаза девушки были фиалкового цвета, нос маленький, волосы длинные и темные, а губы… эти манящие губы были тонкими, цвета спелой вишни.
Девушка выглядела сосредоточенной рисуя то одно, то другое. Рисовала она, кстати какой-то алой жидкостью происхождение которой остается неизвестным.
Ее шелковая парча несколько напоминала халат в азиатском стиле, однако в отличии от халата, она прекрасно подчеркивала все изгибы суккуба.
Просидев на полу с минуту и налюбовавшись нагибающейся то тут, то там девушкой с милыми крыльями он уже видел окончательный результат.
На полу небольшого деревянного дома появился алый круг с крыльями суккубов за ним. Внутри этого круга был еще один поменьше, между ними были написаны буквы L-U-X-U-R-I-A.
Парень не понимал, что это значит, но помнил, что что-то такое было на одном из известных ему языков.
Во внутреннем круге был изображен трезубец с острым хвостом вместо рукояти средний зубец которого был длиннее остальных.
Кайли облегченно вздохнула, после девушка уколола себе палец иглой и капнула каплю своей крови в круг.
Попав в круг ее кровь не растворилась в нем, а вобрала в себя копию этих узоров и осталась в центре.
Кайли перевела взгляд на парня словно маня его подойти и совершить грех.
- Пора? – Спросил он.
Девушка поманила его пальцем, и парень встал с пола приближаясь к девушке, словно хищник медленно подступающий к своей жертве.
- Ты дол… - Не успела она договорить, как парень обнял ее и захватил ее вишневые губы своими.
Кайли мило застонала и отстранилась.
- Н-нет, постой. Сначала вот. – Она указала пальцем на каплю крови и продолжила, - поднеси ее к моему животу, ты должен закрепить печать чтобы круг начал работать.
Клейн улыбнулся и сбросил с нее своеобразный халат. Бело-розовая кожа показалась перед парнем, ее плечи имели слегка фиолетовый оттенок, однако это лишь делало ее красивее.
Суккуб как ни странно засмущалась.
Он не знал ни сколько ей лет, ни как она к этому относится. Ее красота поглощала его, и парень не хотел сопротивляться этому влечению.
Клейн взял каплю крови одной рукой и притянул девушку другой, однако вместо того чтобы сразу закрепить печать, парень прильнул губами к ее шее, создавая засос.
Кайли снова застонала и обняла парня, она откинула свою голову немного назад, игриво смотря на него. По выражению ее лица парень видел, что ей нравится то, как он ее дразнит. Она решила довериться ему.
Рука Клейна с каплей крови начала свой путь от внушительных холмов девушки медленно опускаясь все ниже, к животу.
В конце концов парень дошел до ее живота и капля крови исчезла в нем, чуть ниже живота Кайли появились те же самые узоры, как и на полу.
- Теперь можно, развратник. – Сказала она, прильнув своим телом к его.
Клейн снова овладел ее губами, а его руки медленно перешли к ее бедрам. Он проникал в ее рот, обмениваясь с ней слюной и переплетая язык. Ее руки находились у его штанов, потирая выпирающего гиганта.
Примерно после минуты печать девушки тоже засветилась, и парень понял, что девушка уже чего-то хочет. Он отстранился от нее и перешел руками к ее сокровенному месту, начав потирать его.
Кайли задрожала, но не отступила, она достала достоинство Клейна и принялась полировать его руками. Она массировала нежно и размеренно, но в то же время хищно и цепко, он не смог бы вырваться из хватки этой демоницы.
А легкое покалывание от ноготков лишь увеличивало возбуждение парня.
В какой-то момент Кайли начала сильно дрожать и уже хотела было вскрикнуть, но парень предвидел это и накрыл ее губы своими.
Как только она успокоилась парень отстранился от нее. Руки парня уже чувствовали влагу внизу девушки.
- Приготовилась? – Провокационно спросил он Кайли глядя ей в полные желания фиалковые глаза.
- Д… – Она начала было что-то отвечать, но парень резко вонзил свое оружие в чужие ножны и те, как оказалось, были немного маловаты.
- Аааах! – Восторженно застонала девушка обхватив руками парня и вцепившись ему в спину ногтями.
В это время ее лоно начало сжимать его, медленно подстраиваясь и будто говоря, что это действительно его ножны.
Парень начал двигаться, и в доме начал раздаваться звук толчков.
- Аааах, еще! Хочу, о да, еще! - Девушка стонала и просила о большем, Клейн в ответ на это начал ускоряться.
- И кто здесь еще извращенка, а?
Внутри Кайли было очень жарко и приятно, теперь она принимала его полностью.
Девушка хотела сменить позу и доминировать, но…
- А куда это ты? – Игриво спросил разгоряченный красоткой Клейн.
Парень вошел в Кайли на полную и положил ее на пол. Девушка издала особо громкий стон удовольствия.
- ААААХХ~
Клейн вышел из нее и сказал…
- Раздвинь ножки шире.
Та улыбнулась и выполнила приказ, поманив одной рукой парня. Вместе с этим она расправила крыл
Ее дырочка уже вовсю сочилась соками и Клейн снова вонзил свой агрегат в ее лоно.
- Ахх! Да, еще! Глубже!
Парню не нужно было этих слов, одних лишь стонов девушки было достаточно чтобы он это понял.
Парень продолжил жестко трахать девушку и через некоторое время печать на ее теле ярко засветилась, Кайли в это время тоже была на пределе.
- Ах, ох не… Ааах! Не могу, уууааах! Кончаю!
Внутренности девушки сильно сжались и вскоре она ослабла, яркость печати тоже вернулась к прежнему уровню. Парень вытянул из нее свой член.
«Похоже, что с оргазмами происходит передача энергии мне». – Клейн зловеще улыбнулся все еще чувствуя в себе довольно много энергии.
- В-все. На этом мы з-законч… - Не успела она договорить как парень снова резко вставил в нее.
- Ты это серьезно? Я еще не закончил. – Сказал парень и продолжил проталкивать свой член внутрь Кайли снова и снова.
- Н-но это… Ааах! – Парень перевернул девушку и теперь она лежала на животе в соблазнительной позе.
- Ну понеслась, ощути же удовольствие! – Сказал Клейн и схватив суккуба за крылья начал вставлять во всю глубину.
- АХ... Ахх ... ААА... АХХ.. Ааа... ААААААХ... – Стоны Кайли были весьма приятной музыкой для ушей.
- Я уже на пределе.
«Ладно, пора и свою часть сделки выполнять».
- Н-наконец… Аааааахххххх! С-с… АХХ… Сделай это в…. ОХХ… сделай это в меня! – Проговорила она глядя на него утонувшими в похоти фиалковыми глазами.
Клейн закрыл ее рот пальцем и ускорил темп бедер.
- К-кончаю. Ааргх!
Парень вставил Кайли по самую матку и спустил свое семя там.
- АХ... Оно Ахх ... во ААА... мне АХХ… ПРЕКРАСНО! ААААААХ...
Тело девушки содрогалось в спазмах, Кайли легла на бок и казалось была счастлива.
- Эта… эта родословная…. Она слишком горяча и сильна. – Прерывисто проговорила она.
Печать на животе Кайли погасла, вместе с ней погасло и свечение узоров на земле.
Осталось лишь мерцание тусклых факелов да два тела, держащиеся за руки.

    
  





  Элементные снаряды, геомагнитный хрустальный шар!


  

    
      Немного отдохнув, Клейн примерно через час вышел из деревянного дома.
У него все еще кружилась голова.
Это немного утомительно!
«И все же - было неплохо».
Кайли не обманывала его, хотя Клейн больше доверял своим подсказкам. Они действительно предоставили друг другу свою родословную.
После того, как Клейн активировал круг, поднеся к животу девушки ее кровь, древний ритуал клана демонов начал работать, поглощая энергию и передавая ее друг другу в процессе таинства.
Преимущества после ритуала были видны невооруженным глазом. Тело парня наполнилось энергией, и его телосложение также улучшилось.
Улучшение было намного заметней, чем после поедания мяса некоторых существ крипты.
- Клейн, вот твой обещанный свиток заклинания, - раздался сзади несколько уставший голос Кайли.
Клейн оглянулся.
Кайли кинула ему свиток в руку.
[Системное уведомление: Свиток заклинания элементных снарядов +1]
Клейн взял свиток и посмотрел его описание.
[Свиток заклинания элементных снарядов: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании заклинания создает снаряд одного из четырех элементов. Это может быть один элемент или смешение нескольких. При сотворении снаряда заклинание потребляет определенное количество силы души. Вы также можете использовать души вместо рун для изучения. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 10, Руна земли 10, Руна воды 10, Руна огня 10]
Клейн перечитал описание несколько раз.
В этих строках было несколько ключевых моментов.
- Не знаю, изучал ли ты заклинания раньше.
Кайли прислонилась к деревянной двери и отвела за ухо прядь разбросанных темных волос, лениво сказав.
- Во время ритуала я обнаружила, что в твоем теле уже есть духовная сила. Это ци, производимая нашими душами. Ее можно использовать для произнесения заклинаний, и она восстанавливается сама по себе.
«Ну конечно же...»
Клейн, наконец, понял источник этой силы.
- Ты спрашивал о катакомбах... - Кайли протянула ему в руку какой-то хрустальный шар.
- Это тебе поможет. Этот шарик связан с ближайшим подземельем. Стрелки на нем укажут тебе направление. По мере приближения к подземелью шар будет становиться все ярче и ярче.
- Ты отдаешь это мне?
- Да~
Нежно улыбнувшись, Кайли бросила хрустальный шар в руки Клейну.
[Системное уведомление: Геомагнитный хрустальный шар +1]
[Геомагнитный хрустальный шар: Особое руническое устройство, у которого есть некая геомагнитная связь с подземельями]
Клейн отложил геомагнитный хрустальный шар и удивленно спросил…
- Эта вещь кажется дорогой, разве она тебе не нужна?
- У нас есть еще один такой же. – Сказала с улыбкой Кайли, - скоро наш клан очарования также отправится в это подземелье. Если мы сможем встретиться снова, то это будет весьма неплохо.
Клейн был ошеломлен.
- Я знаю некоторые слухи из внешнего мира, все говорят, что мы раса, которая буквально набрасывается на мужчин, но не все мы такие.
- Например, я… - Голос Кайли изменился, и она многозначительно сказала, - покорив меня, матриарха моего клана, разве ты не чувствуешь себя взволнованно?
- …
Клейн даже не думал об этом, ну, то есть, выгода конечно, да, красота суккуба тоже сногсшибательна, но вот личность...
Кайли потрогала себя чуть выше паха и тихо застонала.
- Твоя родословная заставляет меня чувствовать себя комфортно, да и я столько тебе наговорила уже…
- Если хочешь, то можешь пойти к другим суккубам, они явно не будут против поиграть, тем более, что ты подаришь им родословную. Ты сможешь это выдержать, но ничего не получишь взамен. И да, если хочешь уйти, то, пожалуйста, только будь осторожен с горгульей впереди. Это весьма неприятные существа, поэтому я предлагаю тебе поменять свой маршрут.
Клейн смотрел, как Кайли возвращается в свой дом.
Она отличалась от других суккубов, по крайней мере, ее одежда была не такой откровенной.
И ее слова очень даже кажутся правдоподобными.
«Ладно, если шар поможет привести меня к подземелью, то, возможно, мы еще встретимся».
Клейн посмотрел на свиток и тихо сказал: «Изучить».
Свиток превратился в пепел и растворился в теле Клейн.
[Системное уведомление: Руна ветра -10, Руна земли -10, Руна воды -10, Руна огня -10]
[Системное уведомление: Заклинание успешно изучено]
У Клейна в памяти появилось заклинание.
«Снаряд элемента ветра», - он поднял руку и в тот же миг в ней начал собираться ветер.
В его руке появилось множество снарядов размером с мяч для настольного тенниса.
Одна мысль парня и снаряды сжатого воздуха полетели вперед.
Бум!
В земле образовались совсем небольшие воронки.
Затем Клейн последовательно протестировал три других элемента.
Парень из этого подытожил: снаряды элемента ветра быстры, снаряды элемента огня горят и взрываются, поражая большую площадь, снаряды элемента земли наносят высокий физический урон и снаряды элемента воды относительно посредственны во всем.
Что касается смешанных элементов, то некоторые комбинации были хороши, однако остальные просто подавляли друг друга.
После того как использовал заклинание элементных снарядов примерно 10 раз парень устал.
Клейн сел и решил немного отдохнуть. Через несколько часов количество энергии парня полностью восстановилось.
Все равно о Лисичке и Ветерке заботятся суккубы.
Когда два питомца вернулись к Клейну, их статус увядания уменьшился на 3%.
Проверив подсказку, Клейн вздохнул с облегчением.
Парень посмотрел вдаль, в сторону прохода с золотым сундуком.
[Продолжайте копать вперед, и вы найдете золотой сундук с сокровищами. Это территория могущественной горгульи. Вам очень повезло, недавно она сильно пострадала и к нынешнему времени восстановила чуть менее 30% своей силы]
Согласно бестиарию, фактор опасности горгульи равнялся 78 баллам, это было больше, чем у существ, которых Клейн встречал ранее.
Горгульи могут быть в двух состояниях.
Первое состояние – состояние статуи, второе же – боевая форма этого существа.
В первом состоянии она получает очень большую защиту и становится невосприимчива к огню, электричеству, ядам и так далее.
А поскольку ее защита увеличивается в разы, то ее будет намного сложнее задеть физическими атаками.
В боевой форме ее защита ослабляется, но взамен она получает возможность летать, и может очень быстро атаковать.
«К счастью, ее сила сейчас уменьшена, иначе мне, возможно, пришлось бы попросить помощи у суккубов». - Клейн достал лопату.
Хотя, даже если бы он попросил их о помощи, они, возможно, испугались бы и не захотели рисковать.
- Хе-хе, братец уже уходит?
- Разве ты не хочешь остаться здесь на ночь? Мы позаботимся о тебе.
- Я давно не пробовала это, разве мы некрасивы?
Парень шел мимо красавиц, а те все подтрунивали его остаться.
К счастью, челка парня не закрывала его лицо, а это значит, что такая судьба не была ему уготована…
«Я в жизни не смогу удовлетворить этих бестий! Даже если я стал бы делать это, то эти суккубы лишь поглощали бы мою энергию и не уставали».
По сравнению с золотым сундуком с сокровищами женщины были ничем.
Парень приступил к раскопкам и после 30 метров наткнулся на черную оболочку.
Парень проигнорировал сладкие речи суккубов и вошел в свою 56-ую катакомбу!
Лишь войдя, Клейн увидел каменную статую неподалеку.
Издалека на статуе виднелись трещины, а большая пара крыльев на спине была несимметричной, одно крыло было сломано.
Ее лицо было свирепым, словно вместе смешались демон и ящерица, тело огромное, не менее четырех метров в высоту.
У горгульи было четко очерченное лицо, с выступающим подбородком и парой изогнутых рогов на макушке.
А золотой сундук был… под лапами горгульи!

    
  





  Скульптор без отзывов и золотой сундук!


  

    
      [Горгулья: Может находиться в двух формах. В форме статуи теряет способность передвигаться, но взамен приобретает огромную защиту, эта форма может поддерживаться очень долгое время. В форме статуи горгулье не нужно ни есть, ни пить, ни дышать. Им нравится находиться в этой форме, идеальная маскировка с легкостью маскирует их под окружающий ландшафт. Любимая форма охоты: ждать пока незваные гости приблизятся и убить одним укусом]
[Способности: Форма каменной статуи]
[Слабость: Большой размах атак]
[Фактор опасности: 78]
Парень поглядел на горгулью в бестиарии еще раз. Если бы не ранняя подсказка, то он, возможно бы, и не подумал, что это горгулья.
И, будучи без подсказок, он радостно бежал бы к сундуку, пока не умер бы от внезапного укуса.
Но, конечно, Клейн мог также увернуться, нырнув под горгулью.
Размах атаки большой, но это в каком-то направлении, а это значит, что главное – уйти с вектора атаки.
- Ветерок, закопайся под землю и преврати почву под горгульей в зыбучие пески, - скомандовал Клейн.
Ветерок слабо фыркнул и нырнул в песок. Он прокопал некоторое расстояние, а после вылез, чтобы осмотреться и снова закопался.
- Ты тоже должна быть осторожна, держись от меня как можно дальше, - парень дал указания Лисичке.
Лисичка не может зарыться в землю, сейчас она еще и ослабела, а потому и своей привычной скорости выдать не сможет. Позже Клейн сразится с горгульей, и учитывая широкие атаки горгульи, если Лисичка останется помогать, то лишь подставится под удар.
- Ву! - Лисичка показала клыки и, казалось, поняла парня.
- Вот, правильно. Смотри и гордись.
Решив, что все приготовления уже были сделаны, Клейн взлетел в воздух.
Теперь у него помимо арбалета появилась еще одна возможность атаковать издалека – элементальные снаряды, а потому Клейн начнет с дальних атак.
Клейн был в десяти метрах от горгульи.
Горгулья безмолвно пребывала в своей форме статуи.
«Притворяется памятником?» - Клейн усмехнулся.
Внезапно земля внизу опустилась.
Горгулья также начала тонуть в зыбучих песках и это было моментом, когда она наконец двинулась!
«А вот и ошибка».
Горгулья издала низкий рык.
Первоначальная подобная камню кожа постепенно меняла свой цвет, превращаясь в темно-синюю.
Взмахнув крыльями, мифический зверь попытался вылететь из ловушки.
Клейн воспользовался этой возможностью и начал обстреливать горгулью из арбалета.
Пш! Пш! Пш! Пш! Пш!
Парень выпустил все болты в обойме за раз и каждый болт был чем-то смазан.
Три болта попали в тело, два задели крылья, однако, даже после отмены каменной формы, кожа горгульи всё равно оставалась жёсткой, а плоть толстой.
Достигшие своей цели болты либо нанесли неглубокие раны, либо отлетели вовсе.
Однако два болта попавшие в крылья пробили самую уязвимую их часть.
- РЕВ!
Горгулья взревела в крайнем гневе. Существо взлетело в воздух, соединив две руки в замок и собираясь замахнуться на Клейна.
«Блокирую!» - Клейн поднял левую руку, чтобы сформировать щит ветра!
Бац!
Существо ударило в щит и вскоре пробило его, откинув парня более чем на 10 метров.
«Его сила и скорость средние? Или все потому, что он ранен?»
Клейн не собирался обдумывать это сейчас и создал сгусток пламени в ладони.
Перед входом в катакомбу он создал ожерелье мудреца, так что время произнесения заклинания значительно уменьшилось.
- Лети! – Парень повел ладонь чуть вперед и более дюжины языков пламени полетели в сторону горгульи.
Горгулья подняла руки и прикрыла лицо, позволяя снарядам огненной стихии поразить ее плоть и взорваться на ней.
На ее теле образовались разорванные раны.
- Черт возьми, вот теперь я тебя точно съем! – Горгулья разъярилась еще пуще прежнего.
«А эффект хорош», - Клейн снова сконденсировал снаряд элемента огня и также запустил его в горгулью.
Горгулья мгновенно сменила свою форму и превратилась в каменную статую.
Снаряды попали в каменную статую и просто немного пошатнули ее.
Статуя бы вот-вот упала, но горгулья снова переключилась в свою боевую форму и взмахнула крыльями, восстанавливая равновесие.
«Что?» - Клейн был ошеломлен увидев, что та сменила форму, чтобы заблокировать урон!
Клейн продолжил атаковать снарядами элемента огня, а горгулья продолжала переключаться между формами таким образом игнорируя их.
Но так горгулья не может атаковать.
Обе стороны замерли.
Первоначально Клейн планировал вытащить нож огня и ветра и сразиться с этим существом в ближнем бою, однако, даже в обычной форме, защита горгульи слишком велика.
Если бы горгулья была медленной, словно черепаха, то Клейн просто в конце концов расколол бы ее “панцирь”, но та явно не собиралась давать ему такого шанса.
«Почему анестезия и яд еще не подействовали, неужели дозы не хватило?»
Клейн ждал, пока сработают эффекты от ядов.
Горгулья рванулась к парню, на этот раз он уклонился и использовал снаряд элемента воды.
По сравнению с жестокой стихией огня, снаряд элемента воды был сродни щекотке.
- И это все, малыш?
Горгулья громко рассмеялась и даже открыла рот, чтобы поймать снаряд элемента воды.
«Глупое животное, я добавил в снаряд анестезию и яд. Ну да тебе об этом знать необязательно», - Клейн усмехнулся.
Изначально он использовал снаряды чтобы просто сбить с толку горгулью, однако, когда она стала высокомерной и просто проглатывала все, что Клейн в нее запускал, тот стал подмешивать в снаряды яд с анестетиком.
Горгулья все время меняла формы и если не закончить все с помощью яда, то это затянется слишком надолго.
Горгулья несколько раз проглотила снаряды парня, презрительно смотря на него. Существо снова приготовилось атаковать как вдруг... улыбка на лице горгульи застыла, ее мышцы одеревенели, и она завалилась на бок.
Горгулья тут же все поняла и громко выругалась меняя форму!
Ее тело быстро начало превращаться в камень.
Окаменение начало распространяться с нижней части тела, медленно достигая верхней.
- Позволь мне помочь тебе, я самый настоящий скульптор живых статуй, правда без отзывов!
Клейн достал нож огня и ветра и вонзил его в область сердца горгульи.
[Системное уведомление: Душа +7]
Нижняя часть тела горгульи вернулась к обычной форме.
Парень разложил тело и получил в общей сложности: Мясо горгульи 20, Кровь горгульи 5000 мл, Кости горгульи 10.
Плоть и кровь не имели никаких особых эффектов, их можно было использовать только для создания удобрений.
В этой битве горгулья была слишком неосторожна, за что и поплатилась.
Кроме того, если бы горгулья не была ранена или не стала бы выходить из формы каменной статуи, то битва обернулась бы совсем иначе.
Золотой сундук с сокровищами упал в зыбучие пески.
Клейн парил в воздухе и медленно спускался. Он как обычно проверил сундук с сокровищами на предмет ловушек, а затем поднял его.
Вылетев из ямы, парень поставил сундук на землю и, алчно потерев руки, открыл крышку сундука.
[Системное уведомление: Золотой сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Резина +10]
[Системное уведомление: Кристалл +5]
[Системное уведомление: Семя лапшичного дерева +2]
[Системное уведомление: Руна ветра +4]
[Системное уведомление: Руна воды +4]
[Системное уведомление: Руна огня +4]
[Системное уведомление: Руна земли + 4]
[Системное уведомление: Низкоуровневый Свиток Наложения Чар Ловкости +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания вспышки +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редких Перчаток Для Произнесения Заклинаний +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Рунической Посудомоечной Машины +1]
Перед парнем выскочило много уведомлений!
Количество рун не такое большое, как в предыдущем золотом сундуке с сокровищами.
Но несколько особенных предметов внутри порадовали Клейна.
Семена лапшичного дерева, заклинание вспышки, перчатки для произнесения заклинаний и посудомоечная машина – все это замечательный урожай.

    
  





  Заклинание вспышки, почти 'извративший свет'


  

    
      [Свиток заклинания вспышки: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании создает направленный яркий луч света, что может вызвать кратковременную слепоту у существ, а также способен сдерживать зло. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна огня 10, Руна воды 10, Руна ветра 5]
[Чертеж Редких Перчаток Для Произнесения Заклинаний: Боевое руническое устройство значительно увеличивающее скорость и силу заклинаний. Сами перчатки тонкие словно крылья цикады и гладкие как шелк]
[Чертеж Идеальной Рунической Посудомоечной Машины: Божественный инструмент по мнению ленивых. Использующий должен лишь налить небольшое количество воды для мытья посуды. Пожалуйста, не используйте ее в качестве стиральной машины]
[Семя лапшичного дерева: Разновидность сухого карликового дерева. После созревания все ветви, за исключением ствола, превратятся в мягкую лапшу, которую можно собрать]
Четыре новинки.
Кроме того, он получил новый ресурс – резину!
С резиной Клейн может сделать рунический душ.
- Выучить все.
Клейну не терпелось создать новинки.
Два чертежа превратились в свет и слились с телом.
Свиток обратился в пепел и тот слился с его телом.
[Системное уведомление: Руна огня -10, Руна воды -10, Руна ветра -5]
[Системное уведомление: Заклинание успешно изучено]
«Это заклинание вспышки подобно световой гранате. К примеру, если бы был материал, можно ли сделать его объектом излучения, и получить таким образом световую гранату?»
Клейн мысленно сосредоточился на новом заклинании и посмотрел на ладонь, в следующее же мгновение на ней расцвел яркий свет.
Поскольку ограничениями парень не задавался, свет становился все ярче и ярче пока вся пещера не была освещена.
И, хотя днем в подземном мире было светло, после использования заклинания общая яркость пещеры увеличилась на несколько уровней.
Несмотря на то, что Клейн, Ветерок и Лисичка не были подвержены свету напрямую, они все еще были ослеплены ярким заревом.
Клейн через полсекунды пришел в норму, однако то же самое нельзя сказать о его питомцах.
Лисичка завыла, слепо побежала куда-то в сторону и ударилась о стену. Ветерок же чувствовал себя нормально, изначально свернувшись в клубок.
Зверюшка думала, что потеряла зрение! Когда лисица снова смогла видеть, она села на землю, энергично моргнула и выглядела ошеломленной.
«Эффект действительно неплох. И это еще непрямое воздействие, а если еще сфокусировать…»
Клейн попробовал еще раз. На этот раз в его руке появился шар света, однако теперь он задал ему вектор направления.
В итоге это выглядело как фокусировка луча от солнца увеличительным стеклом.
«Хм!»
Этот маленький шар света осветил половину катакомбы, и все в этой половине окрасилось в молочно-белый.
Что касается половины, которая была со стороны Клейна, то сюда практически не светило и все что они видели – лишь тусклый свет.
«И это еще без новых перчаток».
- Хмм, а этот свет можно выпускать из любой части тела? – Пробормотал Клейн и решил кое-что попробовать…
Почти сразу после появления скверной мысли, место промежности в штанах Клейна осветилось, и оттуда вылетел луч света вдаль.
«Значит можно». – Парень прекратил выпускать свет.
Игривость Клейна возросла, и он повторил это.
- Луч смерти! – Прокричал он и из его руки вылетел луч света, правда если бы он прокричал те же слова, но выпустил луч из промежности, то ему смело можно было бы приписывать титул “извратившего свет”.
Естественно, этот луч света в битве было бы тяжело использовать, так как врага он в конечном итоге не остановит, но есть некоторые места при освещении которых он будет максимально эффективен. Например, глаза, спина и… промежность.
«Это, конечно, весело, но с новыми перчатками станет еще веселее…»
Клейн открыл вкладку создания и проверил требуемые для перчаток материалы. Парень поник: у него не хватало материалов для их создания.
Чтобы сделать эти перчатки, ему нужны руны каждой стихии и шелк, однако последнее он еще не находил.
Клейн открыл вкладку торговли и пролистал ее, однако ничего не нашел. Он мог только отложить это на потом.
«Скоро время обеда, на пока останусь здесь, а потом пойду дальше по катакомбам», - Клейн подумал и раскрыл руническую базу.
Так как у него теперь была резина, то парень мог создать рунический душ, Клейн пошел в ванную комнату!
[Превосходный рунический душ: Руна воды 36/2, Руна огня 37/2, Руна ветра 49/1, Железо 443/20, Медь 377/10, Резина 10/4]
Клейн выбрал место куда будет его устанавливать и подтвердил создание.
[Система уведомление: Руна воды -2, Руна огня -2, Руна ветра -1, Железо -20, Медь -10, Резина -4]
[Системное уведомление: Превосходный рунический душ был создан]
Перед парнем появилась очень громоздкая железная коробка. Ее габариты: высота – 2 метра, длина – 1,5 метра, ширина - 1,5 м. Внешне она выглядела как коробка с дверью.
У двери были отверстия для вентиляции, а также внутри кабинки сбоку была маленькая коробочка.
Это был резервуар для воды в душе.
Внутри коробки было много маленьких отверстий для подачи воды под давлением.
«Создавал душ, а получил нечто похожее на душевую кабинку, неплохо!»
Клейн наполнил резервуар водой из растопленного снега налив в итоге 5 литров.
Для работы, конечно же, нужно было добавить душу. Одной души хватало на 30 использований.
Чтобы проверить эффект Клейн решил помыться.
Парень разделся, зашел в душ и закрыл за собой дверцу. Только он закрыл дверь, как внутри кабинки загорелся свет.
Справа была кнопка, и Клейн осторожно нажал на нее.
Пшш! Пшш! Пшш!
Полилась вода из отверстий внутри, через пару секунд кабинка заполнилась водяным паром и все тело Клейна стало мокрым.
Через некоторое время вся грязь на его теле исчезла и даже волосы были хорошо вымыты, однако на протяжении всего этого процесса Клейн не чувствовал ничего особенного.
Он, в отличие от остальных игроков, мог себе позволить изредка помыться, а потому не видел в этом ничего такого.
Когда пар обволакивал парня его кожа чувствовала на себе пар так, словно это был теплый ветер, и стоит упомянуть, что поступавшая в кабинку вода была не холодной, а теплой.
Через три минуты парень закончил мыться и вышел из кабинки. Клейн поглядел на резервуар для воды.
Осталось 4 литра.
«В самом деле чудный “душ”. Он действительно расходует довольно мало воды», - Клейн удивился.
Обычно, если бы он принял привычный ему душ, то потратил бы как минимум 20 литров, и этого, возможно, не хватило бы, чтобы отмыться от всей грязи да песка, однако здесь всего за 1 литр воды он избавился от всех нечистот на его теле.
Парень оделся и вышел из ванной комнаты.
Клейн посадил семена лапшичного дерева, а затем полил и удобрил их, после чего поднялся наверх готовить.
Обед состоял из ароматного риса, жареных овощей двух видов и тарелки мяса снежного быка.
«Сегодня простоватый обед». – Клейн привычно разделил трапезу на три части и приступил к еде.
Парень поглощал пищу и просматривал каналы с чатами.
- Кто-то нашел еще один свиток улучшения низкоуровневой рунической базы!
- Недавно кто-то что-то упоминал про чары, неужели в этом месте может существовать магия?
- Если бы я владел магией, то было бы здорово, кто-нибудь находил что-то такое?
- Эдвард и Синтия раскопали сегодня низкосортные свитки чар, и как я слышал, эффект очень даже хороший! Мы видели, как один такой свиток продавал Клейн, только вот не знаю насчет того - купили его или же Босс снял его с продажи.
- Кажется, что разрыв Эдварда и Синтии с Клейном становится все меньше и меньше. Я даже не знаю, останется ли Клейн по-прежнему завтра вечером номером один.
- Мечтай дальше! Номер один за Большим Боссом.
- Кто-нибудь продает туалетную бумагу? Я действительно больше не могу этого выносить!
На мировом канале центром обсуждения были Эдвард с Синтией. Люди думают, что эта парочка медленно, но верно наступает Клейну на пятки и скоро обгонит его.
Когда Клейн увидел сообщение о туалетной бумаге, то сразу же начал подсчитывать кое-что в уме, в результате чего на его лице расползлась нехорошая улыбка.
«Сначала предложу людям в региональном канале».
Парень переключился на региональный канал, что активизировался в обеденное время.
Все в канале обсуждали, что бы им съесть на обед или у кого какой урожай на начало этого дня.

    
  





  Паническая скупка туалетной бумаги! Получение шелка!


  

    
      Региональный канал…
- Семья, что вы ели на обед? У меня мало еды, я могу есть лишь один раз в день, но если у вас все плохо, то только скажите, и я отправлю вам немного.
- Нашел кое-что интересное: помет существ крипты можно использовать не только в качестве удобрения, а если вы внимательно обыщете катакомбу в которой находитесь, то возможно найдете какой-нибудь сюрприз.
- Алиса, ты ела мясо на обед? Вау, я действительно хочу съесть кусочек. Можешь обменяться со мной? Я так хочу кушать.
- У меня еще есть некоторое избыточное количество еды. Кто-нибудь хочет обменяться на ресурсы?
- На обед у меня был лишь хлеб с молоком.
Большинство людей сейчас отдыхали и обедали.
Очень мало людей все еще голодают, особенно после того как вчера Клейн продал огромное количество песчаной пшеницы. Дело не только в том, что у него много кто купил ее, на самом деле было много других личностей которые занимались перепродажей или сбытом через другие сделки.
Понаблюдав за ситуацией в чате, парень небрежно набрал сообщение.
- Кому-нибудь нужна превосходная туалетная бумага? 50 штучек за 1 руну. Если есть шелк и резина, то 1 единичку также можно обменять на 50 штук. Золото, серебро и кристаллы можно обменять на 10 штук за единичку ресурса. Медь, железо, дерево и камень по одному ресурсу за штуку, а также вы можете обмениваться со мной всеми видами растений, и хотя шанс совсем невелик, но возможно они когда-нибудь даже начнут расти. Полезный чертеж также можно обменять на 60 рулонов, и вы можете писать мне свои предложения на личную почту.
Клейн очень слукавил в месте про растения, но парень не сильно заботился об этом.
«Будет замечательно, если я получу от них шелк».
Клейн с одного создания получал по 30 рулонов превосходной туалетной бумаги затрачивая всего 1 дерево и 200 мл воды.
В настоящее время Клейн обладает довольно большим количеством воды. У него есть сотни литров воды с растопленного снега.
Изначально он хотел оставить ее для ванн, однако теперь, когда у него есть душевая кабинка надобность в таком количестве воды попросту отпадала.
Так и появилась идея массово продавать туалетную бумагу. Руны, кристаллы, золото и другие ресурсы он может получить лишь за такую малость.
- Появилась туалетная бумага! Босс Клейн, я хочу обменяться! - Алиса ответила первой.
- Она ведь не бывшая в употреблении, верно? – В чате появились не доверяющие Клейну люди.
- Я тоже хочу обменяться, я обменяю золото и серебро. – Уильям тоже быстро появился.
- И я хочу парочку. – не заставил себя ждать Шангуань.
- Босс Клейн – наша путеводная звезда. Мне это нравится. Я недавно использовал шкуры животных, изначально они были черного цвета, но теперь все они цвета хаки.
- И не говори, это отвратительно! Я использую дерево, и мой геморрой снова дал о себе знать.
- А почему вы не можете использовать чертеж для подтирания? После этого вы все еще можете выучить его.
- Фу, убирайся! Большой Босс, мне и моему парню нужна туалетная бумага!
- Босс Клейн, я зарезервирую 100 штук!
Когда все в чате прознали о туалетной бумаге, люди буквально начали сходить с ума.
В первые несколько дней они использовали дерево, ну а если людям повезло убить каких-то существ крипты, то у меха поверженных была не очень завидная участь.
Ну да неважно, мех это или чертеж, они не так хороши, как мягкая туалетная бумага!
- Пока я обедаю, чуть позже выставлю на продажу. Продавать буду по 50 штук. Не беспокойтесь, в будущем их будет только больше. И да, это не бывшая в употреблении туалетная бумага. - напечатал Клейн.
По его приблизительным расчетам, люди в региональном канале должны быть в состоянии купить тысячи таких рулонов.
Клейн планирует создать 6000 туалетной бумаги. Эту часть он продаст чату, а затем закинет предложение на вкладку торговли.
Парень неспешно обедал, а чат в это время уже вовсю готовился скупать абсолютно все допустимые объемы.
Клейн снова открыл вкладку создания и решил создать руническую посудомоечную машину.
[Идеальная руническая посудомоечная машина: Руна ветра 48/1, Руна воды 34/1, Руна огня 35/1, Железо 423/5, Медь 67/5, Резина 6/1]
Парень подтвердил создание и вскоре с него списали ресурсы.
[Системное уведомление: Руна ветра -1, Руна воды -1, Руна огня -1, Железо -5, Медь -5, Резина -1]
[Системное уведомление: Идеальная руническая посудомоечная машина успешно создана]
Перед Клейном появился инструмент в форме тыквы.
Дно было квадратным, парень открыл небольшую железную дверцу и поместил туда посуду, вверху внутри находился резервуар для воды.
И конечно же для работы этой посудомоечной машины требовалась душа… Одной души хватало на 100 использований.
Парень вставил душу, закрыл дверцу и нажал на кнопку на железной тыкве.
Посудомоечная машина загудела и начала работать, Клейн не мог узнать касательно того, как именно она сейчас работает, а потому просто стал ждать.
Клейн подождал примерно полторы минуты прежде чем машина остановилась и открылась дверца.
Парень вытянул всю вымытую посуду и заметил, что использованная вода стекает в раковину внизу.
Общий расход воды составлял 200 мл.
«Не так эффективно, как душ, но тоже неплохо, по крайней мере нет никакого жира».
Достичь этого результата без добавления моющего средства весьма непросто.
Закончив с посудой, парень приступил к созданию туалетной бумаги!
Клейн потратил 40 литров воды с растопленного снега и 200 дерева, чтобы сделать 6000 рулонов туалетной бумаги, затем парень зашел во вкладку торговли и создал сделку, поставив видимость только для участников регионального канала.
После выставления условий парень отправил ссылку на сделку в чат.
- Если хотите купить, поторопитесь!
Только Клейн отправил второе сообщение как тут же получил уведомление о завершении сделки.
Своим небольшим сообщением парень лишь подлил масла в огонь. Дефицит – это такая штука которая очень сильно подгоняет людей, подобно распродаже в супермаркете со срезанием цен под 90 процентов.
Вскоре более чем 400 человек размели 6000 рулонов!
Эта скорость превзошла ожидания Клейна.
Парень никогда не думал, что люди будут так активно менять редкие ресурсы на какую-то там туалетную бумагу.
Были также люди которые проклинали Клейна за такое огромное количество, вероятно они хотели нажиться на дефицитности этого товара и перепродать его кому-то еще.
После этого раунда сбыта парень получил: Руна ветра 2, Руна земли 1, Руна воды 1, Руна огня 3, Золото 18, Серебро 26. Кристалл 34, Железо 422, Медь 342, Дерево 654, Камень 374, Резина 2, а кроме этого ему еще отправили различные растения такие как воспроизводящая холод трава, флуоресцентная трава и так далее...
Клейн получил целую гору всевозможных ресурсов, однако никто не обменялся с ним на шелк!
Он решил последовать своему плану и отправился уже во вкладку торговли, парень создал еще 6000 рулонов туалетной бумаги и создал такую сделку...
[Товар: 50 рулонов превосходной туалетной бумаги]
[Требование: Любая руна (этот вариант для обмена можно использовать 100 раз)]
[Альтернатива: Шелк (этот вариант для обмена можно использовать 20 раз)]
[Инвентарь: 120]
[Примечание: Хорошие вещи не нуждаются в объяснении]
Вскоре после того как бумага выкатилась на полки, люди один за другим стали скупать рулоны.
Всего через несколько минут все 100 предложений за руны были сметены, в сделке остались лишь незакрытые 20 предложений, которые можно обменять только на шелк.
Многие люди начали писать Клейну в личные сообщения.
- Босс, продай туалетную бумагу!
- Босс, я хочу обменять руну, можно?
- Большой Босс, пощади мою ромашку, продай рулоны!
Все они начали писать ему, желая выменять у парня рулоны туалетной бумаги.
Клейн непреднамеренно спровоцировал волну ажиотажа среди людей.
Среди множества личных сообщений Роджер также отправил Клейну сообщение, в котором попросил еще рулонов.
Делая исключение как для постоянного клиента, Клейн обменялся с ним на руну воды.
- Спасибо! Сейчас пойду займусь грязными делами! – Роджер на радостях расписал свои ближайшие планы.
Новости расползлись и вскоре достигли мирового канала.
Те, кому удалось урвать себе заветный, нежный словно облако рулон, вовсю хвастались на мировом канале.
- Хе-хе, мне удалось прикупить немного, завидуйте.
- Большой Босс Клейн первым делом распространил товар среди нас, так что почти у каждого в нашем чате есть хотя бы один рулон~
- Черт, я хочу быть в одном чате с Большим Боссом.
По мере распространения новостей в мировом канале все больше и больше людей обращали внимание на туалетную бумагу и через полчаса кто-то наконец обменялся шелком с Клейном!

    
  





  Кристальный сундук с сокровищами? Странности!


  

    
      [Системное уведомление: Совершение сделки 50 рулонов превосходной туалетной бумаги завершено. Превосходная туалетная бумага -50]
[Системное уведомление: Шелк +1]
Кто-то обменял 1 единицу шелка на туалетную бумагу.
«Тск, всего одна единица». – Клейн прищелкнул языком.
Не успел Клейн толком пожаловаться на жизнь, как покупатель отправил Клейну сообщение.
«Босс, у меня все еще есть 5 единиц шелка, но я голоден, а туалетная бумага не кажется съедобной» - ник покупателя – Сяо Юнь.
«Осталось 5 штук?»
Клейн подумал, а после быстро ответил на сообщение: «Ясно, я хочу все 5 единиц. Что ты за них хочешь?»
Как и ожидалось, Сяо Юнь, должно быть, вытащил шелк из сундука с сокровищами.
Пока еще никто не обменивал шелк, да и не то чтобы его вообще кто-то находил.
Даже после открытия такого количества сундуков Клейн еще ни разу не находил шелк. Парень не знал, зависело ли это от удачи или же все дело было в региональном распределении.
Например, из каких-нибудь деревянных сундуков с сокровищами кто-то вытащил бы редкий ресурс, или даже руны.
Ему действительно очень повезло.
«Большой босс, пожалуйста, назови цену сам. Если меня устроит, я обменяюсь»
Сяо Юнь, видимо, играл в какую-то игру, однако шелк был пока слишком редким, так что Клейн просто не мог его упустить.
«Я не хочу покупать у него за дорого, однако если скажу низкую цену, то рыбка может сорваться». – Клейн отчаянно размышлял насчет цены, которую ему нужно напечатать в ответе.
Парень определился. Несмотря на то, что шелк никуда и никому пока не нужен, он не мог занизить цену. Клейн решил установить для шелка цену, эквивалентную двум рунам.
Он быстро напечатал: «Я дам тебе 5 кусков мяса, 2 буханки хлеба, 2 килограмма песчаной пшеницы и 2 литра воды. Ты должен знать, что я единственный, кто хочет приобрести шелк, а потому лучше цены ты не найдешь».
Этих ресурсов должно быть достаточно для комфортной жизни в течение нескольких дней.
«Хорошо, спасибо Босс! Я напишу тебе снова, если у меня появится что-то хорошее!» - Не колеблясь, согласился Сяо Юнь и сделка была завершена.
«5 единиц шелка в моих руках!»
Клейн открыл вкладку производства и нашел перчатки.
[Редкие перчатки для произнесения заклинаний: Руна ветра 69/8, Руна земли 80/8, Руна воды 64/8, Руна огня 65/8, Шелк 6/4, Серебро 41/2]
Привычное подтверждение создания и последующее за этим списание ресурсов.
[Системное уведомление: Руна ветра -8, Руна земли -8, Руна воды -8, Руна огня -8, Шелк -4, Серебро -2]
[Системное уведомление: Редкие перчатки для произнесения заклинаний успешно созданы]
В руках Клейна появилась пара прозрачных перчаток.
Он прикоснулся к ним и почувствовал ощущение легкого холода, будто какой-то ветерок пробегал по его коже.
В целом - качество отличное, а структура перчаток выглядит прочной, скорее всего, даже ножом будет весьма непросто порезать их, но пробовать делать это Клейн, конечно же, не будет.
Присмотревшись, можно обнаружить, что под полупрозрачными перчатками проходят серебряные контуры, похожие на ладони.
«На тыльной стороне есть отпечатки ладоней?»
Просто глядя на эти перчатки, ему жутко захотелось надеть их.
«Примерим!» - парень надел обе перчатки.
Эти прозрачные перчатки плотно прилипли к его рукам, словно это был еще один слой кожи.
Клейн решил опробовать их удобство и быстро выхватил электрический арбалет. Ощущения были почти такими же, как если бы на нем не было этих самых перчаток.
«А у меня в них ничего не соскользнет? Разве не говорилось, что они такие же гладкие как шелк?»
«Ладно, арбалет сидит в руке нормально и вполне себе цепко. Теперь пришло время проверить основную их функцию». – Клейн вышел из рунической базы.
Следующим шагом будет проверка процента изменения силы двух заклинаний.
«Сначала запущу элементальные снаряды!»
Бум! Бум! Бум!
Из рук парня последовательно вылетели три огненных струи, приземляясь на песок.
Упав, магические снаряды взорвались, аки небольшие бомбы.
Появившиеся воронки были раз в пять больше, чем ранее, когда он запускал снаряды без перчаток.
«Ладно, усиление слишком очевидное».
Клейн попробовал другие типы элементных снарядов. Как итог, абсолютно все версии улучшились.
Время формирования, скорость полета и мощность взрыва – все увеличилось в пять раз.
Сила этих снарядов теперь затмевает как его электрический арбалет, так и его нож огня и ветра.
«А теперь световое шоу», - Клейн вытянул ладонь вперед, и из нее вырвался поток белого света.
Яркость также увеличилась в четыре или пять раз!
«Такая усиленная вспышка вполне может ослепить человека, а что касается существ крипты…. Скорее всего, это ослепит их на 2-3 секунды».
«Две или три секунды, да?..»
«А неплохо! За это время вполне можно перевернуть битву в свою пользу».
Клейн попробовал еще пару вещей и был очень доволен своими новыми перчатками.
Перед тем, как вернуться на базу, Клейн планировал определиться с дальнейшим маршрутом и осматривал подсказки в различных направлениях.
[Продолжайте копать вперед, и вы ничего не найдете]
[Копайте вверх, и вы попадете в пещеру с сильным морозным ветром, который с легкостью может порезать вашу кожу. Если хотите установить на себе рекорд по самому тонко нарезанному фаршу, то можете попробовать]
[Копайте вниз, и вы без какой-либо опасности для себя сможете получить серебряный сундук]
[Копайте влево, и вы наткнетесь на племя песчаных троллей, можете попробовать забить их всех большой дубиной]
[В катакомбе справа есть кристальный сундук с сокровищами. Рядом парит Взывающий. Если вы услышите, как он зовет вас по имени, не отвечайте! Н̺̙е͉̘͚ о͎̘͖т̡͍в̢͙͕е̡̞͜ч̞͔͖а͓̞̫й̙͔͜т̻͎͜е͙̞!͕͙͇ Н̸͇͓͐͝͝е̵͔̝̟̾͘ о̸͙͔̠͆͘͠т̸͔̘̾͒в̴͎̦͊̒͋е̵̫̒̒̚͜ч̵͍̫̾͆̓͜а̸̢͎̪̚̚й̴̦̺̠̿̽̿т̸͎͇̈́̽͜е̸͖͓͆̽̕!̸̡̙̘͑̿͊]
Клейн опешил, заметив подсказку в правом направлении. Конец подсказки несколько искажался, но парень думал, что ему это показалось.
Он моргнул, а после посмотрел на подсказку еще раз.
[В катакомбе справа есть кристальный сундук с сокровищами. Рядом парит Взывающий. Если вы услышите, как он зовет вас по имени, не отвечайте! Не отвечайте! Не отвечайте!]
Кристальный сундук? Парень никогда такой не видел, а уж, тем более, не открывал.
«Может кристальный сундук более высокого уровня, чем золотой?»
Клейн изначально предполагал, что выше золотого сундука будет что-то вроде алмазного сундука с сокровищами, но, видимо, все-таки кристальный.
«Если он еще более редкий, то я просто обязан заполучить его. Что это, черт возьми, за взывающий?»
«Да еще и слова “не отвечайте” повторяются здесь целых 3 раза, неужели это настолько опасно?»
Клейн открыл бестиарий и принялся искать это существо. Вскоре он нашел одно совпадение и открыл его описание.
[Взывающий: Ужасающее таинственное существо, что бродит по катакомбам. У него бесчисленное количество форм. Оказываясь в одной катакомбе с другим существом это существо взывает к нему, ожидая ответа. Как только другое существо ответит, то тут же впадет в иллюзию неизвестности. Если повезет, попавшийся сможет выйти из иллюзии через секунду. Если же не повезет, то попавшийся останется блуждать в ловушке всю оставшуюся жизнь. Не пытайтесь найти их тела, они прячутся в невидимости]
[Способность: Иллюзия неизвестности]
[Слабость: Бессилен против людей с нарушением слуха]
[Фактор опасности: 72]
Клейн просмотрел описание способности.
[Иллюзия неизвестности: Используется с речью, если цель ответит после использования способности, то она попадет в иллюзию, если нет – способность не сработает]
…
Изображение взывающего постоянно менялось на бестиарии, всего за несколько секунд Клейн увидел более десятка форм этого существа. Самым запоминающимся было, пожалуй, темное пятно, из которого лезли бесчисленные извивающиеся щупальца.
Существо было подобно призраку, мертвому трупу и… хаосу… Вечно меняющееся, невидимое и, в случае контакта с ним, сводящее в вечную ловушку.
Клейн нахмурился после просмотра информации.
«Даже заклинанием вспышки нельзя его рассеять?» - он подумал об особом свойстве заклинания вспышки, уничтожении зла.
В подсказке не говорилось о способе его убийства, говорилось только не отвечать…
По большому счету, Клейн не мог сейчас с ним справиться.
«Фактор опасности в 72 очка, да?»
«Хоть взывающий и не выглядит таким сильным как горгулья, на самом деле он, возможно, даже опаснее ее».
Слабость монстра до банального очевидна. Главное просто не отвечать, а потому и фактор опасности такой.
Клейн предположил, что, если способность срабатывала бы и без ответа, то его фактор опасности был бы в разы больше.
«Перед тем как отправиться в следующую катакомбу, мне нужно проинструктировать Лисичку и Ветерка».
«С того момента, как они услышат зов, им вообще нельзя будет подавать голос, ни в каком виде».
Клейн вернулся на базу и подозвал своих питомцев. Парень сказал им ни за что не отвечать в следующей катакомбе, а после смоделировал ситуацию, чтобы убедиться, что его питомцы поняли все правильно.
Клейн выступил в роли этого существа, чтобы проверить двух зверюшек.
Он также воспользовался этой возможностью, чтобы отдохнуть и восстановить свою духовную силу.

    
  





  Мечты о горах и объятия ужаса!


  

    
      - Лисичка, - Клейн стоял позади Лисички и звал ее по имени.
Зверюшка опустила мордашку вниз и продолжила идти вперед.
- Лисичка! - Клейн снова позвал лисицу, однако никакого ответа не услышал. Зверь просто игнорировал парня.
- Ветерок! – выкрикнул парень.
- Молодец, хорошая работа.
Клейн смоделировал ситуацию, в которой отыгрывал взывающего и звал своих питомцев.
Ветерок и Лисичка, следуя предыдущим словам Клейна, игнорировали его.
Клейн про себя уже смеялся над тем, как они старательно пытались игнорировать парня.
- Ладно, с этим закончили, до следующей катакомбы можете пока вести себя как обычно.
Услышав, что проверка окончена, питомцы заметно оживились.
Перед началом Клейн сказал, что они закончат только после того, как он объявит об этом.
Ранее Клейн использовал еду или притворялся что проверка окончена, но не говорил заветных слов о ее окончании. В общем, после нескольких таких обманов они теперь были невосприимчивы к подобному.
Через пару минут Клейн и два зверя прошли в пятьдесят седьмую катакомбу.
Попав внутрь, Клейн первым делом осмотрелся вокруг.
В отличие от предыдущих пещер здесь были некоторые отличия. Свет здесь был более тусклым, а температура более низкой.
Земля была покрыта каким-то мхом. Вокруг были разбросаны какие-то странные камни, и скорее всего ему это лишь показалось, но он кажется видел на них какие-то жуткие скручивающиеся узоры.
В общем, окружение было очень мрачным!
«Сначала найти сундук с сокровищами». – Клейн собрался с мыслями и начал осматриваться.
- Снова проверка. – парень сказал своим питомцам ключевые слова.
Изначально Лисичка с Ветерком тоже осматривались, но лишь услышав неприятное слово о проверке, они опустили головы и просто безмолвно начали следовать за Клейном.
Клейн же немного волновался, но начал уверенно шагать вперед.
«Здесь много камней и мха. Хмм… это место настолько древнее? Ладно, главное, чтобы мои Лисичка с Ветерком не подвели меня, иначе мне придется взять их и сразу же прокапываться дальше».
Он подозревает, что подобное окружение специально было создано взывающим чтобы усилить таинственность этого места.
Поскольку он не мог справиться с взывающим, ему оставалось лишь забрать сундук и быстренько убираться оттуда. Парень не хотел портить ландшафт, опасаясь мести существа.
Клейн бегло осматривал все в округе и за одним из камней увидел очертания сундука. Он имел кристальную полупрозрачную структуру.
Однако если предметы внутри не были прозрачными, то он был пуст!
«Да ну, неужели этот сундук пустой?»
Клейн быстро подбежал к сундуку и проверил подсказку.
[Этот кристальный сундук с сокровищами не содержит никаких ловушек, и вы определенно найдете там хорошие вещи]
[Кристальный сундук с сокровищами: Особый вид сундука, который можно назвать сундуком удачи, каждый сундук удачи создан специально для открывающего, и внутри определенно будут хорошие вещи]
«Значит он не выше золотого сундука с сокровищами, а вне уровней!»
«Создан специально для открывающего...»
«Удовлетворяют ли вещи потребностям, или же находящееся внутри зависит от мыслей?» - Клейн оживился и у него в голове промелькнуло множество мыслей, каждая из которых должна была дать ему всего и побольше.
Например, свитки заклинаний (гора), свитки чар (гора), снаряжение (конечно же гора), большое количество рун (и еще одна гора) и так далее (в горах).
Парень не знал, окажут ли эти мысли какой-либо эффект на содержащееся внутри, но глаза уже горели золотом, а руки тянулись к крышке сундука.
И только он собирался величественно открыть крышку, как услышал голос, и у него пробежал холодок по спине.
- Эй! – этот голос раздавался нигде и везде, но исходил он от уха.
Сами слова не были похожими на язык подземного мира, это был его родной язык, но с некими нотками архаичности и древности.
Сердце Клейна пропустило удар, парень знал, что он рано или поздно появится!
«Он действительно говорит по-китайски? Или же это какая-то телепатия? Какая жуть, мне словно кто-то шепчет в ухо».
Он слегка опустил голову и посмотрел на Ветерка с Лисичкой.
Парень по виду своих питомцев понял, что их это тоже не обошло. Ветерок хотел свернуться, а у Лисички шерсть встала дыбом, однако они все еще помнили, что им нельзя издавать ни звука.
Клейн немного успокоился и все же открыл сундук.
[Системное уведомление: Кристальный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +3]
[Системное уведомление: Руна земли +3]
[Системное уведомление: Руна воды +3]
[Системное уведомление: Руна огня +3]
[Системное уведомление: Шелк +10]
[Системное уведомление: Свиток Изучения Превосходных Боевых Навыков +1]
[Системное уведомление: Свиток Изучения Лунной Медитации +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Конденсатора Воды +1]
Два вида свитка обучения и один редкий чертеж.
Первым делом Клейн решил проверить свитки.
Свиток Изучения Превосходных Боевых Навыков казался тем, что ему действительно нужно.
Жаль правда, что было немного поздно. Теперь он может использовать заклинания, и его зависимость от ближнего боя сильно снизилась.
[Свиток Изучения Превосходных Боевых Навыков: После мгновенного изучения использовавший получит превосходные боевые навыки, что мгновенно сделает его главным жнецом на поле битвы]
[Свиток Изучения Лунной Медитации: Освоив ее, каждый день медитируйте и настраивайтесь на полнолуние – это может постоянно улучшать силу вашей души. Будьте осторожны – вызывает привыкание]
«Изучить все!» - мысленно произнес Клейн.
Также Клейн заметил, что для изучения свитков ему не нужно тратить руны.
Пергамент обратился в пепел и растворился в теле Клейна.
Парень начал получать огромные потоки информации и закрыл глаза.
- Клейн! - в это время раздался иной голос.
Уголки глаз Клейна задергались.
Это действительно раздражает и мешает ему переваривать получаемые знания!
Клейн подумал о мести на мгновение, а после вспомнив о своей беспомощности отмел ее в сторону.
«Забуду об этом, соберу все, что плохо лежит и пойду в следующую катакомбу».
Клейн разложил кристальный сундук с сокровищами на ресурсы и получил 4 кристалла.
Он молча встал и пошел вперед, Ветерок и Лисичка последовали за ним.
«Сначала камни». - Клейн принялся забирать забираемое, а точнее то, что плохо охранялось взывающим.
Парень быстро обчищал катакомбу, и взывающий видимо заинтересовался им еще больше.
Он начал взывать еще чаще.
- Клейн!
- Клейн!
- Клейн!
Архаичность и древность проникали в уши Клейна, создавая в его голове хаос.
Парень чувствовал себя так словно его тело было опутано множественными щупальцами, и он почти не мог сдержать ругань.
Взывающий раздражал еще больше чем звери колыбели проклятий, Клейн почти взрывался от гнева.
Но даже так, все это было очень странно. Даже оглядываясь вокруг, Клейн не мог найти взывающего.
Ему казалось, что он был не просто невидимым, а будто находился в другой реальности…
Судя по описанию, его не найти, но источник звука… Откуда?
[Системное уведомление: Песчаные водоросли +1]
[Системное уведомление: Песчаные водоросли +1]
[Системное уведомление: Семена песчаных водорослей +1]
…
Клейн не пощадил даже песчаные водоросли, которые он поначалу ошибочно принял за мох.
[Песчаные водоросли: Вид растущих съедобных водорослей. Имеют слегка сладковатый вкус, несколько богаты на элементы и быстро растут. Часто вырастают за день]
«Неплохо, по крайней мере их можно есть. Как разнообразие к овощам, самое то».
Клейн осмотрелся по сторонам, однако собирать было нечего.
Гул в ушах и каша в голове стихли уже как пару минут.
«Должно быть, так как я долго не отвечал, он сдался».
Клейн достал лопату и геомагнитный хрустальный шар, а после приготовился копать.
Стрелка на геомагнитном хрустальном шаре указывает по диагонали вправо.
Клейн отложил хрустальный шар и проверил подсказки на пяти направлениях.
Хрустальный шар конечно влияет на то, куда Клейн будет копать, но какой-нибудь золотой сундук в противоположном направлении парень не упустит.

    
  





  Мяч, который не хочет в лунку!


  

    
      [В катакомбе наверху есть медный сундук с сокровищами. Если вы будете усердны в своих поисках, то найдете несколько яиц песчаной рыбы]
[В катакомбе внизу есть лишь песок да воздух]
[Продолжайте копать вправо, и вы найдете много диких овощей, которых будет достаточно на несколько блюд]
[Прокопав назад вы найдете железный сундук с сокровищами, также в катакомбе есть магматические жуки. Катакомбу охраняет Четырехликий Джаггернаут]
[Копайте вперед, и вы попадете в пещеру с ядовитым газом, внутри есть железный сундук с сокровищами]
В двух из пяти направлениях был железный сундук с сокровищами.
Среди этих двух направлений, парню было бы абсолютно безопасно прокопаться к заполненной ядовитым газом пещере.
Клейн задумался на мгновение и решил прокопаться назад.
Он видел, как магматических жуков продавали во вкладке торговли раньше.
Одного такого жука продавали за целую руну.
Имея такого жука рядом можно легко определить, есть ли поблизости катакомба с магмой.
Магматический жук имеет продолжительность жизни в один год. Он может питаться магмой, а также любой растительностью, но даже в случае голодовки он все еще будет живым и здоровым.
Его отличительной особенностью является то, что он может почувствовать наличие магмы даже за черной оболочкой, то есть, не проходя через нее.
Так игроки смогут избежать пещер с магмой. Например, если тело жука будет постоянно мигать красным, то катакомба перед ним будет с магмой.
В настоящее время их мало кто продает, но если он заполучит их, то сможет получить за каждого как минимум по руне.
Он выбрал бы это направление даже если бы там не было железного сундука с сокровищами.
«Что до четырехликого джаггернаута…» - Клейн открыл бестиарий и принялся искать это существо.
Совпадение нашлось, и в следующий же момент парень вывел описание существа.
[Четырехликий Джаггернаут: Огромное существо крипты с кольцом глазных яблок вокруг головы. У него четыре ноги, восемь рук, четыре рта и четыре носа. Независимо от того, с какого направления на него смотреть, он всегда будет смотреть на вас. Он также может двигаться в любом направлении без какого-либо замедления. Существо обладает агрессивным характером и испытывает крайнюю неприязнь к странным вещам. Имеет огромную силу]
[Способности: Шар плоти]
[Слабость: Слабые глаза]
[Фактор опасности: 54]
Клейн проверил детали способности.
[Шар плоти: Четырехликий Джаггернаут сворачивается в клубок и катится на неприятеля. В этом состоянии он может с легкостью дробить даже самые твердые породы камня. Продолжительность 5 минут, время перезарядки 60 минут]
Глядя на его изображение в бестиарии, парень видел, что этот Четырехликий Джаггернаут – большой толстый зверь, тело и голова которого были чем-то похожи на тыкву.
«С его количеством конечностей и голов… Как-нибудь скрытно убить его уж точно не получится».
Клейн вращал трехмерное изображение со всех сторон, однако не видел ни одного уязвимого места.
«Единственная слабость которую я вижу, и которая описана в бестиарии – глаза. Если я использую заклинание вспышки, то определенно выиграю себе какое-то время».
«Также я вижу, что у него очень жесткая кожа и толстое тело. Сколько элементальных снарядов мне понадобится?..»
«Я могу попросить Ветерка превратить почву под этим существом в зыбучие пески, что еще больше замедлит его».
Клейн уже придумал план.
Он достал лопату и начал копать пока не докопался до оболочки.
Парень остановился и хотел было дать Ветерку с Лисичкой некие инструкции, но вовремя остановился, вспомнив, что они все еще находятся в одной катакомбе с взывающим.
Таким образом, он не мог им ничего сказать, и парню с питомцами придется ориентироваться на месте.
- Клейн! – Клейн уже почти покинул катакомбу, как услышал еще один зов.
Это было крайне неожиданно, и парень чуть не взвизгнул от неожиданности.
Лисичка ничего не ответила, лишь повернула голову в сторону откуда начинался туннель и посмотрела в сторону катакомбы.
Ветерок же забыл о том, что ему надо молчать… К счастью, панголин был несколько медлителен, и только он собирался раскрыть рот, как Клейн тут же закрыл его, взглянув ему в глаза.
Только Ветерок взглянул в глаза Клейну как его глаза расширились, а сам он невольно задрожал.
«Это было близко».
«Черт, этот взывающий действительно коварен! Мы едва подумали, что он сдался, как снова услышали зов». - Клейн не знал, последует ли взывающий за ними в следующую катакомбу.
Если он вечно будет преследовать его в будущем, то Клейну придется познать мир молчания.
Парень жестами показал своим питомцам идти сквозь оболочку и сам шагнул внутрь непроглядной темноты.
Лисичка и Ветерок последовали за ним в пятьдесят восьмую катакомбу.
Клейн вошел внутрь и сразу же увидел четырехликого джаггернаута.
Это существо крипты сидело на четырехметровом холме, держа в руках горсть песка и смакуя его.
Увидев Клейна, существо сердито взревело, выражая свое недовольство.
Парень тут же воспарил в воздух, активировав парящий пропеллер. Он обернулся, наблюдая за входом откуда пришел. Если взывающий решит последовать за ним, то стена пойдет рябью!
Одна секунда, две, три...
Никаких колебаний не было.
«Взывающий не последовал за мной?» - Клейн не мог понять причину.
Ему не важен был гигант позади парня, сейчас опаснее было то таинственное, что совсем недавно лезло в голову и манило потерять себя.
Буквально через несколько секунд четырехликий джаггернаут уже встал со своего холма и начал бить ладонями по своему животу, издавая звук похожий на удары в барабан.
Видимо, так он хотел отпугнуть Клейна и давал ему понять, что это его территория.
Увидев, что Клейн и два его питомца игнорируют его жесты четырехликий джаггернаут пришел в ярость. Клейн повернул к нему голову и вытянул вперед правую руку.
Из его ладони расцвела вспышка света!
Четырехликий джаггернаут поднял все свои руки, чтобы заблокировать свет, но он не успел, смотревшие на парня глаза уже были поражены.
Существо начало оборачиваться, Клейн воспользовался этой возможностью и вытащил электрический арбалет, запустив болты в его толстую кожу, а другой рукой он создал круг из огней, запустив их вперед.
Бум!
Один за другим арбалетные болты и снаряды элементов огня приземлялись на четырехликого джаггернаута.
Арбалетные болты также вонзились в толстый живот существа.
Парень на этом не остановился, он поднял руку и снова озарил существо вспышкой. Клейн ослепил четырехликого джаггернаута еще на один глаз.
В этот раз четырехликий джаггернаут больше не поворачивался, а сложил руки и ноги вместе, сворачиваясь в шар и начиная катиться в сторону парня!
Скорость, с которой катится шар, нельзя назвать особенно быстрой, но попадание под него было опасным.
Если этот большой мясной шар трех-четырех метров придавит парня, то он наверняка умрет.
- Ветерок, я хочу, чтобы он утонул! Создай зыбучие пески под ним.
- Лисичка, уворачивайся и избегай столкновения с ним!
Клейн раздал инструкции своим питомцам, они не ответили, но подчинились.
Так как Клейн был в воздухе, единственной целью этого здоровяка станет Лисичка, ее же задачей будет избегать участи быть раздавленной.
Клейн прикинул скорость ослабшей Лисички и понял, что она справится с этим, в противном же случае он бы взял ее к себе на шею.
Лисичка быстро побежала.
Бум!
Мясной шар врезался в стену позади, и катакомба несколько содрогнулась.
«Какая силища».
Клейн был поражен.
После столкновения шар не откатился от стены назад, а еще сильнее вдавился в нее, отпружинив в сторону Лисички.
У него были свойства резинового шара!
- Лисичка, высокоскоростное движение!
Клейн поспешно напомнил ей. Лисичка ускорилась и в мгновение ока пробежала более десяти метров.
Бум!
Мясной шар снова столкнулся со стеной, и катакомба снова содрогнулась, затем шар снова отпружинил и теперь летел к… Клейну!
Клейн поспешно поднялся еще выше и едва успел уклониться от атаки.
Клейн время от времени использовал элементальные снаряды, создавая препятствия на пути шара.
Со временем местность полностью покрылась воронками.
Лисичка постоянно уклонялась от мясного шара. В какой-то момент из-под песка вылез Ветерок и вытянул свои маленькие лапы, раскачивая ими взад и вперед.
Это один из жестов, которым обучил его Клейн...
Он означает, что Ветерок закончил создавать зыбучие пески.
Лисичка сразу уловила это и с ловким прыжком побежала в сторону Ветерка, тот быстро спрятался под землей, а мясной шар продолжал катиться в сторону Лисички.
Своеобразный мяч для гольфа совершенно не осознавал, что катится в лунку.
Бум!
Почва под ним провалилась.
«Прекрасно, без флажка и клюшки, но да сойдет».
Тяжелое тело четырехликого джаггернаута начало тонуть. Он был как тяжелая машина, пытающаяся въехать на очень крутой склон.
Как бы мячик не старался, но из лунки он не выехал.
Примерно через две минуты Клейн окончательно убедился в своей победе.
[Системное уведомление: Душа +5]
После двух минут жестокого полета по полю Клейну наконец удалось загнать этот мячик в лунку.
Следующим шагом будет сбор урожая!

    
  





  Магматические жуки и идеальный противогаз!


  

    
      [Системное уведомление: Мясо четырехликого джаггернаута +30]
[Системное уведомление: Кровь четырехликого джаггернаута +11]
[Системное уведомление: Кость четырехликого джаггернаута +10]
Клейн разложил труп толстяка.
Он быстренько просмотрел описание мяса и крови, но ничего примечательного там не было, никаких особых эффектов.
Все это дело пойдет целиком и полностью в удобрения.
«Интересно, а не задавил ли этот шарик магматических жуков?» - Клейн был обеспокоен этим, недавняя битва была слишком хаотичной, если бы оказалось, что его жуки были убиты, то его урожай здесь был бы крайне скудным.
«Для начала надо найти их».
Клейн уже видел железный сундук с сокровищами в углу катакомбы, но вот жуков – нет.
Он стал бродить по пещере, внимательно осматривая любую неровность.
В какой-то момент он увидел, как всплыла золотая подсказка, парень остановился.
[Внутри этого большого камня много полостей, в которых обитают магматические жуки]
Перед ним высоко у стены был большой камень, к счастью он не был затронут во время прежней битвы.
«Так вот вы где!»
Клейн забрал сразу весь камень.
[Системное уведомление: Камень +30]
[Системное уведомление: Магматический жук +186]
«Так много!»
Клейн опешил.
Он переместил всех в железный сундук, если бы он допустил оплошность и оставил их рядом с какими-нибудь камнями, то потерял бы драгоценные ресурсы.
Клейн достал одного магматического жука и посмотрел на его описание.
[Магматический жук: Данная особь родилась менее десяти дней назад, продолжительность жизни равняется одному году, может определять положение магмы. Эти жуки любят питаться магмой и растениями. Если поблизости есть магма, тело мигает красным. Агрессивен и богат белком]
Клейн посмотрел несколько подряд.
Возраст магматических жуков был примерно одинаковым, самый старый родился около 20 дней назад.
То, что они молодые только увеличивает их цену.
«В прошлый раз я видел, как во вкладке торговли просили 2 руны за восьмимесячного магматического жука».
«А теперь сундук», - Клейн подошел к железному сундуку с сокровищами и проверил его на наличие ловушек.
Все безопасно!
Парень открыл крышку сундука.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Нефрит +3]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Противогаза +1]
В целом, ресурсы так себе.
Парень не в первый раз видит нефриты, прошлые все еще лежат у него на складе, собирая пыль.
«А чертеж хорош».
У него был чертеж превосходного противогаза, но теперь он заполучил идеальный.
«Ладно, стоит признать, мне мало добычи с сундука, но магматические жуки меня порадовали».
«Так, а теперь пора их реализовывать». – Клейн изучил чертеж не глядя и открыл региональный канал.
Все болтали о том да сем. Парень собрал бомбу из букв и небрежно сбросил ее вниз.
- У меня есть более ста магматических жуков. Самым старым всего 20 дней, то есть жить они будут примерно год. Я пришлю вам ссылку позже, и вы можете обменяться при необходимости. Цена всего 3 руны, и каждый может обменяться лишь раз. Для регионального канала действует льготная политика, если ваша боевая мощь более 70 очков, то можете взять за 2 руны, а последнюю отдадите в течение 3 дней.
Клейн в настоящее время не испытывает недостатка в других материалах, выгоднее всего было обменивать только на руны.
Даже если он не нуждался в них прямо сейчас, абсолютно все было завязано на рунах, в некотором смысле это своеобразная валюта подземного мира.
Что касается того, почему Клейн поставил планку боевой мощи в 70 и более очков, за два дня парень обнаружил, что только один игрок с таким количеством очков боевой мощи умер.
На региональном канале обсуждались и другие вещи, однако с отправлением сообщения все затихли.
- Черт возьми, магматические жуки? Замечательно! В прошлый раз один мой друг случайно прокопался в катакомбу с магмой, перед смертью он едва успел попросить о помощи в мировом канале, так жалко.
- Магматические жуки, хочу!
- Босс, скорее давай. Копая, я боюсь наткнуться лишь на две вещи: яд и магму.
В чате все объявились.
Алиса, Уильям, Шангуань и другие – все они хотели обменяться.
Ну оно и очевидно, даже лучшие из лучших могут случайно прокопаться в катакомбу с магмой. Если так уж произойдет, то скорее всего они тут же умрут. У них будет только маленький шанс на выживание, если они прокопаются к земле, а не сразу в магму.
- Сначала продам магматических жуков, а после выставлю на продажу противогазы.
Клейн только что получил идеальный противогаз так что вполне себе может позволить продавать противогазы превосходного качества.
В ядовитых пещерах было мало растений, и чтобы найти их, нужно было здорово постараться, а про сбор и говорить не стоит.
Если человек случайно прокопается в такую катакомбу, то он тут же захочет сбежать оттуда. Он не будет искать сундук и уж точно не будет окидывать пещеру взглядом.
Но Клейн все равно решил установить некоторые условия к продаже. Если вдруг прокопавшийся в пещеру с ядовитым газом найдет и соберет растения, то приоритет на их продажу должен быть отдан Клейну.
- Что?! Противогазы!
- Боже, Большой Босс Клейн, у тебя так много хороших вещей.
- Да, я хочу один.
- Босс, оставь мне один.
- Кто хочет подарить мне противогаз?
Все были полны энтузиазма и счастливы, но они даже не представляли, как Клейн был счастлив от их счастья.
Он открыл вкладку торговли и выставил на полки магматических жуков, в условиях он поставил одну покупку на одного человека, а после поставил возможность оплаты частями и видимость только для регионального канала.
Финальным штрихом была отправка ссылки в чат.
Мгновение, и уже купили первого жука, а через пару минут от них не осталось и следа.
Всего парень заработал: рун ветра 108, рун земли 115, рун воды 124, рун огня 114.
Остальное ему должны были отдать позже.
На самом деле не каждый покупал для себя магматического жука, некоторые люди кооперировались и покупали одного на двоих, троих, а то и шестерых.
Их мысли очень просты: они хотят отправлять жука тому, кто собирается копать.
Так нет никакого риска в потере жука и каждый будет осведомлен о возможной опасности магмы.
Подобное сотрудничество было во многих вещах на региональных каналах.
- Спасибо, босс! С магматическим жуком я больше никогда не попаду в пещеру с магмой.
- С нетерпением жду, когда Большой Босс начнет продавать противогазы.
- Срочно ищу некоторых друзей без неприятного запаха изо рта, чтобы купить противогаз вместе!
- Никто сейчас не чистит зубы, у кого нет неприятного запаха изо рта?
- Давай с несколькими девушками, я могу заплатить большую часть.
Все уже начали говорить о противогазе.
- Босс Клейн, я хочу зарезервировать один. Я не знаю, когда ты выставишь их на продажу и вполне возможно, что я буду занята сражением с существом крипты в тот момент. – написала Алиса, у девочки было много рун, а потому она не волновалась о цене.
Она даже купила магматического жука за полную его стоимость.
- Хорошо, я оставлю один для тебя, - ответил Клейн, покидая канал чата.
На сегодня осталось еще 3 раскопки.
«Ускоримся!»

    
  





  Хобгоблины вопящие о презренности!


  

    
      Следующие две раскопки не представляли никакой опасности, парень не встречал никаких существ крипты на своем пути.
Пятьдесят девятая катакомба представляла собой пещеру с ядовитым газом. Клейн собрал там растения и больше не задерживался.
В шестидесятой катакомбе он открыл два медных сундука с сокровищами. Самое ценное, что он получил оттуда – Чертеж Превосходного Рунического Арбалета и 3 руны.
Взывающий не появлялся.
Это существо оставило слишком сильное впечатление на парне, каждый раз, когда он входил в следующую катакомбу, Клейн останавливался на пару минут и смотрел на стену, высматривая малейшие изменения в проходе.
Однако спустя уже 3 катакомбы без ряби в пространстве позади, парень испытал облегчение.
«Осталась последняя раскопка за день, надеюсь мне попадется что-то хорошее».
Помолившись в своем сердце, Клейн проверил направления одно за другим.
[Копайте вверх, и вы прокопаетесь в пещеру, где произошло сражение между двумя существами крипты. Они сейчас на последнем издыхании, и вы можете прикончить их за несколько ударов]
[В катакомбе слева ничего нет]
[В катакомбе справа есть золотой сундук с сокровищами. Группа павших Хобгоблинов наседает на Очаровательную Каменную Девушку. Убейте Хобгоблинов, и вы получите хорошего компаньона. Лучше всего войти в состояние мудреца, иначе вы увлечетесь спутницей]
[Копайте вперед, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами, сам сундук охраняется Наблюдателем Бездны, если вы ослепите его, то у вас будет шанс добраться до сундука]
[Копайте назад, и вы найдете неплохие ресурсы. Дерево сладкого фрукта уже созрело, и его плодов вам хватит на какое-то время]
Заметив золотой сундук, Клейн решился.
Он даже не стал рассматривать остальные направления, все слишком очевидно.
Справа был золотой сундук с сокровищами!
«Войти в состояние мудреца… У них такая же способность, как и у суккубов?»
«Что это за Очаровательная Каменная Девушка...»
Клейн не знал, плакать ему или смеяться.
Он открыл бестиарий и принялся искать ее, но ничего не нашел!
Немного смирившись с отсутствием информации про очаровательную каменную девушку, парень стал искать информацию про хобгоблинов.
[Хобгоблин: Двоюродный брат гоблина, обычно их рост варьируется от метра до двух, они имеют жестокий характер и хорошие боевые навыки. Обычно перемещаются группами, от остальных их отличают строгая организация и дисциплина]
[Способность: Комбо]
[Слабость: Простодушие]
[Фактор опасности: 45]
Парень просмотрел описание способности.
[Комбо: Возможность быстро совершить две атаки за время одной. Длительность 0,1 секунды, время перезарядки 5 минут]
Смотря на изображение в бестиарии, Клейн видит, что хобгоблины и гоблины чем-то внешне похожи, просто они выше и сильнее на вид.
Но более развитое тело потянуло их интеллект вниз.
Они развивались в противоположном гоблинам направлении.
«Сами по себе они не опасны, но вот группа...»
«Хотя, с заклинанием вспышки и элементальными снарядами даже дюжина таких мне нипочем».
«Подсказка не предупреждает об опасности, хотя из бестиария ясно, что там группа хобгоблинов».
Несмотря на недостаток информации, Клейн не изменил своего решения.
«Там золотой сундук! Я не могу оставить его неоткрытым».
Что касается очаровательной каменной девушки, то он посмотрит на месте.
Однако раз ее захватили хобгоблины, то она должна быть слабее их…
Шестьдесят первая катакомба!
Пространственное колебание и парень с двумя питомцами прошел внутрь.
Войдя, питомцы зевнули. На них все еще висел эффект увядания, а эта беготня с четырехликим джаггернаутом только вымотала их еще сильнее. Все, о чем мечтали Лисичка с Ветерком – тихий мирный сон.
«Там!»
Лишь прибыв, Клейн сразу начал осматриваться и скоро нашел свою цель.
В пятидесяти метрах на небольшом склоне холма группа хобгоблинов поедала мясо, а рядом с ними был сверкающий золотой сундук с сокровищами!
«Где очаровательная каменная девушка?» - Клейна больше интересовало то, что ему пока было неизвестно. Парень видел только то, что было на этой стороне холма, следовательно, она должна быть на другой стороне.
«Разбили лагерь на возвышенности… А хобгоблины все же умные, может это часть их воинственных инстинктов?..»
Клейн издалека видел, что их снаряжение было в основном одинаковым. Возможно они дезертиры, и это и есть причина, по которой подсказка их обозвала павшими.
- Враг! – пока Клейн рассматривал их, один из хобгоблинов заметил Клейна и завопил на весь лагерь.
Хобгоблины надели доспехи, взялись за оружие и образовали строй.
Однако их линия была немного кривой, возможно из-за слишком долгого отсутствия тренировок.
«Я только появился, а уже враг, разве это не слишком?»
Клейн подумал об этом, но причину так и не понял.
Хобгоблины не спешили спускаться с холма и просто укрепились в своем лагере.
Клейн активировал парящий пропеллер и полетел по направлению к хобгоблинам. Лисичка с Ветерком тоже двинулись вперед.
После того, как Клейн использовал Низкосортный Свиток Чар Ловкости на Ветерке его скорость сильно увеличилась.
Нельзя было сказать, что он мог угнаться за скоростью Лисички, но по крайней мере он не слишком отставал.
«Ого!»
В сторону парня полетела куча камней, он поднял левую руку и создал перед собой эфемерный щит: камни отскочили от него.
Клейн вплотную приблизился к хобгоблинам, он вытащил нож огня и ветра и начал спускаться вниз.
Всего хобгоблинов было восемь.
Увидев приближающегося Клейна, они закричали от возбуждения один за другим. Все они подумали, что если Клейн спустится на землю, то станет легкой добычей.
Они так радовались словно видели перед собой идиота, что добровольно передавал себя в их руки, отказываясь от воздушного превосходства.
«Как же они раздражают!»
Парень приближался к земле. Десять метров, пять метров, три метра!
Внезапно Клейн разжал пять своих пальцев, и яркая вспышка света вылетела из его ладони.
- Ах!
- Презренный!
Все ожидавшие сражения хобгоблины схватились руками за свои глаза.
Клейн ускорился и воззвал к ножу в руке. Пламя откликнулось, вспыхивая и закручиваясь по спирали вокруг лезвия.
Художник начал творить, а пламенное лезвие в руке было его кистью.
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +4]
Клейн с легкостью забрал семь жизней в этом коротком танце.
Когда зрение оставшегося хобгоблина вернулось к нему, он увидел лишь трупы и кровь вокруг себя, а также убийцу. Он испустил боевой клич и активировал свою способность.
Хобгоблин дважды взмахнул своим лезвием, создавая две косые черты, образовавшие крест, однако Клейн уклонился, отошел от него и отправил в полет взрывом от снаряда элемента огня.
Бум!
Голова оставшегося хобгоблина разлетелась на куски. Ну или парень отправил в полет его части…
[Системное уведомление: Душа +4]
Клейн остановился.
Его взгляд зацепился за что-то, но это был не золотой сундук, а лежащая на земле каменная девушка.
Она лежала на траве в изящной позе: одна рука поддерживала ее, а вторая осторожно лежала на другой стороне.
Ее лицо было нежным, и она испускала невыразимое очарование.
Это явно каменная статуя, но она заставляет существ жаждать завладеть ею.
...
«Это очаровательная каменная девушка?» - удивился Клейн.
Неудивительно, что подсказка говорила ему находиться в состоянии мудреца. Если бы ее увидел кто-то другой, то его штаны тут же исчезли бы.
«Так, так, тише! Только недавно же была Кайли, да и эту каменную девушку осквернили хобгоблины».
Клейн похлопал себя по щеке и заставил себя отвернуться.
Он сделал глубокий вдох и успокоился. Клейн еще раз посмотрел на каменную статую.
Теперь он чувствовал себя намного лучше.
По сравнению с суккубами, ее очарование ничуть не слабее.
Клейн шагнул вперед чтобы проверить ее описание.
Парень понял, почему в бестиарии не было информации об очаровательной каменной девушке. Она не являлась живым существом.
[Очаровательная каменная девушка: Каменная статуя девушки, что сильно привлекает противоположный пол и большинство мужчин непроизвольно с ней взаимодействуют. Когда поддавшийся соблазну закончит, его тело немного усилится, а статуя сама очистится]
- ...
Прочитав описание Клейн даже не знал, что сказать.
Осмотрев статую он не мог не сказать…
- А выглядит как живая!

    
  





  Новое заклинание, плащ и интересный свиток


  

    
      «А по прикосновению не похоже на камень. Теперь понятно, почему хобгоблины не боялись стать евнухами».
По ощущению камень был мягким и немного теплым, словно настоящее тело. С его очарованием и развращенностью хобгоблинов исход был очевиден.
У Клейна проскочила мимолетная мысль воспользоваться ею, но парень почувствовал себя несколько неловко.
«Да, тут написано про увеличение силы, но оно слабое, так что это не очень полезно для меня».
«А еще ее использовали хобгоблины...»
Он задумался на мгновение и подумал о хорошей идее.
«Я могу получить выгоду и не используя ее!»
[Системное уведомление: Очаровательная каменная девушка +1]
Клейн забрал ее на руническую базу.
- Ву-у!
Лисичка вскочила и закричала, казалось она протестовала против того, что он забрал эту статую.
- Я просто забираю красивую статую в коллекцию, это искусство! Не думай об этом слишком много, разве я похож на такого человека?
«Я определенно на этом наживусь» - думал он, оправдываясь перед Лисичкой.
Клейн погладил голову пушистика и рассмеялся, а после его взгляд упал на золотой сундук с сокровищами.
Главное блюдо этой последней за сегодня раскопки.
Это уже третий открываемый им золотой сундук с сокровищами.
Клейн как обычно проверил сундук на наличие ловушек и тот оказался без сюрпризов.
Парень потер руки в предвкушении и открыл крышку сундука.
[Системное уведомление: Золотой сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +3]
[Системное уведомление: Руна земли +3]
[Системное уведомление: Руна воды +3]
[Системное уведомление: Руна огня +3]
[Системное уведомление: Свиток Изучения Создания Зачарований +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания соколиного глаза +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Колдовского Плаща +1]
Два свитка да чертеж и все связано с заклинаниями!
Клейн подумал про себя, что ему очень повезло. Он просмотрел описание свитков и чертежа.
[Свиток Изучения Создания Зачарований: Вы можете зачаровать освоенные заклинания в халцедоне, что может воспроизводить их эффект, сам эффект варьируется от 10% до 30%, каждое зачарование тратит силу души]
[Свиток заклинания соколиного глаза: После применения ваше зрение улучшается и становится подобным соколиному. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 10, Руна воды 6]
[Чертеж Редкого Колдовского Плаща: Боевое руническое устройство, у носящего плащ увеличивает скорость произнесения заклинаний, плащ ускоряет восстановление силы души и его не нужно стирать]
- Выучить все, - беззвучно сказал Клейн.
[Системное уведомление: Руна ветра -10, Руна воды -6]
[Системное уведомление: Заклинание успешно изучено]
Заклинание соколиного глаза и свиток превратились в большой объем информации, которая сейчас вливается в мозг парня.
«Соколиный глаз можно использовать только на своих глазах, что является хорошей вспомогательной способностью».
«Зачарования – это хорошо, но для них нужен халцедон, у меня есть нефрит, но это не то, он все еще бесполезен».
«Ладно, вроде бы на вкладке торговли его довольно много».
Клейн открыл торговый рынок и убедился в этом, там действительно было множество предложений об обмене халцедона.
Все было просто: никто не знал для чего тот нужен.
Изначально обменивали 1 халцедон на 1 руну, но теперь же меняли и на простые ресурсы по типу дерева или железа.
Парень просмотрел еще и сделки нефрита, цена на него примерно такая же.
Всего на рынке было более 80 единиц и это далеко не весь халцедон в руках игроков.
Некоторые игроки твердо верят, что он им еще пригодится, просто ему нужно еще немного полежать...
«Я, пожалуй, заберу все». – У Клейна была прорва базовых ресурсов, так что он вполне мог скупить все предложение.
Клейн начал совершать сделки одну за другой.
В итоге, за 82 халцедона он отдал: 328 железа, 315 меди, 287 дерева, 356 камня.
Первоначально Клейн рассчитывал скупить 88 штучек, но кое-кто быстро обнаружил, что товар отовсюду быстро исчезает и сменил цену на руны.
Клейн негодовал. Он не стал скупать у них халцедон за руны.
«Вы довольно быстро отреагировали! К сожалению, у меня его более чем достаточно», - Клейн улыбнулся.
Он от любопытства зашел на мировой канал и действительно, кто-то рассказал о массовой скупке бесполезного халцедона.
- У кого есть халцедон, поторопитесь и ставьте его на продажу. Большой Босс сметает все на своем пути!
- Черт, я только вчера поставил его на продажу, а теперь получил за него всего лишь немного дерева. Чувствую, что меня крупно обманули!
- Черт возьми, кто сказал, что халцедон бесполезен? Из него можно делать только украшения. Босс Клейн просто смел все что было!!! Он должен быть очень важен, как же много я потерял!
- И не говори, я тоже это чувствую. Халцедон должен быть хорошей вещью.
- Большой Босс кому-то рассказал о его пользе? Нужен ли он в создании редкого снаряжения?
- Хватит чушь пороть. Максимум, у Боссов есть идеальное оборудование, я даже близко не слышал о редких предметах.
Мировой канал содрогался от сожаления, словно голоса всех сошлись в скорбном вое и тот слился в один.
Если бы они знали, что халцедон так важен, то они бы продавали его дороже. Теперь же, цена на него увеличится в несколько раз.
Те, кто упустил свой халцедон чувствовали печаль!
Клейн поджал губы.
Эта группа людей считает, что цена в 1 руну тоже маленькая и теперь хотят взвинтить цены.
«Ну… не знаю на что они надеются, но того что у меня есть мне хватит еще надолго».
Клейн закрыл вкладку мирового канала.
Он открыл вкладку производства и переместился к плащу.
[Редкий колдовской плащ: Руна ветра 166/15, Руна земли 194/15, Руна воды 180/12, Руна огня 177/12, Шкура животного 8/2. Серебро 39/1]
В целом этот плащик требовал слишком уж много рун, намного больше чем Клейн затрачивал на любое имеющееся у него руническое оборудование.
[Системное уведомление: Руна ветра -15, Руна земли -15, Руна воды -12, Руна огня -12, Шкура животного -2, Серебро -1]
[Системное уведомление: Редкий колдовской плащ успешно создан]
Но ведь раз нужно столько рун, то и польза будет от него большая.
У Клейна в руке появился плащ.
Черный снаружи и красный внутри, также у плаща был капюшон.
«Выглядит он как плащ какого-нибудь волшебника… Хотя да, так ведь в названии и сказано».
Клейн примерил его.
Выражение его лица было спокойным, однако окружающая его аура таинственно изменилась, не хватало только очков.
«Да уж, с очками я действительно был бы как какой-то герой из одной вселенной, не хватало бы лишь врага с последней стадией сифилиса…»
«Моя скорость восстановления энергии души увеличилась вдвое!»
Клейн запустил снаряд элемента огня и заметил, что скорость его запуска действительно повысилась, повышение составляло где-то 30-40%.
Он снова попробовал запустить снаряды элемента огня и вместе с этим достал нож огня и ветра.
«Теперь я могу совмещать ближний бой и использование заклинаний».
«Да с этим плащом одни преимущества, в будущем я могу не бояться быть забрызганным кровью, плащ может скрывать мои руки, в которых я могу готовить заклинания, да и тот же электрический арбалет под плащом будет нелегко обнаружить».
Закончив тестировать плащ, Клейн начал собирать ресурсы.
Там трупы разложить, там плохо веточка лежит, а там камушек зря пропадает.
Все ресурсы были важны!
Так как здесь было много чего, ему было где разгуляться. С легкой руки Клейна все вокруг опустело.
Лисичка и Ветерок также помогали ему собирать ресурсы.
Менее чем за десять минут все было собрано.
Количество раскопок Клейна на сегодня исчерпалось.
Клейн приблизительно рассчитал время, предположив, что сейчас было четыре часа дня.
Исчерпав все раскопки, он наконец мог отдохнуть.
Но есть еще много вещей, которыми он мог бы заняться.
Например, сделать большое количество превосходных противогазов как он ранее обещал.
И попрактиковаться в зачаровании!

    
  





  Массовая продажа и... прокат?


  

    
      [Превосходный противогаз: Руна ветра 151/1, Шкура животного 6/1, Железо 516/2, Серебро 38/1, Кристалл 73/1]
[Идеальный противогаз: Руна ветра 151/2, Шкура животного 6/1, Железо 516/2, Серебро 38/2, Кристалл 73/1]
Разница в материалах двух чертежей невелика, всего-то одна руна ветра и одно серебро.
Однако и там, и там нужны шкуры животных…
В трупах, которые Клейн преобразовывал в ресурсы, не было шкур животных, но они были довольно дешевыми на вкладке торговли.
Большая часть шкур животных была не очень-то и пригодна для чего-либо.
В лучшем случае из них можно было сделать примитивную одежду, ну или использовать как одеяло ночью.
Клейн открывает вкладку торговли чтобы узнать цены на шкуры животных.
В большинстве предложений в основном хотели 150 мл воды за шкуру или 1 мясо за 2 шкуры.
Количество шкур животных на рынке превышает 10 000.
Из этого становится понятно, что все больше и больше игроков убивают существ крипты.
И это только то что на рынке, остальная же часть лежит у игроков на складах.
- Шкур животных возьму 100, а потом надо бы посмотреть на кристаллы с серебром.
Клейн набрал в поиске серебро и кристаллы.
1 кристалл за 100 мл воды, 1 серебро за 150 мл воды.
Клейн планировал использовать воду из растопленного снега для обмена.
Вариант с мясом парень не рассматривал, так как даже если он его не ел, Клейн мог использовать его для создания удобрений.
У него еще осталось несколько сотен литров воды из растопленного снега, так что ее должно быть достаточно.
Парень закупил 100 шкур животных, кристаллов и серебра.
Так он лишился сорока литров воды…
Так как Клейн скупил все одним махом это немедленно вызвало оживление рынка.
Некоторые торговцы увеличили свои цены. Все было также, как и при покупке халцедона, только на этот раз Клейн не скупил все предложения.
Мировой канал начал обсуждать его покупки.
Всем любопытно то, что Клейн хочет со всем этим делать.
Все они задумывались над тем, насколько же богат Клейн.
У большинства людей теперь есть вода для питья, но Клейн не из тех, кто просто так тратит ресурсы впустую, а тут он еще и обменял довольно много воды.
«Создать 100 превосходных противогазов».
[Системное уведомление: Руна ветра -100, Шкура животного -100, Железо -200, Серебро -100, Кристалл -100]
Рядом с парнем оказались 100 превосходных противогазов.
Клейн открыл региональный канал и отправил несколько сообщений.
- Скоро я поставлю на продажу 101 превосходный противогаз. Говорю заранее – это руническое устройство. Я возьму с вас всего лишь 2 руны, 1 серебро, 1 кристалл, 1 шкуру животного и 5 железа.
Клейн продаст и свой старый превосходный противогаз.
Сделанные для Лисички и Ветерка противогазы не подойдут для человека так что он мог только смириться с этим.
«Ну даже если я выставляю их на продажу, цена кажется немного дешевой».
- Кроме того, я также установлю особое условия после выставления противогазов на продажу. Любой, кто купит у меня противогаз будет должен обращаться с продажей растений из пещер с ядовитым газом сначала ко мне. Известные среди этих растений: ядовитая пятнистая трава, белый костяной цветок и окровавленная трава. Я буду закупать их по рыночной цене.
- И еще кое-что. Вы не можете продавать противогаз игрокам за пределами нашего регионального канала в течение 30 дней после завершения обмена.
- Если согласны, то хорошо, ну а коли нет, то можете поискать другого продавца.
Цена для членов регионального канала относительно справедлива.
В основном из-за добавления двух особых условий.
Так как товар предоставлял он, то и цена с условиями тоже были за ним.
Он также принял во внимание количество оставшихся рун у участников регионального канала, после нескольких покупок за сегодня у них мало что осталось.
- Большой Босс, я согласен с условиями, давай скорее.
Когда Алиса увидела сообщения Клейна, то перестала копать.
- Цена нормальная, я куплю.
- Хорошо, я дам вам пару минут на подготовку.
Вскоре в чате появились Уильям и Шангуань.
Чат забурлил в обсуждениях, и они не возражали против двух основных условий.
То, что они не могли продавать противогазы людям вне их чата, не мешало им совместно использовать их.
Что касается продажи растений Клейну, раз он обещал рыночную цену, то и с этим проблем быть не должно.
Увидев последнее сообщение Клейна про пару минут для подготовки, все они начали подсчитывать свои материалы и готовиться.
Большинство людей хотели приобрести один противогаз на нескольких, такие обсуждали количество вкладываемых материалов с каждого.
Через пять минут Клейн выставил на продажу 101 превосходный противогаз, в условиях он выставил видимость только для членов регионального канала и…
[Системное уведомление: Превосходный противогаз -1]
[Системное уведомление: Сделка завершена, Руна ветра +1, Руна воды +1, Серебро +1, Кристалл +1, Железо +5, Шкура животного +1]
Парня начало затапливать системными уведомлениями о завершенных сделках.
Менее чем за минуту все размели.
Клейн собрал в общей сложности: 62 руны ветра, 47 рун земли, 48 рун воды, 45 рун огня, 101 шкуру животного, 101 кристалл, 101 серебро, 505 железа.
- Что за скорость! Я только открыл ссылку и все зависло?! Босс, выставь еще на продажу, я не успел.
- Завис интерфейс? Да ты бредишь.
Было немало людей, которые не успели купить. Проще говоря, на всех не хватило.
Клейн расплылся в улыбке и напечатал небольшое сообщение.
- Хорошо, сейчас выставлю еще партию.
Он сделал еще 100 превосходных противогазов и просто повторил последнюю сделку, на этот раз скупили лишь 27, и на этом продажа утихла.
Видимо теперь у всех в региональном канале есть возможность одеть противогаз.
Теперь парень мог продать остаток на рынке, правда теперь условия ему не нужны, а значит цену можно поднять, совсем чуть-чуть.
Клейн поменял цену на: 4 руны, 2 серебра, 2 шкуры животных, и 2 кристалла.
Он немного сжалился и исключил железо из цены.
«Я очень честный торговец, да, именно так!» - подумал Клейн.
…
Однако перед выставлением на продажу Клейн решил кое-что сделать… Он сделал еще одну сделку и включил ссудную функцию, переоборудовав ее под прокат на время.
[Предмет займа: Очаровательная каменная девушка]
[Время займа: 15 минут]
[Прокат: Железо/Медь/Дерево/Камень 30]
[Альтернатива проката: Серебро/Золото/Кристалл 2]
[Альтернатива проката: Шелк/Халцедон/Резина 1]
[Специальные условия: 1. Товар возвращается обратно. 2. Каждый человек может использовать прокат только 1 раз в день. 3. Торговля своим прокатом запрещена]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Хорошая вещь, что может увеличить силу. Эффективно только для мужчин! Почти даром, пользуйтесь если хотите]
Да, это было грязно…
Клейн создал сделку с прокатом на 15 минут и автоматическим возвратом на продажу.
Эта статуя очищает себя сама, так что проблем быть не должно.
Цену он поставил, по его скромному мнению, тоже небольшую.
Всего сделкой могли бы воспользоваться до 96 раз в день.
Позже он, конечно же, скорректирует цену в соответствии с положительными отзывами покупателей...
Клейн бесстыдно отправил ссылку на сделку в региональный канал…
Люди заметили это и кинулись проверять, в конце концов их Большой Босс плохого на продажу не выставляет…
- . . . - первая реакция в чате поступила от Алисы.
- Могу ли я увеличить свою силу? Если честно, я немного соблазнен, но 15 минут будет как-то маловато. – спросил Уильям.
Уильям казался очень уверенным в себе.
Не только он, но и другие выразили свое мнение...
- Она же просто немного увеличит силу, вряд ли оно стоит травм.
- Администратор, почему ты смотришь на нас свысока? Мне как минимум нужно полчаса.
- Кто может попробовать первым? Я хочу услышать отзывы опробовавших.
- Большой Босс Клейн создал общую игрушку для чата?
Всем это было очень интересно, они были заинтересованы в увеличении силы, которое описывалось в сделке.
Через несколько минут один из уверенных парней первым взял 15 минут с очаровательной каменной девушкой.
С тех пор каждый открыл для себя дверь в новый мир!

    
  





  Отзывы о прокате, зачарования


  

    
      - Братья, подождите, я первым испытаю эффект!
Парень по имени Смит взял на себя инициативу и потратил 30 дерева совершая сделку и получая 15 минут веселья.
- Эй, разве это не камень? Я не верю, что не смогу продержаться 15 минут!
После взятия проката Смит все еще общался в чате.
Все девушки просто растворились из чата, настолько это было постыдно.
- Смит, береги яйца смолоду.
- Ха-ха-ха, очаровательная каменная девушка по описанию выглядит превосходно, действительно ли это так?
- Смит, ты все еще с нами? Подай нам знак.
- Смит?..
Сколько бы людей не писали в чат, Смит казалось исчез.
Клейн улыбнулся.
«Должно быть Смит уже поддался очарованию».
[Системное уведомление: Превосходный противогаз -1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2, Руна воды +1, Руна земли +1, Серебро +2, Кристалл +2, Шкура животного +2]
Количество выставленных Клейном противогазов на вкладке торговли начало резко редеть.
При покупке игроки должны были предоставить в обмен 2 руны ветра и 2 другие руны.
Создание превосходных противогазов забрало у парня много рун ветра, так он хоть как-то сбалансирует свои расходы.
Менее чем за несколько минут противогазы разлетелись и Клейн занялся еще одной партией из 100 штук, выставив их на продажу.
В мировом канале группа людей рассказала о противогазах.
Большинство считает, что купленный Клейном халцедон использовался для создания противогазов.
Но здесь уже начинались жаркие споры.
Поскольку Клейн не указывал в цене халцедон, а противогазы продавал целыми партиями, то уверенности в этом не было.
В региональном канале всех больше беспокоит появление очаровательной каменной девушки.
Все парни чата с напряжением ждали, когда пройдут эти 15 минут. Возможно это были самые долгие 15 минут их жизни…
- Смит, ты там живой?
- Эй, Смит, как оно?
- Смит, давай рассказывай, есть ли прибавка в силе?
Парни призывали Смита к ответу.
Через полминуты тот ответил.
- Извините, это немного неловко, но я продержался всего три минуты. Раньше такого никогда не было! Это было… слишком притягательно! Прямо сейчас я лежу на своей базе и даже не хочу двигаться. Задумался вот о жизни, зачем я это сделал…
Казалось он нес ерунду.
Его хватило только на 3 минуты?
Региональный канал замолчал.
- Большой Босс Клейн, можно еще раз? Всего один раз, это ведь совсем недолго! – написал еще одно сообщение Смит.
Если можно было бы записать видео, то он, наверное, встал бы на колени и сложил руки в молитве аки самый благочестивый верующий.
- Удовольствие удовольствием, но зависимости здесь не надо.
Клейн ответил холодно.
Именно из-за знаний об очаровании он установил только 15 минут, так они смогут пользоваться “преимуществами” статуи лишь раз в день и как бы… так выгоднее ведь.
Таким образом Клейн и зависимости не допустит и ресурсов у него побольше будет.
Смит только что закончил, но в его сообщениях уже можно было найти следы одержимости.
Если не включать режим мудреца, то, отойдя от очаровательной каменной девушки, очарование должно перестать влиять на парня примерно через полчаса.
Отзыв Смита был слишком странным так что никто пока не рисковал.
Еще через несколько минут Смит постепенно успокоился и рассказал весь процесс в деталях.
От прикосновения, очарования и до взрывного финала...
- Моя сила должно быть выросла. Чтобы стать сильнее, я буду делать это раз в день в будущем.
Кажется, он чего-то недоговаривал, или может быть это была не главная причина.
Услышав хороший отзыв в “бой” пошел второй игрок. Его опыт почти ничем не отличался от такового у Смита.
- Это здорово, я чувствую, что моя сила увеличилась. Это потрясающе!
Молва распространилась, и мужская часть чата заинтересовалась.
После нескольких прокатов очаровательная каменная девушка получила прозвище “Соковыжималки”.
Что касается увеличения их силы… Для всех испытавших опыт это стало хорошим оправданием.
Клейн хорошо это знал об этом, но решил не раскрывать этой информации.
Противогазы постоянно продавались, создавались и обновлялись на полках.
На всем рынке был большой спрос на них.
После продажи более чем 1000 противогазов скорость продаж значительно упала.
Кроме того, появился конкурент!
Кто-то поставил на продажу партию обычных противогазов.
Эффект был конечно хуже превосходного противогаза, но цена в 2 руны была куда доступнее для большинства людей, сейчас у многих мало ресурсов, а потому они стараются закупать все подешевле.
«В любом случае я уже продал более 1000 штук».
Клейн получил кучу ресурсов на одних лишь противогазах.
У него теперь более четырех тысяч рун.
На третьем этаже рунической базы Клейн сидел на футоне, скрестив ноги.
После улучшения базы он решил оборудовать третий этаж под тренировочный зал… с футоном.
Сидя на футоне было намного легче войти в состояние медитации, Клейн уже сравнил ощущения без футона и с ним, так что от мягкого матраса под собой он не откажется.
«Представить себя яркой луною, находящейся высоко в небе и излучающей яркое сияние…» - мысли Клейна постепенно исчезали одна за другой.
Бессознательно, он почувствовал, как его тело воспарило в воздухе. Через некоторое время он уже представлял себя не человеком, но полной луной!
Под ним были зеленые горы и реки, и его лунный свет падал на эту землю. Все это создавало очень умиротворяющую картину.
Через полчаса Клейн очнулся от своей медитации.
«Сила души действительно увеличилась!»
Кроме того, его психическое состояние было чрезвычайно хорошим, а мысли стали протекать еще быстрее.
Он вышел на балкон и использовал заклинание соколиного глаза! Зрение парня внезапно улучшилось.
Сейчас он мог отчетливо видеть каждую песчинку на расстоянии 30 метров от себя.
Клейн вернулся в тренировочный зал и достал халцедон.
Для создания чар необходимо два материала.
Первый – халцедон, второй – руна.
Выбранная руна влияет на тип зачарования, которое в итоге получится.
«Сначала создам зачарование заклинания вспышки».
Сердце Клейна екнуло.
Сила его души окутала халцедон и руны.
[Слияние рун]
[Изменение формы халцедона]
[Насыщение внутреннего контура]
[Установка условий запуска]
[Системное уведомление: Руна ветра -1, Руна воды -1, Руна огня -1]
[Системное уведомление: Безымянный зачарованный предмет +1]
Несколько безобидных вещей в руках парня преобразовались в похожий на гранату предмет.
Все тело гранаты было прозрачным, и она была украшена узорами.
«Святая граната?.. Или же световая…»
Клейн посмотрел описание своего творения.
[Световая граната: Магическое заклинание вспышки, заложенное в халцедоне. Для использования киньте в неприятеля и предмет испустит вспышку яркого света. Может ослепить не более чем на 3 секунды]
Клейн поднял руку и отбросил ее в сторону.
Па!
Граната взорвалась, озаряя все вспышкой яркого света.
Клейн мгновенно ослеп, но восстановился примерно через 2 секунды, если бы это был кто-то другой, то он бы еще секунду ловил солнечных зайчиков в глазах.
«Эх, а я уже представлял, как вытаскиваю православный крестик-чеку и запускаю миролюбивую и очень православную гранату во врага. Ладно…»
Возможно, что на него слепота действует хуже из-за улучшенного зрения.
- Эффект намного хуже, чем, когда я использую само заклинание, но здесь мне не нужно читать заклинание, а значит, что это может перевернуть битву или спасти меня в критический момент.
«Попробую зачаровать заклинание элементных снарядов».
Клейн приступил к созданию второго зачарования и сделал четыре.
Ими были заклинания снарядов элементов ветра, земли, огня и воды.
Халцедон теперь был не сферической формы, а стал длинным. Его форма была похожа на короткий жезл.
«Ну так и назову: жезл огня, жезл ветра, жезл земли и жезл воды».
Клейн взял в руки жезл огня.
Он вышел на балкон и взмахнул жезлом в сторону одной из стен катакомбы.
После этого действия тут же вылетело несколько снарядов элемента огня.
Но даже игнорируя размер, скорость полета и мощность были хуже, чем у идеального рунического арбалета, электрический арбалет даже упоминать не стоит.
Клейн попробовал другие три жезла.
Нет никаких сомнений в том, что жезлы элементов являются относительно неудачным продуктом.
«Хотя жезл огня все еще будет полезен, как минимум против некоторых мохнатых существ пригодится».
Кроме того, этот предмет не является одноразовым расходным материалом, его можно использовать 30 раз.
Но Клейн считает, что стоит ему лишь упомянуть слово “магия” на рынке, как все эти неудачи тут же разберут.

    
  





  Рабский контракт?


  

    
      Клейн за один раз изготовил партию световых гранат и жезлов стихий.
Редкий конденсатор сбоку только что закончил свой час работы.
Редкий конденсатор воды был даже больше превосходного, словно большой резервуар для воды.
Добавление 20 дерева может обеспечить его работу в течении часа, одной души же хватит на 2 часа.
Расход дерева также стал в разы выше, но и эффективность редкого конденсатора тоже была лучше.
Клейн подошел к конденсатору и проверил количество полученной воды.
С превосходного конденсатора он может получать только 350 мл воды в час, и он может поглощать водяной пар только в пределах десяти метров вокруг себя.
Редкий конденсатор же может охватывать радиус в километр.
Поэтому в какой-нибудь очень большой пещере редкий конденсатор был бы наиболее эффективен.
- Ох, а неплохо! Целых 3 литра воды за час.
Клейн проверил общее количество воды и остался очень доволен результатом.
Если бы этот конденсатор работал весь день напролет, то производил бы Клейну десятки литров воды, даже если вода из растопленного снега иссякнет, конденсатор будет производить больше, чем будет потреблять Клейн с питомцами.
«Что-то превосходный конденсатор как-то резко стал плохим», - Клейн на мгновение задумался.
«А может создать контракт? На вкладке торговли уже есть люди, обменивающие обычные конденсаторы».
Клейн опустил голову и задумался.
Какой именно контракт ему создать?
Если он будет создавать нечто подобное, то ему надо бы ввести льготы, скидки и другие вещи, которые будут заманивать потенциальную жертву в его руки.
В случае, если Клейн выставит конденсаторы в контракте сейчас, то понесет убытки, но в будущем это обернется ему неплохой прибылью.
Клейн намеревался воспользоваться этим.
Однако, он не пользовался этим раньше, так что это немного сложно.
Например, он не стал бы отдавать конденсаторы за “спасибо”.
По крайней мере он потребовал бы цену создания этих самых конденсаторов. Клейн также мог получить небольшую прибыль, используя функцию ссуды. Например, он заставит их отдавать не менее 600 мл воды каждый день, пока они в итоге не отдадут 18 литров.
Клейн решил осуществить смутно задуманное.
Он снова вошел в региональный канал, близилось время ужина, катакомбы потемнели и все остановились чтобы отдохнуть.
Сегодня погибло только два человека.
Все говорят о завтрашнем обновлении рейтинга региональных каналов.
- Завтра вечером все наши баллы будут обновлены. Интересно, сколько баллов наберет наш региональный канал...
- А вот мне интересно узнать баллы нашего администратора.
- Даже если он пробьет завтра три тысячи, я совсем не удивлюсь.
- Наш самый грозный враг – региональный канал с Эдвардом и Синтией! После того, как эти иностранцы улучшили свои рунические базы, они получили много преимуществ. Эта парочка наверняка потянет за собой весь канал вверх.
- В нашей группе тоже есть иностранцы, будьте осторожны! Босс Уильям и Босс Алиса могут забить вас до смерти!
- Братья, я только что закончил с соковыжималкой. Разве вам не надо?
- Никому не влезать, сейчас моя очередь!
Однако темы общения в чате медленно, но верно скатились к очаровательной каменной девушке.
Клейн на какое-то время потерял дар речи.
Он небрежно написал сообщение, слегка отредактировал его и отправил.
- Я могу сделать превосходные конденсаторы воды, и вы можете купить их по сниженной цене.
Как только эта новость стала известна, даже молодому человеку, который хотел заняться соковыжималкой было трудно устоять.
На рынке и обычные конденсаторы с руками отрывают, обычные, которые производят всего лишь 40 мл воды в час… Насколько эффективным должен быть превосходный конденсатор?
- Босс Клейн, хочу! – лишь услышав о превосходном конденсаторе воды Алиса перестала копать и отписалась в чате.
На самом деле она уже купила себе конденсатор воды, обычный, но к сожалению его эффективность слишком ужасна, воды с него хватает только на ежедневное питье.
- Я тоже хочу один.
- Большой Босс, поторопись и выставь его на продажу!
- Кто хочет создать со мной контракт?
Канал стал более активным.
Клейн продолжил писать…
- Проясню заранее, дело не в том, что я не хочу продавать превосходный конденсатор по заниженной цене. Вы должны подписать со мной кредитный договор по которому вы будете должны мне 18 литров воды, и вам нужно будет погасить его в течение следующих 30 дней. Цена: 4 руны, 4 меди, 6 железа, 2 дерева. Если хотите себе один, то пишите мне сообщение, и да, особое условие: превосходный конденсатор нельзя будет выставлять на продажу в следующие 30 дней.
Эта цена позволяла получить Клейну сверху 2 руны и немного воды.
И где же потерялись слова о заниженной цене…
Его условие о не продаже тоже очевидное, в конце концов, что будет, если человек продаст конденсатор в другие руки и не вернет Клейну долг?
Правильно, должник и не должник вовсе, ведь конденсатора нет, а отдавать не за что, но это все так… дыра в этой сделке, которую он тут же закрыл.
- Босс Клейн, я согласна. Когда можно обменяться?
Алиса по-прежнему первой высказывает свое мнение.
Она уже несколько раз пишет первой, в этот раз она подумала всего пару секунд прежде чем согласиться...
Клейн невольно подумал, а не решат ли другие участники чата, что Алиса – реквизит Клейна?
Каждый раз, когда она писала первой, Алиса таким образом подталкивала остальных на покупку, что очень было похоже на реквизит!
- И я хочу, Босс Клейн. – написал Шангуань.
Обычно он долго выжидал да обдумывал, однако теперь написал почти сразу, а после еще и добавил…
- Мне нужно два.
- Хорошо, но двух должно быть более чем достаточно, если их будет слишком много, это повлияет на эффективность конденсатора по сбору водяного пара. Лучше всего чтобы их разделяло десять метров, - ответил Клейн.
- Я тоже хочу два! – Увидев возможность приобрести больше Алиса тут же отправила сообщение.
- И я в деле, мне тоже два. – написал Уильям видимо более не в силах сдерживаться.
- Значит сначала с вами заключу контракт.
Клейн создал контракт.
[Предмет займа: Два превосходных конденсатора воды]
[Срок возврата: 31 день]
[Проценты: Вода 36 л]
[Специальное условие 1: Без процентов в первый день]
[Специальное условие 2: Выплачивать не менее 1,2 литра воды каждый день]
[Специальное условие 3: Один человек может совершить лишь 1 сделку]
[Инвентарь: 3]
Незадолго до этого Клейн создал еще 4 превосходных конденсатора чтобы сделка состоялась, у него всего было 2, так что ему пришлось создать еще.
Парень закончил оформлять сделку и скинул ссылку в личные сообщения каждому из трех.
Учитывая, что сегодняшний день уже почти закончился, парень увеличил срок возврата на 1 день.
[Алиса одолжила два превосходных конденсатора воды]
[Шангуань Хун одолжил два превосходных конденсатора воды]
[Уильям Рич одолжил два превосходных конденсатора воды]
После успешной транзакции все трое отправились в региональный канал, чтобы сообщить о результатах.
Когда трое отписались об успешном завершении сделки, все остальные тоже захотели взять конденсатор.
Даже если у них не было рун, они хотели его приобрести!
Если бы у них был конденсатор, разве не исчезли бы многие из их проблем?
Клейн занимался этим более часа, но в конце концов ему удалось расправиться с каждой жертвой его аферы.
На этот раз он создал 158 превосходных конденсаторов, некоторые купили два и многие собирали ресурсы на один.
После этой волны продаж участники регионального канала наконец могли свободно получать питьевую воду.
Пока на рынке продают плохенькие обычные конденсаторы, Клейн связал многих богачей в своем региональном канале рабским контрактом.
С этим контрактом решается проблема питьевой воды, ну а Клейн… Клейн получает 94,8 литра воды каждый день!
С таким количеством можно принимать душ каждый день.
Как только разобрался с этим, Клейн пошел ужинать.
Он привычно разделил трапезу на три части и поел с питомцами, после чего пошел практиковать медитацию.
Он занимался ею пока не заснул.

    
  





  Подземная гробница, симбиоз!


  

    
      Клейн привык рано просыпаться и сразу же начинать работать.
Умыться, позавтракать, полить растения, проверить ловушку с рыбой, собрать мед...
Так незаметно пролетело два часа.
Растения в теплице растут.
Дерево плодов мороженого, на котором сосредоточился Клейн, выросло.
Но оно еще не созрело.
Парень примерно прикинул, что оно созреет где-то к полудню, а может и к вечеру.
Если положить плод в холодильник, то можно будет получить мороженое.
«Итак, начнем копать».
Клейн свернул руническую базу и позвал энергичных Лисичку и Ветерка, так как они отдыхали всю ночь, проклятие увядания уже практически развеялось.
В их статусах осталось чуть меньше трех процентов увядания, что почти не проявлялось на его питомцах.
Клейн выбрал направление сегодняшних раскопок еще прошлой ночью и подошел к передней части земляной стены.
[В катакомбе впереди половина пещеры заполнена песком, если вы будете усердны в своих поисках, то пройдя через 50 метров песка вы наткнетесь на кучу навоза, что оставило существо крипты перед уходом]
У Клейна от негодования поднялись брови.
«Когда это железный сундук успел превратиться в кучу навоза?!»
Когда он проверял направления вчера вечером, показывало совсем иное.
Тогда он видел железный сундук без каких-либо опасностей, но теперь же он обратился в кучу навоза!
«Неужели геомагнитный импульс изменил направления прошлой ночью?»
Клейн первый раз видит подобное.
Он даже почти начал сомневаться в увиденном вчера. Ну не мог же он принять кучу навоза за железный сундук.
«Посмотрю другие направления».
Клейн начал осматриваться по сторонам.
[Копайте вверх, вы найдете лишь старые кости]
[Копайте вниз, вы наткнетесь на гробницу Земного Дракона. Кажется, что в гробнице спрятаны хорошие вещи. Пока остаетесь вне гробницы, вы будете в безопасности, вы также можете поискать железный сундук с сокровищами]
[Копайте назад, и вы сможете выкопать сорняки, нарвать диких фруктов и застанете подземную речку, которая вот-вот засохнет]
[Копайте вправо, и вы наткнетесь на отдыхающий отряд Шакалов, они несут некоторый груз. Вы можете ограбить их, получив немного зерна и растений]
Просмотрев четыре направления, Клейн понял, что геомагнитный импульс действительно поменял катакомбы вокруг него.
«Гробница земного дракона…»
Клейн не стал слишком долго размышлять над этим и пошел копать в направлении гробницы.
«Кажется, там есть какая-то опасность. Было бы неплохо, если бы железный сундук не был в самой гробнице».
Прокопавшись на десять метров вниз, Клейн натолкнулся на стену из воздуха.
Нет, точнее, наверное, будет сказать, что это геомагнитный импульс!
Клейн попытаться разрезать препятствие ножом огня и ветра.
«Не получилось…» - Нож, который способен с легкостью разрезать камни не оставил и следа на этой невидимой преграде.
Парень использовал электрический арбалет и элементные снаряды, но все было бесполезно.
Клейн мог только изменить направление своих раскопок.
Он начал копать влево и примерно через сотню метров он снова наткнулся на стену.
После нескольких таких зигзагов парень наконец добрался до черной оболочки.
Клейн и два его питомца вошли в 62-ую катакомбу.
Первое, что бросалось в глаза – высота пещеры, которая достигала 30 метров.
Клейн схватил питомцев в руки и активировал парящий пропеллер, плавно спускаясь вниз.
Медленно опускаясь на землю, Клейн окинул взглядом пещеру, но не смог найти никакой гробницы, а вот железный сундук с сокровищами находился на вершине холма.
Клейн приземлился на землю и пошел прямо к железному сундуку с сокровищами.
[У вас под ногами гробница земного дракона, вход где-то близко]
Клейн опешил, но жадные руки были быстрее. Он открыл сундук с сокровищами. Учитывая, что он осмотрел его на предмет ловушек еще раньше, парень не волновался.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Семя дерева плодов молока +2]
[Системное уведомление: Семя кофейного дерева +2]
[Системное уведомление: Семя дерева плодов черного сока +2]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Рунической Соковыжималки +1]
Три типа семян?
Клейн посмотрел их описание.
[Чертеж Идеальной Рунической Соковыжималки: Это повседневное руническое устройство, положите фрукты, и через три секунды получите сок. Даже если это будет банан, соковыжималка выжмет все до последней капли, создав в конечном итоге чистейший сок]
[Семя дерева плодов молока: Карликовое дерево, у которого растущие плоды наполнены соком похожим на молоко, богаты белком]
[Семя кофейного дерева: Карликовое дерево, листья которого срывают и обмачивают в кипятке, чтобы приготовить чашку вкусного и бодрящего кофе]
[Семя дерева плодов черного сока: Карликовое дерево, зрелые плоды которого богаты соком похожим на вкус колы]
«О, чудно! Теперь у меня будут молоко, кофе и кола!»
Клейн вышел на открытое пространство, развернул руническую базу и посадил все семена.
Прошлой ночью он снова увеличил площадь посадки растений на первом этаже.
Парень посадил семена, полил их и удобрил, а после вышел с базы и свернул ее.
Клейн начал обходить холм, в поисках места входа в гробницу.
[Под ногами гробница земного дракона, и вход в пещеру находится совсем рядом]
[Под ногами гробница земного дракона, вход в пещеру находится рядом]
…
[Если начнете копать здесь, вы сможете попасть во вход в гробницу земного дракона]
Клейн остановился и начал копать. Ему не потребовалось много усилий, лишь стоило ему копнуть, как перед ним образовалась черная как смоль дыра в неизвестность.
Из дыры дул холодный ветер.
[Это гробница земного дракона, она уже была раскопана, но здесь еще остались кое-какие хорошие сокровища, сейчас гробницу сделали своим домом Ночные Кошмары и Дремоты, воспользуйтесь противогазом, если вы заснете, то пути назад уже не будет]
Клейн открыл бестиарий, чтобы проверить информацию о неизвестных ему существах.
Информация… была! Появляются два результата.
[Ночной Кошмар: Монстр, который может входить и выходить из мира грез, имеет крылья, длинный хвост и пару острых рогов, также его отличает отсутствие черт лица. В реальности ему нравится прятаться во тьме, куда не проникает свет. Он боится света потому что тот является его криптонитом и убивает его]
[Способность: Проникновение во сны]
[Слабость: Нет способности наносить физический урон]
[Фактор опасности: 56]
Клейн просмотрел описание способности существа…
[Проникновение во сны: Использующий входит в сон своей цели, а после медленно и мучительно убивает ее там]
…
[Дремота: На вид – это большой толстый червяк, что испускает слабый аромат, от которого остальных клонит в сон. Не имеет острых зубов, нет когтей, а потому он проникает в нос или рот жертвы, поглощая питательные вещества. Часто сосуществует с другими существами крипты]
[Способность: Аромат дремоты]
[Слабость: Низкая скорость передвижения]
[Фактор опасности: 15]
Клейн просмотрел информацию о способности…
[Аромат дремоты: Клонит жертву в сон]
Клейн не знает, будет ли эффективен превосходный противогаз так как в подсказке не говорилось о том, какой все же лучше.
Однако если он выберет идеальный противогаз, то уж точно не прогадает.
Парень открыл вкладку создания и создал три идеальных противогаза.
Один – себе, два – питомцам.
Клейн одел на всех противогазы.
- Следуйте за мной.
Клейн достал руническую лампу и вошел в темную гробницу.
Внутри холодно и сыро.
От начала и до конца узкий проход постепенно становился все шире и шире.
Парень видел, что многие места были разрушены.
«Конечно же, это были раскопки», - Клейн продолжал двигаться вперед, видя по пути множество трупов.
Трупы большие и маленькие, всех видов и форм.
В это время Клейн почувствовал, что что-то задрожало перед рунической лампой, но он не видел, что именно это было.
«Ночной кошмар?»
Клейн прищурился.
«Надеюсь, он не покажется из-за страха перед светом!»

    
  





  Ночной Кошмар, эпический предмет!


  

    
      Клейн не знал, сможет ли он атаковать ночного кошмара оружием или заклинаниями.
В бестиарии он был больше похож на призрака, а в слабости написано, что тот не имеет возможности атаковать физически.
Это можно истолковать двояко.
Первый вариант: его тело бестелесно, а от того он и не может нанести никакого физического урона.
Второй вариант: его атаки просто слишком слабы.
Если это первый вариант, то Клейн не сможет убить его, да и не хотел он заморачиваться с ним.
Так как парень был в противогазе, то дремота ему не страшна, а это значит, что он в безопасности!
Клейн держал руническую лампу, и луч света постепенно охватывал все больше и больше мрачных уголков, освещая все вокруг.
Гробница выглядит пустой, повсюду лишь голые каменные стены, размером почти со всю пещеру.
То есть, даже если бы он не стал целенаправленно искать вход, а просто начал бы копать в другом месте, то все одно попал бы сюда.
«А она не такая узкая, как я изначально думал, и трупы на земле не являются объектами захоронения земного дракона, может это существа крипты, пожранные ночным кошмаром?»
Клейн достал нож огня и ветра.
Трупы выглядели довольно старыми, словно они рассыпятся в труху от одного лишь прикосновения.
Некоторые трупы имели гуманоидную форму, а некоторые – форму животных.
Но даже так здесь были десятки видов этих самых трупов.
«Кости зверей могут пригодиться, все равно они здесь плохо лежат».
Клейн прошел несколько шагов, а затем начал подбирать все “плохо лежащее”.
Теперь у него в голове не будет крутиться мыслей о том, что здесь есть несобранные ресурсы!
В прошлом, когда Клейн играл в игры, то тоже собирал всевозможные ресурсы. Даже если определенный ресурс считался мусором или был ему не нужен, парень считал, что тот определенно мог пригодиться ему в будущем.
За исключением песка, он мог обнести все катакомбы, перенеся все это дело в свой склад!
«Думаю, пора идти дальше… А нет, стоп. Тут еще завалялось».
Клейн почесал в затылке и продолжил обносить гробницу.
Лисичка и Ветерок стояли рядом с Клейном, охраняя его от возможных опасностей, в любом случае их способность ночного видения намного лучше, чем у Клейна.
Тем не менее, они все еще не могли найти ночных кошмаров. Либо те находятся поблизости и зрение его питомцев неспособно уловить их существование, либо они притаились в невидимой для них области.
- Готово!
Клейн радостно хлопнул в ладоши.
Земля была очищена от любых намеков на ресурсы.
Парень же, почувствовав себя комфортно, продолжил двигаться дальше.
Вместо того чтобы назвать это гробницей, парень скорее назвал бы это закрытой пещерой.
Здесь не было никаких ловушек, только пустота и холодный ветер.
Обычно ветра в закрытом пространстве не бывает, а это значит, что где-то есть вентиляция, или выход на поверхность.
В подземном мире, а точнее, в катакомбах, был ветер, но вот в запечатанном месте – нет.
Вся гробница была темной, что указывает на то, что она была полностью изолирована от поверхности слоями камня и песка.
Уф!
Рядом с Клейном пронесся порыв ветра!
У Клейна было какое-то предчувствие, поэтому он быстро отрегулировал режим рунической лампы.
Свет стал ярче, осветив всю округу.
Клейн осмотрелся вокруг, но все еще ничего не увидел.
Но… он уже примерно догадывался о местонахождении ночного кошмара.
В нескольких метрах от парня находилась странная завеса тьмы, сквозь которую не пробивался свет.
Будто черная дыра, поглощающая весь свет вокруг себя.
Клейн поднял руку и быстро выстрелил снарядом элемента огня прямо в место искажения.
Клейн услышал низкий стон, что означало то, что существо было ранено.
«Я могу убить его?» - Клейн осклабился.
Раз он не бестелесный, то с ним легко справиться.
Существо начало уходить в сторону и Клейн тут же начал преследование.
Он достал электрический арбалет и уже готовился выстрелить, однако ночной кошмар тут же слился с тенями и исчез.
«Какая жалость», - подумал он про себя.
[Идите по этой дороге, и вы найдете сокровища]
Перед Клейном появилась подсказка.
У Клейна не было выбора, кроме как сдаться. Ему оставалось лишь идти исследовать гробницу дальше.
Он больше не сталкивался с какими-либо неприятностями.
В конце гробницы Клейн увидел огромный труп!
От головы до хвоста, он был метров двадцать в длину.
Всего один череп был ростом с высокого человека.
[Кости земного дракона: Чрезвычайно твердые кости мертвого могущественного земного дракона]
Клейн начал собирать кости по частям.
«Места на первом этаже точно не хватит, остается лишь разместить его на втором этаже».
После сбора всех костей значок в углу системного интерфейса Клейна изменился с зеленого на желтый, что означает, что доступное пространство рунной базы упало ниже 80%.
[За камнем находится Дремота]
Когда Клейн искал сокровище, то случайно зацепил взглядом один из камней.
«Раз я не могу убить тебя, то убью твоего любимого глиста!»
Он был уверен, что даже в состоянии сна дремота использует свою способность.
Просто они даже не представляли себе, что в гробницу ворвутся трое с идеальными противогазами!
Клейн сохранял спокойствие и сознательно ушел в другое место.
Внезапно он вытянул правую руку в направлении камня и из ладони вырвались струи пламени.
Бум! Бум! Бум!
Камень взорвался.
За ним показалось толстое уродливое тело. Длина дремоты составляла один метр, а тело было пухлым.
Червь выглядел напуганным, он кричал и полз на максимальной скорости, но все еще был медленнее черепахи.
Клейн поднял руку и выпустил еще несколько снарядов элемента огня...
Все снаряды достигли тела дремоты и взорвались.
[Системное уведомление: Душа +1]
Клейн быстро пошел вперед и забрал оставшуюся половину трупа.
Каким бы маленьким ни был комар, это мясо!
В темноте раздался возмущенный рев.
«Бесполезная ярость».
Клейн знал, что это ночной кошмар.
Он не знал где прячется этот кошмар, однако голос становился все дальше и дальше. Видимо, он понял, что ничего не сможет противопоставить Клейну и улетал так, словно это не он здесь кошмар, а Клейн.
Без глистов и ночных кошмаров, Клейн наконец успокоился и сосредоточился на исследовании гробницы.
Наконец, парень нашел в углу сломанный деревянный сундук, что был присыпан песком.
После проверки на ловушки Клейн открыл крышку сундука.
[Системное уведомление: Сломанный деревянный сундук +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания морозного луча +1]
[Системное уведомление: Золото +30]
[Системное уведомление: Серебро +30]
[Системное уведомление: Халцедон +30]
[Системное уведомление: Эпический рог песчаных солдат(поврежден) +1]
Клейн порылся в сундуке с сокровищами.
Изначально он подумал, что лучшее здесь – морозный луч, однако, когда его взор упал на рог песчаных солдат, все его тело затряслось.
Эпический предмет!
- Это...
- Я действительно нашел эпический предмет в сломанном деревянном сундуке.
Дыхание Клейна участилось, когда он крепко сжал рог.
На ощупь предмет был холодным, серо-белого цвета и выглядел как рог.
[Эпический рог песчаных солдат(поврежден): Боевое руническое устройство, изначальным владельцем был Император Пустыни. Теперь рог сломан и требует особых методов для восстановления. В нынешнем состоянии использует силу духа для вызова группы поврежденных песчаных солдат]
Клейн посмотрел по сторонам и убрал рог на базу.
Среди оставшихся предметов наиболее ценным был свиток…
[Свиток заклинания морозного луча: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании создает луч, который может быстро замораживать объекты. Может отражаться от зеркал, а потому использующий должен быть осторожен. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна воды 15, Руна воздуха 15, Руна огня 5]
У Клейна теперь полно рун, а потому он, не раздумывая, выучил заклинание.
Других сокровищ в гробнице больше не было, поэтому Клейн поглядел тут и там в поисках приятных мелочей на земле и покинул гробницу.
Больше он ни с кем не сталкивался.

    
  





  Морозный луч и семицветный туман!


  

    
      Клейн вышел из гробницы.
Снаружи было светло и приятно: ни сомнительных кошмаров, ни глистов.
Хоть он встретил лишь одного кошмара и одну дремоту, остальные, скорее всего, скрывались где-то еще.
Парень посмотрел на холм и увидел, что его никто не преследует.
«Да, а кошмар весьма умен. Увидев, что его секретное оружие убили, он сразу же убежал».
«Наружу он точно не вылезет, так как свет тут же уничтожит его».
Изначально Клейн надеялся, что тот “сопроводит” его до входа, и он сможет опробовать на нем новое заклинание, но видимо не судьба.
Клейн повернул голову и махнул правой рукой.
Вшух!
Из его ладони вылетел луч голубого света, приземляясь на камень неподалеку.
В мгновение ока камень превратился в лед.
Клейн с нетерпением зашагал к камню, желая оценить свое новое оружие.
Поверхность была полностью покрыта десятисантиметровым слоем льда.
«Заклинание не мгновенно действует, скорее заморозка распространяется с места попадания. Камень не двигается и его размер невелик, поэтому лед сформировался довольно быстро. На полное покрытие льдом ушла где-то одна-две секунды».
Если бы он атаковал живое существо, то оно определенно не стало бы спокойно ждать, пока его тело полностью покроется корочкой льда, но если у того не будет способности растопить этот самый лед, то у существа будут большие проблемы.
Клейн на мгновение задумался, а после снова поднял руку.
Он использовал снаряд смешанных элементов – ветра и воды.
Эта комбинация элементов придает снаряду низкую температуру, а попадание вызывает эффект заморозки.
Спустя мгновение элементный снаряд приземлился на другой камень.
Характер эффекта был примерно таким же, но куда скромнее.
Слой льда составлял лишь 5 сантиметров, что составляло половину от такового с запуска морозного луча.
«Что касается силы души, то морозный луч затрачивает немного больше».
Клейн подумал об особенности этого заклинания и достал кристалл.
«Отражается от зеркал, да? Попробуем кристалл…» - Клейн задумался на мгновение и немного отступил.
Свет мог не только отразиться, но и преломиться в процессе, а потому Клейн предпочитал проводить эксперименты на более безопасной дистанции.
Если бы он отразился от кристалла и полетел куда-нибудь в сторону Клейна или его питомцев, то это было бы неприятно, а дополнительное расстояние даст ему время среагировать и… достать еще кристалл?
Клейн направил морозный луч на кристалл, лежащий на земле.
Вшух!
Морозный луч приземлился на поверхность кристалла и заморозил его, однако на этом все не закончилось: от кристалла полетел в другую сторону более слабый морозный луч.
Луч немного преломился, улетев на 30 метров вверх, пока не коснулся потолка катакомбы. Морозная энергия начала замораживать стену, но луч постепенно становился все тоньше и тоньше, пока окончательно не исчез. Стена покрылась льдом лишь отчасти.
«Ясно, я не могу использовать обычный свет для сравнения. Простой свет отразился бы полностью, но здесь лишь часть...»
«Ледяную поверхность также можно считать зеркалом».
Клейн запустил морозный луч в замороженный им ранее камень.
Вшух!
Луч упал на поверхность ледяного камня, и толщина ледяного слоя начала увеличиваться, но в то же время часть морозного луча отразилась в сторону.
Клейн сделал еще пару таких экспериментов и постепенно уловил закономерность.
«Пора в следующую катакомбу». – Клейн явно хотел испробовать все на практике.
Он также не испытывал рог песчаных солдат, но это потому что поблизости не было врагов, и ему не было с чем сравнить силу призываемых солдат.
Клейн проверил подсказки в пяти направлениях.
Среди направлений ниже находится продолжение гробницы земляного дракона.
[Продолжайте копать вниз, и вы найдете кучу иссохших костей. Собрав их, вы сможете сварить суп, пополнив запасы кальция в организме]
[В катакомбе впереди праздно летают Парящие Головы]
[В катакомбе позади находится облако семицветного тумана, поглотив его вы получите неплохие преимущества, однако поторопитесь, иначе вас опередит отряд Шакалов]
[Копайте влево, там ничего нет]
[Копайте вправо, вы найдете неплохие ресурсы, остерегайтесь возможного нападения Шакалов из засады]
Среди пяти катакомб в двух из них были шакалы. В предыдущей катакомбе Клейн тоже видел подсказку с шакалами, но те несли груз.
«Неужели у шакалов война с кем-то?»
Клейн подумал о группе гоблинов, которых видел ранее. Возможно, они схлестнулись между собой.
«Тогда начну копать назад, в других направлениях все одно ничего интересного».
Основная причина – семицветный туман.
В других катакомбах все равно не было ничего уникального, а тут что-то новое.
Копая проход, Клейн поглядел информацию о шакалах в бестиарии.
[Шакал: Прямоходящее существо крипты, имеет волчье лицо, высокое и большое телосложение, а также чуткий нюх. Обычно перемещается в группе, любит есть разумных существ потому что крики оных громче, поедают жертву живьем. Они не любят яркий свет, но сильный свет им не повредит]
[Способность: Рев храбрости]
[Слабость: Нет дисциплины, легко подчиняется]
[Фактор опасности: 54]
Парень проверяет детали способности шакалов.
[Рев храбрости: Испускает рев, повышающий боевой дух всех товарищей, кроме применившего]
«Такой фактор опасности шакалов должно быть связан с тем, что они перемещаются группами».
«То же самое и с кобольдами, в общем, проблем быть не должно».
Клейн вскоре наткнулся на черную оболочку. Всего парень прокопал примерно 30 метров.
Он проверил подсказку – никаких изменений.
Это означало, что шакалы еще не добрались до семицветного тумана.
Парень и два зверя сняли противогазы и шагнули в шестьдесят третью катакомбу.
«Милые песики, я проверю на них свой рог».
Как только Клейн вошел, его внимание сразу же привлекли шакалы неподалеку.
Их было больше десятка, и они строили пирамиду.
Каждый шакал был ростом от 1,8 до 2 метров.
Голова шакала покрыта серо-зеленым мехом, некоторые были одеты в броню, а рядом с ними стояли шакалы с оружием.
«Дисциплина у них в самом деле ни к черту».
Клейн наблюдал за ними некоторое время и пришел к выводу, что они были глупыми!
Шакалы пытались поймать семицветный туман лапами. Дальше происходило следующее: более умные особи становились на головы глупых и прыгали, пытаясь схватить туман, каждый хотел схватить туман лапами – так строилась “шакальная” пирамида.
Клейну надоело смотреть за картиной глупости, он перевел взгляд на туман.
Туман имел семь цветов, он парил в воздухе и почти не смещался в сторону под дуновением ветра.
Он выглядел как плотное семицветное облако.
После того, как Клейн вошел, шакалы не заметили парня, однако вскоре нашелся первый зоркий шакал, завывший остальным о неизвестной угрозе.
Это не было общим языком подземного мира – это был язык шакалов.
Пирамидка развалилась, один за другим шакалы падали на землю, поднимали свое оружие и выли на Клейна словно предупреждая его чтобы он ушел.
Расстояние между двумя сторонами было более 30 метров.
Клейн слабо улыбнулся и двинулся вперед.
Первый шакал взревел.
Казалось, что у группы глаза налились кровью, и они готовы были рвать и метать.
За ним взревели и остальные шакалы.
Группа стала выглядеть еще кровожаднее чем прежде.
У них не было дисциплины и порядка, но они выглядели словно голодные хищники, увидевшие лакомый кусочек мяса.
Более дюжины шакалов побежали на Клейна и его питомцев.
«Я в меньшинстве? Надо это исправить».
Клейн достал причудливый рог!

    
  





  Возможности песчаных солдат, магматические русалки!


  

    
      Хотя рог песчаных солдат был поврежден, его все еще можно было использовать.
Клейн подул в рожок, и его сила души начала резко утекать.
В пещере прогремел величественный звук рога.
Мчащиеся к Клейну шакалы были настолько потрясены этим звуком, что подсознательно замедлились.
Звук рога все гремел и гремел, отдаваясь от стен и возвращаясь обратно. Вся пещера слегка затряслась.
Вш!
Вокруг Клейна поднялся песок, начиная собираться в определенные формы.
Число появляющихся из песка фигур явно было больше двадцати! Сила души, которую Клейн потратил в этом, казалось бы, маленьком дуновении выходит за любые рамки.
Если примерно рассчитать точность, то это приблизительно 18 обычных запусков морозных лучей!
Вскоре сформировалось 23 песчаных солдата, их тела состояли из желтого песка.
Они были 1,8 метра в высоту и держали желтые песчаные копья длиной в 2,5 метра.
Позади них развевались песчаные плащи.
Возможно из-за повреждения рога, но песчаные солдаты не имели черт лиц, а их доспехи и копья покрывала паутина из трещин.
[Поврежденный песчаный солдат: Слуга подувшего в рог, придерживается строгой дисциплины. Время жизни: 3 минуты]
- Собраться! – Резво крикнул им Клейн, а после лениво добавил, - убейте этих шакалов.
Услышав приказ, двадцать три песчаных солдата выстроились в два ряда и быстро встали перед Клейном, готовясь защищать его от кровожадной своры.
Когда шакалы увидели песчаных солдат, они снова были потрясены.
Имея подобное, Клейн явно не был простым аппетитным куском мяса, но поскольку ярость уже бурлила в их крови, а слюни так и текли, они даже не думали об отступлении.
Из-за их ужасной дисциплины они не казались сплоченной группой, однако благодаря реву храбрости никто не побежал назад. Даже если они умрут, то умрут пытаясь перегрызть неприятелю горло.
Песчаные солдаты и большинство шакалов сошлись в ближнем бою.
Песчаное копье не разрушилось сразу при столкновении.
Когда оружие шакала ударилось о копье, раздался лязг металла о металл и во все стороны полетели искры.
Песчаные солдаты молча и односторонне начали вырезать шакалов.
Выпад копья вперед!
От выброса копья до втягивания назад, скорость была настолько велика, что глаз не успевает уследить за всем.
Шакалы тоже не успели отреагировать, у них на груди расцвели кровавые цветы, и они упали прямо на землю.
Некоторые более удачливые шакалы полагались на свою ловкость, чтобы остаться в стороне. Один такой как раз атаковал сбоку, в этот момент копье в руке одного песчаного солдата превратилось в ятаган.
В следующее мгновение голова и тело шакала разделились на две части.
После первого же столкновения отряд шакалов резко поредел в количестве.
Три шакала обошли песчаных солдат и Клейн тут же заморозил их морозным лучом.
Шакалы также в этом обмене ранили песчаных солдат. Либо песчаные солдаты не имели сознания, либо они сознательно не желали уворачиваться.
Дело было не в том, что они глупые, просто эти ранения на самом деле не причиняли никакого урона песчаным солдатам.
Песок через некоторое время просто восстановит свою прежнюю форму.
Даже если их обезглавят или разрежут пополам, они все равно восстановятся.
Единственный вариант, при котором они могли победить этих песчаных солдат – просто выждать 3 минуты, пока они не исчезнут.
«Неплохо», - Клейн отложил рог и пробормотал.
«Если бы я продолжал дуть в рог, я мог бы призвать сотни песчаных солдат».
«Если я призову такое количество песчаных солдат, то мне останется лишь замораживать некоторым крылышки в воздухе».
«Интересно, а может ли их оружие принять форму лука, или арбалета?»
Как только у Клейна в голове пронеслась эта мысль, песчаные солдаты тут же превратили свое текущее оружие в длинный лук.
«Удобно?»
«Могут ли они создать огнестрельное оружие?»
Клейн попытался представить в уме всевозможные пистолеты, пулеметы, артиллерию и так далее, но… Попытка не удалась, чуда не случилось.
«Ладно, значит только примитивное дальнобойное и холодное оружие».
Клейн продолжал представлять, однако, как оказалось, песчаные солдаты были способны создавать любое холодное оружие.
Через три минуты с момента призыва они обратились обратно в песок.
«Я был так сосредоточен на экспериментах с песчаными солдатами, что совсем забыл о семицветном тумане вверху».
Клейн разложил трупы шакалов на земле, собрав с них: плоть, кровь, оружие и доспехи.
Снаряжение шакалов было не очень полезным, а потому Клейн пустил броню и оружие на ресурсы, получив железо и медь.
Клейн активировал парящий пропеллер и взлетел в воздух.
Его пальцы коснулись эфемерной субстанции, та была мягкой и ее можно было схватить.
[Системное уведомление: Семицветный туман +1]
Он посмотрел описание своей добычи, ради которой пришлось перерезать свору шакалов.
[Семицветный туман: Особый туман, который можно впитать. Может значительно улучшить вашу силу души]
Клейн не колебался и тут же начал пить его словно жидкость. Поглощая туман, он чувствовал, как увеличивается его сила души.
Примерно через полминуты он впитал большую часть семицветного тумана.
«Мой резерв силы души удвоился!»
Клейн закрыл глаза и начал медитировать чтобы уловить изменения.
Он отдыхал так примерно 15 минут, а после решил пойти копать следующую катакомбу!
К сожалению, кроме шакалов, ничего плохо лежащего больше не было.
Клейн посмотрел на подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать назад, и вы найдете целое ничего]
[В катакомбе наверху есть пруд, можно поживиться]
[В катакомбе внизу есть железный сундук с сокровищами, а также вокруг есть растения, которые можно собрать]
[Копайте влево, и вы найдете железную руду]
[Копайте вправо, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами, вы войдете на территорию Магматических Русалок. Не относитесь к ним враждебно, вы можете торговать с ними едой и получите неожиданные выгоды, вы даже можете сделать несколько замечательных вещей]
«Магматические русалки?.. Замечательные вещи?»
Клейн решил копать вправо.
Ему неважна часть с замечательными вещами, все что его интересует – серебряный сундук с сокровищами.
Ну и слова про торговлю заинтриговали парня.
Перед отправкой в путь, Клейн просмотрел информацию о магматических русалках в бестиарии.
Ничего…
Клейн достал идеальную лопату и принялся копать. Примерно через три минуты он докопался до черной оболочки.
Взяв Лисичку и Ветерка под руки, парень прошел в свою шестьдесят четвертую катакомбу.
Вся пещера составляет около ста метров в длину и ширину.
Земля не была полностью покрыта магмой.
Вся пещера в основном была каменной, лишь озеро из магмы, диаметром в пятьдесят метров, находилось в центре.
Клейн сначала окинул взглядом берег и быстро нашел местоположение серебряного сундука.
- Сначала сундучок ~
Клейн положил двух своих питомцев на землю и полетел к сундуку с сокровищами.
Он осмотрел сундук на предмет ловушек, и, убедившись в отсутствии оных, открыл его.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна земли +2]
[Системное уведомление: Руна огня +2]
[Системное уведомление: Карта (маленькая) +1]
[Системное уведомление: Обычная Кровавая Пилюля +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Стиральной Машины +1]
Клейн услышал звук какого-то движения сзади и быстро спрятал все на руническую базу.
Он обернулся и увидел, как под магмой появилась какая-то тень.
«Это русалка?»
Клейн присмотрелся и увидел две маленькие головы, выглядывающие из-под магмы.
К сожалению, это были не человеческие лица, а рыбьи головы!
Улыбка на его лице застыла.
Неужели у русалок здесь человеческое тело с рыбьей головой?
Клейн начал мыслить об этом дальше и загнал себя в моральную дилемму.
Что лучше, эстетика или наслаждение?
Если бы мужчина попал на необитаемый остров, что бы он выбрал: женщину с верхней человеческой частью и нижней рыбьей, или же наоборот?
В случае, если выбрать первое, то у него будет лишь один рот, но и красота, а во втором случае у него будет целых два отверстия.

    
  





  Решение моральной дилеммы и торговля


  

    
      - Привет. Не бойтесь, я просто странствующий торговец. Можете звать меня Клейн.
Хотя он представлял себе не тех русалок, но жалобы на реальность писать попросту некуда.
Если он сможет выменять у них какие-нибудь особые предметы, то поход в эту катакомбу окажется для него большой прибылью.
С открытием серебряного сундука он получил не так уж и много.
- Здравствуй путешественник, я Рэйчел из клана магматических русалок.
На берег выползли две русалки, которые, казалось, заинтересовались разговором с незнакомцем.
В тот момент, когда они выплыли из магмы моральная дилемма Клейна тут же решилась сама собой.
У этих русалок нижняя половина тоже была рыбьей…
Клейн следил за их появлением и рассматривал обитателей магмы.
Странно, но у одной из вышедших на берег было более красивое и более человеческое лицо, в этом даже был свой шарм.
Его глаза сузились, и он непроизвольно опустил взгляд ниже.
«Да, верхняя часть их тела выглядит как человеческая, но где-то чувствуется не то… какой-то обман…»
Кожа девушек была красноватой и на их телах было много полупрозрачных чешуек.
Нижняя часть их тела действительно представляет собой рыбий хвост, так что да...
«Эти русалки действительно странные. Рыбы в магме…» - Клейн все еще не мог оторвать от них взгляд, они были весьма экзотичными на вид.
Клейн всерьез подозревал, что после долгого пребывания в мире катакомб его вкус непроизвольно изменился, и он на мгновение подумал, что это даже неплохо...
«Так, никаких похабных мыслей!»
Клейн улыбнулся и начал с ними диалог.
- Ты тоже магматическая русалка? Я думал, что у всех вас примерно похожие лица…
- Нет, они просто еще молоды, эти девочки станут такими же, как и я, когда повзрослеют. - Рэйчел усмехнулась.
- Вот как. – Клейн улыбнулся.
Оказывается, здесь произошло недопонимание. Красота, эстетика восторжествовала!
Просто есть большая разница между тем, выросла ли русалка или нет.
Клейн предпочел бы русалку с одним ртом, чем русалку с двумя ртами.
И это не связано с рыбьим хвостом…
- Рэйчел, ты – матриарх магматических русалок?
Клейн уловил еще больше заинтересованных взглядов из магмы, и вскоре на берег выползло около 30 красавиц с рыбьим хвостом.
Они спокойно наблюдали за Клейном, тихо шепча что-то друг другу.
Когда взор Клейн останавливался на них, они поспешно отводили свой взгляд. По сравнению со страстными суккубами, магматические русалки были более застенчивыми и робкими.
Это как если сравнивать зрелую женщину и молодую девицу!
- Нет, у нас здесь нет главного, но я самая старшая.
- Это действительно так? Выглядишь очень молодо. – сказал Клейн.
- Ну, мне всего лишь восемьдесят восемь лет, большинству из нас от шестидесяти до семидесяти лет, а младшим – всего от сорока до пятидесяти.
Улыбка Клейна снова застыла.
«Вот и вскрылась подстава». – оказывается, Рэйчел уже старушка.
Но конечно же, для магматической русалки восемьдесят восемь лет – это еще молодость.
- Кхм, ну я уже представился. Я – странствующий торговец. Хожу туда-сюда, завожу друзей, продаю товары и все в таком духе. Вам что-нибудь нужно? У меня здесь есть много вещей, например, еда и вода.
Видя, что другая сторона не спешит начинать затрагивать интересующие парня темы, Клейн решил взять все в свои руки.
- Вода? Она нам не нужна. – серьезно сказала Рэйчел.
- Если мы проголодаемся, то просто выпьем магмы.
«Оказывается, эти девушки действительно любят пить магму». – Клейн взволнованно вздохнул.
- А? Что-то не так?
- Нет, нет! Ничего такого. - Клейн улыбнулся.
- Тогда, может быть, еда? У меня здесь много вкусной еды, хотите попробовать?
- Попробовать?
- Да.
- Что ж, если она будет хороша на вкус, то мы готовы торговать с тобой. – сказала Рэйчел, моргнув своими большими наивными глазами, а после добавила. - Ой, и яд против нас бесполезен.
- Да не отравлю я вас, можете не сомневаться.
Последнее, чего Клейну сейчас хотелось – это отравить их.
Кстати говоря, она сказала это без каких-либо предупреждений, это было скорее простое наивное напоминание.
Клейн вытащил гриль, положил туда кусочек мяса снежного быка, а затем добавил немного хлеба и сладких фруктов.
Мясо начало жариться и Клейн посыпал его приправами, воздух тотчас же наполнился восхитительным ароматом.
Рэйчел села на берегу, слегка помахивая хвостом.
Клейн несколько раз бросал на нее взгляд.
«У нее довольно тонкая талия». – это навело парня на следующую мысль, - «а не едят ли они жареную рыбу?»
Мысль была довольно смелой, но Клейн, конечно же, не стал ее проверять.
- Ммм, какой аромат. – Магматическая русалка почувствовала манящий аромат, приближаясь к месту готовки Клейна.
Рэйчел глубоко вдохнула запах, полная предвкушения.
- Готово! Вот, попробуй. – Клейн переложил все с гриля на тарелку, разрезал мясо на кусочки и протянул тарелку к Рэйчел.
Хлеб и сладкие фрукты также были аккуратно разложены рядом.
- Ну же, кушай. – Клейн сел на землю рядом.
Рэйчел посмотрела на Клейна, а затем перевела взгляд на еду. Не используя вилку, она опустила голову и захватила язычком кусочек жареного мяса.
- Оно немного горячее. – напомнил ей Клейн, а после вспомнил, что они пили магму.
- Ммм, вкусно! – сказала Рэйчел, с удовольствием уплетая еду.
Она продолжила опускать голову и перекатывать кусочки мяса себе в рот. Вилка ей была не интересна, у нее для этого был весьма гибкий язычок.
- Девушки, вам тоже стоит попробовать. – сказал Клейн остальным магматическим русалкам, лишь поглядывающим на него издалека.
Увидев довольную Рэйчел, самые нетерпеливые красавицы начали приближаться в сторону парня, за ними же потянулись и остальные.
Будь то мясо, булочки или же просто зажаренные сладкие фрукты – все было сметено подчистую.
После еды все, включая Рэйчел, уставились на Клейна.
- Дегустация окончена. Если сможете предложить что-то взамен, то я могу не только приготовить вам мяса, но и научить вас, как его готовить и дам вам приправ, - сказал Клейн с улыбкой.
Парень видел, как лица магматических русалок становились все счастливей от его слов и понял: рыбка попалась на крючок.
Рэйчел что-то обсуждала с одной русалкой и вскоре та скрылась в магме, вынырнув лишь спустя минуту.
Красавица вернулась с жемчужиной в руке.
Глядя на то, как они плавают в магме, парень сильно удивился. Как только они проникают в магму, та вокруг них сама по себе отступает, как если бы их окутывал прозрачный барьер.
Глаза Клейна загорелись. Может быть, это что-то вроде водоотталкивающего жемчуга!
Рэйчел взяла красную бусинку и осторожно спросила…
- Как насчет этого? Она есть только на дне магматического озера.
- Да, - Клейн невыразительно кивнул.
Обмениваясь, Клейн не мог увидеть ее насквозь, но до уровня коварства суккубов им еще далеко.
- Пойдем, я научу тебя готовить.
Клейн зажег костер на берегу, достал инструменты и начал учить готовке мяса.
Магматическая русалка внимательно выслушала его и быстро освоила этот несложный рецепт.
Наконец, Клейн завершил сделку с более чем 30 кусками мяса и некоторыми приправами!
[Системное уведомление: Редкая пузырьковая бусина +1]
«Значит все же не жемчуг, да?» - подумал он.
Клейн взял бусину и посмотрел ее описание.
[Редкая пузырьковая бусина: В жидкой среде создаст прозрачный пузырь и обеспечит достаточным количеством кислорода. Использующий может контролировать подъем и опускание пузырьков по своему желанию]
- Ну как? – нервно спросила Рэйчел.
- Ну так себе. - Клейн сделал вид, что тяжело вздыхает. – Что ж, для первой сделки с вами потери приемлемы.
- Клейн, ты такой хороший человек, спасибо. – Рэйчел поблагодарила его.
Магматические русалки были изолированы от мира и понятия не имеют, драгоценны их предметы или нет.
Они знают только, что жареное мясо – это большая редкость, а бусин у них и так на дне хватает.

    
  





  Оживший мусорный бак?


  

    
      Обменявшись, Клейн не ушел, а остался и продолжил разговаривать с русалкой.
Он хотел еще что-то у них выменять, но у них ничего хорошего не было.
Под магматическим озером, кроме пузырьков, больше ничего не было.
Так как обмен не удался, парень попытался узнать у них информацию о подземном мире, подземельях и так далее.
Однако, к сожалению, они живут в полной изоляции и очень мало знают об окружающем.
Клейн также проверил действие пузырьковой бусины.
Поначалу парень боялся, что они не сработают, и осмелился опуститься лишь на чуть-чуть.
Однако после многих испытаний пузырьковая бусина действительно оказалась эффективной. Парня окутывал прозрачный пузырь, не давая магме поглотить его.
Кроме того, ему не было жарко внутри пузыря, а с поверхности постоянно подавался кислород, но Клейн не решился слишком глубоко погружаться в магму.
Он все еще переживал насчет того, “а не лопнет ли сей чудный пузырек”. Если бы так случилось, то он бы и опомниться не успел, как его бы расплавило.
Через полторы минуты парень вышел на берег.
Клейн развернул маленькую карту и начал рассматривать ее, планируя свой маршрут.
«Значится направо, а потом вперед».
«И там я увижу кристальный сундук с сокровищами, правда там отметка чрезвычайной опасности, но… Это ведь кристальный сундук».
«В любом случае, буду копать вправо, а там уже посмотрю, если будет слишком опасно, то снова сменю маршрут».
Клейн убрал карту, а затем выучил полученный из серебряного сундука чертеж.
- Клейн, не хочешь остаться со мной?
В это время из магмы раздался мягкий голос.
Клейн проследил за звуком и увидел, что это была не Рэйчел, а другая русалка.
- Вы ведь в репродуктивной изоляции?
Клейн не был уверен.
Он подождал ответа, глядя на невинный вид маленькой русалки. Русалка же с недоумением спросила…
- Что такое репродуктивная изоляция?
- Да ничего такого. - Клейн встал с земли и спросил, - кажется, в твоей группе нет мужчин? Но тогда… как вы размножаетесь?
- Пьем магму, - серьезно сказала русалка.
- …
Клейн вздохнул.
- Магма – действительно все для тебя.
- Да, - ответила русалка и повторила свой вопрос, - разве ты не хочешь остаться с нами?
- Нет, мне пора идти.
Клейн снова и снова качал головой.
- Что, ты уже уходишь? – удивленно спросила русалка.
Все русалки, которые учились готовить мясо, подошли к парню и начали уговаривать его остаться.
- Вы уж извините, но мне правда пора. Возможно мы когда-нибудь еще встретимся, - небрежно сказал Клейн.
Но не то чтобы он мог вернуться обратно, правила мира катакомб просто не позволят ему этого. Наверное, ему будет крайне сложно попасть сюда снова через какие-нибудь обходные пути.
- Ладно, я пойду. Удачи вам! Пейте больше магмы в будущем и живите хорошей жизнью, - Клейн повернулся спиной к русалкам, поманил Лисичку и Ветерка и пошел в определенном направлении.
Его питомцы каждые три шага поворачивали свои головы, поглядывая на русалок. Им очень понравилась эта компания искренних и милых магматических русалок.
Клейн подошел к направлению справа, по карте там ничего не было, однако вспоминая свой опыт с троллем, парень уже научился не доверять картам.
Он посмотрел подсказку в этом направлении.
[Продолжайте копать вправо, только что туда вошел Болотник с двумя порабощенными Цветочными Эльфами. Если вы спасете Цветочных Эльфов, то получите двух бесплатных работников]
«Так и думал!»
Клейн тут же открыл бестиарий и принялся искать информацию о неизвестных ему существах.
[Болотник: Обитает на болотах, все его тело покрыто засохшими ветками и гниющими листьями, источает отвратительный запах гниения. Настроен агрессивно против всех, кроме Цветочных Эльфов, которые могут помочь ему убрать мусор с его тела, любое другое существо будет прочно опутано толстыми лианами и прикреплено к его телу, а выделяемая им жидкость медленно превратит живое существо в гниль, поглощая все его питательные вещества]
[Способность: Гасящий газ]
[Слабость: Медленное передвижение]
[Фактор опасности: 58]
Он проверил детали способности.
[Гасящий запах: Выпускает газ, который резко снижает количество кислорода в воздухе, тем самым убирая одно из необходимых условий для существования пламени]
[Цветочный Эльф: Миниатюрный эльф размером меньше ладони, однако обладает необычайной силой. Всегда добрые и никогда не делают зла. Им нравится работать с растениями, однако их часто порабощают]
[Способность: Аура роста]
[Слабость: Слабая сила воли]
[Фактор опасности: 1]
Снова проверка способности…
[Аура роста: Растения вокруг использовавшего будут более здоровыми и растут быстрее]
После прочтения информации о цветочных эльфах, Клейн был полон решимости уничтожить оживший мусорный бак и стать истинным святым.
Как могло такое полезное существо работать мухой у мусорного бака?
Клейн был очень недоволен.
Сколько же у него было работы с растениями… Он определенно нагрузит их работой.
А если он увидит, что той им мало, то еще добавит.
Мысль о двух бесплатных раба… работниках в саду еще больше ускорила раскопку туннеля Клейном.
Потенциал получения дармовой рабочей силы был очень сильным мотиватором!
Вскоре Клейн докопался до черной оболочки.
- Клейн, увидимся позже, - крикнула Рэйчел сзади.
Клейн не ответил.
Парень прошел сквозь черную оболочку. Лисичка и Ветерок в последний раз оглянулись на русалок и пошли вслед за своим хозяином.
65-ая катакомба.
Как только они попали в эту пещеру, то сразу же заметили болотника.
Этот здоровяк был ростом не менее пяти метров. Сейчас он отдыхал, сидя на земле, пока цветочные эльфы были заняты уборкой мусора с его тела.
Например, они убирали не перевариваемые доспехи, одежду и т.д.
«Он только что кого-то съел? Труп шакала еще не полностью переварился!»
Клейн использовал заклинание соколиного глаза, находясь в десятках метров от него, он четко видел каждую деталь его тела. И, честно признаться, детали его тела несколько отвратительны.
Недавно пойманные шакалы находились на поверхности тела огромного существа крипты.
Болотник извивался своими лианами, переваривая труп шакала.
Блоп!
Вот вывалилось глазное яблоко. Лоза змеей приблизилась к нему, обернула, и потянула обратно.
Два цветочных эльфа также были опутаны тонкой и мягкой лианой и не могут улететь слишком далеко от болотника.
«Сначала спасу цветочных эльфов, а потом убью болотника».
Клейн взглянул на Лисичку и Ветерка и начал рассказывать им план действий…
- Итак, вот ваша задача. Позже Ветерку надо будет погрузиться под землю и создать под чудовищем зыбучие пески. Лисичка, теперь ты, твоя задача – незаметно обойти его справа и перерезать лианы, освободив цветочных эльфов.
Ветерок тут же зарылся под землю, а Лисичка начала обходить болотника стороной.
Клейн же взлетел в воздух, ожидая возможности. Болотник засек Клейна, он поднялся с земли и зарычал на него!
Одна из лиан взлетела в воздух, но не добралась до парня.
«С такой скоростью он не заденет Лисичку». - Клейн почувствовал небольшое облегчение.
Пока болотник был занят интересной “птичкой”, Лисичка незаметно приблизилась к монстру.
В это время песок под правой ногой болотника обрушился.
Огромное тело внезапно потеряло равновесие.
Ветерок вынырнул на поверхность и презрительно посмотрел на болотника.
Тот пришел в ярость, он склонил голову и двумя руками ударил в местоположение Ветерка, но тот был также быстр, как крот, по голове которого пытались ударить молотком в одной очень старой игре.
Лисичка увидела в этом возможность и молнией рванулась из-за камня справа.
Зверюшка внезапно ускорилась и в прыжке срезала связывавшие цветочных эльфов лианы, те радостно закричали и поспешно последовали за Лисичкой чтобы спастись.
Болотник был очень раздражен, он тяжелыми шагами бросился в погоню, и с каждым его шагом пещера немного дрожала.

    
  





  Бесплатные рабочие!


  

    
      Хоть лианы и не могли достать Лисичку, скорость двух цветочных эльфов была невелика.
«Так их скоро снова поймают».
С воздуха упала круглая вещь.
Бах!
Место перед лианой озарила яркая вспышка света.
Так как болотник не ожидал подобной гадости, он ослеп на пару секунд.
Его лозы потеряли направление и просто закружили вокруг.
- Получай!
Клейн в воздухе выставил ладонь вперед и запустил серию из снарядов элемента огня.
Хотя болотник и может погасить пламя, сейчас он не знает, что в него летят яростные языки пламени. Снаряды приземляются прямо на его тело и тот мгновенно воспламеняется.
Пуф! Пуф! Пуф!
Клейн собирался сделать еще пару залпов, но болотник уже восстановил свое зрение.
Он поднял голову и впился в Клейна взглядом своих больших зеленых ядовитых глаз. Этот взор выражал его чистейшее намерение убить.
«Так быстро?»
Клейн не знал, было ли это эффектом световой гранаты, или же глаза болотника были более приспособлены к яркому свету.
Ягодицы болотника испустили облако черного и наверняка вонючего газа.
Когда газ окутал тело болотника, пламя на нем тотчас же погасло.
В общем, это весьма странно… Учитывая, что это газ из задней области его чресл, то он, по идее, должен быть горючим, однако имеет совершенно противоположные свойства.
Увидев это, Клейн захотел сделать еще пару залпов элементных снарядов, однако передумал.
Шу!
Парень запустил морозный луч в сторону вонючего.
Лианы передвигались настолько медленно, что совсем не могли увернуться от него.
Одна из его ног застыла во льду!
Болотник был в ярости и ударил своими сильными руками, пытаясь разбить лед.
В него полетел еще один луч.
На этот раз льдом покрылась половина тела болотника.
После еще нескольких морозных лучей он добился заморозки всей верхней части тела и бедра болотника.
Живучесть этого существа была невероятной. Даже в таком положении он все еще мог управлять своими лианами.
- Давай посмотрим, как ты теперь испортишь воздух! – Клейн заморозил зад болотника и теперь откровенно насмехался над ним.
Он не хотел продолжать играть с болотником. Клейн сгустил несколько шаров огня на своей ладони, а затем взмахнул ею, отправив струи пламени в полет.
Цель снарядов – его большая голова!
Бум-бум-бум...
Под непрекращающейся бомбардировкой его голова почти разлетелась на части, а после на ней загорелось пламя, но болотник не мог выпустить свой газ, так как спасительный проход был запечатан во льду.
Существо крипты пыталось потушить огонь руками, но все было бесполезно. Болотник некоторое время сгорал заживо, прежде чем упал замертво.
[Системное уведомление: Душа +5]
Клейн спустился на землю и разложил этот мусорный бак!
Мяса было немного, но вот крови было целый 21 литр, также у крови были особые эффекты.
[Кровь болотника: Натуральное удобрение, пригодна для полива растений, может ускорить их рост, сравнима с идеальным удобрением]
У Клейна был только чертеж превосходных удобрений.
Превосходные удобрения могут увеличить скорость роста растений в два раза, а кровь болотника увеличивает их рост в четыре или пять раз!
Непереваренные шакалы отделились от тела болотника после его смерти, Клейн не стал брезговать и разложил их трупы на ресурсы.
Вот и все!
Клейн услышал сзади болтающий голос.
Он оглянулся назад и увидел Лисичку с двумя цветочными эльфами. У них был женский пол, парень понял это по прикрываемым листиками местам.
Их внешний вид очень красив, словно они фарфоровые куклы.
Два маленьких создания, одетые в цветы и листья, спрятались за головой Лисички и внимательно наблюдали за Клейном, тихо перешептываясь между собой.
- Эм... Привет!
Одна цветочная эльфийка подлетела к Клейну, громко крича на подземном языке. Клейн улыбнулся, стараясь выглядеть святым и добрым.
- Привет, я Клейн, а как мне называть двух прекрасных цветочных эльфиек?
Ему главное только подать себя добрым, а там уже и до обмана недалеко...
- Ах, ты называешь нас цветочными... эльфийками?
Другая цветочная эльфийка также пролетела перед ним, вступая в разговор.
- Вы удивлены? – Клейн притворился удивленным.
- Да.
- Хм, да, это лучшее название, которым нас когда-либо называли!
Две цветочные эльфийки были очарованы, порхая вокруг парня.
- Вы очень милые так что вполне достойны такого титула, - снова польстил им Клейн.
- Спасибо!
- Я Ялу, а ее зовут Лилу!
Две цветочные эльфийки сели на плечи Клейна, свесив ноги вниз.
- Спасибо, что спас нас!
- Да, да, меня с Ялу похитил этот болотник из нашего дома. Прошло уже больше десяти дней! Хм, он каждый день заставлял нас убирать мусор и гниль с его тела.
- Лилу, прекрати! Меня сейчас вырвет!
- К счастью, благодетель спас нас, угу.
- Сэр такой могущественный, он убил такого страшного болотника…
- Конечно же он такой, иначе как он смог бы спасти нас?
- Ой, Лилу, ты помнишь путь назад?
- Ой, забыла. Ууу, мой бедный сад, без моей заботы он теперь, должно быть, погибнет.
- Ты забыла? Когда болотник пришел в нашу обитель, то растворил все в своем теле.
- А? Теперь, когда ты упомянула об этом, мне не так грустно.
Эти цветочные эльфийки настолько увлеклись разговором друг с дружкой, что совершенно забыли о находящемся рядом с ними Клейне.
«Две болтушки…»
Клейн не знал, плакать ему или смеяться.
Когда цветочные эльфийки заговорили о саде и прежнем их доме, Клейн решил вмешаться.
- Поскольку вы двое не можете найти дорогу назад, то может вам лучше на время остаться с нами? Я слышал, что цветочные эльфийки могут хорошо позаботиться о любых растениях, но я никогда не верил в...
- А? Ты не веришь!
- Хм, это наш талант как цветочных эльфов, но здесь нет растений, на которых мы могли бы тебе это показать. - Ялу и Лилу выразили свое недовольство на слова парня.
- В самом деле? У меня есть несколько растений, о которых нужно позаботиться. Если вы двое готовы остаться, то я смогу увидеть это своими глазами.
- Где?
- !
Ялу и Лулу тут же заинтересовались.
Клейн слегка улыбнулся и развернул руническую базу.
- Ух ты! У тебя такой большой дом...
- Руническая база? Она такая развитая!
Эльфийки огляделись.
Клейн же медленно пошел к теплицам. Он улыбнулся и поманил их.
- Вот мой скромный сад, если бы вы только позаботились о нем…
Цветочные эльфийки не стали дожидаться пока он закончит свою речь и полетели в сад.
Сад Клейна состоял из трех теплиц, которые занимали 20 метров в длину, 9 метров в ширину и 2 метра в высоту.
Внутри было огромное разнообразие всевозможной зелени.
- Вау, хлебное дерево?
- Это! ...... Воспроизводящая холод трава?
- Как много!
- Жаль, что нет цветка, который нам нравится!
Две цветочные эльфийки летали по теплице, оглядывая растительность.
- Ну что, не хотите остаться? – многозначительно сказал Клейн, а после добавил, - я буду кормить и поить вас в будущем, а вы позаботитесь об этих растениях. В будущем, я собираюсь расширить свой сад. Ну что?
- Да!
- Заинтересовал!
Ялу и Лилу остановились возле Клейна и быстро кивали своими маленькими головами, опасаясь, что Клейн вдруг передумает.
Было здорово ухаживать за такой огромной теплицей!
Парень также пообещал кормить их, а еще он их благодетель!
Он не упомянул только то, что они будут работать лишь за еду, и безвылазно, но это ведь так... мелочи, правда?

    
  





  Боевая Химера, второй кристальный сундук!


  

    
      Клейн достиг соглашения с двумя цветочными эльфийками.
Хотя и кажется, что Клейн получил рабов, готовых пахать за самое основное, Ялу и Лилу все еще были довольны. Они похлопали себя по груди и пообещали, что пока они будут присматривать за растениями, ни один росточек не завянет.
Клейн продолжил действовать в соответствии со своим первоначальным планом. Следующий его шаг – добраться до кристального сундука.
На карте это место помечено отметкой чрезвычайной опасности.
[В катакомбе впереди есть кристальный сундук, и внутри также сидит в засаде Боевая Химера, ожидающая свою добычу.
Боевая химера!
Еще одно неизвестное Клейну существо крипты.
Он не мог не представить себе вид этого существа, а параллельно с этим парень открыл бестиарий и принялся искать информацию о нем.
[Боевая Химера: Дальний родственник Истинной Химеры, любит насильно пришивать к себе более слабых существ, постепенно ассимилируя пришитую часть пока они не станут единым. Каждый представитель этого вида отличается друг от друга как внешним видом, так и способностями]
[Способность: Пришивание существа]
[Слабость: Мысли сшитых существ различаются, из-за этого существо часто совершает противоречивые действия]
[Фактор опасности: 60]
Клейн проверил детали способности.
[Пришивание существа: Сшивает более слабое существо с основным телом, быстро ассимилируя его]
В бестиарии было не одно изображение боевой химеры, но у них было кое-что общее: каждое существо выглядело как хаотичная мешанина из различных существ и их тела имели примерно одинаковые формы.
Большинство из них – раздутые, большие и толстые существа.
К примеру, болотник переваривал свою добычу и когда-нибудь все же избавлялся от гнили, эти же парни просто сохраняли части тел добычи, усиливая себя.
Один такой на изображении выглядит особенно отвратительно: на его теле есть пара неуместных копыт, на одной из его лап была голова быка и это только начало кошмара...
Общая форма была хаотичной и Клейн почти мог представить, как к его горлу будет подступать тошнота, как только он увидит это существо собственными глазами.
От одного только вида нескольких трехмерных изображений ему уже стало дурно!
«Я думал, что самый отвратительный это болотник, но нет! Теперь этот титул перехватила боевая химера».
Клейн молча закрыл бестиарий.
Но ради кристального сундука с сокровищами даже боевая химера не будет проблемой.
Фактор опасности боевой химеры равен 60, что немного выше чем у болотника.
- Вы хотите остаться на рунической базе или пойдете наружу?
Перед тем как уйти и свернуть базу Клейн спросил мнения двух цветочных эльфиек.
В отличии от Лисички или Ветерка они будут абсолютно бесполезны. В бою они будут лишь мешаться и их скорее всего убьют.
Клейн мог свернуть руническую базу вместе с ними, в конце концов у него же плавает несколько песчаных рыб внутри и ничего.
После улучшения, количество кислорода, которое было внутри также увеличилось, его хватало бы где-то на день если не разворачивать базу и, в общем-то, он спокойно может оставить Ялу и Лилу внутри.
- Я хочу остаться с этими растениями!
- Внешний мир слишком опасен.
Цветочные эльфийки высказались.
Так Клейн решил оставить их на базе, но перед этим он дал им некоторые инструкции.
Например, теплица полностью оставалась на них, они могли делать с растениями внутри все что только хотели, главное только – способствовать их росту.
Клейн вышел с рунической базы и свернул ее, питомцы последовали за ним.
Он подошел к направлению с кристальным сундуком и начал копать. Вскоре показалась черная оболочка.
Парень и два его питомца прошли внутрь.
66-ая катакомба Клейна и 5-ая его раскопка за день.
Первое, что бросалось в глаза в этой пещере – неровность земли. Большая часть катакомбы представляла из себя темное болото, что испускало в воздух неприятный запах гнили.
Клейн окинул взглядом катакомбу, пытаясь найти кристальный сундук, но нашел лишь боевую химеру.
По размеру существо было не меньше болотника.
Его тело выглядело раздутым.
Хоть он узрел лишь часть существа, но даже так уже проглядывалось множество голов существ.
По этим головам он узнал хобгоблинов, шакалов и песчаных троллей...
Где-то вся голова была в теле, где-то была обнажена половина лица, а где-то было видно лишь рты или носы.
Все они разговаривали друг с другом, как будто крыша уже давно улетела, а через отверстие в потолке пролезли другие сознания, устроив там своего рода чаепитие.
- Здесь друг.
- Ха-ха, мы собираемся завести еще одного друга?
- Больше одного!
- Быстро, быстро, БЫСТРО! Поймайте их! Не могу дождаться, чтобы увидеть их воспоминания.
- Тише, тише, не пугай наших гостей!
- Поставь себя, то есть нас, но себя на их место, мы все здесь едины, а он там один, такой одинокий.
- Повернитесь, дайте мне посмотреть!
У боевой химеры были глаза со всех сторон, они увидели Клейна с питомцами.
Боевая химера двинулась к Клейну.
Его голова была похожа на опухоль, на ней были лишь пара глаз и уши, рта и носа там не было.
Скорость боевой химеры становилась все быстрее и быстрее, что никак не могло соответствовать габаритам его тела.
«Скорее всего это из-за усиления».
Клейн не осмеливался быть небрежным. Он поднял руку, запустив морозный луч.
Боевая химера в двадцати метрах от него внезапно замедлилась, и большинство голов на его теле замерзли во льду. Количество ртов, несущих бред и безумие резко сократилось наполовину.
- Бежим, мы ему не противники!
- Заклинатель! Это действительно заклинатель, бежим!
- Какой бежим? Мы можем пожрать его. Разве не было бы чудесно, если бы наш новый друг был заклинателем?
- Ха-ха-ха, к черту, идите вы все к черту! Я уже устал от такого существования, мы уже давно должны были умереть так что в бой!
Некоторые хотели бежать, а другие же рвались сражаться.
Некоторые даже хотели умереть и надеялись на освобождение.
Однако основное сознание боевой химеры решило двигаться вперед.
Боевая химера внезапно выставила вперед ладонь, на ней было лицо какой-то ящерицы. Через мгновение ящерица открыла пасть и из ее рта вылетело пламя.
Клейн поднял руку и выпустил еще один морозный луч.
Пламя было заморожено в воздухе.
Боевая химера подняла другую руку, там было еще одно лицо существа крипты.
«Наблюдатель бездны!»
Его глаз был закрытым, но казалось, что он вот-вот его откроет.
Сердце Клейна чуть не остановилось, и он быстро отвернулся.
Вместе с этим парень поднял левую руку и перед ним быстро появился эфемерный щит.
Через пару мгновений в щит врезалось пламя и в это же время область груди боевой химеры разделилась и оттуда выстрелило в сторону парня два языка.
Они были словно щупальца, а их длина около десяти метров в длину.
Парень хмыкнул, расстегнул ширинку и из его промежности вырвалась вспышка яркого света.
Клейн получил новый титул…
Заклинание вспышки сработало как надо.
Извративший свет Клейн поднял руку и запустил три морозных луча в сторону боевой химеры.
Будучи застигнутой врасплох вспышкой, боевая химера не защищалась и три морозных луча заковали ее тело во льду.
Монстр решил сбежать и начал двигать свое оледеневшее тело прочь от Клейна.
Под слоем льда озирались глазные яблоки и стонали лица. Боевая химера не умерла сразу, лишь спустя десять секунд он получил желанное уведомление.
[Системное уведомление: Душа +6]
Боевая химера пала.
Клейн подошел к огромной туше и разложил тело на ресурсы.
Парень получил много мяса и крови, которые он позже превратит в удобрения.
- А теперь сундук с сокровищами ~
Клейн активировал парящий пропеллер и взлетел в воздух чтобы определить местоположение сундука, однако он ничего не нашел.
- Под землей? Или может быть в болоте?
Клейн огляделся.
Спустя пятнадцать минут поисков парень остановился на определенном месте у болота.
[Копните на один метр вниз, и вы найдете кристальный сундук с сокровищами]
Клейн достал пузырьковую бусину и спустился.
Так как пузырьковая бусина может отталкивать жидкость, он не запачкается в этой гнили.
Лисичка и Ветерок воздержались от того чтобы последовать за Клейном.
Если бы у Клейна не было этой пузырьковой бусины, ему пришлось бы долго и нудно смывать с себя позже всю эту грязь.
Клейн нырнул на один метр и сразу же увидел кристальный сундук!

    
  





  Возможность восстановления эпического предмета!


  

    
      Клейн решил не вытаскивать сундук из болота, а просто подобрал все что там было, отправляя сразу на базу.
Касательно того, что там было – он узнает это из уведомлений.
[Системное уведомление: Кристальный сундук с сокровищами + 1]
[Системное уведомление: Руна воды +3]
[Системное уведомление: Руна огня +3]
[Системное уведомление: Руна ветра +3]
[Системное уведомление: Руна земли +3]
[Системное уведомление: Превосходная Кровавая Пилюля +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Громового Ошейника +1]
[Системное уведомление: Чертеж Восстановления Рога Песчаных Солдат +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Лифта +1]
Парня затопило уведомлениями системы.
Кристальный сундук с сокровищами выдает те предметы, в которых открывающий больше всего нуждается.
Клейн просто не знал, как ему восстановить рог песчаных солдат. Сам рог был весьма чудесным, а потому то, что он получил чертеж его восстановления, вполне естественно.
[Чертеж Редкого Громового Ошейника: Это боевое руническое устройство, которое можно носить только на шее. Неплохо сочетается с женской одеждой. Ношение может увеличить скорость носящего, при активации пользователем может издать громовой звук, что отпугнет многих существ крипты. Время перезарядки: 5 минут]
[Чертеж Идеального Рунического Лифта: Это руническое устройство для повседневного использования. Его можно встроить в руническую базу, однако это подходит лишь для многоэтажных рунических баз. Манна небесная для лентяев!]
[Чертеж Восстановления Рога Песчаных Солдат: После изучения вы сможете освоить способ починки рога песчаных солдат, однако материалы для починки несколько редки]
Клейн решил не комментировать слова в описании ошейника касательно того, что тот хорошо сочетается с женской одеждой, его больше интересовало другое: для носящего не было ограничений.
«Однако ошейник для мужчины... Сомнительные моменты», - подумал Клейн.
«Такое можно увидеть только в каких-нибудь ролевых играх для извращенцев».
«Хотя выглядит красиво… Интересно, могу я сделать такие Ветерку и Лисичке?»
Клейн подумал о том, чтобы создать ошейники питомцам.
Руническое снаряжение обычно больше по размеру, но этот ошейник увеличивает скорость передвижения.
И хотя ошейник предназначается для каких-нибудь кошек или собак, но почему бы не сделать один для лисы и панголина...
Клейн открыл вкладку создания, нашел ошейник и просмотрел количество необходимых материалов для создания.
[Редкий громовой ошейник: Руна ветра 1197/15, Руна земли 1311/5, Руна огня 1315/15, Серебро 1201/5, Шкура животного 1237/2]
[Идеальный рунический лифт: Руна ветра 1197/10, Руна огня 1315/10, Руна воды 1303/10, Железо 988/30]
[Ремонт рога песчаных солдат: Руна ветра 1197/100, Руна земли 1311/100, Руна воды 1303/100, Руна огня 1315/100, Душа 169/50, Земной халцедон 0/30, Крестраж 0/1]
«Материалов для громового ошейника конечно хватает, но для их создания слишком уж много надо…»
Что касается ремонта рога песчаных солдат, то тут пока нет никакой надежды.
Я не встречал еще ни земного халцедона, ни крестража. Клейн не думал, что их будет просто найти, но земной халцедон должен являться минералом, а крестраж… душой?
Клейн попробовал поискать эти предметы во вкладке торговли, однако ничего не нашел.
«Ладно, начну с малого – создам громовой ошейник».
Парень выбрал рецепт редкого громового ошейника и подтвердил его создание.
[Системное уведомление: Руна ветра -15, Руна земли -5, Руна огня -15, Серебро -5, Шкура животного -2]
[Системное уведомление: Редкий громовой ошейник был успешно создан]
У Клейна в руке появился маленький изысканный коричневый ошейник, он был тонким и легким.
«На вид… Ах… это абсолютно точно создавалось для женщин…»
- Лисичка, иди сюда, примерь-ка.
Клейн присел на корточки и поманил Лисичку.
Зверюшка послушно подошла и села у его ног, Лисичка подняла голову и с любопытством уставилась на ошейник.
- Я одену его на тебя, а после проверим его эффективность.
Клейн раскрыл ошейник и одел его на Лисичку.
В целом ошейник немного свисал на лисице, однако, как только он одел его, тот сразу же ужался до приемлемого размера.
- Как тебе, не слишком ли туго? – спросил Клейн.
Лисичка покачала головой.
- Так, а теперь давай дерзай. Покажи мне, увеличилась ли твоя скорость с ошейником, ну и опробуй особую функцию ошейника.
Клейн огляделся, улыбнулся, посмотрел на Лисичку и сказал...
- Можешь опробовать новую функцию на Ветерке.
- Ву! – Лисичка радостно кивнула и хитро ухмыльнулась, обнажив ряд острых зубов.
- ??? - Ветерок.
Лисичка сначала проверила скорость, громовой ошейник действительно увеличил скорость зверюшки. Само увеличение составляло примерно 30%.
«Неплохо», - Клейн кивнул.
Это можно рассматривать как еще одно усиление Лисички.
Лисица внезапно остановилась, стоя напротив Ветерка.
- Вууу! – Лисичка взвыла и за этим последовал громовой грохот.
Когда звук достиг ушей Ветерка, тот впал в ступор.
На мгновение фигура Лисички в его глазах увеличилась в десятки раз, и панголину стало трудно дышать.
Оцепенение длилось меньше секунды, Ветерок покачал головой и постепенно пришел в себя.
«Это немного похоже на способность рева падших шакалов».
Клейн смотрел за представлением Лисички от начала до конца.
- Хотя длительность невелика, этого будет достаточно чтобы изменить ход битвы, да и перезарядка в пять минут – не такой большой срок. Как минимум, это поможет сбежать в опасных ситуациях.
Лисичка была очень довольна новым приобретением, она бегала взад и вперед, наслаждаясь своей новой скоростью.
Вид милого растерянного панголина не мог оставить парня равнодушным.
- Ветерок, иди сюда, я и тебе дам ошейник, - улыбнувшись сказал Клейн.
Ветерок посмотрел на Лисичку и несколько раз покачал головой.
- Что? Тебе не нравится?
Клейн задумался на мгновение и отказался от идеи надеть ошейник на Ветерка. В битве ошейник его питомца может разорваться при трансформации.
«А теперь разделить между питомцами кровавые пилюли».
Клейн достал еще две кровавые пилюли. Одну он получил из кристального сундука, а другую, Обычную Кровавую Пилюлю, парень получил из сундука в пещере с русалками.
Он положил пилюли в руки, закрыл их в замок, потряс, а после отделил случайным образом.
- Итак, выбирайте. – Клейн протянул два кулака к своим питомцам, а после перевернул их и показал пилюли.
На внешний вид они слишком уж похожи, Клейн дал выбор своим питомцам из-за банального нежелания разделять пилюли на части.
Первым подошел Ветерок и слизал одну пилюлю с руки Клейна.
«Осталась превосходная», - тайно сказал Клейн.
Лисичка проглотила вторую.
У его питомцев в животах стало жарко, и они замерли, начав переваривать пилюли.
Ожидая пока они переварят лекарства, Клейн проверил подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать вперед, и вы встретите группу шакалов, что готовят себе сейчас обед]
[В катакомбе слева лишь магматические крокодилы да магма]
[В катакомбе справа сейчас находятся друиды, они занимаются деревьями сладких фруктов. Не так давно они сели отдохнуть, возможно вы сможете обменяться с ними и получить семян фруктового дерева]
[Копайте вверх, и вы найдете много кислорода, так вы поднимете себе настроение]
Когда Клейн прочел уведомление о “поднятии настроения”, его лицо скривилось, и он не мог не подумать…
«Веселящий кислород? Ну и жуть, вычеркиваем!»
[Копайте вниз, и вы найдете два медных сундука с сокровищами]
Ни в одном из направлений не было особо хороших ресурсов.
Оставалось выбрать между медными сундуками с сокровищами, либо пещеры с друидами.
«А может и у меня получится что-то поиметь с этих деревьев?»
Клейн учуял неуловимый запах наживы и решил, что медных сундуков ему будет маловато.
Возможно, все не ограничится одними лишь семенами фруктовых деревьев.
«Но сначала мне нужно проверить информацию об этих друидах».
Клейн открыл бестиарий и набрал в поиске необходимые слова.
[Друид: Прямоходящее существо крипты, покрыт зеленью, любит природу. Это доброе существо круглый год занимается деревьями, имеет способность контролировать и даже перемещать деревья, позволяя им поглощать достаточное количество питательных веществ и воды. Они часто перемещаются по разным катакомбам в поисках источников воды.
[Способность: Управление деревьями]
[Слабость: Боевая сила зависит от находящихся поблизости деревьев]
[Фактор опасности: 8]

    
  





  Друиды и их лес!


  

    
      Что касается друидов, то все логично и понятно.
Существа ухаживают за деревьями, так как их сила от них же и зависит!
Клейн не был особо удивлен.
В подземном мире может и не такое быть.
Фактор опасности у друидов невелик, но Клейн не считает, что друиды очень слабые, скорее всего дело в их добром характере.
Если учитывать то, что они часто странствуют по различным катакомбам в поисках воды, то одних лишь тамошних существ крипты было бы достаточно, чтобы убить их, но нет! Это говорит о том, что сил для защиты себя у них предостаточно.
«Если буду торговать с ними, надеюсь, у них будут семена карликовых деревьев».
«И хотя высота теплицы 2 метра, я могу расширить ее до четырех».
Из этого следует, что максимальная приемлемая для него высота этих деревьев – 4 метра.
«Ну, это не всегда будет так. В крайнем случае эти семена просто останутся у меня лежать, а когда-нибудь я снова улучшу базу».
Пока Клейн размышлял об этом, Ветерок с Лисичкой уже переварили кровавые пилюли.
Их сила снова увеличилась, однако они не получили никаких новых способностей.
После предыдущей пилюли четвертый хвост Лисички казался немного карликовым, однако после этой Превосходной Кровавой Пилюли длина четвертого хвоста выровнялась с остальными тремя.
- Ву-у-у! - Лисичка кружила четырьмя хвостами перед Клейном, как бы хвастаясь.
- Да вижу я, вижу! Красивая девочка. - Клейн погладил зверюшку по ее мягкой шерсти и улыбнулся.
«Четыре хвоста теперь одинаковой длины, а это значит, что она будет еще лучше отвлекать врагов без опасности для себя».
Улыбка Клейна стала еще шире.
- Ву? – Лисичка что-то заподозрила и прищурила глазки.
Казалось, у нее в голове вертится: «Мне не нравится эта улыбка, хозяин точно замышляет что-то нехорошее!»
Немного отдохнув, Клейн раскопал туннель, и они отправились в следующую катакомбу.
Прибыв в 67-ую катакомбу Клейн сразу же увидел друидов. Казалось, они вот-вот уйдут.
Друидов в пещере всего было трое.
Все они находились от пятидесяти до шестидесяти метров от него.
Клейн слышал, как друиды что-то кричали – это не было языком подземного мира.
Звук был архаичным, и, казалось, он был наполнен неведомой силой.
Услышав звук, изначально находившиеся здесь фруктовые деревья внезапно пошевелились!
Большое количество корней фруктовых деревьев начали вылезать на поверхность. Они сформировали две, три, а кое-где и четыре ноги, начав двигаться под крики друидов.
Крики были упорядоченными и ритмичными. Казалось, они двигались исключительно благодаря голосу, и если это так, то это значит, что у этих деревьев нет души или сознания.
Некоторые деревья были высокими, а некоторые короткими.
На каких-то было много плодов, а другие же были еще зелены.
Сотни фруктовых деревьев двигались благодаря голосу.
«Голос друидов действительно впадает в душу».
Клейн почувствовал, как его кровь начинает бурлить, а сердце бьется еще быстрее, почти выскакивая из горла в такт голосу друидов.
Трое друидов уже заметили Клейна, они лишь взглянули на него, но не переставали кричать.
Они были похожи на людей невысокого роста, а в их руках было что-то вроде засохшей деревянной тросточки.
Их кожа была темно-зеленой или же светло-зеленой.
Область вокруг их глаз была черной, волосы у них тоже были темно-зелеными и были заплетены в конский хвост.
Также у них была борода, а что касается лиц, то они были похожи на старую кору.
Клейн колебался на мгновение, а после быстро зашагал по направлению к друидам.
Голос затих.
- Друг, тебе нужна помощь? – Самый высокий друид выступил вперед и спросил.
«Это явно добряк!»
Клейн тепло улыбнулся.
- Раньше я только слышал легенды о друидах, но никогда не видел их вживую. Пожалуйста, не вините меня за волнение.
- В самом деле? – друиды улыбнулись.
- Я вижу, вы массово передвигаете деревья. Вы собираетесь в катакомбу впереди?
Клейн посмотрел на двух других друидов и увидел, что они тоже были вежливы, и продолжил.
- Меня интересуют фруктовые деревья позади вас. Мне нравится заниматься растениями, и в особенности это касается фруктовых деревьев. Я посадил деревья хлебных плодов, деревья сладких фруктов и деревья ароматного риса, но мне интересно, какие виды фруктовых деревьев есть у вас?
- У нас много видов. – Услышав, как Клейн лестно отзывается о фруктовых деревьях, на лицах друидов невольно расползлись улыбки.
Их изначально морщинистые лица, напоминавшие кору дерева, стали еще более морщинистыми.
Сейчас они выглядели как панды, которых заставили съесть самый кислый лимон на свете, но вместо печали на лицах играли улыбки.
- Правда? Можете рассказать больше?
Хотя Клейну не особо нужен их рассказ, система сама все покажет.
Однако, чтобы все выглядело правдоподобно и дружелюбно ему нужно было продолжать притворяться.
Это… как если бы он встретил группу вегетарианцев: дабы разговор прошел успешно, ему ни в коем случае нельзя упоминать о том, что он любит мясо или о том, что он обобрал племя древовиков, или о том, что Клейн – гроза зеленого, что по легкому мановению руки махом сметает всю растительность.
- Да, - главный друид кивнул головой и сказал. – Пойдем со мной.
Клейн последовал за друидом в аккуратный лес из фруктовых деревьев.
Двое других друидов тоже последовали за ними.
Они решили сопровождать Клейна только потому, что он неизвестен. Они не знают, есть ли у парня дурные намерения на их счет.
- Это плод желтой колбасы.
- На вкус они как самая настоящая колбаса.
На самом деле это просто фрукт, похожий на банан, но с более тонкой кожицей и небольшим количеством сока.
- Это фруктовое дерево с белым соком. Его плоды представляют с себя сок. Можешь попробовать.
- Я слышал, что первое фруктовое дерево с белым соком произошло от плодов дерева с черным соком. – сказал еще один друид.
Друид сорвал фрукт, похожий на кокос.
После того, как Клейн попробовал его, он обнаружил, что мякоти в нем нет – только жидкость.
- Вот это покороче, называется деревом фруктов красного сердца. Его плоды имеют сладкий вкус, а запах отдает кровью.
Разве к нему не превосходно относятся?
От самого начала и до конца...
Друиды на редкость гостеприимны, они рассказывали о дереве, собирая оттуда два плода.
Если же фруктов на дереве не было, они просто описывали вкус.
Это отношение было достойно восхищения.
- Спасибо вам троим за гостеприимство. Кажется, нам не нужно обедать в полдень. Все фрукты просто восхитительны.
Клейн улыбнулся и указал на двух маленьких питомцев у своих ног. Их животы были круглыми и полными еды.
- Для нас приятно иметь возможность поделиться фруктами с кем-нибудь.
Улыбка друидов стала еще ярче. Им было приятно слышать, что Клейн хвалит их фрукты.
- Друзья, прежде чем я уйду, можно ли попросить вас кое о чем, правда даже не знаю, это как-то несколько чрезмерно.
Клейн внутренне уже вовсю облизывался, а его глаза были прикованы к лесу фруктовых деревьев.
- Пожалуйста, говори.
Трое друидов стали еще более самодовольными, в конце концов это был их лес.
- Я хочу обменять у вас семена, желательно каждого дерева. – Клейн театрально вздохнул, - я надеюсь, что когда-нибудь в будущем смогу есть эти фрукты каждый день. Если вы согласны, я готов обменяться с вами водой. Кажется, этим фруктовым деревьям не хватает воды.
- Ты хочешь семена? Мы можем дать их тебе. – искренне сказал главный друид, а затем продолжил, - не нужно воды, мы можем дать их тебе бесплатно. Мы уж наверняка знаем, насколько важна каждая капля воды в этих опасных катакомбах.
Клейн был вне себя от радости, когда увидел успех своей актерской игры.
Ему очень нравились добрые и наивные существа крипты!
- Погоди немного, сейчас соберем семена, – друид вернулся в лес.
Через несколько минут он снова вышел с партией различных семян в руках.
Клейн забрал семена и отдал им 5 литров воды.
Хотя друиды и хотели отдать семена бесплатно, Клейн все же настоял на том, чтобы отдать им воду.
Как добросовестный бизнесмен он может дать меньше, но не дать ничего было бы грабежом.
У него все еще должен быть этот принцип...
Ведь, что будет с этими друидами, встреть они десять Клейнов без принципов? Правильно, “гроза зеленого, что по легкому мановению руки махом сметает всю растительность” основательно побреет их, и, возможно, даже в их описании исчезнет слово “добрые“.

    
  





  Расширение и лифт!


  

    
      Клейн смотрел, как друид вышел из леса с листьями в руках.
В тяжелых листьях было более пятидесяти семян.
Из них он выделил как минимум 20 разновидностей фруктовых деревьев.
За исключением тех, что у него уже были, большинство семян были для него новыми.
«С таким количеством семян… Мне понадобится всего один-два дня, прежде чем я смогу наслаждаться всеми этими фруктами».
Парень поблагодарил друидов, и те с улыбками удалились, они снова начали петь и вместе с деревьями перешли в другую катакомбу.
Клейн раскрыл руническую базу и направился к теплице для посадки растений на первом этаже.
Ялу и Лилу танцуют в теплице, напевают уникальные песни, и время от времени, черпают воду в резервуаре для воды перед теплицей, поливая ею растения.
Они сплели своеобразные корзинки из листьев.
Каждый раз зачерпывать воду руками весьма неэффективно, а растения нужно поливать часто, оттого они и сплели корзинки. Для полива растений им нужно было летать туда-сюда более десятка раз, но они все равно наслаждались этим, и улыбка не сходила с их уст.
«Тск, а они прилежные», - похвалил Клейн.
- Туда-сюда, ха! Клейн, ты пришел.
- Клейн, гляди, мы ведь неплохо заботимся о растениях, правда?
Когда они увидели появление Клейна с листьями в руках, они быстро полетели к нему, ожидая похвалы.
- Ну, неплохо, но… нужно работать еще усерднее. Послушайте, я тут получил еще одну партию семян… В общем, я собираюсь посадить их позже. - Клейн улыбнулся и показал цветочным эльфийкам семена.
- Дай взглянуть!
- О, семя дерева плодов желтой колбасы, а это дерево фруктов красного сердца, это фрукт белого сока, а здесь молочный фрукт…
Здесь были некоторые виды, которые Клейн просто не мог отличить на глаз. Без системы он был бы словно слепой котенок.
Вот почему эти две цветочных эльфийки так драгоценны. Им достаточно лишь посмотреть на форму семени, чтобы определить вид растения.
Клейн на мгновение задумался, прежде чем сказать…
- Ну, я не смогу посадить такое количество семян.
- Да, некоторые фруктовые деревья могут вырасти очень высокими, потолок теплицы недостаточно большой.
Они оглянулись на теплицу, а затем посмотрели на Клейна.
- Я могу расширить его, отлетите пока назад.
Клейн похлопал по головам цветочных эльфиек.
Лилу и Ялу вылетели из теплицы, а Клейн в это время открыл вкладку производства.
Он выбрал теплицу и начал вертеть 3D модель. Клейн в конечном итоге построил 5 теплиц, сначала расширившись влево и вправо, а затем вверх, ну а потом достроил… еще 2.
Общее потребление: руна земли 21, руна огня 7, руна воды 14, дерево 140, железо 140.
Посадочная площадь теперь составляла 5 теплиц, но высота увеличилась вдвое.
Общая посадочная площадь теперь составляет 300 квадратных метров, а высота – 4 метра.
Теперь теплицы занимают большую часть первого этажа.
Парень убрался, на первом этаже остались: теплица, мясное поле, склад и Клейн с питомцами.
На втором этаже находились все виды материалов и снаряжение…
- Вау, теперь она еще больше!
- Потрясающе!
Ялу и Лилу начали кружить в полете по теплице.
Клейн выкопал около тридцати ям, и цветочные эльфийки помогли ему посеять семена.
Они осматривали каждую яму. Если семена расположены слишком близко друг к другу, то они будут отбирать друг у друга питательные вещества. В обратном же случае, это будет пустая трата свободного места.
Цветочные эльфийки понимали, как нужно ухаживать за тем или иным растением, а потому могли давать неплохие советы.
Так было посажено более 30 семян.
Клейн хлопнул в ладоши и перешел к удобрению почвы под ними.
По идее, этим должны были бы заниматься цветочные эльфийки, но они были слишком слабенькими, а оттого и удобрять могли лишь понемногу, что было слишком медленно.
- С удобрениями все, остальное оставляю на вас, а мне пора бежать, - признался Клейн, покидая теплицу.
Лилу и Ялу снова вернулись к работе.
- Ветерок, закопай ловушку для рыбы. Ты должен знать, как это сделать, просто погрузи ее под землю.
Клейн позвал Ветерка и передал ему снаряжение для ловли рыбы.
В наживке уже была приманка, и она уже была активирована.
Коробка была даже больше самого Ветерка, однако панголин не стал увеличиваться, а просто взвалил коробку на спину и, пошатываясь, вышел из базы.
- Лисичка, иди отрежь два куска мяса снежного быка.
Клейн погладил мягкий мех зверюшки и отослал ее. Затем он снова открыл вкладку создания…
Парень выбрал лифт и начал выбирать место, куда его поставить.
Клейн установил его у стены.
Всего он должен был соединять 5 этажей его базы.
[Системное уведомление: Руна ветра -10, Руна огня -10, Руна воды -10, Железо -30]
[Системное уведомление: Идеальный рунический лифт успешно создан]
Перед Клейном появилась цилиндрическая труба, ведущая на второй этаж.
Лифт привязан к рунической базе, а потому добавлять душу для его работы совершенно не нужно.
У двери есть кнопка.
Клейн нажимает на нее и вскоре перед ним открывается дверь лифта. Он входит внутрь и тут же подмечает цифровые кнопки, обозначающие его этажи.
Он нажал на 3-й этаж.
Дверь закрывается и лифт, похожий на капсулу, начал стремительно подниматься наверх.
В мгновение ока он достиг третьего этажа.
Клейн еще несколько раз покатался на лифте.
«Неплохо».
Единственный недостаток – маленькое пространство кабины лифта.
Лифт мог одновременно вместить в себя вплоть до пяти человек, но так как единственными, кто перемещался по базе, были он и два его питомца, то этого было вполне достаточно.
Клейн пошел на кухню на четвертом этаже и присмотрел место для идеальной рунической соковыжималки.
[Системное уведомление: Руна ветра -4, Руна воды -2, Железо -5, Кристалл -2]
Сама соковыжималка имеет цилиндрическую форму. Средняя часть представляла из себя прозрачный кристалл, сильно отличаясь от обычной и привычной соковыжималки.
Здесь даже фильтра не было…
Клейн решил протестировать ее и вставил сладкий фрукт.
Естественно, машина запросила душу. Клейн несколько огорчился, но все же добавил душу и нажал на кнопку запуска.
Примерно через три секунды он получил сок, затем парень нажал на кнопку сзади.
Из нижней части соковыжималки появилась тонкая железная трубка, ведущая в чашу перед ней, и из трубки медленно начал литься сладкий сок.
- Как и ожидалось, никакой мякоти, - Клейн сделал глоток, и его глаза загорелись.
По сравнению с фруктами, чистый фруктовый сок имеет более сильный аромат и просто банально слаще!
«Если бы он был охлажденным, то был бы еще вкуснее».
Клейн залпом выпил весь сок.
Затем Клейн создал идеальную стиральную машину.
Стиральная машина имела квадратную форму, словно большой железный ящик.
В ней он мог не только стирать, но и сушить белье!
Кроме того, в плане потребления воды она была похожа на посудомоечную машину – весьма экономная.
Однако для ее работы нужно было добавить душу.
Одной души хватит на 60 часов стирки.
Лисичка и Ветерок также опробовали лифт.
Лифт им очень понравился, а все потому что они переели фруктов, и им попросту было лень подниматься по ступенькам…
Воистину, мана небесная для лентяев!
Также это был первый раз, когда Клейн жарил мясо вместе с Ялу и Лилу, эльфийки так наслаждались этим, что набили мясом свои животы доверху.
Они катались по полу, обхватив свой живот руками. Клейн не смог удержаться от смеха, когда увидел их такими.
После обеда плоды мороженого созрели!
Клейн сорвал все фрукты.
Всего их было шестнадцать.
Парень положил их в холодильник и заморозил.
Он не знал, какое оно в итоге получится и был полон ожидания!

    
  





  Алиса хочет принять ванну, слабость Уильяма!


  

    
      Был неспешный день.
Клейн лежал на шезлонге на балконе, наслаждаясь приятным ветерком.
Он уже положил плоды мороженого дерева в холодильник.
Для заморозки нужно подождать от получаса до часа.
Клейн собирался попробовать мороженое, прежде чем копать дальше.
На сегодня осталось всего 4 раскопки, а времени еще вагон и маленькая тележка...
Только что Клейн разместил на полках очередную партию товаров.
Цена на рынке снова изменилась, теперь нет баснословно высокой прибыли, но он все еще мог заработать ресурсы.
- Брат Клейн, ты свободен? Я должна отправить проценты сегодня! – Алиса отписалась в личном сообщении Клейну.
Писала она, конечно же, про конденсатор и контракт.
- Да, свободен, - ответил Клейн, и тут же получил ресурсы от девушки.
Сегодня ему написала не только Алиса.
Но даже если бы ему забыли отправить процентную ставку, система все равно вычла бы ресурсы у игроков и отправила их ему.
- Босс Клейн принимал ванну прошлой ночью?
Алиса отправила еще одно сообщение.
- Да. – у Клейна появились смутные сомнения.
- А, тогда почему ты не продал мне подержанную воду для ванны! Я думала, что ты не принимал ванну, ты продал воду кому-то другому? - Алиса казалась немного потерянной.
Клейн же вспомнил, что та являлась постоянным покупателем его “бывшей в употреблении” воды.
Ранее Алиса уже договорилась с Клейном, что будет скупать у него такую воду, только стоит ему написать ей...
Однако если бы кто-то предложил более высокую цену… ей было обидно.
И хотя у нее уже было два превосходных конденсатора воды, этого было далеко недостаточно для принятия ванны.
Максимум, она могла лишь слегка обмыть тело, дабы избавиться от пота.
- У меня есть душ, он намного экономнее ванны и затрачивает всего около литра воды.
Клейн не хотел, чтобы девушка думала о нем плохо, а потому решил раскрыть немного информации.
- Это руническое устройство?
- Да.
- Тогда... могу я его купить?
- Да, но перепродавать нельзя, и цена… это будет недешево.
- Босс Клейн, назови цену! Любая цена сойдет.
- 20 рун и 8 резины. – Для создания рунического душа ему нужно было всего лишь 5 рун и 4 резины, но инициатива, как бы, наказуема.
Остальные материалы можно откинуть – это простые базовые ресурсы, которых у него гора.
Клейн не думал, что Алиса может себе это позволить.
Не говоря уже о 20 рунах, 8 резины было весьма непросто собрать.
На рынке очень мало людей, что готовы обменять резину.
- Ну, хотя это и дороговато, но приемлемо, - напечатала Алиса спустя полминуты размышлений, что несколько удивило Клейна.
- Ты уверена?
Клейн явно недооценил богатство этой молодой девушки.
- Да, мне сейчас не хватает только 2 резины. Я куплю их позже, когда я соберу все материалы, то напишу тебе.
- Хорошо. - Клейн немного подумал и отправил еще одно сообщение, - если закажешь сегодня, то получишь мороженое.
- Ух ты, есть мороженое? Тогда мне нужно поторопиться, пойду обращусь к друзьям за помощью. Жди от меня новостей! – Алиса напечатала сообщение и закрыла сообщения.
Клейн закрыл окно с личными сообщениями и перешел на мировой канал.
- Купите у меня стратегию! Идеальное руководство по убийству шакалов и падших шакалов. С ним они даже не коснутся вас, вы нигде не найдете такого – лишь у меня есть эта информация!
- У меня есть руководство по убийству ночного свистуна, если вы хотите, я могу лично нарисовать его вам. С рисунком и моей тактикой, вы абсолютно точно выйдете из боя победителем.
- Лу Чан, потеряйся! Ты вчера сказал, что рисунок на 100% соответствует действительности! В результате, сегодня я столкнулся с однорогой песчаной гончей, но не узнал ее. Только после ее убийства я узнал о том, что это однорогая песчаная гончая!
- Рейтинг ведь обновляется сегодня вечером, да? Интересно, какие преимущества может принести большой балл, будет ли это снова благословением увеличения?
- Предыдущее благословение увеличения было просто шикарным. Словно у сундуков появилось второе дно!
- Эдвард и Синтия сегодня утром откопали что-то хорошее!
- Сдается рекламное место, может охватывать более 30 региональных каналов. Те, кто заинтересованы - пишите, прочие могут просто игнорировать это сообщение.
Канал полон всевозможных новостей.
Некоторые из них уже начали продавать информацию, такую как стратегия борьбы с существами крипты.
Но никто не знал, правдива ли их информация.
Однако были едва не погибшие люди, которые теперь разоблачали этих аферистов.
Клейн читал чат мирового канала чуть более десяти минут, а затем переключился на региональный канал.
- Брат Мэн, сегодня я продержался с соковыжималкой целых 5 минут, это ведь новый рекорд, верно?
- Что? Пять минут? Лжец.
- Сегодня моя очередь? Хе-хе, у меня наконец-то будет еще 15 минут с соковыжималкой. - Эта группа болтает об очаровательной каменной девушке.
- Сегодня я услышал, что в регионе Эдварда у каждого есть обычные конденсаторы воды, я почти не мог сдержаться, чтобы сказать им, что у нас есть более 100 превосходных конденсаторов воды!
- Не делай этого. Интересно, насколько улучшились наши показатели боевой мощи и общий балл?
- Будет ли у кого-нибудь общий балл, который превзойдет нашего Большого Босса Клейна? Если будет, то администратор, кажется, сменится.
- Ты что, первый, кто откопал дурманящие грибы? Или почему ты вдруг начал нести чепуху?
Другие болтали про вечернее обновление рейтингов.
Все было тихо-мирно, пока вдруг не написал Уильям.
- Все, кажется, у меня возникли небольшие проблемы. – Хотя в их канале есть Клейн, Уильям по-прежнему значимая фигура в глазах всех.
Когда он заявляет о проблемах – это не какой-то там пустяк.
- Уильям, в чем проблема?
- Скажи нам, может быть, мы сможем помочь.
- В чем дело?
Люди один за другим начали обеспокоенно спрашивать Уильяма.
- Ох, только что убил зверя колыбели проклятий. Я не знаю, что происходит, но мое тело внезапно резко ослабело, или меня отравили. У кого-нибудь из вас есть противоядие? Или решение? – написал всем Уильям.
- Зверь колыбели проклятий? Это еще что за гадость?
- Спросите Большого Босса Клейна!
- Я не слышал о таком, попробую спросить в мировом канале!
- Неужели оно так ужасно? Если даже Босса Уильяма почти сломило, то предлагаю всем искать информацию.
- Если мы столкнемся с ними в будущем, нам будет проще. Так что, есть у кого информация?
Большинство людей в чате мобилизовались, стараясь помочь Уильяму найти информацию.
Клейн тоже увидел его сообщение, и, учитывая, что он один из его постоянных клиентов, парень решил написать.
- Уильям, не волнуйся, тебе не нужно противоядие. Просто знай, что это “проклятие” будет висеть на тебе 24 часа, после оно спадет. Тот, кто убьет этого зверя, гарантированно получит это проклятие.
- Вот как! А я уж думал, что меня отравили. Спасибо Босс Клейн!
- Пожалуйста.
Пока люди усердно собирали информацию, Клейн расписал все последствия действия Уильяма.
Уильям покинул чат.
- Вау, Большой Босс Клейн знает даже такое!
- Как и ожидалось от Большого Босса, он так много знает. Наверняка он уже убивал такого зверя!
- Большой Босс потрясающий, он все еще номер один!
- Да, главное не убивать его.
В то же время, пока многие печатали хвалебные оды в сторону Клейна, надеясь на его благосклонность, другие же обсуждали всевозможные странные контрмеры против зверя колыбели проклятий.
- С ними лучше вообще не сражаться, или, если не выйдет, то хотя бы ограничить их.
Клейн хотел сказать всем, чтобы они пугали их ярким светом или пламенем, но вспомнив этих коварных существ...
«Все-таки их лучше убивать».
В это время Клейну пришло личное сообщение от Алисы. Девушка собрала все ресурсы для обмена.

    
  





  Племя песчаных мурлоков


  

    
      - Брат Клейн, я могу обменяться! Давай скорее!
- Не волнуйтесь, сейчас все отправлю.
Клейн создал рунический душ, а после создал сделку в торговом канале, затем он скинул ссылку на обмен Алисе, и сделка на этом была завершена.
[Системное уведомление: Совершение сделки превосходного рунического душа завершено. Руна ветра +5, Руна земли +7, Руна воды +5, Руна огня +3, Резина +8]
- Спасибо, сейчас же и опробую. - Алиса отправила парню сообщение и исчезла.
Видимо, она была просто одержима чистотой, раз ее устраивала даже бывшая в употреблении вода! Спустя несколько минут девушка отписалась.
- Душ великолепен, он действительно может сэкономить много воды, и мне больше не нужно беспокоиться о нечистотах. Ах да, Босс Клейн, ты обещал мороженое!
Клейн прикинул кое-что в голове и написал…
- Подожди, скоро отправлю.
- Да.
- У Большого Босса Клейна есть руническое устройство для приготовления мороженого? Или же у тебя есть холодильник? – спросила с любопытством Алиса.
- Угадай, - ответил Клейн и начал идти по направлению к кухне.
Он открыл морозильную камеру и вытащил миску.
Внутри аккуратно лежала дюжина плодов мороженого.
Клейн достал один.
Он разрезал его ножом, обнажая белую плоть внутри. До того, как он заморозил эти плоды, они представляли из себя просто массу липкого вещества.
Однако, после заморозки, они выглядели как белоснежное сливочное мороженое!
- Ву! - Лисичка с любопытством подняла глаза, как бы говоря, что она тоже хочет попробовать.
- Подожди, я первый. Если оно не вкусное, то я не дам его тебе, - Клейн улыбнулся и сказал.
Он погрузил ложку в мороженое, а после отправил его в рот. Мороженое начало таять во рту.
- На вкус действительно как мороженое, неплохо, - Клейн отдал замороженный шарик Лисичке, достал еще один, создал приватную сделку-подарок и скинул ссылку Алисе.
Завершив сделку, Клейн достал еще один шарик, но уже для себя.
- Холодное и приятное, восхитительно! Это самое вкусное мороженое, которое я когда-либо ела. Я съем лишь половину, а оставшуюся оставлю своей матери! – ответила Алиса.
«Матери?» - Клейн был крайне озадачен.
Но он все же мог это понять…
С тех пор, как он попал в мир катакомб, Клейн всегда был один, но у других все могло быть иначе. Да и у него есть пара питомцев…
В отличие от него, кто делает все в одиночку, у остальных было много друзей, на которых можно было положиться.
Однако у него же таких нет, возможно у Клейна и был шанс, когда к нему в замок пришла группа, но он им пренебрег.
Клейн достал еще пару плодов и нарезал их.
Ветерок, Ялу и Лилу тоже отведали холодного лакомства, и каждому из них оно понравилось.
Ялу и Лилу сказали, что пробовали их раньше, но они никогда не думали, что они станут более вкусными в замороженном виде.
На региональном канале все весело болтали, Клейна снова пару раз упомянули.
- Если завтра снова будет благословение увеличения, думаю, что если я найду сегодня сундук с сокровищами, то лучше сохраню его до завтра.
- Черт возьми, а это ведь имеет смысл...
- А это сработает?
Клейн случайно увидел это сообщение в региональном канале и глубоко задумался.
У него еще оставалось четыре раскопки на сегодня. Если он действительно найдет сундуки с сокровищами, то сохранить их будет неплохой идеей.
Клейн свернул руническую базу и начал осматривать подсказки в направлениях.
[Продолжайте копать вправо, и вы найдете два медных сундука с сокровищами, остерегайтесь засады]
[В катакомбе впереди есть несколько цветущих фруктовых деревьев]
[В катакомбе позади есть серебряный сундук с сокровищами. Племя Песчаных Мурлоков проводит церемонию жертвоприношения. Если вы безрассудно вторгнетесь на их территорию, то они сразу же станут для вас врагами. Если не запугать их, то они окружат вас]
[Копайте вниз, и вы попадете в среду зыбучих песков, остерегайтесь странных существ под песками, лучше бы вам не приземляться на ноги]
[Копайте влево, и вы найдете целое ничего]
«Сундуки с сокровищами есть справа и позади, но в стороне медных сундуков опасность будет поменьше… В стороне серебряного сундука какие-то песчаные мурлоки».
Клейн поступил как обычно: открыл бестиарий и принялся искать информацию.
[Песчаный мурлок: Прямоходящее существо крипты, относится к рыбам. Уродливы и считаются отбросом. Они известны своей огромной численностью, даже в небольшом племени будут сотни песчаных мурлоков. Они поклоняются некоторым злым богам, и часто приносят им жертвы, надеясь, что злые боги дадут им силу и храбрость. Запугивать слабых и дрожать в страхе пред сильными – вот их натура. Сталкиваясь с сильным врагом, они почти мгновенно терпят поражение, даже хуже кобольдов]
[Способность: Ныряние в песок]
[Слабость: Боятся сильных и издеваются над слабыми]
[Фактор опасности: 38]
Он просмотрел детали их способности.
[Ныряние в песок: Может быстро и долго плавать в песке, не поднимаясь на поверхность]
В описании песчаных мурлоков сравнивают с кобольдами.
Клейн сразу понял намек.
Если кобольды – это мусор, то песчаные мурлоки – это еще больший мусор!
Он решил прокопаться к ним, подошел к проходу, достал идеальную лопату и начал работать.
Вскоре показалась черная оболочка.
Клейн подозвал двух своих питомцев и перешел с ними в следующую катакомбу.
Шестьдесят восьмая катакомба относительно большая.
Ее размеры составляли не менее ста пятидесяти метров по горизонтали и вертикали.
На первый взгляд местность была разнообразной.
Вот обычный песок, там склон, а там уже начинается болото.
Здесь довольно много простых хижин, однако они выглядели крайне убого и хлипко.
Как будто строили не песчаные мурлоки, а два известных поросенка, только те строили из соломы и веток, а эти, скорее всего, из говна и палок.
Хижин всего было от тридцати до сорока.
Они были расположены по кругу.
Изнутри круга издавались странные голоса…
«Жертвоприношение?»
Клейн взял двух маленьких питомцев и легко поднялся на один из домов.
Он встал в незаметном месте и начал смотреть из-за угла.
Более сотни песчаных мурлоков окружали алтарь, падая ниц в поклонении.
Перед алтарем же прыгал покрашенный в разные краски песчаный мурлок, бормоча что-то.
В центре жертвенного алтаря изо всех сил боролся шакал, стараясь вырваться и добыть себе свободу.
Также в центре находилась каменная статуя, которая казалась божеством, которому они поклонялись.
Разноцветный мурлок достал небольшой нож и с ухмылкой перерезал шакалу шею.
Кровь начала стекать вниз.
Казалось, жертва была мала. Песчаный мурлок усмехнулся и что-то сказал, в результате чего группа песчаных мурлоков вывела к алтарю более слабых и истощенных представителей своего вида.
Как бы они не старались, они не могли убежать, так как к их шеям было приставлено холодное оружие.
«Ради жертвы они убивают даже себе подобных!»
Клейн резко потерял интерес к их действу, начав осматривать округу.
Серебряный сундук с сокровищами находился в окружении песчаных мурлоков.
Они все еще проводят жертвоприношение.
Клейн не знает, как долго они будут этим заниматься, но если это надолго, то его терпение когда-нибудь да лопнет.
Как только он взвесил все «за» и «против», спереди раздался странный крик.
Один песчаный мурлок обнаружил его, подав знак остальным!
Все они взялись за свое оружие и издали боевой клич.
Мурлоки поднялись и нахлынули на Клейна волной.
Клейн поднял руку, запуская во врагов снаряды элемента огня, а затем из другой руки он выпустил морозный луч.
[Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +3]
Махом исчезло 7 мурлоков, парень заработал 21 душу.
«Ах, как приятно!»
Увидев, что песчаные мурлоки умирали только так, а душ с них выпадало прилично, Клейн несказанно обрадовался.
Он поднял руку, запустив еще несколько языков пламени и уничтожая еще пару групп песчаных мурлоков.
Увидев силу и жестокость врага, оставшиеся песчаные мурлоки бросили свое оружие и пустились наутек, некоторые нырнули в песок.
Однако, от самого начала и до конца, за ним наблюдал один песчаный мурлок – тот, что вел жертвоприношение.
По какой-то причине он застыл на месте.

    
  





  Бог! Скелеты?


  

    
      [Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +3]
Позже Клейн не использовал заклинания, он просто добивал отступающих своим ножом огня и ветра.
Мурлок, возглавлявший жертвоприношение, все еще глупо стоял на месте.
Клейн вот-вот уже было обрушил на него свой нож, как вдруг тот опустился на колени, преклоняясь парню. Он что-то крикнул.
- Что? - Клейн все равно не понял его речи.
- Бог! Ты Бог! – На этот раз его собеседник перешел на язык подземного мира.
Сказать, что Клейн был ошеломлен – ничего не сказать.
Он погасил пламя на ноже огня и ветра, впав в раздумья.
«Меня ошибочно приняли за бога?»
Это слишком смешно.
«Меня сочли богом из-за того, что я вырезал некоторую часть их племени?»
Клейн посмотрел на статую на алтаре.
Никакого сходства.
«Из-за способностей?» - догадался Клейн.
- Бог!
После того, как главный песчаный мурлок провозгласил парня богом, один за другим остальные песчаные мурлоки прекратили убегать, а те, что были в песке, вылезли на поверхность – все они преклонили колени перед Клейном.
Парень внезапно сузил глаза.
«Сомнительно, однако...»
Вскоре над головой раскрашенного песчаного мурлока показалась золотая подсказка.
[Не верьте этому песчаному мурлоку, он вас обманывает]
Оказывается, как только главный песчаный мурлок понял, что не сможет победить, он решил начать блефовать.
Клейн изначально чувствовал, что здесь что-то не так, но теперь лишь убедился в этом.
Все песчаные мурлоки выкрикивали слово “бог” в сторону Клейна.
Главный песчаный мурлок называл Клейна богом, и они не осмеливались ему возражать, а потому последовали за его действиями.
- Боже, пожалуйста, прими извинения от своих верующих, - сказал главный песчаный мурлок, подняв голову с льстивой улыбкой.
По сравнению с молодыми русалками, песчаные мурлоки выглядят еще хуже.
- Ты должен осознавать цену за оскорбление бога.
«Он слишком уродлив!»
На теле мурлока проглядывалась рыбья чешуя, а лицо было в морщинах. Он смеется, начиная адаптироваться к нынешней ситуации.
«Подожди…» - у Клейна в голове зародилась весьма интересная мысль.
- О Бог мой, я готов предложить тебе все наши сокровища в обмен на твое прощение, - дрожа сказал главный песчаный мурлок.
«Если я правильно понимаю… Попробуем!»
- Сокровища? Нет, нет… Мне нужна только твоя голова!
Пламя Клейна на ноже огня и ветра снова заревело, объяв лезвие, и парень отсек главному песчаному мурлоку голову.
Быстро и презренно, но действенно!
[Системное уведомление: Душа +3]
Клейн внезапно атаковал снова, шокируя окружающих песчаных мурлоков.
Все они перепугались до ужаса, начав дрожать с головы до пят.
Они прекратили сбегать потому, что подумали, что тот был их богом, однако убийство их лидера объяло песчаных мурлоков ужасом.
У них есть абсолютная вера в богов и такой же страх перед ними, а потому они вообще не осмеливаются сопротивляться.
С их ограниченным интеллектом невозможно было подумать, что их главный песчаный мурлок врал.
Однако, если они не догадаются, а единственный, кто мог бы пролить свет правды на это, умер...
То Клейн для них – бог.
Учитывая, что оставшиеся дрожали от страха, “богоубийц” тут явно не найдется.
Клейн откашлялся, а после сказал…
- На этом ваш грех прощен, а теперь предложите мне в дар ваши сокровища!
Он не знал о том, какие у них сокровища, но отказываться от них – это самый настоящий грех!
«Если они будут бесполезными, то просто убью их».
- О Бог, сейчас мы все принесем!
Песчаные мурлоки побежали обратно в свои дома.
Клейн подождал пару минут у алтаря…
Скоро песчаные мурлоки вернулись, они разрушили свои дома и предоставили все свои ресурсы Клейну.
Закончив складывать все предметы на земле, они встали рядом с ним и снова пали ниц.
«Такие тщедушные создания».
Клейн улыбнулся в своем сердце и протянул руку, чтобы посмотреть на груду вещей перед ним.
Действительно хороших вещей там не было, но было кое-что, что нужно Клейну.
[Системное уведомление: Ткань +5]
[Системное уведомление: Хлопковая нить +5]
[Системное уведомление: Губка +2]
[Системное уведомление: Халцедон +2]
Но это было только начало, куча предметов была сложена небрежно, а потому он переносил ресурсы частями.
В общей сложности Клейн получил: 18 ткани, 8 хлопковой нити, 2 губки, 2 халцедона, 1 семя хлопкового дерева, 10 железа, 2 серебра, 5 золота и 5 резины.
Клейн забрал все собираемое, а остальное было бесполезным мусором.
Когда песчаные мурлоки увидели, что после соприкосновения предмета с руками Клейна тот исчезает, они твердо уверовали в его божественную природу.
Клейн подошел к алтарю и наклонился, чтобы забрать серебряный сундук с сокровищами.
Он не стал открывать его, решив приберечь до завтра.
Клейн проигнорировал песчаных мурлоков и начал проверять подсказки в направлениях.
[Продолжайте копать назад, и вы войдете в большой могильник. Там вы сможете найти серебряный сундук с сокровищами. Если вы нарушите покой мертвых, то найдете что-то хорошее, однако будьте осторожны! Мертвые не рады осквернителям могил, используйте гибельный для них свет, чтобы уничтожить нежить. Остерегайтесь заражения!]
[В катакомбе справа есть камни]
[Прокопайте влево, и вы попадете в пещеру, заполненную ядовитым газом. Если вы наденете противогаз, то все будет в порядке]
[Копайте вверх, вашей наградой будут два медных сундука с сокровищами и некоторые ресурсы]
[Копайте вниз, вся пещера заполнена водой, возможно, вы сможете выжить, однако ваши питомцы умрут]
Клейн открыл бестиарий и хотел было начать искать информацию, да только вот вспомнил, что в подсказке не было названия существа крипты.
Он начал думать…
«Нежить и мертвые… Скелеты!»
Парень набрал ключевое слово, однако ничего по этому запросу не было найдено.
«Ладно, неважно. Тогда зайдем с другого конца. В подсказке говорится использовать свет, подойдет ли заклинание вспышки?»
Вспышка не только ослепляет, но также может сдерживать зло, хотя здесь, конечно, сомнительно.
Клейн на мгновение задумался и решил продолжить копать назад.
В любом случае, если заклинание вспышки будет бесполезным, то он сможет использовать руническую лампу, ну или пламя своего ножа огня и ветра.
«Да, у меня же теперь появились истинно верующие. Кажется, скоро я буду проверять идею “питания святым духом” на практике, то есть, на верующих, да».
Клейн подозвал всех песчаных мурлоков и приказал им выкопать туннель, а затем, когда они докопали до черной оболочки, сказал им проходить дальше.
- Это......
- Бог, там обитель бессмертных, мы не хотели бы их провоцировать!
Песчаные мурлоки мешкали, они не решались идти дальше.
- Неужели вы забыли, что с вами бог?
Клейн неестественно засмеялся, несколько повернув лицо в сторону.
Песчаные мурлоки тщательно думают, а через пару мгновений приходят к единой мысли: «Да, Бог всесилен, даже бессмертные падут под его мощью!»
Все они с радостью на лицах прошли дальше.
Что касается Лисички и Ветерка, то они немного не понимали того, почему песчаные мурлоки считают их хозяина богом, но не придавали этому особого значения.
Клейн поманил их, и они вместе перешли в следующую катакомбу. Однако, только они прибыли, как тут же почувствовали запах крови.
На земле было несколько трупов песчаных мурлоков, оставшиеся спрятались под песком.
«Мои потерянные души!» - Клейн ощутил чувство потери.
Он поднял голову и увидел множество скелетов, направляющихся к нему.
Пока одни шли к нему, другие выползали из-под могил с темно-зеленым светом в глазах.

    
  





  Раз лопата! Два могила! Три... Покойник!!!


  

    
      «Скелеты?» - ярость Клейна тут же поубавилась, когда он увидел их количество.
Их было около сотни.
Внешний вид у каждого был разным.
Некоторые ходят прямо, некоторые ползли.
Их объединяла одна вещь – горящее в пустых глазницах темно-зеленое пламя.
Клейн достал световую гранату.
«Так, ну начнем с гранаты!»
Клейн бросил ее вперед.
Парень закрыл глаза руками, и вскоре граната взорвалась вспышкой ярчайшего света.
Лисичка и Ветерок поняли намерения Клейна, закрыв свои глаза. Панголин свернулся, а Лисичка прикрыла глаза хвостами.
Свет начал распространяться по пещере, достигая скелетов. Те подняли перед собой свои костлявые руки, стараясь прикрыть свои глаза.
Скелеты начали… гореть?
По крайней мере от них исходил белый дым.
Призрачный огонь в глазницах, мерцающий и тусклый, наконец, полностью исчез.
«Вот так просто?!»
Все скелеты распались на кости.
Клейн же поднял брови в удивлении.
«Ослабленной вспышки хватило, чтобы полностью уничтожить их».
Увидев это, песчаные мурлоки вылезли из-под песка и перегруппировались.
- За нашего Бога!
- Убьем эту группу вонючих скелетов!
Они плотно построились, в руках у них были ножи, своеобразные трезубцы, которые так и тянет назвать вилками, и палки.
Песчаные мурлоки побежали в атаку на оставшихся скелетов.
«Ага, только я убил приличное количество одним махом, как у них тут же появилась смелость», - Клейн фыркнул.
Возможно, именно так песчаные мурлоки и сражались.
Если они не могут победить, то либо сбегают, либо прячутся за кем-то.
Клейн вспоминал, как немного ранее мурлоки были готовы свернуть горы перед тем, как перейти в эту катакомбу.
От световой гранаты погибла лишь четверть скелетов, остальные же остались. Песчаных мурлоков было больше.
«У них определенный иммунитет к физическим атакам. В конце концов, у скелетов есть только твердые кости».
«Хотя нет, стоп! Может… некоторые просто распадутся в труху от одного лишь прикосновения? В конце концов, они ведь были здесь очень долгое время».
«Убив этих скелетов, я не получил душ…» - глаза Клейна сузились.
Несмотря на то, что эти скелеты уже были им повержены, их кости снова начали собираться вместе.
Клейн понял причину.
«У них нет души!»
«Они простые марионетки, а это значит, что где-то здесь есть кукловод».
Из этого всего следует то, что если не уничтожить управляющего скелетами, то мертвые никогда не проиграют.
Если только не раздробить кости скелетов на части, но это будет слишком долго.
«А что, разве я не могу найти его?»
Клейн начал смеяться и активировал парящий пропеллер, взлетая в воздух.
Ветерок и Лисичка присоединились к битве, поддерживая песчаных мурлоков.
Клейн активировал заклинание соколиного глаза.
[В этой могиле нет скелета]
[В этой могиле нет скелета]
[В этой могиле прячется скелет, контролирующий остальных]
Не хватает лишь звука, по типу *динь-динь*.
Клейн полетел к юго-восточному углу пещеры, остановившись перед неприметной могилой.
«А хитро ведь! Обычно привлекают внимание большие могилы, по типу той, что в центре, но он спрятался в маленькой и неприметной могиле».
Клейн знал, что скелет разумен, и решил немного поиздеваться. Рядом с этой могилой было еще две, а скелет как раз находился посерединке.
- Раз лопата! – Клейн вонзил лопату в первую могилу слева.
- Два могила! – лопата вошла во вторую могилу справа по самый черенок.
- Три… - Клейн прервался и широко улыбнулся. - Покойник!!!
Парень не стал вонзать лопату в могилу со скелетом, а просто залил ее коррозийной водой. Он использовал где-то пару литров.
Вода из загрязненного пруда упала на землю, пропитывая могилу и разлагая все в ней.
Клейн почувствовал, что этого будет маловато и еще налил пару литров.
«Хмм… хватит ли этого?..»
В любом случае, это лишь попытка, если оно будет бесполезно, то он воспользуется другими методами.
Из могилы послышались какие-то булькающие звуки, вскоре сквозь землю пробилась костлявая рука!
Земля и камни вокруг могилы пошли трещинами и, примерно через пять секунд, скелет вырвался наружу.
Из могилы выпрыгнул серебристо-белый скелет.
Послышался звук скрипа и хруста костей в его теле.
Коррозионная вода разлагала его скелет!
Скелет смотрел на Клейна и заревел от недовольства, атакуя его костяными… крыльями?
Клейн уклонился и стал рассматривать его.
Его рост был примерно 3 метра.
Он выглядит как человеческий скелет, но его грудная клетка шире, а глазницы в черепе слабо светятся золотым.
За его спиной находилась пара костяных крыльев.
Клейн держал в руках нож огня и ветра, но не активировал на нем пламя.
Скелет негодующе взревел и принял позу атаки, видимо, ему не понравилось нагнетание с могилами.
Он выдохнул черным туманом, что, по-видимому, было какой-то трупной энергией!
- Ха, тогда что ты скажешь на это, принимай!
Развративший свет Клейн в мгновение ока расстегнул ширинку и, прежде чем скелет успел что-либо увидеть, из промежности Клейна вылетел направленный луч света!
Вот он, священный луч смерти Клейна. Если враги и не умрут от света, то хотя бы умрут от позора.
- Презренный!
Скелет этого не ожидал и только невнятно заревел, золотое пламя в его глазницах дрогнуло.
Даже такой извращенный свет все еще пагубно влиял на нежить, скелет лишился большей части своей силы.
Первоначально Клейн хотел избавиться от черного тумана, но и так сойдет.
Клейн начал застегивать ширинку и вместе с этим выпустил морозный луч из другой руки.
Выражение крайнего негодования и позора застыло на его скелетном лице.
Сверкнул холодный отблеск металла и скелет превратился в кубики льда.
Его голова не распалась на отдельные кубики, Клейн видел, как пламя в его глазницах становилось все тусклее и тусклее, пока вовсе не погасло.
[Системное уведомление: Душа +6]
Клейн разложил кубики льда, получив лишь груду не особо целых костей.
«Что ж, это было забавно».
С его смертью, контролируемые им скелеты просто распались на кости, и они более не встанут.
- Бог силен! – песчаные мурлоки начали скандировать.
Клейн приблизился к ним, сказав…
- Раскопайте могилы, все, что найдете – кладите сюда в кучу. – сказал Клейн, указав пальцем на одно из мест поблизости.
- Да, - песчаные мурлоки подчинились и приступили к работе.
Исходя из того, насколько маленькой и неприметной была эта могила, Клейн не думал, что она являлась домом этому скелету.
А это значит, что он спрятал свое добро где-то еще.
Клейн был слишком ленив, чтобы осматривать все могилы одну за другой, для этого у него были истинно верующие, им только стоит взяться дружно за лопаты, а Клейну подождать пару минут.
Пока песчаные мурлоки копали, Клейн переместил серебряный сундук с сокровищами на базу, а затем просмотрел подсказки на других направлениях.
[Продолжайте копать назад, и вы найдете некоторые свежие экскременты с фруктовым ароматом, экскременты можно есть в жареном виде, и их также можно использовать в качестве удобрения]
[В катакомбе справа ничего нет]
[Копайте влево, и вы найдете железный сундук с сокровищами. Возможно, вы найдете что-то полезное для ориентира. Остерегайтесь Шаговой Змеи возле сундука с сокровищами]
[Прокопайте вверх, и вы искупаетесь в магме, однако над ней находится Песчаный Демон]
[Копайте вниз, и вы наткнетесь на определенное существо крипты!]
«Хмм… Может ли быть так, что в сундуке слева будет карта?»
Клейн подумал, что открытие карты стоило того, чтобы открыть сундук сегодня.
Шаговая Змея... парень заглянул в бестиарий!
[Шаговая Змея: Эти полупрозрачные маленькие змеи обладают высокими способностями к скрытности, часто прячутся, спокойно ожидая, пока добыча заглотит наживку, а затем мгновенно выстреливают в сторону добычи, кусая ее. За один день может проползти расстояние максимум в десять шагов, после этого все тело парализует, и змея больше не сможет двигаться в этот день. На следующий день способность к движению восстанавливается. В течение этого периода, если она еще раз укусит, то получит возможность проползти еще десять шагов]
[Способность: Яд десяти шагов]
[Слабость: Не может двигаться после десяти шагов]
[Фактор опасности: 32]

    
  





  Средняя карта! Разрушенный храм?


  

    
      Здесь было около сотни могил.
Песчаные мурлоки перерывали каждую могилу вверх дном, на мародерство им понадобилось менее десяти минут.
Однако кости старых скелетов действительно рассыпались в труху при простом прикосновении к ним.
- Мой Бог, я выкопал это!
- Мой Бог, посмотри!
Как только песчаные мурлоки что-то выкапывали, они немедленно относили это Клейну.
Это была медь, железо и прочие ресурсы.
Среди добычи песчаные мурлоки действительно откопали нечто новое!
[Пилюля нежити: Укрепляет кости, может приниматься живым существом из крови и плоти, убирает боль, улучшает физическую форму, а зависимость от еды и воды почти отпадает. Превращает употребляющего в нежить.
В руке Клейна было два круглых шара размером с большой палец.
От них исходит просто отвратительный запах.
«Мне кажется, или это предмет для смены расы?»
«Ну тут нужно испытывать».
Клейн улыбнулся и убрал пилюли.
«Не знаю, захочет ли кто-нибудь купить их на рынке!»
Преимущество превращения в нежить состоит в том, что принявший пилюлю может обходиться без воды и еды в течение длительного времени.
Увеличится и сила.
Клейн не хотел превращаться в нежить.
Он просто забрал их, а позже посмотрит, найдет ли он им применение.
Все могилы были перерыты вверх дном.
Хотя они и не умеют сражаться, им нужна всего лишь храбрость, ну или численное превосходство.
- Ладно, пойдем дальше.
Клейн просто приказал оставшимся песчаным мурлокам следовать за ним дальше.
Так-то он мог бы оставить их здесь, или сразу пожать души, но пушечное мясо никогда не будет лишним.
Так он будет охотиться на охотника!
В любом случае, укус не должен быть смертельным, поэтому они могут исцелить своих товарищей, но это, конечно, если захотят.
Песчаные мурлоки не возражали, они кивнули, поклонились и подчинились своему Богу.
Даже если бы они сомневались в личности Клейна, они не посмели бы не согласиться.
Даже злые скелеты не являются противниками их злому богу. Они по-прежнему беспрекословно подчиняются ему, и, кажется, собираются питаться исключительно “святым духом”.
Песчаные мурлоки прорыли туннель.
Клейн, его питомцы и песчаные мурлоки шагнули в следующую катакомбу.
Попав в следующую пещеру, Клейн с питомцами оставался у входа, позволив не ведающим песчаным мурлокам идти впереди.
В подсказке говорилось, что шаговая змея находилась рядом с сундуком, а тот как раз у входа.
«Самое время пустить вперед мое пушечное мясо».
Клейн с первого взгляда увидел сундук с сокровищами на песчаной дюне.
- Ребята, идите к песку, - Клейн указал на местонахождение сундука с сокровищами и приказал им.
Песчаные мурлоки не видели сундук, а потому Клейн просто дал им указание следовать в определенное место, не привязываясь к чему-либо.
Блаженно невинные последовали вперед, внимательно озираясь по сторонам.
Клейн же нигде не видел шаговой змеи.
[Остерегайтесь Шаговой Змеи!]
Внезапно появилась подсказка.
Клейн присмотрелся, но совсем не видел ее.
«Да ну, снова идеальная маскировка!» - Клейн тайно пожаловался на жизнь.
Вдруг внезапно показалось, будто что-то вспыхнуло.
- Ай! – болезненно закричал песчаный мурлок.
«Там!»
Глаза Клейна вспыхнули, и он тут же запустил снаряды элемента пламени.
Бах!
Струи пламени достигли определенного места и взорвались, срывая маскировку шаговой змеи, что теперь разлетелась на три части.
[Системное уведомление: Душа +3]
Клейн шагнул вперед, чтобы посмотреть.
Если склеить все три части, то длина этой змейки будет примерно 30 сантиметров.
Перед тем, как она умерла, змея казалась полупрозрачной.
После смерти ее тело было похоже на пектин, и она чувствовалась очень мягкой.
Если вырвать зубы, то она будет даже лучше, чем длинная песчаная рыба!
Клейн постепенно узнал причины популярности длинных песчаных рыб за последние два дня.
Он мог сказать лишь то, что он слишком невинен для этого!
Однако замена рыбки на змею все равно ничего особо не поменяет. Просто… со змеей нужны крепкие мужские руки…
Кажется, существа крипты становятся все опаснее и опаснее.
Хоть парень и убил змею, он все равно почувствовал некоторую депрессию.
Клейн собрал части тела шаговой змеи и разложил ее на ресурсы.
В ней было очень мало мяса и крови, однако и то, и другое имеет особые эффекты!
Змеиное мясо может долго оставаться свежим, а при его употреблении улучшится способность незаметного дыхания.
Змеиную кровь тоже можно использовать, капая ее в глаза, чтобы повысить способность ночного видения.
Клейн подошел к железному сундуку с сокровищами.
Убедившись, что сундук не имеет каких-либо ловушек, парень уже было потянулся к его крышке, однако остановился.
Он оглянулся на песчаных мурлоков, а после поглядел на подсказки в пяти направлениях.
«Песчаные мурлоки, кажется, уже не нужны!»
- Дайте пострадавшему отдохнуть. Это была всего лишь шаговая змея. Простого двухдневного отдыха будет достаточно. А теперь вон! – приказал Клейн.
Игра Клейна в богов и верующих подошла к концу.
Изначально Клейн хотел под конец убить песчаных мурлоков, заполучив их души...
Но, подумав об этом… они ему помогали без каких-либо задних мыслей, а потому он сдался.
Песчаные мурлоки кивнули, поклонились, взяли раненого и начали копать обратно к своей родной катакомбе.
Он мог бы заставить их быть с ним до их полного изнеможения, но зачем? Убивать их он не хотел, а заставлять питаться “святым духом” не выйдет. И хотя они вряд ли набрались бы смелости пойти против него, это просто выглядело бы слишком жалко.
«А теперь сундук с сокровищами».
Клейн присел на корточки и открыл сундук с сокровищами.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Карта (средняя) +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходных Тактических Очков +1]
«А вот и карта!»
Клейн переместил руны на базу, после взял в одну руку карту, а в другую чертеж.
Он выучил чертеж и тут же полез во вкладку производства.
[Превосходные тактические очки: Руна ветра 1172/2, Руна огня 1282/2, Руна воды 1279/2, Кристалл 1203/2, Железо 805/2, Дерево 578/2]
[Превосходные тактические очки: Это боевое руническое устройство, которое может служить солнцезащитными очками. Его ношение позволяет более точно улавливать движения противника и более точно предсказывать баллистическую траекторию снарядов]
Клейн увидел описание предмета, ему понравилось, и он создал их. Расход ресурсов все равно был небольшим.
В руках парня появились тактические очки.
Основные видимые материалы – железо и кристаллы.
Очки не были тяжелыми, он примерил их, и они оказались в самый раз.
- Так, это должны быть солнцезащитные очки…
Клейн начал ощупывать очки, но не найдя никаких кнопок, он просто решил постучать по ним.
Как только он постучал по очкам, стекла тут же почернели.
«С этими очками, в следующий раз, когда я встречу наблюдателя бездны, я могу безопасно смотреть на него. Хотя нет, все равно не хочу. Он слишком уродлив!»
Клейн опустил голову и раскрыл карту.
Карта среднего размера была весьма неплохим подспорьем в планировании маршрутов.
Клейн не смотрел на ближайшие места так как уже имел опыт работы с картами, он зрел в самое интересное на карте.
- Значится три золотых сундука с сокровищами. А здесь похоже ксеноген, или нет? Слишком размыто.
- Если выберу этот маршрут, то первая пещера будет пустой, во второй – серебряный сундук, в третьей – золотой сундук, в четвертой – ксеноген, а дальше еще один золотой сундук с сокровищами.
- Отметка храма?
Клейн спланировал маршрут и убрал карту.
В катакомбе все еще были плохо лежащие ресурсы, он собрал их все и отправился с питомцами дальше.
[В катакомбе впереди есть песок]
Клейн проверил подсказку и прокопал туннель, как только появилась черная оболочка, парень прошел дальше, Ветерок с Лисичкой тоже последовали за ним.
Семьдесят первая катакомба!
На этом его количество раскопок на день исчерпалось.
До наступления темноты оставалось еще несколько часов, Клейн может спокойно отдохнуть.
Сегодня вечером будет обновление рейтинга регионального канала, а также баллов каждого игрока!
За последние три дня многие получили хороший урожай, а Клейн получил урожай с тех самых многих.
Ну, это не учитывая Потерянную Магическую Родословную, улучшение рунической базы, увеличения количества посаженных растений, дополнительного мясного поля и еще по мелочи.
В общем, балл Клейна наверняка взлетит наверх!

    
  





  Сделка-реклама, обновление рейтинга!


  

    
      - Ветерок, иди установи ловушку для рыбы.
Клейн только что развернул руническую базу и немедленно приказал панголину.
Тот расстроился, но все же взвалил на себя ящик и снова пошел устанавливать ловушку.
В настоящее время у Клейна было две таких ловушки.
Каждую нужно размещать как минимум в 50 метрах друг от друга.
Однако, если пещера невелика, то выйдет поставить лишь одну такую. Ну а если дело близится к ночи, то можно поставить две ловушки.
Все просто, когда заполнится одна, то начнет действовать вторая.
Ветерок теперь знал это, а потому всякий раз, когда он устанавливал ловушки, панголин примерно замерял расстояние.
Ветерок закопал одну, а после вернулся за другой.
Клейн подошел к теплице.
Лилу и Ялу были не заняты.
Он слышал, как они напевали красивую мелодию.
В группе цветущих растений он увидел двух маленьких цветочных эльфиек.
Он застал их за купанием...
Клейн остановился, немного отошел и отвернулся.
Дабы не выдать себя, он нарочно крикнул…
- Лилу, Ялу, где вы?
- Ах!
Два маленьких тела сжались под водой, они быстро прикрылись лепестками, а после высунули головы из-за растений и застенчиво сказали…
- Клейн, мы здесь.
- Где?
Актерские навыки Клейна были первоклассными, и он продолжал делать вид, что не замечает их.
- Здесь, здесь!
Лилу замахала ручкой.
- Ох, вы... принимали душ?
Клейн не был бы молодым, если бы не использовал заклинание соколиного глаза для лучшего рассмотрения раньше.
- Да, мы только-только полили все растения, так что изрядно устали и решили принять душ.
Все растения действительно были политы, одна росинка даже упала на лицо Клейна.
- Ну ладно, я пока пойду посмотрю на растения.
Клейн улыбнулся, вытер слегка пахнущие капли воды и продолжил идти вперед.
В полдень он посадил более 30 семян фруктовых деревьев.
Сейчас он хотел убедиться, что каждое семечко прижилось и начало расти.
Все семена зацвели и превратились в ростки.
Каждый лист, каждая ветка целы.
Клейн проверил растения и с удовлетворением сказал…
- Все семена фруктовых деревьев начали расти, и плохих семян нет! Если все так пойдет и дальше, то через два-три дня я смогу попробовать все виды растущих здесь фруктов.
Он уже представляет это изобилие еды.
Клейн еще немного погулял по теплице, а после отправился в тренировочный зал, чтобы практиковать медитацию.
Медитация может не только повышать силу души, но и помочь сделать конечности более скоординированными, что немного поможет ему в ближнем бою.
Примерно через три часа парень перестал медитировать.
Небо начало темнеть.
Клейн помнил, что к этому времени уже должно было созреть лапшичное дерево.
Он удалил все ветви, за исключением ствола, собрав мягкую лапшу.
Каждая ветвь, которая являлась лапшой, была увесистой.
Они падали словно ветки ивы.
Сама же лапша была шириной в палец, а ее цвет был светло-желтым.
Клейн не был любителем одной длинной нескончаемой лапши, а потому решил нарезать ее.
К следующему дню твердые ветви снова вырастут, и со временем они снова станут мягкими.
Теперь, когда Клейн собрал новый тип еды, он, конечно же, съест ее сегодня вечером.
Он нарезал мясо, добавил овощей, чили и пряностей...
Вскоре лапша сварилась.
Клейн достал ее и отделил малость: эта часть предназначалась для Лилу и Ялу, и он нарежет ее более мелко.
Вскоре животы цветочных эльфиек были наполнены доверху!
Клейн разделил свою часть на три, и отдал питомцам две части. Так они поужинали и Клейн положил всю посуду в посудомоечную машину.
Он положил голову на Лисичку, наслаждаясь ощущением приятного меха.
«Хоть у меня и много обычного халцедона, я до сих пор не нашел земной халцедон».
«И крестража пока не видать…»
«Интересно, может у кого-то уже лежат эти вещи, но они не хотят продавать их?»
Клейн все еще одержим идеей восстановления рога.
Он уже просматривал вкладку торговли сегодня, однако не нашел необходимых ему ресурсов.
«Тогда можно попробовать выменять их!»
У Клейна все еще был Чертеж Превосходного Рунического Арбалета, но он не выучил его.
Учитывая, что у него уже был идеальный рунический арбалет и редкий электрический арбалет, ему было бесполезно изучать этот чертеж.
Но для других игроков этот чертеж по-прежнему был на вес золота!
Поначалу, в первые три или четыре дня, люди продавали чертежи рунического оружия, однако потом рынок чертежей резко опустел.
Даже если это простое повседневное устройство, игроки все равно либо хранят его, либо изучают сами.
А чертеж рунического устройства может постоянно приносить доход.
Клейн зашел во вкладку торговли и решил создать пару сделок.
...
[Товар: Чертеж Превосходного Рунического Арбалета]
[Требование: Земной халцедон 30]
[Альтернатива: Крестраж 1]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Если у вас есть один из этих двух предметов, то мы можем обсудить цену, и вы также можете обменять этот чертеж на другие рунические чертежи идеального качества. Моя сделка абсолютно справедлива!]
...
[Товар: Пилюля нежити]
[Требование: 99999 любых рун]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: я хочу земной халцедон и крестраж, эта сделка просто служит рекламой, вы можете посмотреть мою вторую сделку – Чертеж Превосходного Рунического Арбалета!]
...
Клейн не собирался продавать пилюлю нежити.
Просто так он привлечет внимание к своим сделкам.
Игроки спокойно просматривали себе различные товары на вкладке торговли, как вдруг список сделок обновился, пополнившись новинками…
Клейн просто положится на эту пилюлю, дабы разрекламировать превосходный чертеж.
После незаметного сброса бомбы, что наверняка потрясет сердца многих, он пошел на мировой канал, чтобы посмотреть реакцию.
Конечно же, он привлек всеобщее внимание!
- Черт, появился предмет смены расы!
- Любой, кто хочет создать клан нежити, может пойти и обменять пилюлю нежити у Клейна.
- Я впервые вижу это, Чертеж Превосходного Рунического Арбалета... Этот предмет слишком хорош, но, к сожалению, у меня нет ресурсов чтобы обменяться.
- Кто-нибудь видел земной халцедон? Мне все равно кто, я куплю у вас 30 штук!
- Что такое крестраж?
- Большой Босс Клейн опять выставляет что-то новое?
- Похоже, что с сегодняшним обновлением Большой Босс Клейн опять будет на первом месте.
- Хватит бредить, я слышал, что кто-то уже собрал восемь идеальных рунических вещей, так что по боевой мощи Клейн не обязательно будет первым!
- Что, опять Эдвард и Синтия? Раньше они будто в дерьмо вступили, получив такую удачу, а сейчас что? Они в нем плавают что ли?
Тема мирового канала постепенно перешла на сегодняшнее обновление рейтинга.
Увидев достигнутый эффект, Клейн переключился на региональный канал.
Парень небрежно набрал сообщение и отправил его группе.
Общее содержание – желание приобрести земной халцедон и крестраж.
Однако ни у кого не было этих предметов.
Госпожа ночь вступала в свои владения, а игроки все говорили об обновлении рейтинга.
Региональный канал, которым руководили Эдвард и Синтия, оказал давление на всех.
На канале большинство людей напряженно ждали обновления рейтинга.
Но, конечно же, не все сидели сложа руки, некоторые использовали и руки, и таз…
Каждые пятнадцать минут Очаровательная Каменная Девушка улетала напрокат.
- Я чувствую, что сегодня моя сила снова улучшилась!
- И я тоже постепенно становлюсь сильнее!
Они в группе решили использовать “повышение силы” как предлог, разделив время суток между собой.
Так неспешно текло время, как вдруг рейтинг регионального канала подскочил.
Сначала сменился рейтинг каналов, а затем возле каждого игрока появилось число.
Нет, теперь чисел стало 3!
Клейн (7826, 3687, 71)
Они представляют: общий счет, значение боевой мощи и количество посещенных катакомб!
Клейн просмотрел три числа.
Он кое-что не понимал касательно значения боевой мощи.
В прошлый раз это значение равнялось 578.
Если же сравнить эти два числа, то между ними разница где-то в 6 раз.
Однако по факту его сила увеличилась в десять раз!

    
  





  Шок!


  

    
      [Системное уведомление: Оцениваются рейтинги региональных каналов]
[Системное уведомление: Добавлено новое число количества раскопанных катакомб]
[Системное уведомление: Игрок с наивысшим общим рейтингом становится администратором регионального канала]
Появляются три последовательных сообщения.
Все игроки получили их.
Игроки замолчали.
Сейчас они проверяют свои баллы.
Люди в региональном канале Клейна были шокированы, увидев запредельные баллы парня.
Рейтинг по убыванию:
Клейн (7326, 3687, 71)
Уильям Рич (1238, 588, 46)
Алиса (1176, 476, 32)
Шангуань Хун (1055, 429, 38)
...
В последний раз Клейн набрал 1206 и 578 баллов, а Уильям - 158 и 125 соответственно.
Еще тогда был большой разрыв, однако все думали, что Уильям сможет нагнать их Большого Босса...
Они были слишком наивными!
Разрыв за это время не только не сократился, но и даже увеличился.
Уильям достиг прошлого рейтинга Клейна, ну а Большой Босс просто улетел еще выше!
- Моя оценка также значительно улучшилась, и общий балл теперь значительно больше. Все это должно быть благодаря помощи Боссов, особенно Большого Босса!
- Разве система исправна? Оценка Большого Босса Клейна действительно возмутительна. Разве люди могут достичь подобного?
- У Уильяма всего примерно 1000 очков, а у нашего Большого Босса более 7000! Как эти иностранцы вообще могут тягаться с Клейном???
- Черт, он вообще человек? Я думал, что у него будет чуть больше двух тысяч, но его баллы просто улетели куда-то в облака.
- Количество баллов сильно возросло, может ли быть такое, что он снова улучшил руническую базу?
- Что не так с его боевой мощью? Откуда там число в 3000+ очков. У Клейна уже есть редкое снаряжение?
- Я знаю, что у Босса Уильяма идеальное руническое снаряжение, если это не редкое снаряжение, то я даже не знаю, как он смог так высоко подняться.
Все были в шоке.
Клейн набрал больше баллов, чем все остальные в топе вместе взятые!
- Босс Клейн, ты такой сильный ~
Алиса преувеличенно написала.
Все снова ощутили, что их Большой Босс совершенно на другом уровне.
Он закрепился на первом месте, и, кажется, не собирается уступать его.
- Босс Клейн действительно могуч! За последние три дня я сильно устал. Я был на грани смерти, как минимум три раза, но я даже не смог приблизиться к нему! - Шангуань Хун тоже был на эмоциях.
- В прошлый раз, когда я спросил нашего Большого Босса о количестве его раскопанных катакомб, он ответил – 39, когда у меня было – 25. Тогда разрыв был в 14 катакомб, но теперь он равняется 25. Похоже, что мне нужно работать еще больше! Он слишком шокирует! - Уильям был беспомощен.
Они ожидали приятного сюрприза, однако испытали самый настоящий ужас!
В это время всем было отправлено еще одно системное уведомление.
[Системное уведомление: После завершения обновления рейтинга регионального канала, вы можете просмотреть ваш канал на кнопке рейтинга]
В правом верхнем углу регионального канала появилось слово «рейтинг».
Клейн заинтересовался и нажал на кнопку.
Щелк!
В следующее мгновение перед Клейном показался список.
1. Канал Клейна (2182)
2. Канал Эдварда Томпсона (1367)
3. Канал Себастьяна (1247)
4. Канал Чжун Юйлян (1209)
5. Канал Рифа Исихара (1187)
...
Канал Клейна занял первое место!
Далее можно было просмотреть более детальную информацию – долю вклада каждого участника в процентах.
1. Первый игрок по величине вклада (Клейн, 32,8%)
2. Первый игрок по величине вклада (Эдвард Томпсон, 12,3%)
3. Первый игрок по величине вклада (Себастьян, 9,2%)
...
Очевидно.
Даже если вычесть вклад Клейна, то его региональный канал все одно останется в топе.
Но нельзя сказать наверняка, что без Клейна канал занял бы первое место.
За последние три дня Клейн удовлетворил большое количество потребностей участников канала: еда, вода, физиологические потребности – парень улучшил уровень жизни каждого.
Полная оценка включает и счастье участников.
Учитывая, что у него на канале была такая вещь как Очаровательная Каменная Девушка, то неудивительно, что многие были счастливы!
Клейн снова переключился на региональный канал.
Очевидно, что все видели результаты и сейчас обсуждают их.
- Ха-ха-ха, номер один!
- Интересно, какая награда за первое место? Система еще не объявила об этом.
- Эдвард и Синтия угрожали раньше занять первое место. Ха-ха! Их канал сейчас все еще на втором месте!
- Их баллы наверняка хуже, чем у нашего Большого Босса Клейна, так что мне неинтересно.
- Эй, о нас говорит мировой канал, круто!
- Спасибо, Большой Босс Клейн!
Кто-то подхватил, а дальше остальные принялись копировать, после они нажали на вставить и отправили.
Так начался спам…
Но Клейна это не интересовало, он все еще думал о наградах.
В тот же момент мировой канал буквально горел от активности!
- Эй, с системой какая-то проблема. Первое место не должно быть у них!
- Клейн в лучшем случае набрал где-то около 700 очков, что тоже здорово.
- Кто-нибудь знает общий балл и боевую мощь Клейна? И напишите еще число его катакомб.
- Мой друг находится в одном региональном канале с Клейном, я только что получил от него ответ! У Клейна общий балл 7326, боевая мощь 3687 и 71 выкопанная катакомба!
- Черт, система действительно сломалась!
- Что?! Чушь!!!
- Это преувеличенная оценка, требую другую систему!
- Эдвард и Синтия говорили, что смогут превзойти Большого Босса Клейна, а в итоге опозорились.
- Ужасно! Никто в будущем не захочет превзойти этот результат...
- Эй, я хочу присоединиться к региональному каналу Большого Босса Клейна~
- Надеюсь в следующий раз меня закинут в его канал, членам его регионального канала очень повезло!
Многие игроки испытывают сейчас сомнение, потрясение и зависть.
Всем им было интересно то, как Клейн добился этого результата.
Эти баллы слишком возмутительны!
Эдвард и Синтия даже не появились на мировом канале.
Они проиграли по всем фронтам, им было слишком неловко.
[Системное уведомление: Топ 100 региональных каналов получат награды. Разные места в рейтинге получают разные награды]
[Системное уведомление: Теперь в региональном канале можно отправлять голосовые сообщения, загружать изображения и видео...]
Системное сообщение появляется снова.
Система раскрыла некоторые конкретные награды регионального канала Клейна.
Завтра каждый участник получит возможность копать еще 5 раз, получит Благословение Усиления и Благословение Увеличения.
Для большинства игроков дополнительные пять раскопок были ничем, им больше было интересно новое благословение.
Многие люди не используют по максимуму свои 10 раскопок в день.
Ситуация с Клейном же совершенно иная, ему 10 раскопок мало!
Что касается нового Благословения Усиления, то с ним у игрока ускоряется восстановление, появляется иммунитет к ядам, проклятиям и т.д.
В общем, там было много преимуществ, но чтобы получить эту награду Клейну нужно было провести еще одну видеоконференцию!
Как в тот раз...
- Даю всем вам десять минут на подготовку, после начнется видеоконференция, и да… Парни, которые собираются взять напрокат Очаровательную Каменную Девушку, повремените с этим.
Клейн отписался на региональном канале.
Через десять минут начнется вторая видеоконференция!

    
  





  Башня, мороженое, цветочные эльфийки!


  

    
      Время вышло.
Клейн выбрал ракурс и запустил свою вторую видеоконференцию.
Как и в тот раз, конференцию необходимо проводить как минимум полчаса.
В центре проецируется большой экран.
Вокруг него появляются другие экраны, представляющие других игроков.
По сравнению с прошлым разом, на этот раз экранов было меньше.
Немало игроков исчезло за три дня.
Но Клейн все еще находится посередине.
Его экран бросается в глаза не только из-за его размера.
Большинство игроков находятся в темноте или просто полагаются на свет костров.
У некоторых людей есть рунические факелы.
В прошлый раз у Клейна тоже было что-то подобное, однако на этот раз огней на базе было больше.
Весь его зал был светлым и просторным.
Словно сейчас день.
- Черт, дизайн снова изменился?
- Боже, это совсем не то, что было в прошлый раз, посмотрите на фон, там фрески!
- Ой-ой, неужели зал стал в два раза больше?
- Большой Босс снова улучшил базу? Я только недавно отремонтировал свой маленький каменный дом!
Группа людей сразу заметила изменения в окружающей среде.
За последние три дня руническая база снова была улучшена?
Первоначально игроки думали, что кто-нибудь сможет нагнать уровень базы Клейна.
Наивные!
Клейн сел на только что созданный им диван.
Он купил его во вкладке торговли за мясо и воду. Для его создания были нужны следующие ресурсы: шкуры животных, дерево, железо и губки.
Стиль хороший, сам он выглядит приятно, да и сидеть на нем весьма удобно.
Лисичка и Ветерок сидят по обе стороны дивана и облизывают мороженое.
- Смотрите, это мороженое?
- Уууууууууууууууууууууух, Большой Босс действительно может удивлять!
- Кажется, это действительно мороженое, но откуда?!
- Эй, эй, Большой Босс, тебе не хватает домашних животных? Если хочешь, то я могу стать твоей, только корми меня также!
Среди вопящих было много девушек.
Жаль только, что после многих дней подобного выживания вся их красота исчезла, а сами они стали грязными и некрасивыми!
Поскольку среди многих девушек только у Алисы есть душ, то она сильно выделяется на их фоне, словно блестящий нефрит на фоне дерьма.
Когда все увидели, что питомцы Большого Босса понемногу наслаждаются мороженым, их менталитет рухнул.
Даже Алиса не могла не чувствовать себя плохо в своем сердце.
Хотя ей и досталось одно мороженое бесплатно, у Клейна был отдельный запас оного для своих питомцев. Насколько же богатым был этот Клейн?
- Клейн ~
- Можно мы сегодня поспим в комнате с кроватями? То есть, нам и в теплице неплохо, но…
Игроки услышали два милых голоса.
Изначально они подумали, что это игроки, но потом они увидели, как две маленькие фигурки влетели в зал и сели на плечи Клейна.
Одна слева и другая справа. Цветочные эльфийки свесили ноги вниз и махали ими.
- Это……
- Да ну, еще питомцы?
Все присмотрелись, и оказалось, что это два красивых существа размером с ладонь!
- Что они говорят?
- Они разумны?
- Эльфийки?
Среди собравшихся лишь Клейн понимал язык подземного мира.
Только он сказал это слово, как все удивились.
У него не только есть два питомца, но и два разумных существа, плюс еще и большой особняк...
Все они пускали слюни от зависти!
- Вы можете спать в комнате. - ответил Клейн двум цветочным эльфам.
- На большой кровати!
- Клейн тоже может спать с нами.
Ялу и Лилу усмехнулись.
- Нет, боюсь, что если я ночью случайно перевернусь, то раздавлю вас насмерть. – Клейн засмеялся.
- Ну… в этом есть смысл!
Две эльфийки еле заметно кивнули, их взгляд упал на мороженое.
Клейн указал на столик рядом с ним и сказал…
- У меня еще осталось немного для вас, угощайтесь.
Клейн взял еще один плод мороженого в стакане, вставил туда крошечную ложку и поставил на стол.
- Как много!
Две мелочи устремились к мороженому.
Игроки же вовсю слушали их разговор, однако они не могли понять ни слова.
- Большой Босс говорит на языке существ крипты?
- Потрясающе!
- Босс, вы можете сказать мне, что это за существо?
В головах всех было полно вопросов.
Клейн слегка повернул голову к экрану.
- Это цветочные эльфийки, ну да неважно. Давайте начнем нашу сегодняшнюю встречу.
- О, наконец-то! – кто-то сказал.
- На этот раз наш региональный канал занял первое место. Все уже знают о наградах.
- Завтра мы получим +5 раскопок и два благословения!
- Я не знаю награды за второе и третье места, но они определенно не так хороши, как у нашего первого места.
- Лучше нам завтра выкопать максимум из возможного, пока у нас будут благословения.
- Я знаю, что многие люди сейчас довольствуются тем что у них есть, думая, что они могут выжить просто обмениваясь, и им нет необходимости продолжать копать.
- Но я хочу сказать, что этот мир катакомб, куда более захватывающий чем вы думаете. Здесь есть цивилизация!
- Продолжайте копать, и вы встретитесь с этой цивилизацией.
На самом деле Клейну не нужно было напоминать об этом: всем это и так было ясно.
В последнее время игроки все чаще и чаще начали сталкиваться с разумными существами крипты.
Но конечно же, Клейн имел ввиду не племена, а целый подземный город.
Как сказал гном-золотоискатель, он находится на краю, где обычно встречаются лишь звери.
- Во-вторых, в ближайшие три дня мы должны усилиться и снова занять первое место.
Из-за этой награды Клейн стал больше заботиться о региональном канале.
Помимо благословений себя, он может поиметь прибыль с благословений других. Например, резко повысить цены…
- Вот и все, что я хотел сказать. Теперь ваша очередь.
- Сейчас не будет череды из вопросов и ответов. Пожалуйста, не стесняйтесь рассказывать о своих идеях или обмениваться информацией.
Предоставив всем свободу действий, Клейн откинулся на спинку дивана.
Многие люди не решались начинать, но некоторые все же говорили.
Они хотели задать вопросы и собрать информацию!
Дело в том, что когда все говорят, они все равно раскрывают друг другу какую-то неизвестную информацию.
Клейн тихо слушал.
Была даже информация, которую он услышал впервые.
Например, методы борьбы с некоторыми существами крипты, которых нет в бестиарии.
Через полчаса Клейн тоже кое-что рассказал.
Он не собирался молчать, но раскрыл относительно немного.
Игроки же внимали каждому слову их Большого Босса, записывая его слова, чтобы подготовиться к чрезвычайным ситуациям.
Информация из уст их Большого Босса была слишком ценной!
Более того, они даже согласились на неразглашение.
Если они захотят раскрыть это, то будут требовать какой-то ресурс в обмен.
Все-таки жадность Клейна заразна…
Так они будут игроками, которые готовы помочь всем за ресурсы, раскрывая другим важную информацию, но естественно по крупицам.
Видеоконференция медленно подходила к концу.
- Босс Клейн, можешь показать нам свою руническую базу?
Наконец, Алиса обратилась с просьбой.
Уильям, Шангуань и другие тоже жаждали узреть изменения.
- Ладно, так уж и быть. – Клейн увидел, что его просила Алиса, один из его постоянных клиентов, и согласился.
Когда он вышел с базы, Клейн активировал парящий пропеллер и взлетел ввысь.
Все увидели ярко освещенную пагоду!
- Она стала еще выше?
- Большой Босс, это уже слишком!
- Это... высота несколько десятков метров, здесь несколько этажей!
- Так ли будет выглядеть руническая база после второго улучшения?
- Нет, я слышал, как люди говорят, что после улучшения стили рунических баз Эдварда и Синтии стали другими, что может быть связано со свитком улучшения.
- Даже если я буду сражаться целыми днями, я хочу жить как Большой Босс Клейн!
Все снова были в шоке.
Его база была даже больше особняка!

    
  





  Тильда - знак разврата?


  

    
      На этом Клейн и завершил видеоконференцию.
В канале чата открылись новые возможности.
Это также открывает людям больше возможностей для общения и торговли.
Клейн мог почти предвидеть одну вещь…
...
Вскоре обязательно появятся такие видео, как “розовый слон входит в райские кущи”, которые станут еще одним развлечением для одиноких и страдающих мужчин.
Системный интерфейс не потребляет энергию, так что съемка не ограничена по времени.
Связь здесь должна быть даже быстрее, чем по интернету.
Все сейчас говорили о рунической базе Клейна.
Лишь у него одного была редкая руническая база на всем сервере!
Пока многие считали роскошью улучшить базу до идеального качества, руническая база Клейна стала редкой.
Сейчас всего около двадцати игроков, которые улучшили руническую базу и рассказали об этом!
Помимо Эдварда и Синтии, сегодня вечером один за другим появились еще несколько игроков.
Эти люди изначально не были администраторами региональных каналов, и они прятались до сегодняшнего обновления рейтинга, полагаясь на обновленную руническую базу, чтобы одним махом перехватить должность администратора.
Самая лучшая атака – эта та, что проводится быстро и внезапно, однако главное то, чтобы враг до последнего не подозревал о намерениях атакующего!
- Сила Клейна невероятна!
- Я даже не знаю, когда смогу улучшиться до идеальной рунической базы, а тут уже появилась редкая.
- Я слышал, что на сегодняшней встрече Большой Босс Клейн упомянул цивилизацию! Это одна из новостей, которую я только что купил за ресурсы. Звучит конечно загадочно, но кажется, что он говорил не про примитивные племена.
- В самом деле?
- Приглашаем всех Боссов сегодня вечером на показ пикантного видео. Мы можем дать небольшое демо-видео, дабы вы решились. Цена небольшая, подходите~
- Ищем красавиц для “работы”, пожалуйста, пришлите нам сообщение, если вы нас устроите, то можете присоединиться. У нас есть большой рекламный альянс в качестве поддержки! Прошу писать~
Только недавно Клейн подумал об этом, как некоторые грязные умишки уже принялись использовать функцию записи видео для получения выгоды.
«И с каких это пор тильда вдруг стала знаком разврата…»
Что касается цивилизации, то это пока что было пустой информацией. Никто никого особо цивилизованного пока не встретил, а если и встретил, то скорее всего заколол бы, ибо общий язык подземного мира никто не знает...
На следующий день.
Когда Клейн проснулся, то увидел несколько уведомлений.
[Системное уведомление: Количество доступных сегодня раскопок +5]
[Системное уведомление: Благословение Увеличения +1]
[Системное уведомление: Благословение Усиления +1]
[Системное уведомление: Длительное пребывание на одном месте увеличивает вероятность столкновения с опасностью]
Клейн заинтересовался последним уведомлением.
Это явное предупреждение.
- Повышается вероятность столкновения с опасностью? Неужели система про то, что существа крипты могут прокопаться в пещеру?
Пока что Клейн не встречал каких-либо существ, вторгшихся в его катакомбу во время отдыха.
Очевидно, что это нацелено на игроков, которые не хотят копать.
Хотите расслабиться? Не в этой жизни!
Клейн открыл чат и… увидел сквозившую в сообщениях тоску.
Все игроки проклинали систему.
Некоторое время Клейн наслаждался, читая чат и пополняя свой словарь сомнительных выражений.
Он умылся и позавтракал с питомцами.
На завтрак был хлеб с фруктами, парень открыл сразу три бутылки молока!
Если бы это было вчера, то Клейн не решился бы открывать столько бутылок, он скорее всего ограничился бы лишь двумя из них.
Однако учитывая, что он получил семена дерева плодов молока, то теперь это не важно.
Тоже самое касается и колы, он сможет наслаждаться ею в любое время, точнее не ею, а соком черного фрукта, что по вкусу почти идентичен ей.
- Ну, вот трапеза и подошла к концу.
Клейн вытер уголки рта и остался вполне себе доволен завтраком.
Дальше были другие дела.
Парень убрал две ловушки для рыбы и соты, а после заглянул в теплицу.
Даже в такую рань Ялу и Лилу энергично занимались растениями.
Посаженные вчера семена неплохо так выросли.
Некоторые из ростков имеют высоту более одного или даже около двух метров.
Это связано с удобрениями и теплицей, а также с аурой роста цветочных эльфиек!
Сегодня в ловушку для рыбы попались два неизвестных ему вида рыбы.
Первая новая рыбка – песчаный черный угорь.
Все его тело было черным как смоль, что несколько похоже на форму обычного угря.
В описании говорилось, что у него невероятно восхитительное мясо, и общий балл был неплохим.
Клейну очень хотелось продать песчаного черного угря.
Но он решил оставить его из-за восхитительного вкуса мяса угря.
Второй вид – песчаный краб!
И даже не один.
Всего их было…. Целых шесть!
На вид он как обычный краб, только немного приплюснутый, а его вес был близок к 500 граммам.
Общий балл был немножко выше, чем у пурпурной песчаной рыбы.
В описании говорилось, что его мясо имеет восхитительный вкус.
С таким уловом Клейн решил приготовить в полдень мясо черного угря и краба вместе с кашей!
Все важное на рунической базе было выполнено.
Парень достал два вчерашних серебряных сундука с сокровищами.
«Интересно, можно ли этим воспользоваться?»
Клейн алчно потер руки и одновременно открыл два серебряных сундука с сокровищами.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +2]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Руна огня +2]
[Системное уведомление: Резина +3]
[Системное уведомление: Золото +2]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Огненного Кольца +1]
Клейн молча сравнивал урожай без благословения и с ним.
«Никакой разницы…»
С этих двух сундуков он получил столько, сколько получил бы с одного, имея Благословение Увеличения.
В общем, тактика “оставляй сундуки до лучших времен” не сработала!
- Что ж, свиток улучшения можно будет продать, неплохо.
Клейн собрал все предметы и разложил сундуки с сокровищами на ресурсы.
Он выучил чертеж и открыл вкладку создания предметов.
[Идеальное огненное кольцо: Руна огня 1282/12, Серебро 1305/1, Кость животного 208/1, Нефрит 9/1]
[Идеальное огненное кольцо: Это боевое руническое устройство, после надевания несколько усиливает заклинания стихии огня, однако эффект усиления с нескольких колец не накладывается друг на друга]
Увидев такую чудесную вещь, Клейн тут же нажал на кнопку создания!
[Системное уведомление: Руна огня -12, Серебро -1, Кость животного -1, Нефрит -1]
В руке Клейна появилось серебристо-белое кольцо.
На его поверхности проглядывались части нефрита.
Он надел кольцо и сжал пальцы в кулак.
Клейн попытался использовать снаряд элемента огня.
... .... ...
Улучшение действительно было!
...
Клейн свернул руническую базу и начал копать в соответствии с планом.
Если за ночь не было геомагнитного импульса, то все в порядке.
Однако если же он был, то карту можно было смело спускать в унитаз.
[В катакомбе внизу есть серебряный сундук с сокровищами, а рядом прячется Зверь Ткани Тьмы. Не позволяйте ему обернуть вас, иначе вы почти мгновенно потеряете сознание]
Клейн проверил подсказку и опешил.
Вчера в пещере было другое существо крипты.
«Одно существо убило другое? Или же это геомагнитный импульс изменил направления?»
Клейн посмотрел подсказки в остальных направлениях – никакой разницы со вчерашними результатами.
Очевидно, что геомагнитного импульса не было, а это значит только то, что зверь ткани тьмы прогнал (или убил) другое существо крипты.
«Погляжу-ка я на него в бестиарии».
Клейн молча начал искать этого зверя.
Информация… была!
[Зверь Ткани Тьмы: Существо крипты, парящее в воздухе. Само оно прямоугольной формы, имеет очень прочную кожу. Даже гигант не способен разорвать его на части. Когда он сталкивается с добычей, он оборачивает себя вокруг нее, насильно удаляя весь воздух из своей жертвы, а затем ждет, пока жертва не задохнется и не умрет]
[Способность: Удаление воздуха из области]
[Слабость: Боится холода]
[Фактор опасности: 62]
Клейн просмотрел детали способности…
[Удаление воздуха из области: Создает вакуум, перемещая весь воздух в иное место]
...
Лишь Клейн увидел слабость зверя ткани тьмы, как тут же поднял лопату.
«Мне всего-то нужно запустить парочку морозных лучей!»

    
  





  Ковер и пылесос в одном, заклинание обнаружения!


  

    
      Семьдесят вторая катакомба!
На левом плече Клейна была Лисичка, а на правом разместился Ветерок.
Учитывая, что существо было опасным, Клейн не хотел рисковать, оставив питомцев рядом.
Вся катакомба была странной.
В пещере бушевала песчаная буря.
Видимость низкая и в поле зрения никого не было.
Клейн надел тактические очки, но все еще не видел дальше десяти метров от себя.
«Я не вижу зверя ткани тьмы, но здесь должен быть и плюс – он тоже не видит меня».
«Так как я активировал парящий пропеллер, то его звук наверняка привлек внимание этого существа!»
Клейн приземлился на землю и отключил парящий пропеллер.
Он все еще не видел зверя ткани тьмы.
Как только парень приземлился, Лисичка и Ветерок спрыгнули на землю, одна смотрела налево, а другой глядел направо.
- Ву, ву!
Вдруг завыла Лисичка.
Клейн посмотрел на Лисичку и увидел, что ее лапа была направлена вверх по диагонали.
В том направлении была огромная тень.
Клейн резко поднял голову.
Он видел нечто напоминающее ковер, точнее его силуэт, но отчего-то ему вспомнились теории заговора, и инопланетяне с их тарелками...
Зверь ткани тьмы!
Сердце Клейна дрогнуло, и он визуально проверил расстояние между ним и ковром.
Чуть меньше десяти метров.
Вшух!
Окружающий их желтый песок резко взметнулся вверх.
Неожиданно, однако ковер вдруг резко стал пылесосом.
Вокруг него появилась мощная сила всасывания.
Ветерок зарылся в песок, Лисичка выпустила когти и вонзила их в песок, но тот не являлся очень хорошей опорой, а потому ее быстро начало затягивать в сторону зверя ткани тьмы.
Если бы Клейн вовремя не схватил зверюшку, то вполне возможно, что своеобразный пылесос уже обернул бы лисицу в себя.
Клейну было ненамного лучше, и он взлетел в небо.
Сила всасывания продолжает усиливаться.
Пылесос начал работать на максимуме...
Существо засосало большое количество песка, и видимость в пещере стала лучше.
Клейн не мог видеть зверя ткани тьмы из-за окружающего его песка, но он мог видеть источник всасывания, узор, похожий на серый лотос...
«Если туда засосет кого-либо, то он не только потеряет весь воздух, но и почувствует себя словно в миксере».
Клейн начал действовать, выставив ладонь вперед.
Три последовательных морозных луча точно попали в большой узор на звере ткани тьмы.
Всасывание внезапно прекратилось.
Зверь из ткани тьмы начал замерзать снизу, и лед продолжал распространяться по всему его телу.
Он что-то вопил, однако Клейн ничего не слышал.
Огромное тело застыло, начав быстро падать.
Клейн взял Лисичку и спрятался.
Бах!
Ковер упал на пол, разлетевшись на ледяные осколки, однако большая часть его тела осталась целой, но все еще была заточена во льду, тот просто немного треснул.
Клейн быстро шагнул вперед.
Ковер находился на последнем издыхании, он пытался сжаться, как будто умоляя о пощаде.
Ранее, когда всасывал, он надувался, будто воздушный шарик, ну а теперь же это будто пробитый шарик – полностью плоский.
Клейн достал нож огня и ветра и, не активируя пламя, вонзил его в лед.
Лед пошел паутиной трещин и раскололся на маленькие кубики!
[Системное уведомление: Душа +6]
Клейн осмотрел кубики льда, каким-то чудесным образом он смог разложить их на мясо и кожу, однако не было никакой крови!
«Странно, однако».
Клейн скривил губы.
Затем он начал осматривать катакомбу в поисках серебряного сундука с сокровищами.
По пути он также видел некоторые ресурсы и… в общем, их там больше не было.
Серебряный сундук с сокровищами находился в углу пещеры.
Клейн приблизился к нему и осмотрел на предмет ловушек. Убедившись в их отсутствии, он сложил руки в молитвенном жесте, но после тут же алчно потер их, потянувшись к крышке сундука.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна огня +2]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Руна ветра +4]
[Системное уведомление: Халцедон +4]
[Системное уведомление: Губка +5]
[Системное уведомление: Свиток заклинания обнаружения +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Массажера +1]
«Вот это я понимаю урожай, Благословение Увеличения работает как надо».
Клейн взял свиток и чертеж и посмотрел подробности.
[Свиток заклинания обнаружения: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. Используя это заклинание, вы можете распространить круг световых волн во всех направлениях и обнаружить любых существ в определенном диапазоне. Чем больше расход силы души, тем больше дальность обнаружения. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 30, Руна воды 10, Руна огня 15]
[Чертеж Идеального Рунического Массажера: Это повседневное руническое устройство. Прилягте, нажмите на кнопку и расслабьтесь]
- Выучить все! – беззвучно прошептал Клейн.
Свет и пепел слились в теле Клейна.
Он открыл вкладку создания.
Материалы для создания массажера просты, там всего лишь нужно 4 руны, пара шкур животных, губки, медь и железо. Все это у него есть.
Однако это подождет.
«Попробую новое заклинание!»
Клейн начал вливать силу души, используя новое заклинание.
Обычное потребление такое же, как и у морозного луча.
В следующий же момент невидимая рябь заколебалась вокруг него.
Сканировать можно было не только по горизонтали, но и по вертикали.
Например, под песком Клейн нашел Ветерка и несколько песчаных рыбок.
Их образы входили в голову Клейну, и он видел картинку так, будто на нем был тепловизор.
«Что ж, неплохо! Было бы это заклинание у меня до боя, я бы сразу же обнаружил существо, атакуя первым».
«Однако его можно применить только к существам. Если он встретит какую-нибудь нежить, то результата не будет».
«Интересно, смогу ли я просканировать существо крипты в следующей катакомбе?»
Сердце Клейна забилось быстрее от предвкушения, и он посмотрел на подсказки в пяти направлениях...
Парень подошел к стене слева.
«Подсказка показывает, что в катакомбе слева есть существо крипты. Ну-ка, проверим!»
Он снова использовал заклинание обнаружения!
На этот раз он израсходовал больше силы души, а диапазон обнаружения расширился примерно до 100 метров.
«Существ можно обнаружить».
Волны разошлись, и Клейн сразу же получил много образов.
Включая местонахождение существа в катакомбе слева.
«Если я снова столкнусь с ночными кошмарами, то больше не буду слепым на оба глаза».
Клейн удовлетворенно кивнул.
Хотя это всего лишь вспомогательное заклинание, оно сильно поможет Клейну, однако потребление силы души несколько великовато.
Клейн открыл руническую базу и отдохнул пятнадцать минут, параллельно с этим он создал массажер.
Если быть точным, его следует называть массажным креслом.
Сиденье мягкое.
Однако снова… Для работы массажного кресла необходимо добавить душу.
1 души хватит на 30 часов работы.
После запуска массажное кресло начало изгибаться вверх и вниз, массируя руки, бедра и другие части тела.
Через четверть часа все закончилось.
«Удобно и приятно».
Клейн встал, чувствуя себя комфортно.
Сила души почти восстановлена.
Парень направился к следующей катакомбе!
Согласно плану, дальше направо.
[В катакомбе справа есть золотой сундук с сокровищами. Огромная саламандра вот-вот трансформируется. Лучше немного подождать. Ее сила сейчас беспрецедентно мощна, и ненасытное пламя поглотит вас всех]
Клейн был ошеломлен.
Он недавно проверял подсказку, но она изменилась.
«Кажется, опять что-то поменялось, но да остается лишь ждать».
Однако Клейн раскопал туннель, добравшись до черной оболочки.
Копая проход, парень искал информацию о саламандре.
...
[Саламандра: Большое существо с кровью дракона в теле, способна выпускать мощное пламя. Когда саламандра трансформируется, пламя в ее теле становится на порядок сильнее и яростнее. Когда время трансформации ящерицы заканчивается, она на некоторое время становится уязвимой, в этот период усталости саламандра не сможет выпускать высокотемпературное пламя]
[Способность: Вспышка пламени]
[Слабость: После трансформации наступает период слабости]
[Фактор опасности: 63]
Клейн проверил детали способности…
[Вспышка пламени: Выпускает высокотемпературное пламя из любой части тела]
...
Если он войдет сейчас, то с трансформировавшейся саламандрой будет тяжко… А потому Клейн стал ждать.
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      Когда Клейн просматривал информацию, он поглядел на изображение существа.
«У боевой химеры, которую я встретил в прошлый раз, была голова похожего существа на руке».
Это может быть молодая саламандра.
Если она была бы взрослой, то голова не была бы такой маленькой.
Однако даже у маленькой саламандры в боевой химере было довольно мощное пламя.
Из этого можно примерно представить, насколько мощнее будет пламя у взрослой саламандры!
Время шло минута за минутой.
Клейн тихо сидел и ждал.
Через полчаса его сила души полностью восстановилась.
Золотая подсказка перед ним слегка задрожала и наконец изменилась.
[В катакомбе справа есть золотой сундук с сокровищами. Саламандра только недавно трансформировалась и теперь вошла в ослабленное состояние на пять минут. Двигайтесь быстро и не тяните время]
Глаза Клейна заблестели.
Он шагнул в черную оболочку.
Лисичка и Ветерок зевнули, поспешив последовать за своим хозяином.
- Хм…
Вид катакомбы снова был странным.
С освещением здесь была беда. Свет таинственным образом играл с тенью, что создавало весьма странный вид.
73-я катакомба!
Саламандра сразу же заметила Клейна и двух маленьких существ, она выдохнула пар из носа.
На земле остались опалины от недавнего буйства саламандры.
Длина саламандры была примерно 20 метров, а ее высота 2 метра.
Тело ящерицы светилось красным, в особенности пылали красные наросты на коже, словно раскаленные камни.
Темно-зеленые вертикальные зрачки были полны враждебности.
Она открыла свою пасть, обнажив очень острые зубы.
Между двумя частями пещеры, помимо разницы в освещенности, также была большая разница в температуре.
На стороне саламандры было также жарко, как и в печи.
Саламандра не нападала, она просто ждала и наблюдала.
Более того, она показала, что не интересуется Клейном, а просто обнажила зубы.
В общем, это было своего рода запугивание.
«Блефует».
Клейн знал, что сейчас она белая и пушистая, но стоит ему лишь приблизиться к ней, как она тут же откусит обе руки по локоть, и это будет лишь началом.
«Нет, такую нужно убить!»
Он поднял руку, применяя заклинание вспышки света.
Саламандра взревела и открыла пасть, дабы изрыгнуть пламя, однако вышло лишь небольшое облачко дыма.
Клейн применил морозный луч, нацеливаясь в голову.
Саламандра еще шире открыла пасть и хотела повторить прежнюю попытку, как вдруг морозный луч достиг ее горла.
Обморожение начало быстро распространяться.
Саламандра почувствовала боль, она плотно закрыла рот полный крови.
Существо крипты стиснуло зубы, и лед был уничтожен...
«А у нее огромная сила укуса».
Несмотря на похвалу, Клейн продолжал двигать руками.
Морозный луч прилетел в шею саламандры.
Снаряды элементов огня, земли и ветра попали саламандре в голову!
Трехэлементные снаряды представляют собой кремни размером с кулак, которые с большой скоростью уносятся ветром.
Бах!
Всего на саламандру упало с десяток таких снарядов.
Приземлившись, кремни заискрились и взорвались на теле существа.
Сама саламандра обладает высокой огнестойкостью, и горение пламени малоэффективно, но взрывная сила очень сильно ранит ее тело.
Некоторые из взрывов задели ее глаза, почти заставив саламандру снова ослепнуть!
Саламандра завыла от боли в глазах и бросилась вперед.
Пока ее способность дыхания пламенем не восстановилась, у нее была лишь одна возможность разобраться с нападающим – убить его укусом.
Клейн засмеялся.
Он активировал парящий пропеллер и взлетел в воздух.
Ему нравится сражаться с существами крипты, которые не умеют летать. Большинство из них ничего не могут противопоставить этому, им остается лишь просто терпеть удары.
Даже если у существа невообразимо сильная защита, Клейн будет снимать ее слой за слоем, медленно пробираясь к мягкой и теплой внутренности.
Ветерок закопался в песок.
Он занялся созданием зыбучего песка, чтобы замедлить саламандру.
- Ву!
Лисичка тоже быстро двигалась, она рычала и уворачивалась от неуклюжей ящерицы.
Зверюшка активировала способность громового ошейника!
Саламандра на пару мгновений впала в ступор.
Ветерок быстро закончил создавать пару ловушек с зыбучим песком.
Бам!
Одна из лап саламандры погрузилась в зыбучий песок, начиная тонуть.
Клейн воспользовался этой возможностью, чтобы атаковать хвост и спину саламандры.
Морозные лучи, элементальные снаряды, залпы из электрического арбалета...
И на этом дело не закончилось…
«А теперь перемешать и повторить пока не упадет!»
Вскоре, буквально через минуту, огромная саламандра бездыханно упала на землю.
Хоть она и была в ослабленном состоянии, это все еще было довольно опасное существо крипты! Но… Клейн просто запинал бедную животинку.
[Системное уведомление: Душа +6]
Клейн приземлился и разложил труп саламандры на ресурсы.
Среди мяса и крови, полученных при разложении, кровь имеет особые эффекты.
[Кровь саламандры: Употребление может увеличить родство к элементу огня и усилить заклинания огня]
Клейн, подняв голову, выпил ее залпом.
Вкус не был отвратным, а сама кровь была немного теплой.
Эта кровь вошла в тройку лучших из тех, что выпил Клейн.
Выпив кровь, парень выпил сверху еще большую миску с водой.
В противном случае его рот был бы полон крови.
С саламандры он также получил 2 шкуры.
Клейн осмотрел катакомбу и остановил свой взор на определенном предмете.
«А вот и золотой сундучок».
Он нашел сундук с сокровищами и подошел ближе.
Проверив его на предмет ловушек и убедившись в их отсутствии, Клейн открыл крышку сундука!
[Системное уведомление: Золотой сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +4]
[Системное уведомление: Руна земли +4]
[Системное уведомление: Руна воды +4]
[Системное уведомление: Руна огня +4]
[Системное уведомление: Кристалл +6]
[Системное уведомление: Земной халцедон +2]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Духа +1]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Телосложения +1]
[Системное уведомление: Редкая книга заклинаний +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Кулера Для Воды +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания теневой паутины +1]
«Вот так да, подумать только, что я сразу же получу земной халцедон!»
Клейн взял минерал и рассмотрел его.
Он похож на черный кварц, размером с половину ладони.
«А мне нравится урожай, немало так, хотя нет… все равно мало».
Клейн собрал все руны и материалы.
Следующими он взял два свитка чар.
[Низкосортный Свиток Чар Духа: После использования свитка можно сконденсировать заклинание, усиливающее дух в теле любого живого существа, повышая сопротивляемость внешним духовным воздействиям]
[Низкосортный Свиток Чар Телосложения: После использования свитка можно сконденсировать заклинание, улучшающее телосложение в теле любого живого существа, что улучшит его защитные способности]
- Использовать.
Два свитка чар обратились в пепел, что благополучно исчез в теле Клейна.
Метка свитка чар телосложения появилась на животе, а свитка чар духа – на лбу!
Клейн взял чертежи и изучил их.
Парень открыл вкладку создания предметов.
Идеальный рунический кулер для воды может охладить или нагреть воду!
Материалы были относительно простыми, а из рун нужны были лишь руны огня да руны ветра.
[Редкая книга заклинаний: Руна ветра 1147/30, Руна земли 1295/30, Руна воды 1270/30, Руна огня 1260/30, Серебро 1308/15, Халцедон 98/15, Кристалл 1207/10, Руническая бумага 0/12]
[Редкая книга заклинаний: Это боевое руническое устройство, которое может заранее сохранять заклинания, что позволяет мгновенно использовать их. Возможно сохранить до двенадцати заклинаний. Увеличивает силу заклинаний на 15%]
Однако ключевой ресурс, руническая бумага, отсутствует.
«А неплохое руническое устройство. Хм… А если я сделаю таких десяток, разве у меня не появится магический пулемет?»
Клейн вышел из вкладки создания предметов и взял последнюю вещицу.
Еще одно заклинание!
[Свиток заклинания теневой паутины: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. Используя это заклинание, вы можете призвать большую паутину из теней, которая не будет разорвана острыми лезвиями, не может быть сожжена пламенем, молниями и т.д., чтобы вырваться на свободу, можно использовать только физическую силу. Чем больше потребление силы души, тем шире охват теневой паутины и тем она прочнее. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна огня 50, Руна земли 50]
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      - Вырваться на свободу можно только грубой силой! – прошептал Клейн.
Он продолжал повторять слова из описания теневой паутины.
- 100 рун, да? Довольно дорого.
Клейн молча потратил руны.
[Системное уведомление: Руна огня -50, Руна земли -50]
[Системное уведомление: Заклинание успешно изучено]
После этого свиток превратился в пепел, что исчез в теле Клейна.
Он поднял свою руку, и вскоре оттуда начало появляться множество теней.
Они либо появлялись из воздуха, либо тянулись из окружающих парня теней.
Тени начали танцевать, сходясь в большую черную сеть, покрытую пятнами.
Размер сети составлял примерно три метра по горизонтали и вертикали.
По одной лишь мысли Клейна, паутина из теней отделилась от земли и поднялась в воздух.
Если она управляется как заклинание, то в конце ее нужно бросить на объект или плоскость.
Теневая паутина отдает странным ощущением.
Клейн взглянул на Ветерка, а затем сделал пару пасов руками, чтобы накинуть паутину.
Хлоп!
Паутина из теней покрыла панголина в мгновение ока.
Паутина из теней плотно окружила Ветерка, покрыв его и отражая падающий на панголина свет.
Если бы это была обычная паутина, то она бы лишь сковала движения, то есть пространство для маневра все еще было бы, однако паутина из теней полностью покрыла зверя.
После того, как он покрыл тенями Ветерка, связь с паутиной еще не пропала.
Клейн подумал кое о чем, и паутина стала сжимать панголина еще сильнее.
Ветерок закряхтел, изо всех сил пытаясь освободиться.
Клейн провел еще пару экспериментов, прежде чем убрать теневую паутину.
«Сила подавления может быть увеличена, если бы это не был Ветерок, я опробовал бы ее на полную. Скорее всего, так можно будет просто расплющить врага!»
«Но в процессе управления тенями постоянно потребляется сила души».
Клейн молча подсчитал потребление и подавляющую силу теневой паутины.
Однако, как бы он не прикидывал, он не может быть уверенным на все сто процентов.
Клейн подумал о размере скованного существа.
Ветерок маленький, а потому на него достаточно и небольшой сетки, но если же это будет саламандра, то понадобится 20 метровая сеть – потребление будет совершенно на другом уровне.
Кроме того, в тенях пленник может использовать лишь свою физическую силу. Но Клейн может атаковать тем же огнем сквозь сеть.
В будущем нужно будет обратить внимание на этот момент.
Клейн отдыхал на месте несколько минут.
Парень проверил подсказки в направлениях, проверяя их на предмет изменений.
Следующая отмеченная на карте катакомба должна, по идее, иметь внутри ксеноген.
«Только вот там не говорится то, какого он уровня…»
[Продолжайте копать вправо, вы можете найти хорошие вещи, остерегайтесь спящих Героических Духов, если вы все же потревожите их, используйте святой свет, чтобы разогнать их]
Клейн подсознательно уже потянулся к бестиарию, однако информации не было.
«Героические духи – не существа? Или же их просто нет из-за того, что бестиарий неполный?»
Клейн поднял лопату и начал копать туннель.
Если их можно будет уничтожить заклинанием вспышки, то это не такая уж и большая проблема.
После 60-70 метров наконец появилась черная оболочка.
Клейн с двумя питомцами шагнули внутрь.
74-я катакомба!
Эта пещера сильно отличается от предыдущих.
Внутри было много старых построек.
Все было построено из камня.
Здесь были высокие и низкие сооружения.
Архитектурный стиль относительно однороден, в основном с куполообразными каменными крышами.
Площадь всей пещеры составляет примерно чуть более десяти акров, и здесь царит атмосфера смерти и упадка.
«Да уж, это не маленькие домики из го… *кхм* и палок, как у песчаных мурлоков».
«Рядом с этой пещерой разрушенный храм, имеет ли эта катакомба какое-то отношение к этому?»
Клейн на мгновение задумался и двинулся вперед.
Пройдя чуть больше десяти метров, Клейн заметил ксеноген.
В центре пещеры, на вершине каменного столба.
Хр!
Клейн наступил на гравий, и тот издал слабый звук.
Из полуразрушенных зданий появилась группа фигур.
Там были шакалы, песчаные мурлоки, ведьмы, эмм… то есть, какие-то женщины, русалки...
В общем, видов было много.
Это были не настоящие существа, скорее какие-то призраки, излучающие синий свет.
Лица всех были пусты, и они ничего не выражали – все как один смотрели на Клейна.
- Смерть ворвавшимся в храм!
- Смерть ворвавшимся в храм!
- Смерть ворвавшимся в храм!
Они продолжали повторять эту фразу, используя общий язык подземного мира.
Словно бессознательная машина, повторяющая некую простую и эффективную процедуру.
«Лисичка, Ветерок, отвернитесь».
Клейн начал было подумывать об извращении света, но вспомнил, что в подсказке не говорилось, что это наверняка убьет их, а потому он просто вытянул ладонь вперед.
На его ладони расцвела вспышка света, объяв синих существ.
Чувствуя боль, героические духи заревели, закрываясь от света руками. Они попятились назад.
- Ну конечно же!
Клейн двигался вперед, используя руку как лампочку.
Лисичка и Ветерок шли за своим хозяином с опущенными головами, не подвергаясь прямому облучению сильным светом.
В то время как Клейн сдерживал героических духов, он поднял другую руку и выстрелил морозным лучом.
Вш!
Морозный луч пролетел сквозь героического духа, не заморозив его.
Клейн снова попробовал запустить снаряд элемента огня.
Тоже ничего...
Следующим пошел в дело электрический арбалет, однако болт также пролетел насквозь, не причинив никакого вреда.
Когда эксперименты Клейна дошли до паутины теней, то это действительно сработало.
Он накрыл тенями героических духов, дабы те не двигались.
«Кажется, что их можно лишь сковать, а вот убить – нет. Ну или я просто не знаю способа». - Клейн слегка нахмурился.
Он использовал заклинание вспышки, попутно управляя тенями, что использовало довольно много силы души.
Ему остается лишь быстро уйти, забрав с собой ксеноген. Что ж, и само собой разумеющееся – забрать то, что плохо лежит.
Клейн прекратил использовать заклинание вспышки и теневую паутину.
Героические духи снова воспрянули духом, пытаясь приблизиться к парню.
«У них все еще есть инстинктивный страх. Как только я перестал подавать силу души в заклинание вспышки, они все еще колебались пару секунд».
Увидев это, Клейн решил мигать заклинанием.
Лишь появился блеск, как героические духи быстро отступили.
Через пару секунд он прекратил использовать заклинание.
Героические духи снова впали в ступор на пару секунд.
Клейн так и играл с ними, собирая ресурсы и добираясь до главного приза в этой пещере...
Он взлетел в воздух и быстро забрал ксеноген.
[Системное уведомление: Идеальный ксеноген +1]
«Идеальный?»
Клейн обрадовался и тут же просмотрел подробности.
[Идеальный ксеноген: Имплантированный в тело существа крипты, он может создать мясное поле. Пока его ежедневно поливают, он может производить бесконечное количество мяса. Произведенное свежее мясо улучшает физическую форму, и его вкус также значительно улучшен. Его ежедневная производительность в десять раз больше, чем у превосходного и обычного ксеногенов вместе взятых]
«Это…… мясо…»
«Мало того, что оно улучшает мясо, но и самого мяса будет в 10 раз больше».
Клейн подсчитал, что все его мясные поля ежедневно дают примерно 23 килограмма свежего мяса если их каждый день поливать достаточным количеством воды.
Однако в десять раз больше… 230 килограмм мяса в день!
Это было так замечательно, что показалось, будто глаза Клейна на секунду засияли блеском цвета золота!
Клейн забрал это сокровище и спустился на землю.
Героические духи все еще колебались, не зная, стоит ли нападать на него.
Клейн повторно применил заклинание вспышки и снова обновил цикл замешательства.
Ну вот и все.
«Следующая цель – разрушенный храм».
Клейн посмотрел на катакомбу позади.
Золотая подсказка так и побуждает начать копать.
[В пещере позади находится полуразрушенный храм. Там есть золотой сундук с сокровищами. Внимательно осмотревшись, вы сможете найти хорошие вещи. Чтобы получить их, вам нужно решить головоломки]
«Нет опасности?»
Клейн облегченно вздохнул.
Расход его силы души в этой пещере был не низким, и если следующая катакомба была бы еще более опасной, то ему пришлось бы играть с героическими духами в догонялки, восстанавливая свою силу души.

    
  





  Головоломка храма?


  

    
      Клейн выкопал туннель.
Лишь он повернул голову, как увидел, что все героические духи столпились у входа в туннель.
Через несколько секунд они хлынули на Клейна!
Дабы убедиться, что они не последуют за ним в следующую катакомбу, Клейн бросил световую гранату.
Граната приземлилась прямо перед героическими духами, взрываясь вспышкой света.
- Пойдем.
В то же время Клейн сказал своим питомцам и исчез в черной оболочке.
Чувство самостоятельности у героических духов слишком слабо. Будучи ослепленными, они, скорее всего, не додумаются до того, что он просто ушел к катакомбе храма.
Как и в игре, когда персонаж исчезает из зоны видимости монстра, враг теряет враждебность, автоматически возвращаясь на исходное место.
Ситуация с героическими духами аналогична!
75-я катакомба!
Размеры этой пещеры намного больше, чем любой другой пещеры, в которой он побывал. Ее общая площадь составляет примерно 2 гектара.
Как и в предыдущей катакомбе, здесь довольно много древних ветхих сооружений.
Стиль абсолютно аналогичен.
Единственное, что отличалось от предыдущей катакомбы – наличие в центре квадратного храма.
Клейн подумал, что это храм только потому, что на каменной плите перед ним была надпись.
Надпись была написана на общем языке подземного мира и гласила: «Храм Отто!»
«Хотя текст здесь немного странный».
Клейн присел на корточки и начал всматриваться в причудливые иероглифы, несколько отличающиеся от обычных. Казалось, они обладали уникальным очарованием.
[Если долго рассматривать эту странную каменную плиту, то, возможно, вы сможете усилить свои умственные способности. Ее можно безопасно реквизировать]
Появилась золотая подсказка.
«Да, она определенно плохо лежит!»
Клейн, как опытная саранча, уже знал, что с таким нужно делать.
Изначально он несколько колебался из-за страха того, что это все-таки может и не плохо лежит.
Однако в подсказке говорится, что никакой опасности нет, а потому колебания тут же исчезли.
Парень аккуратно обкопал каменную плиту, а после перенес ее на руническую базу.
Вот так и исчезла каменная плита с названием храма…
«Продолжим… Сначала найти сундук с сокровищами».
Клейн активировал парящий пропеллер и взлетел в воздух.
Паря над всеми этими постройками, он все еще не видел золотого сундука.
Парень летал повсюду, осматривая слепые зоны, но ничего не находил.
«Может ли он быть в храме?»
Пока что Клейн не обыскивал храм и кружил лишь снаружи.
Весь храм с виду похож на большую и стойкую каменную коробку.
В храм был лишь один вход.
На крыше были отверстия для вентиляции.
Парень с высоты осматривал храм.
Вход был высоким и узким, без каких-либо дверей или ворот – это был простой проход.
[В храме нет опасности, внутри лишь хорошие вещи]
Увидев подсказку, Клейн кивнул и вошел внутрь.
Вход был толщиной в три метра.
По мере прохождения вперед, каменные стены казались все уже и ниже...
После входа в храм он чувствует себя съежившимся.
Внутри храм выглядел просто огромным, что заставляло Клейна чувствовать себя здесь мелким и ничтожным.
Фактически, ширина входа не изменилась с тех пор, как он вошел.
«Очень внушающее строение». - Клейн похвалил величие храма про себя.
Оказавшись в самом храме, Клейн обернулся назад, дабы посмотреть на вход. Ему кажется, что все, что он видел сейчас, было иллюзией.
Внутри храма было много колонн с различными узорами.
Сверху из вентиляционных отверстий падал свет, освещая весь храм.
Клейн подошел к одному из больших каменных столбов.
Вышеупомянутые узоры были изношены или намеренно размыты, что примерно позволяло увидеть войну между двумя группами существ.
По обеим сторонам выстроились огромные фигуры.
Эти маленькие существа, похожие на шакалов и песчаных мурлоков, были подобны муравьям перед огромной фигурой.
Клейн задумчиво подошел ко второму каменному столбу.
Стиль был таким же, но изображение столба отличалось. Вместо войны там, похоже, была картина поклонения.
Огромная фигура посередине точно соответствует фигуре в предыдущем каменном столбе.
Клейн продолжал рассматривать изображения на столбах.
Эта огромная фигура была на абсолютно каждом каменном столбе.
«Война, поклонение, жертвоприношение, междоусобица, объединение, передача...»
«А здесь 108 жен? Что же за существа поклонялись этому гиганту?»
Клейн продолжал рассматривать колонны.
Некоторые темы были очевидны, а о некоторых можно было лишь догадываться.
В голове Клейна постепенно возникало представление о самом храме.
Клейн бессознательно рассмотрел каждую колонну.
[Некогда здесь была статуя, внизу есть темная комната. Использование грубой силы разрушит все сокровища внутри, вам нужно найти пароль]
Клейн был поражен.
Место, где должна быть статуя, было пустым.
- Куда вводить пароль?
Клейн отступил и огляделся.
- Здесь……
Он увидел перед собой девять углубленных в землю квадратов.
Они расположены в квадрате.
Рядом с ними был список узоров сверху вниз, всего их было шесть: квадрат, круг, звезда, крест, волна и рог.
«Обязательно ли рисовать их, чтобы открыть потайную комнату?»
Клейн нахмурился.
Ответ должен быть на узорах каменных столбов.
С девятью квадратами и шестью узорами можно ввести очень много комбинаций.
Клейн не стал ходить вокруг да около, а начал думать над разгадкой.
На кону золотой сундук и сокровища!
[Необходимо нарисовать соответствующие узоры в квадрате, слева направо, сверху вниз нужно нарисовать следующее: круг, звезду, крест, рог, волну, ничего, квадрат, крест, рог]
Когда Клейн увидел подсказку, его веки дернулись.
Один квадрат еще и должен быть пустым!
Если бы не было подсказки, то Клейн вряд ли бы додумался до такого.
Клейн протянул палец и закрасил квадраты узорами один за другим.
Как только он дорисовал последний рог, весь храм слегка затрясся.
Впереди открылась небольшая дверь.
Внутри было темно, и он не мог четко разглядеть ситуацию внутри.
[Внутри нет опасности, лишь сокровища]
Клейн больше не колебался и вошел внутрь с рунической лампой.
Звук шагов разносился по узкой комнате. Он прошел вперед более десяти метров.
Клейн увидел золотой сундук с сокровищами.
Рядом с сундуком с сокровищами стоит небольшой каменный столб.
Вверху было круглое глазное яблоко.
Хотя нельзя сказать, что это именно глаз...
У его тыловой части были тонкие щупальца, из-за чего глазное яблоко выглядело как осьминог.
[Системное уведомление: Таинственный Глаз Бездны +1]
Клейн взял его в руку и посмотрел подробности.
[Таинственный Глаз Бездны: Вырезан у могущественного Наблюдателя Бездны, прорежьте отверстие в любой части тела и имплантируйте его, дабы он стал третьим глазом. Пока существа смотрят на этот глаз, слабовольные будут им легко очарованы, а если долго смотреть на него, существо впадет в состояние безумия и искажения]
Еще до того, как Клейн открыл описание, он уже подумал о наблюдателе бездны.
- А у глаза похожие способности.
Однако наблюдатель бездны не производит эффекта очарования.
- Интересно, можно ли его удалить после вставки?
Клейн какое-то время размышлял над этим, но все же решил оставить это на потом.
«Сначала золотой сундук с сокровищами».
Клейн алчно потер руки и подошел к сундуку с сокровищами.
Он проверил его на предмет ловушек. Убедившись в их отсутствии, парень потянул свои руки к сундуку.

    
  





  Обильный урожай!


  

    
      [Системное уведомление: Золотой сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +5]
[Системное уведомление: Руна земли +5]
[Системное уведомление: Руна воды +5]
[Системное уведомление: Руна огня +5]
[Системное уведомление: Резина +4]
[Системное уведомление: Халцедон +2]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Огня +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания парализующей молнии +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания магической брони +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкой Горничной-Марионетки +1]
Клейн открыл сундук с сокровищами, и его затопило уведомлениями.
- Два свитка с заклинаниями!
«Как и ожидалось от Благословения Увеличения!» - Клейн ухмыльнулся.
Парень разложил сундук на ресурсы, убрав все на базу. Он оставил лишь свитки и чертеж, просматривая их подробности.
[Низкосортный Свиток Чар Огня: После использования свитка можно сконденсировать заклинание огня в теле любого живого существа, что улучшит его сопротивление огню]
[Свиток заклинания парализующей молнии: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. Используя это заклинание, вы можете запустить электрическую молнию, что, при достижении своей цели, нанесет ей урон и вызовет у нее паралич. С увеличением количества вложенной силы души в заклинание, повысятся поражающая способность и длительность паралича. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 50, Руна воды 30, Руна огня 30]
[Свиток заклинания магической брони: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. Используя это заклинание, вы можете уплотнить полупрозрачную броню на любой целевой поверхности, броня может сопротивляться урону. Защитная способность зависит от количества влитой в броню силы души. Броня держится 5 минут. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 30, Руна земли 50]
[Чертеж Редкой Горничной-Марионетки: Повседневное руническое устройство. Горничная, управляемая рунами и душами, имеет низкий интеллект и полностью подчиняется приказам хозяина. Ей можно поручить некоторую работу по дому, и она даже может быть хорошим вариантом для избавления от одиночества, в некоторых вещах]
Хороший урожай!
Клейн встал и вышел из секретной комнаты.
Он использовал все свитки и выучил чертеж. Парень открыл вкладку создания предметов и посмотрел на материалы для создания горничной-марионетки.
Было бы неплохо избавиться от рутинной работы по дому!
«Ага, значит рун хватает, всего остального тоже… Снова крестраж!»
- Я не нашел один для рога, а тут еще и для горничной нужен. - Клейн обреченно забормотал.
Клейн думал, что крестраж должен служить своего рода “мозгом” горничной.
И дело не в том, что Клейн просто угадывал.
Призванные рогом песчаные солдаты также обладают определенным интеллектом.
Горничная-марионетка, судя по описанию, тоже немного умна.
И у них было одно общее – крестраж...
Пока что Клейн видел его лишь в требуемых материалах – ни в чате, ни в торговле он не проявлялся!
Но пока это стоит отложить.
Клейн прошел через вход и вышел из храма.
Когда он выходил, ощущения были совершенно противоположными, ему казалось, будто его тело становится все больше и больше.
- А может разобрать храм на ресурсы?
Клейн повернул голову и окинул взглядом храм, но взгляд этот был не холодным и оценивающим, а наоборот – жарким и алчущим.
«Ах, неважно! У меня много камней на базе».
Сейчас камни обесценились, так что их можно было заполучить за крохи, а потому Клейн решил не разрушать столь красивое древнее место.
Хотя…
Если бы его руническая база была достаточно велика, чтобы вместить в себя весь храм, то, возможно, он бы обкопал его и перенес целиком.
«Ладно, попробую два новых заклинания».
Первым Клейн опробовал парализующую молнию.
Бзз!
На кончиках его пальцев закружились белые электрические змеи, бегая туда-сюда. Клейн выкинул руку вперед, и молния улетела вдаль.
Изначально она летела прямо, однако вскоре начала хаотично искривляться вверх-вниз.
Однако в конце концов она достигла своей цели.
Клейн целился в каменный столб в десяти метрах от него.
Бзз!
Когда электрические полосы достигли своей цели, из столба поднялась струя голубого дыма.
Под столбом появилась некая выбоина.
Раздался хруст...
На каменном столбе появилась огромная трещина, проходящая от верху до низу.
Вскоре трещина распространилась и дальше, заставив верхнюю часть рухнуть и с грохотом удариться о землю.
Клейн посмотрел на Лисичку и Ветерка.
У его питомцев был большой опыт в поиске подвохов и сомнительных вещей, и нынешний взгляд Клейна как раз намекал на сомнительное!
- Ву, ву! – завыла Лисичка.
- Хрр, – закряхтел Ветерок.
Хотя они и не могли сказать это прямо, но их мысли были примерно такими: «Мы абсолютно точно не хотим испытывать это, не смотри на нас, пожалуйста!»
Однако Клейн и не думал использовать на них это заклинание. Если бы в них прилетела такая молния, то даже если бы они и выжили, его питомцы получили бы серьезные ранения.
- Я что, похож на такого человека?! Я просто хочу попробовать другое заклинание, не волнуйтесь. – Клейн слегка закашлялся.
Он даже не подумал об этом, а у них уже разыгралась паранойя.
Помимо улучшения силы Лисички и Ветерка, улучшились и их мыслительные способности.
Однако……
У них не было выбора, он их хозяин.
- Ву? – Лисичка сомневалась.
Она очень подозрительно относилась к своему хозяину.
В ее понимании это было похоже на то, что он показывает ей ловушку и с чистым сердцем говорит, что это ей лишь кажется.
«Так, а теперь проверим магическую броню».
Клейн направил руку по направлению к Лисичке.
На лисицу упал слабый свет, начиная быстро уплотнять полупрозрачный слой защиты на ее теле!
Броня распространялась по всему ее телу, она даже может покрыть голову.
Клейн потянулся, чтобы коснуться меха Лисички, как полупрозрачная броня заблокировала его руку.
Парень нанес удар рукой!
- Ву! - Лисичка завыла, успев лишь закрыть глаза лапками.
Он ударил быстрее, чем она смогла бы уклониться.
Хлоп!
Броня была цела, а ощущения от удара были такими, как будто он ударил по стали.
- Ву, ву… - Лисичка, казалось, жаловалась на жизнь полную страха.
Клейн удовлетворенно кивнул.
- Я также могу наслаивать броню! Лисичка, попробуй бежать и посмотри, не повлияет ли это на твою скорость.
Лисичка опустила лапы и с любопытством посмотрела на полупрозрачные доспехи, которые ее окружали.
Она протянула лапу, чтобы прикоснуться к ним.
Однако ничего не произошло, броня блокировала это касание.
Зверюшка выпустила когти, те без проблем вышли из-под брони. Лисичка повторила свой недавний эксперимент и ощутила твердую оболочку.
Лисица послушалась и начала бежать.
Бег, ходьба, прыжки, атака когтями...
Магическая броня никак ее не сковывала!
«В будущем, если Лисичка останется на земле, чтобы привлечь врага, я смогу уплотнить на ней доспехи, чтобы максимально защитить ее».
Клейн больше не хотел экспериментировать на зверюшке.
Он хотел бы проверить прочность магической брони, ну а здоровьем Лисички для этого он рисковать не хотел!
Правда, если он будет проверять ее прочность вне живого существа, то это ни к чему его не приведет. Например, что будет при атаке парализующей молнией? Пройдет ли урон? А даже если не пройдет, останется ли эффект паралича?
Клейн попытался изменить форму брони, еще больше наслаивая ее.
Если же он захочет развеять ее, то ему не нужно ждать, пока она спадет, достаточно лишь мысли.
«Так… я также помню, что находил один занимательный глаз…»
Клейн снова вынул глазное яблоко с отростками.
Оно ощущалось несколько мягким, однако щупальца все равно портили о нем всякое впечатление.
[После имплантации в тело Таинственный Глаз Бездны можно будет использовать без какого-либо риска]
Клейн осматривал его вдоль и поперек, думая кое о чем, однако как только он увидел подсказку, все сомнения развеялись.
Изначально он хотел отказаться от него из-за того, что он знал о виде обладателя этого глаза и читал его описание.
«Ладно, если имплантировать, куда лучше всего?»
«В лоб? Получить третий глаз?»
«Или может в заднюю часть шеи? Таким образом, даже если я буду сбегать, то смогу видеть ситуацию позади себя, а также смогу предотвращать скрытые атаки».
Клейн долго размышлял над этим, остановившись на руке.
Парень правша, а потому дополнительный козырь на левой руке не повредит.
Клейн поднес глаз к тыльной стороне ладони на левой руке.
Он достал кинжал и сделал небольшой надрез.
Способность Клейна к регенерации очень сильная, так что нужно делать все быстро.
Парень поднес глаз щупальцами к ране.
Как только он коснулся крови, то тут же раскрылся, рассматривая Клейна!
Хоть глаз и смотрел на Клейна, казалось, что это не он смотрит на него, а кто-то еще…
Тонкие щупальца быстро и ловко потянулись к ране, притягивая глаз к плоти.
Парень на миг почувствовал резкую боль, однако это был всего лишь миг.
Таинственный Глаз Бездны был успешно имплантирован в тыльную сторону левой руки.
Рана быстро зажила.
Теперь у Клейна появился третий глаз!

    
  





  Баранина узнает о своих худших кошмарах!


  

    
      Так как он имплантировал себе глаз, у Клейна появилась возможность смотреть на мир через это око.
Клейн сжал кулак и глаз исчез.
Он по своему желанию может заставить его проявиться, или наоборот, исчезнуть.
Как только он исчезнет, то никто не сможет заподозрить, что что-то с этой рукой нечисто.
Ну, то есть, в буквальном смысле…
«Значится, выбор ладони был неплохим решением».
Клейн подумал, и его ладонь начала чесаться.
В следующий момент он почувствовал, как глаз проявился на ладони. Он подумал еще кое о чем, и в следующее же мгновение он стал видеть мир этим глазом!
«Значит и видеть могу...»
«Удобно ли это?..»
Он экспериментировал с появлением и исчезновением. Клейн подумал еще кое о чем…
Глаз исчез с тыльной стороны его ладони, а через некоторое время снова появился, но уже в другом месте на ладони.
«Я могу перемещать его!»
Клейн захотел переместить глаз.
Глазное яблоко медленно начало двигаться по руке.
«Это не телепортация, он словно… очень быстро движется».
Клейн прекратил перемещать глаз и вернул его в исходное положение.
«А если полагаться лишь на третий глаз...»
Он закрыл свои глаза и поднял ладонь.
Глазное яблоко на ладони открылось, начав передавать Клейну картинку.
Парень ходил с закрытыми глазами, чувствуя себя нормально.
Этот глаз отличается от человеческого глаза.
Обычно, полагаясь только на один глаз, угол обзора будет значительно уменьшен.
Но Таинственный Глаз Бездны иной.
Хотя он и один, но его угол обзора шире, чем у двух человеческих глаз!
- Ветерок. – позвал Клейн.
Наивный панголин медленно поднял голову.
Клейн поднял ладонь в сторону Ветерка и раскрыл глазное яблоко.
Активация способностей глаза также зависит от желания Клейна.
Ветерок уставился на глаз и остекленел.
Клейн медленно перемещал глаз, и голова Ветерка не отрывалась от него.
Сейчас он использует способность очарования, но не взгляд бездны.
- Ветерок, не смотри на глаз. – крикнул Клейн.
Панголин был взволнован, едва отводя глаза, но он не мог не глядеть на него тайком.
Результат теста удовлетворительный!
Что касается взгляда бездны, то Клейн не был намерен проверять его на своих существах.
Клейн закрыл свой третий глаз, и тот исчез у него под кожей.
Ветерок пришел в сознание и сердито повернул голову.
Его хозяин снова ставил на нем эксперименты!
В пещере были лишь песок да камни – никаких других ресурсов.
Клейн собрался копать дальше.
Он осмотрел подсказки в направлениях.
[Продолжайте копать назад, остерегайтесь спящих Героических Духов, если вы все же потревожите их, используйте святой свет, чтобы разогнать их]
[В катакомбе слева есть медный сундук с сокровищами. Остерегайтесь спящих Героических Духов, если вы все же потревожите их, используйте святой свет, чтобы разогнать их]
[Катакомба справа заполнена ядовитыми миазмами, внутри есть некоторые ресурсы и медный сундук с сокровищами. Будьте осторожны во время раскопок, вы встретите хищных песчаных акул]
[Копайте вверх, и вы найдете некоторые ресурсы. Остерегайтесь спящих Героических Духов, если вы все же потревожите их, используйте святой свет, чтобы разогнать их]
[Копайте вниз, и вы найдете два медных сундука с сокровищами. Внутри отдыхает Неистовая Двуглавая Овца, а сама катакомба покрыта мраком, возможно, вы найдете там что-то еще]
Включая пещеру, откуда пришел Клейн, Героические Духи были в четырех направлениях.
Если бы у кого-то не было заклинания вспышки, то он вряд ли смог бы успешно добраться до храма.
«Катакомба внизу лучше».
Клейн открыл бестиарий и стал искать информацию о неистовой двуглавой овце.
Результат… был!
[Неистовая Двуглавая Овца: Злобное существо с двумя головами. Из-за непоседливого образа жизни ее тело полно мускулов. Это один из редких деликатесов подземного мира, но ее нелегко убить. Когда они атакуют напролом, нужно сломать их прочную броню за один удар]
[Способность: Реактивный рывок]
[Слабость: Крайняя агрессия]
[Фактор опасности: 52]
Клейн просмотрел описание способности.
[Реактивный рывок: Выпускает газ из тела, тем самым увеличивая скорость рывка. Продолжительность составляет 3 секунды, а время перезарядки 60 минут]
...
Фактор опасности невысокий.
А также…… Деликатес!
У Клейна как раз завалялся неиспользованный ксеноген.
«Теперь мне не нужно использовать анестезию. Теневой паутины должно быть достаточно для захвата, ну и еще можно поэкспериментировать с бараниной».
Клейн достал лопату и начал копать. Добравшись до черной оболочки, он взял себе на плечи зверей и прыгнул в темноту.
«Мясо однорогой гончей, снежного быка, а теперь еще и злая баранина – чудно!»
...
76-я катакомба.
Клейн активировал парящий пропеллер и начал медленно спускаться на землю.
Парень опустил Лисичку и Ветерка на землю.
Они были настороже.
На них уже бежало какое-то существо.
Неистовая двуглавая овца!
Она была несколько похожа на корову.
У этой овцы было две головы.
Во время рывка ее рога были обращены вперед, а сама она мчалась к ним на очень высокой скорости.
Пуфф!
Неистовая двуглавая овца активировала гороховый ускоритель!
Существо еще больше ускоряется, мчась аки таран.
Клейн не стал паниковать или сбегать, он просто кинул теневую паутину на свое будущее мясо.
Перед ним быстро сформировалась большая сеть, охватывающая пять метров по вертикали и горизонтали, она полетела к неистовой баранине, накрывая и останавливая ее рывок.
- Бе!
- Бе!
Неистовая двуглавая овца была окутана сетью теней, и ее тело внезапно остановилось.
«А мяско-то сильное». – Клейн удивился.
Злобное создание шаг за шагом продвигалось вперед, сопротивляясь теневой паутине и преодолевая ее.
Клейн вложил больше силы души и тени сгустились еще больше.
Хоп!
Тяжелая сеть сдавила неистовую двуглавую овцу, ее копыта подвернулись, и она рухнула.
Ее налитые кровью глаза смотрели на Клейна, ее нос выдыхал белый пар, овечьи копыта терлись о землю, и она пыталась встать.
Клейн вспомнил, что у него остались некоторые неиспытанные вещи…
- Посмотри-ка сюда.
Клейн вытянул левую руку вперед, раскрывая ладонь.
На ладони раскрылся странный глаз.
Парень активировал глаз на полную!
Неистовая двуглавая овца обратила свое внимание на странный глаз.
Клейн сделал несколько шагов в сторону, и взгляд баранины последовал за ним.
Одна секунда, две секунды, три секунды...
Вопль неистовой двуглавой овцы становился все громче и громче.
Если он правильно различал интонации, то раньше казалось, будто она вопит от ярости, однако сейчас она словно молит о пощаде.
Возможно, сейчас она видит самые большие страхи в своей жизни.
Или она о них не догадывалась, пока Клейн не показал ей видение пары любителей барашков…
Клейн подошел к ней.
- Что такое? Не волнуйся, здесь нет кавказцев. Искусно готовить баранину я не умею.
Кажется, начало действовать искажение, так как в следующую секунду гневное блеяние усилилось. Овца в безумии начала вертеть головой туда-сюда! Видение Клейна больше не контролировалось им, по правде говоря, ситуация стала еще хуже, кошмар неистовой двуглавой овцы стал ужасом, но детали изменившегося видения, пожалуй, стоит опустить…
Клейн раскрыл свою руническую базу.
Он прошел к месту своих мясных полей и построил еще один контейнер, но побольше.
Клейн притащил баранину к контейнеру. Он слегка убрал паутину на одном участке спины и сделал там надрез, сажая внутрь идеальный ксеноген.
На мгновение неистовая двуглавая овца остановилась.
Клейн воспользовался этой возможностью, чтобы снять паутину с неистовой двуглавой овцы и пнуть ее в новый контейнер.
Бах!
Неистовая двуглавая овца упала в контейнер и превратилась в лужу с мясом.
[Системное уведомление: Душа +5]
- Ну вот и все.
Клейн хлопнул в ладоши.
Парень взял воды и полил новое мясное поле.
«Приду позже, чтобы проверить качество мяса. Если все будет хорошо, то остальным мясом можно будет спокойно торговать».
Клейн наклонился и вдохнул аромат нового мясного поля.
Этот запах отличается от двух других мясных полей.
Может это ему лишь кажется, но он уже чувствует запах жареной баранины.
«К полудню должно вырасти немного мяса».
«В полдень можно съесть ассорти из жареного мяса. Баранина, говядина и мясо однорогой гончей. Да, должно быть чудно».
Клейн облизнулся, желая поскорее отобедать.
Однако перед этим…

    
  





  Маршрут?


  

    
      Не успел Клейн опомнится, как почти настал полдень.
Он прокопал три катакомбы после 76-ой.
На своем пути он не встретил никаких опасностей.
Всего он убил двух существ крипты и собрал 11 душ, ну и кровь, плоть…
Существа крипты с фактором опасности в 50 или 60 единиц теперь выглядели как цыплята перед Клейном, а точнее, как потенциально жаренные цыплята.
Ему всего-то нужно было запустить пару заклинаний: теневая паутина, морозный луч, или парализующая молния… Что бы он не активировал, победа была в его руках!
За это время он откопал немало неплохих вещей, однако самым ценным был серебряный сундук с сокровищами в последней катакомбе, остальные же были медными сундуками.
Всего он получил 15 рун и ряд других ресурсов.
Также Клейн нашел два чертежа.
Чертеж Превосходного Мощного Ножа и Чертеж Идеальных Прыгучих Сапог.
В общем, эти чертежи были мусором.
У Клейна уже есть один Чертеж Идеальных Прыгучих Сапог, второй такой ему не нужен.
Чертеж мощного ножа – еще одна бесполезная вещь. У него есть нож огня и ветра, что лучше по всем параметрам.
Вот так эти два чертежа попали на продажу, Клейн все еще поставил цену в виде земного халцедона и крестража, на выбор, конечно же.
Только что Клейн закончил копать туннель.
В следующей катакомбе есть серебряный сундук с сокровищами, там нет опасности, просто нужно быть осторожным с ловушками возле сундука с сокровищами.
- Прокопавшись туда, мы остановимся на обед. – сказал Клейн, поглаживая мех Лисички.
«После входа в эту катакомбу на сегодня останется только шесть возможностей для раскопок...»
Клейн убрал лопату, поманил питомцев за собой, и вошел в катакомбу слева.
Ландшафт мгновенно меняется.
80-я катакомба!
Клейн с первого взгляда увидел серебряный сундук с сокровищами.
Только он собирался идти к нему, как выскочило системное сообщение.
[Системное уведомление: После раскопки 80-ой катакомбы были открыты новые функции]
[Системное уведомление: Откройте интерфейс, чтобы просмотреть новые функции]
Клейн был ошеломлен.
«Новые функции?»
Он вызвал системный интерфейс.
За множеством функциональных кнопок появилась одна новая - маршрут.
«Маршрут? Что это значит?» - с любопытством подумал Клейн.
Он нажал на кнопку и интерфейс сменился большой картой.
Точнее, трехмерной большой картой!
Сверху были зеленые и красные точки.
Зеленая точка определяется как «начальная точка», а мигающая красная точка отмечена как «текущая позиция»!
«Это все катакомбы, которые я выкопал?»
Клейн также обнаружил, что в каждой области были отмечены типы открытых сундуков с сокровищами, а также некоторые важные предметы и встречавшиеся в катакомбах существа.
К примеру, катакомба храма, раскопанная сегодня, помечается как «разрушенный храм», здесь показан золотой сундук с сокровищами и глаз!
«Племя Древовиков крипты здесь...»
«Суккубы тут, магматические русалки там, а здесь песчаные мурлоки...»
«Здесь я встретил друидов...»
Клейн посмотрел вниз на линию раскопок.
Катакомбы и их сплетения были четко прорисованы.
У катакомб было еще два цвета – красный и синий.
Синий означает, что катакомба все еще доступна для того, чтобы прокопаться туда.
Красный же означает, что направление изменилось из-за воздействия геомагнитного импульса.
«Ага, значит, если цвет красный, то все бесполезно».
Взгляд Клейна упал в область с кланом суккубов, и в его голове промелькнула мысль.
В следующую же секунду он начал прыгать по нескольким маршрутам, ведущим к их катакомбе!
Здесь были отображены абсолютно все пещеры, через которые проходит маршрут.
Просто те пещеры, о которых он ничего не знает, были без надписей!
- Вот оно что. Значит с новой функцией я не только могу отслеживать свой прогресс, но и могу примерно понимать, куда я должен идти.
«Если я снова захочу посетить определенное место, то могу просто следовать по маршруту».
«Интересно, а если я вернусь в пещеру, где уже был, потратится ли раскопка?»
Клейн просто подумал об этом, но в конце концов, теперь для него было абсолютно невозможно повернуть назад.
«Для начала возьму сундук с сокровищами».
Он подошел к небольшой песчаной дюне сверху.
В десяти метрах от серебряного сундука с сокровищами Клейн остановился.
Он проверил его на предмет ловушек.
[В этом месте есть ловушка, если ступите сюда, то в вашу сторону полетят ядовитые иглы]
[В этом месте есть ловушка, если ступите сюда, то в вашу сторону полетят ядовитые иглы]
...
Всего таких мест было несколько.
Так или иначе, но сундук – это тоже в своем роде ловушка, стоит его лишь тронуть, как все ловушки сработают.
Клейн начал использовать заклинание магической брони, накладывая ее на всех и укрепляя парой слоев.
Клейн прямо подошел к сундуку и пнул его……
Все ловушки срабатывают, выбрасывая ядовитые иглы.
Лязг! Лязг! Лязг!
Иглы летели в броню и отскакивали от нее.
Клейн нашел местонахождение одной из ловушек, только он собирался забрать ее, как та безвредно взорвалась, обратившись в черный дым.
Он попробовал тоже самое с еще несколькими, но ни одну так и не собрал.
«Ну естественно! Ловушки – самая неприкасаемая вещь в этом подземном мире…» - Клейн несчастно вздохнул.
Ему оставалось лишь потешить себя открытием серебряного сундука с сокровищами!
Он еще раз проверил сундук на предмет ловушек и, убедившись в их отсутствии, Клейн открыл крышку сундука.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Золото +2]
[Системное уведомление: Губка +8]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Парящего Пропеллера +1]
«Количество рун неплохое, думаю, у игроков сегодня появится, чем обмениваться со мной».
Ему также выпала губка.
Хотя у него и есть один чертеж, где необходима эта вещь, но больше он таких не видел.
«Идеальный парящий пропеллер уже довольно хорош. Интересно, насколько лучше редкая его версия?»
Клейн взял чертеж в руку и изучил его.
Чертеж обратился в лучи света, исчезая в голове Клейна.
Парень открыл вкладку создания, пролистал список и нашел искомую вещь.
[Редкие парящий пропеллер: Руна ветра 1073/15, Руна огня 1185/5, Медь 756/10, Железо 778/30, Серебро 1316/10, Халцедон 100/2]
[Редкий парящий пропеллер: Повседневное/боевое руническое устройство, которое висит позади вас как рюкзак. Оно портативное и может испускать сильный ветер позволяя пользователю парить в воздухе. Можно включить режим увеличения скорости, что утроит скорость. Позволяет также эффективно поворачивать без потери скорости вплоть до 247 градусов. Продолжительность составляет 5 секунд, а время перезарядки – 60 минут]
Увидев малую стоимость, Клейн, не раздумывая, создал предмет!
Рука Клейна потяжелела, в ней появился новый, редкий, парящий пропеллер.
В отличии от идеального он немного отличается по форме.
Несмотря на то, что в нем используется больше материалов, он легче по весу и относительно небольшой по размеру.
Клейн заменил свой идеальный парящий пропеллер.
Редкий парящий пропеллер имеет большее потребление. Одной души хватит лишь на 10 минут работы.
Клейн одним махом добавил 10 душ.
Он активировал парящий пропеллер...
Вшух!
Две трубы начали выбрасывать ветер.
Клейн взмыл в воздух.
Обычная скорость выше, чем у идеального парящего пропеллера!
Клейн полетал пару минут, испытывая все преимущества лучшей версии парящего пропеллера.
Все аспекты были значительно улучшены.
Скорость была в четыре или пять раз выше скорости идеального парящего пропеллера.
- Включить режим превышения скорости. – беззвучно сказал Клейн.
В следующую же секунду парень полетел аки пушечное ядро.
За ним едва можно было уследить!
На данный момент его скорость была в десять раз выше скорости идеального парящего пропеллера!
К сожалению, режим превышения скорости может длиться всего 5 секунд.
Клейн приземлился и уже задумал продавать идеальные парящие пропеллеры.
Алиса, Уильям и другие определенно будут жадны до него.
Эта вещь может значительно улучшить выживаемость, даже если цена будет немного завышенной, совсем чуть-чуть, то люди все равно будут разбирать идеальные парящие пропеллеры раньше, чем он будет успевать их создавать.

    
  





  Попытка подсунуть Клейну... 'артефакт'?


  

    
      Клейн раскрыл руническую базу и первым делом пошел к теплице.
Посаженные вчера семена уже пустили корни, а некоторые даже распустились!
Лилу и Ялу были заняты.
Увидев входящего Клейна, они только поприветствовали парня и продолжили летать туда-сюда, поливая растения или обрезая лишние листья.
Клейн подождал и некоторое время наблюдал, пока не подошел к новому мясному полю.
По сравнению с утром, новое мясное поле сильно выросло.
Скорость роста мяса здесь действительно намного выше, чем на двух других мясных полях!
Клейн отрезал несколько кусков мяса.
Он резал с разных участков, обычно мясо с разных мест отличается, разница состоит в той же жирности и жесткости.
Парень нарезал все куски мяса ломтиками.
Одну часть замариновал, а вторую просто так оставил
Затем Клейн сварил горячий суп.
Он взял две кости и поставил их медленно тушиться.
Это конечно одно из преимуществ, но у мяса на мясном поле нет костей.
Следовательно, ему оставалось только взять парочку из его запасов.
Пока бульон на косточках кипит, Клейн занимается другими вещами и приправами.
Как только он закончил, ему оставалось лишь ждать, когда наконец приготовится бульон из костей.
В это время ему все одно было нечего делать, а потому он создал рунический кулер для воды.
[Системное уведомление: Руна огня -2, Руна ветра -2, Железо -10, Медь -5, Серебро -1]
Основной корпус выглядел как пятиметровая колонна, сделанная из меди и железа.
Сверху находится отверстие для вливания внутрь воды.
Всего можно влить 20 литров воды.
Однако для работы этого устройства нужно было… добавить душу.
Одной души хватит на 60 часов работы.
Здесь есть три отверстия выхода воды и две кнопки.
Эти выходы: холодная вода, теплая вода, горячая вода.
Кнопки предназначены для охлаждения и нагрева.
Эта штука очень эффективная.
Стоит ему лишь нажать на одну из кнопок, как температура воды изменится в течении нескольких секунд – это намного удобнее, чем кипячение воды.
Буль, буль ~
Бульон все еще кипит в кастрюле.
Клейн подошел, подбросил дров и пошел к балкону.
Парень согнал Лисичку с массажного кресла и сам занял его.
От нечего делать он открыл вкладку торговли.
Клейн принялся искать крестраж или земной халцедон, однако результаты поисков по-прежнему были пустыми.
Также парень решил проверить личные сообщения на счет того, были ли люди, которые хотели продать эти вещи в частном порядке. Он отфильтровал сообщения по двум этим ключевым словам, и что-то нашлось.
Однако и здесь его ожидало разочарование – писали слишком уж любопытные, спрашивая, что Клейн хотел создать из этих предметов. Ну не наглость ли?
- Какие наивные глупцы, как будто я скажу им~
Клейн снова вернулся к вкладке торговли.
Теперь он просматривал другие предметы.
«Ого, здесь в самом деле есть свиток заклинания! Но цена немного высока».
Когда Клейн искал свитки, он неожиданно наткнулся на свиток заклинания.
Огненный шар! То есть, с ним Клейн мог бы метать уже полноценные огненные болиды.
Клейн хотел купить его, однако этот продавец переплюнул парня в жадности.
Он требовал 3000 рун…
«Может получится немного сбить цену...»
Клейн подумал об этом, прикинул приемлемую цену и уже хотел было написать сообщение, как вдруг цена обновилась, уменьшаясь с 3000 до 500 рун, в следующее мгновение свиток исчез…
Очевидно, что кто-то уже написал ему!
«Это они накапливать собираются, или Магическая Родословная есть не только у меня?»
Клейн на мгновение задумался, а затем открыл мировой канал, набирая в поиске ключевые слова.
Игроков много, так что не обязательно, что Клейн будет единственным магом среди людей.
- Вы слышали? Рифа Исихара нашел заклинание, кажется, он собирается стать магом!
- Я знаю об этом. Он написал нам в региональный канал кое-что. После поглощения крови родословной, та не только улучшит физическую форму, но и даст возможность учить заклинания. Правда, где их искать…
- Теперь он может стать магом…
- Интересно, насколько увеличится его боевая мощь, когда он станет магом? Сможет ли он превзойти Большого Босса Клейна?
- Сейчас трудно сказать! У Рифы Исихары еще нет заклинаний! Если заклинания будут достаточно мощные, то превзойти Большого Босса будет не проблемой, возможно, он станет даже сильнее.
- А может, Клейн уже добыл себе родословную? Ведь его очки боевой мощи просто абсурдны!
- Зайдите в торговый канал и посмотрите, может кто-то продает свиток заклинания!
- Да, ему определенно нужно заклинание...
- Посмотрите! Появился свиток заклинания огненного шара, он чокнутый!
- Невероятные новости! Рифа Исихара договорился о цене и купил заклинание за 500 рун.
В общем, было много новостей.
Клейн просмотрел страницу вниз и нашел покупателя свитка заклинания огненного шара.
Рифа Исихара также считается Боссом.
Его региональный канал вчера вечером занял пятое место.
Все участники первых пяти каналов имеют благословения.
Клейн продолжил листать новости.
Новости мирового канала обновлялись быстро.
- Вам нужно небольшое видео? Если да, напишите в личные сообщения, демо-версия выглядит следующим образом...
- Рекламный бизнес, пожалуйста, обращайтесь к Альянсу Черного Ветра! Альянс Белой Горы – предатели обманывающие людей. Будьте осторожны.
- Внимание! Еще одна важная новость: Себастьян нашел руническое яйцо. Он теперь второй по списку Босс с домашними питомцами после Большого Босса Клейна.
- Ух ты, кто-то выкопал питомца!
- Только что услышал новость: новый питомец Себастьяна может в одиночку убить песчаного льва!
- Я только слышал о песчаном льве. По слухам, это чрезвычайно свирепое существо крипты, он может уплотнить себе броню из песка, из-за чего с ним трудно справиться.
- Сегодня буквально взлетели Себастьян и Рифа Исихара. Интересно, превзойдут ли они Большого Босса на следующем обновлении счета…
Себастьян также является администратором своего регионального канала, и вчера вечером его канал занял третье место.
Среди многих игроков значение его боевой мощи входит в пятерку лучших.
Клейн пролистал до конца и некоторое время смотрел за новыми сообщениями, а затем переключился на региональный канал.
Все также говорят о магической родословной и руническом яйце.
Ну и конечно, как же без разговоров об очаровательной каменной девушке – это тема, которая никогда себя не исчерпает в этом региональном канале.
По сравнению с мировым каналом, участники канала доверяют Клейну и считают, что никто не сможет превзойти их Большого Босса в краткосрочной перспективе.
Они даже думали, что Клейн обладал чем-то особенным.
Даже если у него не было бы магической родословной, у него было бы что-то еще.
В прошлый раз, когда Клейн выставил Пилюлю Нежити, он мог бы просто съесть ее!
- У Большого Босса есть еще много карт в рукаве, и сейчас он держит их при себе.
- Дело не в том, что администратор не сможет улучшиться, может, он найдет магическую родословную? Или уже нашел!
- Сколько силы может добавить эта магическая родословная?
Мнение об этом разнилось от человека к человеку.
Клейн набирает сообщение и отправляет его группе.
- Идеальный парящий пропеллер, который даст вам возможность летать. Он быстр и легок в управлении. Вы можете обменять его на земной халцедон и крестраж, цену можем обсудить в личном сообщении.
Как только Клейн отправил сообщение, появились все лучшие игроки группы.
- Босс Клейн, а ты не можешь попросить что-то другое? – написала Алиса.
- Для чего конкретно используются земной халцедон и крестраж? Я еще ничего такого не находил.
- Возможность летать очень полезна, если бы только его можно было обменять на что-нибудь другое. – Уильям отправил два сообщения подряд.
- Соглашаюсь с сообщением Алисы, может ли Босс Клейн подумать о других условиях? Чертежи рунических устройств или еще что, подоступнее. – написал Шангуань.
Не только они, но и другие писали в чат.
Клейн молчал две минуты.
После подтверждения того, что никто в группе не обладает крестражем и земным халцедоном, Клейн отправил второе сообщение.
- Особые предметы подойдут, чертежи тоже можно обменять. Остальные предметы зависят от ситуации. Касательно того, что вы хотите обменять – пишите в личные сообщения.
В следующие десять минут Клейн плавал в сотнях всевозможных сообщений.
Кто-то предлагал чертежи, кто-то странные вещи. Перебирая, Клейн остановился на одном “артефакте”, как утверждал продавец.
У парня несколько задергались уголки рта.
Собственно, его сообщение: «Большой Босс, недавно я выменял у какого-то глупца уникальный артефакт. Хоть в описании и говорится, что это просто кусок дерева, он полностью коричневый, с некоторыми следами красного. Продавец говорил, что он чувствует какое-то увеличение умственной стойкости, просто находясь рядом с ним. Но также он сказал, что эта вещь должна находиться в закрытой шкатулке. Пойдет ли эта вещь в обмен?»
У Клейна были подозрения, а самого его терзали смутные сомнения.
Парень вспомнил, что где-то мелькало такое сообщение: «… это отвратительно! Я использую дерево, и мой геморрой снова дал о себе знать…»
Клейн: “. . .”
В общем, люди один за другим писали парню. Они были похожи на наложниц, что любым способом желают завоевать благосклонность своего господина!

    
  





  Истинная Химера


  

    
      Клейн все еще просматривал сообщения.
Новые предложения поступали непрерывным потоком.
- Старший брат, ты хочешь сделать увлекательную куклу? У меня лишний чертеж, единственное, что тяжело найти для создания – это губку. Ее можно использовать~ Но, конечно, она не может сравниться с соковыжималкой!
- Большому Боссу нужен Чертеж Превосходного Мощного Мачете? Я могу добавить несколько рун.
- У меня есть лишние семена диких овощей, могу я обменяться?
- Я только что нашел Чертеж Идеального Рунического Увлажнителя Воздуха, это сойдет? Эта штука кажется мне бесполезной и потребляет воду.
- Большой Босс заинтересован в небольшом видео? Гарантирую, оно будет увлекательным~
- Хочет ли Большой Босс половину эротического журнала? Только не спрашивай насчет того, почему у меня только половина!
- Босс Клейн, у меня есть идеальный рунический котелок и превосходная руническая печь. Еда в них получается просто невероятно вкусной! – написала Алиса.
- У меня пока нет ничего действительно стоящего, я напишу, как только что-то найду. – написал Шангуань.
- У меня есть лишний Чертеж Превосходного Лекарства от Лихорадки. – отписался Уильям.
В общем, было много странного, однако попадались и хорошие вещи!
Клейн копировал имена заинтересовавших его людей, и вставлял их в новое сообщение.
Всего было 18 имен, включая Алису и Уильяма.
Среди этих вещей было два интересных чертежа: Чертеж Превосходного Лекарства от Лихорадки, Чертеж Обычного Противовоспалительного Лекарства.
Излишне говорить, насколько важно иметь лекарство от лихорадки в подземном мире.
Что касается противовоспалительного лекарства, то оно даже более важное, так как его можно использовать при многих заболеваниях, облегчая состояние больного.
Подобное очень редко мелькало на рынке.
Хотя после входа в пещерный мир люди излечились от всех болезней, в том числе и инвалиды, но это никак не значит, что они не заболеют в будущем.
Клейн хотел получить больше повседневных устройств: рисоварки, печи, сковородки и так далее и тому подобное...
Даже если это не было чертежами, а являлось продуктами их создания.
Например, если Алиса отправит ему два своих повседневных рунических устройства, то он отправит ей идеальный парящий пропеллер.
У некоторых людей было лишь одно устройство, поэтому им нужно было добавить что-то сверху.
Клейн также хотел получить еще несколько чертежей – Чертеж Идеального Рунического Увлажнителя Воздуха и чертеж какого-то снотворного.
Парень с радостью готов избавить игроков от лишних чертежей, и чертежей, которые для них бесполезны.
Клейн хорошо о них позаботится.
Он обменяет эти вещи на малость, а после они явно станут востребованными, но только вот будут они лишь у Клейна.
К тому же, кто сказал, что он не сможет продавать продукты этих чертежей в будущем?
Сейчас, пока все стараются выжить, Клейн улучшает свои условия жизни. Все чертежи повседневных устройств, что у него есть, очень пригодятся ему в будущем.
Однако все равно здесь все еще остается вопрос выживания.
Игроки все еще голодают и испытывают недостаток в воде, и, хотя прошло уже несколько дней, некоторые люди все еще балансируют на грани жизни и смерти.
После того, как Клейн закончил добавлять людей, он нажал на кнопку отправки.
Затем парень отправил еще одно сообщение…
- Я готов обменяться с людьми выше, напишите мне в личные сообщения. Тем, кого нет в списке – не волнуйтесь, если вы найдете что-то хорошее, то можете написать мне.
- Ух, меня не выбрали!
- Босс, как насчет обмена на руны?
- Эй, я завидую! Надеюсь, что смогу откопать сегодня что-то хорошее, вот тогда и поболтаю с Большим Боссом.
- Ха-ха, меня выбрали.
Некоторые были счастливы, а остальные грустили.
Однако благодаря обещанию Клейна каждый был полон мотивации.
Сегодня действовали благословения, а потому не все потеряно!
Клейн начал отбирать у игроков их вещи.
Парень изучил все чертежи. Он либо просматривал подробности вещей, либо сразу их тестировал.
Для создания всех идеальных парящих пропеллеров он потратил 34 руны ветра.
Однако после завершения обмена он получил еще и рун штук 10.
После завершения сделок все остановились на обед.
В это время на мировом канале обычно стенали вечно голодные и жаждущие нищие.
Все они просили либо глоток воды, либо риса пару ложек.
Они часто придумывают душещипательные оправдания, например, нападение существа крипты пару часов назад или болезнь.
Но конечно же, нельзя исключать того, что есть действительно неудачливые игроки.
Эти люди не высовываются, и в последние два-три дня они все же умудрились где-то раздобыть себе воду и еду, получив возможность изредка перекусить или немного промочить горло.
Если на начальном этапе всем не хватает воды и еды, то вызвать сочувствие у людей будет несколько сложно.
В региональном канале Клейна с этим все было более или менее хорошо.
В чате мало кто просит еду или воду.
- Что у всех на обед?
В это время кто-то спросил в канале, прислав картинку с половинкой миски песчаной пшеницы.
Никаких овощей!
Утром кто-то тоже загружал фотографии и видео, делясь своим окружением да завтраком, ну и прочим…
Теперь, когда пришло время поесть, все они один за другим снова начинают проявлять активность.
Клейн только что поставил тарелку и горшок на руническую печь, которую только что получил.
Бульк, бульк.
Суп в кастрюле продолжает пузыриться, источая соблазнительный аромат.
Сбоку стояло несколько тарелок с ломтиками мяса и три тарелки с соусом для макания.
Кроме того, стол парня украшают всевозможные овощи, аккуратно разложенные на тарелке.
Многие игроки сбрасывали картинки своей еды, и некоторые люди спрашивали у Клейна касательно содержимого его обеда.
В ответ Клейн сделал снимок с помощью интерфейса и отправил его в чат регионального канала.
В мгновение ока появились целые ряды из вопросительных знаков!
- Хватит писать, я смотрю на картинку и ем рис.
- Обед Босса Уильяма и Босса Алисы тоже неплох, но Большой Босс в самом деле приготовил себе целый горшочек...
- Я видел несколько видов овощей и перца!
- Это слишком несправедливо! Завидую!
Люди в чате разделились на два лагеря: одни удивлялись обеду Клейна, а другие же рассматривали подачу, аккуратно разложенные тарелки и прочие мелочи.
Однако ко второму лагерю относились больше зажиточные и успешные игроки. У них нет недостатка в еде, а потому они могут рассмотреть содержимое получше. Просто при взгляде на еду голодный определенно будет истекать слюной, не обращая внимания ни на что другое.
К сожалению, картинки и видео можно было только лишь смотреть – скачивание и пересылка были недоступны. Если бы эти функции были… некоторые злые люди переслали бы это изображение в мировой канал, вызвав ненависть у многих, особенно у стенающих в это время.
Хотя… никто не мешает этим злым людям описать в сообщении вкус одного из самых прекрасных обедов во всех подробностях перед этими попрошайками.
Клейн разделил свой обед с питомцами и поел.
После парень некоторое время отдохнул и вернулся к раскопкам.
За первую половину дня он сделал 9 раскопок, и сейчас у него осталось лишь 6.
[Продолжайте копать налево, и вы попадете в катакомбу, заполненную ядовитыми миазмами. Там вы сможете найти некоторые ресурсы, если будете внимательны, то сможете найти железный сундук с сокровищами под слоем песка]
[В катакомбе наверху песчаный тролль сражается с шакалами, вы сможете собрать там некоторое оружие хорошего качества]
[В катакомбе внизу находится два медных сундука с сокровищами, будьте осторожны с зыбучими песками]
[Копайте вперед, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами, а также внутри охотится Истинная Химера. Если вы будете быстры, то сможете спасти бедного Огненного Дворфа, и он даст вам некоторые награды]
[Копайте назад, и вы найдете целое ничего]
Если есть серебряный сундук, то выбор очевиден!
«Так… кажется, истинная химера была дальним родственником боевой химеры?»
Клейн открыл бестиарий и принялся искать неизвестных ему существ.
……
[Истинная Химера: Дальний родственник Боевой Химеры, любит насильно пришивать к себе более слабых существ, постепенно ассимилируя пришитую часть пока они не станут единым. Каждый представитель этого вида отличается друг от друга как внешним видом, так и способностями. Единственное отличие от Боевой Химеры в том, что это существо уничтожает сознания других существ]
[Способность: Ассимиляция существа]
[Слабость: Относительно раздутое тело]
[Фактор опасности: 65]
……
Клейн не думал, что способность как-то поменяется, но все же решил просмотреть детали.
[Ассимиляция существа: Сшивает более слабое существо с основным телом, быстро ассимилируя его. Уничтожает сознание добавленного тела]
……
Сшивание монстров боевой химеры не может стереть сознание, что оставляет противоречивую слабость, а истинная химера такой черты просто не имеет.

    
  





  Не умолкающий карлик...


  

    
      [Огненный Дворф: Вид дворфов, верящих в знания и справедливость. Хотя у них плохой характер, они редко злятся. Когда злятся, их волосы и борода загораются огнем. Им нравится жить в условиях высокой температуры, и они любят пить крепкий алкоголь. У них есть своя уникальная техника пивоварения, и при варке их пива используется магма. Они обладают превосходной технологией ковки, особенно оружия огненной стихии. Хорошие кузнецы]
[Способность: Ковка оружия]
[Слабость: Алкоголизм]
[Фактор опасности: 32]
Клейн просмотрел детали способности дворфа.
[Ковка оружия: Из-за врожденного таланта к ковке оружия часто может добавлять магию к изделию, так что даже из обычных материалов можно выковать магическое оружие]
……
После того, как Клейн просмотрел информацию об истинной химере, он уже начал копать, параллельно с этим смотря на огненного дворфа в бестиарии.
Проще говоря, в этой авантюре он может спасти огненного дворфа, и есть большая вероятность, что тот вознаградит его.
Но даже если он не успеет спасти его – это не важно, как минимум там есть серебряный сундук с сокровищами, так что он все равно бы туда прокопал.
«Фактор опасности огненного дворфа невысокий, вероятно, это связано с личностными чертами».
«Истинная химера опаснее той же боевой, но по сути, это один и тот же монстр».
Клейн уже побеждал боевую химеру, так что у него был опыт сражения с такими.
Истинная химера не должна представлять особой опасности.
После того, как он прокопал двадцать метров, появилась черная оболочка.
- Пошли. – сказал Клейн и шагнул внутрь, питомцы последовали за ним.
81-я катакомба!
Как только Клейн вошел, он почувствовал жар на своем лице.
Вокруг не было видно никакой магмы.
Но……
Если посмотреть вниз с воздуха, то в центре пещеры можно найти колодец с магмой, откуда идет излучение тепла во все стороны.
Температура, которую излучает эта магма выше, чем обычно.
Хлоп!
Коренастая фигура отлетела в стену, ударившись о камень.
- Ой, чертова гадость!
Дворф поднялся на ноги.
Его рост был примерно 1,2 метра.
У него была темно-красная борода и волосы такого же цвета.
Глаза были широко раскрыты и отчего-то ассоциировались с медными колокольчиками.
Его оружием было 2 молота, однако они лежали не в его руках, а рядом с ним на земле.
Только он потянулся к своему верному дробящему оружию, как к нему быстро приблизилась фигура!
К нему полетел большой хвост.
Тело существа было раздутым и огромным, но при всем этом оно было гибким!
У этой истинной химеры также есть большое количество скрученных органов и конечностей на теле, что выглядит странно и отвратительно.
Толстое лицо существа переполнено жиром, открывая пару маленьких глаз, похожих на какао бобы.
Истинная химера снова столкнулась с огненным дворфом.
Длинный и полый хвост, похожий на стальной прут, сразу же поймал карлика, обернув его в себе.
- Чертова истинная химера, давай же, отпусти меня и посмотри, смогу ли я, твой великий дедушка, забить тебя до смерти!
- Прочь, червь! – закричал огненный дворф, ни в малейшей мере не испуганный своим положением.
Как вдруг...
Дюжина маленьких языков пламени приземлилась на тело истинной химеры.
Бум! Бум! Бум!
Истинная химера пошатнулась, часть ее левой руки была разорвана снарядом элемента огня.
Клейн улыбнулся и вступил в битву.
С добавлением идеального огненного кольца свирепость пламени снарядов элемента огня значительно увеличилась.
У истинной химеры были глаза со всех сторон.
Фактически, она даже обнаружила Клейна первым.
Жаль, что она была слишком высокомерной, решив сначала прикончить карлика, а потом убрать Клейна с питомцами.
Расстояние между двумя сторонами составляло от сорока до пятидесяти метров. Вероятно, это и послужило причиной такого отношения со стороны истинной химеры.
Однако Клейн не только обладал способностью атаковать на большом расстоянии, но и серьезно ранил ее!
Рев!
Истинная химера повернула свои головы и зарычала на Клейна.
Карлик освободился!
Огненный дворф, который хотел было уже снова встать и вернуться в бой, был откинут мощным хвостом в сторону.
Из спины истинной химеры начало выделяться большое количество белого газа, а тело стало быстрее.
«А она быстрая».
Клейн поднял руку и выстрелил морозным лучом.
Леденящий луч достиг своей цели, превратив поверхность тела истинной химеры в лед.
Существо крипты посмотрело вниз и сделало шаг вперед.
Пшш!
Из тела истинной химеры начало выделяться большое количество черного газа.
Тот продолжал расширяться, пока не покрыл все вокруг тела истинной химеры в радиусе 10 метров.
«Это что-то вроде дымовой шашки для прикрытия?»
Клейн подумал о некоторых шутерах от первого лица и слабо улыбнулся.
Парень распространил во все стороны от себя невидимые волны света.
Заклинание обнаружения!
Используя своеобразную дымовую завесу, истинная химера потихоньку приближалась к местонахождению парня.
Несмотря на свое большое тело, она была ужасающе тихой.
Клейн сделал пас руками, и перед ним затанцевали тени, собираясь в паутину.
Он сделал замах кулаком вперед, и сеть полетела в туман.
В это же время парень активировал парализующую молнию, направляя пальцем на истинную химеру, и отпуская электрическую змею в путь по синусоиде.
Существо крипты, вероятно, не ожидало, что его заметят.
Электрическая молния скользнула по воздуху, приземлившись на него.
Бзз!
Парень заставил истинную химеру ощутить агонию, параллельно с этим парализуя существо.
Истинная химера застыла на месте, когда ее целиком накрыла теневая паутина.
Монстр восстановил свою подвижность, изо всех сил сопротивляясь, чтобы вырваться из теневой ловушки.
А пока монстр сопротивлялся, он служил мишенью для самых различных заклинаний: снаряды элемента огня, парализующие молнии, морозные лучи…
Клейн даже несколько увлекся бомбардировкой снарядами элемента огня…
Повсюду летели плоть и кровь!
После нескольких залпов истинная химера безжизненно упала прямо на землю.
Но так как Клейн несколько переборщил, оставшиеся снаряды просто разнесли мясной шарик во все стороны…
[Системное уведомление: Душа +6]
Получив уведомление, Клейн наконец остановился.
[Этот черный туман, сбивающий с толку, не ядовит]
Клейн на мгновение уставился на черный туман, и тут же появилась золотая подсказка.
Он вошел внутрь и попытался разложить труп раскиданного по сторонам существа.
Что ж, не то, чтобы это было возможно, ведь он буквально разлетелся на части, но, видимо, благодаря невероятной жадности, он все же смог каким-то чудом извлечь кучу плоти и крови.
- Эй! Эй! Эй!
Клейн вышел из черного тумана и услышал высокий голос недалеко от себя.
Это был огненный дворф.
У этого парня была серая голова и покрасневшее лицо, в руках у него молоты, и он быстро приближается к парню.
- Маленький брат, спасибо за спасение Сола!
«Только не приближайся…»
Огненный дворф положил тяжелые молоты на землю и раскрыл руки, чтобы крепко обнять Клейна.
«Нет, только не это!»
- Ты такой грязный.
Клейн с отвращением сделал большой шаг назад.
Сол замер, а затем почесал волосы и засмеялся.
- Ха-ха, да, ты спас Сола, и Сол хочет дать тебе награду. У этой чертовой истинной химеры просто непрошибаемая защита!
- Награду?
Клейн отвернулся, глядя в сторону, его приманил серебристый блеск.
Серебряный сундук с сокровищами находится рядом с каменной постройкой.
Клейн шагнул вперед и проверил подсказку на серебряном сундуке с сокровищами.
Никаких ловушек!
Клейн перенес его на базу, так как сейчас открывать его будет как минимум странно.
- Эй, брат, ты используешь оружие? Сол может выковать его тебе.
- Ну а если у тебя уже есть оружие, Сол может помочь тебе улучшить его!
- Но лучше всего будет экипировка, связанная с элементом огня, Сол хорош в этом! Я могу улучшить ее для тебя бесплатно!
Карлик следовал за парнем, не замолкая.
Если Клейн не согласится с этим, то он боится, что тот просто не замолчит и не отстанет от него!
«Экипировка элемента огня?»
Клейн повернул голову, его сердце забилось.
Идеальное огненное кольцо тоже должно подпадать под его возможности.
- Сол, что ты думаешь об этой вещице?
Клейн показал кольцо элемента огня на левой руке.
Сол присмотрелся и рассмеялся.
- Да, давай, сними его! Сол тебя немного удивит.

    
  





  Деревня?


  

    
      Клейн протянул Солу огненное кольцо.
Этот парень взял кольцо, засунул свои толстые пальцы в карман и достал оттуда увеличительное стекло.
Он придвинул кольцо к стеклу и присмотрелся.
- Качество хорошее, должно быть идеальное, да?
Сол не поднимал головы, он казался немного взволнованным.
- Верно. - Клейн улыбнулся и кивнул.
Кажется, что у этого огненного дворфа действительно есть кое-какие навыки, раз он, просто посмотрев, уже определил качество.
- Эй, отдай это Солу, и я гарантированно успешно улучшу его.
Сол бросился обратно в небольшой каменный дом.
Клейн быстро последовал за ним.
Этот каменный дом был относительно просторен.
Внутри было много кузнечного оборудования.
Инструментальный стол, печь, закалочная емкость...
Это необычные сооружения.
На их поверхности проходят некоторые сложные линии и узоры.
Это руническое устройство!
Как только Сол получил кольцо, он стал разительно отличаться от того не умолкающего карлика, которым был раньше.
Он вообще не обращал внимания на Клейна, сосредоточившись на работе по улучшению.
Он подготовил материалы: медь, железо, серебро, руны огня...
Клейн взглянул на предметы в маленькой сокровищнице Сола.
В пределах нормы.
Этого было недостаточно, чтобы разбудить его жадность.
Он бы даже сказал, что это мелочи.
Сейчас Клейна можно считать очень богатым, однако он сам так не считает...
Он также может получить много ресурсов, просто потянув за пару ниточек.
В общем, он спокойно может оставаться себе в одной катакомбе, ничего не делая и просто продавая вещи.
- Ага!
Сол изучал несколько минут и вдруг крикнул, казалось, он уже придумал новый дизайн.
Клейн поднес себе маленький стул и с интересом стал наблюдать.
Лисичка и Ветерок чувствовали себя слишком неуютно внутри из-за жара, а потому выбежали наружу.
Сол поднял большой молот.
Он достал какие-то материалы, а потом кинул кольцо вместе с ними в печь. Как только колечко стало красным, он щипцами положил его на наковальню и начал грубо бить по нему молотом.
Бам! Бам! Бам!
В его технике не чувствовалось какого-либо ритма или порядка – абсолютный хаос и сила.
При каждом ударе веки Клейна дрожали, он едва держал себя в руках.
«Это……»
«Ты ведь не сломаешь кольцо». - Клейн не мог не подумать в тайне.
Это совсем не похоже на улучшение, скорее это какое-то разрушение.
Клейн думал, что оно вот-вот разлетится на части, однако тот все еще стучал по нему молотом.
Пш!
Борода и волосы Сола загорелись огнем.
“……”
Клейн хотел было что-то сказать, но остановился.
Когда огненный дворф злится, его волосы и борода горят.
Это……
Неужели у него не получится?
В комнате не прекращался звон от удара молота по кольцу.
Дворф также использовал магму.
Примерно через полчаса он щипцами опустил кольцо в ведро воды, чем вызвал шипение.
Огненное кольцо постепенно остыло.
- Ха-ха-ха, готово! – Сол достал кольцо и засмеялся.
Посмотрев на него, он оглянулся и взволнованно сказал…
- Маленький брат, иди и опробуй работу, которую Сол проделал для тебя, ха-ха.
Клейн подошел к нему и с волнением взял кольцо.
[Системное уведомление: Редкое огненное кольцо +1]
Появилось системное уведомление.
Клейн был поражен, он просмотрел описание кольца.
[Редкое огненное кольцо: Это боевое руническое устройство, после надевания несколько усиливает заклинания стихии огня, однако эффект усиления с нескольких колец не накладывается друг на друга. Оно было улучшено огненным дворфом Солом. Добавьте в него 1 душу, и вы сможете использовать способность пламенного молота, превращая кольцо в большой молот из пламени, который держится 1 минуту и имеет время перезарядки в 60 минут]
«И даже появилась активная функция?»
Клейн надел кольцо и воскликнул…
- Сол, ты действительно хорош.
- Ха-ха, конечно, для нас, огненных дворфов, это пустяки.
- Хмм?.. – голос Клейна изменился, - а ты можешь починить эту вещицу?
Он достал из-за спины сломанный песчаный рог.
- Я сказал, что улучшу только один предмет... - Сол подсознательно покачал головой.
Клейн втайне улыбнулся.
- Ну, этот рог… эх, я посетил много мастеров, но все они не были способны на это… похоже, что огненные дворфы такие же.
- Жаль……
Клейн сделал вид, что вздохнул.
- Кто сказал, что мы, огненные дворфы, не сможем восстановить это! – прежде спокойный Сол вновь покрылся пламенем.
Клейн не мог не взглянуть на него еще несколько раз, он просто не знал, из какого материала были волосы и борода огненного дворфа, что они были способны гореть, но никогда не сгорали.
Клейн даже подумывал побрить его, дабы забрать волосы себе…
Стоило Клейну немного спровоцировать его, как дворф тут же клюнул.
- Дай взглянуть! – Сол был готов рвать и метать.
- Вот.
Клейн передал рог Солу.
- Разве это не простой сломанный рог? – неубедительно пробормотал Сол, пока не присмотрелся.
Огонь на теле дворфа погас, а сам он слегка побледнел. Карлик был серьезен, как никогда раньше.
Он осматривал предмет с помощью увеличительного стекла.
- Этот предмет... - Сол неловко улыбнулся.
- Это немного сложно.
- Ох, я знал это. - Клейн снова вздохнул.
- Эй, я ведь не сказал, что это невозможно! У Сола просто нет необходимых материалов…
- Эта штука слишком дорогая, будет жалко, если она окончательно сломается, так что пойдем со мной в племя! Мой дядя и дедушка определенно смогут это сделать!
- О? А где ваше племя?
Глаза Клейна загорелись.
Он ожидал того, что карлик будет бессилен здесь, но он мог бы спросить касательно крестража.
Сол же предложил пойти к нему в племя огненных дворфов.
- Да здесь недалеко.
Сол вывел Клейна из кузнечной комнаты, указал на катакомбу перед ним и сказал…
- Копай здесь, и ты попадешь прямо к нашему племени.
Клейн, конечно же, верил Солу, но подсказкам он доверял больше.
[Продолжайте копать вперед, и вы прибудете к племени огненных дворфов. Если у вас нет знакомого, который мог бы за вас поручиться, то вас прогонят прочь. Если вы будете внимательны в своих поисках, вы сможете найти серебряный сундук с сокровищами]
Веки Клейна опустились, и он спросил…
- Ты уверен? Я помню, что недавно был геомагнитный импульс…
Хотя и он знал, что сможет добраться до места назначения, он все равно сказал это.
- А, о чем это ты? Геомагнитные импульсы ничего не могут сделать с нашей катакомбой. Вообще. – огненный дворф улыбался, - а знаешь почему? Все потому что наша катакомба очень большая, хе-хе.
- Это и вся причина? - Клейн сомневался.
Сол больше ничего не сказал и указал Клейну пальцем идти вперед.
Карлик был низким, а потому парень копал проход как обычно, через целых 100 метров появилась черная оболочка.
Сол спрятал лопату и прыгнул в неизвестность.
Лисичка и Ветерок последовали за ним, а после, наконец, вошел Клейн.
82-я катакомба!
- Она действительно большая!
Попав внутрь, Клейн был потрясен. Как и сказал Сол, вся катакомба была очень большой.
На первый взгляд она напоминала деревню.
Повсюду были лишь каменные дома, ряд за рядом, от двух до трех сотен.
Дорога была ровной, из дымоходов клубился дым и в воздухе витал резкий запах алкоголя.
Повсюду были огненные дворфы.
Дети поменьше, по двое-трое, играли вместе по обе стороны дороги.
Эта катакомба была крупнее и цивилизованнее, чем все племена, которые посещал Клейн.
Лисичка и Ветерок не сильно бросались в глаза на фоне парня.
Клейн, а точнее его рост в 180 сантиметров, выделялся среди прочего, привлекая внимание сразу всех огненных дворфов.

    
  





  Снимай штаны!


  

    
      Через мгновение на них сосредоточились взгляды всех дворфов.
- Эй, это Сол!
- Сол, кто это?
- Э-э, великан? Нет, великаны не такие низкие!
- Для нас это уже великан! Он должен быть из клана подземных людей.
Ранее враждебно настроенные дворфы усмехнулись, когда увидели Сола.
Более того, они пламенно поприветствовали Клейна, полные энтузиазма.
- Это…… - Сол неловко почесал в затылке…
Он забыл спросить имя парня!
- Меня звать Клейн, приветствую всех вас! - Клейн проявил инициативу.
Он хотел было обняться или пожать им руки в знак того, что он пришел с благими намерениями, но эти маленькие карлики словно дети – не могут до него дотянуться!
- Да, да, это Клейн, подземный человек!
Сол выкрутился.
Карлик обставил все так, будто он уже давно знал Клейна и даже приписал ему расу.
Конечно же, Сол не подозревал о своей ошибке, но он не виноват в том, что не знал правды. Клейн не был “подземным человеком”.
«Подземный человек?» - Клейн мысленно взял себе на заметку поискать о них информацию позже.
Речь идет о расе, близкой к людям.
Он решил не тянуть с этим и сразу же принялся искать информацию в бестиарии, однако никакой информации не было.
Казалось, что неполный бестиарий всегда подводит в критические моменты.
- Правда? Как-то… странно? Кажется, подземные люди голые внизу. Давай, снимай штаны и дай нам взглянуть...
К нему начал приближаться опасно выглядящий огненный дворф, протягивая свои руки в направлении штанов парня.
- Нет, нет! Без рук! И намерений… - Клейн пришел в ужас, начав пятиться назад.
«Этот мужик... Какого черта он просит?!»
К тому же он выглядит ненормально.
Хоть он и выглядит как мужчина, но на нем надета женская одежда и у него двойные… хвостики?
Клейну показалось, что он попал в какую-то крайне сомнительную ловушку.
- Ха-ха, София, я скучал и порывался к тебе, но ты пришла первой, ах... Ладно, не пугай наших гостей своими неожиданными просьбами. - Сол шагнул вперед и остановил Софию.
- Ох, Сол, ты мне мешаешь. - София хлопнула Сола по плечу.
«София?» - Клейн остекленел.
Сол не отступил, вместо этого он ухмыльнулся…
- Давай же, убери меня со своего пути! Ты можешь делать все, что пожелаешь! – карлик потянул свои грязные ручонки к девушке.
- Нет уж, стало совсем неинтересно!
София вывернула свою толстую талию и застенчиво убежала.
Сол же глупо стоял на месте.
Сказать, что Клейн ошарашен – ничего не сказать.
- София – красавица номер один в нашем племени. Как она, разве не красавица? Особенно ее два хвостика. Взять бы ее два хвостика сзади, хе-хе-хе…
У Сола почти текли слюни.
Клейн: “……”
Если для карлика это эталон красоты, то для Клейна средство для отрезвления №1!
Первое, это женщина!
Второе, красотка номер один!
Эти два гвоздя были последними в крышке гроба двух хвостиков…
Теперь это было последней прической, которую он хотел бы видеть в своей жизни.
- Пойдем познакомимся с дядей Ноем, самым опытным в нашем племени, он также является отцом Софии.
- Эй, любое оружие, вышедшее из-под рук дяди Ноя, просто замечательное, он может починить все, что угодно, и, скорее всего, твой рог тоже. – начал болтать Сол на ходу.
Клейн ничего не сказал, молча наблюдая за окружающей обстановкой и ища местонахождение серебряного сундука с сокровищами.
Катакомба действительно была слишком велика.
Он не мог не задаться вопросом, хочет ли он остаться здесь на ночь.
Здесь можно много чего сделать.
Например, найти несколько дворфов-кузнецов, дабы улучшить свое снаряжение.
Или может заключить сделку с ними и узнать информацию.
Вот так, размышляя, он дошел до каменного дома в центре пещеры.
- Ну вот мы и на месте. - Сол остановился.
Карлик украдкой заглянул внутрь, словно он вор какой.
- Сол, что ты здесь делаешь! – сзади него послышался сварливый голос.
Сол вздрогнул и обернулся с натянутой улыбкой.
Клейн слегка повернул голову и увидел приближающегося к ним огненного дворфа.
Он был ростом в 140 сантиметров, что считалось весьма высоким показателем у огненных дворфов!
- Привет, дядя Ной, я скучал по тебе, потому и пришел навестить...
- Не мели ерунды, разве ты не ушел, чтобы выковать что-то достойное? Ну и где оно, это мощное оружие? Или зачем еще тебе возвращаться?
- Ах, это...
Сол почесал голову и потупил взгляд…
- У него есть рог, который нужно восстановить. Сол думает, что только дядя Ной из племени может справиться с этим...
- Я не буду тебе помогать.
Ной быстро вошел в каменный дом.
Кажется, у него зуб на Сола, что, если честно, не удивительно.
Клейн подозревал, что если бы он пришел один, то итог разговора мог бы быть лучше.
- Дядя!
Сол поспешил последовать за ним, горько умоляя и начиная рассказывать о произошедшем в той катакомбе.
Ной стоически терпит присутствие Сола, занимаясь другими делами.
- Папа, восстанови его вещь.
В этот момент в комнату вошла София.
Она взметнула два своих хвостика вверх, очаровательно посмотрев на Клейна.
Ной все еще колебался, София прибегла к кокетливой стратегии.
Клейн же замер, выпав в осадок.
Поев, Ной согласился.
- Подземный человек, пожалуйста, входи. – пригласил его Ной.
Клейн нагнулся и вошел внутрь.
Высоты потолка было достаточно, чтобы он мог стоять во весь рост, однако его макушка почти касалась потолка.
- Покажи мне вещь.
Отношение Ноя улучшилось ради дочери.
- Хорошо. – Клейн передал рог.
Ной взял его и некоторое время изучал, вскоре выражение его лица стало серьезным.
- Это……
- Рог песчаных солдат, которым пользовался Император Пустыни, верно?
Он действительно узнал этот рог.
Клейн кивнул.
- А ты удачлив, раз этот предмет попал в твои руки. Это очень редкое и хорошее сокровище. Чтобы восстановить его, у тебя должен быть крестраж и земной халцедон.
- Эй, я даже не знаю, повезло тебе или же нет, но у меня есть чертеж крестража, однако совсем нет земного халцедона.
- И если ты захочешь починить его, то тебе нужен мастер, иначе ты попросту угробишь вещицу.
- Боюсь, я не смогу восстановить его! – Сол несколько раз покачал головой.
Мозолистая ладонь нежно погладила рог песчаных солдат. Ной, казалось, испытывал сожаление.
- Могу я выменять у тебя чертеж крестража? – Клейн был потрясен.
Если он получит крестраж, то ему останется найти лишь земной халцедон.
- Ты уверен, что хочешь его? – брови карлика поднялись в удивлении, а после Ной улыбнулся и сказал, - но я не буду продавать за дешево, боюсь, ты не можешь себе этого позволить.
- Назови цену. - Клейн прищурился.
Он не боится торговаться, ему более страшно то, что этой возможности может и не представиться.
- Должно быть много мяса и воды! Это ведро должно быть наполнено мясом, а это большое ведро должно быть наполнено водой!
Ной сначала похлопал по небольшому ведру, а затем похлопал по другому ведру побольше.
- Ты уверен?
Клейн был потрясен.
«И это все?» - чуть не произнес парень вслух.
Навскидку, ему нужно будет отдать примерно 50-60 кусков мяса и 50 литров воды.
С его количеством этих ресурсов подобное количество – сущие мелочи.
Но Клейн не был бы торговцем, если бы не попытался скинуть цену…
- А не слишком ли это много?
Ной колебался пару мгновений, а после сказал…
- Ты можешь наполнить ведро для мяса лишь наполовину, но воды во второе ведро должен налить до краев!
Клейн моргнул, а после решил дальше не торговаться, уловив нотку нежелания в тоне карлика.
- Эмм, это конечно многовато для меня, но после вычитания мяса… Думаю, что я могу себе это позволить.
- В самом деле? Ха-ха, тогда ладно, поторопись и давай сюда ресурсы. - Ной потер руки… алчно, прямо как Клейн при открытии сундуков.
- Сначала покажи мне чертеж.
Клейн хочет сначала осмотреть товар.
- Сейчас вернусь! - Ной убежал, на его лице была счастливая улыбка.
Затем послышался такой звук, будто кто-то нырнул в кучу барахла и начал плавать в ней.
Через несколько минут огненный дворф вернулся с чертежом в руке.
- Эй, вот он. Я как знал, что нужно было положить его на видное место – это лучший способ получить припасы.
Ной передал чертеж парню, Клейн взял его в руку и посмотрел описание.
[Системное уведомление: Чертеж Создания Крестража +1]
Здесь нет никакого качества в названии, но не это самое главное.
Он настоящий!!!

    
  





  Качественное улучшение


  

    
      Теперь у него есть крестраж!
Клейн был счастлив в своем сердце, но его лицо оставалось спокойным.
Если он будет слишком сильно радоваться, то цена может вдруг резко возрасти. Эдакий налог на счастье…
Он контролировал свои эмоции при торговле.
Это опыт, который он недавно получил от торговли с игроками.
- Хотя это и чертеж крестража, настоящий ли он?
- Ха, не волнуйся, он должен быть подлинным! Ты даже можешь попробовать сделать его, если у тебя, конечно, есть материалы.
- Что ж, поверю тебе.
Клейн подошел к первому ведру, которое он должен был наполнить мясом.
Парень начал закидывать мясо.
Ему не нужно было даже брать мясо с мясного поля, того, что он собрал за сегодня с существ крипты, вполне себе хватит.
Клейн высыпал 30 кусочков мяса, а затем пошел ко второму ведру.
У Клейна действительно неприлично много воды.
Потеря 50 литров – это не такая уж и большая потеря.
Вшух!
Клейн начал наполнять ведро с водой, вскоре заполнив его до краев.
- Ну вот и все, - Клейн убрал чертеж.
Ной шагнул вперед, чтобы проверить ведра, а после с удовлетворением сказал…
- Да, этот чертеж теперь полностью принадлежит тебе. Эй, брат, а ты не хочешь посмотреть и другие чертежи? У меня их здесь много, можешь еще что-то выбрать на обмен.
- Ох? Ну тогда взгляну!
Клейн хотел прогуляться по катакомбе племени огненных дворфов и набрать чертежей.
Ной вернулся к своему бардаку, снова зарывшись в него с головой.
Он достал несколько чертежей, принеся их Клейну.
Парень проверил их один за другим.
По большей части эти чертежи были бесполезными.
Проще говоря, создаваемые предметы не являлись руническими устройствами.
Даже если это идеальное оружие, это все еще не руническое устройство.
Из кучи рисунков только два привлекли внимание парня.
- Меня заинтересовали: Чертеж Идеальной Рунической Кузницы и Чертеж Превосходных Рунических Перчаток. Что хочешь за них?
Клейн вернул оставшиеся чертежи.
- Заполни вот это ведро водой, тоже до краев. - Ной огляделся и небрежно указал на ведро.
Его вместимость была примерно 20 литров.
- Хорошо. - Клейн вышел вперед, чтобы налить воды, наполнив еще одно ведро до краев.
Ной на мгновение посмотрел на Клейна и пробормотал…
- Эй, парень, сколько у тебя воды?
Что касается того, что вода прибывает из ниоткуда, ему было все равно.
Даже если у Клейна не было бы рунической базы, он мог бы списать это на какой-нибудь чудный рунический рюкзак.
- Ну есть еще маленько. – сказал Клейн, улыбнувшись, а затем продолжил, - хочешь продолжить обмен? У меня здесь есть некоторое оборудование, которое неплохо бы улучшить...
- Дай-ка взглянуть! - Ной заинтересовался.
Клейн первым дал ему редкое снаряжение.
Ной покачал головой.
- Я не могу обновить эту вещь, хотя вот более лучший мастер...
Проще говоря, его способностей недостаточно.
- Тогда что скажешь про эти вещи?
Клейн достал идеальное руническое снаряжение.
Ной проверил их одну за другой и кивнул.
- Да, эти я могу улучшить, но не со стопроцентной вероятностью.
- Ничего, и так сойдет.
Клейн снял с себя все идеальное руническое снаряжение.
Это включает: ожерелье мудреца, пояс ловкости, ледяное кольцо, прыгучие сапоги, 2 наруча силы, ручной щит.
Всего семь предметов.
- Хорошо! Но сначала ты должен заплатить... - Ной остановился, прикидывая цену, а затем продолжил, - по крайней мере 5 ведер воды.
Улучшение предметов вышло ему дороже чертежей.
- Хорошо.
Клейн наполнил еще пять ведер водой.
Ной кивнул, забрал предметы и погрузился в работу.
Это займет некоторое время.
Клейн и Сол ушли первыми.
Ной не любит, когда другие следят за его работой – он боится, что другие украдут его секреты и переймут его опыт.
Особенно он боится подобного со стороны карлика рядом с Клейном.
Клейн не мог не подозревать, что Сол уже пытался сделать нечто подобное.
На самом деле Сол постоянно преследовал Ноя!
- Покажи мне окрестности. Мне очень понравилось дружелюбие твоего племени, познакомь меня с некоторыми своими друзьями. – а после добавил, - ну, желательнее с кузнецами. Мне нравится с ними торговать!
Сол, естественно, не возражал.
Вот так, шагая за огненным дворфом, Клейн познакомился с некоторыми другими кузнецами.
За это же время Клейн также нашел серебряный сундук.
Он убрал его на базу, решив открыть позже.
Также парень осмотрел подсказки в пяти направлениях.
Он снова увидел золотой сундук с сокровищами!
[Продолжайте копать вперед, и вы найдете золотой сундук с сокровищами, также вы можете найти некоторые ресурсы в пещере]
Клейн почувствовал себя немного неуютно, увидев эту подсказку.
Идея переночевать в катакомбе племени огненных дворфов тут же отпала.
Основная причина заключается в том, что он не знает, когда снова наступит время геомагнитного импульса.
Если он подождет до завтра и геомагнитный импульс вдруг изменит направления катакомб, то он упустит золотой сундук с сокровищами!
«Тогда подожду, пока Ной не поможет мне улучшить мое оборудование, а после тут же уйду».
«Да и у меня все еще остается пара раскопок на сегодня».
На сегодня у Клейна осталось 4 возможности для раскопок, и он не хочет терять их.
Начинает темнеть.
Вместе с Солом Клейн обошел все племя огненных дворфов.
Он снова использовал мясо и воду, дабы заполучить еще два чертежа: Чертеж Превосходного Рунического Кузнечного Молота и Чертеж Идеальных Рунических Кандалов.
У немногих огненных дворфов были чертежи. Сами карлики не обучались по чертежам: они устно передавали свои навыки из поколения в поколение.
Кроме того, Клейн также попытался выучить чертеж перед Солом.
Сол заметил лишь то, что чертеж исчез, но не увидел света и даже не знал, что Клейн уже изучил чертеж.
Он почти не удержался от других попыток.
Например, он хотел создать предмет перед ним или упомянуть игру.
Тем не менее, Клейн также думал, что в игре могут быть всевозможные баги, они, конечно, могли бы быть исправлены всевозможными обновлениями, но…
Обычно, если с обновлением исправляется одна ошибка, это исправление создает две новые ошибки, а потому парень решил не рисковать.
В любом случае, он мог обменяться с карликами на самые базовые ресурсы.
Однако ничего ценного, кроме чертежей, он у них не увидел.
Ночь вступила в свои права, окутав подземный мир.
Клейн только что закончил ужинать.
Еда у карликов на вкус была так себе.
Лисичка и Ветерок только попробовали поданную им пищу, как тут же скривили морды и отошли от еды, мгновенно потеряв аппетит.
Клейн покормил двух своих питомцев.
После еды Сол повел Клейна на площадь, чтобы спеть и потанцевать со всеми.
В это время к парню приблизились несколько огненных дворфов женского пола, желая пригласить Клейна на танец, но парень отказался.
София тоже была в их числе!
Когда они подходили к нему, парень постепенно покрывался холодным потом, но он все же сумел сохранить невозмутимое выражение лица и отказать им.
«Ни за что!»
Мужчины и женщины огненных дворфов внешне не сильно отличаются, у всех была большая борода.
Единственные отличия были в одном-двух хвостиках и каком-нибудь розовом платье, но Клейн не желал этого видеть!
Примерно через час Ной вышел на площадь, чтобы найти Клейна.
- Эй, брат, я закончил с твоей экипировкой. – крикнул где-то вдалеке кузнец.
Клейн был в центре всеобщего веселья и только закончил петь третью песню.
Только что они пели и танцевали, в общем, самый разгар праздника. Он пел такие песни как «Сладкий мед», «Друзья» и «Мужчины должны самосовершенствоваться».
Все песни были на языке подземного мира, и хотя произношение было несколько странным, мелодия все равно вытягивает эту странность, делая их популярными.
У огненных дворфов хорошая музыка.
Лишь прослушав, Клейн захотел уже спеть часть.
- Спасибо вам всем.
Клейн слегка поклонился и направился к Ною.
Хлоп! Хлоп! Хлоп!
Раздались бурные аплодисменты.
Клейн протиснулся сквозь карликов.
- Забирай свои вещи.
У Ноя в руках была куча снаряжения.
Клейн взглянул на снаряжение и увидел вещи, которые напоминали те, которые он отдал кузнецу ранее.
В целом, изменения были.
Клейн проверил вещи одну за другой, каждая стала редкого качества!
Излишне говорить, что их эффективность возросла.
И, как и с огненным кольцом, три предмета получили активные навыки - ожерелье мудреца, ледяное кольцо и прыгучие сапоги!

    
  





  Кошмар ночного кошмара!


  

    
      [Редкое ожерелье мудреца: Боевое руническое устройство, которое немного увеличивает скорость произнесения заклинаний и их силу, а также имеет активную способность, активация которой может ускорить восстановление силы души. Способность длится 1 минуту и имеет время перезарядки в 60 минут]
[Редкое ледяное кольцо: Это боевое руническое устройство, которое будучи экипированным может выпускать мороз при атаке. Действие холода не заметно на глаз, однако в длительной схватке противник будет заморожен. Может применяться с оружием. Имеет способность, активация которой выпустит облако замораживающего газа в течение 3 секунд, время перезарядки составляет 120 минут]
[Редкие прыгучие сапоги: Наденьте и вы почувствуете, будто летите. Могут ускорить вашу скорость бега, позволяют прыгать на высоту более десяти метров. Имеют способность, активация которой позволяет носящему мгновенно рвануться вперед. Продолжительность 0,5 секунды, а время перезарядки составляет 120 минут]
После улучшения Ожерелья Мудреца он получил способность к быстрому восстановлению его силы души. Прыгучие сапоги расширили его возможности для маневрирования в бою, а новая способность от ледяного кольца не являлась вспомогательным эффектом, и ее вполне себе можно было активировать без основной атаки.
Клейн остался очень доволен результатом.
Навыки не главное. Самое лучшее здесь – улучшение эффективности этих предметов.
Клейн надел свою теперь уже редкую экипировку.
Ощущения от надетого как были приятными, так таковыми и остались.
- Ну как? – нетерпеливо спросил Ной.
Клейн попрыгал на месте, немножко размялся и улыбнулся.
- Да, еда и вода определенно не были потрачены впустую. Замечательная работа!
- Эй, тебе еще нужно что-нибудь улучшать? – Ною, видимо, очень понравилось торговать с Клейном.
Он мог использовать полученную воду для варки неких головокружительных напитков!
- Нет, это все. – сказал Клейн, улыбнувшись, - да и пора мне.
- Ах, как жаль. – Ной добавил, - стоп, ты уходишь сейчас? Ночью подземный мир куда опаснее, ты уверен? - Последнюю часть он произнес совсем не тихо.
Его слова услышали многие огненные дворфы, они окружили парня.
- Клейн, ты уходишь?
- Эй, Клейн, а ты можешь переночевать здесь?
- К сожалению, Клейн спел всего лишь 3 хорошие песни… Мы только начали!
- Уходишь так поздно?
Огненные дворфы очень гостеприимные, они хотели, чтобы он остался.
Сол тоже хотел бы, чтобы парень остался. Он о многом хотел спросить.
- Всем спасибо за гостеприимство, но у меня есть дела, а потому я просто не могу оставаться здесь.
Клейн скользнул взглядам по суровым лицам, он сжал кулаки и сказал…
- На сегодня я ухожу, но настанет еще рассвет, что озаряет путь. Не бывать такому дню, что тьма покроет свет навеки, а посему, мы, возможно, еще увидимся в будущем.
В темных и мрачных катакомбах редко было светло, а потому огненные дворфы не понимают значения этих слов.
Но после многократного прокручивания в голове, они все еще чувствовали, что у этой фразы был смысл. Просто слова нужно было воспринимать в переносном значении.
В последний раз, когда Клейн сказал подобное магматическим русалкам, он был несерьезен.
Однако теперь же у него появилась функция маршрута, и он мог вернуться сюда.
- Ой, будь осторожен в своем пути и знай, что огненные дворфы – твои друзья навеки.
Сол шагнул вперед и раскрыл руки.
Его борода была грязной, пропитанной алкоголем и мясным соусом.
- Хорошо.
Хоть Клейну эта затея и не понравилась, он все равно присел на корточки и легонько обнял Сола.
Видя, как Сол взял на себя инициативу, еще несколько огненных дворфов вышли вперед, чтобы обнять его.
В том числе несколько дворфов женского пола.
Клейн обнял их всех.
Даже дети подошли к нему обняться.
- Вот, возьми ее. Это бутылка магматического вина, которым славится наш народ!
- Выпей в холодной среде и сразу согреешься.
- Его принятие может даже вылечить некоторые легкие болезни.
Некоторые огненные дворфы откуда-то достали бутылку особого алкоголя, передав ее Клейну.
На вид в ней было где-то 2-3 литра алкоголя.
Также некоторые огненные дворфы начали давать ему еды в дорожку: лепешки там, соусы какие и т.д.
Клейн взял эти вещи, отдав взамен немного мяса, ароматного риса, лапши и фруктов.
Хотя Клейн пробыл здесь относительно недолго, его приняли здесь действительно радушно.
Пока Клейн шел по направлению к земляной стене, все огненные дворфы провожали его.
[Продолжайте копать вперед, и вы найдете золотой сундук с сокровищами, также рядом есть некоторые ресурсы. В тенях катакомбы скрывается Ночной Кошмар. Кажется, он думает о переходе в другую катакомбу]
Подсказка изменилась.
Ночной кошмар, кажется, прибыл совсем недавно.
«Неужели они выходят на охоту исключительно по ночам?..»
Если ночной кошмар пойдет сюда, то так как все будут спать, он сможет нанести довольно много вреда.
Клейн достал лопату и приготовился копать.
В прошлый раз, когда он встретил это существо, оно просто сбежало от парня.
Однако теперь, когда он получил заклинание обнаружения, парень не собирается давать ночному кошмару раствориться в тенях!
Он быстро начал копать и примерно через 40 метров появилась черная оболочка.
Сзади послышалась прощальная песня огненных дворфов.
- Пойдем. – Клейн повернул голову и сказал своим питомцам, после он шагнул в черную оболочку.
Лисичка и Ветерок неохотно последовали за ним, они тоже не хотели уходить.
83-я катакомба!
Вокруг было так темно, что Клейн не видел даже собственных пальцев. Парень достал руническую лампу.
Как только он активировал ее, то тут же стало посветлее.
Ночного кошмара не видать.
Но это существо, должно быть, сейчас наблюдает из тени!
Оно всего лишь подождет, пока Клейн заснет, а затем выйдет, дабы медленно и мучительно убить парня во сне.
Клейн пошел вперед, осматриваясь по сторонам.
Он искал взглядом сундук с сокровищами.
Пройдя примерно тридцать метров, парень остановился.
«Обнаружение». - Клейн вкладывает часть своей силы души.
Хм!
Невидимые волны света распространились по окрестности, охватывая все в этой пещере.
Первым заклинание показало позиции Лисички и Ветерка.
Внезапно обнаружение дает еще один результат, примерно на расстоянии десяти метров от Клейна.
Ночной кошмар!
Изображение этого существа в бестиарии было невероятно точным, оно абсолютно совпадало с тем, что он видел сейчас.
Существо было трех метров в высоту, с двумя крыльями и длинным хвостом, а также парой острых рогов. Что его еще выделяло, так это то, что у него нет никаких черт лица.
Он тихо машет крыльями.
Этот ночной кошмар намеренно летал перед Клейном, издеваясь над “ничего не подозревающей” жертвой.
Клейн оставался спокойным.
Под своим плащом он сделал пару пасов руками.
Рядом с ним вытянулись, закружились и затанцевали тени, образуя форму теневой паутины.
Как у ночного кошмара есть преимущество ночью, так и у этого заклинания – они оба сливались с темнотой!
Однако если существо можно было обнаружить, то тени в области без света – нет.
«Лети!» - приказал Клейн, отправив тени в полет.
Теневая паутина тихо обернула в себе ночной кошмар.
Настала его пора издеваться!
- Ах! - Вдруг раздался пронзительный крик, и птичка упала с неба.
- Ха-ха! Поймал. – Клейн засмеялся и начал подходить ближе со своей рунической лампой.
Но, конечно же, свет отражался от теневой паутины.
Находясь в ловушке, ночной кошмар испытывал ужас и боролся изо всех сил, стараясь вырваться, но, к сожалению, он был очень слаб и не смог бы вырваться.
На самом деле это было очевидно.
Так как вся его сила заключается в атаке на разум, то все остальные параметры были очень плохо развиты.
Однако Клейн решил не тратить силу своей души попусту.
Он достал нож огня и ветра, шаг за шагом начав приближаться к ночному кошмару.
Все это дело было освещено рунической лампой, а потому ночной кошмар переживал сейчас худший кошмар в своей жизни.
- Зло, блуждающее во тьме. Я стану твоим палачом!
Он высоко поднял нож огня и ветра и обрушил его на существо…
Ночной кошмар вдруг задрожал от страха.
Хоп!
Лезвие достигло существа.
Он не активировал пламя и использовал его сейчас как самый простой нож.
Ночной кошмар издал вопль.
- Еще не умер? Мало значит?..
Клейн вытащил нож и повторил предыдущее действие… всего лишь 20 раз.
В какой-то момент ночной кошмар перестал двигаться.
[Системное уведомление: Душа +5]
Клейн снял теневую паутину.
Даже на свету тело существа все еще не было видно.
Клейн опустился на землю, дабы разложить тело ночного кошмара на ресурсы.
В его мясе и крови нет ничего особенного, но вот кожа…
Его кожа имела эффект поглощения света!

    
  





  Три в линию!


  

    
      [Кожа ночного кошмара: Внешняя ее часть может поглощать свет, создавая некий камуфляж, и наоборот]
Клейну не нужно было заниматься дублением кожи, после разложения на ресурсы все автоматически удобно отделяется.
К тому же на ней нет крови и никакого специфического запаха.
Клейн держал ее в руке и смотрел на нее, освещая рунической лампой.
Это все еще было абсолютно черное тело.
Парень перевернул шкуру и посмотрел снова, теперь ничего не было видно.
Клейн на мгновение огляделся и накинул шкуру на тело Ветерка.
Панголин внезапно исчез.
Подобное действие сбило Ветерка с толку.
- Если использовать эту вещь ночью, то она может быть очень полезна~
- Однако нужно посмотреть, получится ли сделать из нее полный комплект одежды.
- Ну ее также можно превратить в плащ.
Клейн подсчитал, что такой большой шкуры должно быть более чем достаточно на два комплекта одежды.
Он снял ее с тела панголина, после еще некоторое время рассматривал и в конце концов убрал на базу.
Затем парень принялся искать золотой сундук с сокровищами.
Вся пещера была примерно 50 метров в длину.
Выше также была платформа.
Клейн взлетел на высоту для лучшего обзора.
Он приземлился на своеобразную возвышенность и начал осматриваться.
Парень также увидел некоторые ресурсы, которые очень плохо лежали.
Примерно через пятнадцать минут он очистил пещеру от изобилия бесхозных ресурсов и сейчас стоял у золотого сундука с сокровищами.
«Открою все сундуки разом!»
Клейн уже проверил золотой сундук с сокровищами на предмет ловушек, тот был безопасным.
Парень достал еще два серебряных сундука, которые он нашел сегодня раньше.
Он расположил три сундука с сокровищами в линию, самый интересный был посередине.
В любом случае, сундуки лучше было вскрыть сегодня, когда еще действовало Благословение Увеличения.
Клейн сложил руки в молитвенном жесте, но не прошло и пары мгновений, как он тут же алчно потер свои руки, потянувшись к сундукам.
Парень открыл левой рукой один серебряный сундук, а правой рукой – другой, после он с предвкушением открыл тот, что был в центре.
Парня затопило дождем из уведомлений.
[Системное уведомление: Руна ветра +6]
[Системное уведомление: Руна земли +4]
[Системное уведомление: Руна воды +8]
[Системное уведомление: Руна огня +3]
[Системное уведомление: Резина +6]
[Системное уведомление: Земной халцедон +2]
[Системное уведомление: Халцедон +6]
[Системное уведомление: Губка +5]
Затем начали идти вещи поинтереснее…
[Системное уведомление: Руническая бумага +2]
[Системное уведомление: Обычная Кровавая Пилюля +2]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Силы +1]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +2]
[Системное уведомление: Свиток заклинания руки пустоты +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания таинственной метки +1]
[Системное уведомление: Свиток Изучения Превосходных Навыков Уклонения +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Кольца Ветра +1]
Клейн убрал ресурсы на базу.
На этот раз он получил не только земной халцедон, но и руническую бумагу.
Эта бумага пригодится для создания книги заклинаний.
К сожалению, он получил всего две штучки.
Также ему выпало 2 земных халцедона, чего все еще не хватало до восстановления рога песчаных солдат.
Получить материалы для создания крестража несложно.
Главное, что там требуется – большое количество халцедона, рун и душ.
- Так, а теперь дам вам по пилюле.
Клейн протянул по Обычной Кровавой Пилюле своим питомцам.
Они были похожи на мармеладки. Звери поглотили по пилюле, вскоре свернувшись в клубок.
Пилюля начала творить свои чудеса.
Затем Клейн достал свитки и чертеж, просматривая их.
[Свиток заклинания руки пустоты: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. Вы можете создавать гибкие ладони из ниоткуда, что можно использовать для захвата или даже выполнения некоторых особых действий. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 80]
[Свиток заклинания таинственной метки: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. После использования оставляет на цели метку. Всегда показывает местоположение отмеченного объекта, даже невидимость не сможет скрыть их. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 50, Руна земли 50]
[Свиток Изучения Превосходных Навыков Уклонения: После мгновенного изучения использовавший получит превосходные навыки уклонения. Будь то уклонение от ближнего боя или дальних атак, вы сможете уклониться от всего]
[Чертеж Редкого Кольца Ветра: Это боевое руническое устройство, после надевания несколько усиливает заклинания стихии ветра, однако эффект усиления с нескольких колец не накладывается друг на друга. Имеет активную способность, при активации выпускает сильный ветер в течение 3 секунд, а время перезарядки составляет 60 минут]
Эти два заклинания являются вспомогательными.
- Выучить все. – сказал Клейн и свитки с чертежом исчезли в теле парня.
В его голове появилось много новых навыков.
Клейн открыл вкладку создания и нашел кольцо ветра.
[Редкое Кольцо Ветра: Руна ветра 904/30, Серебро 1323/5, Кость животного 213/2, Нефрит 10/2]
Так как материалов у него хватало с лихвой, парень решил создать эту вещицу.
В руке Клейна появилось зеленое кольцо.
Его дизайн полностью повторял узоры рун ветра.
На ощупь оно кажется холодным. Что еще примечательно, оно очень легкое, словно это был сам ветер.
«А это колечко тоньше, его явно будет удобнее носить, чем огненное кольцо».
Клейн снял свои перчатки для произнесения заклинаний и надел кольцо ветра на палец правой руки.
После он надел перчатки обратно, однако парень не чувствовал, что на его пальце что-то было, настолько оно было легким.
Следующим шагом Клейна было испытание снарядов элемента ветра. Оказалось, оно усиливало заклинания примерно на такой же процент, как и огненное кольцо заклинания огня.
В это время эффект от Обычной Кровавой Пилюли исчерпал себя.
У Лисички появился еще один хвост.
Его длина была чуть меньше половины от остальных, лисица тряхнула хвостиком, выглядя возмущенной.
На этот раз их атрибуты снова выросли, и все они освоили новые способности!
Ветерок внешне не особо изменился.
Клейн открывает вкладку питомцев, осматривая изменения.
……
[Имя: Лисичка]
[Способности: Высокоскоростное движение, Медная кожа и железные кости, Усиленные когти, Демонизация]
Парень просмотрел детали новой способности.
[Демонизация: Все тело превращается в огненный элемент, невозможно нанести никаких физических повреждений, иммунитет к огню. Продолжительность 1 минута, время перезарядки 12 часов]
……
[Имя: Ветерок]
[Способность: Штурмовой молот, Модификация местности, Увеличение размера, Земляные шипы]
Клейн просмотрел описание новой способности.
[Земляные шипы: Вызывает из земли острые шипы. Время перезарядки составляет 5 минут]
... ...
Земляные шипы не особо примечательны. Как написано, так и есть.
А вот демонизация кажется весьма интересной.
У Лисички появился новый козырь! С этой способностью она могла спасти свою жизнь в критический момент или обратить поражение в победу.
«Если в следующей катакомбе, куда я пойду, будут существа крипты, то я позволю им опробовать их новые способности».
Клейн кивнул и проверил подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать вперед, вы найдете мизерные ресурсы, которые вам не нужны]
[В катакомбе вверху лишь магма, даже если вы и выживете, то ваши питомцы умрут]
[В катакомбе внизу есть хлебное дерево, поблизости крепко спят несколько гоблинов]
[Копайте влево, вы найдете два медных сундука с сокровищами и Драгоценную Ящерицу]
[Копайте вправо, два отбившихся гоблина ведут ночную жизнь, поблизости также есть хорошие ресурсы, которые можно собрать]
Из пяти направлений лучшей наградой было лишь 2 медных сундука с сокровищами.
Клейн, как обычно, просмотрел информацию о неизвестном существе в бестиарии.
……
[Драгоценная Ящерица: Ползающее существо среднего размера, покрытое драгоценными камнями, кристаллами, халцедоном и другими минералами. Она часто привлекает жадных охотников из-за своего покрытия, но это же покрытие дает ей неплохую защиту]
[Способность: Силовой накат]
[Слабость: Слишком жадна до блестящих вещей]
[Фактор опасности: 52]
Парень просмотрел описание способности существа.
[Силовой накат: При применении сворачивается калачиком в форме колеса и катится вперед. Куда бы применивший способность не покатился, даже камень на его пути превратится в каменную крошку]
……
- Ну пусть эта!
«Оставлю избиение ящерицы до смерти на Лисичку и Ветерка».
Клейн подошел к катакомбе слева.

    
  





  Опасные Зеленые Ведьмы!


  

    
      Бум бум бум!
По земле катилось большое колесо.
Это драгоценная ящерица, использующая силовой накат.
Клейн был высоко в небе, освещая происходящее внизу рунической лампой.
Лисичка и Ветерок находились по бокам от существа крипты.
Перед тем, как войти, Клейн использовал Низкосортный Свиток Чар Силы на Ветерке. Теперь у этого парня была огромная сила и твердый панцирь.
Ветерок внезапно решил использовать способность штурмового молота!
Раздался приглушенный звук удара, высекающий искры.
Маленький панголин был отброшен прочь.
Это не из-за того, что Ветерок слаб, просто драгоценная ящерица активировала свою способность и сейчас вообще мало что может ее остановить.
Бум бум бум!
Драгоценная ящерица, не останавливаясь, покатилась прямо к Лисичке.
Существо только что откинуло панголина, однако драгоценная ящерица почувствовала, что у того крепкая защита, решив переключиться на более уязвимую, слабую цель.
Она на высокой скорости покатилась прямо к Лисичке.
Если она захотела бы увернуться, то смогла бы сделать это без каких-либо проблем, но она не стала.
Все ее тело обратилось в огонь.
Теперь это пламя, принявшее форму Лисички!
Лисичка не стала отступать, а побежала в атаку.
Скорость ее рывка становилась все выше и выше, пока она не столкнулась с драгоценной ящерицей.
После столкновения не было разлетающегося по катакомбе мяса и крови.
Пылающая зверюшка просто промчалась мимо драгоценной ящерицы.
Она подожгла ее!
Температура пламени была невысокой.
Драгоценная ящерица упала на землю и легко погасила немногочисленные загоревшиеся участки на ее теле.
Вскоре она снова начала катиться по направлению к питомцам Клейна.
Вдруг, внезапно Ветерок легонько похлопал своими передними конечностями по земле.
Снизу начали появляться острые шипы.
Драгоценная ящерица застряла в них, один даже пронзил ее.
Земляные шипы были не только острыми, но еще и твердыми!
Драгоценная ящерица завопила.
Клейну даже сказать было нечего...
Два его питомца просто мучают драгоценную ящерицу, а у той нет возможности достать их.
В конце концов, Клейн убил ее одним ударом, чтобы избежать пыток создания.
[Системное уведомление: Душа +5]
Клейн спустился вниз, схватив труп невидимой большой рукой.
Тело легко поддалось, начав подниматься в воздух.
Это одно из заклинаний, которые он недавно получил – рука пустоты!
- Сила не слабее моей, также я могу использовать ее в дальней атаке, чтобы нанести врагу сильный удар.
Он немного поиграл руками пустоты с телом ящерицы в воздухе, а после положил на землю и разложил труп.
[Системное уведомление: Мясо драгоценной ящерицы +20]
[Системное уведомление: Кровь драгоценной ящерицы +2000 мл]
[Системное уведомление: Кожа драгоценной ящерицы +1]
[Системное уведомление: Кость драгоценной ящерицы +8]
[Системное уведомление: Кристалл +5]
[Системное уведомление: Халцедон+3]
[Системное уведомление: Нефрит +5]
[Системное уведомление: Земной халцедон +1]
[Системное уведомление: Драгоценный камень +12]
Парень получил не только мясо, кровь и шкуры, но еще и пять редких ресурсов.
«Я в самом деле нашел земной халцедон здесь».
«Ага, еще и драгоценные камни? Для чего они могут быть нужны?.. В любом случае, раньше я таких не видел».
Клейн осмотрел подробности мяса, крови и шкуры – ничего особенного.
Вкус тоже не очень хорош.
В общем, еще материалы для удобрения. Рядом с ним было два медных сундука.
Убедившись в отсутствии ловушек, Клейн открыл сундуки.
Внутри не было ничего интересного.
Хлеб, молоко, кола и 2 руны ветра, 2 руны земли и 1 руна воды.
У Клейна все еще оставалось 2 возможности для раскопок на сегодня.
Парень начал копать…
В течении получаса он посетил две катакомбы.
В восемьдесят пятой катакомбе он собрал лишь партию семян, а сундука с сокровищами не было.
В восемьдесят шестой катакомбе был серебряный сундук с сокровищами. Собственно, перед ним он сейчас и стоял.
Парень забрал сундук на базу.
«Я открою его после того, как разверну базу».
«На земле есть какие-то ресурсы. Что ж, раз уж я отсюда никуда не уйду, то соберу их завтра. Лень осматриваться в потемках».
Клейн раскрыл руническую базу.
Его база была яркой сама по себе, а потому в пещере тут же стало намного светлее.
Эта пещера была не так высока, как руническая база.
В итоге, пик башни Клейна где-то на три-четыре метра ушел в потолок.
Клейн завис в воздухе, начав осматривать подсказки в направлениях.
[Продолжайте копать вправо, недавно там родила саламандра, сейчас она находится в состоянии абсолютной слабости. Возможно, вы сможете забрать себе детеныша саламандры]
[Копайте вверх, и вы найдете золотой сундук с сокровищами и еще кое-какие припасы. Рядом летает группа ядовитых насекомых. Вам нужно либо сжечь их, либо удушить дымом]
[Копайте вниз, и вы найдете колонию огненных муравьев. У них высокое содержание белка, хрустят во рту]
[В катакомбе впереди есть серебряный сундук с сокровищами, сейчас сатиры проводят церемонию, взывая к своим богам]
[В катакомбе сзади есть пурпурно-золотой сундук с сокровищами. Вся пещера находится в тумане, где скрывается группа Зеленых Ведьм. Не суйтесь туда, это чрезвычайно опасно, вы можете потерять свою жизнь!]
- Пурпурно-золотой сундук с сокровищами?
Клейн энергично моргнул, подтверждая, что он не ошибся.
Новый вид сундука!
- Он должен быть на один уровень выше золотого сундука с сокровищами...
- Чрезвычайно опасно... если я попаду в эту пещеру, то помру там?
Веки Клейна опустились.
Теперь вопрос не в том, копать или нет, а в опасности.
Он не хотел бы так рисковать.
Но он уже исчерпал количество своих раскопок за день, так что на сегодня это все.
«Ладно, тогда займусь основной подготовкой позже, а сейчас только взгляну на них в бестиарии».
Клейн открыл вкладку бестиария, принявшись искать зеленых ведьм.
……
[Зеленая Ведьма: Мерзкое и презренное существо крипты, которое обитает лишь в тумане. Имеют зеленую кожу и уродливые старые лица, обычно со светло-зелеными длинными волосами и тонкими, длинными пальцами. Эти существа любят высасывать жизненную силу существ, они иногда имитируют звук крика о помощи, привлекая свою жертву. Как только те обратят внимание, от наваждения будет сложно избавиться]
[Способность: Проклятие]
[Слабость: Невозможность выбраться из тумана]
[Фактор опасности: 92]
Клейн просмотрел информацию о способности.
[Проклятие: Своеобразное заклинание, обычно имеющее непредсказуемый негативный результат]
……
Невероятно высокий фактор опасности!
Клейн был втайне удивлен.
Да, а там еще и не одна, а целая группа таких.
«И их способность действительно странная – нет времени перезарядки! Если группа этих похотливых зеленых ископаемых будет постоянно извергать проклятия, то, боюсь, я действительно не выживу!»
«Хотя слабость тоже очевидна… нужно просто сдуть туман».
«Но там вся катакомба в этом тумане – это просто бессмысленно!»
«Однако даже если у меня и получится, я все равно получу несколько проклятий в свою сторону».
«Ладно, в любом случае... Я сейчас к ним не пойду, а ко мне они тоже не собираются. Проверю подсказку завтра, если ничего не поменяется, то выберу направление с золотым сундуком».
Клейн не хотел рисковать ради нового сундука с сокровищами.
В будущем всегда будет шанс найти еще один такой, а потому не важно.
Жизнь важнее!
Клейн вернулся на базу и открыл серебряный сундук с сокровищами.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Губка +3]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Рунического Монитора +1]
Клейн сегодня нашел в общей сложности 4 свитка улучшения низкоуровневой рунной базы.
Утром он получил один свиток из двух серебряных сундуков, которые оставил со вчера на сегодня.
С золотого сундука он получил еще два, и вот, последний.
Это немного странно.
«Интересно, это у всех так?»

    
  





  Горничная-марионетка!


  

    
      [Редкий рунический монитор: Руна ветра 878/20, Руна земли 1171/20, Руна воды 1273/25, Руна огня 1190/25, Кристалл 1212/30]
[Редкий рунический монитор: Повседневное руническое устройство. Это большой кристальный шар, с четырьмя меньшими кристальными шарами. Устанавливается на руническую базу. Когда неизвестный приближается к базе, находясь в пределах 30 метров от большого кристального шара, то на шаре появится красная точка, а также будет выдано предупреждение в виде вибрации]
Прочитав описание, Клейн разочарованно сказал…
- Я уж подумал, что это что-то вроде радара, ну да ладно. Все же лучше, чем ничего.
«Особенно, когда поблизости есть опасные зеленые ведьмы. Если я не установлю подобную сигнализацию, то даже не узнаю, нападут ли они на меня».
Клейн решил создать два таких. Он открыл вкладку создания, выбрал вещицу и подтвердил создание…
Перед ним возникло десять кристальных шаров.
Два больших кристальных шара были размером с два кулака.
Восемь маленьких кристальных шаров были скорее похожи на большие глазные яблоки.
Кроме того, на одной стороне маленьких кристальных шаров, по форме похожих на глаза мухи, было много маленьких точек!
Клейн вылетел из базы и установил первый набор маленьких кристальных шаров в середине первого и второго этажей рунической базы, два на этаж по углам.
Маленькие кристальные шары легко прилипали к любым поверхностям.
Затем он поставил остальные маленькие шары между четвертым и пятым этажами.
С этим он мог чувствовать себя в безопасности.
Клейн вернулся в комнату, где остались два больших кристальных шара.
На двух кристальных шарах было много красных точек, а также на каждом было четыре зеленые точки.
Клейн некоторое время рассматривал шары.
На каждом из кристальных шаров вскоре исчезли красные точки.
Шары просканировали Лисичку, Ветерка, двух цветочных эльфиек и песчаных рыб.
Красные точки полностью исчезли.
Зеленые точки показывают расположение малых кристальных шаров.
«Что ж, весьма удобно».
Клейн поставил большой кристальный шар в спальню.
Если вдруг кристальный шар начнет трястись или вибрировать, парень сможет немедленно отреагировать.
Из важного стоит еще отметить то, что маленькие кристальные шары не могут сканировать землю.
Если вдруг враг скроется под землей, то вся эта система будет бесполезна.
Однако, пока кто-то захочет проникнуть на его базу, он найдет нарушителя. Чтобы войти на базу, нужно вылезти из-под земли – там-то монитор и среагирует.
После того, как он закончил с этим, Клейн пошел в ванную комнату, чтобы принять душ, а затем бросил свою одежду и брюки в стиральную машину.
«Чистота и порядок. Благодать!»
Клейн отдал панголину ловушку для рыбы, чтобы тот закопал ее снаружи, а после добавил душу в рунические соты.
Покончив со всем этим, Клейн снова открыл вкладку создания.
[Крестраж: Руна ветра 838/50, Руна земли 1131/50, Руна воды 1223/50, Руна огня 1140/50, Халцедон 107/50, Душа 250/50]
[Редкая горничная-марионетка: Руна ветра 838/35, Руна земли 1131/35, Руна воды 1223/35, Руна огня 1140/35, Железо 778/15, Медь 765/15, Серебро 1322/15, Кристалл 1152/2, Резина 27/10, Губка 26/10, Кожа животного 1232/15, Кость животного 211/30, Крестраж 0/1]
Количество требуемых материалов для создания просто пугает.
«Сначала крестраж». – сердце Клейна забилось быстрее.
Через мгновение в руке у парня появился крестраж.
Он был размером с кулак, кристально чистый, словно круглая душа.
А внутри крестража хаотично двигались зеленые огни, словно летающие светлячки!
[Крестраж: Используется для создания вещей, сам по себе бесполезен. Если сломать, то души, заключенные внутри, освободятся]
Клейн некоторое время изучал его, тот действительно не имел никаких других применений.
«Редкая горничная-марионетка».
Он усмехнулся, нажав на кнопку создания.
Крестраж в его руке испарился, а вместе с ним исчезло большое количество других материалов.
Перед Клейном появился редактор создания персонажа.
В голове парня мелькнуло несколько классических образов.
Светлые волосы, большие глаза, черно-белый костюм горничной, наколка на голове...
«Эти вещи просто обязаны здесь быть. Что ж, список великоват, но я все найду!»
Клейн принялся вылеплять внешность горничной.
Внешний вид получился довольно симпатичным.
Осталось лишь закончить с мелкими деталями!
Бах-бах!
Перед парнем появилась прелестная горничная ростом около 1,7 метра.
Судя по одному лишь внешнему виду, горничная не кажется неживой.
Большие бездонные голубые глаза и нетронутая светлая кожа.
- Неплохо.
Клейн начал ходить кругами вокруг горничной.
Фигура также была хороша, а наряд горничной делал ее еще привлекательнее.
Только вот одно но…
- А, почему она немного похожа на Алису?..
Клейн был потрясен.
Создавая дизайн, он полностью отдался своему чувству идеального, а потому не обращал внимания на мелочи.
«Странно, должно же быть похоже всего два-три пункта... это должно быть из-за частого контакта с ней… Я тут не виноват!»
Он действительно бессознательно сделал горничную такой.
Раньше он этого не чувствовал, так как лишь набрасывал детали на голый шаблон тела, но теперь же, увидев конечный итог, он понял, что это неправильно.
«Ладно, пока никто ее не увидит, все будет в порядке».
Клейн улыбнулся и нежно коснулся пальцами лица и рук горничной-марионетки.
По ощущению кожа похожа на человеческую, просто не чувствуется температура.
«Наверное, так и должно быть, пока я не добавлю душу».
Клейн добавил 10 душ за раз.
Одной души будет хватать на 24 часа работы, если же горничная-марионетка будет находится в режиме ожидания, то одной души хватит на 100 часов.
Бип!
Глаза горничной постепенно просветлели, как будто в них зажегся свет.
Сначала она подняла голову, чтобы посмотреть на Клейна, а затем поклонилась и безэмоционально сказала…
- Господин.
В это же время Клейн снова дотронулся до кожи горничной – та стала теплее.
- Отныне зови меня господином, а твоим именем будет… Черно-Белая.
Клейн назвал ее прямо в честь ее наряда.
Если в будущем он сделает еще горничных, то, возможно, они будут: маленькой Красной, маленькой Фиолетовой и так далее.
- Хорошо, господин. – ответила горничная-марионетка.
«… ну конечно». – отчего-то парню показалось, будто горничная не приняла это имя.
«Проверю-ка ее». – Клейн улыбнулся.
- С тобой я смогу расслабиться сегодня вечером.
- Господин, пожалуйста, ведите. - механически ответила Черно-Белая.
Казалось, она посчитала это какой-то командой, так как медленно начала реагировать, нагибаясь!
- Хе-хе.
Клейн недобро улыбнулся, указал на носки у стиральной машины и сказал.
- Постирай носки водой за рунической базой.
Клейн специально оставил пару носков нестиранными, дабы проверить эффективность горничной-марионетки в выполнении работы по дому.
- Хорошо, господин. – Черно-Белая прекратила свои текущие действия и направилась к тазу.
Касательно того, что она намеревалась сделать… Что ж, никто и никогда этого не узнает.
Горничная присела, подняла таз и наполнила его водой, затем она повернулась и вышла с рунической базы.
На своем пути она избегала препятствий, а также знала, как открыть дверь.
Черно-Белая вышла за пределы рунической базы, а затем присела и занялась настоящей работой.
Клейн вышел на балкон и стал восхищаться, восторженно наблюдая за стиркой вонючих носков.
Он смотрел за ней от начала до конца этого процесса.
Черно-Белая старательно полоскала вонючие носки.
Снова и снова.
Пока носки не стали полностью чистыми.
«Водонепроницаемый эффект должен быть хорошим».
«Хотя интеллект невысок, выполнение обычной работы по дому не должно быть большой проблемой для нее».
«Интересно, может ли она готовить?» - Клейн посмотрел на нее и бессознательно кивнул.
Если у нее есть определенные способности к обучению...
Он может научить ее готовить и поставить горничную у плиты.
Таким образом, он может сэкономить время для практики.

    
  





  Самые быстрые руки на диком западе


  

    
      После двух часов медитации Клейн вышел из тренировочного зала и вернулся на пятый этаж.
Сегодняшний вечер все еще был относительно длинным.
Как только он вошел в спальню, то увидел Лисичку и Черно-Белую, лежащих на кровати.
Горничная прижалась к пушистому зверьку.
Лисичка каждый день спит в кровати.
У Черно-Белой же есть что-то вроде функции согревания, которая начинает действовать при снижении температуры.
- Черно-Белая, иди на другой этаж и спи на диване. – равнодушно приказал Клейн.
- Хорошо, господин.
Горничная послушно встала с кровати.
«Хотя...»
Клейн немного подумал и сказал…
- Забудь, оставайся и спи здесь.
- Хорошо, господин.
Черно-Белая легла с краю.
Клейн лег на кровать и открыл вкладку торговли.
Первым делом он изменил условия торговли ранее перечисленных предметов – убрал крестраж, оставив лишь земной халцедон или руническую бумагу.
В настоящее время ему нужны два этих ресурса.
Сегодня он нашел земной халцедон и руническую бумагу, возможно, другие также откопали эти ресурсы.
Клейн поискал предметы в сделках и на аукционе, но ничего не нашел.
Затем парень начал листать свои личные сообщения, отфильтровав их по ключевым словам.
- Нужен земной халцедон?
«Снова Алиса?»
После того, как Клейн перерыл более пары десятков сообщений, он вдруг обнаружил личное сообщение, в котором действительно был намек на то, что у написавшей есть данный ресурс.
Сообщение было от его постоянного покупателя – Алисы.
В последний раз, когда Клейн покупал шелк, Алиса также обменяла шелк на туалетную бумагу.
И вот, снова у нее что-то есть!
- Кажется, Боссу не везет. Я получила парочку после открытия четырех медных сундуков сегодня.
Клейн потерял дар речи.
По сравнению с Алисой, хоть у них обоих есть благословения, он открыл несколько золотых сундуков с сокровищами, получив лишь крохи этого ресурса.
Алиса хотела обменять 4 земных халцедона на Чертеж Идеального Рунического Арбалета.
Сейчас она напоминала беззубого льва, если сейчас она получит этот чертеж, то у нее появится два ряда очень острых зубов.
Клейн изменил сделку, он сделал ее приватной и слегка изменил условия, а затем кинул Алисе ссылку.
Через мгновение сделка была завершена.
- Спасибо, Босс! Я также только что увидела, что тебе нужна руническая бумага, у меня здесь три штучки, хочешь? Я хочу парящий пропеллер в обмен! Если рунической бумаги недостаточно, я могу добавить руну. (~^_^~)
«А? У нее есть руническая бумага?»
Клейн подумал, что ей действительно повезло, и тут же ответил.
- Хорошо, сейчас, подожди минутку.
Парень создал парящий пропеллер, создал приватную сделку и скинул ссылку девушке.
Вскоре обмен был завершен.
Клейн получил 3 штучки рунической бумаги и 1 руну ветра.
- Спасибо, с Большим Боссом удобно торговать. Не торгуйся, выбивая себе лучшую цену, я же постоянно с тобой торгую. Другие тоже ищут эти ресурсы.
- Если найдешь хорошие вещи, то обращайся сразу ко мне. Цена – не проблема.
- Хорошо!
Клейн закрыл окно чата, продолжив плавать в куче других сообщений.
Обычно, он лишь бросал на них один взгляд.
- Слишком много рекламы.
- Есть еще куча маленьких видео...
Клейн открыл несколько наугад.
Что ж, на роликах творилось самое настоящее безумие.
Более того, там уже были мужчины и женщины, однако большинство присылало лишь небольшой фрагмент.
Как они указывали: «Вот демоверсия видео, если Большой Босс хочет просмотреть весь ролик, то ему всего лишь нужно заплатить водой, едой или рунами~»
Подобным интернет полнится уже давно, а теперь оно еще и в подземном мире обосновывается.
Хотя Клейну это не было интересно, он все равно смотрел бесплатные видео.
На роликах мелькало много знакомых лиц.
Звезда, интернет-знаменитость, светская львица...
Все они попадали на камеру ради выживания.
Клейн не мог не думать об искусственном интеллекте в интернете, что отвечает за смену лица, или некоторых подозрительных лицах с макияжем и мужским голосом.
Здесь нет мошенников, ботов и прочего – все настоящее.
Закончив с личными сообщениями, Клейн вернулся во вкладку торговли.
На этот раз он набрал в поиске свитки улучшения низкоуровневой базы.
Ничего...
Клейн зашел в мировой канал чата.
Сегодня было много актуальных новостей.
- Ха-ха, я откопал свиток улучшения низкоуровневой базы. Кому-нибудь он нужен? Если да, то можем поторговаться.
- Сегодня многие люди использовали свитки улучшения низкоуровневой базы. Кажется, что частота их выпадения была скорректирована.
- Получил свиток улучшения!
Достаточно лишь немного полистать этот канал, чтобы понять, что этот предмет в самом деле выпадает чаще, чем в прошлом.
У многих он уже есть.
Клейн перешел в региональный канал.
Все болтают.
Кто-то в канале также нашел свиток улучшения низкоуровневой рунной базы.
Только один человек.
Уильям и Шангуань хотели купить его, но игрок не согласился, он хотел использовать его для себя.
- У меня есть 4 свитка улучшения низкоуровневой рунной базы, каждый можно обменять на 120 рун, 12 рунической бумаги или 12 земных халцедонов, можно также комбинировать вещи.
Клейн поставил цену в 120 рун, в то время как на мировом канале все пытались загнать этот свиток по 130-140 рун.
Чат тут же взорвался активностью!
- Черт, целых 4 свитка!!!
- Неужели это то самое 777 на слот автомате с шансом выпадения в полпроцента от процента? Да, только Большой Босс способен на такое.
- Отлично! Разве Босс Уильям не ищет один для себя? Не берите его!
- Никто не хочет купить вместе? Потом продадим за цену повыше~
- Погодите минутку, я закончу свое усиление с соковыжималкой!
Как только он отправил это сообщение, все внимание переключилось на Клейна.
- Большой Босс Клейн нашел свитки! Я хочу один! В маленьком каменном домике неудобно!
- Ха-ха-ха, я тоже хочу, давайте посмотрим, у кого самая быстрая рука на диком западе.
- И пусть все решат наши руки.
Вскоре написали Боссы чата, такие как Уильям, Алиса и Шангуань.
Увидев восторженный отклик всех, Клейн сразу же выставил свитки на продажу.
Только он отправил ссылку, как все тут же смели.
Самые быстрые руки на диком западе оказались у Алисы, Уильяма, Сюй Дашань и Чарльза соответственно.
Эти четыре человека занимают относительно высокое положение в региональном канале, и все они – богатые Боссы.
Клейн получил: 117 рун ветра, 118 рун земли, 112 рун воды, 123 руны огня и 1 земной халцедон.
- Ха-ха, я получил. Спасибо, ребята!
- Ой, как досадно, я не успел.
- Нам остается только ждать следующей продажи! Я надеюсь, что Большой Босс Клейн сможет откопать таких свитков и завтра.
- Кстати, какие же он должен открывать сундуки, чтобы такое выпадало?
- Из медных сундуков такое редко может выпасть, из серебряных шанс побольше будет, но должно быть что-то выше!
- Разве на вкладке торговли не продают сундуки? Вы можете купить несколько медных сундуков с сокровищами и попробовать свою удачу.
Те, кто успел нажать вовремя, были счастливы.
Остальные же надеялись, что это не последняя продажа этих свитков от Клейна.
Сегодня он продал четыре, а значит, что и позже могут появиться такие свитки.
- Кажется, сегодня у всех был хороший урожай.
Клейн просто пролистал предыдущие сообщения чата.
Из-за благословения увеличения даже в деревянных сундуках с сокровищами были руны!
«Непорядок, нужно собрать у них руны!»
Клейн решил выйти из чата и достал халцедон.
Парень принялся творить зачарования!
Световые гранаты продавать не стоит.
Продаж жезлов элементов будет недостаточно.
Лучше всего продаваться должны зачарования магической брони и теневой паутины!
Примерно через четверть часа перед Клейном было 57 зачарований.
В основном они разделялись на три категории.
25 теневой паутины, 25 магической брони, а оставшиеся 7 – с заклинанием обнаружения внутри.
Вместе с жезлами элементов, которые он создал в прошлый раз, парень может продать всего 65 зачарованных предметов!

    
  





  Продажа зачарованных предметов


  

    
      В региональном канале все говорят об улучшении рунической базы.
Недавно региональный канал приобрел еще четыре свитка улучшения низкоуровневой рунной базы, только что Алиса и Уильям улучшили свои базы, а оставшимся двум не хватало некоторых материалов.
- После улучшения я не получила стиль старого замка. Моя база превратилась в небольшую пирамиду с двумя этажами. Это немного некрасиво, подобное не так замечательно, как у Босса Клейна!
- Однако общее пространство стало больше. Раньше мне приходилось скручиваться, когда я спала ночью, но теперь я чувствую себя намного комфортнее. – Алиса жаловалась на обновленную базу.
- После обновления моя база превратилась в старый двухэтажный дом, но площадь примерно такая же, как и у тебя. Вроде бы неплохо. – написал Уильям.
Когда они написали, игроки на канале выразили свою зависть.
- Большой Босс Клейн вообще улучшил свою дважды, его руническая база просто потрясающая.
- Ну я вообще ни разу не улучшал свою базу, они слишком далеки от меня!
- Просто подожди, пока босс не продаст еще свитков улучшения.
Мысль о том, что ночью их может окружать зловоние, заставляет людей чувствовать себя некомфортно.
Их дома пропахли запахом немытого тела.
Вдруг кто-то пришел написать новость с мирового канала.
- Важные новости! Эдвард мертв.
Как только это сообщение достигло чата, все впали в шок.
Эдвард – знаменитость. Раньше они грозились перехватить первое место в рейтинге каналов и баллам, но заняли лишь второе место.
Среди всех игроков, их, как минимум, можно было отнести к первой десятке сильнейших.
А теперь, эта внезапная новость о его смерти оставила всех несколько ошеломленными.
- Ты смеешься?
- Это не шутка, я просто проверил… его действительно нет, увы, подземный мир слишком опасен.
- Похоже, это произошло из-за того, что они вечером столкнулись с могущественным существом крипты с Синтией! Эти двое яростно сражались, и Синтия также была серьезно ранена.
- Я узнал еще кое-что. Существо крипты, с которым они сражались – это могущественный песчаный тролль. Несмотря на то, что они убили его, Эдварда превратили в мясную пасту палицей.
- Могла ли Синтия толкнуть его под удар?
- Возможно……
Так как они путешествовали вдвоем, то тут же начали появляться всевозможные теории заговора.
По мере того, как люди развивали эту тему, некоторые отправили в региональный канал фотографии и видео песчаного тролля, чтобы они могли непосредственно увидеть это ужасающее большое существо.
- Боюсь, что только Большой Босс Клейн сможет с этим справиться.
- Рифа Исихара должен быть в порядке. У него есть заклинания. Я слышал, что сегодня он прокопал десять катакомб и легко убил всех монстров на своем пути.
- Даже Эдвард, который был одним из топов по боевой мощи, мертв.
Многие люди начали грустить.
Некоторые люди также утешали их, говоря, что если они не будут копать ночью, то это будет не так опасно.
Клейн зашел на канал и увидел, что все болтают, он небрежно взглянул на предыдущие сообщения, и это совсем его не поколебало.
Разве люди стали меньше умирать?
Даже он все еще полагается на подсказки, чтобы случайно не сыграть в ящик.
- У меня есть некоторые зачарованные предметы. Возможно, они вас заинтересуют.
Клейн набрал сообщение и отправил его группе.
Чат затих, все молчали, пока кто-то не спросил касательно того, что такое зачарованные предметы.
- Есть много функций, давайте я просто опишу вам то, что они делают. - Клейн ответил.
Канал снова затих.
Так как это их Большой Босс, они дали ему сказать.
- Мои предметы разделены на четыре категории.
- Первая категория, шар-разведчик! Всего их 7. Основная функция – сканирование любого существа в пределах 20 метров. Вы можете сканировать сквозь катакомбы. Каждый шар разведчик можно использовать 3 раза. Цена за штуку - 1 халцедон и 30 рун».
Вторая категория, шелковый шарик! Всего их 25. Основная функция – возможность бросить большую черную сеть, удерживающую цель в течение 1 минуты. Существа крипты, такие как однорогие песчаные гончие и падшие шакалы, пока они пойманы в паутину, будут обездвижены и их легко можно будет убить. Прочие же существа крипты не смогут вырваться на свободу некоторое время. Каждый шарик можно использовать 5 раз. Цена за штуку – 1 халцедон и 50 рун.
- Третья категория, шар-броня! Также 25 штук. При использовании может создать полупрозрачную броню на любой поверхности, защита неплоха, а держится целую минуту. Это неплохое спасательное снаряжение. Каждый шар можно использовать 3 раза, цена за штуку – 1 халцедон и 50 рун.
- Четвертая категория – жезлы элементов. Всего их 8 штук, некоторые могут метать огненные шары, некоторые могут метать ветровые снаряды, каменные пули… Каждый можно использовать 30 раз, цена варьируется от жезла к жезлу, от 10 рун до 20 рун, но 1 халцедон остается везде.
Затем Клейн отправил в чат ссылку на сделку с четырьмя видами зачарованных предметов.
Пока никто ничего не мог купить, парень выставил время начала продажи.
Через четверть часа.
Пока что он даст всем немного времени на подготовку.
Особенно на покупку халцедона, который сейчас есть лишь у него.
Среди четырех типов зачарований, самый худший результат – жезлы элементов. Их эффект не очень, а потому и цена невысока.
- Вау, какое разнообразие! Хотя цена немного кусается, но это будет невероятно полезно. – Алиса снова написала первой.
- Шелковый шарик и шар-броня выглядят довольно привлекательно, но жезлы элементов более дешевые. – прокомментировал Уильям.
- Шар-разведчик тоже не бесполезен, им можно сканировать катакомбы! К сожалению, расстояние несколько удручает. – Шангуаня это тоже, казалось, не оставило равнодушным.
Игроки перешли по ссылке на сделку, дабы просмотреть описание каждого предмета.
Все было так, как и сказал Клейн.
- Оказывается, из халцедона делают зачарованные предметы!
- Но я вообще нигде не видел подобных чертежей.
- Как и ожидалось от Большого Босса Клейна, он снова выкатил нам свои игрушки!
Они явно неправильно поняли.
Игроки думали, что есть какой-то чертеж, позволяющий создавать зачарованный предмет.
Клейн был слишком ленив и умен, чтобы развеивать их невежество, а потому он позволил всем строить догадки.
Ясно одно.
Далеко не факт, что он сможет распродать все на региональном канале.
Клейн не волновался об этом, сначала он продаст здесь, потом там.
В общем, абсолютно никаких потерь.
В следующие несколько минут с рынка исчезла часть халцедона.
Раньше Клейн закупал халцедон в больших количествах, что привело к росту цен на ресурс.
Позже Клейн стал игнорировать его, из-за чего цена снова вернулась к прежним величинам, так как он по-прежнему был никому не нужен.
На этот раз ресурс купила группа незнакомых людей, а потому бурной реакции рынка это не вызвало.
Через 15 минут…
Всего за несколько секунд все раскупили шар-броню и жезлы элементов. Остались лишь шелковые шарики.
Шары-разведчики тоже были распроданы один за другим – все потому что кто-то упомянул, что они могут сканировать через черную оболочку, чтобы, по крайней мере, убедиться, что в пределах 20 метров от входа в катакомбу нет существ крипты.
Хотя эффекты жезла элемента плохи, свою цену они оправдывают.
Шар-броня может защитить использовавшего.
Возможно, новость о смерти Эдварда подстегнула игроков к покупке.
После этого раунда торгов Клейн выиграл в общей сложности 1966 рун и 47 халцедонов.
Потом никто ничего не покупал.
Среди них Алиса купила шелковый шарик и шар-броню.
Несмотря на то, что она только что потратила кучу рун, у нее все еще был запас.
Это только показывает богатство ее семьи.
Клейн не стал больше делать никаких чар, вместо этого он отправился к торговому каналу, чутка изменив сделку.
Еще одна реклама.
Он принимал в обмен лишь руническую бумагу и земной халцедон!
В примечании он, кстати, описал еще и другие предметы, которые были раскуплены, надеясь привлечь внимание большего количества людей.

    
  





  Неожиданное изменение!


  

    
      Светало.
Клейн неплохо выспался.
Где-то в середине ночи его разбудил монитор.
Он думал, что это зеленые ведьмы.
Однако, когда парень вышел на улицу, то увидел всего лишь маленького кролика.
- Господин, ваша одежда, позвольте мне надеть ее на вас.
- Господин, я помогу вам надеть обувь.
- Господин……
Утром Черно-Белая занималась многими вещами.
В любом случае Клейну не нужно было одеваться самому – всем теперь занималась Черно-Белая.
«Такая горничная действительно удобна».
Клейн взглянул на Черно-Белую.
Он осмотрелся.
Парень подошел к кровати и взял наколку горничной.
Он помог своей горничной надеть ее.
Наряд горничной также нуждается в некоторой очистке.
Одежда немного грязновата.
Однако Клейн был чист и невиновен, прошлой ночью он лишь спал.
То, что ее одежда была такой, на самом деле не имеет к нему никакого отношения.
Кроме того, некоторые функции Черно-Белой действительно замечательны.
Например, утром она будила парня особым способом……
- Приведи свою одежду в порядок. – Клейн сказал несколько слов и вышел из спальни.
Кстати говоря, хотя Черно-Белая и была одета в униформу горничной, он всегда чувствовал, что чего-то в ней не хватает.
Но это не связано с поведением.
Все дело в отсутствии черного и белого чулок.
«Интересно… есть ли во вкладке торговли чертежи этих чулок. Если бы я заполучил их, добавив эти чулки к ее наряду, то выглядело бы еще великолепнее». – пробормотал про себя Клейн, собираясь умыться.
Прошлая ночь, возможно, была слишком напряженной для сна, а потому Клейн проснулся в поту.
Он умылся, а затем потратил несколько минут на принятие ванны.
Лисичке и Ветерку тоже нужно умыться.
О них заботилась Черно-Белая.
Клейн какое-то время наблюдал за ними со стороны, и в душе вовсю смеялся.
Когда она вытирала им морды, то все было нормально, но вот когда это касалось тела, то Лисичку отчего-то вытирали против шерсти, а панголина вытирали слишком усердно, что его питомцам не нравилось.
В теплице фруктовые деревья, наконец, дали свои плоды.
Однако все они покамест зеленые, так что ему еще придется подождать где-то до полудня.
- Ветерок, сходи, забери ловушки для рыбы.
Клейн отправил панголина работать и начал готовить завтрак.
- Черно-Белая, иди сюда, понаблюдай за процессом и запомни его. Возможно, ты захочешь сделать это на завтрак в будущем.
- Хорошо, господин.
Клейн зевнул и вошел в лифт.
Лисичка и цветочные эльфийки тоже последовали за ним.
Пора вкусно позавтракать!
Ветерок расстроился, когда его отправили за ловушками для рыбы.
Они пришли на кухню. На завтрак был хлеб с молоком.
- Начнем с малого, вот это хлеб, а это молоко, подойди и попробуй...
- Хотя… забудь, ты же не можешь есть.
- Кстати, а если ты случайно выпьешь молоко, ты сломаешься? Не пойми меня неправильно, просто мысли вслух. Да, просто забудь.
«Ладно, пора научить ее».
Клейн начал рассказывать Черно-Белой, как поставить тарелку и налить в нее молоко для его питомцев.
Кое-что ей нужно было запомнить.
После того, как Клейн закончил учить, он не знал, сколько Черно-Белая запомнила из сказанного им.
Он взглянул на нее, Черно-Белая выглядела глупо. Казалось, будто это было для нее слишком сложно!
«Ничего, постепенно, шаг за шагом я приучу ее к кухне». – подумал Клейн.
Пока еще почти никто не завтракал, Клейн сделал снимок своего утреннего перекуса, отправив его в региональный канал.
Да, парень успешно вызвал волну ненависти и негодования игроков.
Сегодня в ловушках для рыбы не было никаких новых рыб.
Длинные песчаные рыбы снова пошли на продажу.
Также он получил некоторые другие материалы утром, в том числе и сегодняшнюю воду по процентам.
«Даже утром люди “усиливаются” с очаровательной каменной девушкой. Кажется, они действительно полны энергии».
Клейн попросил Черно-Белую положить посуду в посудомоечную машину.
Это был всего лишь простой приказ, однако Черно-Белая стояла на месте и думала секунды три, прежде чем приступить к его выполнению.
После еды парень захотел отдохнуть полчаса, дабы пища переварилась.
Однако Клейн не стал сидеть сложа руки в это время. Первым делом он просмотрел подсказки в направлениях.
Геомагнитный импульс не изменил направления катакомб за ночь.
Однако подсказки несколько изменились.
Рядом с золотым сундуком с сокровищами наверху появилась зеленая ведьма!
Лицо Клейна почернело.
Не говоря уже о пурпурно-золотом сундуке, теперь еще и золотой сундук с сокровищами ему недоступен.
- Раньше я мог хотя бы забрать тот сундук! Стоп, может где-то еще что-то поменяется.
Клейн подумал, что впереди еще долгий день, и он никуда не торопился.
Клейн два часа наблюдал за подсказками в двух направлениях.
В это время он был на вкладке торговли, рассматривая всевозможные чертежи.
Ему повезло, он нашел Чертеж Превосходных Женских Чулок в Сеточку.
Продающая сторона хотела лишь еду и воду.
Хотя это не те черно-белые чулки, которые он изначально искал, но это все равно лучше, чем ничего.
Парень купил этот чертеж и обнаружил, что материалы несколько сложные. Для создания нужна ткань, хлопковая нить и шерсть.
Первые два ресурса у него были, а вот с шерстью беда...
- А? Подсказка изменилась?
Когда Клейн уже почти потерял терпение, подсказка изменилась.
[В катакомбе сзади есть пурпурно-золотой сундук с сокровищами. Вся пещера находится в тумане, где скрываются две Зеленые Ведьмы. Они сейчас сражаются с сильным врагом, который охраняет караван. Сейчас хорошая возможность войти]
- Караван!
Клейн был потрясен.
Судя по подсказке, количество старых и зеленых сократилось до двух.
В тот раз количество ведьм показывало как группу, что говорило о том, что оставшиеся перешли в другие катакомбы.
А теперь появился караван...
Наличие каравана означает возможность торговли!
Клейн подхватил своих питомцев и быстро выбежал из рунической базы. Парень свернул свою базу и приблизился к стене сзади, где и были зеленые ведьмы.
Он достал свою лопату и принялся за работу. Вскоре, после 60 метров, наконец, появилась черная оболочка.
Перед тем как войти, парень еще раз проверил подсказку.
Подсказка снова изменилась!
... ... ...
[В катакомбе сзади есть пурпурно-золотой сундук с сокровищами. Вся пещера находится в тумане, где скрываются две Зеленые Ведьмы. Они столкнулись с могущественным врагом, ведьмы спрятались в тумане и отбиваются. Вы можете войти. Добейте их из засады, и вы заработаете благосклонность каравана]
Этот караван немного силен. За такое малое время они загнали двух зеленых ведьм в туман!
- Пойдем.
Клейн больше не колебался и шагнул в черную оболочку.
Разве это не шанс для него?
Как раз нужное время и нужное место! Другой такой возможности может и не быть.
Лисичка и Ветерок быстро последовали за ним.
Хм!
Сцена перед ним изменилась.
87-я катакомба!
Было светло!
Клейн заметил неподалеку свет и услышал какие-то звуки.
- Найдите этих зеленых ведьм.
- Мерзость, они в самом деле прокляли нашего сородича.
- Они должны быть убиты!
- Не бойтесь, все, Мерлин уже нанес им тяжелый удар!
Он слышал выкрики.
Клейн быстро и тихо приближался, однако он все еще не видел зеленых ведьм.
Парень молча использовал заклинание обнаружения.
От него распространились волны света.
В двадцати метрах от него выдало два результата.
«Зеленые ведьмы!»
Клейн тихо выпустил два морозных луча.
На всякий случай, он запустил еще и теневую паутину в их направлении.
Морозные лучи и теневая паутина приземляются на зеленых ведьм.
Старые карги гневно зарычали.
Они начали медленно поворачивать свои головы, но их тела постепенно сковал в лед.
Атака прошла успешно!
Клейн облегченно вздохнул.
Все благодаря каравану впереди, который отвлек внимание зеленых ведьм. В противном случае очень вероятно, что бой был бы не таким легким.

    
  





  Караван!


  

    
      Морозные лучи не убили зеленых ведьм – те все еще были живы.
Клейн быстро рванулся вперед и достал нож огня и ветра.
Как только он приблизился, то удалил часть теневой паутины.
Сквозь лед он все еще видел отвратительное и уродливое лицо зеленой ведьмы.
Парень, не активируя пламя, вогнал нож в лед. Тот пошел трещинами, и старушка обратилась в кубики льда.
[Системное уведомление: Душа +9]
«Первая готова!»
Клейн облегченно вздохнул.
Осталась еще одна. Парень сделал с ней то же самое.
[Системное уведомление: Душа +9]
В это время несколько фигур вошли по диагонали вперед.
- Зеленая ведьма...
- Ха, почему здесь пещерный человек?
- Куда делись зеленые твари?
Они говорили на языке подземного мира.
Просто у некоторых были акценты, из-за чего их речь было непросто понять.
Клейн взглянул на них, и перед ним мелькала информация из бестиария.
Есть полусатиры, таурены, эльфы, серые гномы...
Все они смотрели на Клейна.
И снова его приняли как за пещерного человека.
- Я убил зеленых ведьм.
Клейн указал на не очень целые трупы на земле и усмехнулся.
- Я просто проходил мимо, как увидел у них дурные намерения, а потому и убил их первыми.
Эта группа существ вздохнула с облегчением.
- Эй, лорд Мерлин, здесь трупы зеленых ведьм.
- Пещерный человек убил их!
Они переговаривались между собой.
Спустя некоторое время к парню подошло несколько существ в окружении парня в интересных легких доспехах.
У него были фиолетовые волосы, его рост составлял примерно 160 сантиметров.
Его лицо было похоже на мордочку енота, однако выглядел он серьезным.
Сначала он посмотрел на трупы на земле, а затем нахмурился.
Клейн наблюдает за существом по имени Мерлин.
В бестиарии высветилась информация о виде енота.
Племя карликовых медведей, являются родственниками медведей.
Фактор опасности невысокий.
Однако в описании говорится, что большинство особей этого вида имеют особые родословные и могут рисовать руны на своем теле, чтобы стать могущественными руническими воинами.
- Лед... Это что-то вроде заклинания заморозки, не могли бы вы сказать мне, что это?
Мерлин решил, что Клейн был магом, а потому не решался проявлять беспечность.
- Морозный луч.
- Это в самом деле оказался морозный луч! Это относительно редкое заклинание, даже в подземелье лишь немногие овладели им.
Мерлин упомянул подземелье!
- С зеленой ведьмой должно быть трудно иметь дело. Разве они не прокляли тебя? – спокойно сказал Клейн.
- Нет. - Мерлин усмехнулся, – я просто отвожу их проклятия в сторону! Без способности проклинать они просто ничто, даже слабее кобольдов.
Клейн тайно кивнул.
Вот и все стало ясно.
Мерлин не подавлял их силой, а просто отводил в сторону.
Но, конечно же, Клейн не особо доверял ему. Вполне возможно, что другая сторона просто лжет.
- Вы не возражаете, если я заберу их тела? – вежливо спросил Клейн, но не то, чтобы он собирался отдавать их тела, даже в случае отказа.
- Конечно, они ведь были убиты вами.
- Что ж, хорошо.
Клейн склонился над кубиками льда, и, на одной лишь жадности, разложил их на ресурсы.
У мяса и крови не было каких-то особых эффектов.
Караван был большим. Всего было больше 30 самых разных существ.
Здесь есть не только прямоходящие существа, но и ползающие.
Вокруг них нет ни тяжелых грузов, ни каких-нибудь верблюдов.
Клейн предположил, что у них может быть какое-то руническое устройство для переноса товаров.
Парень как-то спрашивал у огненных дворфов касательно пространственных вещей.
Руническая база, рунический рюкзак, рунический карман...
Вещей было довольно много, различалось лишь пространство, которое было доступно.
В караване нет магов.
Так как Клейн был магом, то тут же завоевал уважение у всех в караване.
Вдобавок Клейн помог им убить врага, и буквально через мгновение они уже сформировали группу с караваном.
Караван только что вышел из боя. Кто-то был ранен, так что им пришлось остановиться и немного отдохнуть.
Клейн воспользовался возможностью поговорить с Мерлином, дабы получить новую информацию.
Мерлин – самый сильный в караване, а также владелец этого самого каравана.
Они вышли из одного подземелья и перевозили товары в другое подземелье!
Отправная точка: Кайзер.
Пункт назначения: Дунлинь.
Ближайшее подземелье отсюда – Кайзер, Дунлинь же находилось дальше.
При их скорости на путешествие уйдет больше месяца.
- Геомагнитный импульс постоянно меняется. Вы не боитесь заблудиться? Честно говоря, из-за него я как раз потерял дорогу домой, и теперь живу жизнью бродяги. – осторожно спросил Клейн.
- Ха-ха, у вас что, нет карты? Как вы вообще еще живы?
Мерлин терпеливо объяснил.
- Это начинал еще мой дед, мы начали прокладывать торговые маршруты, отмечая все на карте. Я не знаю обо всем, но от Кайзера до Дунлиня маршруты у нас есть. Даже если изменится геомагнитный импульс, мы все еще будем знать, куда нам идти... – в конце Клейн слышал нотки гордости в его словах.
- На самом деле, если вы хотите найти путь назад, то это нетрудно. Просто вернитесь на то место, где вы заблудились, и подождите, пока геомагнитный импульс снова не изменится.
- Но да, главное здесь – иметь большие запасы воды и еды, иначе можно умереть от жажды и голода.
- Никто не знает, когда изменяется геомагнитный импульс.
- Кроме того, у меня есть два подземных геомагнитных хрустальных шара. Даже если заблужусь, то с ними смогу добраться до места назначения.
Мерлин достал два хрустальных шара и показал их Клейну.
Они были похожи на тот, что подарила ему Кайли.
«Карта?»
Клейн сделал потрясенное выражение лица.
- Не могли бы вы одолжить мне карту? Я хотел попасть в подземный город, но не мог найти направление.
Мерлин заколебался.
- Я могу заключить с вами сделку. - Клейн продолжил.
- Ах, да не стоит. - Мерлин сказал. – Извините, но эта карта – семейная реликвия, я не могу продавать ее, даже не могу дать посмотреть на нее никому, кроме членов своей семьи.
- Ладно. - Клейн разочарованно вздохнул.
На самом деле его можно понять.
Если он отдаст карту, то потеряет и свои торговые секреты.
Сделай он это, и его семья неизбежно пострадает.
Мерлин почесал в затылке, а после сказал…
- До ближайшего подземелья подземного города все еще есть некоторое расстояние. Если вы хотите найти, где остановиться, вы можете отправиться в подземный город Панше. Я могу дать вам карту, ведущую к этому подземелью.
По его мнению, нельзя упускать возможность подружиться с магом, владеющим редкими заклинаниями.
- Подземелье Панше? Хорошо, спасибо вам большое.
Клейн тоже не был жадным.
Иметь при себе карты к ближайшим подземельям было весьма неплохо.
Геомагнитный хрустальный шар, который у него был, вероятно, направлен на Кайзер.
С его помощью он может спокойно приближаться к этому подземелью.
- Подожди минутку.
Мерлин отошел в сторону, копаясь в своих вещах.
Через несколько минут Мерлин вернулся с маленьким чертежом в руке.
- Это для тебя.
Мерлин отдал чертеж Клейну.
[Системное уведомление: Превосходная карта хрустального шара +1]
Клейн взял карту и просмотрел ее описание.
[Превосходная карта хрустального шара: Это повседневное руническое устройство, которое может записывать маршрут, рисуя карту. Оно имеет среднюю емкость, на ней записаны маршруты вокруг города Панше]

    
  





  Пурпурно-золотой сундук с сокровищами!


  

    
      Хороший подарок!
Клейн убрал свои вещи и сказал в глубокой задумчивости…
- Я не могу просто принять это в дар, я могу дать вам рун или еды.
- Ха-ха, в этом нет необходимости.
Мерлин достал еще один большой хрустальный шар и сердечно улыбнулся.
- Вот геомагнитный хрустальный шар. С ним вы можете пойти в Кайзер. Эта вещь более ценная, если хотите ее, то можем обменяться на руны.
- Какая жалость, у меня есть такой геомагнитный хрустальный шар. – Клейн признался. Он просто не уверен, что шар ведет именно в это подземелье.
Подход Мерлина напомнил Клейну о некоторых уловках в торговле.
Для начала привлечь потенциальных клиентов бесплатным сыром, а после захлопнуть денежную мышеловку, сдирая больше, чем можно было бы.
Но, конечно же, у Мерлина необязательно именно такой образ мышления.
Возможно, он просто хочет подружиться с Клейном.
- В самом деле? В Кайзер? – с любопытством спросил Мерлин.
- Я не совсем уверен.
- Вы можете дать мне взглянуть? У меня есть способ его идентифицировать.
- А? – Клейн удивился, но все же достал геомагнитный хрустальный шар, подаренный ему Кайли.
Мерлин присмотрелся и сказал…
- Это действительно геомагнитный хрустальный шар, сейчас...
Он достал небольшой камень.
Как только он приблизил его к геомагнитному хрустальному шару Клейна, маленький камешек сразу же задрожал.
- Ха, он действительно указывает на Кайзер.
Мерлин сжал маленький камень и сказал.
- Эта штука взята из подземелья Кайзер и может использоваться для идентификации геомагнитного хрустального шара. Я обычно использую его, чтобы различать два геомагнитных хрустальных шара, иначе их действительно было бы легко спутать.
Клейн кивнул и отложил геомагнитный хрустальный шар.
- Кажется, что в следующий раз, когда я вернусь в Кайзер, я смогу увидеть вас там.
Мерлин немного подумал и вытащил еще кое-что.
- Это знак нашей семьи. Если вы приедете в Кайзер, можете расспросить о семье Игнитта и отнести его нашим людям. Увидев знак, они будут относиться к вам, как к почетному гостю.
На лицевой стороне знака выгравирован узор.
Стрела в огне.
- Хорошо.
Клейн бесцеремонно принял второй подарок.
Через полчаса Мерлин повел караван к выходу из этой пещеры.
Клейн вытащил превосходную карту хрустального шара.
Этот предмет относительно прост в использовании, ему нужно всего лишь добавить душу, однако Мерлин уже добавил душу раньше, так что ему оставалось лишь внимательно рассмотреть ее.
Хрустальный шар испускает луч света, быстро проецируя в воздухе трехмерную карту.
Масштаб можно увеличивать и уменьшать.
Все, что он видел – пещеры и линии. С каждой катакомбой было соединено более шести линий.
Например, нынешняя катакомба Клейна была уникальной. Это было единственное место, где соединялось сразу восемь линий.
Если Клейн копает, то лишь по определенному маршруту.
Как только геомагнитный импульс сменит направления катакомб, то Клейн окажется на другой линии.
- Моя позиция здесь...
- Это не близко к городу Панше.
Клейн провел пальцем, и карта переместилась влево.
У одной катакомбы написано большими буквами “Панше”.
А там, где он, есть красная точка.
Но это не автоматическое определение его позиции, ему придется помечать все вручную.
Когда Мерлин только что скопировал карту, он помог Клейну, сделав на ней отметку их текущего местоположения.
В будущем, всякий раз, когда Клейн будет заходить в катакомбу, ему нужно будет открывать карту и менять местоположение точки.
Или ему придется сравнивать его текущее местоположение по примечаниям на карте.
У каждой катакомбы есть свои особенности.
От длины, ширины и высоты до местности.
О шаблоне каждой катакомбы есть подробные записи, которые можно увеличивать и внимательно проверять.
«Сколько же было потрачено усилий на эту карту!?»
«Если это маршруты между двумя подземными городами, то составление этой подробной карты отняло бы просто уйму времени – десятилетия, не меньше».
«Неудивительно, что Мерлин не хочет продавать свою карту, даже отказываясь давать посмотреть. На этой карте просто огромное количество информации...»
«И все же он предоставил мне эту весьма ценную карту».
В это время Клейн лучше начал понимать Мерлина, он и так был довольно щедр с ним.
- Кстати, пурпурно-золотой сундук с сокровищами!
Клейн похлопал себя по щекам.
Он так увлекся картой, что совсем забыл о жадн… о сокровищах.
«Не думаю, что оставаться здесь надолго – хорошая идея, так как сюда могут вернуться другие зеленые ведьмы, а проклятия мне ни к чему».
- Ладно, открою сундук и уйду!
Клейн начал пробираться сквозь туман в поисках пурпурно-золотого сундука.
Через полминуты он нашел его!
Внешне он выглядел бледно-лиловым снаружи с золотым по бокам.
[Пурпурно-золотой сундук с сокровищами: На один уровень выше золотого сундука с сокровищами, обычно при открытии будет небольшой сюрприз, но также внутри может быть опасность]
[В этом пурпурно-золотом сундуке есть хорошие вещи. После открытия любое существо в пределах пяти метров будет ослаблено]
Брови Клейна нахмурились.
Ну не может быть столь желанный сундук без ловушек!
- Ветерок, Лисичка, отойдите.
Клейн тоже медленно отошел.
К счастью, у него было заклинание руки пустоты, иначе он бы страдал, пытаясь подцепить крышку сундука какой-нибудь палкой.
За исключением него, Лисичка, Ветерок и даже Черно-Белая не могут видеть сундук, не говоря уже о том, чтобы открыть его.
Клейн отступил на семь или восемь метров, а после использовал руку пустоты.
Рука медленно погладила крышку сундука, вскоре открыв его!
[Системное уведомление: Пурпурно-золотой сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +15]
[Системное уведомление: Руна земли +15]
[Системное уведомление: Руна воды +15]
[Системное уведомление: Руна огня +15]
[Системное уведомление: Руническая бумага +4]
[Системное уведомление: Земной халцедон +6]
[Системное уведомление: Свиток улучшения продвинутой рунической базы +1]
[Системное уведомление: Свиток улучшения редкой рунической базы +1]
[Системное уведомление: Средний Свиток Чар Освящения +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания телепатии +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания регенеративной ассимиляции +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания туманной формы +1]
[Системное уведомление: Чертеж Эпического Скипетра Черного Тумана +1]
Клейн забрал все вещи с пурпурно-золотого сундука с сокровищами.
Содержимого было достаточно, чтобы в глазах парня можно было увидеть золотой блеск.
Свиток улучшения редкой рунической базы, Средний Свиток Чар Освящения, три новых заклинания, чертеж эпического снаряжения, и все ему...
Чудесно!
Первым делом Клейн взглянул на свиток улучшения редкой рунической базы.
Как только его глаза дошли до строчек с необходимыми материалами, лицо парня скривилось, будто он съел самый кислый лимон, от которого бы даже жадный дьявол заплакал.
Одних только рун требовалось по 1000 каждого вида.
Кроме того, там также необходимо было много других материалов, число которых тоже исчислялось тысячами.
Менее доступные ресурсы, такие как золото, серебро и прочее – этого требовалось по 500.
Редкие материалы, такие как халцедон, драгоценные камни, нефрит и прочее – этого чуть больше 200.
- Это действительно… дорого.
«В ближайшем будущем улучшить базу я, скорее всего не смогу».
Клейн убрал два свитка улучшения прочь, дабы убрать список из требуемых от него дорогих материалов подальше.
После глаза парня добрались до эпического чертежа.
[Чертеж Эпического Скипетра Черного Тумана: Это боевое руническое устройство. Когда не используется, он может обратиться в форму туманной метки, закрепившись на коже. Используя его, вы можете выпустить туман ужаса, в котором повысится скорость произнесения заклинаний и их сила. Вы можете управлять черным туманом в области по своему желанию. Черный туман способен подавлять способности противника в течение 10 минут. Время перезарядки составляет 12 часов]
Тут даже создавать его не нужно, чтобы понять, что это мощная вещица.
Клейн продолжил проверять оставшиеся свитки...

    
  





  Идеальная маскировка? Больше нет, не в этой жизни!


  

    
      [Средний Свиток Чар Освящения: После использования свитка можно сконденсировать заклинание, которое сделает любое живое существо невосприимчивым к большинству проклятий]
[Свиток заклинания телепатии: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании вы можете отправлять сообщения по воздуху. Расстояние зависит от количества вложенной силы души. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 50, Руна земли 50, Руна воды 50, Руна огня 50]
[Свиток заклинания регенеративной ассимиляции: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании можно быстро стянуть сломанные конечности или пришить к своему телу чужой организм, ускоряя регенерацию стянутого места и оставляя лишь незначительный след. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 100, Руна земли 100, Руна воды 100, Руна огня 100]
[Свиток заклинания туманной формы: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании превращает тело заклинателя в туман, его можно разделить или объединить, избегая различных атак, потребляет много силы души. Будьте осторожны при разделении на дюжину частей после обращения в туман. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 100, Руна воды 150, Руна огня 100]
Клейн проверил четыре свитка один за другим.
Парень все использовал! Все свитки обратились в пепел, что исчез в теле парня.
В теле парня уплотнилось золотое свечение. Этот свет некоторое время покрывал все его тело, прежде чем исчезнуть.
«Теперь у меня есть чары освящения, так что проклятия зеленых ведьм мне больше не страшны. Интересно, а у Мерлина в теле такой же?»
«Этот сундук с сокровищами тоже “удивителен”. Сначала поражает проклятием, а потом дает от него же лекарство».
«Заклинание телепатии не слишком уж особенное, оно чем-то смахивает на секретную передачу в книжках про культивацию».
«Регенеративная ассимиляция может восстановить отрубленную конечность, оставив только небольшой след, но важнее здесь то, что это заклинание может восстановить подвижность отрубленной конечности».
«Теперь я могу быть как истинная химера – пришивать к своему телу части других организмов, формируя новое, более совершенное существо...»
«И последнее, заклинание туманной формы – это очень хорошая способность для спасения жизни, она немного похожа на демонизацию Лисички. Только вот чего может бояться туман из заклинаний? Правильно, почти ничего».
«Единственная слабость – это опасность невозможности восстановления тела. Главное не разделяться. Если сила души будет исчерпана, то не выйдет полностью слить туман в одно, из-за чего я могу потерять часть плоти».
Клейну захотелось проверить свои новые заклинания.
Туманную форму проверять слишком накладно, да и атаковать его никто не станет, а ради проверки регенеративной ассимиляции он не собирается отрубать себе руку, или что-то в таком духе.
Можно было проверить лишь телепатию!
Клейн посмотрел на Лисичку.
И Лисичка, и Ветерок наблюдают за ним.
Губы Клейна слегка шевельнулись.
Он молчал, но Лисичка услышала голос.
«Ударь Ветерка лапой~».
Пушистая зверюшка широко раскрыла глаза.
В следующий момент она повернулась и ударила лапой Ветерка.
Панголин выглядел ошеломленным.
Он обернулся и издал странное, недовольное кряхтение, казалось, обвиняя Лисичку в неоправданной жестокости.
Лисичка же указала лапой на Клейна.
- Ву, ву! – казалось, что она просто подчинялась команде своего хозяина, но, по правде говоря, ей это понравилось, она бы даже повторила.
Ветерок был явно недоволен объяснением, потому что он не слышал ни единого слова из уст Клейна.
Лисичка также была немного ошеломлена, она посмотрела на Клейна, а после перевела взгляд на Ветерка, будто что-то здесь было не так.
Казалось, она думала: «Ты глухой? Хозяин только что очень громко сказал это, как ты мог не слышать его? Хозяину нужно продублировать приказ, вдруг глухота излечится».
- Не шумите, недавно я тестировал заклинание телепатии. Только Лисичка меня слышала. Дайте поэкспериментировать.
Когда Клейн увидел, что они собираются драться, он быстро разнял их, объяснив ситуацию.
Лисичке и Ветерку остается лишь негодовать, ибо они опять пострадали от своего хозяина!
Имея чары освящения, Клейн был уверен, что справится с проклятиями зеленых ведьм, а потому не стал спешить уходить отсюда.
Он открыл вкладку создания, переведя взгляд на новый эпический предмет.
[Эпический скипетр черного тумана: Руна ветра 1134/800, Руна воды 1457/1000, Руна огня 1427/1000, Пурпурное золото 0/50, Халцедон 47/300, Земной халцедон 16/300]
Количество необходимых материалов было неоправданно большим.
Рун так-то у него хватает, но вот остальные материалы...
Клейн нахмурился, молча закрыв вкладку.
- Ну конечно же, я был слишком наивен, думая, что сейчас же и создам его. В любом случае…
В катакомбе были некоторые материалы и растения. Они, естественно, плохо лежали, а потому Клейн стал исправлять это недоразумение.
В этот период оставшиеся зеленые ведьмы так и не вернулись.
После того, как Клейн разложил сундук с сокровищами на ресурсы, он получил 4 пурпурного золота.
- Ладно, пора бы уже начать прокапываться к второй катакомбе за день.
Клейн отряхнул песок со своего тела.
Парень просмотрел подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать назад, там ничего нет]
[Копайте вверх, и вы попадете в туманную область, наполненную зелеными ведьмами. Убейте их всех, и вы получите неплохой урожай, однако будьте осторожны с тем, чтобы они не прокляли ваших питомцев]
[Копайте вниз, и вы найдете некоторые ресурсы, а также два медных сундука с сокровищами. В пещере стоит белый водяной пар, а температура достаточно высока, чтобы там можно было попариться]
[В катакомбе справа есть кристальная шахта, из которой можно забрать огромное количество ресурсов. Будьте осторожны с маскировкой и чарами Призрака Шахты]
[В катакомбе слева несколько неприметных деревянных сундуков с сокровищами. В облаке тумана зеленые ведьмы устроили шабаш]
«Вниз или вправо?» – Клейн задумался.
В следующей катакомбе, кажется, нет хороших ресурсов.
«Могут ли быть в кристальной шахте кристаллы?»
«Если там будут именно те кристаллы, которые мне нужны, то это определенно лучше, чем медные или деревянные сундуки с сокровищами».
«Ладно, тогда направо». – Клейн решил положиться на правдивость своей догадки.
Парень достал свою лопату и принялся за дело, параллельно с этим он открыл бестиарий, просматривая информацию о призраке шахты.
[Призрак Шахты: Только богатые на минералы шахты могут стать местом рождения этого существа. У него тысячи различных форм, однако суть в том, что все его тело серое, подобно облаку тумана. Хорошо маскируется, обладает сильной способностью очаровывать, посторонние часто становятся их марионетками, оставаясь работать до смерти]
[Способность: Подчинение]
[Слабость: Не может воздействовать на цель, находясь дальше 3 метров от нее]
[Фактор опасности: 50]
Клейн просмотрел описание способности.
[Подчинение: Источает невидимый газ, вдохнув который любое живое существо в пределах 3 метров будет подчинено использовавшему способность, становясь его марионеткой]
……
Проще говоря, до тех пор, пока он не приблизится на расстояние 3 метров, это всего лишь безвредное облачко.
Если бы это был кто-то другой, то он, возможно, просто потерял бы себя, однако у Клейна есть заклинание обнаружения, а потому он легко сможет найти этого призрака шахты.
После 40 метров, наконец, появилась черная оболочка.
Клейн использовал заклинание обнаружения перед черной оболочкой.
Десять метров, двадцать метров...
В этом диапазоне призрака шахты не было – вход безопасен.
- Лисичка, Ветерок, не убегайте от меня после входа. - Клейн отдал приказ и вошел первым.
Два его питомца последовали за ним.
88-я катакомба!
Клейн увидел небольшой холм в пятидесяти метрах от себя.
Он увидел на нем слабо светящийся халцедон.
«Кажется, я искал медь, а нашел золото!»
Клейн оглянулся, но не увидел ничего сомнительно-подозрительного.
«Нужно снова активировать заклинание обнаружения».
Не говоря ни слова, парень снова запустил заклинание, дабы определить местоположение призрака шахты.
Этот призрак так хорошо замаскирован, что Клейн не может увидеть его невооруженным глазом.
От парня начали исходить во все стороны волны невидимого света.
Заклинание обнаружения охватывает всю пещеру.
В сознании Клейна появился результат. Виновник решил притвориться камнем.
«Ага… снова идеальная маскировка, да?»
«Но не в этой жизни, больше нет».
Клейн усмехнулся и медленно начал подходить к шахте.
Камень все еще усердно притворялся камнем…
Клейн остановился.
Сейчас он находился в десяти метрах от призрака шахты.

    
  





  Восстановление рога песчаных солдат!


  

    
      Размер тела призрака шахты совсем немаленький, однако он просто свернулся клубочком, став похожим на камень.
Рядом была кристальная шахта.
Таких камней здесь было очень и очень много. Это слишком идеальная маскировка…
Если бы у Клейна не было заклинания обнаружения, то он мог бы полагаться только на подсказки для определения его местоположения. С таким же успехом можно было идти вперед, будучи слепым.
Задержка может вызвать у призрака шахты подозрение, он может подумать, что парень тунеядец.
- Кристальная шахта здесь действительно хороша. – Как ни странно, но Клейн решил сказать пару слов на языке подземного мира, дабы усыпить бдительность противника.
Правда, он не знал касательно того, понимал ли его этот призрак или же нет.
Спрятанная рука под плащом покрылась электричеством.
Клейн резко поднял руку.
Электрический змей засверкал, отправившись по синусоиде к очень правдоподобному камню.
- Аух! – призрак шахты вскрикнул.
Камень, которому стоило бы присвоить Оскар, обнажил свою истинную натуру.
Призрак шахты распрямил свое тело, приняв форму какой-то ползучей твари. На его конечностях были опалины и ожоги от электричества.
Глазные яблоки существа, что были похожи на соевые бобы, расширились, отчего парню стало несколько смешно.
Ничего не говоря, Клейн отправил в полет еще одного электрического змея.
Парализующая молния лучше всего показывает себя в подобных случаях.
- Это тебе!
- Аух!
- Еще тебе!
- Ауух!
- И снова те… - Клейн хотел было кинуть третью молнию, да только это уже было и не нужно.
Призрак шахты выпрямился и упал, вернувшись в свою форму облачка.
[Системное уведомление: Душа +5]
Клейн получил уведомление и пошел вперед, дабы разложить тело призрака шахты на ресурсы.
У мяса не было никаких эффектов, но вот у крови, которой он получил 100 мл, таковые были!
[Кровь Призрака Шахты: После проглатывания она вызовет что-то вроде короткого замыкания в мозге у цели, делая ее похожей на безмозглую марионетку. Та будет следовать любым приказам, а также ее можно гипнотизировать. Часто используется дворянами в подземном мире для обучения рабов]
- Тск. – воскликнул Клейн.
«Похоже, это хорошая вещь!»
Клейн охватил своим заклинанием обнаружения примерно половину пещеры. В подсказке говорилось лишь об одном призраке шахты, но… вдруг что поменялось, перестраховаться будет не лишним.
Хотя в этом и не было необходимости, он ничего не мог с собой поделать.
Как только парень убедился, что в катакомбе остались лишь он да его питомцы, Клейн открыл вкладку создания.
- Кажется, у меня должна быть кирка…
Вообще, чертеж обычной кирки есть у каждого игрока, но он искал не его.
Клейн ранее получил Чертеж Превосходной Железной Кирки, а для ее создания нужно лишь железо.
Через некоторое время его рука потяжелела, в ней появилась железная кирка.
Парень принялся за работу.
Он с размаху вогнал кирку в скопление кристаллов. Все было так же, как и с лопатой. Парень выкопал значительно больше ресурсов, чем обычно получается с замаха.
То есть, если с замаха в жизни он добыл бы ровным счетом ничего, то здесь выкопал участок.
[Системное уведомление: Кристалл +6]
[Системное уведомление: Кристалл +8]
[Системное уведомление: Драгоценный камень +5]
[Системное уведомление: Халцедон +2]
Клейн замолчал.
«Здесь есть еще халцедон?»
Похоже, что его урожай на этот раз больше, чем изначально предполагалось.
Глаза парня загорелись жаждой наживы, и он продолжил копать!
Во всей катакомбе слышался лишь звук удара кирки о камень.
Халцедон был не только на поверхности, там была лишь часть, а остальное в земле.
[Системное уведомление: Поглощающий свет черный кристалл +4]
«Еще какой-то неизвестный минерал?» - Клейн достал новые кристаллы, которые он только что собрал.
Эти маленькие кусочки были очень тяжелыми.
По виду...
Клейн сразу подумал о рунах четырех элементов.
«Это слишком похоже! Так, нужно взглянуть на подробности».
[Поглощающий свет черный кристалл: Кристалл с особой энергией, обычно используется для создания рун]
- Я был прав!
Клейн посмотрел вниз.
Этих кристаллов здесь немало.
И снова кирка вонзилась в минерал.
Кристальная шахта, похожая на холм, постепенно начала превращаться в ровную поверхность.
Так как выносливость Клейна возросла, он может копать без особых усилий.
Хоп ~
Железная кирка вонзилась в песок.
Клейн поднял голову, осознав, что прокопался уже далеко вниз.
[Здесь нет ничего, кроме песка]
[Здесь нет ничего, кроме песка]
……
Парень проверил окружающую его область на наличие ресурсов, а как только убедился, что ничего больше нет, то выпрыгнул из большой ямы.
На этот раз его урожай был очень хорошим.
Всего он собрал: 2251 кристалл, 1256 поглощающих свет черных кристаллов, 671 драгоценных камней, 382 нефрита, 237 халцедона и 22 земных халцедона.
- Хотя земного халцедона здесь могло бы быть и больше…
«В любом случае, теперь их 38, а это значит, что я могу восстановить рог!»
Клейн убрал кирку и достал рог песчаных солдат.
Для ремонта было необходимо по 100 рун каждой стихии, 50 душ, 30 земного халцедона и 1 крестраж.
Для создания крестража также нужно было 50 рун каждой стихии, 50 душ и 50 халцедонов.
Клейн раньше создал крестраж, теперь же можно было заканчивать с восстановлением.
- Да, пора. Время восстановить рог песчаных солдат. Я верну ему его блеск!
Клейн поднял причудливый рог вверх.
[Системное уведомление: Руна ветра -100, Руна земли -100, Руна воды -100, Руна огня -100, Душа -50, Земной халцедон -30, Халцедон -50]
К рогу полетели десятки огней, закружившись над ним. Они начали сливаться.
[Системное уведомление: Эпический рог песчаных солдат успешно восстановлен]
Клейн явно почувствовал, что рог потяжелел.
Внутри, казалось, бурлили неспокойные воды. На поверхности рога ощущалось дуновение ветра.
Пока парень держал его, ощущение тепла передавалось ему в ладонь.
Все ранние следы износа на поверхности рожка исчезли.
Теперь он был гладким и белым.
Внешние линии также стали более четкими.
[Эпический рог песчаных солдат: Боевое руническое устройство, изначальным владельцем которого был Император Пустыни. Используя его, можно вызвать большое количество разумных песчаных солдат. Они подчиняются лишь приказам призывателя. Это верные подчиненные, что способны без колебаний пойти за призывателем даже в самые безнадежные битвы. Если у вас достаточно силы духа, вы можете использовать рог для вызова солнечного диска, который будет автоматически генерировать песчаных солдат до тех пор, пока энергия призывателя не будет исчерпана]
Его нынешнее описание полностью отличается от прежнего.
«Солнечный диск? Это похоже на какую-то казарму в игре».
Клейн поднес рог ко рту и немножко подул в него, чтобы оценить количество поглощаемой силы души.
В настоящее время он может только призывать песчаных солдат, и его духовной силы недостаточно, чтобы поддерживать существование солнечного диска.
Нет, ну он может его вызвать, но тот быстро опустошит его.
В общем, если не будет ситуации жизни и смерти, парень не станет использовать его.
В катакомбе были и другие ресурсы.
Клейн все тщательно обыскал, забрав ресурсы.
«Пора копать дальше!»
[Продолжайте копать вправо, и вашей наградой будет свежая куча навоза]
[В катакомбе наверху есть вкусные дикие овощи]
[Пещера внизу заполнена магмой. Остерегайтесь скрывающихся в магме магматических крокодилов. В катакомбе также есть железный сундук с сокровищами]
[Копайте назад, и вы найдете много ядовитых насекомых. Вы можете попробовать сдуть их сильным ветром, так вы получите кучу яиц, богатых белком, правда, они могут в любое время вылупиться]
[Копайте вперед, там есть серебряный сундук с сокровищами, а рядом с ним Бронзовый Великан. Будьте осторожны с его огромной силой, не рискуйте принимать удар, иначе вас раздавят в мясную пасту]
Там был серебряный сундук! Выбор очевиден.
Клейн начал копать, параллельно с этим проверяя информацию в бестиарии.
……
[Бронзовый Великан: Разновидность великанов, имеют рост от 8 до 10 метров, бронзовый цвет кожи, хорошую защиту и огромную силу. Часто используют тяжелое и огромное оружие. Очень раздражительны и злы, будут сражаться до смерти неприятеля. Никогда не сдаются]
[Способность: Сила великанов]
[Слабость: Ничего не способны сделать летающим существам, простодушны]
[Фактор опасности: 76]
Клейн просмотрел детали способности.
[Сила великанов: Дает огромную и неисчерпаемую силу]

    
  





  Отчаяние бронзового великана


  

    
      Фактор опасности бронзового великана не так велик, как у горгульи.
После некоторого времени использования бестиария, Клейн больше не оценивает силу существ по одному лишь фактору опасности.
Возможно, все из-за того, что горгульи могут летать, а бронзовые великаны нет.
Существа крипты – это не монстры в игре.
Нужно быть достаточно сильным, чтобы побеждать их.
Можно, конечно, попытаться найти слабость или уязвимость, чтобы компенсировать отсутствие силы и победить сильного, будучи слабым.
Например, тот же Мерлин.
По силе он будет явно слабее Клейна, но он легко может победить опасную зеленую ведьму.
Все потому, что Мерлин имеет способ нейтрализовать проклятия.
Слабость бронзового гиганта менее заметна.
Здесь для победы придется столкнутся с ним лицом к лицу. Либо же можно просто расстрелять его с высоты.
Клейн вскоре докопался до черной оболочки, парень активировал заклинание обнаружения.
Он получил результат, в десяти метрах от входа находилась огромная фигура.
Бронзовый великан сидел на земле.
- Будьте осторожны при входе. – небрежно сказал Клейн, будто вовсе об этом не заботился, и молча достал рог.
Он решил испытать на нем свой восстановленный рог песчаных солдат.
Эта ситуация будет чем-то похожей на то, как если бы муравьи закусают слона до смерти.
- Пойдем.
Клейн вошел в черную оболочку.
Ветерку и Лисичке не о чем беспокоиться.
Один может закопаться в песок, а другая же очень быстрая, даже если ее скорости будет недостаточно для уклонения, Лисичка может использовать демонизацию.
Окружение вокруг них быстро меняется.
89-я катакомба.
Как только Клейн вошел, он сразу же взлетел в воздух.
Когда Лисичка с Ветерком увидели огромную фигуру неподалеку, они сразу насторожились.
Ветерок закопался в песок.
- Броня.
Клейн уплотнил магическую броню на Лисичке, дабы свести вероятность несчастного случая к нулю.
Пещера здесь составляет сто метров в ширину и пятьдесят метров в высоту.
Клейн же был в воздухе.
Даже если бронзовый великан станет кидать в него предметами, ему потребуется время, чтобы среагировать. В этот промежуток времени парень может осмотреться.
Земля заросла сорняками, а в воздухе стоял стойкий зловонный запах трупов.
Впереди под земляной стеной была большая помойная яма, где, как он думал, жил этот великан. Оттуда же и исходит зловоние.
Бронзовый великан только что сидел на земле и ел кровавую пищу. Когда услышал движение, он заворчал.
Обернувшись, он яростно посмотрел на постороннего.
У этого крупного парня большая голова, толстая шея и бронзовая кожа, которая казалась очень прочной на вид.
- Черт побери, как ты смеешь мешать трапезе Эндо!
Бронзовый великан встал во весь рост, что составлял почти девять метров в высоту. Его тело освещали лучи света, из-за чего огромная тень великана полностью накрыла Лисичку.
Без Клейна и Ветерка рядом с ней, Лисичка выглядела слабой и могла быть раздавлена великаном в любой момент.
- Ха-ха, Эндо недавно беспокоился о нехватке еды, как она тут же приходит к нему на порог, замечательно!
Бронзовый великан тут же сменил гнев на милость, ухмыльнулся и обнажил свои большие желтые зубы.
В настоящее время.
Сверху раздался звук рога.
Бронзовый великан поднял голову, он снова изменился в лице и сердито сказал…
- Черт побери, прекрати это! Эндо не нравится, слишком шумно!
Клейн продолжал трубить в рог.
Бронзовый великан склонил голову, посмотрел налево и направо, и поднял большой камень.
Только он собирался бросить его, как тут же заметил, что вокруг него закружился песок, собираясь во что-то.
Одна за другой начали появляться песчаные фигуры.
Число фигур не исчислялось двумя-тремя десятками, оно исчислялось двумя-тремя сотнями!
Все они были песчаными солдатами.
Они полностью окружили бронзового великана.
Более того, каждый песчаный солдат уже не был таким, как в прошлый раз. Теперь у них были более четкие черты лица, более крепкая броня на теле и плащи за спиной, развевающиеся по ветру.
В их глазах также проглядывалась жизнь, словно они настоящие люди.
В руках солдат были либо копья, либо луки со стрелами, либо мечи и щиты, но все они были построены в аккуратную линию.
Но парень все еще не прекращал трубить в рог.
Песчаные солдаты все появлялись и появлялись.
Вскоре, когда количество песчаных солдат стало равняться примерно трем сотням, Клейн прекратил.
И солдаты были не только на земле, но и в воздухе! Десятки солдат летели на каком-то существе, похожем на грифона, но с крыльями летучей мыши.
Они размахивали крыльями, паря над великаном.
На вызов этого количества песчаных солдат Клейн потратил треть своей силы души.
То есть, если не жалеть силу духа, то и призыв тысячи не будет проблемой.
Среди них летающие войска потребляют много силы души.
Сухопутные войска потребляют столько же, сколько и раньше.
Бронзового великана явно потревожило количество окруживших его воинов.
Но он все равно не боялся.
По его мнению, это всего лишь мелкие жуки. Неважно сколько их будет, у всех жуков одна судьба – быть раздавленными!
Солдаты из песка молчали и стояли наготове.
- Убейте его. – Клейн отдал приказ.
Все песчаные солдаты тут же оживились, двинувшись вперед.
В авангарде шли солдаты с щитами.
Сразу позади них были копейщики, внимательно следящие за щитоносцами, шагая в том же темпе.
В самом тылу войска находились лучники, что натянули свои большие луки и выпустили первый залп.
Воздушные пока просто кружили вокруг, ожидая прибытия войск внизу.
Аккуратный строй, шаг нога в ногу и опасно выглядящее оружие – солдаты были полны намерения убивать.
Бронзовый великан поднял большое бревно у своих ног и яростно взмахнул им.
Вследствие этого взмаха пало более 20 солдат.
Бронзовый великан ухмыльнулся.
- Куча жуков, жалкий мусор!
Какой смысл от такого количества, когда их всех могут убить всего за пару мгновений.
Однако, даже если от них оставалась одна лишь рука или голова, песок вокруг них быстро уплотнялся, восстанавливая их тела.
Разрыв в строе тут же был восстановлен.
Временно выведенных из строя щитоносцев заменили находящиеся чуть дальше копейщики.
Они превратили свои копья в мечи и щиты.
Восстановившиеся же солдаты с мечом и щитом превратили свое оружие в копье, заняв место копейщиков!
К сожалению, у бронзового великана действительно не хватало мозгов. Он просто беспорядочно обрушивал свое оружие вниз снова и снова.
Каждый раз, когда его бревно приземлялось на строй солдат, те, что попали под удар, временно выходили из строя.
Это просто бесконечно!
Эти песчаные солдаты не падут до тех пор, пока время не истечет.
В восстановленном состоянии рога они могут сражаться в течение 5 минут.
Хотя они и обладают определенной степенью интеллекта, солдаты не боятся смерти.
Наконец, при постоянном натиске великан начал сдавать свои позиции.
Военно-воздушные силы также начали атаковать.
Солдаты налетали на великана с земли и воздуха, объединив усилия, чтобы устранить бронзового великана!
... .... ...
Клейн особо не командовал ими.
Парень просто парил в воздухе, спокойно наблюдая за битвой.
Лисичка уже давно убежала подальше от битвы.
Ветерок тоже незаметно вытянул голову из песка, наблюдая за происходящей битвой.
Песчаные солдаты уничтожались и снова восстанавливались.
Их боевая мощь пропорциональна силе души, введенной Клейном. Это заключается, например, в остроте их оружия!
Сила бронзового великана неисчерпаема, так что он действительно сложный соперник.
Бум! Бум! Бум!
Каждый раз, когда бревно обрушивается на солдат, пещера содрогается.
Бронзовый великан был в ярости из-за того, что его атаковали со всех сторон сразу.
Количество ран на его теле медленно, но верно увеличивалось.
После трех минут сражения бронзовый великан был залит кровью. Он снова яростно замахнулся своим бревном, но что-то вдруг подвело его...
Великан пошатнулся и завалился вперед.
Бах!
Он упал на землю, полностью израненный.
Один взмах, второй, третий.
Голова гиганта была отрублена песчаными солдатами.
[Системное уведомление: Душа +7]
Клейн упал с неба и разложил его тело на ресурсы, получив много мяса и крови.
К сожалению, никаких особых эффектов ни кровь, ни мясо не имели.
У песчаных солдат оставалось чуть больше минуты, прежде чем они исчезнут.
- Соберите все ресурсы в катакомбе, – Клейн отдал приказ.
Все песчаные солдаты развеяли оружие и разошлись.
«Хотя сила каждого солдата всего лишь средняя, учитывая их количество и бесконечную способность к восстановлению…»
Клейн, кажется, мог понять отчаяние бронзового великана.
Очевидно, раз оно живое, то его можно было убить “палкой”, но песчаные солдаты просто восстанавливались снова и снова.
Этот великан также был достаточно глуп.
«Интересно, насколько сильнее воздушные песчаные войска по сравнению с наземными…»
Кстати, если бы великан переключился на Клейна, то, убив его, он бы также избавился от песчаных солдат.

    
  





  Превосходный простой переводчик


  

    
      Серебряный сундук с сокровищами был закопан в песке.
Клейн был не одинок в этом.
Многие игроки жаловались.
Каждый раз, когда они прокапывались в следующую пещеру, им нужно было тщательно обыскать ее. Как правило, сундуки находились в очень труднодоступных местах.
Хотя Клейн чувствует себя лучше, он не раскапывает каждый клочок земли пещеры, парень просто читает подсказки, понимая, где есть сундук, а где пусто.
В среднем игроки прокапывают пещеру не менее получаса, надеясь найти что-нибудь хорошее.
Среднее время раскопок Клейна намного меньше.
Клейн проверил сундук на предмет ловушек, убедившись в отсутствии оных, парень подошел к нему и открыл сундук.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Резина +2]
[Системное уведомление: Губка +3]
[Системное уведомление: Головной убор “кроличьи ушки” +1]
[Системное уведомление: Семя чистящего фруктового дерева +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходных Чулков +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Простого Переводчика +1]
Количество выпавших вещей не очень большое, Клейн также чувствовал, что здесь много сомнительных вещей.
Почему нельзя было дать ему оружие или свитков?
Он действительно не одержим примеркой кроличьих ушек и чулков.
«Хотя чулки, хмм… да… чулки — это хорошо, Черно-Белой самое то».
Парень собрал все вещи, начав рассматривать их описание.
Клейн сначала проверил новое семя.
[Семя чистящего фруктового дерева: Может вырасти до более чем трех метров, дает чистящие плоды. Их можно измельчить и использовать как зубную пасту. Порошок из этого плода можно использовать для стирки одежды, а сок можно использовать для мытья волос, также его можно использовать для купания в горячей воде. Применений масса]
«Хорошая вещь. Плод один, а использований масса, и все для уборки!» - воскликнул Клейн и сразу развернул руническую базу.
Раньше он использовал кусок мыла для купания, мытья волос и стирки одежды.
Для чистки зубов он мог использовать лишь древесный уголь.
С этим семенем его кошмары скоро закончатся.
Клейн пошел к теплице.
- Лилу, Ялу, у меня новое семя, помогите мне посадить его. Удобрения и прочее оставляю на ваше усмотрение.
Две цветочные эльфийки охватили большое семя руками.
- Хорошо!
- Это семя чистящего фруктового дерева?
Они узнали его с первого взгляда.
- Да, это хорошая вещь. В общем, постарайтесь, а я пошел, – сказал Клейн, а затем вышел с рунической базы и свернул ее.
Он не стал оставлять руническую базу развернутой, так как зловоние этой пещеры никуда не делось. Если бы его цветочные эльфийки вдохнули этот “восхитительный аромат”, то запросто бы свалились без сознания.
Клейн открыл вкладку создания и посмотрел на новые чертежи.
[Чертеж Превосходных Чулков: Шелк 12/4, Хлопковая нить 24/2, Ткань 27/1]
[Чертеж Превосходных Чулков: Можно создать чулки черного и белого цвета. На ощупь гладкие, как шелк, могут использоваться как мужчинами, так и женщинами]
[Чертеж Превосходного Простого Переводчика: Руна ветра 986/2, Руна земли 1367/2, Халцедон 234/1, Серебро 1309/1]
[Чертеж Превосходного Простого Переводчика: Это повседневное руническое устройство. Переводчик на самом деле не очень хорош, способен обращаться лишь с простой лексикой подземного мира. Часто не может перевести или неправильно передает смысл, но по сравнению с полным незнанием эта вещь весьма неплохой вариант]
Клейн пока игнорирует первое.
Он все равно не намерен разворачивать руническую базу прямо сейчас.
Как хозяин, он должен заботиться о своей горничной.
«Эта штука тоже пригодится. Хоть это и глупый переводчик, это лучше, чем ничего».
Дело не в том, что игроки не сталкивались с мудростью и цивилизацией, они просто не могли общаться с ними из-за языкового барьера. С этим переводчиком он сможет решить большинство их проблем.
«Я верю, что будет много нуждающихся».
Клейн до сих пор считает переводчик крайне дефицитным товаром.
По крайней мере, на рынке ничего такого нет. А это значит… он может “немножко” завысить цену.
«Сначала нужно испытать его».
Клейн выучил чертежи, выбрал переводчик и создал его.
В руке Клейна появился предмет овальной формы.
Основная его часть состояла из халцедона и серебра, рядом с ним была маленькая кнопка.
Для его работы необходимо добавить душу.
Одной души хватит на 10000 слов.
Клейн добавил 1 душу и нажал на кнопку, удерживая ее.
Клейн поднес переводчик ко рту.
- Начальные настройки, выбор языка.
При первом запуске ему нужно сделать это, чтобы определить язык перевода.
Переводчик слегка задрожал, инициализация была завершена.
Клейн отпустил кнопку.
Если он захотел бы сделать сброс, то нужно было бы снова нажать и удерживать кнопку, произнеся команду еще раз.
«Теперь точность перевода».
Клейн немного подумал и сказал по-китайски: «Я не враждебен».
Он отпустил кнопку, и переводчик слегка вздрогнул.
- Я не враждебен... – раздался механический голос на общем языке подземного мира.
- Да, он распознает мандаринский диалект, а это значит, что и другие более простые языки он тоже должен распознать.
Единственное, о чем волновался Клейн, это обратный перевод с общего языка подземного мира.
Очевидно, что при создании этой вещи вся эта информация уже загружается в переводчик.
«Попробую еще раз на другом языке».
Клейн продолжил испытания, он проверял лишь простую лексику.
Например, такие слова как хорошо, да, жду, существо и прочие вполне нормально переводились на язык подземного мира.
«Теперь самое важное, наоборот».
Клейн попытался снова, на этот раз он использовал общий язык подземного мира.
- Ты слишком сильно на меня давишь, – эта фраза имеет более одного смысла.
- Ты слишком сильно давишь, - автоматически перевело на китайский.
Общий смысл не изменился, переводчик хорош!
Клейн проверил еще дюжину предложений.
Если разбивать предложения на мелкие, то он сможет передать смысл более точно, если же это длинное предложение, то часто возникают неловкие ситуации, похожие на машинный перевод.
- В полдень напишу о нем в чате. Так, еще пара катакомб, и пора обедать.
Клейн убрал переводчик на базу и посмотрел на подсказки в пяти направлениях.
Сила духа в его теле также восстановилась до 80% от его общего резерва.
[Продолжайте копать вперед, и вы найдете кучи гниющей плоти и крови. Похоже, это свалка тел]
[В катакомбе сверху можно выкопать небольшой драгоценный камень]
[В катакомбе внизу в воздухе витает волшебная пыльца. Она имеет раздражающий эффект, а потому вам нужно надеть противогаз и обернуть все свое тело]
[Копайте влево, песчаного льва сейчас осаждают шакалы-падальщики, что пришли из катакомбы позади]
[Копайте вправо, там находится серебряный сундук с сокровищами. Группа тауренов сейчас спорит о том, кто является отцом новорожденного. Если вы поможете найти биологического отца ребенка, таурены отблагодарят вас]
Справа серебряный сундук с сокровищами! Выбор очевиден!
Клейн достал лопату и начал копать.
«Когда я сегодня встретил караван, внутри тоже были таурены».
Они высокие, с головой быка.
Когда он пришел в катакомбу с зелеными ведьмами, они были злыми.
Согласно бестиарию, таурены очень дружелюбны и не будут атаковать, пока их не провоцируют.
Сила тауренов не очень высока, фактор опасности составляет чуть больше 30 очков.
Они были совсем не опасны для Клейна.
Даже если он не сможет помочь найти отца ребенка, он не потеряет серебряный сундук с сокровищами.
И если он не сможет помочь тауренам, он может попробовать обмануть их.

    
  





  Одна жена и четыре брата...


  

    
      90-я катакомба.
Клейн осмотрел пещеру. В глаза сразу бросились следы племенного строя.
Сама пещера разделена на две части. В первой стояло несколько высоких земляных домов. Справа же находилось поле, на нем были посажены различные овощи и песчаная пшеница.
«Выглядит аппетитно, но не сейчас», - Клейн отвел свой жадный взгляд от поля с посевами и посмотрел на расположенные в шахматном порядке дома.
Парень смутно разглядел несколько высоких силуэтов.
В племени слышался рев тауренов и звуки перепалки.
Большинство обитателей пещеры собрались в одном месте, в основном из-за спора за ребенка, как и говорилось в подсказке.
- Пойдем посмотрим.
Клейн пошел вперед.
Нигде снаружи парень не видел серебряного сундука с сокровищами, а это значит только одно – сундук должен быть внутри.
Клейн вошел в часть пещеры с домами.
Через мгновение в поле зрения парня появилось два таурена.
Когда они увидели Клейна, их мускулы напряглись, а глаза наполнились подозрением.
- Подземный человек?
- Друг, не хочешь помочь нам? Наш вид помнит добрые дела, оказанные нам.
Он подразумевает то, что пока люди не проявляют к ним враждебность, они остаются нейтральными.
- Я только недавно прокопался сюда. Слушайте, у меня нет в руках оружия, а мои питомцы безобидны. Не нервничайте. Более того, если я захочу смести вас, то это будет очень просто... – сказал Клейн с яркой улыбкой на лице.
Он вызвал парализующую молнию, окутав ею свою руку, затем парень жестом направил электрического змея в землю неподалеку.
Электричество засверкало, отправившись по синусоиде к цели, достигнув земли и опалив ее.
- Заклинание!
Два таурена были потрясены.
Как и сказал Клейн, с заклинателем они бы не справились.
Даже если это не могущественный маг, а какой-нибудь жалкий слабак-новичок, атакуя такого, они рискуют получить ранения или вовсе погибнуть.
- Я слышал, как вы спорили. - Клейн указал на сторону, откуда он пришел.
Один таурен почесал в затылке и пробормотал…
- Эх… в семье Сингх полный бардак, у четырех братьев была одна жена. Теперь, когда родился ребенок, четыре брата спорят о том, кто его отец.
Клейн опешил.
Ситуация оказалась сложнее, чем предполагалось.
Жена этих братьев, видимо, была весьма падка на мужчин… В общем, каждый брат наставлял рога другому. Самое странное здесь то, что всех все устраивало…
Если позже ему дадут капли крови для определения, а подсказка будет молчать, то все станет гораздо сложнее.
- Можете ли вы показать мне? У меня есть способ узнать, кто отец ребенка.
У Клейна есть одно преимущество – это его личность!
Два таурена перед ним были достаточно почтительны, что явно показывало высокий статус заклинателей.
Когда другие таурены увидят Клейна, то, скорее всего, реакция будет такой же.
Суждению человека они, может быть и не поверили бы, но он маг, а это все меняет.
- В самом деле?
- Отлично! Тогда давайте пойдем туда, четыре брата спорят уже целые сутки. Все стало настолько бессмысленно, что это уже чертовски раздражает! – два таурена пришли в восторг от слов юноши.
- Ведите, – Клейн слегка кивнул.
- Пожалуйста, следуйте за нами!
У них не было никакого племенного дома для решения проблем, и они доверяли словам мага.
Клейн последовал за ними.
Лисичка и Ветерок постоянно оглядывались на пути.
Каждый дом имел полукруглую форму.
Они были простыми, но все же высокими, подобно холмам.
- Прибыли.
- Вот дом четырех братьев Сингх!
Два таурена остановились.
Увидев большое количество находящихся здесь тауренов Клейн и так понял, что они уже прибыли.
- Да вы головой своей подумайте! Это мой сын, говорю вам! Вы только взгляните на эту пару рогов. Они почти такие же, как и у меня были в детстве.
- Старший брат, не мели ерунду. Взгляни на эти волосы, они слегка завиты, как у меня!
- Да о чем вы вообще спорите?! В последние минуты жизни Нии она хотела поговорить именно со мной!
- Да вы только посмотрите на это милое лицо, очевидно же, что такая красота может быть только у моего потомка...
Внутри действительно творился самый настоящий хаос.
Зрители также сознательно разделились на четыре фракции.
Каждая фракция помогала своему избраннику.
Однако все что они говорили – это лишь слова, у них нет ничего такого, чтобы они могли прийти к окончательному решению.
- Ладно, хватит уже вам. К нам пришел маг, к счастью, он согласился помочь нам в этом вопросе.
Таурены, которые сопровождали Клейна, громко взревели, привлекая к себе внимание.
Перепалка тотчас же стихла.
- А? Маг? Где?
- Эй, он просто проходил мимо! Мистер маг услышал о трагедии четырех братьев и сказал, что хотел бы помочь.
- В самом деле, где же он?
Два таурена начали идти вперед, за ними шел Клейн.
Вскоре парень вошел в круг.
Здесь было более сорока тауренов.
И хотя у всех была одна и та же голова, доставшаяся им от быка, они все же отличались. У одного был мех несколько другой, следующий ростом не вышел и так далее.
Например, у четырех братьев тауренов были кудрявые волосы, большие глаза, темные волосы и толстые рога.
Четыре брата окружили маленького таурена.
Малыш таурен находился на земле, его глаза расширились, и он хихикнул, когда увидел Клейна, протягивая к нему свою маленькую руку, чтобы схватить парня. Он выглядел очень мило.
До того, как Клейн увидел малыша, он со своей ксенофобией уже придумал причину, по которой их можно было бы убить без зазрения совести. Что-то вроде “очищения во имя света”.
Но увидев этого безобидного малыша, эти мысли парня исчезли, словно дым.
Еще не время становиться паладином.
- Этот друг – маг? – спросил один из четырех братьев.
- Гм. – Клейн не стал дожидаться, пока таурены подтвердят это.
Парень раскрыл ладонь, образовывая на ней пару снарядов элемента воды. Он взмахнул рукой, отправляя воду к полям. После этой демонстрации больше не было таких тауренов, которые сомневались бы в его личности как мага.
Все были в восторге.
Шедшие впереди таурены представили четырех братьев одного за другим.
Клейн посмотрел на маленького таурена, гадая, как же ему справиться с этой задачей.
Внезапно на младенце появилась золотая подсказка.
[Милый маленький таурен, что вырастет в идиота! У малыша еще нет имени, его биологический отец – Бэг, кровь отца и сына пахнет соленой рыбой]
«А? Подсказка?» - Клейн был поражен.
- Ну что там?
Самый старший из четырех братьев Сингх, казалось, уже терял терпение.
- Я знаю ответ. - Клейн улыбнулся и кивнул.
- Отец ребенка – Бэг.
- Ха-ха-ха, а я ведь говорил, что это мой ребенок. Только посмотрите на эти вьющиеся волосы!
Бэг хлопал в ладоши и аплодировал, он даже пустился в пляс, исполняя импровизированный танец на месте с прыжками.
Троих других братьев слова чужака не убедили, и они молчали.
Все они, включая зрителей, задавались вопросом того, как маг пришел к этому ответу.
Это было слишком быстро… неестественно быстро.
- Я чувствую, что запах крови Бэга и младенца очень похожи.
Клейн некоторое время помолчал, выдерживая паузу, а после добавил…
- Если вы мне не верите, то возьмите и сравните запах сами.
- Правда?
У них все еще были сомнения.
- Просто попробуй, не говори ерунды, сейчас пущу кровь. – Бэг был очень доволен, сразу поверив словам Клейна. Он вернулся к братьям с двумя емкостями и ножом.
Бэг взял нож и сделал надрез на своей руке.
Как только в емкость натекло достаточно крови, он перевязал рану. Затем настала очередь младенца.
Бэг аккуратно сделал тонкий надрез, также пустив немного крови.
Таурен громко закричал.
Бэг первым это почувствовал.
- Конечно же! Ха-ха, вы, ребята, тоже это чувствуете, верно? – Таурен демонстративно поднес емкости к своим братьям.
Сперва запах сравнили трое братьев, а затем и другие таурены.
- В самом деле.
- Ух, ну и вонища, это определенно кровь Бэга.
- Похоже, это дитя Бэга, маг действительно силен!
Постепенно все осознали истину, однако трое братьев все равно отказывались принять это.
Они также принесли емкости, пустив себе кровь и сравнив запахи.
В результате сравнения они поняли, что отцом действительно был Бэг.
На этом спор длиною в сутки закончился.
- Друг, большое тебе спасибо! Вот тебе благодарственный подарок от нас. Мы знаем, что магам нужны странные материалы. Тебе это должно понравиться.
Когда дело было закончено, четыре брата дали Клейну небольшую коробку.
Коробочка была тяжела и полна на предметы.
- Хорошо. - Клейн сдержанно ответил и взял коробку в руки.
Парень открыл ее и увидел внутри изобилие ресурсов.

    
  





  Пробираясь к не выкопанному счастью!


  

    
      Что ж, изобилие материалов так-то там было, но, скажем так, это было изобилие в маленьком масштабе.
[Системное уведомление: Земной халцедон +2]
[Системное уведомление: Халцедон +4]
[Системное уведомление: Руническая бумага +2]
[Системное уведомление: Шерсть +4]
[Системное уведомление: Шелк +3]
[Системное уведомление: Поглощающий свет черный кристалл +32]
В целом, мало, однако это все же лучше, чем ничего.
- На самом деле, я бы хотел больше вот этого ресурса. Я могу обменяться с вами некоторыми хорошими вещами. - Клейн взял в ладонь кусок поглощающего свет кристалла, показав его тауренам, остальные же предметы он убрал.
- За исключением проходящих торговцев, никто почти и не торгует здесь. Может, нам удастся продать этот ресурс два-три раза в год, а может и нет. В любом случае еда и вода более популярны. – сказал Бэг, почесав в затылке.
- Кажется, тебе интересен этот черный кристалл? Он немного похож на руну, но ею не является. Я видел похожие недалеко отсюда.
- Недалеко откуда? – Клейн указал в сторону, откуда он пришел.
- Нет, вон там. – Бэг указал в совершенно противоположном направлении.
- Сначала прокопай туда, а там через пару катакомб доберешься до цели. Правда, путь до туда нелегок…
- Понял.
Клейн был счастлив.
Он узнал о еще одной шахте с рудой!
- А нет ли еще таких мест? – Клейн хотел убедиться в услышанном, спрашивая еще раз.
- Да, должно быть много. Но большая часть кристаллов находится в земле и камне, их нелегко добыть. Иди в этом направлении, и ты определенно наткнешься на еще одну шахту. – сказал он, указывая еще в одном направлении.
Помимо той руды, которую Клейн уже добыл ранее, здесь были еще залежи.
Это может быть связано с географическим местоположением.
В любом случае, он мог идти лишь в одно место, так как направления были разными.
Клейн понял, что ему нужно было идти сначала направо, а затем вперед – там он и встретит свое не выкопанное счастье.
Дальше он будет ориентироваться по подсказкам.
Так как Клейн помог четырем братьям определить родителя ребенка, таурены начали приводить своих детей парню для проверки на отцовство.
Всего пришло четверо отцов и сыновей.
Некоторые подозреваемые не являлись биологическими детьми своих отцов, а с другими подозрения были ложными.
Клейн не мог не усомниться в морали племени тауренов.
И это только те, кто решился выйти проверить.
Некоторые таурены все еще боятся этого.
Клейн полагался на подсказки, чтобы решить путаницу родителей и их детей.
Эти таурены также заплатили парню. Они преподнесли ему фрукты и овощи, а также еще некоторые ресурсы.
Пробыв около получаса здесь и найдя серебряный сундук с сокровищами, Клейн решил уйти.
Парень просмотрел подсказки в пяти направлениях.
Среди них два направления могут вести к шахте с рудой.
[Продолжайте копать вправо. Там есть железный сундук с сокровищами и некоторые ресурсы на земле. Остерегайтесь находящихся поблизости ловушек]
[В катакомбе впереди есть несколько растений, которые вам необходимы, а также там лежит четыре медных сундука с сокровищами]
Только эти два направления могут привести его к шахте.
Особой разницы между сундуками с сокровищами здесь нет, так что выбор остается за парнем.
Клейн решил пойти направо.
Попрощавшись с племенем тауренов, Клейн взял двух своих питомцев и снова отправился в путь.
Через несколько минут парень прибыл к 91-й катакомбе.
Здесь нет никаких существ крипты.
Площадь пещеры довольно ровная, она просто идеально подходит для того, чтобы развернуть здесь руническую базу, или установить ловушки…
Клейн взлетел в воздух, ища местонахождение сундука с сокровищами.
- Вон там~
Окинув взглядом большой камень, Клейн увидел блеск железного сундука с сокровищами.
Однако парень не помчался сразу к сундуку, вместо этого он продолжил осматривать местность вокруг сундука.
[Здесь только куча песка]
[Копайте глубже...]
[Будьте осторожны, здесь есть ловушка с ядовитым газом. Если на нее наступить, то снаружи все заполнится ядовитым газом]
[Будьте осторожны, отсюда вылетят иглы]
……
Вокруг сундука было более десятка маленьких подлых ловушек.
Клейн на какое-то время потерял дар речи.
«Насколько же коварны эти ловушки...»
Хотя они, может и не убьют наверняка, но определенно заставят игроков помучаться.
Клейн опустился на землю и поднял несколько камней.
Парень начал обстреливать места найденных им ловушек.
Пах……
Ловушки срабатывают одна за другой – это были простые ловушки.
Там также было еще несколько более проблемных ловушек, для их срабатывания было ограничение по весу: слишком мелкие существа не смогут активировать ловушку, наступив на нее.
Клейн может безопасно взять сундук с воздуха, но, учитывая, что здесь есть еще некоторые ресурсы, он просто не хочет рисковать.
Парень уничтожил все оставшиеся ловушки руками пустоты, находясь в десяти метрах от них.
Он подождал, пока ядовитый газ не рассеется, а после проверил подсказки, убедившись, что все в порядке.
Затем парень начал зачищать катакомбу от плохо лежащих ресурсов.
К сожалению, парень по-прежнему не мог собрать ловушки, так как те просто превращались в черный дым.
Клейн отступил на равнину и развернул руническую базу.
Оказавшись внутри, он быстро открыл свои железный и серебряный сундуки с сокровищами.
[Системное уведомление: Железный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +3]
[Системное уведомление: Руна воды +4]
[Системное уведомление: Руна земли +2]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Халцедон +4]
[Системное уведомление: Семя тимьяна +3]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальных Туфель На Высоком Каблуке +1]
[Системное уведомление: Чертеж Превосходного Рунического Фена Для Волос +1]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
Урожай был средним.
Из двух сундуков с сокровищами он получил лишь один чертеж рунического устройства и один чертеж обуви.
В настоящее время туфли на высоком каблуке ему вряд ли понадобятся, но их можно сделать для Черно-Белой.
Но да, это просто украшение, услада для глаз, не более.
- Выучить все.
Чертежи обратились в лучи света, что исчезли в голове парня.
Клейн убрал все предметы, кроме одного круглого семечка.
[Семя тимьяна: Из этого семени можно вырастить полукустарники тимьяна. Зрелые листья тимьяна добавляются в воду, та ставится на медленное кипение, а затем фильтруется сок, который можно использовать в качестве духов]
Парень открыл вкладку создания, дабы посмотреть на свои новые чертежи.
Для рунического фена необходимо: 1 руна ветра, 1 руна огня, 2 железа и 2 меди. В общем, материалов для его создания требовалось немного.
Что касается туфель на высоком каблуке, то для создания требовалось 2 шкуры животных, 2 железа и 1 серебро, что также было недорого.
«Сначала посадить новые семена».
Клейн подошел к теплице.
Лилу и Ялу были по уши в работе.
Услышав звук шагов, они быстро полетели к Клейну.
- Клейн, плоды поспели.
- Плоды черного сока, плоды желтой колбасы и фрукты белого сока созрели!
Две маленькие цветочные эльфийки кружили вокруг головы Клейна.
Клейн показал им жестом прекратить кружить вокруг него.
Ялу и Лилу сели на ладонь Клейна.
- Знаю, скоро соберу. Я сюда не за этим пришел. Кстати, я также могу сделать вам некоторую одежду позже, надеюсь, она вам понравится, - у Клейна в голове была идея.
Те же черно-белые чулочки и женские чулочки в сеточку можно было изменять по размеру.
Правда, подойдет ли это таким маленьким существам, как цветочные эльфийки…
- Есть новая одежда?
- Хорошо, хорошо, нам это должно понравиться~
Ялу и Лилу явно не осознавали, что у Клейна был дурной вкус.
Они думали, что он приготовил для них красочную и красивую одежду.
Переделанные чулки разобьют все их ожидания вдребезги.
- Сначала посадите вот эти семена, а потом уже остальное.
Клейн протянул двум цветочным эльфийкам три белых семечка, оставив их посадку на них.
Парень полил и удобрил растения, а затем приступил к сбору созревшего урожая.
Клейн послал Ветерка закопать ловушки для рыбы.
Лисичка и цветочные эльфийки помогли парню собрать плоды.
Черные плоды, фрукты с белым соком, плоды желтой колбасы...
Парень собрал не менее 30 штук каждого вида.
Поверхность плода черного сока темная, а внутри он был полон сока, что по вкусу был почти идентичен коле.
Фрукты белого сока белые и гладкие, с тонким слоем мякоти внутри, как у кокосового ореха, только внутри лишь приятный фруктовый сок.
Плоды желтой колбасы похожи на бананы, но они толще и ровнее.
В сочетании с кисло-сладкими фруктами, которые созревают каждый день, сегодняшний день можно смело назвать днем сбора урожая!

    
  





  Может, эта горничная предназначена для другого?..


  

    
      Слева от парня находился потенциальный фруктовый сок, а справа – потенциальная кока-кола.
- Ну-с, приступим.
Клейн воспользовался рунической соковыжималкой.
Два вида собранных плодов были отправлены прямо в соковыжималку.
Всего он получил 3200 мл колы и 2100 мл фруктового сока!
Соковыжималка выжала все до последней капли, оставив лишь сухую кожуру.
Клейн попробовал сок.
Вкус на любителя.
«Его можно пить или использовать в качестве ингредиента».
Клейн задумался касательно того, что ему с ним делать, но вскоре решил продать его.
«Тогда этот сок будет в роли бесплатного сыра! Чуть позже, когда буду продавать простой переводчик, этот сок послужит приманкой, а потому не пропадет зря».
Другие, возможно, будут счастливы попробовать этот сок.
Разнообразие блюд у игроков было не слишком богатым. Песчаная пшеница, хлеб или еще какая гадость, съедобность которой ставилась под сомнение.
Клейн вылил сок в два контейнера, поставив их в холодильник.
Разобравшись с этим, парень замариновал мясо.
Клейн начал готовить обед. Он также позвал Черно-Белую с целью обучить ее готовке.
По сравнению с прежним однообразным нарядом горничной, на ее униформе теперь было несколько изменений: ушки кролика, черно-белые чулочки, доходящие до бедер, и изящные красные туфли на высоких каблуках.
Черно-Белая еще не привыкла к обуви на каблуках, а потому ее походка была неустойчивой.
Ну не Клейну же носить эти вещи…
В любом случае, себе бы он те же женские туфли на каблуках не создал.
- Клейн, а что у нас сегодня на обед?
- Мясо? Мясо ведь?
Лилу и Ялу подлетели к Клейну, сев ему на плечи и махая своими маленькими ножками.
- Вы пришли как раз вовремя: я только что сшил для вас по паре теплых чулок. Раньше я видел, что у вас оголенные ноги, вы легко могли простудиться.
- Берите, Ялу – черные, а Лилу – белые. Наденьте, должно быть неплохо.
Клейн перевернул ладони, и на них появилось две пары чулов. Одна пара белая, а другая черная.
- Ух, какие особенные чулки.
- Тонкие, они точно помогут согреться?
Ялу и Лилу сели на ладони Клейна, с любопытством осматривая лежащие на них элементы одежды.
- Чулки и так слишком толстые, они просто обязаны согревать, попробуйте надеть их. – настаивал Клейн.
- Хорошо.
- Я нормально надела?
- Так?
Ялу и Лилу надели предложенные им вещи. Размер был подходящим.
«Да, так они выглядят намного лучше».
Клейн посмотрел на них и удовлетворенно кивнул.
Однако даже на такую малость материалов понадобилось столько же.
Но с точки зрения качества, конечно же, меньший размер был лучше.
В дополнение к первым трем парам Клейн сделал еще три пары женских чулок в сеточку.
Для создания этих чулок необходимо было потратить лишь 1 ткань, 1 хлопковую нить и 1 шерсть.
Всего он потратил: 6 ткани, 9 хлопковой нити, 3 шерсти, 12 шелка.
Черно-Белая и цветочные эльфийки просто преобразились. А некоторые их позы даже слишком сильно радуют глаза!
После еды Клейн отдал посуду Черно-Белой.
Парень стал наблюдать за тем, как Черно-Белая аккуратно взяла посуду, пошла к посудомоечной машине, открыла ее, положила внутрь посуду, а затем закрыла ее и активировала устройство.
Он бессознательно кивнул.
Хоть горничная-марионетка и глупа, но она хотя бы быстро учится. Теперь она способна на выполнение некоторых прямых приказов.
Черно-Белая стояла у посудомоечной машины, она оставалась там до тех пор, пока не услышала звук остановки устройства.
В общем, она могла заниматься лишь одной задачей.
То есть, она не могла делать две вещи одновременно, иначе все придет в хаос и результат обоих действий станет ужасным.
Она открыла посудомоечную машину, достала оттуда посуду и рассортировала ее.
Черно-Белая взяла в руки гору посуды и зашагала в сторону. На своем пути она споткнулась и упала на пол. Посуда не уцелела…
Клейн вздохнул и отвел от нее взгляд.
Он, не глядя, создал 100 простых переводчиков. Услышав странный звук, он повернул голову и увидел, что Черно-Белая, не обращая внимания на осколки на полу, собирает столовые приборы, кладя их на место.
“……”
Он открыл рот от удивления, однако не знал, смеяться ему или же плакать…
То ли это из-за того, что она взяла гору посуды в руки, то ли это из-за ее новой обуви, но результат один – все вдребезги.
Без каких-либо приказов от Клейна, Черно-Белая присела на корточки, чтобы прибраться.
«Для чего еще нужна горничная, кроме как для работы по дому… Но эта не справляется, может она задумывалась для чего-то еще?..»
Клейн вышел из кухни и вошел в тренировочный зал на третьем этаже.
Парень сел на футон.
Клейн открыл вкладку торговли.
Ничего интересного.
Затем он перешел на мировой канал, чтобы просмотреть новости.
- Кто-то снова нашел Магическую Родословную.
- Исихара Рифа раскопал сегодня еще одно заклинание. Вы, ребята, определенно должны сохранять хорошие отношения с этим Боссом!
- Черт, появился еще один игрок со стальными яйцами. Относительно сильный игрок вдруг решил не подчиниться гоблинам. Перед смертью он даже отправил видео с просьбой о помощи. Он был в слезах и выглядел полностью покоренным, бедняжка!
- Кто-нибудь хочет купить свиток улучшения низкоуровневой рунной базы?
- Сегодня я откопал неполный бестиарий. Друзья, которым нужна информация о существах крипты – пишите. Цена дешевая, а информация абсолютно достоверная.
- Остерегайтесь мошенников с так называемыми неполными бестиариями! Меня обманули!
- Кто-нибудь хочет небольшое видео? Качество гарантировано и никаких сомнительных сюрпризов~
- Мой друг сегодня убил песчаного ястреба и нашел в гнезде его детенышей. Может, их можно приручить. Свяжитесь со мной, если вам надо!
- Если вам нужны фрукты и овощи, то можете написать мне. У меня есть горшок для растений, и я достиг самоокупаемости. У меня даже появился излишек, который я могу обменять на руны и воду.
Клейн усмехнулся, когда прочитал последнее сообщение.
В общем, новостей было много.
В целом уровень жизни некоторых людей снова улучшился.
Кроме того, ранее в системном уведомлении говорилось, что если оставаться на одном месте слишком долго, то вероятность столкновения с существами крипты увеличится.
Некоторые игроки действительно пишут об этом на мировом канале.
Некоторые из написавших никуда не прокапывались в течение дня, а ночью столкнулись с двумя существами крипты, едва не лишившись жизни.
Клейн переключился на региональный канал.
- Боже, я тоже сегодня встретил гоблина, однако не понял ни слова.
- Мистер Клейн здесь? Я хочу попросить вас перевести для меня. Я встретил дружелюбное племя существ крипты. Я хочу пообщаться с ними, но это как-то слишком сложно.
- Джек, почему ты еще не кончил дело? Поторопись, я тоже хочу усилиться с соковыжималкой.
- Я нашел семя хлебного дерева и группу дружелюбных существ крипты, которые открыты к общению. У них также есть теплица. Большой Босс Клейн, помоги!
На канале было много людей, которые нуждались в переводчике. Все они обращались к Клейну.
Некоторые в канале даже прислали какие-то ролики.
Однако это только региональный канал… По этим сообщениям можно сделать вывод, что простые переводчики будут разлетаться сейчас так, словно какие-нибудь горячие пирожки.
«Вовремя, да?..» - Клейн немного подумал, а после небрежно набрал сообщение, отправив его в чат.
- Сегодня утром я сосредоточился на копании, а потому не видел ваших просьб о помощи. На самом деле вам не нужно просить меня выступать в качестве вашего переводчика.
- У меня здесь есть 100 простых переводчиков, которые могут помочь вам с вашей проблемой, они способны переводить общий язык подземного мира на любой привычный нам, ну и наоборот.
- Если вам просто нужно пообщаться, то этого переводчика вполне хватит.
- Думаю, каждый уже начинает видеть, что не абсолютно всякий в этом мире катакомб враждебен к нам, вы также можете встретить дружелюбных существ и пообщаться с различными разумными расами.
- Я поставлю переводчик на продажу позже, цена – 1 халцедон и 30 рун, а первые 30 покупателей получат вкуснейший фруктовый сок.
- Для использования переводчика нужно добавить душу. Одной души хватит на 10000 слов.
Он быстро напечатал несколько сообщений подряд.
На региональный канал будто обрушилась бомба – игроки закипели в бурной деятельности.
Они впервые увидели устройство для перевода!
Если приобрести его у Клейна, то в будущем при столкновении с разумными расами их возможности расширятся.

    
  





  Время грабить?


  

    
      Цена Клейна относительно высока, но она не заоблачная.
Все из-за очевидного преимущества простого переводчика, эта маленькая вещица может помочь им быстро интегрироваться в подземный мир.
Они не могут вечно использовать жесты для общения со здешними разумными расами.
И еще кое-что… разве они не окупятся с этим переводчиком?
Если они смогут общаться, то перед ними откроются новые возможности. Например, торговля или разбой.
- С переводчиком мы сможем нанять телохранителей в будущем!
- Мы также сможем похищать существ крипты в качестве будущих партнеров! – по какой-то причине это сообщение кажется двусмысленным.
- Большой Босс, поторопись и поставь их на продажу, я хочу один.
- Согласен с сообщением выше, я тоже хочу.
Все очень позитивно восприняли сообщение Клейна.
Клейн посмотрел в чат и увидел, что простой переводчик хотели прибрести сотни людей.
То, что сейчас у игроков есть некоторые руны в запасе, конечно, весьма хорошо, но лучше бы им полежать на складе у Клейна.
Если экономить на еде и воде, то неудивительно, что у них теперь по 10-20 рун.
Но, конечно же, не все его купят.
На канале по-прежнему будут люди, которые объединятся для покупки одного переводчика, чтобы совместно владеть вещицей, что, по их мнению, более выгодно.
Купить переводчик полностью для себя могли бы лишь некоторые сильные игроки.
- Погодите, сейчас все подготовлю.
Клейн переключился на вкладку торговли.
Как только он добавил товар, то сразу же перешел к установке особых условий. Парень установил ограничение на покупателей, что лишь игроки с его регионального канала смогут зайти на сделку, а также запретил будущую продажу кому-либо извне канала.
Клейн дал всем несколько минут на подготовку.
Игроки в это время начали скупать халцедон, а также собираться в группы для совместной покупки переводчика.
Через пять минут Клейн отправил ссылку в региональный канал.
Как только он сделал это, его затопило уведомлениями о завершении сделки.
Сто простых переводчиков закончились всего за одну минуту.
Всего парень получил: 781 рун ветра, 736 рун земли, 762 рун воды, 721 рун огня, 100 халцедона.
- Босс Клейн, осталось ли еще? Я не успел!
- Босс, требую еще партию!
- Я тоже не успела.
На канале многие все еще хотели урвать себе простой переводчик.
Клейн задумался на мгновение. Он еще раз посмотрел на свою прибыль, а затем тут же создал еще больше простых переводчиков!
Парень только обновил сделку, как люди тут же начали сметать вещи.
В итоге у него осталось 36 штук.
Сказать, что Клейн ограбил их – ничего не сказать.
- Ха-ха-ха, спасибо, босс.
- Да здравствует Большой Босс!
- Спасибо!
Все желавшие от Клейна еще одной партии по очереди благодарили парня.
Оставшееся он, естественно, продаст без ограничений.
Клейн снова превратил весь свой халцедон в простые переводчики.
Но так как это была “льготная” цена, то ему, конечно же, нужно повысить цену еще больше. В требованиях к сделке он поставил 30 рун, 2 халцедона и 2 серебра.
Никаких условий здесь не было, покупатель может делать с простым переводчиком все, что только пожелает.
Не считая простых переводчиков, Клейн решил попробовать продавать кое-что еще…
Информацию.
……
[Товар: Информация о ночном свистуне]
[Требования: Железо 15 / Медь 15 / Дерево 15 / Камень 15 / Серебро 1 / Золото 1 / Кристалл 1/ Ткань 1 / Хлопковая нить 1 / Шерсть 1...]
[Инвентарь: 100]
[Примечание: Информация о существе крипты, включая его слабые стороны и способности. Я честный торговец, оно стоит того]
……
Подобными вещами парень заполонил рынок. Он просто скопировал все со своего неполного бестиария.
Каждая сделка была ограничена в 100 обменов. На самом деле, это должно было создавать некое психологическое давление. Фактически же, он мог спокойно поставить там бесконечность.
Цена на сделках также не одинакова: некоторые продавались за самые базовые материалы, другие же продавались за дорогие ресурсы.
После совершения сделки игроком система автоматически отправит личное сообщение покупателю, что очень удобно.
Сейчас уже были люди, которые пытались торговать информацией, но… жулики всегда и везде были первыми, а посему доверие к таким вот продавцам потерялось.
Но даже так, многие жулики до сих пор торгуют, так как после столкновения с существом, про которое кто-то купил информацию, этот кто-то может не выжить. Так мошенника будет некому разоблачать, а даже если и появятся такие движимые правосудием люди, то их могут банально не послушать.
Как это такая золотая жила и без Клейна?!
У него также было преимущество над остальными – он был номером один. И речь идет не о мошенничестве…
Это то же самое, как увидеть долгий срок гарантии на купленном предмете.
Клейн выставил на продажу информацию обо всех существах с фактором опасности ниже 40.
Все существа крипты, с которыми могут расправиться игроки, находятся примерно в этом диапазоне.
В это время на мировом канале Клейн стал всеобщим центром внимания.
Все едва ли не обезумели от того, что игрок номер один начал создавать кучу сделок.
- Появился переводчик, поторопитесь и купите!
- Большой Босс продает информацию?
- Я продаю дешевле, чем он. Вы можете купить то же самое у меня!
- В продаже информации я больше доверяю персонажам уровня: БОСС. Ну а про уровень БОЛЬШОЙ БОСС и говорить не стоит, такая информация должна быть более точной. Я попробую купить кое-что.
- Эй, я и некоторые мои знакомые собираемся купить информацию вместе, чтобы потом передать ее остальным позже.
- Черт, а ведь хороша идея, так не сдержался бы и купил все!
Новости начали распространяться.
Клейн же сейчас спокойно себе медитировал, он заранее отключил автоматический показ системных уведомлений.
Так прошел час.
Клейн закончил медитировать.
Парень открыл журнал сделок, просматривая самые крупные сделки.
Переводчики, очевидно, были проданы. Вся информация тоже была продана!
Клейн открыл вкладку торговли, дабы просмотреть продаваемую информацию на рынке.
Появилось множество аналогичных сделок.
Вся информация Клейна продавалась за две трети от цены Клейна.
Парень нисколько этому не удивился.
В конце концов, это была информация, а не материальная вещь.
Но даже так, Клейн получил уже довольно много ресурсов!
Количество его базовых материалов уже достигло отметки в 6000.
После продажи этой информации он также получил несколько сотен золота, серебра и остальных более редких ресурсов.
В общем, объем рунической базы сильно уменьшился.
Клейн просмотрел свои нынешние запасы ресурсов и обнаружил, что он почти может улучшить свою руническую базу, ему не хватает лишь земного халцедона и пурпурного золота.
Продажа информации дала ему много ресурсов, но земной халцедон и пурпурное золото он никак не получил бы с продажи информации!
Он мог бы получить эти ресурсы лишь с продажи переводчиков.
Клейн задумался на мгновение, а после открыл вкладку торговли, набрав в поиске халцедон.
Цена изменилась… Теперь, чтобы купить 1 халцедон, нужно отдать 2 руны. Было очевидно, что это изменение цены вызвано Клейном.
К тому же халцедона на рынке немного.
«Если я хочу улучшить руническую базу, мне нужно оставить 200 халцедона».
«Значится, если так, то из моих 482 штучек я могу потратить лишь 282».
«А за новые переводчики буду брать лишь пурпурное золото и земной халцедон».
Клейн открыл вкладку создания предметов и одним махом сделал 200 простых переводчиков, которые он затем поставил на продажу.
Он поставил несколько возможных комбинаций ресурсов, но абсолютно для каждой комбинации необходим земной халцедон и пурпурное золото.
Подобный шаг, естественно, вызовет массу волнений на мировом канале.
Однако большинство людей никогда не видело земной халцедон и пурпурное золото.
Спустя некоторое время парень успешно продал 23 переводчика, получив: 22 пурпурного золота, 24 земного халцедона, 16 халцедона и 30 рун.
Клейн также прочитал личные сообщения, найдя еще людей, которые хотели обменять пурпурное золото и земной халцедон.
Все они требовали снизить цену на простой переводчик. Наглость некоторых настолько попирала небеса, что они хотели купить простой переводчик за 1 пурпурное золото и 1 земной халцедон.
Таких он вообще игнорировал.
- Большой Босс, у меня есть руническая бумага и земной халцедон, могу я обменяться на простой переводчик? Я могу добавить руны.
Одно личное сообщение привлекло внимание Клейна – это была Алиса!
Клейну также необходима руническая бумага для создания редкой книги заклинаний. В общей сложности ему необходимо 12 штук этого ресурса.
- Да, можешь использовать руническую бумагу вместо пурпурного золота.
Клейн решительно согласился.
Обе стороны обсудили цену, а после быстро завершили сделку.

    
  





  Книга заклинаний!


  

    
      После завершения сделки Клейн сразу же открыл вкладку создания.
[Редкая книга заклинаний: Руна ветра 1856/30, Руна земли 2160/30, Руна воды 3598/30, Руна огня 3549/30, Серебро 1066/15, Халцедон 298/15, Кристалл 3701/10, Руническая бумага 12/12]
Парень нажал на кнопку создания.
[Системное уведомление: Редкая книга заклинаний успешно создана]
У Клейна в руке появилась весьма увесистая книга.
Обложка была темно-красного цвета, с серебром по краям, а также по углам ее украшали четыре узора, соответствующие рунам огня, ветра, земли и воды.
Сзади был инкрустирован небольшой кристалл, спереди же был небольшой узор в виде маленькой ладони!
Клейн открыл тяжелую книгу.
Внутри было 12 страниц цвета хаки.
Если смотреть лишь на количество страниц, то можно подумать, что книга не такая уж и большая.
Более того, каждая страница визуально выглядит тонкой и легкой.
Но когда парень захотел перевернуть страницу, он понял, что каждая страница была очень тяжелой.
Если переворачивать страницы исключительно грубой силой, то понадобятся просто титанические усилия и сила великана.
Когда Клейн попробовал использовать свою силу души, страницы книги легко начали переворачиваться.
Страницы скользили так легко, будто их переворачивало легким порывом ветра. Он мог вообще не использовать пальцы.
«Книга заклинаний может хранить в себе 12 заклинаний, увеличивая их силу на 15%. Проще говоря, в опасных ситуациях я могу мгновенно активировать целых 12 заклинаний! Пока я могу создавать больше таких книг, моя мечта магического минигана может стать явью».
Клейн остановился.
Изначально он хотел выдвигаться дальше, но сейчас ему захотелось заполнить эту книгу.
«Все равно нужно опробовать эффект усиления».
«Сначала нужно заполнить ее».
Клейн подумал об этом и наполнил книгу парализующей молнией, морозным лучом, магической броней и так далее.
Все эти заклинания можно будет мгновенно использовать в бою.
На заполнение каждого заклинания в книгу тратится некоторое количество силы души.
После заполнения шести заклинаний парень потратил 20% от своего резерва силы души.
Если количество раскопок на сегодня было бы исчерпано, Клейн влил бы в книгу заклинаний весь свой резерв, усиливая конечный результат!
Стоит лишь представить, что каждое из этих двенадцати заклинаний поглощает по целому запасу силы души парня…
Что будет с его врагами, когда он выпустит их все за раз?..
- Готово, пора двигаться дальше.
Клейн убрал книгу заклинаний и покинул базу с двумя питомцами.
Он махнул рукой, и огромная руническая база обратилась в бесчисленное количество лучей света, что исчезли в теле парня.
Клейн посмотрел на подсказки в пяти направлениях.
Среди них, если верить тауренам, впереди шахта кристаллов.
«Остальные подсказки весьма многообещающие, теперь самое интересное».
Клейн посмотрел на подсказку спереди.
[В катакомбе впереди есть кристальный сундук с сокровищами, но его нелегко достать. Также в пещере есть богатая на ресурсы кристальная шахта. Копая, будьте осторожны со спрятавшимся Монстром Алого Покрова. Как только он покажется, используйте святой свет, чтобы навредить ему]
Здесь была не только шахта с кристаллами, но еще и кристальный сундук с сокровищами!
«Что это еще за монстр алого покрова? Он прячется в шахте?»
«Приоритеты изменились, теперь цель номер 1 – кристальный сундук с сокровищами».
Клейн взял лопату и начал копать вперед, параллельно с этим он просмотрел в бестиарии информацию о монстре алого покрова.
…
[Монстр Алого Покрова: Существо, что рождается проклятым. Легенда гласит, что их предки были бардами в подземном мире. Из-за проклятия они покрываются алыми волосами. Эти существа любят прятаться в халцедоне, так как тот сдерживает проклятие, что разрушает их тело. Очень проворны, любят быстро перерезать ничему не подозревающему противнику горло своими острыми когтями. На свету быстро теряют силы, боятся яркого света и любят действовать только в темноте]
[Способность: Проклятие алых волос]
[Слабые стороны: Неспособны долго находиться на свету, быстро теряют в нем силы]
[Фактор опасности: 85]
Клейн просмотрел описание способности.
[Проклятие алых волос: У цели начинают расти отовсюду алые волосы (внутри и снаружи), убивая цель]
……
В чем-то они были похожи на зеленых ведьм.
У них обоих способности были связаны с проклятиями.
По сравнению с зеленой ведьмой, монстр алого покрова может стать грозным противником в ближнем бою, так что даже без своего проклятия он не будет слабым цыпленком.
Фактор опасности тоже ниже, чем у зеленой ведьмы.
Клейн понял, почему это существо пряталось в пещере. Сейчас был день!
Еще от зеленых ведьм они отличаются тем, что зеленые ведьмы могут вполне свободно двигаться в тумане, а вот у этого существа не будет особо много пространства для маневров.
Парень докопался до черной оболочки. Клейн и два его питомца шагнули в пустоту.
92-я катакомба!
После того, как Клейн вошел, он не увидел кристального сундука с сокровищами.
Размер пещеры был не маленьким – сто метров по горизонтали и вертикали.
Здесь также было несколько небольших холмов.
Клейн взлетел в воздух, осматривая пространство внизу.
Он увидел кристальную шахту в углублении между двумя небольшими холмами.
Там же он видел некоторые кристаллы с камнями.
«Где кристальный сундук с сокровищами?»
Клейн внимательно осмотрел катакомбу, но ничего не нашел.
«Закопан под песком?»
Его глаза сузились, и он начал рассматривать подсказки на поверхности.
[Здесь есть камни, которые можно добыть]
[Здесь нет ничего, кроме песка]
……
Просмотрев всю область катакомбы, он ничего так и не нашел.
- Нет, ну только не опять… - после этого он посмотрел подсказку на месте кристальной шахты.
[Это богатая на кристаллы шахта. Вы можете добыть здесь много ресурсов. Внутри находится Монстр Алого Покрова. Будьте осторожны при копании. Внутри спрятан кристальный сундук с сокровищами]
Клейн огорченно вздохнул и спустился на землю.
Парень достал кирку, приготовившись копать.
Он хотел обмануть монстра, притворившись глупым и ничего не знающим жадным путешественником. Однако здесь было кое-что, о чем необходимо было позаботиться…
У него была защита от проклятий, ну, от большинства из них, а вот у Лисички и Ветерка таковой не было.
- Отойдите подальше. Ветерок, ты закопаешься в песок. Лисичка, спрячься за холмом.
Клейн отвел своих питомцев подальше.
Если это существо крипты внезапно нападет на него, его питомцы могут его прикрыть.
Клейн беззаботно замахнулся киркой и начал копать!
Как и в тот раз, каждый раз, когда он касался киркой породы, он получал ресурсы.
Кристаллы, драгоценные камни, нефрит, поглощающие свет черные кристаллы...
[Системное уведомление: Земной халцедон + 2]
[Системное уведомление: Земной халцедон +1]
Клейн копал жилу с земным халцедоном.
Кажется, что внизу гораздо больше этого ресурса!
Клейн начал копать с двойным усердием.
Кусок за куском руды падал парню в руки.
«Похоже, этот монстр алого покрова не собирается вылезать, разве ему там хватает воздуха? Ох, это надо опускаться… а потом опять подниматься».
Клейн выбрал определенный угол и начал выкапывать себе проход.
Проем постепенно увеличивался.
Как и ожидал Клейн, здесь довольно много земного халцедона!
Прокопав всего на два метра вниз, он добыл уже 32 земного халцедона.
«Если я вынесу все из этой кристальной шахты, то мне останется найти лишь пурпурное золото для улучшения рунической базы»!
Клейн продолжал усердно углубляться вниз.
Из первоначального маленького отверстия появилась большая дыра диаметром в четыре метра.
Глубина составляла более трех метров.
Он ударял киркой о кристаллы снова и снова, как вдруг внезапно остановился.
Среди кристаллов он увидел внизу лицо, покрытое алыми волосами.
Его глаза были плотно закрыты, а руки покоились на плечах.
Монстр алого покрова!
Клейн рассмотрел лицо этого существа.
Похоже на старую обезьяну.
«Это……»
«Стоп, кристальный сундук с сокровищами?»
Внимание Клейна сместилось на то, что было позади этого существа крипты.
Он увидел слабый блеск, Клейн прищурился и активировал заклинание соколиного глаза.
Это действительно кристальный сундук с сокровищами! Однако помимо этого открытия, он заметил еще одно, менее приятное…
Вместе с сундуком он увидел пару глаз, смотрящих на него.
Монстр алого покрова открыл глаза!
Он мрачно смотрел на парня, источая жажду крови.

    
  





  Ну сейчас ты у меня посмеешься...


  

    
      Этот взгляд был очень холодным, безжалостным.
По всему телу Клейна пробежала дрожь.
Хотя он и не боялся этого монстра алого покрова, но сейчас они были очень близки друг к другу, пещера была не очень широкой, а этот взгляд явно не создавал радужную атмосферу дружбы и тепла.
Вшух!
Рука, покрытая алыми волосами, внезапно прошла сквозь кристалл, направляясь к горлу Клейна.
Обычно кристалл твердый, и, чтобы добраться до парня, существу нужно было бы разбить его, однако у монстра алого покрова были особые способности, благодаря которым его руки могли свободно проходить сквозь минералы.
Это было похоже на протыкание желе, рука прошла насквозь, не разрушая общую структуру кристалла.
Клейн тоже не медлил, он поднял левую руку, активируя щит ветра. В это же время он наложил на себя слой магических доспехов.
Для перестраховки он использовал сразу двойную защиту.
Острые когти ударились об эфемерный щит ветра, создавая искры.
Собственно, существо не смогло пробить эфемерный щит, так и не добравшись до полупрозрачной брони.
Клейн сделал вид, что замахивается киркой на существо, а сам отпрыгнул назад. Он отпрыгнул от земли своими сапогами и активировал парящий пропеллер, взлетая вверх!
Парень тут же активировал режим увеличения скорости, в мгновение ока поднявшись на высоту более 20 метров.
Когда он посмотрел вниз, то увидел, что существо очень быстро выпрыгнуло из ямы вслед за ним.
Если бы он не использовал режим превышения скорости, то, возможно, существо полоснуло бы его когтями.
Несмотря на двойную защиту, летевший в воздухе Клейн мог запросто потерять равновесие, упав куда-нибудь в камни.
Однако он взлетел в воздух, и монстр последовал за ним.
Алое существо выпрыгнуло из кристальной шахты. Как только на монстра попал свет, он сузил глаза и закрыл лицо руками.
Клейн воспользовался этой возможностью. Он достал из-за спины книгу заклинаний.
Морозные лучи, снаряды элемента земли, парализующая молния, руки пустоты, паутина теней...
Все одномоментно полетело в волосатое создание!
Монстр алого покрова застыл на месте, быстро превратившись в ледяную статую.
Он был покрыт теневой паутиной, а руки пустоты сковали его со всех сторон.
Однако существо недолго оставалось ледяной статуей.
Сначала раздался треск, а после лед распался на бесчисленное множество ледяных осколков.
Рыжий монстр был безмолвен и, видимо, совсем не чувствовал боли.
Он был покрыт густыми алыми волосами, его лицо было похоже на таковое у старой обезьяны, его глаза были зеленоватыми, и время от времени в них проскальзывала черная дымка.
- Ха! – существо странно улыбнулось.
Будучи скованным парой заклинаний, оно подняло свою правую руку.
Пространство, что покрывала теневая паутина, тут же заклубилось в черном дыму.
С резким разрывающим звуком дым вылетел из паутины.
«Так быстро!» - Клейн был потрясен.
Парня окутал черный дым.
Эфемерный щит ветра и броня ничего не могли поделать с этим дымом.
Черный дым вошел в Клейна, как вдруг его тело вдруг начало нагреваться, а кожа засветилась святым светом.
Чары освящения действуют!
Они могли блокировать большую часть проклятий, и это тоже подпадает сюда!
Клейн облегченно вздохнул.
Теперь он мог не бояться этого проклятия алых волос.
Рыжеволосый монстр, очень удивился тому, что парень не проникся его “волосатой радостью”.
Он снова попытался его “обрадовать”.
Клейн попытался уклониться, но проклятие просто последовало за ним, к его новой позиции.
«Ладно, раз чары освящения работают, то я могу не уклоняться!»
Клейн позволил проклятию проникнуть в его тело.
Снова появился свет, и проклятие снова исчезло.
Теперь монстр алого покрова понял, что он столкнулся со своим злейшим врагом, и был так зол, что хотел прыгнуть на юношу и растерзать его на части, но он все еще был заблокирован теневой паутиной.
Также на его макушке была большая рука пустоты, полностью удерживающая его!
Клейн попытался раздавить череп существа этой рукой пустоты, однако все было бесполезно – череп существа был чрезвычайно твердый, аки железо или медь.
«Эти волосы блокируют сжатие руки». – Клейн заметил особенность алых волос.
Парень вытянул вперед свою ладонь, запуская в сторону существа снаряд элемента огня.
Клейн убрал паутину в предполагаемом месте приземления снаряда, и тот достиг цели, но существо не загорелось.
Волосатое создание снова насмешливо улыбнулось.
Кажется, оно смеется над жалкими потугами парня.
«Неужели оно еще и несгораемое?»
Клейн заметил, что волосы существа встали дыбом, волосок за волоском, как будто они были живыми, защищая монстра алого покрова.
- Ну сейчас ты у меня посмеешься, волосатая образина!
Парень больше не сомневался. Пора! Пора ему показать этому существу свое сильнейшее оружие.
Извративший свет Клейн расстегнул ширинку, активируя свой священный луч смерти. Из его промежности вылетел направленный луч света.
Техника вспышки!
Лицо монстра алого покрова внезапно исказилось, он поднял руки, закрывая свое лицо.
*Зи зи зи*
Тело существа задымилось.
- Раньше я только испытывал тебя, а теперь же, прими эту святость! – Клейн усмехнулся, вливая больше силы души в свой священный луч смерти.
Его превосходные тактические очки имеют защиту от света, так что он может спокойно смотреть на дымящегося и ослепляюще яркого монстра алого покрова.
Монстр алого покрова боролся, пытаясь вырваться, но заклинание теневой паутины никуда не исчезло, все еще удерживая его.
- А? Что такое? Ты не можешь рассмотреть? – озадаченно спросил Клейн.
- Сейчас я тебе помогу, - сказал он с дьявольской улыбкой, управляя руками пустоты и двигая ими так, чтобы взгляд существа был направлен четко на его священный луч.
Руки существа были опущены, а та рука пустоты, что держала голову, направила голову существа на источник луча. В это же время еще две руки раскрыли существу глаза, не давая ему прищуриться.
Клейн заметил, что волосы на теле красного монстра постепенно утратили свою жизнеспособность. Умерли они от позора или нет, но теперь они больше не защищали существо.
[Теперь, используя огонь, вы можете очистить Монстра Алого Покрова]
Выскочила золотая подсказка.
- Ха-ха, оказывается, ты смертен. Тебя надо очистить!
Клейн запустил в существо второй снаряд элемента огня.
Бум бум бум!
Алые волосы существа загорелись, а само существо заревело в агонии, видимо, проклиная парня за бесстыдство.
Оказывается, ранее монстр молчал из-за уверенности в своих алых волосах.
Монстра целиком охватило пламя.
Через несколько секунд он обратился в пепел. Парень с чувством выполненного долга застегнул ширинку.
В воздухе не стояло зловоние от сожженной плоти, вместо этого воняло гарью, будто кто-то просто сжег пару поленьев.
[Системное уведомление: Душа +8]
Клейн опустился на землю.
Жаль, но после смерти монстра алого покрова не осталось ни единого волоска.
Пытаться собрать что-либо из пепла тоже бесполезно.
- Ладно, вернусь к работе.
Клейн прыгнул в большую яму, активировав парящий пропеллер у самого низа, замедляя свое падение. Как только он спустился, Клейн достал кирку.
«Сначала обчистить кристальную шахту, а потом уже кристальный сундук».
Вскоре во всей катакомбе некоторое время слышался лишь звук удара кирки о минералы.
Менее чем через пятнадцать минут все было выкопано.
Клейн подсчитал свою добычу с этой шахты.
Всего он получил: 1827 кристаллов, 1623 поглощающих свет черных кристаллов, 553 камня, 421 нефрита, 188 халцедона, 126 земных халцедона!
Больше всего парня радовало количество полученного им земного халцедона.
В прошлой шахте он откопал всего 22 таких.
Теперь же ему осталось найти лишь пурпурное золото. Ему нужно очень много пурпурного золота...
Этот ресурс ему нужен не только для создания скипетра черного тумана, но и для улучшения рунической базы.
Клейн взял кристальный сундук с сокровищами в руки и поднялся наверх, однако перед этим он, как обычно, проверил сундук на предмет ловушек – тот был безопасен.
Кристальный сундук с сокровищами выдает те предметы, в которых игрок больше всего нуждается.
Клейн надеялся получить оттуда хотя бы пару сотен пурпурного золота.
- Ух, надеюсь, мне повезет.
Клейн вздохнул и сложил руки в молитвенном жесте, но не прошло и секунды, как он алчно потер их и потянулся к крышке сундука.
[Системное уведомление: Кристальный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +3]
[Системное уведомление: Руна земли +3]
[Системное уведомление: Руна воды +3]
[Системное уведомление: Руна огня +3]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +8]
[Системное уведомление: Контракт Лорда +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания определения истины +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания охранного огненного кольца +1]
- Пурпурное золото… Мало!
Клейн просмотрел три других предмета.
«Со свитками заклинаний понятно, а вот Контракт Лорда... Что это вообще такое???»
Клейн прочитал описание этого предмета.
[Контракт Лорда: Оставшееся количество использований – 5. У пользователя должна быть как минимум эпическая руническая база. Контрактом могут воспользоваться игроки с руническими базами низкого уровня. Другая сторона соглашается и подписывает контракт, становясь дочерней базой, а также обязуясь быть лояльной Лорду (нажмите здесь, чтобы развернуть детали)]
Лорд!
Дочерняя база!
Клейн заинтересовался.
Он быстро прочитал описание, а затем потянулся к манящей “нажмите здесь”.

    
  





  Контракт Лорда


  

    
      Клейн дотянулся до заветного “нажмите здесь”.
[1. Для подписания требуется согласие обеих сторон, каждая сторона должна сознательно и добровольно вписать свое имя в контракт]
[2. Пользователь контракта должен иметь хотя бы эпическую руническую базу. При подписании контракта уровень присоединенной базы не может быть выше уровня базы Лорда]
[3. После подписания контракта между сторонами появляется связь]
[4. После подписания контракта Лорд может расторгнуть контракт в любое время]
[5. Через 30 дней после подписания контракта подписавший может подать заявление о расторжении контракта, и система решит, одобрять его или нет. Для подачи должны быть весомые причины, такие как отказ Лорда выполнять свои обязанности или отказ от соблюдения негласных правил]
[6. Обязанности Лорда и подписавшего могут быть изменены при подписании, однако, как только контракт вступает в силу, каждый должен выполнять свои обязанности по контракту]
[7. Лорд может организовать на своей рунической базе открытое пространство в качестве зала для встреч. Подписавший контракт может пройти через проход в рунической базе, прибывая на встречу с согласия Лорда, но он не может покинуть эту территорию, выделенную для встреч, не говоря уже о том, чтобы покинуть руническую базу Лорда]
[8. Когда Лорд открывает сундук с сокровищами, есть 70% шанс получить дополнительный мешочек Лорда, который автоматически попадает тому в руку]
[……]
Клейн просмотрел все пункты.
В целом, контракт больше благоволит Лордам.
Но, конечно же, если он хотел себе раб… подчиненных, то он должен был пообещать им “бесплатного сыра”, а иначе никто не полез бы в ловушку Контракта Лорда!
- Этот зал для встреч интересен. Я могу выбрать определенную область, или же место выбирается случайно?..
«В любом случае, чтобы использовать его, мне сначала нужно улучшить мою руническую базу. У меня все еще не хватает пурпурного золота для улучшения. А вот как только улучшусь, так сразу начну искать жерт… *кхм* подчиненных».
У Клейна уже было на примете несколько человек.
Алиса, Уильям и Шангуань в региональном канале кажутся ему весьма неплохими целями.
У них троих есть определенная сила, и он знаком с ними, так что, возможно, даже “сыр” не понадобится.
Или он мог выбрать счастливчиков, таких как Сяо Юнь.
Потому что в подробных правилах четко сказано, что если Лорд откроет сундук с сокровищами, то он также может получить дополнительный мешочек. Набирать удачливых людей – притягивать удачу!
Клейн убрал на базу Контракт Лорда и проверил два заклинания.
[Свиток заклинания определения истины: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. Используя это заклинание, вы сможете воздействовать на цели, чья воля ниже вашей собственной, определяя, лжет ли цель. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 150, Руна огня 120]
[Свиток заклинания охранного огненного кольца: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. Используя это заклинание, вы можете мгновенно создать вокруг тела пульсирующее огненное кольцо. С каждой пульсацией его радиус изменяется. Если неприятель коснется огненного кольца, то тотчас же будет отброшен. Отбрасываемая сила зависит от количества введенной силы души. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 50, Руна огня 150]
Эффект заклинания определения истины эквивалентен таковому у детектора лжи, однако здесь было условие…
Воля цели должна уступать воле заклинателя. Сама воля связана с умственной силой, а так как Клейн часто медитирует, его умственные способности намного превосходят таковые у большинства игроков. В общем, шанс на успешное срабатывание этого заклинания очень высок.
С этим заклинанием некоторые существа крипты могут даже не надеяться соврать ему.
Свиток заклинания охранного огненного кольца – вспомогательное, а также защитное заклинание.
Если он столкнется с трудным противником в ближнем бою, то может использовать это кольцо огня, дабы оттолкнуть врага, выигрывая драгоценное время.
- Выучить все ~
У Клейна сейчас слишком много рун, так что он мог не переживать о подобных пустяковых тратах.
Два свитка тут же превратились в пепел, что растворился в теле парня.
Клейн захотел опробовать новые заклинания и подсознательно посмотрел на Ветерка.
Вшух!
Ветерка и след простыл...
Как только он увидел, что в теле его хозяина начал исчезать пепел, он уже понял, что ничем хорошим это не закончится, а потому быстренько зарылся в песок.
- Ветерок, зачем ты закопался??? – Клейн рассмеялся.
- Лисичка, Ветерок, помогите мне собрать ресурсы.
Он хотел попробовать в деле заклинание определения истины, но его питомцы были слишком подозрительны, даже параноидальны.
На земле лежали некоторые незначительные ресурсы… что ж, это уже в прошлом.
Клейн немного отдохнул с питомцами, а затем посмотрел на подсказки в пяти направлениях.
[В катакомбе наверху есть несколько растений, которые можно собрать. Будьте осторожны во время раскопок, вы наверняка встретите хищных песчаных акул]
[Катакомба внизу заполнена ядовитым газом и миазмами, также там есть серебряный сундук с сокровищами]
[Продолжайте копать вперед, глубоко в песке спрятан серебряный сундук с сокровищами, а рядом с ним прячется Песчаный Монстр Ветра. Если вы будете внимательны в своих поисках, то найдете некоторые сюрпризы]
[Копайте влево, там вы найдете много качественных фруктов. Съев их, вы станете намного мужественнее сегодня вечером!]
[Копайте вправо, и вы найдете целое ничего]
Клейн, недолго думая, решил копать вперед.
По пути к стене спереди парень проверил информацию о существе в бестиарии.
Результат… был!
…
[Песчаный Монстр Ветра: Часто обитает в очень сухой окружающей среде, где имеется лишь песок и ветер. Впитывает любую влагу из воздуха и почвы. Легко поднимает песчаный вихрь по одному лишь взмаху крыльев, любит прятаться, а также предпочитает убивать ничего не подозревающую добычу за один удар. Прирожденный убийца]
[Способность: Молниеносный взмах]
[Слабость: Хрупкое тело]
[Фактор опасности: 62]
Парень просмотрел описание способности.
[Молниеносный взмах: Очень быстро атакует, сосредотачивая всю силу в одном взмахе. Такая атака может легко пробить некоторые виды защиты, становясь фатальной]
……
Голова этого существа похожа на голову норки, только побольше.
На лапах были острые и опасно выглядящие когти.
Тело было покрыто оперением, и казалось, что если подует ветер, то тело существа взлетит само по себе, без усилий со стороны песчаного монстра ветра.
- Уязвимый убийца?
«Какая прелесть», - Клейн уже придумал, что с ним делать.
Клейн достал лопату и принялся копать.
Через несколько минут он докопался до черной оболочки, а после вошел внутрь.
93-я катакомба!
Как и говорилось в бестиарии, вокруг действительно было пустынно.
Похожий ландшафт был, когда он сражался со зверем ткани тьмы. Здесь такая же плохая видимость.
Ветерок и Лисичка прижались к Клейну, осматриваясь по сторонам.
«Сейчас, в отличие от того раза, у меня есть заклинание обнаружения».
Клейн надел тактические очки, дабы песок не попадал в глаза, а ветер не ухудшал картинку.
Он использовал заклинание обнаружения, и от него тут же во все стороны распространились волны невидимого света.
10 метров, 20 метров...
Появился результат!
Клейн завороженно наблюдал за тепловым пятном.
Фигура грациозно летела, казалось, будто она была едина с ветром, качаясь с ним.
Прежде чем войти в черную оболочку, Клейн наложил на себя и Лисичку как минимум 7-8 слоев полупрозрачных магических доспехов.
Ветерку же доспехи были не нужны. Как только он попал в катакомбу, через некоторое время, убедившись, что в непосредственной близости от него безопасно, он немедленно зарылся в песок.
«Я в самом деле не верю, что песчаный монстр ветра сможет прорваться сквозь все эти слои брони».
Клейн приготовился активировать теневую паутину, в это же время парень, на всякий случай, открыл глаз на его правой руке.
Если когти существа все же пройдут сквозь все слои защиты, он воспользуется охранным огненным кольцом.
В общем, песчаный монстр ветра может даже не мечтать о том, чтобы добраться до мягкой и теплой плоти Клейна.
Существо крипты начало смещаться в сторону парня.
Клейн сделал шаг, притворяясь совершенно невежественным. Фигуре этот шаг показался очень заманчивым, так как она тут же налетела на парня.
Ее скорость действительно очень быстрая.
Даже с тактическими очками Клейн едва уловил движение силуэта.
- Ка! Ка! – существо, казалось, уже праздновало свою победу.
Разрез!
Первый слой брони был прорван, за ним последовали второй и третий слои.
Только на четвертом слое защиты молниеносный взмах зверя исчерпал себя.
Клейн улыбнулся и прищурился.
Морда существа приняла выражение ошеломленной гримасы.
Скорее всего, монстр проклинал про себя паранойю парня и количество слоев магической брони на нем.
Не собираясь давать песчаному монстру ветра придумать пошаговую инструкцию по победе над Клейном, парень запустил в существо теневую паутину.
Существо подсознательно хотело снова улететь в песок, дабы слиться с потоком ветра, однако Таинственный Глаз Бездны на ладони Клейна был так привлекателен, что существо задержало на нем свой взгляд, благодаря чему скорость отступления монстра замедлилась.
Тени, что сплелись в паутину, покрыли маленькое тело существа.
Песчаный монстр ветра быстро упал на землю!

    
  





  Жареный или же замороженный цыпленок...


  

    
      Песчаный монстр ветра попался в теневую паутину. И так как та сковала его крылья, зверь рухнул прямо на землю.
«Да, этот замах когтями определенно был мощным».
«Но эта броня немного хуже эфемерной защиты, создаваемой ручным щитом».
«Если монстр алого покрова не мог пробить и одного слоя магических доспехов прямой атакой, то этот песчаный монстр ветра пробил целых три слоя за раз!»
«К счастью, я был осторожен, иначе мне уже пришлось бы активировать охранное огненное кольцо».
Клейн тайно радовался.
Хотя он и знал, что наверняка сможет победить песчаного монстра ветра, он не осмелился проявить беспечность.
Молниеносный взмах позволяет существу атаковать со всей своей силой, а потому защита становится почти что бесполезной.
Это было похоже на закаленное стекло: когда по нему просто случайно бьют его нелегко разбить, однако стоит подобрать угол и ударить там, как оно мигом разрушится.
- Хочешь сражаться и дальше?
Клейн молча влил в теневую паутину еще больше силы души. Тени начали тянуться отовсюду, направляясь к паутине и становясь еще плотнее.
Песчаный монстр ветра просто лежал на земле, не в силах больше двигаться, и мог лишь просить о пощаде.
- Ка... – казалось, будто он сдался на милость Клейну.
Зверь даже неохотно поднял голову, показывая подобие приятной улыбки.
«А существо-то не глупое». – Клейн был тронут и улыбнулся.
- Ты станешь моим домашним питомцем?
Если он сможет получить еще одного питомца, то это, безусловно, замечательно.
У этого песчаного монстра ветра действительно хорошая способность.
- Ка! Ка! – существо быстро закивало головой.
- Что ж, хорошо.
Клейн не мог поверить этим щенячьим глазкам и продолжил…
- Я задам тебе один-единственный вопрос: ты сейчас притворяешься касательно своей сдачи и просто ищешь возможность убить меня, верно?
Во время вопроса парень незаметно активировал заклинание определения истины.
Парень просто не верил этой “дружелюбной птичке”.
Заклинание определения истины зависело от воли заклинателя и цели заклинания. Здесь Клейн явно лидировал, а потому он узнает это наверняка.
Он не хочет держать рядом с собой бомбу замедленного действия!
От тела Клейна распространилась рябь, направившись к телу существа. Достигнув тела, заклинание остановилось, вращаясь вокруг. Вскоре рябь проникла внутрь песчаного монстра ветра. Казалось, с этим воля Клейна задавила волю существа, проникнув в его тело.
Тук… тук...
Клейн услышал сердцебиение.
Это был звук не от сердца существа, скорее от мыслей. Некое мысленное сердцебиение.
Если существо солжет, то частота стуков увеличится.
- Ка!
Песчаный монстр ветра несколько раз покачал головой, отрицая это.
- Я понял, тогда еще вопрос… Жареный или же замороженный цыпленок? Хотя нет, не отвечай. Я сам решу за тебя.
Клейн вытянул левую руку вперед и выстрелил морозным лучом.
Выражение удивления и ужаса застыло на морде существа, оно превратилось в ледяную статую.
В глазах существа читалось недоумение и паника, но больше всего в них проглядывался именно ужас.
- Жаль, что ты солгал. – объяснил статуе Клейн.
Когда существо крипты яро отрицало слова парня, он услышал, как частота звука начала ускоряться, указывая на то, что кто-то лукавил, все еще желая отомстить или сбежать.
Но не только это, над головой существа появилось уведомление.
[Он солгал!]
Вот так песчаный монстр ветра и определил свое будущее.
Если бы существо подчинилось, но имело бы некоторые мятежные мысли в голове, то Клейн мог бы подумать о продаже песчаного монстра ветра за неплохую (астрономическую) цену.
Слабость этого существа заключается в его слабом теле. Всего через секунду заключенное во льду тело полностью потеряло всякие признаки жизни.
[Системное уведомление: Душа +6]
Клейн подошел к ледяной статуе, разложив ее на ресурсы.
Он получил немного мяса и крови, но ни у того, ни у другого не было никаких особых эффектов.
«Так, а теперь поиски. Пора искать сюрпризы». – Клейн задумался на мгновение, ища взглядом блеск серебряного сундука с сокровищами или еще какие странности на песке.
Сначала парень нашел серебряный сундук с сокровищами – тот был наполовину закопан в песке.
Клейн осмотрел серебряный сундук с сокровищами на предмет ловушек, и, убедившись в их отсутствии, он отворил крышку сундука.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна земли +2]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Рунической Шапки +1]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
Клейн нашел еще один свиток улучшения низкоуровневой рунной базы!
«Находящиеся в сундуках предметы действительно стали лучше».
В результате Клейн получил сегодня два свитка улучшения низкоуровневой рунической базы и один свиток улучшения продвинутой рунической базы.
«Что, черт возьми, это за шапка?»
Клейн схватил чертеж в руки и прочитал его описание.
[Чертеж Идеальной Рунической Шапки: Повседневное руническое устройство. Тонкая и прозрачная, приятная на ощупь, весьма надежная шапочка для исследования глубин. Может использоваться более сотни раз без каких-либо повреждений. Очистка очень удобная, требует относительно небольшого количества воды. Когда кто-то использует ее, убивает все бактерии]
Клейн задумался.
Эта вещь может весьма неплохо продаваться.
Некоторые игроки так сильно устают, что легко могут заболеть.
Эта шапка может здорово помочь в сохранении чистоты.
«Так как это мне выпало, то я просто обязан сохранить гигиену игроков! Ну и ресурсы не помешают...»
- Выучить, – тихо сказал Клейн.
Чертеж обратился в лучи света, которые затем исчезли в теле парня.
Парень открыл вкладку производства и нашел новый чертеж.
Требуемые ресурсы были относительно просты.
Нужно всего лишь 2 резины и 1 руна воды.
«А теперь сюрпризы...»
Клейн убрал все найденные им ресурсы и продолжил поиски в катакомбе.
По пути он нашел много ресурсов, и, конечно же, все они плохо лежали.
- Этот бамбук и есть тот самый сюрприз?
Клейн находился у самой стены сзади, рассматривая засохший желтый бамбук, что был того же цвета, что и песок, сливаясь с ним.
Если не присматриваться, то его легко можно было пропустить.
Высота всего 1,5 метра.
На поверхности также было несколько отверстий, но в них не было ничего особо примечательного.
Клейн прищурился, и вскоре перед ним всплыла подсказка.
[Копайте глубже, и вы найдете сюрприз]
Сюрприз действительно здесь!
Клейн зашагал к бамбуку, дабы прочитать его описание.
[Зрелый нефритовый бамбук: Это невысокий вид бамбука. Когда он вырастает, каждая его часть становится похожей на ослепительный изумрудно-зеленый нефрит. После созревания эссенция начинает скапливаться внутри бамбука, а сам же нефритовый бамбук медленно увядает]
«Сюрприз – это эссенция внутри бамбука».
Клейн достал кинжал.
Он осторожно проткнул середину бамбука.
Пусто…
Парень продолжил искать эссенцию, перейдя к второму стволу...
Прорезав четыре бамбуковых ствола подряд, он, наконец, нашел внутри изумрудно-зеленый объект.
По размеру вещица была где-то с большой палец, она действительно была похожа на нефрит, но сам материал на ощупь был похож на бамбук и дерево.
[Системное уведомление: Эссенция нефритового бамбука +1]
Парень поглядел описание предмета.
[Эссенция нефритового бамбука: При ношении на теле может улучшать телосложение, а также увеличивать количество силы души, пока полностью не засохнет]
Несмотря на то, что ее не хватит надолго, эффект этой эссенции нефритового бамбука действительно замечателен.
Он может просто надеть своеобразный камешек на шею и забыть о нем, наслаждаясь эффектом.
Клейн убрал эссенцию и продолжил вскрывать стволы бамбука.
Возможно, он найдет больше.
Парень покрошил абсолютно каждый ствол, однако ничего подобного больше не было.
Забирать нефритовый бамбук тоже было бессмысленно, так как он выглядит увядшим, но он попытался…
Клейн вырвал его с корнем, а затем раскрыл руническую базу и пошел к теплице.
Он отдал бамбук Ялу и Лилу для изучения.
Две цветочные эльфийки узнали этот нефритовый бамбук и прямо сказали Клейну, что его нельзя пересаживать, чем развеяли остатки жадности Клейна по отношению к бамбуку.
Самый большой урожай этой катакомбы заключался в эссенции бамбукового сердца.
Клейн взял вещицу и сунул ее в карман, сразу почувствовав некоторые изменения.
Если носить ее целый день, то эффект будет сравним с 5-6 часами медитации!
……
В мгновение ока прошло полчаса.
Клейн прокопался еще в две катакомбы.
Только что он закончил собирать ресурсы на земле.
Это уже девяносто пятая катакомба.
В предыдущей катакомбе Клейн собрал лишь некоторые лекарственные ресурсы.
Здесь тоже было не шибко много ресурсов, однако здесь были медный сундук с сокровищами и еще один песчаный монстр ветра, который для разнообразия стал жареным цыпленком. С него Клейн также получил 6 душ.
Из медного сундука с сокровищами он получил: 1 руну земли, 2 руны огня, 4 резины, 3 губки и 2 шелка.
Ни чертежей, ни свитков!
«Надеюсь, что в следующей катакомбе мне повезет больше».
«На сегодня осталась только одна возможность для раскопок!» - Клейн вздохнул.
Он проверил подсказки в пяти направлениях.
Среди них катакомба внизу привлекла внимание Клейна.
Тем не менее, чтобы получить урожай, он должен будет искупаться в магме!

    
  





  Ударь крота, а затем вымети мусор!


  

    
      [Продолжайте копать вперед, там сейчас ледяная вьюга. После входа вы почти сразу же обратитесь в ледяную статую]
[В катакомбе слева есть железный сундук с сокровищами. Будьте осторожны с Наблюдателем Бездны, переключите режим тактических очков, чтобы не потерять себя]
[В катакомбе справа стоит горгулья в форме статуи, при тщательном поиске можно найти серебряный сундук с сокровищами]
[Копайте вверх, и вы найдете целое… ничего!]
[Копайте вниз, и вы найдете углубление с магмой, внутри которого есть золотой сундук с сокровищами. Остерегайтесь находящихся поблизости Ползучих Рук]
Среди пяти направлений копать вниз было выгоднее всего, правда, придется нырять в магму.
У Клейна есть пузырьковые бусины, так что он может попробовать.
Однако по сравнению с пребыванием на земле, под магмой он наверняка будет испытывать некую панику.
Клейн немного колебался, но все же решился копать вниз.
Перед тем, как начать копать, он, как обычно, проверил информацию в бестиарии.
……
[Ползучая Рука: Имеет форму отрубленной руки или ее части. Согласно легенде, они были отрезаны у убийц, были прокляты и продолжили существовать исключительно для убийства. Ползая пятью пальцами, может резво передвигаться, а также неплохо двигается под песком. Существо не чувствует боли и полагается на звук, чтобы определить местоположение своей жертвы. Имеет крепкое и крайне живучее тело]
[Способность: Аномальная регенерация]
[Слабые стороны: Слепо, ориентируется исключительно по звуку]
[Фактор опасности: 45]
Клейн просмотрел описание способности.
[Аномальная регенерация: Может быстро восстановить прежнюю структуру тела, даже если от того остался лишь один палец]
……
Фактор опасности невысокий, однако вот способность…
Подобная аномальная регенерация означает только то, что их нужно либо сжечь до состояния праха, либо заморозить, а после расколоть!
Через две минуты он докопался до черной оболочки. Клейн взял своих питомцев в руки и прыгнул в следующую катакомбу.
Первое, что его встретило – сильный ветер.
Парень активировал парящий пропеллер, а два его питомца в это время осматривали катакомбу.
Это последняя катакомба на сегодня.
Длина, ширина и высота пещеры вполне подходят для разворачивания рунической базы.
Глядя вниз, он увидел расщелину с магмой.
Ее диаметр составлял примерно 2 метра, оттуда можно было видеть искажение воздуха из-за жара. Эта расщелина с магмой чем-то напоминала таковую в катакомбе у Сола.
В пещере был лишь песок и расщелина с магмой.
Клейн приземлился.
Ветерок и Лисичка спрыгнули с его рук.
Шурх ...
Он услышал какие-то шевеления, казалось, что-то вдруг начало шевелиться под песком.
Клейн поглядел на окружающий его песок. Он увидел какие-то следы...
Здесь могло быть больше дюжины этих существ!
«Ладно, десяток ползучих рук здесь точно наберется».
Клейн быстро применил заклинание обнаружения.
От парня во все стороны распространились невидимые волны. Вскоре он получил множество результатов под песком.
Всего их было 15.
Тепловые пятна показывали форму тощей отрубленной руки.
Их “хвост” был высоко поднят, так эти существа даже смахивали на скорпионов.
У них были длинные и острые когти, а сами они сейчас быстро ползли под песком. То, куда они ползли, было очевидно.
Клейн ничего не сказал, рассчитывая траекторию и расстояние.
Он запустил морозный луч.
Песок мгновенно замерз, а вместе с ним и две ползучие руки.
Все оставшиеся ползучие руки выскочили из песка, показывая свою истинную форму!
Когда они выползли из песка, то стали более быстрыми и ловкими.
Существа быстро обошли вокруг покрывающейся льдом области, разбившись на два фланга.
- Убейте их, – сказал Клейн своим питомцам.
Лисичка и Ветерок тотчас же выдвинулись выполнять команду.
Ползучие руки были маленькими и чрезвычайно верткими. Они бегали и прыгали по земле, а также время от времени закапывались в песок. Клейн непрерывно обстреливал их морозными лучами, но попал лишь в двух!
Однако у Клейна был способ справиться с их внезапным исчезновением в песке для быстрой смены позиции.
Он использовал на каждой ползучей гадости заклинание таинственной метки, отмечая их местоположение.
Даже если те исчезнут в песке, он все равно не потеряет их из виду.
Также он использовал парализующую молнию с целью обездвижить ползучие руки, чтобы после уничтожить их морозным лучом.
Траектория парализующей молнии отличается от траектории морозного луча.
Если морозным лучом нужно аккуратно прицелиться перед тем, как запустить его, то парализующая молния всегда достигает своей цели. Да, летела эта молния хаотично и по синусоиде, но она всегда достигала цели.
Парализующую молнию можно запускать сразу после захвата цели, так как рассчитывать траекторию просто бесполезно.
А так как он пометил этих существ таинственной меткой захватить цель стало очень простой задачей.
Более того, ползучие руки находятся рядом друг с другом, а так как это молния, то попав в одну ползучую руку, она явно затронет и ближайшие рядом с ней.
Однако тело ползучих рук настолько крепкое, что ток на них почти совсем не действует. Как минимум, видимого эффекта нет.
Ветерок и Лисичка также не могли убить эти ползучие руки.
Даже когда Лисичка разрезала одну руку на две части, та просто восстановилась.
Редкое огненное кольцо на пальце Клейна засияло, конденсируя в воздухе большой молот пламени.
Как только молот сформировался, сияние огненного кольца несколько померкло.
Ползучие руки услышали звук разгорающегося пламени и все разом зарылись в песок.
- Сейчас поиграем в ударь крота! – только вот у парня было небольшое преимущество в этой игре, он знал местоположение “кротов”.
Клейн увидел, что расстояние до ближайшего составляет всего несколько метров. Он небрежно прошел пару шагов в сторону, а затем обрушил удар на первого крота.
Шмяк!
Ползучая рука была превращена в мясную пасту, которая вскоре загорелась.
После нескольких десятков ударов молотом все они превратились в горящую мясную пасту.
Однако система не показывала никаких уведомлений о полученных душах!
Зная об их способности и завидуя, Клейн активировал заклинание рук пустоты, силой схватив одну мясную пасту, которая уже собралась в некий комок и бросил ее в расщелину с магмой.
[Системное уведомление: Душа +4]
«Есть пробитие!» - регенерация существ все же не была способна противостоять раскаленной магме.
За время агонии первой ползучей руки, остальные восстановились.
Даже если они и были превращены в горящую мясную пасту, их регенерация восстановила их в течении пары десятков секунд. Да, они все еще горели, но ожоги не успевали даже появляться, как регенерация уже возвращала все к исходной форме.
«Они действительно живучие, словно тараканы!»
К счастью, Клейн уже нашел способ убить их.
Он создал еще рук пустоты, схватив восстановившиеся ползучие руки и бросив их всех в расщелину с магмой.
Даже замороженные ползучие руки не умерли, только магма могла справиться с ними.
Сцена того, как он отправлял все ползучие руки к расщелине, была похоже на то, как офисный сотрудник ловко замел пыль в своем кабинете, вытрусив содержимое совка в мусорное ведро. Только он не держал в руках ни совок, ни веник.
Всего Клейн получил 60 душ.
«Они не особо сильны, даже магические доспехи не смогли бы пробить, но эти ползучие руки раздражающе живучие».
Клейн вытер пот со лба и подошел к расщелине с магмой.
Он посмотрел вниз. Пропасть казалась бездонной.
Жар от магмы, вздымающийся вверх, был настолько горячим, что почти мог варить людей заживо!
Перед парнем выскочила золотая подсказка.
[Остерегайтесь магмы! Внизу находится золотой сундук с сокровищами, также там можно собрать немного пурпурного золота]
- А, пурпурное золото? - Клейн удивился.
Оказывается, пурпурное золото может выдерживать высокую температуру магмы.
«Ладно, теперь мотивации еще больше, я просто ненадолго спущусь туда». - Клейн успокоил себя и достал бусину.
Ветерок с Лисичкой нервно лежали у расщелины, наблюдая, как их хозяин приближается к магме и медленно опускается вниз.
Он прокопал для себя дорожку к магме, чтобы спокойно выйти из нее по возвращению.
Когда подошвы его ног уже были около магмы, Клейн активировал пузырьковую бусину.
Температура вокруг него сразу же понизилась, магма постепенно начала отступать.
Клейн все это время смотрел за поведением магмы, он все еще не до конца доверял пузырьковой бусине. А вдруг пузырик внезапно лопнет?
Он продолжал спускаться.
По мере того, как он углублялся, область вокруг него становилась все шире.
Парень нырнул на десять метров, достигнув дна.
Видимость внизу была очень низкой.
Хоть у Клейна было улучшенное зрение и тактические очки, он едва мог видеть на полметра от магмы.
«Сначала сундук с сокровищами».
Клейн заставил пузырь двигаться.
Область дна составляла около пяти метров в длину и ширину.
Он легко нашел золотой сундук с сокровищами.
Клейн использовал заклинание руки пустоты, притягивая сундук к себе, после он просто переместил его на руническую базу.
После этого он внимательно осмотрел дно в поисках пурпурного золота, а как только нашел его, то поступил с ним также, как и с сундуком.
Клейн пробыл внизу еще одну минуту, а как только он понял, что внизу больше ничего нет, его жадность отступила, и ей на смену пришел страх с недоверием к пузырю. Он быстро всплыл на поверхность!

    
  





  Он же не обидится, верно?


  

    
      Клейн мигом вынырнул из магмы и вернулся на безопасную землю.
Ветерок и Лисичка взволнованно закричали, увидев Клейна.
Они боялись, что их хозяин никогда не вернется.
В этом путешествии Клейн не только получил золотой сундук с сокровищами, но и нашел 25 пурпурного золота на дне магмы.
Если добавить это пурпурное золото к уже имеющемуся, то выйдет 51 штучка.
Клейн обыскал пещеру на предмет плохо лежащего, и собрал некоторые ресурсы.
Это была его 10 катакомба за сегодня.
Клейн поднялся по своей дорожке и развернул руническую базу.
Он достал сундук с сокровищами и открыл его!
Парень не проверял его на наличие ловушек, так как ловушек в такой среде в принципе быть не может.
[Системное уведомление: Золотой сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +4]
[Системное уведомление: Руна земли +4]
[Системное уведомление: Руна воды +4]
[Системное уведомление: Руна огня +4]
[Системное уведомление: Халцедон +3]
[Системное уведомление: Земной халцедон +5]
[Системное уведомление: Cемя порошкообразного фруктового дерева +2]
[Системное уведомление: Свиток заклинания элементных снарядов +1]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Восстановления +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Водяного Кольца +1]
Урожай не то чтобы велик, но и не мал.
Свиток заклинания элементных снарядов бесполезен, так как он уже выучил его.
«Остается только продать…»
Взгляд Клейна упал на новенькую вещь.
[Cемя порошкообразного фруктового дерева: Карликовое дерево, которое имеет нежные розовые плоды, что ломаются и аккуратно встряхиваются. С них можно получить большое количество белого и чистого порошка, из которого можно сделать хлеб, лапшу, печенье, пирожные и т.д.]
[Низкосортный Свиток Чар Восстановления: После использования свитка можно сконденсировать заклинание восстановления в теле любого живого существа, и способность биологического восстановления будет улучшена]
[Чертеж Редкого Водяного Кольца: Это боевое руническое устройство, после надевания несколько усиливает заклинания стихии воды, однако эффект усиления с нескольких колец не накладывается друг на друга. Имеет способность, активация которой призовет дружественного вам элементаля воды, что пробудет с вами 1 минуту. Время перезарядки составляет 120 минут]
«Порошкообразное фруктовое дерево… Местный аналог муки? Неплохо. Хотя я и не особо стремлюсь менять свои блюда, но возможность делать пирожные и печенье сама по себе неплоха».
На самом деле ароматный рис тоже можно измельчить в порошок, но этот процесс весьма хлопотный, а Клейн не желает тратить энергию впустую…
«Еще один свиток чар… Оставить себе или отдать кому-нибудь из питомцев?»
Клейн взял свиток в руки и некоторое время колебался.
Из-за плода света, его способности к восстановлению и так весьма впечатляющие, если он использует сверху еще и Низкосортный Свиток Чар Восстановления, то это будет немного расточительно.
«Отдам его лисичке. Она не может прятаться или летать и именно ее чаще всего атакуют враги».
Клейн подозвал Лисичку и бросил ей свиток.
После того, как Лисичка применила его, в ее теле рассеялся пепел, который создал заклинание восстановления.
Последний Чертеж Редкого Водяного Кольца почти такой же, как и кольца элементов огня и ветра.
«Не хватает лишь земляного кольца, или как оно там будет называться…»
Клейн открыл вкладку создания и нашел водяное кольцо.
Требуемые материалы были такие же, как и у кольца ветра.
Всего нужно: 30 рун воды, 5 серебра, 2 кости, 2 нефрита.
Клейн выбрал его и подтвердил создание.
На ладони парня появилось полупрозрачное кольцо.
Клейн надел новое кольцо на правую руку.
Водное кольцо было легким и тонким. Оно плотно прилегало к поверхности кожи, однако вовсе не создавало неудобств.
Клейн вышел из рунической базы.
Парень запустил вдаль снаряд элемента воды, процент усиления был таким же, как и у других колец.
- Призвать элементаля воды, – сердце Клейна забилось быстрее от волнения.
Водяное кольцо нежно вибрировало, высвобождая большое облако водяного пара.
Водяной пар в мгновение ока конденсируется в человеческий силуэт без оружия в руках.
[Элементаль воды: Будет существовать еще 1 минуту, может игнорировать урон от физического оружия, а также способен создавать любое оружие по желанию]
Клейн заметил, что от тела элементаля воды постоянно исходил водяной пар.
«Похоже, что это окружающая среда так влияет на него».
«Температура в катакомбе высока, и каждую секунду выпаривается немного воды».
Благодаря этому стало ясно, что пламя и высокие температуры – это идеальный вариант для сдерживания элементалей воды.
После этого Клейн начал экспериментировать над бедным призванным существом.
Сначала Клейн попробовал его способность создавать оружие. В процессе он также заметил, что размер оружия тоже может изменяться по его желанию.
Однако, как бы он ни менялся, это не особо полезно.
Через несколько секунд Клейн достал ведро и позволил элементалю воды прыгнуть внутрь.
Тело элементаля превратилось в воду, заполнив ведро.
«Бесполезная способность… Хмм… а что если смыть его в руническом туалете?.. Он же не обидится, верно?»
К счастью одного и сожалению другого, элементаль воды исчез в никуда – минута закончилась.
«Хотя да, зачем? Наверное, я просто погорячился. Но вот в прошлом мире он был бы просто “ветераном” по очистке засоров…»
Мысли Клейна вернулись к реальности, он подошел к теплице и посадил новые семена.
Большая часть деревьев в теплице уже созрела.
Фрукты белого сока, фрукты красного сердца, сладкие фрукты, перец и так далее...
В воздухе витает соблазнительный фруктовый аромат.
Клейн и цветочные эльфийки работали более десяти минут, собирая несколько больших корзин фруктов.
И вот, некоторые фрукты он мог использовать для приготовления какого-нибудь джема, из некоторых он мог выжать сок, а некоторые можно было использовать в качестве приправ.
Через час Клейн закончил работать с урожаем.
До обеда еще рановато...
Клейн открыл торговый канал и стал искать заклинания.
Никто ничего не продавал...
Он набрал в поиске пурпурное золото, на этот раз окно не было пустым. Ресурс продавало целых два игрока.
Парень просмотрел на цену, они брали лишь руны. Всего у них было 3 пурпурного золота, и они требовали за каждую единичку по 3 руны.
Клейн зашел в окно создания сделок, выставив свиток заклинания на продажу.
……
[Товар: Свиток заклинания элементных снарядов]
[Требование: Пурпурное золото 100]
[Инвентарь: 1]
[Примечание: Очень практичное заклинание, для изучения требуется Магическая Родословная. С ним вы можете создавать снаряды различных элементов, отправляя их в полет, а также вы можете комбинировать элементы для создания более мощных снарядов. Сила снаряда напрямую связана с вложенной в него силой души. Кроме того, если у вас есть пурпурное золото, вы можете написать мне!]
……
По сути, никто не сможет заплатить эту цену, однако если кто-то захочет поторговаться, то Клейн не отдаст свиток меньше, чем за 40% от первоначальной стоимости.
Клейн открыл канал мирового чата, проверяя сегодняшние новости.
Все больше людей находят свитки улучшения низкоуровневой рунной базы.
Также игроки один за другим находили рунические яйца и Магическую Родословную.
Как только Клейн поставил свиток заклинания элементных снарядов на продажу, об этом тут же написали в чате мирового канала.
- Глядите! Большой Босс поставил на продажу совершенно новое заклинание!
- Прочитав примечание, я чувствую, что у Клейна тоже есть Магическая Родословная, и он, возможно, уже изучил это заклинание. Босс все еще непостижим!
- Для чего вообще может использоваться пурпурное золото?
- Я видел его раньше. Цена 3 руны за 1 пурпурное золото. Если считать по такой цене, то это… 300 рун? Кажется, что он раз в 10 дешевле заклинания огненного шара!
- Сейчас почти у всех есть руны, а пурпурное золото у кого? Это нельзя сравнивать. Хотите верьте, хотите нет, но цена на пурпурное золото очень скоро вырастет.
- Я богач, как бы кто не крутил цену, я все равно скуплю то, что хочу! – вскоре этому игроку начали поступать сомнительные предложения, однако сами предлагавшие сомнительности в своих действиях совсем не видели, описывая преимущества того или иного “артефакта”.
Те игроки, у которых есть Магическая Родословная, уже начали предпринимать действия по сбору ресурсов в мировом канале – все хотят стать магом.
Клейн посмотрел еще пару минут, а затем переключился на региональный канал.
Здесь же все говорили о преимуществах переводчиков.
Игроки успешно установили контакт с разумными расами подземного мира. Некоторые поторговали с ними, а некоторые даже подружились.
Клейн быстро набрал сообщение и отправил его в чат.
- Я выставил на продажу свиток заклинаний. Если захочет купить кто-то из канала, то цена будет более выгодной.
- И да, скоро я выставлю на продажу еще два свитка улучшения низкоуровневой рунической базы. Цена будет такая же, как и в прошлый раз. Все, кто хочет – собирайте ресурсы.
Его сообщения привлекли внимание игроков.
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      У Клейна под рукой есть четыре свитка улучшения рунической базы: два низкоуровневых, один промежуточный и один себе.
Свитки улучшений низкоуровневой рунной базы он будет продавать, ибо толку от них нет.
«Свиток улучшения продвинутой рунической базы продавать не стоит. Если я хочу заполучить себе раба… нет, точнее, подчиненного. Да, именно так… В общем, этот свиток станет “сыром” для привлечения в ловушку Контракта Лорда».
- Элементные снаряды? Что это за заклинание такое?
- Скорее всего, у нашего Большого Босса есть Магическая Родословная.
- Я хочу купить свиток!
- Как и ожидалось от Большого Босса, он сегодня откопал еще два свитка улучшения!
- Может быть цена будет дешевле?
Внимание большинства людей было приковано к свиткам улучшения базы, так как ту роскошь, которую они видели на экране Клейна, забыть не так-то просто. Они завидовали!
Пока игроки могут себе это позволить, они могут улучшить условия своей жизни.
Все из разных источников узнали о преимуществах подобного улучшения. Да и требуемые для улучшения ресурсы не такие уж и запредельные...
В общем, все жаждали заполучить этот свиток.
Клейн посмотрел на восторженный поток из сообщений и ответил…
- Цена по-прежнему составляет 120 рун, вы можете также заплатить вместо этого 30 пурпурного золота или 12 рунической бумаги. Земной халцедон мне пока не нужен.
Руническая бумага – тоже крайне редкий материал.
Если бы она не была редкой, то Клейн бы создал маленькую тележку из книг заклинаний, передвигаясь с эдаким бумажным миниганом!
Через три минуты Клейн отправил ссылку на сделку в чат.
Он не знал касательно того, сколько людей смотрели в канал регионального чата.
Сразу после появления ссылки, буквально через пару мгновений, два свитка улучшения исчезли.
Клейн получил в общей сложности 220 рун и 2 рунические бумаги.
- Какие два собачьих помета посмели нажать на кнопку раньше меня?
- Да ну, опять! Я нажал на неактивную кнопку!
- Это просто невероятная скорость рук. Скупивший наверняка был одинок, по крайней мере, лет 20!
- Мне остается только плакать и ждать следующей возможности от Большого Босса~
Перед лицом всеобщего осуждения два игрока, урвавшие себе свиток улучшения, не осмелились появиться в чате, молча удалившись улучшать базу.
Клейн недолго пообщался со всеми на канале, а затем пошел в тренировочный зал, чтобы медитировать.
Когда его сила души полностью восстановилась, он достал книгу заклинаний и полностью опустошил свой резерв силы души, вводя его в заклинание обнаружения, что было записано в книге.
Как только сила его души полностью исчерпалась, он сел медитировать, чтобы восстановить ее.
Этот цикл повторялся снова и снова.
Когда стемнело, в книге заклинания было целых шесть полностью заряженных заклинаний.
Внутри были как атакующие, так и оборонительные заклинания.
- Ух, хватит… Пора кушать.
Клейн отложил книгу заклинаний и потянулся. От этой рутинной работы у него закружилась голова.
- Черно-Белая, сделай мне чашку кофе.
Клейн небрежно приказал горничной-марионетке, которая вот уже несколько часов стояла рядом.
- Хорошо, господин.
Черно-Белая повернулась своей тонкой талией, подошла к кулеру для воды и нажала на кнопку подогрева. Затем горничная наклонилась, взяла чашку со стола и положила в нее несколько черных листочков.
Это зрелые листья кофейного дерева. Их достаточно было просто залить кипятком для получения чашки бодрящего кофе!
- Тск, неплохо.
Клейн сел на футон. Он слегка поднял глаза и похвалил горничную.
Он даже не знает, что было в этом зрелище лучше: то ли грациозность, с которой горничная выполняла это действие, то ли вечно играющий с парнем подол юбки.
В конце концов, когда Черно-Белая наклоняется, ее юбка всегда немного приподнимается.
Иногда это даже слишком привлекательно, чтобы оставаться невинным.
- Господин, ваш кофе готов.
Черно-Белая вернулась к нему с чашкой кофе в руках.
«Что ж, сейчас она ходит более уверенно, чем раньше. Должно быть уже свыклась с высокими каблуками».
Клейн немного подумал и сказал…
- Он еще очень горячий. Подуй пока немного.
Черно-Белая несколько секунд просто неподвижно стояла на месте, однако вскоре все же ответила.
- Хорошо, господин.
Она поставила кофе и присела на корточки, потянувшись к парню.
Клейн опешил и быстро объяснил.
- Подожди, я имею в виду, что кофе слишком горячий, подуй на кофе!
- Хорошо, господин.
Черно-Белая села на колени, взяла кофе в руки и осторожно подула на него.
«Ох, как мог такой чистый господин, как я, создать такую похабную марионетку!» - Клейн беспомощно покачал головой.
Он не знал, в каких еще словах она может находить “второе дно”!
После того, как Клейн допил кофе, он поднялся наверх, чтобы приготовить ужин.
Каждый раз он звал с собой на готовку Черно-Белую, но он не знал, сколько она понимала из сказанного им.
На ужин была простая лапша. К ней шли три вида мяса и некоторые овощи. Украшала все это дело целая тарелка салата из фруктов и овощей, что был сверху полит медом. Это было питательно и полезно!
Все веселились.
В региональном канале снова говорили об ужине.
- Босс Клейн, а что у тебя на ужин? Можешь скинуть картинку? В последние дни я ем только мясо и мне это жутко надоело! – Алиса неожиданно спросила Клейна в региональном канале.
Как только появилось это сообщение, все игроки замерли, затем появился один, а за ним еще десяток.
- Нет, пожалуйста…
- Сестра Алиса, не создавай проблем! Я терпеть не могу, когда Большой Босс Клейн скидывает сюда картинки! Его еда слишком хороша!
- Мясо все еще может надоедать? Ох, какой ужас, пойду поплачу в сторонке.
- Я думал, что мы просто спокойно болтаем. Не говори с Администратором о еде, он слишком богат!
…
Тени этого чата писали один за другим, их сообщения были похожи на недовольный вой призраков.
Что ж, это было естественно. После просмотра изображения еды Большого Босса, их еда полностью теряла свою привлекательность!
Динь!
Парень, конечно же, не стал пренебрегать просьбой его постоянного покупателя. Он выбрал кадр поудачнее, а после загрузил его в канал чата.
Отправитель: Клейн.
Вот так в канал чата была сброшена бомба, что породила много слюней, зависти и недовольства.
- Черт, Большой Босс действительно сделал это…
- Лапша и салат из фруктов и овощей?
- Это все Алиса виновата!
- Что?.. Слюни.jpg… Серьезно?
Даже Уильям и Шангуань не могли не жаловаться.
- Алиса, зачем она это сделала?..
- Вау, я действительно хочу съесть фруктовый салат. У Большого Босса слишком большой ужин, правда ведь? Хочу попробовать~
Алиса тоже ответила.
Не только она, все в группе хотели наброситься на его ужин.
Клейн же читал сообщения, кушая лапшу и мясо с салатом.
Через пару десятков секунд парень получил личное сообщение от Алисы. Девушка хотела обменять руны на салат!
- Ну возможно позже. Я приготовил немного больше, чем мог бы съесть. – написал Клейн, смотря на полную тарелку Ветерка, у которого был плохой аппетит и что не хотел есть салат.
- Хорошо, спасибо, Босс Клейн! Сколько рун за салат? – молниеносно напечатала ответ Алиса.
- Да 1 руны хватит, только не говори другим, иначе, боюсь, меня съедят. – написал Клейн.
Сейчас 1 руну можно было обменять на три хлеба.
Фрукты и овощи здесь редкость, так что одна руна за большую тарелку салата — это в целом нормальная цена.
- Да, спасибо, Босс Клейн!
Через некоторое время Клейн отправил лишний салат Алисе, получив за него 1 руну воды.
Он, естественно, не стал раскрывать то, что это была еда его домашнего питомца. И он не знал, притрагивался ли панголин к салату, тарелка просто выглядела полной…
До обмена они также немного поговорили на некоторые темы.
Время от времени Клейн раскрывал некоторую информацию, и Алиса тоже делилась некоторыми новостями.
- Какая же вкуснятина~ - это было последнее сообщение от девушки на сейчас. Видимо, она принялась расправляться с салатом.
«Завтра вечером снова обновится рейтинг региональных каналов. Интересно, смогу ли я занять первое место?»
«На нашем канале есть несколько человек, которые улучшили свою базу. Наше место на первой позиции должно быть более или менее стабильным».
После этих мыслей парень решил, что ему надобно бы улучшить жизни каждого в чате. Продажа туалетной бумаги и рунических шапок подойдет.
Он также мог бы попробовать продавать рунические лампы.
Привилегии первого места слишком заманчивы, чтобы он уступал их кому-либо.

    
  





  Это не шапка!


  

    
      У Клейна достаточно воды и дерева.
Прикинув нужды людей в региональном канале, он создал за раз более 10000 рулонов.
Цена такая же, как и в прошлый раз.
Чтобы добавить ажиотажа, Клейн сделал акцию: те, кто купят в течении одного часа, получат сверху 30 дополнительных рулонов при покупке от 100 штук.
Все десять тысяч рулонов туалетной бумаги были сметены менее чем за десять минут.
На этот раз никто не стал тратить для обмена руны – все использовали базовые или более редкие ресурсы.
Кто-то в канале даже объединился для совместной покупки, чтобы получить 30 бесплатных рулонов!
На этот раз Клейн не планировал продавать туалетную бумагу игрокам вне регионального канала. Помогать соперникам перед обновлением рейтинга – это просто плохая идея.
Все те горы ресурсов, что он имеет, уйдут на улучшение рунической базы, так что потом ему нужно будет пополнить их… за счет игроков.
Клейн снова открыл вкладку создания предметов.
Он выбрал превосходную руническую лампу и создал 200 штук за один присест.
Всего он потратил: 200 рун огня, 400 кристаллов, 400 меди и 400 серебра.
Клейн продал лампы игрокам регионального канала, поставив за одну лампу такую цену: 2 руны огня, 4 серебра и 1 золото.
Кристаллов и меди у него явно больше пяти тысяч, а потому ему просто бессмысленно брать их.
Что касается рун, он вытрясет их, продав другие предметы…
Сделка с рунической лампой пробыла больше десяти минут, а после никто ничего не покупал. Рунических ламп осталось 13.
Руническая лампа – это вещь, конечно, хорошая, но игроки предпочитают копать лишь днем, а темные места обходить стороной. Из-за этого торговля шла несколько вяло, но отменять эту сделку он не планирует. Все равно оставшееся раскупят.
После продажи этих двух предметов настала пора самой неоднозначной, но тем не менее желанной вещи — рунической шапки!
Клейн знал, что эта вещь должна хорошо продаваться.
Все очень просто. На самом деле, это снова завуалированное название предмета… То есть, да, как шапку это можно использовать, но… лучше не стоит.
В региональном канале каждые 15 минут от игрока к игроку переходит очаровательная каменная девушка.
У некоторых игроков уже есть “партнеры”.
Защитные шапки могут помочь некоторым мужчинам, которые помешаны на чистоте, чувствовать себя лучше.
Это также считается улучшением уровня жизни.
Для создания шапки нужно всего лишь 2 резины и 1 руна воды.
У Клейна имеется в наличии всего 43 резины. Он решил потратить все, создав сразу 21 руническую шапку.
Хоть эта вещь и небольшая, но ее можно использовать много раз. Она легко чистится и износостойкая. Даже если она бывшая в употреблении, то все равно найдутся люди, что купят ее за руны.
В настоящее время в региональном канале все ждут от Клейна третьей волны товаров, которая, с его слов, должна быть самой замечательной.
Игроки гадали касательно того, что же это может быть.
Динь!
Клейн отправляет сообщение.
- Итак, все! Третья волна товаров предназначена исключительно для мужчин. Всего в наличии 21 штука, ограниченный товар!
- Руническая шапка!
Игроки не понимали того, почему шапка предназначена исключительно для мужчин. Клейн же продолжил писать.
- Если вы купите эту шапку, она будет вам как раз! Имеет хорошую прочность и плотно прилегает, обеспечивая хороший скользящий эффект.
Люди уже начали о чем-то задумываться.
- Может использоваться более сотни раз без каких-либо повреждений. Очистка тоже очень удобная: стоит лишь добавить немного воды, как все вымоется без каких-либо следов. При использовании убивает все бактерии!
- В общем, если оно вам окажется ненужным, то вы спокойно можете продать шапку (даже если та уже была в употреблении), что гарантирует сохранность ваших ресурсов.
- Цена: 2 руны и 2 резины. Я дам вам три минуты на подготовку.
Каждое сообщение он отправлял с задержкой в пару секунд.
- ???
- ???
- ???
Неожиданно на канале появилась целая серия из вопросительных знаков.
Все думали, что это будет что-то хорошее, но оказалось, что это шапка, которая вовсе не шапка! Это даже руническое устройство!
- Это действительно руническое устройство...
- Я не хочу этого, я за естественный процесс.
- Соглашусь с человеком выше, я не буду это покупать. Я использую соковыжималку для увеличения своей силы. Вы все должны понять.
- Босс, поменяй предмет, я не хочу этого.
- Что еще за шапка?..
- Я такой чистый, что мне это ненужно для общения с прекрасными дамами~
Реакция отличалась от предыдущих вещей. Удивительно, однако это никому не понравилось.
- Большой Босс, ты полон решимости стать поставщиком подобных вещей, да? – Алиса слегка улыбнулась.
Некоторые девушки тоже выразили свою застенчивость.
- Точно нет?
Клейн уже жалел об этом, однако поворачивать было уже поздно.
Через три минуты он создал сделку и установил цену. В особых условиях он выставил лишь отображение исключительно для участников регионального канала.
Вскоре ссылка была отправлена в чат, как, удивительно, все тут же раскупили.
- Черт, серьезно!? Кажется, мнения разделились.
Клейн на какое-то время потерял дар речи.
Что это за концепция такая!?
Парень создал еще партию “шапок”, обновив сделку!
Вторая партия тоже была мгновенно раскуплена.
Причем раскупали именно мгновенно. Никто в канале не успевал даже глянуть!
Клейн повторил операцию более десятка раз.
Всего в общей сложности было изготовлено 336 штук, 335 из которых были успешно проданы.
- Какие стесняшки… - Клейн поглядел в журнал сделок, увидев, что некоторые яро отказывавшиеся, тоже купили себе.
Парень потерял дар речи.
Он не знает, покупал ли кто-нибудь эту вещь совместно.
Возможно, некоторые люди купили это не из-за соблюдения гигиены, а просто чтобы обезопаситься при “контакте” с существами крипты.
Ночь вступает в свои права, а вместе с этим в пещерный мир приходит тьма.
Клейн заполнил заклинания силой души в книге заклинаний, продолжив свой дневной цикл.
Записанные заклинания в книге заклинаний: 1 заклинание обнаружения, 1 заклинание магической брони, 1 заклинание руки пустоты, 1 заклинание теневой паутины, 2 заклинания морозного луча, 2 заклинания парализующей молнии и 2 заклинания снаряда элемента огня.
Каждое заклинание содержало полный его резерв силы души.
После того, как он закончил наполнять книгу заклинаниями, он лег спать.
Черно-Белая уже нагрела постель, и когда пришел Клейн, горничная послушно перевернулась на другую сторону кровати.
Клейн спокойно лег на кровать, ему все еще не хотелось спать.
Парень открыл личные сообщения, начав просматривать их.
Он завершил пару сделок с несколькими игроками.
В итоге он получил 1 руническую бумагу, 1 пурпурное золото, 2 земных халцедона и 3 чертежа женской одежды...
Как только он закончил с личными сообщениями, парень сместился во вкладку мирового канала.
- Наш торговый альянс дорого скупает пурпурное золото, цена за штучку 4,5 руны!
- Покупаем пурпурное золото! Рифа Исихара скупает пурпурное золото, оплачивая 5 рун за 1 штучку. Те, у кого есть пурпурное золото – пишите нам!
- Я Чжун Юйлянь, искренне принимаю ваше пурпурное золото, 5,5 рун за 1 пурпурное золото, только сегодня вечером (хоть и отправляю это от своего имени, я могу помочь связаться с продавцом)!
- Синтия покупает пурпурное золото! Цена выше, чем у всех остальных, и есть дополнительные преимущества~
На первый взгляд, это было безумие.
Клейн знал, что все эти люди, скорее всего, раскопали Магическую Родословную.
В противном случае заклинания не выучить.
Это началось еще днем, когда Клейн только разместил этот свиток заклинания элементных снарядов. Все желали получить его.
Один за другим рекламодатели получали крупные заказы и усердно работали над их исполнением.
Каждый может писать в чат мирового канала лишь раз в день.
Тысячи людей из различных рекламных организаций один за другим писали кучу сообщений. Так равновесие сил пошатнулось, что и привело к этому хаосу.
Проще говоря, во всем виноват Клейн!
Клейн не смог найти ничего интересного и постепенно заснул.
Он не знал касательно того, когда именно, но вдруг в его ухе возникла резкая вибрация.
Клейн тут же открыл глаза и встал с кровати.
Большой кристальный шар наблюдения в комнате вибрирует!
Сейчас шар светился.
- Существа крипты ворвались в катакомбу?
Взгляд Клейна упал на большой кристальный шар на изголовье кровати.
Сверху на шаре он увидел три красные точки.
Клейн не заботился о том, чтобы одеться. Он, будучи в одном лишь колдовском плаще, вышел на балкон и посмотрел вниз.
Внизу он увидел три фигуры. Это были не существа крипты – люди!
«Значится, случайно попавшие игроки, да? Интересно, о чем же вы подумаете, когда увидите мою базу?»
Клейн прищурился и отступил на шаг.
Он сделал это, дабы избежать участи быть замеченным троицей людей.
А сейчас он пока может посмотреть за их дальнейшими действиями.

    
  





  Курьеры с подарками


  

    
      - Как неожиданно, копая рано утром мы, кажется, наткнулись на базу Клейна!
Исихара Рифа и двое других его товарищей прятались под стеной, и их глаза блестели.
- Босс Исихара, что мы будем делать?
- Да, это ведь Клейн, ты правда хочешь это сделать? Я боюсь...
Двое его товарищей нервничали и оглядывались.
Они не могли не паниковать, прокопавшись к Большому Боссу!
- Может, уйдем по-тихому?
- Если вы посмеете не подчиниться приказу, то тут же и умрете. - Исихара холодно фыркнул.
Вшух!
В его руке материализовался большой огненный шар.
Увидев огонь, лица двух его союзников побледнели.
Хоть все они и команда, но встретились всего два дня назад.
Они думали, что их администратор позаботится о них, однако в итоге они просто стали рабами Исихары.
Помимо поочередного дежурства по ночам, им также приходилось терпеть унижения.
Их еда также была ограничена.
Но, конечно, здесь были свои преимущества.
Например, с ним они открыли для себя двери в совершенно новый мир и постепенно полюбили фехтование.
Вдобавок к этому, Исихара Рифа достаточно силен, чтобы убивать. Сейчас у него нет вещи хуже идеального качества.
Помимо этого, он также был магом с Магической Родословной, о которой многие лишь мечтают!
Сегодня он захотел копать пораньше.
В первой катакомбе он столкнулся с существом крипты и убил его огненным шаром.
Затем они достигли второй катакомбы, которая находится здесь.
Как только они вошли, то сразу же заметили бросающееся в глаза высокое здание.
Кто-то однажды говорил о рунической базе Клейна в мировом канале.
«Высокое башенное здание высотой в 30 метров, снаружи преимущественно золотистое, с дополнением темного цвета. На каменной стене снаружи было вырезано большое количество узоров – там пускаются в пляс драконы и фениксы, переплетаясь, а также по базе безмятежно летают цветочные эльфийки».
Они сразу поняли, что докопались до Большого Босса.
Один из них предложил уйти, чтобы не беспокоить Клейна.
Другой человек сказал, что можно было бы остаться и подождать пока Клейн проснется, после они могли бы спросить его об объединении в команду или поторговать.
Однако Исихара Рифа был резко против их предложений, он был более амбициозен.
- Все нормальные люди еще спят в это время, у нас есть шанс убить его во сне. Как только мы убьем Клейна, то сможем занять его место и стать каналом номер один!
Это шокирующее предложение мгновенно напугало двух других людей.
Они упомянули, что у Клейна было два питомца, и их могли бы обнаружить еще до того, как они приблизятся.
Парня это не волновало. От него исходило беспрецедентное высокомерие, а сам он думал, что пока план хорошо спланирован и убийство будет успешным, два питомца не создадут особых проблем.
Они оба согласились под этим давлением.
Однако, как только они подошли к базе Большого Босса, они почувствовали, как их ноги стали ватными!
- Ребята, поднимайтесь на эту стену. Я же пойду на другую сторону. Ваша задача – осмотреть второй этаж, не отходите далеко, чтобы я смог прикрыть вас, если вдруг что, – взгляд Рифы был холоден.
Двое не осмелились сопротивляться, они послушно надели снаряжение и поползли по стене, подобно гекконам.
Рунические устройства на их ладонях и ступнях позволяют им беззвучно ползти по стенам.
У них также есть парящие пропеллеры, но они слишком громкие, и их легко заметить.
Исихара Рифа стоял внизу, сузив глаза.
Он стоял и… наблюдал? Парень не считал их особо ценными – простое пушечное мясо.
Исихара Рифа уже обдумал это и, если что-то пойдет не так, то он немедленно сбежит.
Один из его подчиненных ранее прорыл проход в другом направлении – это был тот, что хотел уйти.
Если Клейн не проснется, то наверняка умрет, но вот в противном случае…
Он не мог подсчитать потери наверняка, но как минимум он потеряет 2 пушечного мяса.
…
Клейн активировал заклинание обнаружения, обнаружив двоих игроков, карабкающихся по стене вверх.
«Теплового силуэта маловато будет…» - подумал Клейн.
Ждать, когда они ворвутся внутрь? Это больше не нужно.
Как только он убедился в их недобрых намерениях, то решил, что лучше всего будет убить их за пределами базы.
Ему не очень-то хотелось отмывать базу от пятен крови или терпеть зловоние.
Вшух!
Клейн выпрыгнул с балкона, активировав парящий пропеллер.
На его теле были лишь трусы и плащ, развевающийся на сильном ветру.
В этот момент он казался сверхчеловеком.
Сердца трех человек внизу чуть не остановились.
Подняв глаза, они увидели фигуру.
- Клейн!
- Боже, он не спал, бежим!
Двое рабов, которые уже поднялись на три метра в высоту, быстро спрыгнули со стены.
Вшух! Вшух!
Парень запустил два морозных луча! Два игрока все еще находились в воздухе, когда заклинания достигли их, заморозив в ледяные статуи, которые затем все же упали на землю и разбились на куски.
Два из трех готовы!
Исихара был потрясен.
Так повезло, что два куска льда остановились прямо перед ним. Первый кусок – глаз его первого подчиненного, а второй – голова второго. В их навеки застывших глазах отражался шок и страх...
«Это было неизвестное заклинание!» - Исихара Рифа поднял левую и правую руки.
В левой руке у него была единственная редкая экипировка – огненный арбалет, который позволяет с большой скоростью стрелять огненными болтами.
В правой же руке он сконденсировал большой огненный шар, запустив его в игрока номер 1.
Между ними было где-то 30 метров, что было небольшим расстоянием.
Исихара не хотел сразу же бежать. Для начала он мог попробовать сразиться с ним.
Если все резко станет плохо, он воспользуется идеальными ботинками побега, что на нем, чтобы убежать со скоростью ветра.
Его скорость будет даже быстрее, чем у самолета!
Это одна из спасательных карт Исихары.
- Разве может свет жалкого светлячка соревноваться с луной?
Голос Клейна эхом разнесся по катакомбе.
Огненный болт и большой огненный шар взорвались на поверхности его тела.
Никаких повреждений.
- Какая мощная защита!
Рифа Исихара больше не колебался, он развернулся и начал бежать прочь.
«Мне просто нужно добежать до прохода…»
Бум!
Исихара помрачнел, уловив в небе какое-то движение сверху.
Он слегка приподнял голову и увидел Клейна, равнодушно парящего в небе.
- Значит, это ты. – Клейн узнал этого человека.
Когда он в последний раз проверял рейтинг каналов, канал Исихара Рифы занял пятое место, так что он запомнил его.
Исихара же ничего не сказал.
А зачем? Просить пощады? Как могла другая сторона отпустить его?
Можно было только убежать!
Но даже так… шанс на выживание невелик. Клейн мог последовать за ним и в следующую катакомбу. Ему всего-то нужно было свернуть руническую базу – пара мгновений, не более.
Выражение лица Исихары было темнее ночи. Он внезапно поднял руку и выпустил еще один огненный болт.
Сейчас он был подобен зверю в клетке, пытаясь отбиваться всем, чем мог!
Горящие арбалетные болты остановились в воздухе. Они были схвачены парой невидимых рук!
Исихара Рифа мельком увидел вытянутую руку Клейна, прежде чем понял, что это еще одно неизвестное заклинание.
«Этот ублюдок……»
«Насколько же он силен?»
Исихара Рифа был в отчаянии.
Прежде чем он мог подумать о чем-то еще, Исихара увидел всполохи электричества на теле Клейна, а затем увидел, как электрический змей полетел в его сторону.
Несмотря на то, что его траектория выглядела хаотичной, парень не сомневался в том, что заклинание все равно достигнет его.
Он поднял руки, и из его тела вырвался щит.
Щит с громким хлопком был прорван! Его последняя спасительная карта была сыграна, не принеся никакого эффекта!
Бзз!
Электрический змей нашел свою цель, приземлившись на парня.
Исихара тихо вскрикнул.
Он активировал свои сапоги и собирался уже броситься прочь, как понял, что его ноги не слушаются его.
Он замедлил свое дыхание и замер, притворяясь мертвым.
Возможно, когда Клейн подойдет ближе, у него появится шанс нанести удар или спастись!
Исихара Рифа всегда так делал с момента попадания в подземный мир.
Однако в следующую секунду на него приземлился морозный луч.
Исихара вскрикнул, попытавшись сбежать прочь, однако ноги все еще не слушались его. У него получилось лишь вытянуть руку в сторону, прежде чем он обратился в ледяную статую.
«Никакой серьезной угрозы».
Клейн парил в воздухе несколько секунд.
Перед ним всплыла золотая подсказка.
[Этот человек мертв]
Клейн управлял руками пустоты, схватив труп и возвращаясь ближе к базе.
Его очень интересовали ресурсы этих трех курьеров с подарками!

    
  





  Урожай и сарказм!


  

    
      Клейн вернулся на базу.
Изначально он просто хотел забрать подарки и уйти себе спать дальше, но система выдала ему особое уведомление.
Труп можно было разложить не только на мясо с кровью, но также из него можно было получить Магическую Родословную!
Из них троих только Исихара Рифа обладал Магической Родословной.
Это хорошая вещь!
Имея подобную вещь, он может заработать кучу ресурсов.
Так три трупа исчезли, и осталась лишь добыча.
Магическая Родословная зависла в воздухе
Клейн сначала проверил ее. Перед ним появилось описание, однако нигде не говорилось о том, что он мог бы поглотить ее.
Очевидно, что каждый игрок может поглотить только одну родословную.
- Жаль……
«Если бы я мог усилить свою собственную Магическую Родословную, то было бы здорово».
«А если продавать ее, то какую ставить цену?»
Клейн использовал сосуд, чтобы собрать Магическую Родословную.
После он перешел к вещам, что ему доставили курьеры.
Первая – это три рунические базы.
Клейн уже поглощал рунические базы раньше и сейчас тоже не стал отказывать себе в этом удовольствии.
[Системное уведомление: Обнаружены бесхозные рунические базы. Вы хотите поглотить их?]
В мгновение ока три рунические базы исчезли. Клейн почувствовал, что его руническая база немного расширилась.
[Системное уведомление: Железо +1628]
[Системное уведомление: Медь +1364]
... ...
[Системное уведомление: Серебро +51]
[Системное уведомление: Золото +48]
... ...
[Системное уведомление: Земной халцедон +12]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +29]
... ...
[Системное уведомление: Руна ветра +332]
[Системное уведомление: Руна Земли +219]
[Системное уведомление: Руна воды +261]
[Системное уведомление: Руна огня +327]
[Системное уведомление: Душа +36]
... ...
[Системное уведомление: Маленький кожаный хлыст +1]
[Системное уведомление: Металлический собачий поводок +1]
... ...
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
Помимо множества ресурсов, рунических устройств, еды и воды, самое странное из того, что он нашел – это свиток улучшения низкоуровневой рунной базы.
Если быть точнее, то этот свиток принадлежал Исихаре Рифе. У него самого была улучшенная база, но у его подчиненных – нет.
Среди снаряжения только огненный арбалет являлся редким руническим снаряжением, а остальное в лучшем случае идеальное, что для нынешнего Клейна является весьма слабой экипировкой.
Однако у него были некоторые полезные повседневные рунические устройства.
Вряд ли они смогут проследить связь между этим и Исихарой Рифой, так что Клейн просто выставил это на продажу по относительно доступной цене.
Ему не очень-то нравилась идея просыпаться ночью, а потому, как только он закончил с “подарками”, он вернулся в кровать и продолжил спать.
Через некоторое время его случайно разбудила Черно-Белая.
Он встал с кровати, пошел умылся и начал готовить завтрак.
Черно-Белая усердно пыталась запомнить шаги парня, стоя в сторонке.
Правда, парень не знает касательно эффективности этой затеи
Он решил сделать простой завтрак.
Пара плодов хлебного дерева, немного фруктов и молоко.
Клейн позвал всех завтракать и поел. После он открыл вкладку торговли.
Повешенные ранним утром трофеи были успешно проданы.
Парень набрал в поиске руническую бумагу, а после проверил пурпурное золото – пусто.
Клейн зашел в личные сообщения. Оказывается, ранним утром ему уже много кто написал.
Клейн щелкнул по первому попавшемуся сообщению, которые по сути своей были однотипными, а затем понял, что смерть Исихары Рифы уже привлекла всеобщее внимание.
Игроки написали ему, дабы узнать подробности смерти Исихары Рифы.
«Может быть, эти трое отправили сообщение перед смертью?»
Клейн не удивился.
Если он был хорошим манипулятором, то вполне мог оставить такой неприятный сюрприз, испортив мнение о Клейне.
Клейн пошел на мировой канал, чтобы проверить.
Естественно только об этом все и говорили.
Фактически, эти дебаты начались с самого утра.
Просто большинство людей тогда спало и пламя еще не успело разгореться, однако сейчас все больше и больше игроков заходит на мировой канал проверить новости.
Игроки, находившиеся в хороших отношениях с Исихарой Рифой даже осуждали Клейна!
- Исихара Рифа и двое его друзей были жестоко убиты, а они просто случайно прокопались к нему.
- Получается, что именно так и появился номер один Большого Босса?
- Для сохранения своего первенства Клейн без колебаний убьет доброго игрока!
Некоторые люди медленно, но верно разрушали репутацию игрока номер один.
Большинство из них были введены в заблуждение обманом покойника.
Перед смертью Исихара Рифа отправил сообщение в своем региональном канале: «Друзья мои, мы трое случайно прокопались в катакомбу Клейна. Он потребовал от нас все наши ресурсы! Мы отказались! Теперь мы в опасности. Если мы вдруг исчезнем из чата, то знайте – это он убил нас!
Черное обратилось в белое.
Исихара Рифа знал, что он умрет, поэтому он хотел использовать этот метод, чтобы вызвать неприязнь к Клейну и разрушить его репутацию!
Но, конечно же, не все в это верили. На защиту Клейна тут же выступили многие игроки с его регионального канала.
- Если он умер, то он умер. В подземном мире каждый день умирают люди. Если тебя убьют, то ты можешь винить в этом только лишь себя. Почему вы такие наивные?
- О, бесенок умер, превосходно.
- Ха-ха-ха! И это был тот Исихара Рифа, которым вы так долго хвастались? Никто не может остановить Большого Босса, мамонты.
- Большой Босс Клейн номер 1 навсегда!
- Это только со слов вашего любимого покойного администратора.
- Насколько силен Клейн?
- Неудивительно, что он сегодня утром повесил кучу подержанных товаров. Оказывается, это вещи убитых.
Клейн пролистал сообщения чата и увидел многих персонажей уровня Босс, что заступились за него. Это были Алиса, Шангуань и другие.
После этого случая все поняли одно.
Даже владеющий заклинанием Исихара Рифа не был противником Клейну!
- Интересно все развернулось, но нет. У меня есть доказательства его лжи.
... ...
Клейн не запаниковал и загрузил небольшое видео.
Оно было коротким – всего пара секунд.
Исихара Рифа наблюдал за двумя карабкающимися по стене людьми!
Последовавшая за этим битва не снималась.
Клейн тогда подсознательно записал это, но не ожидал, что это пригодится так быстро.
Он отправил это видео, дописав к нему небольшой абзац текста.
- Ну посмотрите на этого “случайно прокопавшегося”, он ведь так написал, да? Потребовал ресурсы, да? – сообщение Клейна полнилось сарказмом.
Ему даже не нужно было объяснять остальное, он даже поглумился над защитниками Исихары Рифы.
После этого все перевернулось с ног на голову, а родственники и друзья Исихары Рифы резко замолчали.
Клейн не заботился о мнении других людей – он был на первом месте.
Кроме того, как насчет убийства в подземном мире?
Здесь нет закона, только слабые.
Просто ему не нравится, когда другие задевают его.
Он не хотел страдать от чьего-то лживого и черного языка!
Клейн перешел на региональный канал.
Все только об этом и говорят.
- Ха-ха-ха, им словно отвесили оплеуху!
- Я знал, что наш Большой Босс не поступил бы так. Клейн работает ради нас, он даже посвятил нам Соковыжималку. Он просто обязан быть хорошим человеком.
- Определенно хороший человек!
- Я слышал, что Исихара Рифа может справиться с существами крипты с фактором опасности более 40. Однако даже с двумя помощниками он был слабее Большого Босса. Насколько же он силен?
Вот так, сообщение за сообщением, все перешли к теме силы Клейна.
Жалко, что видео Клейна показывало лишь прелюдию к битве. У них не было возможности увидеть саму битву, иначе эти вопросы отпали бы сами по себе.
Клейн несколько минут почитал, а после закрыл чат.
Хоть пока и было утро, у него запланировано очень много дел на сегодня!

    
  





  Еще одна встреча с гномом-золотоискателем.


  

    
      Текущее число пурпурного золота у Клейна – 84.
Теперь он еще на шаг ближе к улучшению своей рунической базы.
Исихара Рифа изначально приобрел большое количество пурпурного золота, желая обменять у Клейна свиток заклинания элементных снарядов.
Но это золото досталось ему даром!
Среди факторов, побудивших того убить парня, решающую роль сыграло именно наличие у Клейна этого свитка заклинания.
Ну, мертвецам оно ни к чему.
Клейн убрал рунные соты и ловушки для рыбы, свернул руническую базу и начал копать.
Прошлой ночью парень запланировал копать вперед, так как там был серебряный сундук с сокровищами, охраняемый каким-то слабым существом крипты.
Однако так уж случилось, что оттуда пришли курьеры.
Таким образом, Клейну придется вычеркнуть это направление.
Но для начала нужно было проверить подсказки в направлениях. Вполне возможно, что геомагнитный импульс изменился или где-то появилось новое существо крипты.
Геомагнитный импульс не изменился, а потому за исключением катакомбы впереди и сверху оставалось 4 направления...
[Продолжайте копать вниз, и вы наткнетесь на изгнанного из племени гоблина, что сейчас осторожно лежит перед лужей, припав к ней устами]
[Из катакомбы сзади только что ушли два существа, оставив две кучи навоза. Внимательно изучив кучи, вы сможете найти семена растений]
[Копайте влево, там есть железный сундук с сокровищами, а также в катакомбе прячется Пурпуроглазая Змея с Перьями, не забудьте надеть солнцезащитные очки, иначе вы будете поражены ее глазами]
[Копайте вправо, и вы встретите проходящего мимо гнома-золотоискателя. Сейчас он остановился, чтобы отдохнуть. Возможно, вы сможете заключить с ним сделку]
Сундук с сокровищами есть только в одном направлении.
Однако справа был гном-золотоискатель!
Клейн давно не видел этих странствующих торговцев, и, очевидно, было выгоднее выбрать это направление и поторговать с гномом-золотоискателем, чем выбрать железный сундук с сокровищами.
«Главное успеть!»
Клейн взял лопату и быстро принялся за раскопку туннеля.
После примерно 50 метров появилась черная оболочка. Один человек и два зверя прошли в следующую пещеру.
97-я катакомба!
Окружение парня изменилось.
Клейн осмотрел окрестности, ища местонахождение гнома-золотоискателя.
Он его не видел.
- Ушел? Да ну… - Клейн заволновался и достал торговую карточку репутации.
Рельеф здесь был не совсем ровный, а посему надежда все еще была.
За этими небольшими песчаными холмами и большими скалами мог скрываться карлик.
Парень использовал заклинание обнаружения.
Динь!
За одной из скал он получил результат. Клейн оглянулся и увидел, как оттуда выглядывала круглая голова.
- Привет, у меня есть торговая карточка репутации, - громко сказал Клейн.
Гном-золотоискатель, вероятно, увидел ее и медленно вышел, неся за собой мешок.
- Эй! И в самом деле!
Гном-золотоискатель похлопал себя по большому животу и облегченно вздохнул.
Этот парень немного отличается от первых двух гномов-золотоискателей, которых он встретил ранее.
У него был большой живот, но это не похоже на беременность.
На его шее висело золотое ожерелье, а на руке покоилось золотое колечко.
Его мешок буквально раздувался от количества вещей внутри!
Клейна интересовал только размер его мешка.
Форма тела, красота, уродство, одежда – все было неважно.
- Я хочу поторговать с тобой, - сказал Клейн.
- О? И что ты можешь мне предложить?
Гном жадно облизнул губы и прищурился, будто он не торговец, а спекулянт какой-то.
- Я могу предложить еду. - Клейн решил предложить ему то, что предлагал гномам-золотоискателям до него.
- Ох, еда меня не интересует. Какая бы вкусная еда ни была, она не так хороша, как бокал прекрасного вина.
Гном-золотоискатель разочарованно покачал головой.
Клейн взглянул на его большой живот.
«Неужели это… пивной?»
Если он не хочет торговать в обмен на еду, то ничего страшного. Говоря об алкоголе, в настоящее время у Клейн есть три вида вина.
Рисовое вино, фруктовое вино и магматическое вино!
В общем, богатый ассортимент.
Среди них самое ценное – магматическое вино.
Его дали ему на прощание огненные дворфы, и оно имеет особый эффект.
- У меня и вино есть.
В руке Клейна тут же появились три маленьких бокала для вина.
Парень разлил в бокалы три разных вина.
Катакомбу тут же объял пьянящий аромат алкоголя.
Гном-золотоискатель глубоко вдохнул, и его глаза загорелись.
- Ха-ха, кажется, есть фруктовое и рисовое вино, верно? А последнее вино, что это?
«Алкоголик со стажем!» - Клейн мрачно похвалил его.
Этот толстый гном-золотоискатель, находящийся на расстоянии более десяти метров от него, смог опознать различные вина, хотя запах в воздухе уже перемешался.
- Последнее – лучшее магматическое вино огненных дворфов.
Клейн нежно взмахнул рукой над бокалом с третьим вином и аромат понесся в сторону гнома.
Гном-золотоискатель проглотил свою слюну, его глаза широко раскрылись, и он сказал…
- Оказывается, это магматическое вино! Я только слышал о нем, но никогда не пробовал его. Этот запах... хорош! Интересно, каково оно на вкус? Не мог бы ты дать мне попробовать все вина? Если они мне понравятся, я обменяюсь с тобой.
- Без дегустации.
Клейн перевернул руку и взял бокал с самым манящим напитком в свою руку, наслаждаясь этим букетом.
Парень сделал ставку на его любовь к алкогольным напиткам.
Гном-золотоискатель достаточно умен, чтобы понять – это вино будет стоить дорого.
Если бы Клейн согласился, то все не ограничилось бы лишь одним глотком. Он бы сказал, что не распробовал, попросив налить еще.
Как он мог позволить себя так обмануть!
- Это……
Гном-золотоискатель почесал затылок и выглядел так, будто он два дня ничего не пил, бродя по пустыне, и сейчас увидел оазис.
- Я могу описать тебе вкус. Хочешь послушать? – Клейн сменил ход разговора.
- Хорошо, рассказывай!
- Когда магматическое вино попадает в рот, мягкая жидкость медленно скользит по кончику языка, оставляя аромат на каждом зубе... Когда оно попадает в горло, то все начинает пылать. Достигая живота, жидкость дает телу кратковременный прилив тепла. Становится тепло, словно в горячем источнике... – Клейн произнес длинную речь.
От ощущения до вкуса и, наконец, до эффекта магматического вина.
- В любом случае, послевкусие бесконечно замечательное. Стоит его выпить, и аромат вина останется во рту на целый день. Тск, это действительно великолепно.
Клейн покачал головой и сказал…
- К сожалению, немногие существа могут попробовать это вино...
- Неужели настолько вкусно? - Гном-золотоискатель неловко почесал затылок, но парень уже видел капающую слюну из рта карлика.
- Хочешь верь, хочешь нет.
Клейн скривил губы.
- Хорошо, давай торговать. Только быстрее! – закричал гном-золотоискатель.
- Я хочу посмотреть, что у тебя есть из хорошего.
Так как он увидел слабость гнома, используя ее, он может нацелиться на самое ценное, что у него было!
Клейн приподнял уголки рта.
Гном-золотоискатель не разочаровал Клейна.
Он доставал лишь хорошие вещи.
Клейн выделил среди всего только шесть вещей.
Руны четырех элементов, учебное пособие по общему языку подземного мира, неполный бестиарий существ крипты, Кровавые Пилюли, Волшебные Свитки, пурпурное золото...
Да, руны он тоже посчитал интересными. Не то, чтобы у него недоставало их, но магматическое вино было очень дорогим и редким, а потому он мог просить многое.
Обе стороны начали ожесточенные торги, в итоге которых Клейн обменял часть имеющегося у него напитка на шесть видов товаров: 4 пурпурного золота, 1 учебное пособие по общему языку подземного мира, 1 неполный бестиарий существ крипты, 2 Обычные Кровавые Пилюли, 1 Средний Свиток Чар Освящения, 1 ядовитая бусина!
В общем, это была удачная сделка.
Несмотря на то, что все предлагаемое гномом было хорошими вещами, он все еще охотно обменивался, что действительно озадачивало парня.
Среди них ядовитая бусина никогда не попадалась Клейну раньше.
Сама бусина имела форму маленького шара, а ее цвет был белым.
Функция этой вещицы крайне проста.
Она вбирает в себя яд отравленного, выводя его из тела, что гораздо более эффективно, чем противоядие!
- Лисичка, свиток тебе.
Клейн бросил Лисичке Средний Свиток Чар Освящения.
После того, как она применила его, парень дал своим питомцам по Кровавой Пилюле.
Учебное пособие пока останется лежать на базе. Он еще придумает, что с ним делать. Вещица в любом случае была полезной.
Что касается бестиария, то он неполный.
Однако вдруг выскочило системное уведомление, подсказывающее, что неполные бестиарии отличаются, и его бестиарий может быть дополнен данными с нового.

    
  





  Обращающие Мертвых Черные Насекомые.


  

    
      Ветерок и Лисичка прилегли на землю, дабы переварить Кровавые Пилюли.
Клейн же продолжил разговаривать с гномом-золотоискателем.
Увидев, что Клейн перестал торговать опьяняющими напитками, карлик стал нетерпелив.
Он хотел найти тихое место, чтобы выпить, а потому скоро закопался под песок, чем и завершил их разговор!
Ветерок и Лисичка постепенно пришли в норму.
Клейн проверил изменения в двух своих питомцах.
Защита Ветерка стала еще более неприятной для врагов, пятый хвост Лисички снова вырос, и его длина теперь составляет половину от обычного хвоста.
Никаких новых способностей не было.
Клейн обыскал пещеру в поисках ресурсов, однако здесь ничего не было!
Он достал карту хрустального шара и отметил свое нынешнее местоположение.
В настоящее время, независимо от того, в каком направлении он копает, парень все еще может найти себя на карте.
Клейн убрал карту хрустального шара, а затем проверил подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать вправо, и вы попадете в заброшенное племя. Там вы сможете найти железный сундук с сокровищами. Будьте осторожны с бродящей поблизости нежитью, используйте святой свет, чтобы изгнать ее]
[В катакомбе наверху есть некоторые материалы, которые можно собрать, а также там есть фруктовое дерево, полное плодов]
[Катакомба внизу пуста]
[Копайте вперед, и вы попадете на древнее поле битвы. Там вы сможете найти серебряный сундук с сокровищами и еще некоторые хорошие вещи. Гнилые доспехи и оружие в катакомбе заняты группой Обращающих Мертвых Черных Насекомых, которых можно сжечь или заморозить]
[Копайте назад, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами. В катакомбе нет никаких опасностей]
В обоих направлениях был серебряный сундук с сокровищами.
Однако в одном направлении, помимо самого сундука были еще слова о некоторых хороших вещах.
Клейн подумал об этом на мгновение, а затем открыл бестиарий, набрав в поиске это существо.
Информация была!
……
[Обращающие Мертвых Черные Насекомые: Эти существа могут появиться на свет только в тех местах, где царит разложение и смерть. По размеру они маленькие, словно рисовые зерна. Это социальные существа, а потому живут исключительно большими группами от 10000 особей и больше. Они прикрепляются к поверхности мертвецов, превращая мертвых в живые колонии этих существ, что агрессивны ко всем чужеродным созданиям. Эти существа не любят огонь, но ради защиты королевы они готовы на все]
[Способность: Объединение живых существ]
[Слабость: Слабые индивидуальные способности, а также не любят огонь]
[Фактор опасности: 42]
Клейн просмотрел описание их способности.
[Объединение живых существ: Один за другим насекомые собираются вместе, образуя одно тело, что придает им особые силы]
……
«От 10000 особей!»
Клейн нахмурился.
Если честно, он не очень любит насекомых.
Даже десяток таких уже будет неприятен, а здесь же их будет более десяти тысяч...
«Боюсь, как бы вся катакомба не была покрыта ими… Но серебряный сундук того стоит».
Клейн стиснул зубы, и решил копать в этом направлении.
Парень достал лопату и принялся копать. Вскоре после 30 метров появилась черная оболочка.
Клейн отложил лопату и достал медно-железный факел.
[Идеальный рунический факел: Это повседневное руническое устройство. Этот не нуждающийся в зажигании факел может испускать яркое пламя. Эффект лучше, чем у обычного факела. Особенно эффективен против некоторых существ крипты, которые боятся огня]
Эту вещь он получил от Исихары Рифы.
Клейн добавил в него душу, которой хватит на 5 часов непрерывного горения.
Клейн активировал факел и сказал своим питомцам следовать за ним, после чего прошел сквозь черную оболочку.
98-я катакомба!
Как только он попал в эту пещеру, то почувствовал царящее здесь отчаяние и одиночество.
Клейн побывал почти в сотне самых разных катакомб и испытал самые разные чувства, однако это была первая катакомба, в которой не было абсолютно никакой жизни.
Здесь, казалось, даже ветра не было.
Вокруг парня повсюду были ржавые доспехи, ржавое оружие и флаги.
По цветам знамени и доспехов Клейн мог сказать, что здесь сражались как минимум три силы.
- Пахнет смертью.
Клейн легонько вдохнул витавший в воздухе аромат. Он даже подозревал, что здесь нет ни единой травинки!
«Сначала нужно осмотреться».
Клейн молча активировал заклинание обнаружения.
Из тела парня во все стороны распространились волны.
Всего через пару метров появилось бесчисленное множество результатов!
Словно сам песок был живым существом, настолько их было много… Они действительно выглядели как рисовые зерна, таящиеся в песке, однако черного цвета.
Насекомые молча отступили, не желая находиться рядом с факелом Клейна.
Вся катакомба была пятьдесят метров в длину и ширину.
Клейн осмотрел стены с потолком и тут же побледнел.
10000 особей? Как бы не так!
Число этих насекомых здесь может доходить до ста тысяч.
«Это королева Обращающих Мертвых Черных Насекомых?»
Клейн заметил среди черных точек более крупное существо.
Его охраняло множество других насекомых.
Серебряный сундук с сокровищами находился как раз рядом с королевой.
«Надеюсь, что они отойдут сами, не мешая мне забрать серебряный сундук с сокровищами».
Клейн взмахнул факелом и направился к блестящему сундуку с сокровищами.
Куда бы он не пошел, Обращающие Мертвых Черные Насекомые отступали один за другим.
Они быстро начали перетекать к королеве, строя там своеобразную стену.
Вдруг внезапно раздался резкий писк. Кажется, это была королева Обращающих Мертвых Черных Насекомых.
Внезапно все Обращающие Мертвых Черные Насекомые перестали отступать. Они резко развернулись и поползли во все стороны.
- Хм? - Клейн нахмурился.
Ситуация изменилась!
Королева, кажется, не хочет двигаться.
Разбросанные на земле доспехи, оружие и флаги начали издавать грохот, лязг и прочие “замечательные” для ушей звуки.
В мгновение ока из песка появилась группа фигур!
Насекомые использовали доспехи, оружие, флаги и кости, образуя химерного воина.
Под доспехами, лежащие на белых костях, покоящиеся на оружии – они обволакивали все вокруг, становясь одним целым, дабы сразиться с незнакомцем.
Объединенное существо шагнуло вперед и замахнулось ржавым мечом в костляво-черной руке.
Оно подняло голову. Под шлемом виднелся череп, что постоянно изменял свое положение.
В полых глазницах, а также в челюсти ползли насекомые.
Со всех направлений собиралось на битву все больше и больше воинов в одинаковых доспехах.
Их число было не менее сотни.
Подобное маленькое пламя больше не может заставить Обращающих Мертвых Черных Насекомых отступить.
- Поскольку вы сами захотели сражаться, то не вините меня потом в своей смерти.
Клейн хотел сэкономить немного энергии, но королева не захотела уступать.
Парень погасил факел и убрал его на базу.
Вшух!
Клейн протянул вперед ладони и выпустил два морозных луча.
Два рвущихся вперед воина в доспехах замерзли в мгновение ока.
[Системное уведомление: Душа +5]
[Системное уведомление: Душа +4]
«Души? У насекомых?» - Клейн удивился.
Убийство рыб и песчаных пчел раньше не давало ему душ, а потому он стал думать, что за слабеньких насекомых ничего не дают.
Щелк, лязг, грохот...
Клейн не успел как следует обдумать это, когда из песка начало подниматься все больше и больше сильных созданий.
Некоторые состояли из камней и железа, а некоторые были уплотнены из песка.
Их количество уже перевалило за 200!
Если Клейн будет продолжать в том же духе, то лишь медленно истощит свой резерв силы души.
«Благо у меня есть книга заклинаний».
Он поднял Лисицу и Ветерка, а после взлетел вверх.
Эти кажущиеся нереальными существа издавали странные звуки внизу или прыгали, пытаясь поймать его.
«Лисичка, держись за мое плечо».
Клейн переложил Лисичку себе на правое плечо.
Он смотрел на черную тучу воинов внизу.
Парень достал книгу заклинаний.
- Что ж, самое время опробовать морозный луч!
Синий луч света толщиной с бедро упал на землю в мгновение ока.
Мороз распространился от центра во все стороны.
Куда бы лед не распространялся, все обращалось в ледяные статуи!.

    
  





  Большая карта!


  

    
      Земля обратилась в ледяной ад!
Не говоря уже о существах, все в пределах 30 метров покрылось льдом.
Все Обращающие Мертвых Черные Насекомые замерзли в статуи.
Эти гротескные фигуры просто замерли навсегда.
В катакомбе резко упала температура.
[Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +2]
……
Парня затопило уведомлениями о получении душ.
С одной этой атаки он собрал 552 души!
- Если бы я знал, что с насекомых можно выбить души, то, возможно, я бы сходил раньше и в другие мерзкие катакомбы.
Клейн отложил книгу заклинаний и полюбовался шедевром внизу.
Вся земля превратилась в лед, и даже стены частично покрылись ледяной корочкой.
Ледяной луч, в который была влита вся его сила души, действительно завораживает.
- Так, а теперь сундук.
Клейн приземлился на землю.
Лисичка и Ветерок были без обуви, а потому подпрыгнули от неожиданного ощущения холода.
Серебряный сундук с сокровищами был наполовину погружен в песок, который сейчас был заморожен.
Клейн достал лопату и расколол сковывавший сундук лед. Он проверил сундук на предмет ловушек и, убедившись в их отсутствии, Клейн открыл крышку сундука.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Загона +1]
[Системное уведомление: Карта(большая) +1]
«Всего мало, но хотя бы вещи стоящие».
Клейн взял карту в руки.
До этого он находил лишь карты среднего размера.
На маленькой карте можно было увидеть информацию о двух ближайших катакомбах, а на средней – информацию о пяти.
Большая карта показывала информацию о восьми катакомбах!
Клейн развернул карту.
Информацию было удобнее рассматривать, раскрывая карту на ледяной поверхности.
Его нынешнее местоположение отмечено красной точкой, от которой исходило множество линий, показывающих большие и маленькие катакомбы.
На этой карте была подробная информация о каждой катакомбе. Клейн, как всегда, начал с самых интересных объектов на карте.
«Пурпурно-золотой сундук с сокровищами!»
Клейн с первого взгляда заметил его и обвел вокруг углем.
«Две Магические Родословные!» - еще два кружочка.
«Жаль, что Магические Родословные находятся в разных направлениях. Я смогу заполучить только одну».
Однако, если он сможет вернуться по функции маршрута, то, возможно, ему удастся докопаться в эти катакомбы.
«Золотой сундук с сокровищами», - кружочек.
«Кристальная шахта», - еще кружочек.
«Металлический рудник? Интересно, можно ли получить там пурпурное золото?» - кружочек пожирнее.
«Руническое яйцо...» - жирный кружочек.
Клейн немного посмотрел на результат и наметил два маршрута.
Первый маршрут проходит через: серебряный сундук с сокровищами, пустую пещеру, металлический рудник, пустую пещеру, руническое яйцо, пустую пещеру, Магическую Родословную, пурпурно-золотой сундук с сокровищами.
Второй маршрут проходит через: серебряный сундук с сокровищами, кристальную шахту, Магическую Родословную, золотой сундук с сокровищами, золотой сундук с сокровищами, пустую пещеру, кристальный сундук с сокровищами, серебряный сундук с сокровищами.
Если он пойдет по одному из них, то получит хороший урожай.
«Выберу второй маршрут, он будет побезопаснее. На пути нет никаких особых опасностей».
«В первом же маршруте наоборот: местоположение рунического яйца отмечено как чрезвычайно опасное. Если я застряну там, то ничего интересного больше не найду».
«В последней катакомбе этого маршрута было странное здание с названием... странный деревянный дом?»
Клейн достал карту хрустального шара и активировал ее.
Он последовал по маршруту, чтобы найти необходимую катакомбу.
Далее он увеличил масштаб надписей предков Мерлина про эту катакомбу.
Клейн медленно начал читать…
- Там есть только один большой деревянный дом. Сначала мы думали, что там живут разумные существа, но вскоре обнаружили, что он пуст.
- Несколько наших товарищей вошли внутрь, однако, когда вышли они были уже безумными.
- У них были растрепанные волосы, выпученные глаза, искривленные уши и нос, а шея получила возможность вытягиваться и атаковать...
- Мы убили наших бывших товарищей и немедленно покинули ту проклятую территорию.
- И несмотря на то, что мы ушли оттуда, другой мой товарищ умер той ночью странным образом.
Это была простая записка, вроде дневника.
Но она четко передает странность и опасность этой катакомбы.
Клейн убрал карту хрустального шара, задумался на мгновение и пробормотал…
- Второй маршрут более гладкий, там я стопроцентно получу урожай, но первый же...
Колеблясь снова и снова, он все-таки не удержался от выбора первого маршрута.
Награды были примерно одинаковыми, но так как первый путь был более таинственным и опасным, авантюрный дух Клейна дал о себе знать, повлияв на его решение.
«Я буду идти шаг за шагом! Даже если я не смогу получить последний сундук в этом маршруте, то Магическая Родословная и руническое яйцо гарантированно будут моими».
Клейн перестал думать об этом и достал полученный чертеж, начав осматривать его.
[Чертеж Идеального Рунического Загона: Это повседневное руническое устройство, которое устанавливается на рунической базе. Его можно использовать для выращивания прирученных существ крипты. Создает теплую и здоровую среду обитания для существ и может автоматически добавлять корм и воду]
Клейн разочарованно вздохнул.
Чертеж загона несколько плох.
Во-первых, в рунической базе нельзя было разместить слишком много существ.
Во-вторых, у него уже был стабильный источник мяса в виде ксеногенов, а потому разведение не имеет большого значения.
- Ладно, новый чертеж все-таки. Выучить.
Чертеж обратился в лучи света, что исчезли в голове парня. Клейн встал и стал собирать добычу.
Он разбивал лед, открывая оружие, доспехи, а также трупы Обращающих Мертвых Черных Насекомых.
Клейн сметал все сметаемое.
В оружии и доспехах не было ничего особенного, он получал с них лишь ресурсы, такие как медь, железо, серебро и золото.
Трупы Обращающих Мертвых Черных Насекомых нельзя было разложить на ресурсы.
Их тела были слишком маленькими! Однако их можно использовать в пищу.
Этих насекомых можно поджарить, приготовить в супе или превратить в лепешки из насекомых. Подобная еда отличается восхитительным вкусом и высоким содержанием белка. Это редкий деликатес в подземном мире!
Клейн разбил все ледяные статуи, собрав все трупы лопатой в один большой чан, который он затем положил на склад.
Лед он тоже забрал на базу, так что урожай действительно был замечательным.
Он погрузил весь лед в емкость и растопил его.
После 20 минут напряженной работы он, наконец, закончил.
Клейн свернул руническую базу и направился к следующей катакомбе.
Прежде чем отправиться в путь, он проверил подсказки в пяти направлениях.
Информация из подсказок почти не отличалась от информации карты.
Разве что в направлении, куда он собирался копать, появилась пара существ крипты.
[Продолжайте копать вперед, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами. Пара Песчаных Дьявольских Рыб только что обосновались здесь. Если вы войдете, то они тут же атакуют. Лучше всего парить в воздухе. Остерегайтесь потока песка, который они поднимают и что легко может поглотить вас]
«Глядя на подсказку, кажется, что они способны вызвать изменение ландшафта».
Клейн взглянул на Ветерка и не знал, сможет ли тот перехватить себе управление песком, расправляясь с существами.
Клейн открыл бестиарий, набирая в поиске существо.
Результат… был!
……
[Песчаная Дьявольская Рыба: Существо крипты, что обитает под песком. Имеет четыре хвоста, большой рот и корпус. Слепа. Это существо может искусно менять ландшафт своим хвостом, создавая большие песчаные водопады. Большинство существ крипты не желают их провоцировать]
[Способность: Большой песчаный водопад]
[Слабость: Слепы, ориентируются по звуку]
[Фактор опасности: 65]
Клейн просмотрел описание их способности.
[Большой песчаный водопад: Создает водопад из песка высотой в 30 метров, оборачивая им цель и удушая ее. Продолжительность 30 секунд. Время перезарядки составляет 30 минут]
……
Это будет тяжело.
Но если заморозить песок... в книге заклинаний Клейна был еще один морозный луч.
Он просто не знает, могут ли эти существа использовать стены или песок на потолке, чтобы активировать свою способность.

    
  





  Идеальный рунический протез.


  

    
      99-я катакомба.
Как только Клейн вошел, он сразу же взлетел ввысь с питомцами на руках.
Лисичка обняла его лапами, находясь спереди. Ее подбородок упирался в грудь парня, и она выглядела глупо.
Ветерок же просто держался за левую руку парня.
В правой руке Клейна была книга заклинаний.
Он знал о местонахождении двух песчаных дьявольских рыб еще до входа в катакомбу.
Парень просто активировал заклинание обнаружения рядом с черной оболочкой.
Существа находились в тридцати метрах от прохода.
Клейн подождал 15 минут перед черной оболочкой, а затем, когда песчаные дьявольские рыбы выскочили, он быстро прошел в следующую катакомбу.
Не говоря ни слова, Клейн в воздухе использовал второй морозный луч, записанный в его книге заклинаний.
Его целью было местоположение двух рыб.
Вшух!
Две песчаные дьявольские рыбы плавали в песке, а когда услышали звук, то тут же устремились вниз.
Они взмахивают своими многочисленными хвостами, активируя способность.
Песок на земле задрожал.
На самом деле он так колебался, будто это не песок, а какая-нибудь морская вода. На песке начали подниматься волны.
В это же время морозный луч достиг своей цели. Весь песок начал быстро покрываться льдом!
Вместе с песком ледяной луч затронул 8 хвостов существ.
Песчаные волны тотчас же прекратились.
Существа хотели уплыть, но обморожение с хвоста постепенно начало переходить на все их тело, парализуя их.
Через несколько секунд земля этой катакомбы также превратилась в лед.
[Системное уведомление: Душа +6]
[Системное уведомление: Душа +6]
Две песчаные дьявольские рыбы погибли.
Клейн опустился на землю и деактивировал парящий пропеллер. Он начал раскапывать лед и песок, дабы добраться до тел существ.
Как только он добрался до их статуй, то разложил их на ресурсы.
Кровь не имела каких-либо особых эффектов.
Мясо со слов системы было восхитительнее и вкуснее, чем у большинства песчаных рыб!
Его употребление также может сделать кожу красивее.
«Я не ожидал, что все пройдет так гладко», - Клейн мягко улыбнулся.
Что ж, он хорошо все спланировал и не сразу вошел в катакомбу.
Парень сканировал местоположение рыб с помощью заклинания обнаружения, ожидая, пока они выберутся на поверхность.
Если бы он выстрелил морозным лучом тогда, когда они были бы где-то на глубине, то их бы не затронуло.
Также он опасался того, что они могут активировать способность на песке не только с пола, но и со стен, а вполне возможно и с потолка.
«Теперь серебряный сундук с сокровищами...»
Клейн огляделся и, наконец, нашел сундук с сокровищами на высокой возвышенности.
Сначала он убедился в отсутствии ловушек на нем, а после открыл серебряную крышку.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Халцедон +2]
[Системное уведомление: Ткань + 4]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Протеза +1]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
Это еще один свиток улучшения низкоуровневой рунной базы!
Сегодня утром Клейн нашел один у Исихары Рифы, а вместе с ним еще два.
Клейн убрал все вещи на базу, кроме одного чертежа.
- Это действительно протез?
В голове парня промелькнули всевозможные образы имплантов в стиле стимпанка.
Замена частей тела механизмами.
Это могут быть руки и бедра. Толще, тоньше, но это может вернуть в строй некоторых инвалидов.
Клейн смотрит на информацию о чертеже.
[Чертеж Идеального Рунического Протеза: Это повседневное руническое устройство. Соответствующая протезная структура может быть настроена в соответствии с частью тела, помогая инвалиду восстановить нормальную подвижность. Его можно использовать как обычную конечность, а также протез неплохо стыкуется с нервами. Довольно популярная вещь в подземном мире]
Эта штука в самом деле может управляться как обычная конечность. То есть это равносильно тому, что протез может полностью заменить конечность.
Вдобавок к этому Клейн получил некоторую особую информацию: довольно популярная вещь в подземном мире!
Это говорит о том, что есть много людей, пользующихся протезами.
«Выучить», - мысленно проговорил Клейн.
Чертеж обратился в лучи света, что исчезли в голове парня.
Он открыл вкладку создания, набирая в поиске чертеж.
Для создания требуется минимум 10 рун ветра, 10 рун огня, 20 железа, 15 меди и 5 серебра.
Если необходимая масса протеза больше той, что дается за эти ресурсы, то расход материалов удваивается.
Например, из этого количества материала можно сделать только протез человеческого бедра, а если же необходимо сделать протез бедра для великана, то количество затрачиваемых ресурсов будет в несколько раз выше.
«Думаю, уже есть некоторые покалеченные игроки. Если вдруг появится такой чудесный протез, то они будут готовы отдать все, чтобы купить его».
Клейн считает, что такие игроки действительно готовы на это.
В подземном мире покалеченное тело влияет на шанс выживания.
Других ресурсов в этой катакомбе не было – один лишь песок.
Клейн направился к следующей катакомбе по своему маршруту.
Через несколько минут появился новый туннель, он вскоре добрался до черной оболочки и прошел дальше.
Клейн прибыл в свою уже 100-ю катакомбу!
Это была совсем пустая пещера.
Согласно плану маршрута, в следующей катакомбе есть металлический рудник!
Клейн надеется найти там пурпурное золото.
Ему нужно найти всего-то 12 штучек.
У него уже есть 88 на складе, а для улучшения базы ему необходимо ровно 100 единиц этого ресурса.
Согласно описанию свитка, редкая руническая база может быть улучшена до эпической рунической базы.
Более того, после обновления эпическая руническая база может стать больше или меньше в пределах определенного диапазона – все зависит от владельца!
У Клейна есть некоторые ожидания по поводу этой базы.
Более того, только с эпической базой можно использовать Контракт Лорда!
«Дальше, значится, вправо».
Клейн повернулся лицом к земляной стене справа.
Перед ним тут же появилась золотая подсказка.
[В катакомбе справа есть хороший металлический рудник, в котором можно добывать самые разные металлы. Это место сейчас занимает группа Людоящеров, которые днем и ночью заставляют рабов добывать для них драгоценный металл. Убейте охранников и освободите рабов. Вполне возможно, что так вы получите группу верных союзников]
Клейн смутно вспомнил, что ранее видел мельком информацию о людоящерах, когда пролистывал бестиарий.
Они относятся к разумным существам крипты, часто ходят в группах, хорошо владеют некоторыми инструментами.
Эти существа предпочитают жить грабежом и промышляют рабством, заставляя порабощенных работать на них!
В общем, репутация у них не очень хорошая, однако сила неплохая.
Во всем племени есть четкая иерархия, лидера обычно называют людоящером крови дракона, он обладает силой дракона и может дышать огнем!
У людоящеров есть только одна слабость: жадность.
В этом они похожи на драконов: слишком падки на блестящие драгоценности.
Так что их желание эксплуатировать рабов неудивительно.
«Возможно, уничтожив людоящеров, я смогу собрать немного пурпурного золота!»
У Клейна было слабое предчувствие.
«Что ж, дальнейшее узнаю на месте».
Он достал лопату и быстро вырыл извилистый туннель.
Парень и два его питомца шагнули в черную оболочку.
Окружающая их обстановка тут же переменилась!
Прежде чем Клейн смог ясно разглядеть происходящее вокруг, он уже услышал звук удара хлыста о плоть.
- Кучка отбросов, я уже дал вам рисового супа сегодня утром. Не слишком ли вы мало работаете?
- Всего одна ночь без сна, и вы уже смертельно устали? Ничтожества, работать! Если мастер Камприско будет сегодня счастлив, то, возможно, я даже накормлю вас в полдень!
- Поторопитесь, разве вы не наелись?!
Раздался резкий крик и плач избиваемого раба.
«Словно в чистилище».

    
  





  Отчаявшиеся рабы.


  

    
      Клейн поднял глаза.
Эта катакомба ненамного меньше таковой у племени огненных дворфов.
Попав в пещеру, он находился на возвышенности.
Ниже был металлический рудник, включая людоящеров и рабов, число которых превышает сотню.
Держа кнут, людоящер с остервенением стегал раба.
Даже если раб истекал кровью, ему нельзя было отдыхать!
Клейн окинул пещеру взглядом.
Он увидел множество палаток и телег...
Наверное, это место, где живут людоящеры.
Если бы здесь стояли дома из дерева, то это означало бы, что они здесь постоянно жили, но наличие палаток означает только то, что они передвигаются с места на место – кочевое племя.
Это значит только то, что после того, как они исчерпают все ресурсы в этом руднике, они тут же покинут эту катакомбу.
- Есть движение вверху!
Вдруг снизу раздался голос.
Только что Лисичка неосторожно наступила на край возвышенности, откуда упал маленький камешек песчаника. Людоящеры тут же приметили это.
- Пойдем, пойдем посмотрим, кто такой смелый, чтобы не работать! – кричащий людоящер достал свое оружие и с рвением побежал на высоту.
Вместе с ним по извилистой дороге бежало еще пять людоящеров.
Вскоре они поднялись на высоту и увидели Клейна и двух его питомцев.
- Эй, сегодня как раз умер раб. Ты его заменишь! - людоящер странно засмеялся.
Не то чтобы они высокомерные. Это просто привычное их мышление.
В прошлом, наверняка они грабили и клеймили рабами все, что только движется, не особо сталкиваясь с проблемами.
Скорее всего, он выпалил это, почти не задумываясь.
- Убейте их, - Клейн даже не обращал на них особого внимания.
По отдельности людоящеры слабы, разве что их лидер сильный.
Лисички и Ветерка более чем достаточно, чтобы справиться с этим.
- Ву, ву!
- Хр!
Два питомца издали странные звуки.
Увидев жестокость людоящеров, они были готовы действовать. Более того, их хозяин дал им приказ. Им нужно просто последовать ему!
- Ах! Эта гадость!
- В атаку!
Пятеро людоящеров вовсе не соперники его питомцам. Одну половину убила Лисичка, а другой же занялся Ветерок.
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +4]
…...
Смерть каждого людоящера приносила 4 души.
Клейн повернулся и забрал все трупы.
Людоящеры на металлическом руднике встревожились, услышав звуки битвы.
К парню шли и другие людоящеры.
Клейн посмотрел вниз.
«Это количество, наверное, исчисляется десятками».
«Лучше всего использовать парализующую молнию».
Клейн улыбнулся, поднял руки и выпустил две парализующие молнии.
Электрические змеи полетели к своим целям.
Бзз! Бзз!
Молнии приземлились на людоящеров, начав путешествовать от одного тела к другому, ударяя их.
Когда людоящеры внизу увидели это, некоторые ящеры быстро начали убегать. Казалось, они возвращались в лагерь, чтобы позвать подмогу.
Клейн активировал парящий пропеллер и начал спускаться вниз.
Некоторые из рабов в кандалах уже схватили оружие на земле, начав убивать находящихся поблизости людоящеров.
Многие из рабов просто застыли, а некоторые сидели на земле свернувшись в клубок и держась за головы, не осмеливаясь создавать проблем.
Клейн окинул всех рабов безразличным взглядом, запуская в людоящеров снаряды элемента огня.
Под этой бомбардировкой все людоящеры обратились в души.
Что касается рабов, то их число исчислялось десятками.
Некоторые из рабов, которые не осмеливались сопротивляться, использовались людоящерами в качестве мясного щита. Клейну были безразличны рабы, а потому он убивал и людоящеров и их щиты.
Его первоначальной целью было не спасение рабов, а потому они его и не заботили.
Клейн дошел до места скопления руды. Он подобрал все, что было сложено в этой куче.
[Системное уведомление: Железо +2]
[Системное уведомление: Медь +4]
[Системное уведомление: Серебро +1]
……
[Системное уведомление: Пурпурное золото +1]
Здесь были самые разные металлы.
«Интересно, как появился этот металлический рудник?»
«Общее количество меди, железа, золота и серебра превышает 2000 единиц, но как здесь может быть всего 1 пурпурное золото?»
Клейн посмотрел на руду в пещере и пробормотал…
- Хотя, раз здесь есть пурпурное золото, значит я могу добыть его еще. Как только все это выкопаю, то получу еще пару штучек.
Опять же, это лучше, чем ничего!
Все трупы людоящеров и рабов на земле были забраны Клейном и разложены на ресурсы.
Все рабы собрались вместе и с любопытством смотрели на Клейна. На их лицах можно было увидеть благодарность.
Они не были одной расы.
Здесь были полусатиры, таурены, кобольды, гоблины...
- Спасибо, что спасли нас.
Маленький гоблин со шрамами, который только недавно освободился от цепей, заговорил от имени остальных рабов.
Клейн проигнорировал их и продолжил заниматься своими делами.
- Ваше превосходительство, пожалуйста, уходите как можно скорее. Скоро сюда придет могучий людоящер крови дракона Камприско. Мы готовы задержать его, чтобы вы успели сбежать, - искренне сказал гоблин.
В тоне чувствовалась слабость.
Клейн остановился. Он слегка повернул голову и сказал…
- Я просто спас вас, это было легко. Моя цель – металлический рудник. Вы все еще хотите помочь мне задержать Камприско, не желая сбегать?
- У нас не так много сил, чтобы мы смогли убежать. Лучше умереть в битве, чем быть рабом или дезертиром. Мы собственными глазами видели, как вы убиваете этих мерзких людоящеров, так что нам не о чем жалеть перед смертью, - в тоне гоблина сквозило равнодушие. Казалось, он уже смирился со смертью.
Клейн взглянул на лица рабов.
Большинство из них выглядели худыми и слабыми.
На их телах было множество следов от побоев.
Они действительно не смогли бы сбежать. Это недавнее сопротивление почти исчерпало их последние силы.
Рабы понимали это и приняли свою судьбу.
- Ваше превосходительство, пожалуйста, уходите, - слабым голосом посоветовал гоблин.
- Ненужно.
Клейн подошел к металлическому руднику и сказал…
- Я ведь сказал, что моя цель здесь – металлический рудник. Добыча здесь еще не закончена, и я не планирую уходить. Если хотите, то можете идти.
... ... ... ...
- Это… - гоблин вздохнул.
В это время неподалеку раздались крики.
Подоспела группа врагов.
- Это Камприско! – в панике закричал какой-то раб.
Бывшие невольники подняли с земли оружие и встали наготове.
Клейн обернулся, прищурился и увидел быстро приближающуюся фигуру.
Людоящер крови дракона!
Он был высоким, красного цвета и с большим обоюдоострым топором в руках, который нисколько не влиял на скорость его бега.
- Хм!
- Где этот ублюдок, осмелившийся посягнуть на жизни наших славных людоящеров? Жить надоело, да?
Хоть людоящер крови дракона только увидел их, он уже громогласно заорал.
Клейн закрыл уши и лениво сказал.
- Шумный. Пора прекращать это.
Парень вытянул левую руку, открывая на ней Таинственный Глаз Бездны.
Взгляды глаз людоящера и Таинственного Глаза Бездны встретились.
Скорость людоящера крови дракона тут же замедлилась, его взгляд приковался к глазу.
Однако это длилось всего лишь мгновение. Людоящер крови дракона быстро покачал головой из стороны в стороны, продолжая свой рывок!
Глаз не подействовал!
- Чего?
Клейн был удивлен.
Похоже, что воля людоящера крови дракона не так уж и слаба.
Или, скорее, дело в его родословной!
- Хм, ты смеешь играть со мной! Умри!
Людоящер крови дракона был очень зол. Он бежал к парню, размахивая своим большим топором.
Бум!
Он подпрыгнул на пять метров в высоту, замахиваясь своим топором – тот зловеще заблестел, в предвкушении новой крови, что вот-вот обагрит его.
Вшух!
Клейн запустил в сторону существа морозный луч.
Поверхность тела людоящера крови дракона постепенно начала покрываться ледяной корочкой.
Но лед тут же треснул.
Людоящер крови дракона торжествующе рассмеялся.
Лезвие топора становилось все ближе и ближе.

    
  





  Уверенность обращается в отчаяние!.


  

    
      Вокруг парня быстро распространилось кольцо пламени.
«У него не только есть сила воли, чтобы противостоять Таинственному Глазу Бездны, но даже есть защита от морозных лучей». - Клейн нахмурился.
Способности людоящера крови дракона превзошли все его ожидания.
Подробной информации о предводителях людоящеров нет. Они упоминаются лишь в одном предложении на месте информации о людоящерах.
«Лучшие из них – людоящеры крови дракона, которые активировали древнюю родословную, получив силу и телосложение драконов!»
Это прекрасно отражалось в Камприско.
Топор достиг Клейна, разбив эфемерный щит.
«Сила этого парня действительно огромна!»
Подобное мог бы сделать лишь песчаный монстр ветра, однако тот полагался на скорость и мгновенный выброс силы, а людоящер крови дракона перед ним просто использовал свою физическую силу.
«Телосложение действительно выдающееся, с отличной прыгучестью, боюсь, что даже горгулья ему не противник».
«Это разительный контраст с другими людоящерами».
«Слабость и сила зависят только от того, активировали ли они родословную дракона».
«Неудивительно, что в ловушку рабства попали даже те, кто был сильнее людоящеров!»
Мысли Клейна резко изменились, его руки тут же вытянулись вперед и с них сорвалось два заклинания: парализующая молния и рука пустоты.
Откинутый кольцом, людоящер крови дракона упал на землю.
Перед лицом летящей в него молнии, он просто выставил руки вперед, закрывая свое лицо.
Бзз!
Электрический змей достиг людоящера крови дракона, заставив его застыть.
После он почувствовал себя так, словно кто-то из ниоткуда ударил его большим кулаком в живот, а после повторил это дело.
Людоящер крови дракона дважды перекатился по земле, а затем снова быстро встал на ноги, ухмыляясь.
- Щекотно.
- Хорошая защита, - выдал оценку Клейн.
Только что тот пережил прямое попадание двух заклинаний, однако вышел после этого полностью невредимым.
Его чешуя была прочной, и у нее был определенный иммунитет к заклинаниям.
«К сожалению, этого недостаточно».
От глаз Клейна повеяло холодом, и он снова запустил парализующую молнию.
На этот раз плотность электрического змея была выше, чем раньше!
Людоящер драконьей крови не согласился с поражением и продолжал оказывать физическое сопротивление.
Бзз!
- Экгх! – его зрачки за прикрытой рукой расширились.
Руки людоящера крови дракона чувствовали большее онемение и жгучую боль!
- Я только что играл с тобой. Неужели ты думал, что это все, на что я способен?
Клейн взмахнул руками, запуская с одной руки парализующую молнию, а с другой снаряд элемента огня.
Бум! Бум! Бум!
Людоящер крови дракона попал под непрекращающийся обстрел из заклинаний.
Плоть и кровь существа крипты разлетались во все стороны. Многие части его тела были просто взорваны!
Ящерица отлетела. Он тяжело встал на ноги, а затем взял в руку свой большой топор, что был откинут от него ранее.
Он вдруг увидел пару невидимых больших рук в трех метрах от себя. Точнее, он увидел искажения воздуха, словно что-то было с ним не так.
Людоящер крови дракона повернул голову и убежал.
Его прежняя ярость сменилась страхом.
Сначала он подумал, что сила Клейна ограничивалась слабенькими заклинаниями дальнего действия, однако следующие несколько обстрелов действительно напугали его.
Он был трезвомыслящим и молодым, а еще жить хотел… да, а потому принял верное решение!
Бзз!
К его сожалению, людоящера крови дракона ударило двумя переплетшимися парализующими молниями.
Того несколько парализовало, и он, словно кукла, упал вперед.
Клейн медленно подходил к нему шаг за шагом.
Активировав заклинание соколиного глаза, он увидел рану на его теле.
«Устойчивость тоже выдающаяся!»
«Интересно, а у крови этого парня есть какие-нибудь особые эффекты?» -Клейн облизнул пересохшие губы в ожидании.
Людоящера крови дракона постепенно затапливало бесконечное отчаяние, однако он все еще боролся со своим параличом, желая встать.
Но ему не суждено было этого сделать.
Вскоре последовала следующая бомбардировка заклинаниями, пока тот не распластался на земле.
[Людоящер крови дракона полностью утратил способность двигаться]
Перед Клейном всплыла золотая подсказка.
Клейн наступил людоящеру крови дракона на спину.
В его руке был нож огня и ветра. Он не стал активировать пламя, дабы не уменьшать количество потенциальной крови с людоящера.
Находящиеся поблизости людоящеры были ошеломлены, никто из них не осмелился шагнуть вперед на помощь своему лидеру.
Вшух!
Острое лезвие прошлось четко по позвоночнику людоящера крови дракона.
Еще замах – голова с плеч.
[Системное уведомление: Душа +8]
Клейн убрал нож и разложил труп на ресурсы, получив мясо, кровь, кожу и кости.
У плоти и крови были особые эффекты!
Употребление может значительно увеличить силу и телосложение.
Остальные людоящеры, что находились вокруг, тут же разбежались.
Однако Клейн не стал отпускать эти бесплатные души. Он взлетел в воздух, начав резню.
Когда Клейн вернулся к руднику, все вокруг было тихо.
Глаза рабов были полны шока и восторга!
Они думали, что сегодняшний день будет днем их смерти, однако их благодетель убил даже людоящера крови дракона.
- Сильный!
- Ха-ха, благодетель такой могущественный.
- Этот людоящер крови дракона ему не противник...
Некоторые рабы плакали от радости.
Они почувствовали себя счастливыми, увидев, как людоящеры, которые долгое время заставляли их работать, были убиты.
Гоблин вышел вперед, выражая от лица всех свою благодарность.
- Вам нужна помощь? Мы можем добыть руду для вас!
Когда они увидели, что Клейн достал кирку, некоторые взяли на себя инициативу и спросили…
- Советую вам хорошо отдохнуть.
Клейн взглянул на них и увидел, что каждый раб выглядел слабым и измученным, что, вероятно, повлияло бы на скорость их добычи.
Он решил откинуть мысли о группе рабов в сторону. Парень замахнулся киркой и обрушил ее на жилу, выкопав целый кусок руды.
В глазах рабов это выглядело невероятно возмутительно.
Кроме того, он копает твердую руду так, будто это какое-то тофу!
В общем, Клейн обладает более высоким КПД, чем все эти рабы вместе взятые.
Вскоре парень вырыл большую яму.
Металла было много, но вот пурпурное золото попадалось очень редко.
Так как рабы получили возможность поесть и достаточно отдохнули, они спустились ему на помощь.
Примерно через полчаса залежи металлического рудника истощились.
- Я выкопал всего лишь 3 пурпурного золота, - разочарованно сказал Клейн.
Всего он собрал здесь 4 пурпурного золота.
- Вам нужно пурпурное золото?
Гоблин по имени Лав подошел к нему и сказал…
- Камприско вчера взял партию пурпурного золота, золота и серебра, и, похоже, ресурсы поместили в его палатку.
- Ох? И где его палатка? – спросил он.
- Она самая большая. Ваше превосходительство должен быть осторожен с ловушками в палатке. Я видел, как он устанавливал там пару подлых вещей.
- Хорошо.
Клейн немедленно помчался в лагерь людоящеров.
В центре лагеря находилась красочная палатка, она же и была самой большой.
[Внутри есть ресурсы, берегитесь ловушек на земле]
Перед Клейном появилась подсказка.
Парень остановился и осторожно вошел в палатку.
Вскоре он нашел ловушку, спрятанную в углу.
Рядом также была большая коробка.
Парень проверил ту на предмет ловушек. Ничего.
Он открыл коробку, обнаружив внутри множество кусков блестящего металла.
В основном это было золото и серебро.
[Системное уведомление: Серебро +257]
[Системное уведомление: Золото +138]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +6]
Клейн убрал все на базу.
Ему оставалось найти лишь 2 пурпурного золота и с этим у него будет достаточно материалов, чтобы улучшить свою базу до эпической!
«Я надеюсь получить его сегодня на вкладке торговли».
Клейн огляделся и забрал все полезное.
Клейн огляделся и забрал все полезное.
Палатки, одежду и т.д. можно было разложить на ткань и шкуры животных, которые также являются полезными ресурсами.
У людоящеров действительно плохие гигиенические привычки.
Некоторые продукты были гнилыми, а вода нечистой.
Клейн оставил этой группе рабов немного пищи, совсем малость, так как гоблин помог ему ранее.
Ресурсов, которые можно было бы еще прибрать к рукам, больше не было.
«Пора копать дальше...».

    
  





  Отвергая рабов.


  

    
      [Копайте вверх, и вы найдете целое ничего. Будьте осторожны во время раскопок. Возможно, вы встретите хищных песчаных акул]
Клейн был готов перейти в следующую катакомбу.
Как и было написано в карте, катакомба была пустой.
Даже существ крипты там нет.
Единственную опасность представляют хищные песчаные акулы, но их фактор опасности невелик, всего около 20. Если они осмелятся напасть на него позже, то на обед у него будут акульи плавники.
- Ваше превосходительство уходит?
Гоблин Лав смело шагнул вперед.
- Да. В лагере людоящеров все еще есть некоторые припасы и еда. Вы можете немного поесть и отдохнуть, – ответил рабам Клейн.
- Ваше превосходительство…… - Лав стиснул зубы и громко сказал.
Позади него было множество рабов, и все они смотрели на парня с пылкими взглядами.
- Мы хотим следовать за вами, в конце концов, вы...
- Не стоит. - Клейн поднял руку и прервал слова гоблина.
Если раньше он не оставил суккуба, то о группе рабов средней силы и говорить даже не стоит.
- Мы…… - Лав удивленно почесал в затылке.
Гоблин понимал, что сейчас они слабы, но они ведь восстановятся, а это значит, что их боевая эффективность будет неплохой, но его с бывшими рабами мгновенно отвергли…
Клейн поднял Лисичку и Ветерка, и, совершенно не заботясь о мыслях этих освобожденных существ, взлетел в небо и начал рыть проход.
- Куда вы направляетесь, благодетель? – громко спросил кто-то внизу.
- Кайзер. – Клейн небрежно назвал им название ближайшего подземного города.
Пойдет он туда или нет – это еще не решено.
Однако все освобожденные внизу запомнили это, некоторые из них слышали о подземелье Кайзер.
Клейн же продолжал копать, туннель становился все длиннее. Примерно через пятнадцать-шестнадцать метров нужно было начать копать под другим углом, так как дальше не пропускало.
Когда Клейн начал копать влево, оттуда вырвалась черная тень.
Но не успела эта тень ни обрадоваться, ни облизаться, как ее уже накрыли другие тени, сплетенные в одну паутину!
Лисичке не понравился внезапный гость, что испугал ее, и она убила песчаную акулу.
Добыча с акулы составляла 1 душу, мясо и кровь.
Мясо желтой песчаной акулы имеет уникальный аромат и вкуснее всего тогда, когда его используют в супах.
Оно полностью отличается от мяса акулы в реальном мире.
Через пару минут Клейн прибыл в 102-ую катакомбу.
Она была достаточно большой, чтобы здесь можно было развернуть руническую базу.
- Как раз время для обеда. Наверное, лучше остаться пока здесь. Как раз восстановлю силу души, прежде чем продолжить копать.
«Дальше нужно копать… назад!»
Клейн повернулся к катакомбе позади, чтобы проверить подсказку.
На карте стояла отметка чрезвычайной опасности!
[Копайте назад, и вы сможете найти руническое яйцо. Высоко вверху подвешен странный бронзовый гроб. Не смотрите на него после входа, иначе он всегда будет появляться в вашем поле зрения, пока не истощит ваши умственные силы и существо не получит возможность вырваться из гроба]
«Еще одно странное существо!»
Клейну достаточно было лишь взглянуть на подсказку, чтобы его волосы уже встали дыбом.
Кажется, что где бы он ни был, он всегда будет мучить его, пока мозг парня не сдаст свои позиции.
«К счастью, он в воздухе. Если бы он был на земле, то боюсь, что все было бы куда опаснее».
Проанализировав информацию с подсказки, Клейн убедился.
Поскольку тот находится высоко вверху, то это должно быть более десяти метров.
- Что же за ужас прячется в гробу?.. – Клейну все же было любопытно.
Но, конечно же, его любопытство не достигало такой стадии, чтобы напрасно рисковать жизнью.
Парень раскрыл руническую базу, а после, как обычно, отправил Ветерка закапывать ловушку для рыбы.
Затем он направился в теплицу, вознаградив цветочных эльфиек молоком за их труды.
После он пошел на кухню, чтобы приготовить ингредиенты для обеда.
Почистить, нарезать рыбу, замариновать все это дело, замочить рис...
После того, как он сделал все приготовления, ему нужно было подождать еще полчаса, прежде чем он сможет начать готовить.
Мясо нужно было немного замариновать, иначе оно будет невкусным.
Сделав эти тривиальные вещи, он лег на массажное кресло и стал ждать, отдыхая.
Черно-Белая налила Клейну стакан сока, зашагав своими красными каблуками в сторону парня.
Сегодня на ней были чулочки в сеточку.
При ходьбе она немного покачивалась, глядя на чашку и опасаясь пролить сок.
- Господин, ваш сок.
Черно-Белая успешно донесла чашку.
Клейн взял ее, сделал глоток ледяного освежающего сока и приказал…
- Помассируй мне виски.
Массажер не действует на голову, максимум на шею.
Черно-Белая подчинилась, она подошла к спинке массажного кресла, положила тонкие пальцы на виски парня и начала осторожно массировать их.
Она двигала пальцами вверх и вниз, что было очень приятно и расслабляло.
Клейн открыл вкладку торговли и набрал в поиске пурпурное золото, однако ничего не нашел, после он перешел в личные сообщения, отфильтровав их по ключевым словам, однако никто так и не написал ему по поводу свитка.
В мировом канале все еще скупали пурпурное золото.
Люди хотят купить его свиток заклинания элементных снарядов!
Клейн переключился на региональный канал и написал небольшое сообщение…
После его заявления о продаже двух свитков улучшения низкоуровневой рунной базы, группа внезапно оживилась.
Фактически, не только он продавал эти свитки в канале.
Например, Уильям, Алиса и другие тоже занимались этим. Им тоже повезло выбить один из серебряного сундука.
Однако госпожа удача была на стороне таких как Алиса – девушка с одного серебряного сундука получила целых три таких свитка, что стало новой темой для обсуждения!
- Теперь, когда у меня так много свитков улучшения низкоуровневой рунной базы, когда начнут выпадать свитки более высокого уровня? – Алиса разошлась.
- Я знаю, что кто-то уже откопал парочку! Ходит несколько слухов, а есть кто-то, кто сегодня утром поставил один такой свиток на вкладке аукциона, продав его по заоблачной цене!
- Ух ты, по крайней мере, с точки зрения баз, он уже может сравниться с Большим Боссом.
- Кто знает, может быть, база Большого Босса Клейна снова была улучшена?
- Насколько я знаю, свиток улучшения продвинутой рунической базы требует просто кучу ресурсов. Если же брать более высокий уровень, то я боюсь, что для этого потребуется целая прорва редких ресурсов!
- Эй, эй! Мы все узнаем сегодня вечером.
Все строили догадки.
Некоторые люди также проявили инициативу, чтобы спросить уровень базы Клейна.
- Пока что это редкая руническая база. - Клейн признался, он дал четкий и правдивый ответ.
- Временно?
Алиса была более остроумной и сразу же написала Клейну личное сообщение, спрашивая.
- То есть?
- Значит ли это, что у Большого Босса Клейна уже есть свиток еще более высокого уровня?
Женская интуиция очень точна.
- А ты смышленая. - Клейн похвалил ее.
- Вау, вот так да! Может ли Босс Клейн сказать мне о ресурсах, которые необходимы для улучшения? Я уже знаю о материалах для свитка улучшения продвинутой рунической базы, и я очень стараюсь их накопить~
Она хотела знать о необходимых ресурсах заранее, чтобы не тратить ресурсы попусту.
- Конечно.
Клейн написал еще одно сообщение.
- По 1000 каждой руны, 4000 каждого базового ресурса, 500 золота, серебра и кристаллов, 200 халцедона, драгоценных камней, нефрита, костей животных, шкур животных и душ, 100 земного халцедона и пурпурного золота.
- ……
Алиса была шокирована!
- Ужас какой, столько материалов… да я в жизни не соберу столько~
- У Большого Босса Клейна все еще не хватает ресурсов? Неудивительно, что ты недавно хотел земной халцедон и пурпурное золото. Их действительно слишком много. Я помогу тебе, спрошу у своих друзей. Вдруг у кого найдется что-то! – девушка написала два сообщения подряд.
- Хорошо, спасибо. – Клейн коротко ответил.
Для других это может и заоблачная цена, но ему кажется, что добыть здесь тяжело лишь земной халцедон и пурпурное золото. С остальным проблем нет.

    
  





  Бронзовый гроб.


  

    
      После обеда Клейн передал задачу загрузки посуды в посудомойку Черно-Белой.
Хотя в прошлый раз она разбила несколько тарелок, ей нужно больше практики.
Первый раз это будет плохо, второй раз так себе, в энный раз уже хорошо...
Сила души Клейна была полностью восстановлена.
Парень вошел в тренировочный зал и влил силу души в морозный луч, снова записав его в книгу заклинаний.
А после он снова сел медитировать. Как только сила души парня восстановилась, он повторил процесс, а после вернулся к медитации.
Спустя один час Клейн перестал медитировать, так как его сила души полностью восстановилась.
По сравнению с утром сила души парня увеличилась.
«Прошло чуть больше часа, и моя сила значительно улучшилась».
Парень помылся, а после обновил количество воды в резервуаре рунического душа.
За обедом он разделил мясо и кровь людоящера крови дракона со своими питомцами.
Клейн большую часть употребил сам, но также оставил немного Лисичке с Ветерком.
Сила и телосложение парня значительно улучшились!
- Ветерок, сходи за ловушками для рыбы.
Ветерок покачал хвостом, вошел в лифт и спустился вниз.
«Перед уходом посмотрю пурпурное золото и руническую бумагу».
Клейн потянулся и открыл вкладку торговли.
Ничего такого не продавалось.
Он закрыл вкладку торговли, открыв вместо этого личные сообщения. Клейн включил фильтр по ключевым словам и повторил поиск.
Просматривая одно сообщение за другим, он увидел, что Алиса отправила ему сообщение полчаса назад.
- Босс Клейн, ты хочешь 3 пурпурного золота и 1 земной халцедон? Я спросила нескольких друзей, у них есть эти ресурсы, но они немного жадны. За 1 пурпурное золото одни хотят 7 рун, а за 1 земной халцедон другие требуют 10 рун.
- Земной халцедон слишком дорогой! А вот пурпурное золото я куплю.
Клейн понимал текущую рыночную цену пурпурного золота – оно действительно стоило 6-7 рун за штучку.
Но для более скорого обновления базы он был не против потратить еще немного рун!
Кстати, повышение цен на пурпурное золото напрямую было связано с ним.
Если бы он не просил пурпурное золото в цене за свиток заклинания элементных снарядов, то никто и не стал бы массово скупать все объемы этого ресурса – цена была бы вполовину дешевле от текущей.
- Босс Клейн, посмотри на другие личные сообщения. Мои друзья напишут тебе, скинув ссылку на сделку позже.
- Хорошо.
После ответа он внимательно посмотрел на другие личные сообщения.
Все клетки его тела дрожали от волнения!
Динь!
Внезапно появилось еще несколько личных сообщений.
Клейн просмотрел каждое.
Некоторые из них состояли в рекламных альянсах, и они же отправляли ссылки на обмен.
Среди них было два личных сообщения, которые, вероятно, являются друзьями Алисы. Все их ссылки, которые вели на сделки, содержали в себе пурпурное золото. Цена за штучку – 7 рун.
Клейн быстро обменял руны на пурпурное золото.
Теперь у него 101 единица этого ресурса!
Клейн достал свиток улучшения редкой рунической базы, однако не стал сразу же активировать его.
Сначала он подождет возвращения Ветерка.
В противном случае внезапное расширение базы может случайно поранить панголина.
Клейн вышел на балкон и посмотрел вниз.
Ветерок возвращался с ловушкой для рыбы на спине. Как только он положил одну на базу, то развернулся, собираясь пойти за второй, однако Клейн остановил питомца, сказав ему не выходить.
Он развернул свиток улучшения редкой рунической базы и молча использовал его.
Огромное количество ресурсов тут же исчезло, словно их никогда и не было.
Свиток превратился в большое облако пепла. Оно было настолько большим, что полностью накрыло башню!
Вся руническая база начала дрожать так, будто она вот-вот разрушится.
Ландшафт, равно как и внутренняя среда, быстро изменялись.
- Высота этой катакомбы шестьдесят метров. Надеюсь, что руническая база не выйдет за эти пределы ~
Клейн волновался.
Он не знал касательно того, мог ли он манипулировать процессом улучшения.
Изменения длились примерно минуту, а затем все стихло.
Внутреннее убранство было блестящим и великолепным, как в древнем большом дворце!
- Неужели башня стала дворцом? – с этим вопросом Клейн вылетел из парадной двери.
Дверь находилась всего в нескольких метрах от земляной стены!
Клейн повернулся и попятился назад.
Перед ним было огромное здание.
Форма здания больше не напоминала башню или пагоду.
Теперь это были квадраты, отделенные между собой линиями.
Место, откуда Клейн вышел – один из квадратов, точнее кубов!
Внешний вид был похож на кубик Рубика.
Вся конструкция дворца была абсолютно черной, однако на стенах были некоторые узоры и росписи, создающее неоспоримое величие.
Улучшенная база заполнила почти всю катакомбу.
- Это в самом деле…… - Клейн был ошеломлен.
Он активировал парящий пропеллер, полетев в другие комнаты.
Некоторые места также были похожи на комнаты во дворце, а другие же были полностью пустыми.
Были и комнаты, заполненные песком...
Окружение в разных кубах разное.
«Кажется, после обновления размер базы может меняться как в большую сторону, так и в меньшую». - Сердце Клейна забилось быстрее, когда он заметил кое-что.
Верхние этажи уходили в потолок, а также… сжимались?
- О, неплохо! – Клейн взлетел наверх, чтобы проверить это.
- Более трех этажей!
Когда он ясно увидел все здание, он не мог удержаться от восклицания.
Оказалось, что база не была полностью развернута с самого начала.
Она ограничена размерами катакомбы, а потому высота и составляла всего лишь 3 этажа.
Если полностью развернуть базу, то это будут целые 12 этажей! Просто сейчас все этажи с четвертого по двенадцатый уменьшились.
Когда парень вошел внутрь, он обрадовался еще больше.
Внутренний кубик Рубик позволял свободно гулять по нему.
Внутри также остался идеальный рунический лифт.
После улучшения руническая база непрерывно удивляла его.
После того, как Клейн начал медленно переваривать все эти нововведения, он чувствовал себя все более и более довольным.
Уменьшение и увеличение размера – это всего лишь основная функция.
Система подачи кислорода, возможность вмещать большое количество существ, возможность изменения рельефа и среды каждого квадрата...
Это похоже на маленький мир!
В нем вполне можно вырастить группу рас.
Пока пространство достаточно велико, его можно заполнить.
Кроме того, руническая база имеет энергетический щит, который можно развернуть в любой момент.
В прежней рунической базе была не особо большая вместительность, однако в этом кубик Рубике все те вещи, которые раньше занимали слишком много места, теперь были даже почти незаметны!
Полетав по базе более часа, Клейн с волнением свернул руническую базу и направился к следующей катакомбе.
На этот раз парень оставил Лисичку и Ветерка на базе.
В следующей катакомбе слишком опасно.
Он достал лопату и принялся за дело. Вскоре появилась черная оболочка, в которую он благополучно вошел.
После того, как Клейн вошел, его взгляд был направлен вниз, и он не смотрел на потолок.
В прошлый раз, когда он столкнулся с наблюдателем бездны, он осмелился частично взглянуть на него, но на этот раз он даже не помышлял о подобной глупости.
Стоит ему только увидеть это, как оно будет преследовать его до смерти.
Катакомба была не маленькой.
Воздух внутри был холодным.
Вдруг резкий и пронизывающий ветер подул ему в лицо, отчего он вздрогнул.
Где-то из темноты раздался голос, отдающийся в его сердце и зовущий его.
«Это должно быть шалости бронзового гроба!»
Клейн быстро окинул пещеру взглядом, пытаясь найти руническое яйцо.
Он нашел его немного прикопанным в песке.
Клейн неторопливо пошел вперед и забрал руническое яйцо. Он не собирался вызывать каких-либо подозрений у существа.
[Системное уведомление: Руническое яйцо +1]
После он подошел к необходимому ему направлению, безмолвно достал лопату и начал копать в следующую катакомбу.
В этот период в его ушах появилось много шумных звуков, и бесчисленное количество людей начали шептать ему в уши, насмехаясь над ним.
С тех пор, как попал в эту катакомбу, он всегда чувствовал, как на него из темноты смотрят глаза...
Но это была не просто пара глаз, а десятки или сотни пар!
Видимо, это существо надеется, что парень повернется, дабы посмотреть в глаза ужасу, который обретет для него форму.
На Клейна эта также сильно давило. Мозг парня почти раскалывался на части.
Одна часть продолжала внимать шепоту, желая обернуться и посмотреть, говоря, что ничего не будет.
Другая же была почти в бешенстве от злобы. Она кричала парню, чтобы он поскорее убрался отсюда и желательно с такой скоростью, чтобы только пятки сверкали! Она также говорила ни в коем случае не оглядываться!
Когда у него случился внутренний раскол, Клейн покрылся холодным потом, и его руки задвигались быстрее.
Вшух!
Клейн вошел в следующую катакомбу и звон с шепотом в ушах пропал.
Он медленно приходил в норму.
Клейн ахнул. Хоть он того и не осознавал, но его выносливость была израсходована более чем наполовину, и все его тело было в холодном поту.
Если бы он не смотрел на гроб, а просто остался бы там еще на пару минут, то он боялся, что сошел бы с ума!
Клейн захотел осмотреть нынешнюю катакомбу, в которой оказался.
Внезапно впереди блеснул холодный свет.
«Нехорошо», - подумал парень.
Он просто хотел уйти тогда. У него вообще ни на что не было времени, он был близок к тому, чтобы сойти с ума, а потому и не проверял подсказку. Клейн даже не знал, какие здесь таились опасности!.

    
  





  Берсерк Черной Луны.


  

    
      Клейн не успел осознать происходящее, как промелькнул еще один холодный свет.
Разрез!
Разрез!
Первый удар пробил магические доспехи, однако перед вторым парень успел активировать эфемерный щит, что успешно защитил его от второго лезвия.
Клейн облегченно вздохнул.
«Из-за этой подлости бедный я чуть не потерял свою жизнь».
В этот момент он, наконец, увидел внешность нападавшего.
Существо было три метра в высоту, его тело было черным как смоль, а также оно было тонким.
Голова была в форме большого полумесяца, шире плеч.
Вместо рук у него были какие-то острые полумесяцы, словно не руки, а ятаганы.
Клейн не видел черт лица у этого существа.
При ударе о щит, его руки-ятаганы высекали искры.
Ноги существа были похожи на бамбуковые шесты, а хвост на два ножа!
Когда Клейн увидел это существо, то не сказал бы, что оно ему понравилось.
Дело было даже не в отвратительной темени самого существа, а в острой жажде убийства, которое оно излучает.
Оно снова замахнулось своими полумесяцами.
Два острых лезвия снова разрезают воздух, быстро обрушиваясь на парня.
Короче говоря, Клейн даже не успел наложить магическую броню.
Он успел лишь поднять левую руку, снова используя щит ветра.
Раздался звук треска, а сама эфемерная защита покрылась паутиной из трещин.
Однако существо продолжало наступать, разворачивая еще два смертельных удара в сторону парня!
У Клейна просто не было времени, чтобы наложить на себя пару слоев магических доспехов.
Он достал книгу заклинаний, активируя магическую броню!
Все его тело покрылось полупрозрачной броней. Доспех был настолько плотным, что был даже четко виден глазу.
Толщина просто невероятная.
Находящийся перед парнем щит ветра разлетелся вдребезги.
Лезвие коснулось полупрозрачной брони, оставив на ней только след. Это говорило о том, что существо теперь ничего не сможет сделать с ним своими яростными атаками.
Клейну надоела эта наглость. Он активировал заклинание охранного огненного кольца.
Бум!
Когда существо снова приблизилось к нему, обрушивая свои полумесяцы, огненное кольцо резко вспыхнуло, откидывая существо примерно на десять метров назад.
Клейн слегка подпрыгнул, подгоняемый ветром за спиной, и взлетел вверх.
Только тогда у него появилось свободное время, чтобы проверить описание этого свирепого существа.
Он открыл бестиарий и набрал в поиске это существо.
…
[Берсерк Черной Луны: Редкое существо в подземном мире. У него нет черт лица. Для ориентирования излучают звуковые волны из головы. Его конечности похожи на лезвия, это существо имеет сильное желание убивать. Оно одержимо убийствами и расчленением тела жертвы, после убийства оно высасывает кровь своей добычи. Отличается очень яростными атаками, а лучшее оружие этих существ – их конечности. Имеет очень мощные пробивающие способности, гибкое тело, стальное телосложение, а также не чувствует боли и у существа не может быть кровотечения. Это самые настоящие убийцы]
[Способность: Разрез полумесяца]
[Слабость: Крайняя одержимость убийствами]
[Фактор опасности: 86]
Клейн просмотрел описание способности существа.
[Разрез полумесяца: Дает возможность запускать дальнобойные атаки, рисуя полумесяцы конечностями. Подобные величественные разрезы с легкостью могут разрезать сталь]
…
Клейн тут же покрылся холодным потом. Возможность дальнобойных атак!
Не успел он расслабиться, как тут же получил не менее неприятную новость.
В следующий момент берсерк черной луны согнул ноги и подпрыгнул вверх, словно кузнечик.
Самое неприятное было то, что у способности не было указано времени перезарядки!
Черное тело берсерка начало вращаться, делая сальто и запуская во все стороны разрезы полумесяца.
Весь процесс был подобен танцу, словно существо не сражалось, а танцевало!
Вш! Вш! Вш!
Лезвия приземлялись на броню одно за другим.
К счастью, магические доспехи из книги заклинаний были слишком толстыми для этого существа.
Однако, хотя ему и не удалось пробить броню Клейна, берсерк черной луны сильно потрепал ее, оставив на ней следы.
Существо легко приземлилось на землю, а затем снова прыгнуло и начало использовать разрезы полумесяца.
Однако и на этот раз он не пробил броню, но берсерк черной луны не остановился, продолжив этот цикл.
«Это существо…»
«Точно… он же имеет крайнюю одержимость убийствами. Это существо и не думает останавливаться, пока не порежет меня на кусочки. Если у меня не было бы этой толстой брони, то боюсь, что все закончилось бы печально!» - Клейн был удивлен.
Наложенная броня существует всего лишь 5 минут, а это значит, что либо он убивает берсерка черной луны за это время, либо его очень тонко нарезают кубиками, а кубики ломтиками и так далее…
«Этот парень двигается слишком быстро».
«Морозный луч просто не успеет поразить цель, так как тот сразу же увернется. Значит, остаются лишь парализующая молния и элементные снаряды».
Клейн все еще держит книгу заклинаний в руке.
В ней было два заклинания парализующей молнии, чего должно было быть достаточно, чтобы поставить жирную точку в этом сражении.
«Сила тока должна быть достаточно большой, чтобы полностью парализовать его!»
- Лови!
Клейн не поскупился, используя парализующую молнию из книги на существе.
В теле парня раздался резкий электрический звук. Через руку по руке парня проползли бесчисленные вспышки молнии.
Толстый электрический змей вылетел из руки парня, направляясь к существу с громким электрическим звуком.
Сине-голубой цвет молнии осветил всю катакомбу.
Бум!
Берсерк черной луны, который готовился к новому раунду атаки, внезапно застыл в воздухе и упал прямо вниз.
Даже если его тело было твердым, как сталь, оно все равно состояло из плоти и крови, однако не то чтобы у него была кровь...
Он не умер от неудачного падения.
Берсерк черной луны немного полежал на земле, а затем снова начал пытаться встать.
Однако Клейн не собирался давать ему такого шанса.
Он собрал приличное количество силы души и запустил морозный луч.
Луч попал прямо в голову!
Существо начало замирать с головы.
Берсерк черной луны намеревался прыгнуть, когда полностью обратился в лед.
Однако он еще не получил уведомления от системы, а потому ничему не верил.
Клейн внимательно присмотрелся к существу, и на голове берсерка черной луны появилась золотая подсказка.
[Он временно потерял подвижность. Как только лед оттает, он вернется в бой]
- Разве тебе не нужно дышать? – Клейн удивился.
В теле этого существа не было ни капли крови, поэтому было нереально хотеть убить его, заморозив кровь существа.
Из-за этого Клейн просто хотел задушить его, но теперь ему кажется, что тому, возможно, и не нужно дышать. Или он может долго не дышать!
«Сейчас посмотрим, сможет ли нож огня и ветра закончить дело».
Клейн достал нож огня и ветра и подлетел к существу.
«Эта вещица может с легкостью разрезать сталь, словно масло».
Он решил просто воспользоваться им, не веря, что берсерк черной луны сможет пережить это!
Клейн замахнулся и вонзил нож в лед. Лезвие легко вошло внутрь, но после несколько увязло в тонкой шее берсерка черной луны.
Он попробовал резко дернуть нож в сторону, но не получилось…
Пришлось отрывать голову, вскрывая шею, как банку с консервами. Когда осталось совсем немного, Клейн резко дернул.
Голова улетела вверх вместе с отколовшимся льдом.
[Системное уведомление: Душа +8]
Клейн разложил тело существа на ресурсы, однако каково было его разочарование, когда вместо обильного урожая из мяса, крови, шкур и костей его ожидала одна лишь прямая кость!
Но, конечно, ее можно было пустить на изготовление оружия. Клейн уже испытал на себе эффективность этих рук-полумесяцев.
Даже если это не будет руническим устройством, острота все равно будет на уровне.
«Два существа крипты, одно спереди и одно сзади, чуть не убили меня. Бедный, бедный я».
Клейн вытер пот со лба.
Он очень устал за эти две катакомбы. Когда он прокопался сюда, то расслабился, думая, что здесь никого нет, однако его встретил берсерк черной луны.
Один мучал дух, а другой пытался замучить тело.
Он так устал, словно работал всю ночь без сна.
«Ладно, передохну пока. Заодно посмотрим, кто там в руническом яйце».
Клейн выпустил Лисичку и Ветерка, а затем достал белое руническое яйцо.
Лисичка и Ветерок естественно узнали руническое яйцо – это означало, что скоро у них появится еще один друг.
Клейн положил руническое яйцо на землю, укусил свой палец и размазал кровь по яйцу.
Серебряная текстура яйца ярко засияла.
- Ко-ко-ко... – раздались какие-то звуки.
Перед ним появился цветастый петух.
«Это иллюзия, да? На самом деле это должно быть грозное и полезное существо» - Клейн был ошеломлен.
- Ко-ко-ко! – Красочный петух снова закудахтал.
Он засеменил к ногам Клейна.
Петух потерся головой о ноги парня, а затем скорчил гримасу.
На песок упало круглое золотое яйцо.
- Ко-ко!
Он взмахнул крыльями и указал на золотое яйцо на земле, как будто говоря, что золотое яйцо – это его приветственный подарок!
«Нет…» - Клейн выглядел потерянным.
Он открыл вкладку с питомцами, просматривая этого петуха.
Только тогда он узнал о способности его нового питомца.
Он мог откладывать яйца!.

    
  





  Возвращение скульптора без отзывов!


  

    
      Клейн открыл вкладку своего нового питомца.
[Семицветный петух Инь Ян]
[Имя: Безымянный]
[Статус: Здоров]
[Способность: Откладывание яиц]
Парень просмотрел описание способности.
[Откладывание яиц: Каждый день откладывает золотое яйцо, что богато питательными веществами и имеет особый эффект]
… …
Он поискал информацию о нем в бестиарии.
[Семицветный петух Инь Ян: Рожден гермафродитом, слабый в боевых способностях. Считается чрезвычайно редким видом в подземном мире. Он может каждый день откладывать золотое яйцо, что богато питательными веществами. Длительное потребление может усилить Магическую Родословную. Если на поверхности золотого яйца есть пятна, то оно может вылупиться]
Проще говоря, семицветный петух Инь Ян – не боевой помощник, но он может помочь в другом.
- Гермафродиты, но также и самооплодотворение...
Клейн поднял круглое золотое яйцо.
На поверхности яичной скорлупы не было пятен.
«Ладно, это может усилить Магическую Родословную. Неплохо!» - мысли Клейна о питомце-недоразумении немного отступили.
«Если в будущем будет больше золотых яиц и вылупятся цыплята, разве у меня не будет птицефермы?»
Клейн сразу подумал о возможности их разведения.
Возможно, в будущем он может сделать птицеферму.
- Хе-хе-хе...
Он уже представлял, как семицветные петухи Инь и Ян кружили вокруг Клейна, буквально неся ему золотые яйца.
Взгляд Клейна упал в сторону следующей катакомбы.
[Копайте вправо, внутри вы найдете усилившуюся горгулью. Остерегайтесь ее атак]
В последний раз, когда он столкнулся с горгульей, у Клейна в арсенале были лишь элементные снаряды, а его сила души была слабой.
Если бы та горгулья не была тяжело ранена, то победить было бы невозможно.
На этот раз она в полном боевом состоянии и даже сильнее.
«А где Магическая Родословная?»
Клейн развернул карту, дабы убедиться, что он не ошибся.
«Ее что, уже украли?»
Он снова проверил подсказку.
Ничего не изменилось.
«Неужели горгулья поглотила ее?»
Клейн тщательно подумал и пришел к выводу, что это действительно возможно.
Существа крипты не могли видеть сундуки с сокровищами, однако это не означает, что они не могли видеть рунические яйца и Магические Родословные.
«Магическая Родословная не позволяет злым существам дотрагиваться до нее».
«Значит, водное чудище в пруду не могло ее поглотить. Но… разве горгулья не считается злой?»
«Если она действительно поглотила ее, насколько увеличилась ее сила?»
«Убив ее, смогу ли я извлечь Магическую Родословную?» - Клейн подумал об этом на мгновение, прежде чем развернуть руническую базу.
Он спрятал нового питомца на базе и решил немного отдохнуть.
Клейн достал плод хлебного дерева и откусил небольшой кусочек.
Плоды хлебного дерева восстанавливают энергию.
После нескольких укусов парень почувствовал себя намного комфортнее.
Так он провел полчаса.
Клейн почти полностью восстановился, когда пришел черед последних раскопок за день.
Фактически, у Клейна осталось две возможности для раскопок.
Однако, если все они будут израсходованы, то он застрянет в катакомбе со старым деревянным домом!
Воспоминания о бронзовом гробе уже достаточно неприятные, а вот если бы он там застрял…
Что если странный деревянный дом будет похожей катакомбой...
«Ух, мурашки пошли по спине».
Через пять минут Клейн докопался до черной оболочки, а после прошел в нее с питомцами.
105-я катакомба!
Пещера была большой – самое то для разворачивания здесь рунической базы.
Как только Клейн вошел, он сразу увидел статую неподалеку.
«А вот и горгулья!»
Она была больше предыдущей.
Это существо обратилось в неподвижную и безмолвную каменную статую, а нижняя часть ее тела погрузилась в песок, поэтому люди легко могли подумать, что это обычная статуя.
Если большинство существ видят заметную каменную скульптуру в катакомбе, они выходят вперед и начинают осматривать ее из любопытства. Однако все это будет ровно до тех пор, пока ловушка не захлопнется, а камень не обратится в плоть.
Клейн спокойно сделал шаг вперед.
Лисичка и Ветерок были проинструктированы заранее. Парень сказал им не разбегаться по пещере, а следовать за ним, что они сейчас и делали.
Клейн не спешил разбираться с горгульей.
Казалось, что горгулья здесь зло, а он свет с добром, да только вот что-то здесь не так... Скорее все наоборот.
Он сделал вид, что не знает о статуе, начав собирать ресурсы на земле.
Железо, медь, дерево и прочее – все плохо лежало.
Он потихонечку начал обходить горгулью со спины!
«Это должно быть ее слепое пятно».
Клейн молча поднял ладонь.
Сначала он хотел использовать морозный луч, но после передумал.
«Нет, это только заморозит ее до состояния льда. В виде каменной статуи это существо все равно выживет. В лучшем случае это скует ее, но никак не убьет».
«Тогда накрою теневой паутиной, а затем расстреляю элементными снарядами и парализующей молнией».
Клейн достал книгу заклинаний.
Все равно сегодня он больше не будет копать, так что можно использовать книгу заклинаний на полную.
Тени начали сгущаться, притягиваясь отовсюду и сливаясь в одну теневую паутину.
Под контролем Клейна тени постоянно уплотнялись, но каждая ниточка была чрезвычайно прочной и черной, словно сама ночь.
Вшух!
Теневая паутина безмолвно накрыла горгулью.
- Горгулья, перестань притворяться. Я знаю, что это ты, - громко сказал Клейн на языке подземного мира.
Горгулья осталась неподвижной.
- Все еще притворяешься?
Клейн усмехнулся и взлетел ввысь.
Затем он активировал заклинание элементного снаряда из трех элементов, что взял прямиком из книги заклинаний.
Он нацелился в горгулью внизу!
Горящие камни быстро начали лететь к существу.
Горгулья все еще оставалась неподвижной.
Бум! Бум! Бум!
В теле статуи появилась дыра.
В земле также образовалась большая яма.
«Теперь все иначе».
Элементальные снаряды, которые Клейн сейчас использовал, вложив в них всю силу души, вовсе не безобидны.
То, что он не мог навредить горгулье в ее защитной форме раньше еще не означает, что он не мог сделать этого сейчас.
- Рев!
Горгулья начала истекать кровью, обратив камень в плоть.
Она больше не могла притворяться. Ранее она полагала, что атаки неизвестного не смогут пробиться сквозь ее каменную защиту, однако тот одной лишь атакой пробил в ней дыру.
Что еще более отвратительно, так это то, что этот летающий жук первым обнаружил ее!
Горгулья сменила свою форму и расправила свои крылья. Она уже было приготовилась взлететь, однако из-за сильного подавления теневой паутины она вообще не могла оторваться от земли.
- Все? Показалась? Так вот, горгульи называют меня скульптором. Правда, отзывов у меня нет… - Клейн улыбнулся.
Он использовал вторую парализующую молнию из книги заклинаний за день.
Горгулья задрожала. Разве эта молния не для нее?
Она быстро перешла в форму каменной статуи, когда толстый электрический змей достиг ее тела!
Бзз!
...
Поражающая сила парализующей молнии не слаба.
Несмотря на то, что эффект паралича в форме каменной статуи и не сработал, одним лишь попаданием он почти начисто срезал одно крыло горгульи.
- Проклятый подземный челове... Аргххх!
Горгулья снова сменила форму, громко ревя.
Она чувствовала безнадежность и отчаяние!
Горгулья не могла сбежать и не могла защититься в форме каменной статуи. Ей оставалось лишь ждать своей смерти.
Бум!
Еще один элементный снаряд оторвал горгулье голову. Огромное тело потеряло опору и рухнуло на пол.
[Системное уведомление: Душа +7]
Клейн спустился на землю и разложил труп горгульи на ресурсы.
[Системное уведомление: Мясо горгульи +22]
[Системное уведомление: Кровь горгульи + 5200 мл]
[Системное уведомление: Кость горгульи +10]
[Системное уведомление: Магическая Родословная +1]
«Получилось!» - Клейн улыбнулся.
Он в любом случае пришел сюда не для убийства горгульи. Если бы здесь не было Магической Родословной, то этот поход сюда дал бы лишь маленький урожай.
Клейн проверил Магическую Родословную.
С ней все было точно так же, как и Магической Родословной, полученной после смерти Исихары Рифы. Она также находится в активированном состоянии и может быть поглощена без использования рун.
«Таким образом, у меня есть две Магические Родословные».
Клейн не собирался небрежно продавать их.
Сейчас это определенно будет более популярно, чем свитки улучшения рунических баз.
«В любом случае, пусть пока лежит. Возможно, я смогу поглотить это в будущем».
«Ее также можно использовать для привлечения игроков к подписанию со мной контракта!»
Это может стать отличным “сыром” для приманивания.
Если Клейн получит себе подчиненных и их базы, то его возможности значительно расширятся.

    
  





  Закидывание удочки!.


  

    
      «Независимо от того, сколько раз я смотрел на нее, улучшенная руническая база всегда полна тайн».
Закопав ловушки для рыбы, он повернул голову и посмотрел на свою руническую базу. Парень не мог не вздохнуть.
Вся база была черной как смоль.
Снаружи были какие-то странные линии.
Словно это крепость кого-то темного и ужасного…
Пока Ветерок не ознакомится с базой, задача по установке ловушек для рыбы остается на парне.
Внутренняя структура базы была слишком сложна.
Размеров нынешней катакомбы хватило всего лишь на три этажа.
Судя по внешнему виду, можно ошибочно подумать, что на каждом этаже есть по девять комнат.
Фактически, количество комнат на каждом этаже можно менять по мере необходимости.
Например, если Клейн считает, что площадь слишком мала, то он может сделать одну комнату. То есть, на одном этаже будет лишь одна комната.
Кроме того, руническая база сейчас имеет длину и ширину в более чем 60 метров.
Она по-прежнему ограничена размерами катакомбы.
Если ее полностью развернуть, то эпическая руническая база может составлять 150 метров в длину и ширину!
Клейн вошел на базу.
Ветерок и Лисичка последовали за ним.
Когда они вошли на базу, их тела пропорционально уменьшились в размерах, но сами эти изменения трудно уловить.
Парень вошел на первый этаж, здесь по-прежнему была теплица и ванная комната.
Склад стал отдельным помещением на втором этаже.
Кроме того, как Клейн и хотел, склад был настроен на низкую температуру!
Температуру и свет в каждой комнате можно регулировать по желанию, что также является одной из новых функций.
Лилу и Ялу сейчас летали по базе, знакомясь с ней заново.
Просто здесь было слишком много комнат, что они чуть не заблудились.
- Все комнаты нужно перепланировать, и вы двое не отставайте. Если отстанете, то не успеете найти меня к ужину, – поддразнил Клейн.
Как только они услышали про еду, Лилу и Ялу немедленно последовали за ними.
Первым делом они подошли к лифту.
Лифт тоже сильно изменился, сейчас он находился в центре, там же была полупрозрачная кристаллическая колонна. Сам же лифт был словно капсула, скользя по этой трубе вверх и вниз.
Главное отличие заключается в том, что лифт больше ничего не тянет. Да, наверху нет подъемника или чего-то в этом роде.
Лифт движется за счет силы ветра.
Клейн нажал на кнопку вызова лифта снаружи.
Полупрозрачная дверь тут же открылась, обдув их освежающим ветерком.
Также внутри были полупрозрачные кнопки.
Парень нажал на номер этажа и лифт начал плавно подниматься.
Второй уровень использовался исключительно для хранения предметов.
Ресурсы теперь были размещены по разным комнатам и разделены на разные категории, что было не так беспорядочно, как раньше.
Третий этаж тоже был изменен.
Там был тренажерный залы, туалет, душ, гостиная, кулер с питьевой водой...
Этот этаж будет сделан Клейном как открытое пространство, то есть место, что будет открыто для его подчиненных, подписавших Контракт Лорда.
Некоторые общественные вещи здесь можно бесплатно опробовать, что можно рассматривать как небольшую льготу для подчиненных.
На четвертом этаже была кухня и мясные поля.
Пятый этаж в основном состоит из нескольких спален, включая комнаты для Клейна, его питомцев и цветочных эльфиек.
Кроме того, на этом этаже также находится ванная комната, где можно принять ванну и сходить в туалет.
Пока комнаты такие, но если что, то Клейн спокойно может изменить их в любое время суток.
Вот так прошло два часа.
Клейн продолжил изменять внутреннюю структуру и, наконец, остался доволен нынешней планировкой.
В данный момент он находится в комнате на восьмом этаже.
«На самом деле, здесь также можно построить тюрьму для содержания существ крипты».
Вместе с этой мыслью комната начала преображаться.
Первоначально прочная комната стала размягчаться и превратилась в глину.
Глина начала повиноваться идее Клейна, постепенно превращаясь в клетку, а материал становился сталью.
- Ну пока так.
«Теперь приготовить еду на вечер, а потом... Найти первую жертву моего контракта!»
Клейн вошел на кухню.
Черно-Белая уже давно ждала его здесь.
Он снова начал учить ее готовить, а как только он закончил…
- Научилась?
- Нет, господин, я была неуспешна в этом.
- Черно-Белая, ты такая глупая.
- Да господин.
Так как Черно-Белая сама это признала, критиковать ее уже было не за что.
Клейн лег на массажное кресло и открыл региональный канал.
Его взгляд упал на самых сильных игроков канала.
Уильям, Алиса, Шангуань...
Он может доверять всем троим, и их сила также неплоха.
«Если набирать себе раб… *кхм* подчиненных, то лучше начать с них».
Клейн отправил каждому из них личное сообщение.
- Уильям, я откопал сегодня Контракт Лорда, и я могу заполучить себе вспомогательную базу. Хочешь ли ты подписать его?
- Вот детали Контракта Лорда...
Парень написал несколько пунктов, не меняя ни слова.
- Если станешь моим подчиненным, то не только получишь приоритет торговли в будущем, но и будешь иметь более широкие привилегии...
- Если заинтересует, мы можем обсудить дальнейшие условия.
Сообщения были почти одинаковыми.
При подписании контракта обе стороны могут самостоятельно определять условия, обязанности и права друг друга, так что каждый контракт можно рассматривать как особенный…
Клейн уже отправил им это сообщение.
«Хотя бы один должен клюнуть!»
Первыми ответили Уильям и Шангуань.
- Я подумаю об этом сегодня вечером и отвечу тебе завтра, - ответил Уильям.
- Извини, я привык быть один. – Шангуань прямо отказался.
Хотя сила Клейна намного лучше, чем у Шангуаня, он всегда относился к Клейну как к младшему.
А стать подчиненным младшего в его планы никак уж не входило.
Еще через несколько минут Алиса тоже ответила.
- Это выгодно? Тогда я хочу подписать! – Алиса написала прямо и просто.
Ее не волновали отношения между Лордом и подчиненными.
- Ты читала детали?
- Ну, вроде бы нормально. Ты сказал, что при подписании контракта мы можем обсудить дальнейшие условия. Каковы они?
- Подожди немного, сейчас пришлю тебе свои идеи. Ты тоже можешь что-то предложить. Когда нас обоих это устроит, мы подпишем контракт.
- Хорошо!
Клейн преобразовал некоторые идеи в строки текста.
1. Между Лордом и подчиненным приоритеты сделок должны быть на первом месте, а цена сделок должна быть ниже рыночной цены.
2. На открытом пространстве базы Лорда можно бесплатно использовать общественные вещи, а за посещение в нерабочие часы взимается плата за вход.
3. Будет создан общественный склад. Подчиненные могут складывать предметы на складе, получая очки вклада за них. Полученные очки вклада можно будет обменять на другие предметы на складе, а также склад всегда открыт для посещения.
4. Лорд имеет право присвоить предметы с общественного склада, если те будут возвращены в течение недели, а также он может обменять их на количество очков вклада.
5. Лорд будет предоставлять помощь подчиненным с информацией и подчиненные также должны без утайки делиться информацией.
6. Ежедневная добыча подчиненных будет собрана в список для проверки Лордом.
7. Лорд предоставляет в аренду снаряжение для боя. За арендованные вещи половина добычи должна переходить Лорду. Передаваемое будет определяться системой.
8. Когда подчиненный и Лорд встречаются за пределами конференц-зала, он должен подчиняться приказам Лорда если те не нарушают принципы, мораль и законы. Лорд также должен обеспечивать защиту подчиненных.
9. Подчиненные должны со всей ответственностью выполнять задачи, единогласно одобренные в совещательном зале.
…
Всего в списке было 36 наименований.
Некоторые положения были выгодны Клейну, другие – подчиненным.
Клейн отправил все эти пункты в чат!
Осталось лишь терпеливо дождаться ответа Алисы...

    
  





  Встреча с Алисой.


  

    
      - Могу я одолжить у тебя оборудование?
- Да.
- А бесплатная горячая вода?
- Конечно.
- Есть ли подарки при подписании?
- Да, такие будут.
- Есть ли мороженое? Я обязательно подпишу, если это будет бесплатное мороженое!
- Я подумаю над этим.
- Отлично, хочу подписать!
Прочитав условия, Алиса непрерывно задала Клейну несколько вопросов.
По ее мнению, некоторые условия довольно хороши.
Хотя Лорд и не может напрямую защищать своих подчиненных, не похоже, что подписывать контракт – плохая идея.
- Хорошо, тогда я отправляю тебе контракт, ты должна вписать туда свое имя.
После того, как Клейн ответил на сообщение, он активировал Контракт Лорда, выбрав целью Алису!
Во время их общения в интерфейсе появляется диалоговое окно с видео.
Алиса появилась в кадре.
В руки девушки упал молочно-белый луч света, что постепенно сформировался в контракт.
- Эм… это контракт?
Алиса посмотрела на содержание контракта.
Выше были перечислены условия, предложенные Клейном, а также подробные правила, предусмотренные самим контрактом.
- Твоя очередь. – Клейн подписал свое имя.
- Ага……
Алиса проверила, что все пункты совпадали, а уже после этого провела пальцем по месту для подписи.
Девушка подписала контракт.
Тот тут же исчез из ее руки.
Клейн взял себе первого подчиненного. На контракте стояло две подписи.
[Системное уведомление: Контракт Лорда успешно использован. Открыты новые функции]
[Системное уведомление: Откройте интерфейс, чтобы просмотреть новые функции]
В это же время трансляция видео оборвалась.
Клейн открыл интерфейс и обнаружил там новую функциональную кнопку…
“Контракт”!
Он щелкнул по ней, и перед ним появилось еще две кнопки.
Первая - [Лорд], а вторая - [Подчиненные].
Первым делом Клейн нажал на кнопочку с подчиненными.
Интерфейс тут же преобразился, открыв другую вкладку.
Сверху была фотография Алисы, а ниже текстовое сообщение.
[Подчиненная: Алиса]
[Руническая база: Идеальный уровень]
[Очки боевой мощи: 476]
[Подробности]
Значение боевой мощи у нее все такое же, как и при последнем обновлении.
Клейн нажимает на “Подробности”, и интерфейс снова сменяется. Информации было много…
Очки вклада, полученная за сегодня добыча, домашние животные ...
Это все то, что Клейн прописал в условиях, но, конечно же, он не будет делать для всех одинаковые контракты.
В этом интерфейсе была еще одна примечательная кнопка – “расторгнуть договор”.
Ее функция довольно очевидна.
Клейн вернулся к основному интерфейсу контракта, теперь он зашел в функционал Лордов.
[Связанные базы: 1]
[Конференц-зал: Третий этаж базы]
[Редактировать]
Здесь было немного информации.
Клейн нажал на кнопку, отвечающую за редактирование, однако попал в довольно сложное меню, связанное с положениями контракта.
Например, количество очков вклада на общественном складе или редактирование конференц-зала.
Он мог полностью настраивать эту зону: время открытия, площадь, разрешение и так далее.
Короче говоря, содержание страницы редактирования довольно сложное, а суть этой вкладки заключается в редактировании положений, которые были предусмотрены в контракте.
Клейн собирался попробовать редактирование в деле, как вдруг всплыло уведомление.
[Системное уведомление: Подчиненная Алиса хочет посетить конференц-зал, принять запрос?]
- Принять.
Клейн встал с массажного кресла и прошел к лифту.
Хотя он уже не раз болтал с Алисой по видеосвязи, сегодня он впервые встретится с ней офлайн.
Ему не терпится увидеть ее вживую.
Динь!
Лифт открывался и Клейн вошел внутрь.
Все последовали за ним.
- Черно-Белая, ты остаешься здесь.
Клейн чуть не забыл об этом.
Если его горничная покажется на глаза Алисе, а после та еще и узнает о чертеже, с помощью которого он ее создал…
Объясниться будет крайне сложно…
В это время Алиса получила системное уведомление, и на ее базе появилась черная оболочка.
Девушка шагнула внутрь, и окружающая обстановка перед ней изменилась.
- Вот это да!
- Такая большая!
- Потрясающе!
Алиса была поражена увиденным.
Перед тем как приехать, она думала, что база Клейна ничем не будет отличаться от той, которую она видела в прошлый раз во время последней видеоконференции.
- База Босса Клейна не могла же быть снова улучшена, верно?
Алиса огляделась и с завистью сказала…
- Это всего лишь один этаж, но он кажется слишком большим, и эти удобства...
- Это действительно здорово!
- В ванной комнате есть туалет и душ!
- Внутри так ярко, словно днем.
- Это гостиная? Ух ты, какая большая кровать! Она выглядит такой мягкой, что мне уже захотелось поспать на ней!
Алиса недолго постояла у двери, однако никто не вошел.
- Что это за хрустальная колонная посередине?
- Вот лестница...
- Ой, невидимое препятствие! – сказала Алиса, начав поглаживать место ушиба.
- Похоже, что конференц-зал ограничен только этим этажом.
Она обошла вокруг и огляделась.
Все кажется свежим.
- Хоть это и всего лишь один этаж, он лучше, чем вся моя руническая база!
Алиса пришла к выводу, что она счастлива, но ей также было грустно.
Динь!
Она услышала сзади движение, девушка повернулась, и ее аккуратный хвостик взметнулся в сторону.
- Что ж, это оказался лифт.
Алиса увидела несколько фигур в хрустальном лифте.
«Я наконец-то увижу Большого Босса Клейна!»
«Стоп, а почему я говорю “наконец”?..»
Ее сердце забилось быстрее.
Но это не потому, что она возжелала увидеть именно этого человека, а потому, что это был первый раз, когда она вживую встречала человека после попадания в мир катакомб.
Раньше ей попадались многие существа крипты, но вот игроки – нет.
Алиса не слишком беспокоилась о своей безопасности.
В правилах контракта говорилось, что в конференц-зале подчиненные и Лорды не могут причинять друг другу вред.
Чтобы сделать что-либо из подобного, обе стороны должны добровольно согласиться на это.
Динь!
Дверь лифта открылась, и оттуда вышло несколько фигур.
Алиса замахала рукой.
- Босс Клейн!
- Алиса, – когда Клейн увидел девушку, он улыбнулся и кивнул ей.
Алиса подошла поближе. Девица почти не скрывала волнение на своем лице!
Клейн осмотрел девушку с ног до головы.
Благодаря руническому душу Алиса может поддерживать свое тело в относительной чистоте, однако ее одежда выглядит несколько изношенной, также на ней были дыры и царапины.
Но даже это не может затмить прекрасную внешность Алисы.
Нежная и белая кожа, а также красивые глаза.
Ее рост был где-то 170 сантиметров, длинные ноги, тонкая талия, изгибы где надо, а также пара высших образований.
- Поздравляю со становлением моей первой подчиненной.
После парень все же не удержался и добавил…
- Вижу, что твоя одежда несколько износилась. Ладно, так как ты моя первая подчиненная, то я дам тебе комплект одежды.
Перед подписанием он сказал, что сделает подарок.
По сравнению рунами или снаряжением, подарок в виде комплекта одежды будет явно дешевле.
- Да, – Алиса быстро закивала.
Клейн открыл вкладку создания и сделал комплект одежды для девушки.
Для идеальной одежды нужно было всего лишь 3 ткани, 3 шкуры животных и 6 хлопковых нитей.
Спустя некоторое время в руках Клейна появился комплект женской одежды.
Он состоял из топа, штанов, исподнего, носков и обуви.
Здесь в исподнем шел на один предмет больше, чем у мужского варианта.
Клейн посмотрел вниз.
Несмотря на то, что он уже проверил ее системой, той не помешало бы добавить ей очков боевой мощи за очарование...
- Спасибо, Босс Клейн!
Алиса сама того не заметила, как улыбнулась, когда принимала одежду.
Наконец-то она сможет сменить свои лохмотья к сегодняшнему вечеру.
- Босс Клейн, это место такое большое.
Алиса указала на конференц-зал и с любопытством спросила…
- Можешь ли ты сказать, какая у тебя сейчас база? Это уже эпический уровень?
Клейн слабо улыбнулся.
- Да, благодаря твоей помощи сегодня я собрал 2 недостающие единицы пурпурного золота.
- Вот так да!
- Оказывается, Большой Босс Клейн такой богатый. Я была наивной, думая, что тебе еще далеко до улучшения. Во время сегодняшней видеоконференция у игроков просто отвиснут челюсти от удивления.
В то время как другие все еще ищут свиток улучшения продвинутой рунической базы, у Большого Босса уже была эпическая руническая база!
Разрыв снова увеличился...

    
  





  Очередное обновление рейтинга!.


  

    
      Клейн подумал прогнать Алису с базы, но после отбросил эти мысли.
Подчиненные не могут выйти из конференц-зала.
Хоть Алиса и прогуливалась по этажу, она хотела осмотреть остальную базу парня, однако не говорила об этом.
Когда пришло время трапезничать, Клейн поднялся наверх готовить, не став выгонять девушку.
Алиса могла действовать лишь в конференц-зале, не имея возможности выйти из него, кроме как вернуться на базу.
Клейн взял ароматного белого риса и золотое яйцо, приготовив их.
Он будет наслаждаться яйцом один.
В конце концов, это может усилить его Магическую Родословную, а кормить подобным Лисичку и Ветерка – это пустая трата времени.
Если в будущем не появится больше таких петухов, несущих яйца, то они даже не попробуют их.
Семицветного петуха Инь Ян за столом не было. Парень, конечно, пригласил его за стол, но вряд ли тот подумал, что его приглашают в качестве еды за бесполезность.
Он просто не любил есть приготовленную пищу. Ему нравилось есть сырые зерна риса и листья овощей, а также он предпочитал жить в песке.
Клейн создал для него специальную комнату, превратив окружающую среду в песок.
- Ох, это яйцо очень неприятное на вкус. – Клейн съел яйцо в 2-3 укуса и облизнул губы.
Его слова очень сильно контрастировали с его действиями.
Лисичка посмотрела на него и прищурила глаза в неверии.
Ветерок просто взглянул на парня, а как услышал, что еда была невкусной, то тут же потерял интерес. Святая простота!
Лилу и Ялу с любопытством понюхали яичную скорлупу и что-то невнятно пробормотали с полным ртом еды, словно сомневались.
- Я буду есть все невкусные яйца в будущем. Вы более разборчивы в еде, так что вам они совсем не понравятся.
Клейн покачал головой, все еще ощущая во рту сладость и нежность золотого яйца.
Парень чувствовал на себе один хитрый и недоверчивый взгляд. Он начал покрываться потом.
- Не смотри на меня, продолжай есть.
Клейн избегал презрительного взгляда Лисички и продолжал кушать.
В его тело хлынул поток тепла.
Только что съеденное золотое яйцо подействовало!
Клейн открыл мировой канал во время еды, дабы узнать новости.
Все обсуждали сегодняшнее обновление рейтинга, однако никто даже не обсуждал то, кому достанется первое место по баллам.
Все обсуждали второе и третье места!
Все потому, что каждый может догадаться – Клейн займет первое место.
Никто еще не забыл о смерти Исихары сегодня утром.
Парень обладал Магической Родословной и заклинанием огненного шара, однако Клейн убил Исихару Рифу с его союзниками.
- Вторым должен быть Себастьян, у этого парня есть не только Магическая Родословная, но и питомец!
- У Чжун Юляна также есть Магическая Родословная. Я также слышал, что он выучил два заклинания. Сейчас он явно сильнее, чем почивший Исихара Рифа!»
- Вы игнорируете Синтию? Она получила все вещи Эдварда. Я все еще думаю, что смерть Эдварда как-то связана с ней!
- Разве Синтия сейчас не несчастна? Все ведь видно на видео.
- Эй, эй, не говори так, эта киска очень красивая. Блондиночка~
- Беспринципные женщины ужасны. Вы еще узнаете, насколько сильна будет Синтия в будущем.
- Я слышал, что некоторые люди улучшили свои базы до редкого уровня, и они уже достигли уровня Большого Босса Клейна. Их общий балл, должно быть, будет очень высоким.
- Интересно, какой рейтинг у Большого Босса будет на этот раз?
- За рейтинг канала нужно побороться, награда за первое место слишком хороша!
По каналу гуляло множество слухов.
Клейн также получил некоторую полезную информацию.
Он почитал еще пару минут, а затем открыл вкладку торговли.
Пурпурное золото и руническую бумагу по-прежнему никто не продавал.
Однако там были халцедон и земной халцедон. Цена была нормальной, а потому Клейн смел все, что там было.
Для скипетра черного тумана нужно было 50 пурпурного золота, 300 халцедона и 300 земного халцедона.
После сегодняшнего улучшения базы запасы его халцедона и земного халцедона сильно снизились, а о пурпурном золоте и упоминать не стоит.
В общем, запасы надо пополнять.
Клейн открыл региональный канал.
Все говорят на темы, не имеющие никакого отношения к скорому обновлению рейтинга.
Игроки один за другим скидывали изображения своего ужина.
Неизвестно, как и когда, но отправление изображений еды, казалось, стало характерной чертой этого регионального канала.
Клейн также видел фотографии еды, сделанные Алисой.
Если смотреть на окружающую среду, то это должен быть конференц-зал.
Сегодня она ела только хлеб и молоко, а изображение сделала в его конференц-зале.
Кто-то спросил девушку касательно изменения обстановки ее базы, но она не ответила, так как это они поймут сегодня вечером.
Естественно, имеется в виду видеоконференция сегодня вечером.
Как только все поели, Черно-Белая занялась посудой.
Клейн вошел в конференц-зал.
Алиса надела новую одежду, недавно она закончила есть, а сейчас тренировалась со своим арбалетом.
В конференц-зале была специальная зона для тренировок.
Цели внутри – это небольшие оборудования, чертежи которых предоставлялись с эпической рунической базой.
Для создания такой требуются руны, железо, медь, песок и так далее.
В настоящее время существовало пять крупных мишеней.
Когда арбалетный болт попадал в цель, он не пробивал ее, а всего лишь попадал.
Если осторожно потянуть, то его можно вытащить. Мишень также быстро восстанавливается.
- Босс Клейн, ты тоже здесь, чтобы попрактиковаться?
Алиса один за другим вытаскивала болты и спросила парня.
- Да, но я здесь не для того, чтобы практиковать стрельбу из арбалета, - сказал Клейн, улыбнувшись.
Тренировочная площадка была разделена на три зоны.
Первая из них – внешний тир, где можно потренироваться в стрельбе из арбалета и ближнем бою.
Вторая – комната для медитации, сидение в которой может ускорить процесс медитации.
Третья – это гравитационная комната, где можно изменять гравитацию по желанию, а также там были некоторые силовые тренажеры и тренировочные мишени.
- Ближний бой?
- Нет, медитация.
Клейн открыл комнату для медитации и внезапно остановился, сказав…
- Алиса, у меня здесь есть лишняя Магическая Родословная. Если хочешь, можешь обменять ее на что-то особенное.
Он не ожидал, что у Алисы будет что-то такое, но теперь он дал ей цель…
Это было похоже на то, как если бы он поставил голодную девушку на беговую дорожку, запустив ее и привязав руки девушки к поручням, а спереди висел на ниточке пончик, который, конечно же, манил, но как бы она не старалась бежать быстрее, дорожка будет подстраиваться под ее скорость, лишая ее шанса забрать сладость.
Сказав это, Клейн не стал слишком долго думать и пошел в комнату для медитации.
- Что-то особенное?..
Алиса застыла на месте.
Хоп!
На пол упал арбалетный болт, который более не мог держаться на восстановившейся мишени.
Клейн же стал вливать свою силу души в книгу заклинаний, параллельно с этим медитируя.
В какой-то определенный момент он остановился.
Все из-за того, что скоро будет обновлен рейтинг.
В прошлый раз Клейн набрал 7326 в значении общего балла, а в боевой мощи – 3687. Он просто не знал касательно того, насколько он улучшился на этот раз!
Время все шло и шло.
Клейн вышел из комнаты для медитации.
Алиса тоже прекратила свою тренировку.
Вдруг очки рейтинга в региональном канале скакнули.
- Счет обновился! – прошептала Алиса.
Клейн открыл региональный канал.
Он по-прежнему был номером один!
Общий балл – 42319, боевая мощь – 6581, количество выкопанных катакомб - 105!
Парень посмотрел на остальных.
Алиса (3486, 1192, 65)
Уильям Рич (3275, 1288, 78)
Шангуань Хун (2964, 1068, 72)
…
Топ игроков немного изменился.
Первоначально Уильям был на втором месте, но теперь же опустился на третье место.
[Системное уведомление: Основные региональные каналы будут повторно созданы]
Выскочило новое объявление.
В мгновение ока количество участников на канале стало 1500!
Рейтинг участников снова изменился, однако Клейн, Алиса и Уильям по-прежнему остаются в тройке лидеров.
Шангуань опустился на шестое место, а ниже было еще больше изменений.
[Системное уведомление: Награды за рейтинг канала будут выданы до слияния каналов]
Региональный канал сразу же ожил.
Большинство из присоединившихся, похоже, были из канала Исихары Рифы!.

    
  





  Шок!.


  

    
      - Черт, слияние!
- Что это за канал?
- Дурак, конечно же, это канал Большого Босса. Бывший администратор Исихара Рифа был убит Большим Боссом Клейном, что говорит о том, что мы рядом!
- Ха-ха-ха, я в самом деле попал на канал Большого Босса! Наш канал может и был неплохим, но он не сравнится с каналом, что навсегда занял за собой первое место!
- Черт возьми, посмотрите на общие баллы и боевую мощь Администратора, он просто монстр!
…
После объединения каналов, присоединившиеся были полны энтузиазма, общаясь с новыми людьми.
Но через некоторое время все они увидели очки Клейна… Тема сменилась на парня, и они были шокированы.
Особенно общий балл – это слишком преувеличенно.
В прошлый раз значение общего балла было чуть меньше восьми тысяч, но теперь же оно превратилось в сорок тысяч!
Взлетела и боевая мощь.
В то время, как другие прорвались через барьер в 2000 очков, Клейн фактически уже ушел за 6000.
Не только новые, но и старые участники были потрясены, увидев эти преувеличенные числа.
- Что не так с этой оценкой?
- Что происходит, как он добрался до 40000 за три дня?
- Наш Большой Босс просто демон!
- Босс, напиши нам что-нибудь.
- Я знаю причину. Должно быть, это из-за постоянного использования соковыжималки. Я работал с ней в течении трех дней, и значение моей боевой мощи неплохо возросло.
- Чушь собачья! Вы и так уже составили расписание на все 24 часа, когда еще она перепадет Большому Боссу?
- Значение боевой мощи тоже преувеличено!
Все задавались вопросами.
Когда кто-то упомянул очаровательную каменную девушку, новые участники сразу же спросили, что это такое.
- Ха-ха, ничего, просто забудь об этом.
- Да, это не очень хорошая вещь, не любопытствуйте.
- Новым участникам, которые только что присоединились к каналу, запрещено использовать функцию проката на региональном канале!»
Старые участники поспешно объединились, дабы противостоять образованию новых и сильных конкурентов.
Давайте спросим Большого Босса!
- Рейтинг региональных каналов обновился, и мы в самом деле там на первой позиции.
Вскоре все вернулись обратно к теме рейтинга каналов, отправившись проверять баллы.
Клейн тоже пошел проверить.
……
1. Канал Клейна (2671)
2. Канал Пак Си Хуна (1415)
3. Канал Чжун Юйляна (1352)
4. Канал Себастьяна (1328)
5. Канал Синтии Мартин (1289)
……
По сравнению с прошлым разом оценка канала Клейна ушла в большой отрыв от остальных.
- Очевидно, что рейтинг каналов отличается от личного.
- Это не так работает!
Клейн не заботился о баллах, ему была интересна лишь его позиция в рейтинге.
Пока он получает награду за первое место, все остальное не имеет значения.
На этот раз из первой пятерки каналов пропал канал Исихары Рифы и добавился канал Пак Си Хуна.
Эта причина во многом связана с убийством Клейном Исихары Рифы.
Если посмотреть еще ниже, то баллы у остальных примерно равные, а первоначальный канал Исихары Рифы улетел к десятым местам.
Если Исихара Рифа все еще был бы жив, то этот канал наверняка бы попал в топ лучших.
Но он все же умер и даже после слияния с каналом Клейна должность Администратора у парня еще никто не забрал.
Никто не мог поколебать его позицию!
Как только появились результаты, мировой канал утонул в массе новых сообщений.
- У Пак Си Хуна боевая мощь больше 2000 очков. У него есть Магическая Родословная, и он также владеет двумя заклинаниями, а еще у него есть редкое снаряжение!
- Что это за темные лошадки? Раньше их не было в рейтинге.
- Значение боевой мощи Чжун Юйляна также сильно преувеличено. У него тоже где-то 2000 очков, и он также может произносить заклинания.
- Один за другим появляются темные лошадки, этот Себастьян неплох! Его общий балл уже более 5000!
- Кто-нибудь знает баллы Большого Босса Клейна?
Как только упомянули Клейна, мировой канал затих. Вскоре кто-то написал три числа Клейна.
Эффект был такой, словно спокойная вода резко забурлила.
- Босс, более 40000 баллов, как так-то? – написал Себастьян свое сообщение.
Его общий балл намного превышал результат группы людей, считающих, что Клейн не должен быть далеко от них. Этот разрыв был слишком большим!
- 6666, с этого момента Клейн будет моим кумиром! - Чжун Юйлян тоже написал в волнении.
- Это все еще человек?
- Какой ужас, меня тошнит.
- Брат Мэн, у меня есть смелое предположение, что Большой Босс может быть связан с игрой!
- Черт возьми, это действительно возможно. Сторонник игры ведь получает поддержку от самой игры!
- Подумай хорошенько! Короче, я не признаю, что Клейн – обычный игрок!
- Он, должно быть, собака!
Все уже перешли на юмор, но оценка Клейна действительно слишком сильно завышена. Он уже давно оставил их глотать пыль позади себя!
В региональном канале же, после того, как их канал снова занял первое место, все поздравили друг друга.
Вскоре после этого система объявила награду. Награда за первое место на этот раз была немного другой.
Благословение Увеличения, 5 возможностей для раскопок и Благословение Восстановления.
Последнее может улучшить скорость восстановления после травм!
Для большинства игроков это также очень хорошее усиление.
Но, как и в предыдущие два раза, если канал хочет получить вознаграждение, то его администратор должен сначала провести видеоконференцию.
- Всем даю 10 минут на подготовку, после начнем видеоконференцию.
После того, как Клейн отправил сообщение, он временно отключился от регионального канала.
Слишком много новостей, зависти и недовольства.
Он оперся на стул.
Алиса сидела напротив него.
- Босс Клейн, твой счет внезапно резко вырос, это связано с улучшенной базой? – внезапно спросила Алиса.
- Скорее всего, иначе прирост был бы меньше.
Клейн предположил, что эпическая руническая база могла увеличить количество его очков на 20000 – 30000.
«Это слишком много! Если он будет становиться сильнее в таком же темпе, то я с моим четырехзначным числом могу даже не мечтать превзойти его пятизначное!»
- Когда начнется видеоконференция, я просто обязана посмотреть на эти выражения лиц, - игриво сказала Алиса.
- Как хочешь.
Клейн сделал паузу, а после сказал с угрюмым лицом…
- Стоп, можешь держаться чуть подальше от меня на этой конференции?
Алиса была поражена.
- Почему? – девушка почти начала верить в то, что парень ее ненавидит.
- Каждый раз, когда я что-то продаю в группе, ты всегда пишешь первой. Если другие увидят тебя рядом со мной… они могут подумать, что ты – подставной покупатель. Они также могут подумать еще кое о чем, но это мысли уже другого плана...
- ……
Алиса тщательно подумала об этом и не могла не сказать…
- Похоже, что это возможно. Значит... мне побыть в сторонке?
- Ладно, забудь об этом. – Клейн немного поразмышлял, а затем передумал.
Уильям все еще думает о подписании контракта. Если он увидит рядом с ним Алису, он определенно сможет догадаться, что Алиса подписала контракт.
Чем больше людей подпишет контракт, тем больше выгоды получит Лорд.
Дополнительный мешочек Лорда – одна из них.
Он также может повысить эффективность тренировки силы души!
Прошло десять минут.
Видеоконференция началась!
Перед Клейном появилось множество прямоугольных экранов.
Самый большой находился посередине – это был его экран.
На экране появилось красивое лицо Клейна.
Окружающая среда была светлой, просторной и аккуратной.
- Всем доброго вечера.
В экране появилась Алиса. Она встала рядом с ним и мягко помахала ладонью, приветствуя всех.
Региональный канал потонул в голосах игроков!.

    
  





  Большой Босс, я хочу переспать...


  

    
      - Я так и думал, что Алиса – подставной покупатель!
- Богиня живет с парнем?
- Хе-хе, какие же у вас хрупкие стеклянные сердца. Моя богиня – очаровательная каменная девушка. Каждый день с ней заставляет мое сердце биться быстрее.
- Что случилось? В последний раз ее не было рядом с Клейном...
- Разве вы не заметили, что окружающая среда Большого Босса снова изменилась? Этот зал слишком большой, возмутительно!
- Черт, неужели он снова улучшил свою базу?
Игроки задавались всевозможными вопросами.
Уильям и Шангуань догадались о причине, но не стали объяснять это, ожидая, что Клейн сам им расскажет об этом.
Увидев такую великолепную, просторную и яркую руническую базу, присоединившиеся игроки были потрясены.
Хотя они слышали, как другие описывали огромную базу Клейна, они все равно были шокированы.
Их собственная руническая база была в разы хуже!
База Клейна в настоящее время увеличена.
Люди и объекты также уменьшаются в ней. Визуальный конференц-зал имеет длину и ширину в 150 метров!
Алиса пока этого не обнаружила.
- Тише.
Клейн поднял руку.
Все замолчали.
- Могу сказать кое-что сразу. Мы с Алисой не встретились, как некоторые, прокопавшись в катакомбу с другим игроком. Она смогла прийти сюда, потому что подписала со мной контракт. Уильям и Шангуань должны четко понимать это, поэтому я не буду объяснять дальше.
- Да, я подписала Контракт Лорда с Большим Боссом Клейном, и с этого момента я его подчиненная, - повторила Алиса.
Все вдруг поняли.
Поскольку он упомянул Шангуаня и Уильяма, то это не ложь.
- Контракт Лорда?
- Что это?
- Так… можете ли вы общаться друг с другом после подписания контракта? Разве Алиса не сможет жить с администратором в будущем?
- Ой, кажется у кого-то сейчас сорвет крышу!
Все внимание было сосредоточено на контракте.
Некоторые люди также спрашивали Уильяма и Шангуаня, но те отвечали лишь кратко.
В конце концов, встреча должна была продолжаться, а они не могут затягивать видеоконференцию лишь этим.
Шангуань говорил немного больше, в то время как Уильям давал лишь крохи информации.
В любом случае, даже если они расскажут, это им не навредит.
Уильям не ожидал, что сможет обогнать Клейна, но его даже подвинули со второго места.
Сегодня вечером Себастьян, Чжун Юйлян и другие игроки преодолели отметку в две тысячи очков по боевой мощи, а у него в это время было всего 1288.
С этим обновлением разрыв еще больше увеличился.
Если он подпишет Контракт Лорда с Клейном...
Уильям всегда считал Клейна конкурентом, и ему не нравилась идея становления подчиненным Большого Босса.
- Тихо. - Клейн снова сказал.
После того, как все замолчали, он продолжил…
- Все вы убедились в том, что первое место снова осталось за нами. Конечно, у новых участников награды другие, но это пока. Со следующим обновлением вы сможете насладиться тем же, что мы получаем сейчас.
У новых участников также есть рейтинговые награды, которые были выданы им в соответствии с их рейтингом на их первоначальном канале. То есть, они получили всего лишь небольшое Благословение Увеличения.
- Я просто скажу пару слов.
- Во-первых, отношение к новым участникам будет таким же, как и к старым. Поскольку все мы находимся в одной области, то эти правила применяются ко всем членам регионального канала.
- Во-вторых, что касается новых участников… Я не знаю, как складывались ваши отношения с Исихарой Рифой, но вам стоит запомнить одну вещь: вам лучше выбрать дружбу со мной, чем ярость за жадного покойника. Вы сами должны знать, что будет для вас лучше.
- В-третьих…
Разговор Клейна в основном касался новых участников.
Он проводил с ними некую “идеологическую” обработку.
Клейн считал, что большинство новых участников осознают нынешнюю ситуацию.
Мертвецы ничего не дадут. Умные люди знают, что им выбрать.
- На этом, пожалуй, все.
- Теперь можете говорить.
- Ах да, старые участники могут рассказать новичкам о правилах и преимуществах нашего регионального канала. А в качестве награды поделившимся информацией… сегодня вечером вы получите очаровательную каменную девушку на 15 минут, - сказал Клейн, взбудоражив некоторых игроков.
«Полчаса! Разве это не превосходно!» - думали некоторые.
На этом видеоконференция закончилась.
Клейн записал нескольких участников-мужчин, дав им 1 бесплатную возможность проката очаровательной каменной девушки.
После этого парень начал торговать, грабя игроков.
Нет, ну… не то чтобы грабить – это разумная сделка. Вот!
Конденсаторы, переводчики, рунические арбалеты, парящие пропеллеры...
Клейн с превеликой радостью облегчил склады и карманы новых участников!
Среди добытого он получил 5 земного халцедона, 2 пурпурного золота и 2 рунические бумаги.
Когда парень закончил торговать, он вернулся к медитации.
Алиса тоже продолжила практиковаться в стрельбе.
Ближе к поздней ночи Клейн, наконец, заполнил книгу заклинаний.
Его запас силы души значительно увеличился.
Он вышел из комнаты для медитации.
В тире больше не было никакого движения.
- Алиса, почему ты не возвращаешься к себе на базу?
Тогда же Клейн и увидел, что Алиса опирается на стул, а ее лицо выглядело сонным.
- Ну… Большой Босс, я хочу переспать у тебя сегодня вечером, можно?
- ...
Алиса поняла, что что-то в ее словах не так, а после добавила…
- Я могу заплатить за проживание! Я просто хочу поспать в гостиной на твоей базе сегодня! Эта большая кровать выглядит такой мягкой, а комната такая чистая~
- Можно. - Клейн слегка кивнул.
- Согласно правилам, ты можешь войти в нерабочее время, но тебе понадобится билет. Ты можешь получить его за некоторые ресурсы.
- Хорошо, спасибо Босс Клейн! – Алиса широко улыбнулась.
- Сначала я вернусь и приму душ, а после сразу же вернусь.
Маленькая девочка взволнованно ушла.
Клейн тоже покинул третий этаж.
Конференц-зал открыт только для подчиненных и Лорда, остальным хода нет.
…
Следовательно, ему не нужно беспокоиться о существах крипты, что могли бы проникнуть сюда через базу Алисы.
Ночь была тихой и безмолвной.
На следующий день Клейна снова разбудила Черно-Белая.
Как и вчера, он вставал с кровати с большой неохотой. Ему казалось, что его кровать сейчас – лучший и самый верный союзник, который укроет и заберет, но, увы, пора было вставать.
На этот раз завтрак приготовила Черно-Белая. Он состоял из простых хлебных плодов, молока и некоторых фруктов.
Его горничная вела себя уверенно и никаких несчастных случаев больше не было.
Одно замечание… когда она наливала молоко… В общем, жидкость случайно брызнула ей на лицо и декольте.
Позавтракав, Клейн вошел в конференц-зал.
Алиса только что проснулась в легкой пижаме, потягивая свою тонкую талию, что показывало ее развитую гибкость.
- Доброе утро, Босс Клейн.
Она потерла заспанные глаза и сказала…
- Вы, ребята, встаете так рано!
- Что ж, я собираюсь пойти копать. Тебе лучше уйти.
- Ох.
Алиса подошла к коридору с черной оболочкой, когда вдруг внезапно остановилась. Девушка моргнула и спросила…
- Босс Клейн, клички двух твоих питомцев немного уродливы. Ты когда-нибудь думал об их изменении?
«Ну как бы...»
Клейн слегка нахмурился.
- Я не знаю, мне несколько сложно придумать хорошие имена.
- Я могу помочь тебе придумать!
- Хорошо, я пошла. Пока, - сказала девушка, улыбнувшись.
Тонкая фигура прошла сквозь черную оболочку и исчезла в ней.
- Закрыть проход в конференц-зал, - сказал Клейн.
С характерным хлопком черная оболочка исчезла.
Клейн свернул руническую базу.
Его первая цель на сегодня – странный деревянный дом!

    
  





  Зеркало Искажающей Бездны.


  

    
      [Продолжайте копать вправо, и вы наткнетесь на странный деревянный дом. Не пытайтесь поджечь его. Пока вы не приблизитесь к деревянному дому, ничего не произойдет. Ищите внимательно, и вы найдете пурпурно-золотой сундук с сокровищами]
Перед тем, как начать копать, Клейн снова проверил подсказку.
Он проверял подсказку вчера вечером, и она не отличалась от таковой сегодня.
«Значит, нужно просто искать внимательно. Здесь же не говорится, что я должен идти искать его в доме…»
Клейн подозревал, что сундук с сокровищами снова находился в самом неприятном месте.
Каждый раз, когда появляется похожая подсказка, всегда было что-то подобное.
Даже если и нет... Каждый раз, когда появляется сундук с сокровищами, он всегда будет рядом с монстром.
- Ладно, пора копать.
«Пока я не буду приближаться к деревянному дому, все будет нормально».
Клейн достал лопату и принялся копать.
После примерно 30 метров появилась черная оболочка. Парень и два его питомца прошли внутрь.
106-я катакомба!
Это место было 70-80 метров в длину и ширину, местность была ровной.
На земле росла какая-то трава, а дом стоял четко в центре катакомбы.
Растительность росла всего в трех метрах от деревянного дома.
Клейн обошел строение.
Он увидел, что деревянный дом действительно казался пустым, по крайней мере, в пределах трех метров от него.
«Значит, если перешагну отметку в 3 метра от дома, то будет уже опасно?» - Клейн сделал простой вывод.
Размер деревянного дома не маленький, однако в нем не было ничего примечательного.
Дом выглядел тихим и заброшенным, с серой поверхностью и только немного приоткрытой деревянной дверью.
Внутри было темно, и он не мог что-либо разглядеть с его нынешнего места.
- Ждите меня здесь.
Клейн боялся, что два его питомца могут совершить какие-то глупые действия.
За Лисичку он не особо беспокоился, в конце концов ранее он использовал на ней Средний Свиток Чар Освящения.
Но Ветерок же был совсем беззащитным.
Согласно отметкам на карте, которую он получил от Мерлина, после того, как его предок с товарищами ушли, они умирали один за другим, и была высокая вероятность того, что они были прокляты.
Однако предок Мерлина остался жив и здоров, что указывает на то, что, как и Мерлин, он также обладал способностью противостоять проклятиям.
Клейн начал медленно подходить к дому.
Приближаясь, он не сводил с дома взгляда.
Над деревянным домом постоянно висела золотая подсказка.
[На таком расстоянии опасности нет]
Когда Клейн подошел к краю травы, подсказка изменилась.
[Еще один шаг, и вы будете прокляты]
Клейн склонил голову.
Конечно же, граница все еще проходила в трех метрах от деревянного дома.
«Интересно, что же внутри?»
Клейн всмотрелся в черную темень, однако не видел даже намека на пурпурно-золотой сундук.
Чтобы получить сундук с сокровищами, ему нужно было войти в дом!
Он с минуту смотрел на деревянный дом. Подсказка изменилась, показав более подробную информацию.
[Это деревянный дом, зараженный Зеркалом Искажающей Бездны. Его нельзя сжечь в огне и разрушить. При входе в дом будьте осторожны с искаженными существами. Если вы столкнетесь с Зеркалом Искажающей Бездны, не отвечайте ни на какие вопросы и не нападайте на него, иначе вы потеряете свой разум, а ваше тело впитает искажение. Если используете Таинственный Глаз Бездны, то существо прекратит задавать вопросы]
Он мог с этим справиться! Клейн был взволнован.
Парень открыл бестиарий, дабы просмотреть информацию об этом существе.
Результат… был!
… …
[Зеркало Искажающей Бездны: Особое существо, которое появляется только в местах сильного искажения. Оно выглядит как странное зеркало с плотью на поверхности, имеет долгую жизнь и рождается с большим количеством знаний. Если сталкивается с разумной расой, существо задаст вопросы, а может и само попросить задать их. Если разумный отвечает неверно, оно искажает волю цели, загрязняя ее тело и превращая цель в марионетку. В местах их обитания часто образуется небольшая зона проклятия]
[Способность: Двойное искажение]
[Слабость: Существо думает, что знает ответы на абсолютно все. Если оно столкнется с трудным вопросом, на который не сможет дать ответ, то уйдет в себя, игнорируя все окружающее]
[Фактор опасности: 128]
Клейн просмотрел описание способности.
[Двойное искажение: Загрязняет дух и волю цели, превращая ее в искаженную марионетку]
…
«Этот фактор опасности!» - Клейн был потрясен.
Больше ста очков!
По сравнению со всеми прошлыми существами, кроме, наверное, бронзового гроба, в котором неизвестно что покоится, это зеркало искажающей бездны было самым опасным.
«Я могу использовать взгляд бездны Таинственного Глаза Бездны, а также могу сам задать вопрос, чтобы справиться с существом».
Клейн думал об этом снова и снова, а после глубоко вздохнул и пошел к двери деревянного дома.
С первым шагом парень почувствовал, как его обволакивает облако холодного воздуха.
Проклятие!
В это время тепло начало циркулировать по телу Клейна. Парень начал ярко светиться.
Чары освящения работают!
Клейн толкнул деревянную дверь. Первое, что он почувствовал – холодное и гнилое зловоние.
Парень вошел внутрь с рунической лампой.
Он чувствовал, как на него из темноты смотрели несколько пар глаз.
Клейн активировал заклинание обнаружения! От тела парня распространились невидимые волны, вскоре показав четыре результата.
Рядом с ним было три силуэта, а еще одна фигура находилась в глубине.
Зеркало искажающей бездны и три искаженных марионетки.
Клейн молча использовал заклинание магической брони, наложив на себя в общей сложности 5 слоев защиты.
Только после этого он продолжил шагать вперед.
Тук!
Сзади раздался звук.
На парня набросилась одна из искаженных марионеток.
Клейн легко увернулся. Он повернул голову и высвободил парализующую молнию.
Бзз! Бзз! Бзз!
Бам!
Электрический змей достиг уродливого и гротескного существа.
В зависимости от формы тело может быть людоящером или кобольдом, а может быть и полусатиром. Или чем-то еще...
Казалось, будто у существа не было внешности.
Все его тело было раздутым, а шея вытянулась, став длиной в несколько метров.
Вшух!
Сбоку выскочили еще две марионетки, однако их атаки попали в магическую броню.
Клейн повернул голову и увидел двух неизвестных существ со скрюченными конечностями. У них были холодные глаза, а на лицах застыли безумные улыбки.
«Сила у них средняя».
Парень спокойно поднял обе руки, выпустив два морозных луча.
Два искаженных существа замерзли.
Они умерли не сразу.
«Бедняги, позвольте мне помочь вам».
Клейн запустил три снаряда элемента огня.
Бум! Бум! Бум!
Каждый снаряд вонзился точно в голову каждого существа, взорвав их.
[Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +3]
Они действительно были слабыми.
Парень подошел к трупам и разложил их на ресурсы, получив мясо и кровь.
Клейн продолжил исследовать деревянный дом!
Он все еще не нашел пурпурно-золотого сундука с сокровищами.
Если он и был здесь, то только в глубине здания.
Клейн стоял перед второй дверью.
Внутри находилось зеркало искажающей бездны, и он столкнется с ним сразу же после входа.
- Добрые люди, помогите, я внутри в ловушке!
- Пожалуйста, помогите мне...
В настоящее время из комнаты доносились прерывистые женские крики о помощи.
При нормальных обстоятельствах, если это разумное существо, то оно зайдет и посмотрит, что же там не так, попадая прямо в ловушку зеркала искажающей бездны.
«Как и зеленые ведьмы, да?»
Клейн вздохнул и молча вытянул левую ладонь.
Таинственный Глаз Бездны на его руке открылся.
Он открыл эту дверь и вошел в комнату.
- Добросердечный человек, посмотри сюда, я здесь.
Клейн не то чтобы доверял существу, но для воздействия на него ему нужно было установить контакт.
Он посветил рунической лампой в направлении голоса и увидел форму зеркала искажающей бездны.
Это было большое зеркало, находящееся в вертикальном положении.
Оно поддерживалось четырьмя ногами из плоти, поверхность зеркала была гладкой, но полностью была покрыта мясной массой.
При ярком свете Клейн увидел свое отражение в зеркале. У него было такое же лицо, как и у зеленых ведьм!
Но Клейн всегда знал, что он был красивым, а потому догадался, что это уловка существа.
Он холодно фыркнул и снова посмотрел на него.
Изображение в зеркале постепенно рассеялось, вернув ему первоначальный вид.
Однако нормальный вид продержался лишь мгновение, после чего стал еще одним искаженным явлением.
Отвратительно, омерзительно!
- Хе-хе-хе...
Удивленное зеркало странно улыбнулось.
Оно, наверное, подумало, что смогло захватить Клейна и теперь играло с ним.

    
  





  Интеллектуальная битва!.


  

    
      «Что за уродство…» - Клейн еле себя сдерживал от того, чтобы не пнуть зеркало искажающей бездны.
Возможно, если он атакует, то существо сразу активирует свою способность, а это значит, что это умышленная провокация, ловушка.
«Спокойствие, только спокойствие», – Клейн облегченно выдохнул.
Желание разбить зеркало постепенно исчезло.
«Я почти сорвался!»
После того, как Клейн успокоился, он вспомнил, что испытываемое им недавно действительно отличалось от его привычного “я”.
К счастью, он много медитировал недавно и смотрел за вынесенной из храма каменной табличкой. Из-за этого постоянного улучшения духа, этот ход не так сильно влиял на него.
«Сундук с сокровищами...»
Клейн окинул взглядом комнату и заприметил в одном из углов сундучок.
Не беспокоясь о зеркале искажающей бездны, парень зашагал к сундуку, после перенеся его на базу.
Смех существа оборвался.
Все потому, что Клейн, казалось, уже собирался уйти.
Парень беспечно направился в сторону выхода.
Бам!
Дверь вдруг резко закрылась, выражение лица Клейна помрачнело.
В его руке появился снаряд элемента огня, который он тут же запустил в сторону заблокированного выхода.
Бум!
Заклинание приземлилось на деревянную дверь, но безрезультатно – ничего не изменилось.
Поверхность деревянной двери была покрыта большим количеством черного вещества, которое просто поглотило снаряд в себе.
- Эй, эй, если ты сможешь правильно ответить на мои 20 вопросов, то я отпущу тебя, – голос существа снова изменился.
Раньше это была молодая женщина, потом старуха, мужчина и т.д.
Клейн прищурился и атаковал стену.
Безрезультатно.
Кажется, что если не сдать этот устный экзамен, то он вообще не сможет уйти!
- Кажется, ты передумал?
- Давай, позволь всеведущему зеркалу задать тебе чрезвычайно простой вопрос.
- В подземелье Кайзер было сорок восемь городских лордов. Ты знаешь их имена?
- Хе-хе-хе...
“Всеведущее зеркало”, казалось, очень гордилось своим вопросом.
- … - Клейн закатил глаза.
Он не знает даже о нынешнем, что уж говорить о 47 лордах до него!
Если бы это был житель подземелья Кайзер, то он мог бы попробовать ответить, но у парня такого шанса не было.
Возможно, оно специально будет задавать такой вопрос, на который разумный не знает ответа.
- Даю тебе пять секунд подумать, хе-хе.
Голос зеркала искажающей бездны внезапно раздался далеко и близко, начав обратный отсчет.
- Я……
Давление на дух парня почти заставило его заговорить, но Клейн плотно стиснул зубы, протянув свою левую руку вперед.
Он раскрыл ладонь, показав Таинственный Глаз Бездны.
- Таинственный Глаз Бездны! – воскликнуло зеркало искажающей бездны.
Существо не могло отвести от него взгляд. Закрыть глаза существо тоже не могло, так как его глаза – зеркало.
- Гадкий мальчик, это всеведущее зеркало знает силу Таинственного Глаза Бездны, а потому не хочет иметь с тобой дел... - голос становится все слабее и слабее, почти переходя на шепот.
Зеркало вздрогнуло.
- Ладно, ладно, уходи.
Существо разблокировало дверь.
Клейн усмехнулся, подошел к двери и внезапно остановился.
- Поскольку ты утверждаешь, что знаешь абсолютно все, я также задам тебе парочку вопросов, чтобы проверить, действительно ли ты всеведущее.
Он не будет сдерживаться. Если ему удастся ввести существо в ступор, то он сможет убить его.
- Спрашивай же, этот Мастер Солнцезащитных Очков знает все при все, - зеркало искажающей бездны тут же развеселилось и злобно рассмеялось.
Клейн обернулся и торжественно сказал…
- Свет мой зеркаль… нет, стоп. Ага, вот! Первый вопрос, ты знаешь, что появилось раньше: курица или яйцо?
- Конечно же, курица была первой, - без сомнений выдало зеркало искажающей бездны.
- Тогда как могла появиться курица без яйца?
- Это... тогда сначала появилось яйцо.
- А откуда взяться яйцам без курицы?
- ……
Зеркало Знания на мгновение замолчало и начало повторять про себя…
- Откуда без курицы яйцо?.. Откуда яйца без курицы?..
«Успех!» - Клейн усмехнулся.
Парадокс возникновения яйца и курицы загнал в ступор эту кривую мечту КВНщика.
Однако не то чтобы оно полностью ушло в себя...
«Нужно продолжать!»
Клейн откашлялся и сказал…
- Второй вопрос: предположим, что Вилли, таурен, обладает способностью возвращаться во времени и может путешествовать на очень большой промежуток по своему желанию. Он вернулся в прошлое и убил свою бабушку, прежде чем его мать родилась...
Зеркало перестало думать, заинтересовавшись вторым вопросом.
- Тогда, если бы бабушка умерла, то не было бы матери, а это значит, что не было бы и Вилли, так как его матери просто не существовало бы. Из этого напрашивается вопрос: кто убил бабушку Вилли?
- Вилли!
Это зеркало не знает о параллельных вселенных.
- Но раз Вилли существует, можно ли доказать, что именно он убил свою бабушку? - Клейн улыбнулся и сказал.
- Так он убил или нет?
- ……
Зеркало снова задумалось.
- Третий вопрос заключается в том, что божество утверждает, что оно всемогущее, может ли оно создать тяжелый объект, который не сможет сдвинуть? И если нет, то останется ли оно все еще всемогущим? - Клейн увеличил напор.
Зеркало искажающей бездны было на грани краха.
- Да! Он всемогущ...
- Но если оно не сможет создать это, то это ведь означает, что оно не всемогущее.
- Э-э, нет! Нет, тогда он все еще был бы всемогущим?
Клейн улыбнулся, не сказав ни слова.
Даже если он ответил бы, зеркало все равно бы впало в ступор.
Ему было достаточно всего трех последовательных парадоксов, чтобы погрузить разум “всеведущего” в хаос!
Клейн стоял рядом и смотрел спектакль.
- Что сначала появилось, курица или яйцо?
- Если Вилли убил свою бабушку, то почему он все еще существует?
- Может ли всемогущий бог создать тяжелый предмет, который он не может поднять?
- Мастер Солнцезащитные Очки... я знаю только то, что я знаю, что ничего не знаю о том, что надо бы знать, но эти знания ускользают от нас, оставляя лишь то, что мы ничего не знаем – это и есть единственное доступное нам знание!
- Почему!
- Какого черта!
Зеркало начало говорить само с собой, оно было почти безумным.
Это оказалось даже полезнее Таинственного Глаза Бездны.
- АААААААААА! – раздался резкий крик.
Блеск зеркала искажающей бездны потускнел, а черное вещество, покрывающее деревянный дом, полностью втянулось.
Четыре ноги из плоти, поддерживавшие зеркало снизу, слились в одну.
Бах!
Всеведущее зеркало пало.
[Системное уведомление: Душа +12]
- Ха-ха-ха! – Клейн засмеялся.
Эта интеллектуальная битва оказалась проще любого боя.
Ему вообще не нужно было ничего делать.
Он всего лишь сказал пару фраз и самое опасное существо, которое он когда-либо встречал, за исключением бронзового гроба, пало.
Это зеркало действительно невезучее.
Когда еще оно могло бы встретить кого-то, кто мог бы поднять подобный парадокс?
- Путь к знаниям действительно сложен и тернист!
Клейн подошел к трупу и посмотрел вниз.
- Тело волшебного зеркала также можно разложить на ресурсы. Стоп, а почему оно так сильно сжалось после смерти?
Парень взял зеркало в руки.
[Системное уведомление: Искаженное Зеркало Бездны +1]
Название изменилось! Парень просмотрел подробности вещицы.
[Искаженное Зеркало Бездны: Это особое зеркало, которое отражает в себе существ, на которых направлено. Пока кто-то находится в пределах отражения зеркала, за 8 часов непрерывного контакта стирает волю существа, превращая его в искаженную марионетку. Превращенное существо обычно долго не живет. Для использования необходимо добавлять души. Чем сильнее воля цели, тем больше душ нужно добавить]
- Хорошая вещь.
Клейн взял предмет в руку и осмотрел его.
Оно было похоже на маленькое зеркало у прикроватного столика в древние времена.
Края и поверхность зеркала изначально были из плоти и крови, но теперь зеркало стало твердым, а его поверхность стала цвета меди.
На обратной стороне зеркала было изображено ужасное лицо.

    
  





  Большой урожай!.


  

    
      Клейн вышел из деревянного дома. Когда двое его питомцев увидели, что тот невредим, они вздохнули с облегчением.
Клейн подошел к траве и сел на нее.
Парень достал пурпурно-золотой сундук с сокровищами.
«Второй мой пурпурно-золотой сундук с сокровищами. Интересно, что же мне выпадет…».
«Ладно, сегодня все равно действует Благословение Увеличения!»
Клейн алчно потер руки, предвкушая хороший урожай.
В прошлый раз ему выпало довольно много хороших вещей.
В этом сундуке не было никаких ловушек.
Клейн положил пальцы на крышку сундука, погладив его.
Вскоре парень открыл сундук!
[Системное уведомление: Пурпурно-золотой сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +18]
[Системное уведомление: Руна земли +18]
[Системное уведомление: Руна воды +18]
[Системное уведомление: Руна огня +18]
[Системное уведомление: Руническая бумага +6]
[Системное уведомление: Земной халцедон +8]
[Системное уведомление: Свиток улучшения продвинутой рунической базы +1]
[Системное уведомление: Средний Свиток Чар Защиты Воли +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания зеркальной копии +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания силовой волны +1]
[Системное уведомление: Свиток Изучения Медитации Солнца +1]
[Системное уведомление: Чертеж Эпического Устройства Геомагнитной Левитации +1]
[Системное уведомление: Чертеж Эпической Гиперструнной Брони +1]
Ресурсы можно было опустить.
На этот раз ему выпало целых два эпических чертежа!
Клейн посмотрел только на названия чертежей и уже запутался.
«Устройство геомагнитной левитации? Оно такое же, как парящий пропеллер?»
«Гиперструнная броня? Это должно быть что-то вроде механической брони!»
«Вчера, когда я получил рунический протез, я почувствовал, что цивилизация подземного мира сложна и разнообразна, и, возможно, здесь были развиты технологии».
«Посмотрим подробности».
Клейн сначала решил осмотреть эпические чертежи.
[Чертеж Эпического Устройства Геомагнитной Левитации: Повседневное руническое устройство огромного размера, которое можно установить на базу, однако минимальный допустимый уровень базы для этого устройства – эпический. После успешной установки руническая база сможет парить в воздухе]
[Чертеж Эпической Гиперструнной Брони: Это боевое руническое устройство, которое создано путем объединения гиперструн и рун. В обычном виде может находиться в виде браслета или пояса. При активации большое количество частиц формируется на поверхности тела пользователя, образуя набор темной брони, покрывающей все его тело. Обладая удивительными защитными способностями, эта броня может неплохо помочь в бою, а также значительно улучшает способности ближнего боя. Пользователь получит силу дракона]
- Выучить все! – сказал Клейн, и чертежи обратились в лучи света, что растворились в голове парня.
Как только он посмотрел на материалы, необходимые для создания этих вещей, радость Клейна тут же исчезла, сменившись унынием.
Ему нужно было много рун, пурпурного золота, земного халцедона, халцедона и т.д.
Кроме того, для первого ему нужны геомагнитные кристаллы, что для него является неизвестным ресурсом, а для второго чертежа требуется гиперструнный преобразователь, о котором он тоже ничего не знал!
Клейн предположил, что если разбить геомагнитный хрустальный шар, то он должен получить пару штучек этих кристаллов, только вот здесь была одна беда… для первого чертежа ему нужно таких 500!
Такое количество и неудивительно, ведь в воздухе будет целая руническая база.
- Ладно, теперь четыре свитка~
Клейн перешел к другим вещам. Два заклинания, одна техника медитации и один свиток чар.
[Средний Свиток Чар Защиты Воли: После использования свитка можно сконденсировать заклинание, которое сделает любое живое существо невосприимчивым к большинству видов подавления и искажения воли]
[Свиток заклинания зеркальной копии: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании вы можете создавать зеркальные копии самого себя. Вам нужно хотя бы одно зеркало, чтобы нацелиться на себя при чтении заклинания, а затем израсходовать одну душу, чтобы уплотнить копию. Зеркальное отображение подчиняется основному телу, и ему необходимо постоянно вводить силу души, чтобы не дать ему разрушиться. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 150, Руна земли 150, Руна воды 150, Руна огня 150]
[Свиток заклинания силовой волны: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании вы можете выпускать невидимую волну силы, которая может поразить одну или несколько целей. Чем больше задействовано силы души, тем сильнее сила заклинания. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 200, Руна земли 200]
[Свиток Изучения Медитации Солнца: Освоив ее, каждый день медитируйте и настраивайтесь на солнце – это может постоянно улучшать силу вашей души. Используйте ее вместе с лунной медитацией для достижения лучших результатов]
- Выучить все!
Все свитки были использованы. Пепел, заклинание и лучи света – все исчезло в теле парня.
Заклинание со Среднего Свитка Чар Защиты Воли уплотнилось на лбу парня.
Клейн закрыл глаза и начал обрабатывать полученную информацию. Через довольно долгое время он открыл глаза.
«Эти два вида медитации имеют разные стили. Наверное, трудно использовать их одновременно!»
«Несмотря на то, что у меня есть информация об этих двух видах медитации, я должен объединить их в одну. На это уйдет как минимум несколько дней, и это, конечно же, при условии, что у меня получится».
«Думаю, могут быть даже некоторые проблемы из-за различия этих медитаций».
Клейн попробовал сделать это сейчас, но ничего не вышло.
Это как огонь и вода – несовместимые вещи.
Два новых заклинания были простыми.
Осваивая все больше и больше новых заклинаний, Клейн замечал некоторые схожести в их моделях структур.
Например, передача силы души часто очень похожа в заклинаниях.
Еще кое-что из этого: когда заклинания конденсируются, всем им необходимо намерение со стороны заклинателя.
Клейн даже чувствовал, что когда количество заклинаний, которые он освоит, достигнет определенного уровня, он сможет создавать свои собственные заклинания!
«Обычно, если кто-то захотел бы выучить заклинание, ему сначала пришлось бы пройтись по базовой теории».
«Как и при решении математических задач, большую часть времени ученик должен изучать теории и формулы, прежде чем он доберется до самих задач».
«Но поскольку мы игроки, мы можем пропустить всю эту теорию и выучить заклинание напрямую. Всего лишь одним касанием».
Когда он насобирает достаточное количество информации с “задач”, парень сможет вывести “теории” и ”формулы”!
Клейн смутно уловил некоторые ключевые моменты, но это лишь ключевые моменты – часть от части.
На пока стоит отложить это до лучших времен.
Клейн решил сразу же попробовать в действии заклинание силовых волн.
Он напитал заклинание силой души и запустил в векторном направлении, целясь в деревянный дом впереди.
Направление заклинания можно выбирать как в одном направлении, так и во всех сразу.
От парня полетела едва заметная рябь в сторону дома.
Бум!
Без искажающей защиты от зеркала искажающей бездны деревянный дом стал уязвим, а с этой волной тут же разлетелся на части.
Доски тут же подлетели в воздух.
Затем парень прицелился в большой камень неподалеку.
Бум!
Огромный камень просто разлетелся на куски.
В стороны полетело от 20 до 30 осколков, остальная же часть камня просто превратилась в порошок.
«Мне кажется, или у этого заклинания более широкий спектр применения? Ну-ка попробуем!»
Клейн сомкнул свои пять пальцев, делая режущее движение.
Вперед полетело “лезвие” силовой волны.
Вшух!
“Лезвие” силовой волны достигло камня, легко разрезав его на части. Верхняя часть камня заскользила вниз – чистый разрез.
Но эта силовая волна не остановилась на достигнутом, пролетев до стены и исчезнув в ней. Это выглядело так, будто нож по диагонали ушел в тофу.
Разрез был как минимум десять метров в глубину!
Сила и острота превзошли таковые у ножа огня и ветра.
Кроме того, этому заклинанию можно еще придать форму иглы.
Возможно, ему и не удастся добиться такой же скорости, как у песчаного монстра ветра, но если сконцентрировать всю силу заклинания в маленькой игле, то эффект пробития брони должен быть весьма неплохим.
Затем Клейн перешел ко второму заклинанию зеркальной копии.
После создания, копия не имеет бонусов от экипировки основного тела, все то, что она слышит и видит, передается напрямую в мозг Клейна.
Она может даже читать заклинания за парня, а это значит, что эта зеркальная копия вполне себе может использовать заклинания!
Поддержание существования зеркальной копии тратит много силы души, а использование заклинаний этой копией только увеличит этот расход силы души.

    
  





  Планы на нечто большее...


  

    
      [Продолжайте копать вправо, можно собрать только некоторые материалы]
[В катакомбе наверху есть несколько фруктовых деревьев, а поблизости парит Взывающий, не реагируйте на него!]
[Пещера внизу пуста]
[Копайте вперед, и вы найдете колонию молодых магматических жуков, а также циклопа, который контролируется Пожирателем Разума. Он сейчас голоден. Если вы пойдете туда сейчас, то он будет просто в восторге]
[Копайте назад, и вы очутитесь в месте полном нечистот. Лучше всего собрать домашних животных заранее, чтобы не утонуть]
Клейн смотрит на подсказки в пяти направлениях.
Нигде не было сундука с сокровищами.
«Направление с магматическими жуками кажется наиболее выгодным, так как это все еще дефицитный товар на рынке».
«Даже если я буду продавать только в региональном канале, все равно найдется куча желающих его купить».
- Что это за пожиратель разума?
Клейн примерно мог понять, что представлял из себя циклоп.
Парень открыл бестиарий и принялся искать информацию о двух неизвестных ему существах.
…
[Пожиратель Разума: Относительно редкое существо крипты. Имеет хрупкое тело, выглядит как мозг, а живет жизнью паразита в мозгу у других существ. Обычно это существо ждет, пока существо крипты уснет, прежде чем прокрасться внутрь и устранить изначальный разум существа, заменяя его своим, так это существо подчиняет себе тело цели]
[Способность: Высвобождение потенциала]
[Слабость: Хрупкое тело]
[Фактор опасности: 58]
Клейн просмотрел описание способности.
[Высвобождение потенциала: Гормон, выделяемый мозгом, может высвободить потенциал тела, мгновенно повысив силу. После выброса такого количества силы тело за короткий промежуток времени сгниет]
……
Информация о циклопе была такой же, как и у бронзового великана, но поверхность их тел не такая прочная, как у бронзовых великанов.
Циклоп тоже обладает огромной силой и также является великаном.
Фактор опасности – 82.
На его лице был только один большой темно-зеленый вертикальный глаз, который может испускать разрушительные лучи света…
Он эквивалентен лазерному лучу и обладает определенной разрушительной силой!
«Пожиратель разума будет использовать свою способность только в крайнем случае, так как подчиненное ему тело просто почти сразу же сгниет, а это значит, что основную опасность будет представлять именно циклоп».
«То есть, даже просто полагаясь на песчаных солдат, я могу с ним справиться».
«Однако… что будет после высвобождения потенциала? Насколько усилится циклоп?» - подумал Клейн.
Парень достал лопату и начал свою вторую раскопку за сегодня.
Вскоре появилась черная оболочка. Парень встал перед ней, но не стал сразу проходить дальше.
Он убрал лопату и снял с себя тактические очки. Так как они были солнцезащитными, то вполне могли служить зеркалом.
Парень активировал заклинание зеркальной копии!
Если его отражение сможет войти в катакомбу, то он сможет использовать эти копии, чтобы забирать сундуки из пещер в разных направлениях в будущем.
Клейн израсходовал душу и отражение парня в очках покрылось рябью.
Вскоре из отражения вышла зеркальная копия Клейна, расширившись до роста парня.
Клейн приказал копии войти в черную оболочку.
Та повиновалась и сделала шаг в неизвестность.
Бам!
Послышался звук разбитого зеркала.
Клейн вздохнул.
«Ну, конечно же, никаких багов не будет...»
Когда зеркальная копия исчезла, передача духовной энергии Клейна была мгновенно нарушена.
А раз сила души больше не передается, то и копии больше нет!
«Все впустую», - Клейн скривил губы и вошел в черную оболочку.
Лисичка и Ветерок последовали за ним.
107-я катакомба!
Здесь было много больших камней – все удобства для циклопа в поражении “летающих уток”.
Как только Клейн вошел в пещеру, он немедленно применил заклинание обнаружения.
Сначала ему показало результаты магматических жуков, но это можно было отложить на потом.
По пещере прокатывались невидимые волны. Вскоре нашелся еще один результат, который обозначал циклопа.
Тело циклопа, контролируемое пожирателем разума, лежало за склоном холма и выглядывало в сторону парня.
«А пожиратель разума не глупый, если на его месте был бы изначальный циклоп, то он наверняка уже орал бы, бросившись в атаку», - Клейн слабо улыбнулся.
Местоположение магматических жуков не было между ним и циклопом.
Если не расходиться в бою, то эта колония не должна пострадать.
Клейн, как если бы ничего не подозревал, пошел вперед.
Когда он был в десяти метрах от циклопа, тот бросился в сторону парня!
Клейн активировал охранное огненное кольцо, что с яркой вспышкой откинуло великана прочь.
- Ну вот ты и раскрылся, - Клейн усмехнулся.
Парень вытянул руку, выстреливая силовой волной.
На этот раз он не хотел использовать рог песчаных солдат, Клейн хотел испытать смертоносность своего нового заклинания.
Пшш!
Тут же хлынула кровь. Левое плечо циклопа было прорезано до костей, однако существо было безмолвным и просто встало, не заботясь о травме плеча.
В конце концов, это не тело пожирателя разума, а потому он не чувствует боли.
Бум!
Еще одна силовая волна полетела в сторону гиганта, приземлившись прямо на грудь циклопа.
При столкновении, волна сильно ударила по груди гиганта, и Клейн услышал резкий звук сломанных костей.
Циклопа вырвало кровью.
Этот пожиратель разума уже понял, что с Клейном шутить нельзя.
Гигант снова встал, и его большой темно-зеленый глаз начал испускать серый свет. Через мгновение по земле скользнул разрушительный свет, оставив опалины глубиной около метра.
На пути этого разрушительного света был камень – он мгновенно раскололся на две части!
Луч приземлился на бок Клейна, но так как Клейн был окружен слоями защиты от магического доспеха, то не получил никакого вреда.
Но самым неприятным в этой атаке было то, что это не взрывающийся сразу эффект, а непрерывное воздействие!
Примерно через три секунды полупрозрачная броня парня треснула.
Кроме того, на теле циклопа постепенно проступала кровь, вероятно, это из-за использования высвобождения потенциала этого тела пожирателем разума.
Тот решил поставить все на увеличение разрушительной силы света!
Клейн наложил еще пару слоев магической брони, а затем поднял руку, выбросив вперед силовую волну.
бум!
На этот раз силовая волна была нацелена на область лба. Атака достигла цели, сломав шею, из-за чего голова циклопа неестественно откинулась назад.
[Системное уведомление: Душа +8]
Клейн получил уведомление.
Внезапно из мертвого тела выскочила маленькая фигурка.
Пожиратель разума!
Тело этого существа было маленьким и розовым.
Покинув тело, существо очень быстро начало убегать, подпрыгивая.
- Хочешь сбежать?
Клейн уже предсказал такой исход событий, а потому быстро перехватил его.
Рука пустоты крепко схватила пожирателя разума.
- Ой! Ой! Ой! – пожиратель разума завопил, борясь в руке пустоты.
Сначала Клейн хотел убить его, но, немного подумав, решил оставить его живым.
Убив его, он получит всего лишь парочку душ, а вот если приручит, то пользы от него будет намного больше.
Клейн разложил тело циклопа на ресурсы, а после развернул руническую базу.
Затем парень пришел в простую и непримечательную комнату с пожирателем разума.
Клейн быстренько превратил комнату в тюрьму и бросил пожирателя разума на пол.
Он выглядел несколько отвратительно: мозг со множеством щупалец и парой крошечных зеленых глаз.
Сейчас он был потрясен и дрожал в углу.
Клейн поставил воду и еду и холодно фыркнул…
- Лучше бы тебе оставаться здесь, вот честно. Если ты осмелишься сбежать, у меня на обед будет запеченный мозг, нафаршированный фруктами. И фруктами я буду фаршировать в живом состоянии.
Угроза превратить его в еду не очень гуманным способом была очень страшной для пожирателя разума.
Клейн вышел из комнаты, похожей на тюрьму, и плотно закрыл дверь.
Стоя снаружи, он мог увидеть пожирателя разума за железными перилами.
Казалось, он был голоден.
Как только Клейн ушел, независимо от того, находился ли он в опасной среде, он сразу же сел на большой миске, чтобы попить воды, а затем с удовольствием начал жевать мясо.

    
  





  Каменные люди


  

    
      - Их действительно куча!
Клейн осторожно разрезал большой камень.
Внутри все было заполнено магматическими жуками.
Пухлые магматические жуки свернулись в шары, дабы втиснуться в камень.
Он забрал их вместе с камнем!
[Системное уведомление: Камень +30]
[Системное уведомление: Магматический жук +416]
В прошлый раз, когда Клейн выкопал гнездо магматических насекомых, их общее количество было меньше двухсот, на этот раз оно увеличилось чуть больше, чем вдвое.
Магматические жуки также необходимы всем, так что спрос превышает предложение.
- Довольно молодые, могу спокойно продавать их по 3 руны за штуку.
Клейн проверил возраст магматических насекомых и понял, что они были еще относительно молодыми.
3 руны по нынешним ценам — это недорого.
«Тогда так и сделаем».
Клейн открыл вкладку торговли и создал сделку, в которую поместил всех магматических насекомых, сделав ее доступной для просмотра только членам его регионального канала.
Затем парень переключился на региональный канал.
Сегодня все говорили о преимуществах благословений.
- Я только что поцарапал кожу после усиления с соковыжималкой, и порез закрылся всего через пару секунд. Это Благословение Восстановления действительно замечательное!
- Конечно, но Благословение Увеличения еще лучше! Я только что открыл серебряный сундук с сокровищами и неожиданно получил оттуда свиток улучшения низкоуровневой рунной базы.
- Сегодня действительно выпадает много рун. Хочу такое благословение каждый день!
Новые участники уже подружились со старыми, а все из-за очаровательной каменной девушки, которая стала общей (во многих смыслах) темой для многих.
- Я выставил на продажу более 400 магматических жуков, и им всего месяц. Для регионального канала сниженная цена – 3 руны. Если хотите, то можете купить их позже! – Клейн отправил сообщение.
Игроки уделяли своему администратору особое внимание, так как тот часто продавал хорошие вещи. У многих участников регионального канала даже стояли фильтры на этот счет: как только Клейн напишет сообщение, система немедленно отправит игроку уведомление.
- Босс, мне надо!
- С чего это, черт возьми, ты первый, а? Такие молодые магматические жуки крайне редко встречаются в подземном мире!
- Наконец-то дождался еще одной партии магматических жуков. В прошлый раз я так и не смог купить ни одного!
- Да, это определенно вещь, но она все еще уступает соковыжималке!
Один за другим игроки отправляли сообщения – все были полны энтузиазма.
Клейн подождал минуту, прежде чем отправить ссылку на обмен. Всех магматических жуков размели буквально за пару секунд.
Всего парень получил 1248 рун.
В нынешнее время трата нескольких рун ничего не значит для игроков!
Клейн закрыл региональный канал и продолжил копать.
[Продолжайте копать вперед, вы попадете в пещеру, где полно густой растительности. Будьте бдительны, в зелени притаилась Шаговая Змея]
[В пещере наверху есть еще одно гнездо магматических жуков, не забудьте надеть солнцезащитные очки, поблизости есть Наблюдатели Бездны]
[Пещера внизу наполнена ядовитым газом, там есть некоторые ресурсы и пара железных сундуков с сокровищами]
[Копайте влево, и вы попадете в племя Каменных Людей. Пока вы не проявляете злых намерений, они не нападут на вас. Вы также можете поторговать с ними. Если тщательно искать, то можно найти серебряный сундук с сокровищами]
[Копайте вправо, и вы найдете небольшую лужу. Вода полна паразитов, а потому лучше вскипятить воду перед питьем]
Не особо долго думая, Клейн решил копать влево, но перед тем, как начать копать, он, естественно проверил информацию в бестиарии.
Результат… был!
…
[Каменные Люди: Одно из разумных племен крипты со следами крови великанов. Их естественная кожа тверда, как камень. Они живут в уединении в течение нескольких поколений и редко переезжают. Эти существа обладают относительно большим аппетитом и врожденным талантом к приручению животных, что позволяет им приручить множество существ крипты]
[Способность: Аура зверя]
[Слабость: Медлительность]
[Фактор опасности: 35]
Парень просмотрел описание способности.
[Аура зверя: Увеличивает близость со зверьми, что позволяет быстрее приручить зверя]
…
Прочитав информацию, Клейн не мог не задаться вопросом, может ли он торговать прирученными животными.
«Если я смогу получить питомцев, то я могу или продать их, или вырастить для себя!»
Что касается того, что он выберет, это в основном зависит от способностей существа.
Если сила будет хуже, чем у Ветерка и Лисички, а также не будет никаких особых способностей, то такому существу будет прямой путь на продажу.
Но если же у существа будет особая способность, даже если ее можно будет использовать нечасто, он должен будет оставить существо.
«Надеюсь, я не разочаруюсь».
Клейн снова достал превосходную карту хрустального шара.
Он сразу начал смотреть на примечания предков Мерлина.
Здесь было написано не так много, только то, что с этими каменными людьми совсем несложно поладить.
- Пора копать! – Клейн взял лопату и начал копать слева.
На полпути он столкнулся с невидимым барьером. Парень нахмурился, но после просто немного отклонился и продолжил копать дальше.
После 70-80 метров, наконец, появилась черная оболочка.
Клейн убрал лопату и вошел в следующую катакомбу.
108-я катакомба!
На первый взгляд, здесь было много каменных домов.
Снаружи был большой огород, а также множество различных фигур.
Да, там были не только каменные люди, но еще и некоторые существа крипты.
- Гав! Гав! Гав!
Увидев прибытие постороннего, существо, похожее на серебристую собаку, оскалилось и загавкало.
Ситуация начала резко меняться, к местоположению парня начали бежать существа крипты!
Множество разных существ окружило парня.
Клейн прищурился.
Если бы эти звери осмелились напасть, он был бы не прочь убить их всех.
Убив такое большое количество существ, он может получить очень много душ.
Он проверил в бестиарии каждое существо, которое сейчас видел.
Серебряная скоростная собака, бронзовый леопард, песчаный орел...
Общее количество зверей превышало сотню.
Они охраняли племя, выглядя верными и бесстрашными.
- Все, отойдите! Не пугайте прохожего.
В этот момент сзади послышался голос. Услышав его, существа крипты немного разошлись в сторону.
Группа каменных людей выступила вперед.
Они были два метра ростом, у них была темно-серая кожа и густая шерсть на теле.
.. .... .... ...
Руки выглядели толстыми, а также у них выпирали животы.
А дружелюбный взгляд на их лицах казался устрашающим выражением.
- Извини, эти парни могли тебя напугать.
Глава каменных людей, что был старше и имел морщинистую кожу, вышел вперед. Он изо всех сил старался говорить спокойным тоном.
- Я Заба, патриарх племени, чем могу помочь?
Противник был вежлив, что означает только одно – поладить будет несложно.
Клейн выглядел слегка ошеломленным и слабо сказал.
- Я странствующий торговец, и я пришел сюда случайно, у меня нет никаких плохих намерений. Я могу поторговать с вами.
- Ох? Торговец? Редко можно встретить торговца, который путешествует в пещерном мире один! Ваше превосходительство должно обладать большими способностями... – взволнованно сказал Заба.
«А он проницателен!» - Клейн улыбнулся.
- Пожалуйста, сюда. Нашему племени не хватает воды, семян и оружия. Если у вас есть эти три вещи, мы будем рады торговать с вами, - сказал Заба, приглашая парня.
- Это правда? У меня может и скромный ассортимент товаров, но эти три вещи есть! Теперь вопрос в том, чтобы мы достигли соглашения в цене, мне не нужны слишком простые ресурсы.
- Ох?
Услышав, что у Клейна нет недостатка в этих трех вещах, их глаза засветились.
Из семян они могут вырастить пищу.
Вода – важный ресурс, которого в мире катакомб всегда не хватало, и обычно им приходится делать все возможное, чтобы достать ее.
А оружие может увеличить выживаемость при исследовании других катакомб.
Они хороши только в приручении животных, но не в ковке оружия!.

    
  





  Торговля существами крипты.


  

    
      - Ваше Превосходительство, это мощный всасывающий осьминог, он еще совсем свежий. Тск, его присасывающие щупальца, кто знает, как их можно использовать! Если найти длинную песчаную рыбу и используете ее вместе с этим, то можно повеселиться!
- Сэр, вам нужны эти поглощающие свет черные кристаллы?
- Это то, что мы выкопали из земли. Я не знаю, зачем они нужны. Не хотите обменяться?
- Моя жена готова “поторговать” с вами, и я могу помочь вам, посторожив дверь! Если вы согласны, пожалуйста, расслабьтесь. Она уже давно вылечилась!
- ……
Племя каменных людей пыталось торговать всевозможными предметами и не только предметами…
Причина, по которой они были так полны энтузиазма, заключалась в том, что Клейн только что обменял целое ведро воды на два каких-то бесполезных минерала.
- Я тоже хочу обменяться.
Клейн взглянул на предметы в их руках, кивнул и улыбнулся.
Все началось с того, что он обменял 2 халцедона.
У них все еще была куча материалов.
- Забудь об этом, я не интересуюсь чужими женами, – Клейн беспомощно улыбнулся.
Мораль подземного мира, не стоит об этом…
Почти каждый из них подкладывал ему свою жену.
Так ладно бы была женщина приятной наружности, но нет! Женщина из племени каменных людей была в 3-5 раз толще мужчины и у каждой было уродливое лицо.
Клейн обменивал вещи одну за другой.
В обмен он давал лишь воду и оружие.
У него не было необходимости использовать руническое оружие для обмена, а потому он обменивал их ресурсы на хорошее мачете, топор или какое-нибудь копье.
Клейну даже не нужно было создавать эти вещи, так как подобных была просто куча во вкладке торговли.
Любой, у кого есть несколько рун, выберет скорее рунические устройства.
Так как это всего лишь обычное оружие, то игроки просили за него лишь золото, серебро, медь и железо, а все потому, что оно никому не было нужно.
Клейн же сейчас просто перепродавал.
Такой вот перекупкой он обменивал золото, серебро, медь и железо на более редкие ресурсы, такие как земной халцедон, халцедон и поглощающие свет черные кристаллы.
Клейн хлопнул в ладоши и громко сказал…
- Все, на этом приостановим нашу торговлю. Остальное мне не нужно. Если вы все еще хотите торговать, то можете использовать другие вещи.
- Это... может посмотрите на эти вещи снова?
- Чего еще вы хотите?
- Эй, а кто тебе сказал, что ты можешь перестать торговать?
Большинство каменных людей спокойно восприняли его слова.
Заба сказал всем вести себя нормально, и они не осмеливались создать какие-либо проблемы, но даже так находились паршивые овцы.
Выражение лица Клейна помрачнело.
Он помахал рукой и тотчас же в сторону наглеца полетела силовая волна.
Свирепый и злой каменный человек, неоднократно перечивший лидеру, резко отлетел прочь, ударившись о землю!
После этого все недовольные тут же стихли, словно таковых и не было.
- Заклинание!
- Клейн Маг!
- Патриарх ранее сказал, что я торговец и хочу лишь торговать, но я и не думал, что здесь есть такие грубияны! Кажется, кто-то в долгу передо мной.
Очевидно, что в племени были разные фракции.
Парень, который только что кричал, явно игнорировал Забу и его отношение было грубым и невежественным.
Увидев это, Клейн решил быстро наказать его.
Нужно пресечь подобные мысли еще в зародыше!
Если бы каменные люди увидели в нем богатого, но слабого человека, то их жадность дала бы о себе знать.
Заба просто не мог контролировать ситуацию. Он не рассердился и не обрадовался, а просто осудил действия улетевшего.
- Мне стыдно за его поведение, но послушайте: Клейн не сказал, что на этом торговля закончена, так что давайте не будем проявлять недовольство. Не провоцируйте нашего гостя.
Все каменные люди нетерпеливо смотрели на Клейна, ожидая, пока он заговорит.
- Я слышал, что вы, каменные люди, умеете приручать животных. Только что я увидел прирученных серебряного скоростного пса и бронзового леопарда...
- Интересно, готовы ли вы торговать ими?
Клейн окинул каменных людей взглядом и смотрел за их реакцией.
- Это…
- Может детеныши?
- Да, у меня в доме еще есть щенки серебряной скоростной собаки, вас устроит?
Они продолжили торговлю, но теперь просили гораздо большую цену.
Большинство каменных людей не хотели торговать питомцами, так как считали их своей семьей.
У небольшого числа каменных людей были детеныши существ крипты, которых они не могли позволить себе вырастить, а потому для них возможность обменять лишние рты на некоторые важные припасы казалась очень и очень хорошей.
Именно с такими каменными людьми он и торговал.
За обменом следил Заба.
В итоге он обменял у племени 12 детенышей существ крипты.
По сравнению с подросшими прирученными животными, детеныши еще не привязались к кому-либо, а потому их будет проще приручить, и они лучше подойдут для торговли.
6 серебряных скоростных собак, 3 бронзовых леопарда и 3 серебряных шакала.
Они примерно равны по силе и намного уступают хвостатым лисицам и ураганным панголинам.
Способность серебряной скоростной собаки заключается в ее скорости.
Бронзовый леопард имел толстую кожу и сильную защиту.
Серебряный шакал обладал мощной атакующей способностью и большой силой укуса.
Клейн использовал большое количество оружия и воды, чтобы обменять их всех.
Маленькие детеныши выглядели мило и окружили Клейна, издавая тихие звуки, время от времени потирая голову о ноги парня.
Некоторые бегали за Лисичкой, а остальные играли с Ветерком.
Это уже не первое поколение прирученных животных, а потому животной дикости в них осталось совсем немного.
- Сэр, я надеюсь, вы хорошо будете с ними обращаться, не относясь к ним как к еде, - сказал Заба, смотря на этих детенышей.
- Можете не сомневаться, в конце концов, у меня также есть питомцы. Одна лишь мысль о том, чтобы съесть их, ужасна.
Клейн указал на Лисичку и Ветерка.
- Хорошо, – каменный человек вздохнул с облегчением.
Смотря на состояние Лисички и Ветерка, Заба понял, что те хорошо питаются и не подвергаются насилию. По крайней мере он мог так судить по их внешнему виду.
Когда Клейн бродил по племени, осматриваясь и торгуя, он нашел серебряный сундук с сокровищами в доме Забы, который он, естественно, забрал.
Через полчаса, Клейн с питомцами покинул племя каменных людей.
Перед уходом он хотел взять с собой нескольких каменных людей в спутники, дабы те помогли ему приручить существ крипты в будущем.
Однако никто не согласился идти с ним.
Каменные люди любили свое место жительства, если не произойдет никаких серьезных изменений, они останутся здесь на всю свою жизнь.
109-я катакомба!
Местность была открытой.
Как только он вошел, то сразу же увидел серебряный сундук с сокровищами.
На земле также были некоторые растения.
Что ж, они были бесхозными… но это уже в прошлом.
Парень собрал все.
В двух метрах от сундука с сокровищами сработала ловушка, запустив в сторону парня отравленные иглы!
Пш! Пш! Пш!
Все иглы отскочили от его магической брони, так и не сумев пробить ее.
Клейн достал серебряный сундук с сокровищами, который он забрал в последней пещере, положив его рядом.
Парень положил одну руку на крышку одного сундука, а другую – на крышку другого, затем он одновременно открыл их.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +2]
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Халцедон +3]
[Системное уведомление: Резина +8]
[Системное уведомление: Ткань + 12]
[Системное уведомление: Хлопковая нить +18]
[Системное уведомление: Губка +12]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
«Неплохо».
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Восстановления +1]
«Хорошо».
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Рунической Волшебной Палочки +1]
«Чертеж, непло… Что?!»
Из двух сундуков в основном выпали лишь ресурсы, но похоже, что здесь был очередной чертеж особого плана...

    
  





  Ручные мозги!.


  

    
      - Ветерок, этот свиток для тебя.
Клейн достал Низкосортный Свиток Чар Восстановления и бросил его Ветерку.
В тот раз он дал один такой Лисичке, а потому пора дать такой и Ветерку.
Ветерок встал на ноги.
Свиток обратился в пепел, что полетел в тело Ветерка. Он сформировался в заклинание восстановления и исчез в его теле.
Все остальное он спрятал, оставив в руке лишь чертеж.
У Клейна были смутные подозрения, а потому он просмотрел информацию об этом чертеже.
[Чертеж Идеальной Рунической Волшебной Палочки: Повседневное руническое устройство, что имеет пять свободно регулируемых скоростей. Ее могут использовать как мужчины, так и женщины. Использующий ощущает такое блаженство, словно он на небесах]
Это в самом деле……
Если так и будет продолжаться, то он сможет открыть магазин товаров для взрослых в подземном мире!
- В любом случае, это тоже чертеж, а потому… выучить! – сказал Клейн.
Как только лучи света растворились в голове парня, он открыл вкладку создания, чтобы просмотреть рецепт и требуемые материалы.
Помимо меди, железа, серебра и резины здесь также требуются руны ветра и руны огня.
«Попробую продать в полдень!»
В катакомбе было не особо много плохо лежащего.
Собрав последнюю травинку флуоресцентной травы, Клейн встал и отряхнул свою одежду от песка, готовясь перейти к следующей катакомбе.
Он посмотрел на подсказки во всех направлениях – ничего интересного.
[Копайте вверх, и вы найдете медный сундук с сокровищами. Никакой опасности в пещере нет]
[Копайте вперед, и вы найдете несколько фруктовых деревьев. Рядом замаскировался Дух Шахты]
Остальные три направления даже рассматривать не стоит.
«Медный сундук с сокровищами или фруктовые деревья?..»
«В катакомбе с деревьями есть замаскированный дух шахты?»
Немного подумав, он решил копать вперед.
Из медного сундука с сокровищами он мало что найдет хорошего.
А здесь фруктовые деревья...
Если это будет сорт, которого у него еще нет, то, даже если у дерева не будет семян, он сможет пересадить целое дерево.
Стабильный доход в виде плодов намного лучше медного сундука с сокровищами.
«Кажется, что не особо опасно. Этот дух шахты, это что-то вроде призрака шахты?..»
Клейн открыл бестиарий и набрал в поиске существо.
……
[Дух Шахты: Дальний родственник Призрака Шахты, имеет большое тело, часто маскируется под камень на обочине дороги, и когда жертва приближается, внезапно атакует. Рождается со способностью производить минеральные кристаллы и любит есть мясо, но он также может есть растения. Пища переваривается им, а затем выводится из организма в виде минеральных кристаллов]
[Способность: Превращение материала в минеральные кристаллы]
[Слабые стороны: Жадный, раздражительный]
[Фактор опасности: 45]
Клейн просмотрел описание способности этого существа.
[Превращение материала в минеральные кристаллы: Поедает пищу, выдавая на выходе минеральные кристаллы]
……
«В самом деле… это оказался дальний родственник призрака шахты».
«Но он ведь куда лучше своего родственничка!» - Клейн странно рассмеялся.
Лисичка и Ветерок, что сидели у ног парня, не могли не смотреть вверх, чувствуя, что у их хозяина в голове снова появляются жуткие идеи!
Два его питомца действительно были правы.
Внешность духов шахты была отвратительной, а сами они были покрыты темными волосами.
Но способность этих существ очень занимательна!
Если поймать его и передать под контроль пожирателю разума, то тот сможет производить постоянный поток минеральных кристаллов в будущем.
Как только Клейн подумал об этом, уголки его рта не могли не приподняться.
Лопата тут же пошла в дело!
Менее чем за пару минут он докопался до черной оболочки и прошел в следующую пещеру.
110-я катакомба!
Треск!
Спереди раздался резкий звук, но парень никого пока не видел.
«Три фруктовых дерева, нет, четыре. Только что увидел еще один саженец».
Клейн использовал заклинание соколиного глаза, чтобы рассмотреть все вокруг на расстоянии 30 метров.
Этот звук исходил от сломанного деревца.
«Этот камень должен быть духом шахты», - у Клейна все еще не сходила улыбка с лица.
Дух шахты сжался в шар, его волосы тоже сжались. Если не присматриваться, то он действительно выглядит как непримечательный большой камень.
Клейн шел медленно. Он активировал заклинание обнаружения. То, что он его увидел, еще не означает, что он был абсолютно прав.
От парня во все стороны разошлись невидимые волны.
Этот камушек действительно дух шахты.
Сердце Клейна слегка успокоилось, и его темп ускорился.
- Рев!
Находясь в трех метрах, дух шахты, наконец больше не смог сдерживаться. Он развернулся и бросился на парня.
Он широко раскрыл свою уродливую пасть, обнажая зубы и когти.
Вшух!
Пятиметрового духа шахты накрыла теневая паутина.
Бам!
Дух шахты рухнул на землю.
Он упорно боролся.
Клейн уплотнил руку пустоты и сильно ударил ею существо.
- Ууу!
Дух шахты упал лицом в песок.
Рука пустоты схватила этого парня за шею, легко подняла и подвесила в воздухе.
Теневая паутина все еще покрывала поверхность его тела, словно панцирь черепахи, плотно обвивая его руки и ноги.
- Ууу!
Он сопротивлялся ухмыляющемуся Клейну.
- Подожди, скоро тебе станет лучше, - сказал Клейн с улыбкой.
Парень немного отошел от существа и раскрыл руническую базу.
Клейн отнес обездвиженное существо на базу и пришел во временную тюрьму, где находился пожиратель разума.
Услышав, как его дверь открывается, пожиратель разума забился в угол, дрожа.
«Слабый, беспомощный и жалкий ~»
Он уже увидел духа шахты и издал скулящий звук, как будто умолял о пощаде, ошибочно думая, что Клейн собирается оставить его вместе с духом шахты.
Дух шахты тоже выл на пожирателя разума, и тот начал волноваться еще больше, дрожа всем телом.
Клейн закрыл дверь и сказал с улыбкой…
- Пожиратель разума, давай же, вот твое новое тело. Приступай.
- Хн?
Тело пожирателя разума затряслось, и он издал странный восторженный крик.
Его страх полностью исчез.
Клейн держал духа шахты лицом вниз.
- Давай, используй свои способности, - убеждал он.
- Оу, оу, оу!
Пожиратель разума быстро прыгнул на плечо духа и злобно ухмыльнулся.
Сейчас он полностью отличался от прежнего себя!
- Только сразу предупреждаю: после того, как ты овладеешь своим новым телом, не делай никаких резких движений, иначе у меня сегодня на обед будут жаренные мозги, - Клейн выдал пожирателю разума предупреждение.
- Уг!
Пожиратель разума повернул свое тело к Клейну и начал махать им из стороны в сторону.
Скоро щупальца на поверхности его тела растянулись.
Хоп!
Существо легко проткнуло затылок духа шахты.
Постепенно дух шахты перестал двигаться.
«Паралич?» - Клейн догадался, но не перестал следить за операцией по замене командующего телом.
Пожиратель разума втянул щупальца внутрь, он уплотнил их – те превратились в скальпели.
Существо аккуратно срезало верхний слой кожи, полностью обнажая голову.
Затем пожиратель разума начал забуриваться внутрь.
На его коже было просто огромное количество волос.
Снаружи не было ни капли крови.
«Эта операция такая деликатная». - Клейн был поражен.
Теневая паутина и рука пустоты рассеялись.
В мгновение ока новый дух шахты покачнулся и поднялся вверх. Он энергично покачав головой, потянувшись к своему затылку, после он повернулся и с льстивой улыбкой посмотрел на Клейна.
- Привыкай к своему новому телу, в будущем у тебя не будет недостатка в еде. Но пока не докажешь свою преданность, я не позволю тебе выйти из этой комнаты, - сказал ему парень.
Пожиратель разума кивал и кланялся, не смея перечить.
Вдруг он указал на белоснежный мозг, лежащий на полу, а затем указал на свой рот.
- Поступай с ним так, как пожелаешь.
Клейн с отвращением открыл дверь и вышел из временной тюрьмы.
Когда он повернулся, чтобы запереть дверь, то увидел духа шахты, то есть пожирателя разума, счастливо грызшего мозги духа шахты.
Его рот был полон мозговой мякоти и крови.

    
  





  184 Углубление извращения света!.


  

    
      [Системное уведомление: Круглый красный фрукт +4]
[Системное уведомление: Розмарин +6]
[Системное уведомление: Семена фрукта стеркулии +2]
[Системное уведомление: Фрукт стеркулии +2]
……
Клейн собрал все фрукты.
Круглый красный фрукт имеет круглую форму и по вкусу напоминает клубнику.
Плоды стеркулии нужно очистить от кожуры. Сам плод похож на яйцо, а вкус нежный и мягкий.
Розмарин больше похож на приправу. У него ярко выраженный вкус. Если его высушить, он будет источать неповторимый аромат.
После того, как он собрал все фрукты, парень достал лопату, а после позвал Лилу и Ялу, дабы они вместе пересадили три целых фруктовых дерева. Четвертый росток оказался сломанным, а его корни были поврежденными.
Лилу и Ялу были знакомы с фруктовыми деревьями, а потому лучше знали, как выкапывать и пересаживать деревья.
После примерно 15 минут парень увеличил площадь рунической теплицы и пересадил фруктовые деревья, а также посадил семена.
Как только Клейн свернул руническую базу, внезапно появилось уведомление.
[Системное уведомление: Подчиненная Алиса открыла кристальный сундук с сокровищами, вытащив дополнительный мешочек Лорда. Хотите открыть его?]
Примерно в это время Алиса тоже должна начать копать сегодня.
Это действительно удача – найти кристальный сундук с сокровищами, а также ей повезло найти дополнительный мешочек Лорда.
Так или иначе, вероятность 70%.
- Открыть, - тихо сказал парень.
[Системное уведомление: Кристальный дополнительный мешочек -1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна земли +2]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Руна огня +2]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +3]
[Системное уведомление: Халцедон +3]
[Системное уведомление: Свиток заклинания святого света +1]
[Системное уведомление: Пилюля Обращения Натуры +1]
«Есть не только материалы, но и свитки заклинаний!»
Клейн был счастлив.
Награда была даже лучше, чем с серебряного сундука с сокровищами. Легкие деньги!
- Эта пилюля...
Клейн заинтересовался этой странной вещицей, решив проверить информацию о ней.
[Пилюля Обращения Натуры: После приема, пол принявшего меняется, тело также подстраивается под изменения]
«Это в самом деле пилюля смены пола… Я думал, что она меняет характер!»
Клейн молча убрал вещь.
Это намного лучше, чем операция по смене пола!
Парень взял в руки свиток заклинания и посмотрел описание.
[Свиток заклинания святого света: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании можно будет создавать золотые лучи, которые будут иметь сжигающий эффект, а также превосходно справляются со сдерживанием злых существ. Чем больше вводится силы души, тем сильнее будет заклинание. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 100, Руна огня 180, Руна воды 150]
В отличие от морозного луча, это заклинание не отражается от зеркал.
«Теперь я могу стать паладином, карая зло!» - с этими словами он выучил заклинание.
Парень тут же опробовал его. Лучи были немного похожи на атаку циклопа, имея непрерывное воздействие.
Он мог использовать для атаки любую часть тела.
Клейн мог использовать это заклинание вместе с заклинанием вспышки из промежности, чтобы поразить врага во всех смыслах этого слова!
Так глубина извращения света повысилась…
Утро пролетело в мгновение ока. За это время он выкопал в общей сложности десять катакомб.
Внутри он находил в лучшем случае лишь серебряные сундуки с сокровищами.
Также он собрал множество ресурсов, чертежей, семян и еды.
Из вещей получше он нашел лишь свитки улучшения низкоуровневой рунной базы, Низкосортные Свитки Чар Силы и свиток заклинания соколиного глаза!
Эти два свитка он отдал Лилу и Ялу, дабы повысить их эффективность работы.
Сейчас он находился в своей 115-ой катакомбе.
Парень находился в теплице, наблюдая за двумя цветочными эльфийками, собирающими фрукты.
«После того, как я применил на них Низкосортные Свитки Чар Силы, им больше не нужна моя помощь в сборе урожая».
Он удовлетворенно кивнул.
Таким образом, два свитка не пропали зря.
- Хм, Клейн, помогай давай.
- Клейн лентяй!
Ялу и Лилу работали как пчелки.
Для каждого плода у них была отдельная деревянная бочка.
- Я жутко устал, и это не говоря уже о том, что я и так занят целый день. - Клейн сделал вид, что вздохнул.
- Прекрати!
- Ах, моя юбка взметнулась вверх, зачем ты так!
- Дурак.
Хоть они и говорили так, надув губки, но не прекращали работать.
Возможность собирать фрукты – это тоже своего рода развлечение и счастье для них.
Клейн вышел из теплицы, решив, что заберет бочки позже.
Нет, ему вообще не нужно было сюда приходить.
Текущей силы Лилу и Ялу было достаточно, чтобы отнести бочки на склад.
Клейн медленно поднялся на кухню наверх.
Черно-Белая готовила ингредиенты.
При нарезке овощей она застывала на несколько секунд.
При мариновании ей также нужно было несколько секунд, чтобы разобраться.
В общем, она была несколько заторможенной.
Клейн постоял в сторонке, наблюдая за происходящим, и обнаружил, что вид голых ног тоже неплох, поэтому ей не нужно носить чулки.
«Интересно, а найду ли я когда-нибудь чулки телесного цвета?» - на какое-то время он выпал из реальности.
Черно-Белая медленно занималась готовкой.
«Боюсь, что на это уйдет полчаса», - парень все же решил, что не стоит ему помогать ей.
Клейн сел в массажное кресло.
- Мяу!
- Гав!
Группа маленьких существ бегала по земле.
Они были полны энергии. После их прихода в новый дом, Клейн угостил их вкусной говядиной, и она им очень даже пришлась во вкусу.
Вдруг он резко побледнел и быстро создал руку пустоты, отталкивая и унося щенка серебряной скоростной собаки прочь. Тот собирался укусить массажное кресло!
«На святое позарился!»
Клейн открыл личные сообщения, просматривая изменения.
Уильям ответил ясно и четко, что не хочет подписывать контракт.
Сердце Клейна было спокойным. Он не особо волновался по этому поводу.
Вдруг он остановился.
- Большой Босс, тебе все еще нужно пурпурное золото и земной халцедон? – написал Сяо Юнь.
- Сколько? – Клейн ответил.
Примерно через полминуты Сяо Юнь написал...
- 18 пурпурного золота и 135 земного халцедона.
- Раскопал кристальную шахту? - Клейн был удивлен.
- Босс угадал, сегодня утром я наткнулся на кристальную шахту и выкопал целую кучу предметов. Там кругом был земной халцедон, а также пурпурное золото из серебряного сундука с сокровищами!
- Из сундука?
- Конечно.
- Тебе действительно повезло, - Клейн вздохнул.
Более чем неплохо.
То, что из серебряного сундука с сокровищами выпадает 18 пурпурного золота, просто неразумно!
- Хочу все, и цена как обычно.
После того, как Клейн ответил, он немного подумал и отправил еще одно сообщение…
- Не хочешь стать моим подчиненным?
- Э-э, что ты имеешь в виду?
Сяо Юнь, похоже, никогда об этом не слышал.
Фактически, большинство людей на мировом канале уже говорило о Контракте Лорда, и многие игроки хоть немного, но знали о нем. Как минимум, они знали то, что после подписания можно свободно входить на базу Лорда.
Для многих одиноких мужчин и женщин это, несомненно, хорошая новость. У некоторых людей есть этот Контракт Лорда, но только Клейн может воспользоваться им.
Клейн отправил детали Контракта Лорда и условия контракта Сяо Юню, давая ответ на его вопрос.
Сяо Юню всегда везло с вещами из сундуков.
Так почему бы не накинуть ошейничек на такого любимчика удачи.
За первую половину дня он получил от Алисы один дополнительный мешочек, а все потому, что она наткнулась на кристальный сундук с сокровищами.
С увеличением числа подчиненных будет увеличиваться и число его мешочков, которые он будет получать в день.
Через несколько минут Сяо Юнь ответил сообщением…
- Эй, спасибо за такое отношение. Подожди минутку, я хочу бросить кости, пусть Бог решит за меня.
- Хорошо.
Клейн предположил, что Сяо Юнь определяет место своих следующих раскопок также… по броску костей…

    
  





  Падение за пару минут.


  

    
      «Интересно, сколько мне придется вложить в него, чтобы он подписал контракт?» - подумал Клейн.
Он собирался проверить личные сообщения от других людей, как Сяо Юнь уже ответил.
- Босс, Бог так распорядился, что я должен подписать контракт!
- Так быстро?
Клейн немного подумал и спросил…
- Какая у тебя боевая мощь?
Сначала он хотел выяснить насчет того, где же был подвох.
- Не такая большая, как у Большого Босса! При вчерашнем обновлении она была всего около 1300. Если бы у меня была Магическая Родословная, то я смог бы обойти остальных Боссов.
- Неплохо.
Клейн был несколько удивлен.
Оказывается, у него 1300 очков…
У Уильяма может и хорошее снаряжение, и он выкопал больше катакомб, возможно даже свитков, но его значение боевой мощи было меньше, чем у Сяо Юня!
Иногда удача важнее силы.
- Эй, когда я был на улице, я был довольно суеверным. Я поклонялся Богу богатства каждый день. Я ходил в храм, чтобы время от времени ставить благовония, а также мне нравилось отпускать рыбок кои. После моего попадания сюда, мою удачу просто не остановить. Хотя, да, по сравнению с Большим Боссом, это все еще несущественно.
- Сначала сделка.
- Хорошо! Большой Босс, подожди минутку.
Двое завершили сделку, а затем начали заниматься темой контракта!
Как в прошлый раз, сначала появилось диалоговое окно видео.
Сяо Юню попал в руки контракт, где он должен был лично вписать свое имя.
Клейн объяснил Сяо Юню пункты несколько раз, а затем, когда тот подписал, отправился заниматься своими делами.
Парень закрыл вкладку личных сообщений и открыл вкладку торговли, однако он не нашел там того, что ему было необходимо.
Клейн переключился на канал мирового чата. Мировой канал из канала новостей превратился в чат для рекламы и порно.
Он переключился на региональный канал. Сейчас там все обсуждали одну тему, которая вызвала интерес у парня.
Дело не в том, что это была важная информация, но она в некотором смысле связана с ним!
Игрок по имени Ван Тин рассказывал о своем приключении в племени огненных дворфов.
- Брат Мэн, помнишь, что я сказал час назад?
- Племя дворфов?
- Да, это племя дворфов! Я использовал переводчик, чтобы прояснить это. Это племя огненных дворфов, и оно очень большое! Позже я купил информацию об огненных дворфах, в которой было четко написано, что огненные дворфы имеют плохой характер. Все они видели меня, но в то же время они были счастливы, и я чувствовал себя странно!
- А дальше? Я поудобнее уселся на маленьком стуле, ожидая продолжения истории.
- Эй, огненный дворф спросил меня, не был ли я подземным человеком. Я признался, и их отношение ко мне стало еще лучше. Они не только дали мне еду и воду, но также предложили девушек!
- Черт, разве девушка огненных дворфов прекрасна?
- Ха-ха, только посмотрите на это изображение.
- Мужик?
- И это женщина?! С таким же успехом я мог бы воспользоваться левой рукой, но я не левша! Когда я подошел ближе к их домам, то сделал еще одно открытие: я услышал, как они поют такие песни, как «Сладкий мед», «Друзья» и «Мужчины должны самосовершенствоваться».
- А? Совпадение? Не думаю.
- Кто-то должен был прийти сюда раньше! Я собираюсь узнать об этом.
Прошло три минуты, и Ван Тин снова вернулся.
- Кха! Огненный дворф сказал, что подземный человек по имени Клейн уже гостил у них. Разве это не Большой Босс?
Когда он заговорил о Клейне, то поднял большую волну интереса со стороны игроков. Все начали спрашивать у Клейна ответа.
Через несколько минут Клейн перешел на региональный канал.
Увидев это, он ответил всем.
- Я действительно был в племени огненных дворфов. Брат, пожалуйста, передай привет от меня Солу, Ною и Софии. Между прочим, София у них – красавица номер один среди огненных дворфов, ты должен ей понравится!
- Хорошо, тогда я передам приветы! Как и ожидалось, с Большим Боссом нам остаются только лишь объедки! Эта София… она красива? – ответил Ван Тин.
- Да. – Клейн соврал, не глядя.
- Эй, тогда я побежал, – Ван Тин перестал писать.
Остальная часть группы говорила об этом.
- Предшественники посадили деревья, и потомки воспользовались прохладой! Удачливый Ван смог прокопаться в катакомбу, вырытую Большим Боссом Клейном. Племя огненных дворфов не маленькое по размеру, так что там легко можно сторговаться.
- Ему повезло, что у него есть переводчик, что также является заслугой Администратора.
- Не удивлюсь, если у него появится пара лишних килограммов.
- Как выглядит София?
Всех волновали разные вещи.
Клейн бессердечно рассмеялся при мысли о несравненном лице Софии и двойных хвостиках, а также сомнительных требованиях.
Лисичка, которая лениво отдыхала на боку, не могла не повернуть голову, чтобы посмотреть на своего хозяина.
Он снова странно себя ведет, должно быть, хозяин снова замыслил плохое!
Черно-Белая уже закончила с ингредиентами, она уже собиралась было снять фартук...
- Не надо, тебе очень идет.
Клейн шагнул вперед, чтобы остановить ее.
Чертеж фартука он получил в последней сделке. Всего было три стиля. Какие-то служили по назначению, а другие были просто эстетически красивыми.
Их можно было чередовать по различному времени приема пищи.
Черно-Белая подавала по одному блюду за раз, но начала с ароматного риса.
Вскоре Клейн с остальными приступили к трапезе.
Парень вместе со своими питомцами и цветочными эльфийками сидел за столом и болтал во время еды.
В это же время он открыл региональный канал и еще раз посмотрел на ситуацию, в основном листая историю сообщений Ван Тина.
Десять минут назад тот отправил еще одно сообщение.
- Большой Босс, я передал приветы от тебя, они надеются, что ты как-нибудь навестишь их снова. Хе-хе, жаль, что ты не можешь вернуться назад.
Прокрутив вниз, через несколько минут Ван Тин написал еще одно сообщение.
- Большой Босс, ты меня обманул! София первая красавица огненных дворфов? Как я несчастен... Она подумала, что я ей приглянулся, а я шел просто передать привет!
Ниже он отправил изображение Софии.
Броские двойные хвостики и красные губы...
У Клейна постепенно начал пропадать аппетит. Он быстро перелистнул вниз!
Он прошлый раз сказал Софии, что она может красить губы красными растениями, чтобы усилить свое природное очарование женщины.
Но тогда он не знал, к чему это приведет, и вообще он не относился к ней, как к женщине, а теперь... Кажется, появилось множество морально травмированных игроков.
Вся мужская половина регионального канала не могла даже смотреть на нее!
- Блин, и это первая красавица огненных дворфов?
- Администратор мы ждем извинений!
- Ха-ха, брат Ван, Большой Босс обманул тебя.
- Ты уверен, что это вообще женщина? Это слишком уродливо.
Ван Тин тут же стал объектом насмешек.
Однако он отправил еще одно сообщение, шокировав всех!
- Думай, о чем говоришь! Что здесь уродливого? Я могу сказать тебе, что София теперь моя дорогая!
Это изменение… слишком быстрое.
Все спрашивали его о ситуации.
- Тебе к шее приставили нож?
- Тебя случайно не били по голове?
- Какие преимущества?
- Я официально объявляю хорошие новости. Я планирую жить долго и счастливо у огненных дворфов. София готова заботиться обо мне. Хе-хе, вы мне завидуете! Теперь мне не нужно никуда копать или беспокоиться о том, что я умру, - ответил Ван Тин.
- С этого момента я рекомендую вам называть Софию миссис Ван или же проще – моей невестой!
Это можно охарактеризовать как бесстыдство. Он пал за считанные минуты.
Увидев это, Клейн подумал, что кто-то все же подчинился требованиям девушки...
Но даже так, по логике вещей, если игрок будет находиться в катакомбе слишком долго, то его встретит большая опасность.
Итак, что будет, если он поселится в этом племени?
Огненные дворфы могут предоставить неплохую защиту, но существа крипты будут постоянно нападать на них.
Он даже не знает, смогут ли они защитить этого “зятя”!.

    
  





  Дилемма.


  

    
      Вот так обед и закончился.
Черно-Белая начала относить посуду к посудомойке.
Клейн открыл вкладку создания и сделал 20 волшебных чашек и 20 волшебных палочек.
Для создания волшебной чашки нужна губка, а для волшебной палочки нужна резина.
У Клейна в настоящее время было 74 резины и 100 губок.
Всего он потратил 80 железа, 80 меди, 20 серебра, 60 резины и 60 губок.
- Тебе нужна волшебная палочка?
- Тебе нужна волшебная чашка?
Основываясь на пункте о приоритете торговли с подчиненными, Клейн первым делом написал своим подчиненным.
Нет необходимости беспокоиться о том, что подчиненные перепродадут их за более высокую цену, поскольку в одном пункте упоминалось, что на короткий срок продаваемые предметы получают блокировку на дальнейшую продажу.
- ???
Как только Клейн объяснил ей о том, что это такое, Алиса сразу же отказалась.
- Босс, я слышал, что эффект хороший, дай мне одну! - Сяо Юнь же отказываться не стал.
- Только это… Босс, помоги мне сохранить это в секрете.
Как только они совершили сделку, Сяо Юнь пару раз написал ему.
Торговая цена Клейна на рынке – 1 руна и 6 губок.
Цена для Сяо Юня была немного дешевле, он заплатил всего 3 губки и 1 руну.
Клейн безмолвно, без единого слова отправил ссылку в региональный канал.
Как только Клейн написал, по ссылке перешло множество игроков.
Только они добрались до описания…
Хвать!
Все тут же начали разбирать вещи.
Увидев, что это особенный предмет, некая девушка покраснела, но не могла не купить его.
- Ваа, администратор, ты слишком груб!
- Даже не хочу ничего подобного!
- Кто это купил? Бесстыдные...
- Хе-хе, все говорят нет, но тело всегда говорит само за себя.
Как всегда, все отрицали свою причастность к покупке.
Клейн забрал партию материалов и создал еще одну партию таких товаров, обновив сделку.
Дело не в получении ресурсов и рун. Главное – повысить уровень счастья игроков регионального канала!
Это может немного улучшить общую оценку канала.
После нескольких таких партий игроки, казалось, взяли все, что им было нужно.
У Клейна осталось несколько таких вещей, он отправил их во вкладку торговли.
Как только он создал сделку, все разлетелось менее чем за минуту, что весьма красноречиво говорило о популярности этих товаров.
Клейн вернулся к региональному каналу.
Канал, казалось, резко опустел. Что ж, оно и очевидно, сейчас многие заняты… Девушки стали “волшебницами сомнительного порядка”, а парни “наливали в чашку воду”…
После того, как Клейн отправил сообщение двум своим подчиненным, он вошел в конференц-зал.
[Системное уведомление: Подчиненная Алиса хочет посетить конференц-зал, принять запрос?]
[Системное уведомление: Подчиненный Сяо Юнь хочет посетить конференц-зал, принять запрос?]
Появилось два уведомления.
Конечно же, Клейн принял их.
Это ведь он звал их двоих.
Алиса появилась первой.
Прошлой ночью она видела масштаб зала, а потому была относительно спокойной, однако то же самое нельзя было сказать о Сяо Юне.
Когда он вошел, то дико осматривался по сторонам, время от времени широко открывая рот, что говорило о том, что он был чрезвычайно шокирован.
Его рост был 170 сантиметров, у него было тонкое тело и приподнятые скулы.
С таким удивленным выражением лица он был похож на обезьяну!
- Это эпическая руническая база?
Сяо Юнь был похож на деревенщину. Он даже присел на корточки, нежно поглаживая пол и говоря…
- Большой Босс, ты такой классный! Сколько всего здесь этажей? Один только этот этаж больше, чем вся моя база!
- Двенадцать.
- Черт, двенадцать этажей? – услышав такое число, Сяо Юнь восклицал снова и снова.
Но вскоре их внимание привлек тихий детский голос.
- Гав-гав!
- Мяяу!
К ним выскочило множество маленьких фигурок, кружа вокруг них.
- Вау, как мило! Босс Клейн, это все твои домашние питомцы?
Алиса подняла пухлого щенка серебристой скоростной собаки, и, казалось, что ее сердце вот-вот растает!
Детеныши окружили Алису, потирая головы о ее тело. О миловидности картины говорить и не стоило.
- Так много!
Алиса снова была удивлена.
С исходными двумя питомцами, всего их двенадцать.
Нет, есть еще две цветочные эльфийки!
Сяо Юнь посмотрел на плечи Клейна, на которых сидели две цветочные эльфийки, одетые в черное и белое. Они были похожи на фарфоровых кукол.
Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать.
Раньше он только слышал, как люди упоминали о богатстве Клейна, но не видел ни фото, ни видео.
Теперь же, увидев это сегодня, он был поражен.
Даже зная о роскоши, он мог лишь вздыхать про себя.
- Вы двое, у вас есть домашние животные? – спросил Клейн.
- У меня есть такой, - ответил Сяо Юнь.
- У меня нет!
Глаза Алиса загорелись, и девушка спросила…
- Я могу купить одного у Большого Босса Клейна?
- Да, я дам тебе льготную цену.
- Ураа!
Алиса моргнула и внезапно изменила свои слова.
- Нет, стоп. Я не хочу этого, Босс Клейн.
- А? Почему нет? Ты же только что так хотела... – сказал Клейн.
«Она боялась, что цена была слишком высока и хотела подготовить почву для торга?»
- Они слишком маленькие.
Алиса указал на бегающих по полу детенышей и сказала.
- Уровень наших баз невысок, а потому мы не можем держать там питомцев. А если возьмем их с собой, то они будут в опасности, так что...
Клейн хлопнул себя по лбу.
«Точно, я совсем забыл об этом».
Большинство баз у игроков сейчас на низком уровне.
На рунической базе после восстановления они могут оставить песчаную рыбку, чтобы вырастить ее.
На продвинутой рунической базе можно вырастить еще несколько песчаных рыбок, и туда можно будет поместить маленького или среднего детеныша существа крипты, но… детеныши не будут вечно маленькими, если они немного подрастут, то, возможно, руническая база не сможет их вместить.
И тогда игрокам нужно будет найти свиток улучшения продвинутой рунической базы, а после улучшить ее.
Базы редкого уровня могут вместить двух взрослых существ крипты, но их постоянно нужно будет разворачивать, так как там нет автоматической подачи кислорода.
«Ну, похоже, что придется растить их некоторое время».
Клейн посмотрел на вечно счастливых маленьких существ и на какое-то время потерял дар речи.
К счастью, они маленькие, а потому мало едят, но за них мало что можно выручить.
Честно говоря, маленькие детеныши действительно милые и достаточно умные, чтобы знать, что им не стоит гадить где попало, а потому они ходят в туалет!
- Твои слова имеют смысл.
Сяо Юнь нежно прикоснулся к голове бронзового леопарда. Маленький пушистик прищурился и начал издавать приятное мурлыканье.
- Кстати, Большой Босс Клейн получил сегодня дополнительный мешочек Лорда? Сегодня утром я открыла два сундука с сокровищами! В первый раз, когда я выкопала кристальный сундук с сокровищами, а еще серебряный сундук с сокровищами! – Алиса сменила тему.
- Да, был один мешочек, содержимое неплохое.
Клейн заметил взгляд Алисы, но это его не побеспокоило. Он уже открывал такие сундуки раньше.
- Кроме того……
Алиса перевернула руку, вынув зеленовато-глянцевый шар и с волнением сказала.
- Босс Клейн, могу я использовать этот предмет, чтобы обменяться с тобой на Магическую Родословную? Особый предмет, который сегодня выпал из кристального сундука с сокровищами!
Сяо Юнь внезапно поднял глаза.
Магическая Родословная!
У Лорда можно было получить одну!
Сяо Юнь сглотнул, и его глаза расширились.
«Стоит ли мне перехватить этот шанс?»
Он запутался.
Это было бы грубо.
Но Магическая Родословная слишком драгоценна, чтобы вот так упускать ее.
Более того, он не сможет победить Алису!
Предмет, который она хочет использовать для обмена, не кажется простым.

    
  





  Пилюля Сущности Дракона.


  

    
      Клейн вчера упомянул об особых вещах.
Алиса думала об этом всю ночь, и когда она сегодня открыла кристальный сундук с сокровищами, то действительно нашла подобное!
- Я хочу просмотреть описание, - торжественно сказал Клейн.
Он взглянул на зеленую пилюлю и почувствовал, как Магическая Родословная в его теле приходит в движение.
«Кажется, она может подействовать на Магическую Родословную!»
- Босс Клейн, пожалуйста, взгляни.
Алиса совершенно не беспокоилась, протягивая пилюлю вперед.
[Системное уведомление: Пилюля Сущности Дракона +1]
Клейн посмотрел на пилюлю в руке.
На вид она была маленькой, а ее вес был сравним со свинцовым шариком. На ощупь пилюля была холодной.
[Пилюля Сущности Дракона: Алхимический предмет, сделанный из костного мозга дракона. После принятия не стоит беспокоиться о том, что ваш пистолет когда-либо упадет. Пилюля насытит энергией вашу Магическую Родословную, значительно улучшив ее качество]
«Какая вещь!»
Клейн не заботился о “пистолете”, ему больше интересно было улучшение качества Магической Родословной.
Золотое яйцо семицветного петуха Инь Ян также могло усилить Магическую Родословную.
Но здесь эффект, конечно же, мизерный.
Нужно было съесть очень много таких золотых яиц, дабы ощутить эффект.
В последний раз Клейн повышал качество своей Магической Родословной с суккубом Кайли, проводя с ней древний ритуал.
- Босс Клейн, эта вещь подойдет? – нервно спросила Алиса.
Она не знала, устроит ли эта пилюля парня!
- Да, сейчас дам тебе Магическую Родословную.
Клейн убрал Пилюлю Сущности Дракона.
Он махнул рукой и вскоре в руки Алисе приземлилась некая жидкая субстанция.
Алиса взволнованно держала ее в руках.
Проверив предмет, девушка убедилась, что это в самом деле Магическая Родословная.
- Поглотив ее, ты сможешь изучать заклинания.
Клейн посмотрел на поникшего Сяо Юня и сказал с улыбкой.
- Сяо Юнь, у меня завалялась еще одна Магическая Родословная, я могу обменяться с тобой, но при условии, что ты также принесешь для обмена какой-то особый предмет.
- Что? Есть еще одна Магическая Родословная! – Сяо Юнь был удивлен.
Во всем подземном мире было тяжело найти хоть одну, а у Клейна просто “завалялось” две штуки!
- Не веришь? – Клейн перевернул руку, и на ней появилась еще одна Магическая Родословная. Эта досталась ему от горгульи.
- Особые предметы...
- Босс, что ты думаешь об этих вещах!
Сяо Юнь почесал в затылке, вынимая по очереди несколько предметов.
Ни редкое руническое снаряжение, ни свитки изучения заклинания – ничего не заинтересовало парня.
- Тебе в самом деле повезло, что тебе выпало целых два свитка изучения заклинаний, но, к сожалению, я уже изучил и заклинание вспышки, и руку пустоты.
Клейн улыбнулся и покачал головой.
Если бы это было два совершенно новых заклинания, то, возможно, он бы и обменялся.
- Хорошо.
Глаза Сяо Юня блестели, он облизнул губы и сказал…
- Большой брат, ты должен сохранить ее, и я обязательно обменяюсь с тобой!
- Хорошо, я подожду этого момента.
Клейн перевел взгляд на Алису.
Она поглотила Магическую Родословную.
Девушка закрыла глаза, пытаясь ощутить изменения.
Через полминуты она открыл глаза, и на ее лице появился след замешательства…
- Босс Клейн, почему внутри есть заклинание огненного шара?
- Гм?
Клейн был потрясен. Он быстро начал думать об этом, пока не понял.
Исихара Рифа однажды приобрел свиток заклинания огненного шара. А раз эта Магическая Родословная принадлежала тому парню...
Получается, что изученные игроками заклинания, ассимилируются в Магическую Родословную.
- Я знаю почему.
Клейн медленно раскрыл происхождение этой Магической Родословной.
Алиса и Сяо Юнь вдруг все поняли.
После смерти игрока выпадала Магическая Родословная!
- Алиса, попробуй испытать силу огненного шара. – Клейн поднял брови.
- Ты должна понять, что если ты хочешь использовать заклинание, то тебе нужна сила души. Мне интересно, могла ли ты унаследовать вместе с заклинанием запас силы души Исихары Рифы?
- Ну, я не знаю.
- Попробуй, и мы выясним это.
Клейн в прошлый раз видел, как Исихара Рифа использовал огненный шар, а потому мог сравнить их размеры и температуру.
- Хорошо.
Алиса подошла к мишеням, остановившись в десяти метрах. Девушка начала вращать своими пальцами, будто крутя веретеном, и языки пламени окружили ее руку, подчиняясь ее воле и собираясь в шар.
Вшух!
Огненные змеи быстро сгустились в шар.
- Вперед.
Она влила свою силу души, и огненный болид полетел прямо к мишени.
Он врезался в цель с громким грохотом. Мишень была почти полностью уничтожена.
Цель скоро полностью восстановилась, словно по ней и не попадали пылающим огненным шаром.
- Босс Клейн, как оно? – спросила Алиса.
Сама девушка, конечно же, была довольна мощностью огненного шара. Теперь у нее появился еще один способ борьбы с существами крипты!
- Сила посредственная, - сказал парень.
- Ты не унаследовала духовную силу Исихары Рифы.
Это тоже нормально. Сила души и носитель заклинаний – это разные вещи.
Если с первым связана душа, то со вторым – Магическая Родословная.
Если после смерти игрока не выпадали души, то вполне возможно, что Магическая Родословная могла бы содержать и силу души.
Но, конечно же, Клейн предположил это случайно, без всяких оснований.
- Посредственная? - Алиса закатила глаза.
«Этот Большой Босс, он все еще человек?!»
Если бы он использовал это заклинание, то его мощь была бы намного больше. С этой силой он мог бы легко убивать существ с фактором опасности от 30 до 40 единиц.
- Но в этой Магической Родословной есть магическое заклинание, достаточно ли одной Пилюли Сущности Дракона? - Алиса колебалась.
- Достаточно.
Клейн улыбнулся и сказал.
- Поскольку я уже обменялся, то поздно. Судя по твоему тону, кажется, что тебе выпала не одна такая пилюля?
- Да, их две, – спокойно сказала Алиса.
- Съешь вторую сама, качество твоей Магической Родословной улучшится, и резерв твоей силы души будет увеличиваться каждый день. Твоя сила души напрямую связана с силой заклинаний, так что ты должна понимать эффект.
Будучи уже опытным магом, Клейн объяснил ей это.
Он должен был признаться, что ей очень даже повезло.
«Подумать только, целых 2 Пилюли Сущности Дракона в одном лишь кристальном сундуке».
- Когда писал вам в полдень, я хотел поговорить о двух вещах: первая – домашние питомцы, а вторая – экипировка.
Клейн небрежно поднял руку и на землю вывалилась куча рунических устройств.
Все это были идеальные рунические устройства.
Здесь было очень большое разнообразие…
Наручи силы, прыгучие сапоги, пояс ловкости, рунический арбалет, рунический нож, ручной щит...
- В общем, вот экипировка. Если хотите ее использовать, то можете выбрать сами. В настоящее время вы можете взять не более трех предметов.
- Как только вы используете ее в бою, активируется 7 пункт контракта. Что бы вы не получили в катакомбе, система отдаст мне половину.
Для утери или уничтожения оборудования существовал другой пункт.
- Будете ли вы это использовать – все зависит от вас.
«Что ж, я никогда не думал, что Алиса так быстро станет магом. Позже я создам еще две части снаряжения».
Среди всех чертежей, что выучил Клейн, для мага подходят лишь огненное кольцо и ожерелье мудреца.
Все остальное – редкий уровень.
Алиса и Сяо Юнь опустились на колени, дабы рассмотреть каждую часть снаряжения.
Некоторые вещи были действительно хороши, а другие же не очень.
Но даже так, с получением одного или двух идеальных рунических предметов, их выживаемость намного улучшится.
И им необязательно использовать его каждый раз, так как, используя их, они автоматически отдают Клейну половину добытого.
Они возьмут эти вещи, но будут использовать их только тогда, когда сами не смогут справиться с опасностью.
Клейн создал еще два предмета и добавил их к тому снаряжению.
После этого он вошел в комнату для медитации и принял Пилюлю Сущности Дракона.
Алиса стала практиковаться в использовании огненного шара на тренировочном полигоне.
Сяо Юнь же ходил вокруг, осматривая конференц-зал.

    
  





  Падшие духи.


  

    
      После полудня, наконец, Клейн вышел из комнаты для медитации.
Вокруг него крутилась группа маленьких и пушистых, что были полны энергии.
Двое его подчиненных ушли.
После того, как он съел Пилюлю Сущности Дракона, Клейн почувствовал, что его Магическая Родословная начала расширяться.
Верхний предел его силы души увеличился вдвое!
Это означало, что при вливании всего резерва силы души его заклинания могли стать в 2 раза эффективнее.
- Ладно, на сегодня еще есть дела.
Клейн осторожно обошел детенышей у своих ног, повернул голову и увидел лениво лежащего неподалеку Ветерка.
- Ветерок, пойди и собери ловушки для рыбы.
Ветерок встал и пошел по лестнице вниз.
Клейн сначала отправился на склад за кое-чем, а после вошел во временную тюрьму.
Как только он услышал шаги, дух шахты, контролируемый пожирателем разума внутри, поднялся наверх, показывая лестную улыбку.
- Ты сегодня испражнялся? - Клейн оглянулся.
Дух шахты несколько раз кивнул и вытащил из-под тела черную массу.
- Да это же поглощающие свет черные кристаллы, – Клейн открыл дверь тюрьмы и собрал их.
Всего 3 штучки! И это только начало, дух шахты, который не дух шахты, всего лишь съел свой мозг.
- Вот, я принес тебе покушать.
Клейн поставил на пол большую деревянную бочку.
Внутри были лишь овощи – это были те самые овощи, которые он когда-то реквизировал у гоблинов.
Даже если склад сохраняет свежесть, овощи все равно рано или поздно портятся.
Клейн только что выбрал самые испорченные овощи. Он решил использовать их для подкормки духа шахты.
В любом случае, это существо может питаться как мясом, так и растениями. Пока он может есть, он может производить полезные минералы. Ему не нужно хорошо с ним обращаться.
- Уууу!
Дух шахты, казалось, обиделся, но все же выбрал засохший овощной лист. Сам он был немного взволнованным.
- Я тебе уже предоставил выбор, как ты смеешь возражать? - Клейн усмехнулся.
- Ууу!
Дух шахты ухмыльнулся и склонил голову, чтобы приступить к поеданию гнилых листьев.
- Ешь хорошо, испражняйся много.
С этими словами Клейн вышел из камеры.
Парень оставил двери открытыми.
Он, казалось, не заметил этого и сразу же ушел.
Глаза духа шахты расширились.
Существо посмотрело на гнилую еду, а затем обернуло свой взгляд на дверь.
Он сглотнул слюну и легко подошел к двери. Пожиратель разума выглянул из-за угла, но не увидел фигуры парня.
Его глаза сузились.
«Сбежать?»
«Если поймают...»
Он задрожал, и только что вытянутая лапа снова втянулась обратно в камеру.
Выход равносилен смерти!
Он вспомнил ужасающую угрозу Клейна и тут же перепугался.
Лучше съесть плохую пищу, чем потерять жизнь.
Он послушно сел и продолжил есть!
Хрум-хрум-хрум……
Клейн вышел из угла и тихо сказал.
- Ох, я совершенно забыл закрыть дверь.
Дух шахты в замешательстве поднял голову вверх, чувствуя себя удачливым.
К счастью, он поступил правильно!
Клейн плотно закрыл дверь и на этот раз действительно ушел прочь.
Он просто проверял пожирателя разума на лояльность, оставшись тайно наблюдать за ним. Парень хотел увидеть дальнейшие действия существа.
В итоге оказалось, что он не стал пользоваться шансом открытой двери! Видимо, он не был глупым.
После того, как Клейн ушел, в его голове промелькнула мысль.
«У этого парня должен быть хороший аппетит, а потому я не могу каждый день кормить его гнилыми овощами. Интересно, есть ли на рынке дешевые семена трав, такие, чтобы побыстрее и побольше».
Корм – хороший выбор для получения различных минеральных кристаллов по самой низкой цене.
Он пролистал различные предложения во вкладке торговли и через 15 минут определился, найдя партию подходящих семян травы.
Цена довольно дешевая, ее можно обменять на некоторые базовые ресурсы.
Ведь это не семена фруктов и овощей – траву есть нельзя.
Если только это не какое-нибудь жвачное животное.
«Ладно, это, конечно, не корова, но ресурсы дает исправно».
Клейн снова расширил теплицу и посадил все семена трав.
В зависимости от того, как быстро будут расти эти травы, начиная с завтрашнего дня, дух шахты сможет есть свежие листья травы и начать счастливую и полноценную трудовую жизнь!
Руническая база обратилась в тысячи лучей, что превратились в маленький металлический шар в руке Клейна.
Клейн обхватил его пальцами и металлический шарик медленно слился с его кожей, образуя татуировку.
Это также одна из функций эпической рунической базы.
Так ее удобнее носить.
Клейн осмотрел подсказки на пяти направлениях.
[Продолжайте копать вниз, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами. Избегайте грома и тумана, внутри которого промелькивают молнии. Если в вас попадет молния, вы можете серьезно пострадать]
[В катакомбе впереди находится очень голодный Лесной Тролль. Не попадайтесь ему на глаза, иначе он будет постоянно вас преследовать]
[В катакомбе сзади есть два серебряных сундука с сокровищами, а также там находятся Саламандры, которые трансформировались восемнадцать раз. Они сейчас охраняют катакомбу, и мало кто захочет их провоцировать]
[Копайте вправо, и вы найдете кристальный сундук с сокровищами. Вы попадете в место обитания Падших Духов. Не верьте ничему, так как все это иллюзия, вы должны сдерживаться!]
[Копайте влево, и вы найдете несколько могил. Раскопав их, вы можете найти некоторые хорошие вещи]
Однозначно вправо!
Клейн открыл бестиарий и просмотрел информацию о падших духах.
Результат… был!
……
[Падший Дух: Любое существо крипты может стать подобным после смерти. Как только трансформация будет успешной, сознание будет заражено, и темная часть существа, которая обычно подавляется, выходит наружу. У них есть только одна цель – превращать других в себе подобных]
[Способности: Иллюзия, Яд падшего духа, другие способности]
[Слабость: Нет]
[Фактор опасности: Зависит от вида существа]
Посмотреть возможности.
[Иллюзия: Может не только помочь изменить внешний вид, но также дает неплохие актерские способности]
[Яд падшего духа: Как только зараженная этим ядом цель умирает, она воскресает, становясь падшим духом]
… …
Первые две способности – это уникальные умения, которые даются после превращения в падшего духа.
Другие способности – это способности существа крипты перед его смертью!
«Фактор опасности тоже не определен».
«Выходит, если дракон превратится в падшего духа, то его фактор опасности будет таким же высоким, как и у оригинального дракона».
Клейн подумал об этом.
Поскольку здесь не было никакого предупреждения, то существа внутри не были такими опасными.
Заклинания света могли помочь ему уничтожить их.
Клейн подготовился, а затем взялся за лопату, начав копать проход.
Прокопавшись до черной оболочки, парень с питомцами прошел в следующую катакомбу.
……
116-я катакомба!
Окружение было очень мрачным.
Лишь войдя в катакомбу, он увидел несколько домов.
Площадь была не маленькой, на первый взгляд, казалось, что она составляла 200 метров по горизонтали и вертикали.
Вшух!
Клейна обдало холодным ветром. Лисичка и Ветерок начали оглядываться.
Их носы были более чувствительными, сейчас они тщательно принюхивались, более тонко ощущая запах воздуха.
- Я знаю, что здесь что-то не так, - пробормотал Клейн.
Он пока не видел падших духов. Парень молча активировал заклинание обнаружения.
Клейн распространил во все стороны от себя невидимые волны света.
Те разошлись по деревне, давая Клейну результаты.
Не только в домах, но и под песком!
«Это число, их больше пятидесяти».
Клейн пошел вперед, параллельно с этим выискивая взглядом кристальный сундук с сокровищами.
Шурх!
Вдруг в деревянном доме впереди высунулась голова суккуба.
Лицо было красивым, а на нем был легкий румянец.
Клейн улыбнулся и посмотрел в сторону падшего духа.
Снова суккуб!
Однако это было неправдой.
Вскоре открылись и другие двери домов, откуда начали выходить фигуры.
Суккуб, женщина-гном, женщина-гоблин, женщина-тролль...
Кто бы это не показывался, все были женщинами.
- Ох, как интересно, – Клейн вздохнул.
Эта группа падших духов достаточно умна.
Увидев женщин стольких видов, наверняка случайный путник решит согрешить.

    
  





  Здравствуй, я из компании Ориф...


  

    
      - Ах, сюда пришел действительно счастливый прохожий.
- В наше женское племя очень мало кто заходит!
- Этот прохожий такой красивый. Кажется, у него есть вкус.
- Здравствуй, я из компании Ориф…
- ……
Падшие духи много о чем говорили, однако каждый из них был женщиной. Здесь были горячие красотки, застенчивые милые дамы, а также холодные, словно айсберг в океане красавицы.
Все разительно отличались друг от друга!
Девушки встали в ряд, предполагая, что Клейн сейчас будет выбирать среди них.
- Гость, мы приветствуем здесь только женщин по будням. Ты мужчина, и тебе не разрешено оставаться здесь слишком долго, если только...
Суккуб улыбнулась и застонала, ее улыбка действительно была очаровательной.
«Как жаль…» - подумал парень.
Может Клейн и увидел настоящего суккуба, но не ее тело.
Сила суккубов состоит в их ауре и очаровании, так как, когда мужчина видит такую, то не может отвести взгляд.
А у падшего духа перед ним такого не было.
Он был пустым, у этого тела не было того демонического очарования.
- Если только?
Выражение лица Клейна было равнодушным.
Он хотел посмотреть, что они задумали!
- Ты можешь остаться, если послужишь нашим сестрам, а также станешь нашим консультантом, хе-хе. Гарантирую тебе, со всеми нами продавать косметику намного выгоднее.
«Сомнительные предложения… что-то мне это напоминает…» - подумал парень.
Суккуб подмигнула, повернула талию и подошла ближе.
- Послужить всем сестрам сразу? - Клейн вздохнул.
- У меня как раз так совпало, что недавно я принял одну пилюлю. Одним из ее эффектов является то, что мужская сила молодости не покинет меня. Этого более чем достаточно, чтобы разобраться со всеми вами.
- В самом деле? У тебя может быть хорошая карьера, возможно, ты даже дорастешь до бриллиантового директора, - Суккуб была удивлена.
Она вытянула свой гибкий язычок.
- Так вот, вступай в нашу комп… - не успела она договорить, как Клейн прервал ее.
- В самом деле. Как жаль, что вы просто падшие духи, притворяющиеся женщинами, - Клейн снова вздохнул.
Улыбка суккуба стала более жесткой. Все падшие духи замерли.
- Хе-хе-хе, нас уже раскрыли.
- Покупатель!
Их голоса внезапно изменились.
Внезапно некоторые женщины стали мужчинами.
Резко подул ветер!
Некоторые тела увеличились в размерах, некоторые исказились или сжались.
Они раскрыли свой истинный облик!
Та же суккуб сильно преобразилась: ее тело раздуло, и она стала уродливым существом со змеиным хвостом и парой рогов на макушке!
Взгляд Клейна скользнул по ней, и бестиарий показал вариации падших духов.
Всего здесь было более пятидесяти вариаций падших духов.
От многих из них исходило ощущение силы. Это были горгульи, боевые химеры, великаны...
Эти тела отличались от оригинальных тем, что все они были темно-синего цвета, их глаза были выпученными, а некоторые части даже имели признаки разложения.
- У нас скоро будет еще трое работников ~
- Хе-хе-хе…
Все гротескно ухмыльнулись.
Они смотрели на Клейна и двух его питомцев как на что-то, чего уже не существовало.
- Вы достаточно посмеялись? – взгляд Клейна стал подобен острым мечам.
- Ладно, смейтесь. Я должен очистить вас, ребята, так как вы не являетесь ни живыми, ни призраками, - Клейн потянулся руками вниз.
Вжж!
Из его промежности вырвался яркий свет.
Это было заклинание вспышки.
Падшие духи уставились на него. Большинство из них попалось в эту ловушку и ослепли на некоторое время.
В то же время из ладони Клейна расцвел луч святого света.
Зи Зи Зи ~
Куда бы он ни пошел, все падшие духи отступали.
Слишком слабые были тут же убиты лучом святого света.
По песку летели бездыханные конечности и кости.
[Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +5]
[Системное уведомление: Душа +4]
……
Вскоре осталось только несколько падших духов.
Они быстро отступили, чувствуя ужас, что отражался на их лицах.
«Осталось четыре. Несчастливое число».
Он сместил центр излучения святого света на свою промежность, гордо вышагивая вперед к падшим духам.
Пламя, валуны, лезвия ветра – все это полетело в Клейна.
- И это все?
Клейн небрежно замахал руками, выпустив множество силовых волн.
Он одну за другой сводил атаки падших духов на нет.
Лишь несколько ветряных лезвий достигли Клейна, но парень просто поднял левую руку, образовывая перед собой эфемерный щит ветра, что спокойно заблокировал лезвия.
Хлоп!
Другой падший дух взорвался.
Изначально это была горгулья, а сейчас она превратилась в каменную статую, все еще удерживаемую святым светом.
Так как горгулья даже не двигалась, то луч начал нагревать статую, вскоре взорвав ее.
Остальные три выживших падших духа даже не были ему противниками.
Одного лишь луча святого света хватило, чтобы убить их всех!
Вскоре стало тихо.
Клейн, ощущая чувство выполненного долга, застегнул ширинку.
Всего он заработал 326 душ, после он разложил все трупы на ресурсы.
Мясо и кровь падших духов нельзя есть, так как на них были следы яда, однако если превратить их в удобрение, то он исчезнет.
Эта битва была легкой.
Клейн уже испытал на себе преимущества Пилюли Сущности Дракона.
Она не только расширила количество его силы души, но также сделала процесс создания заклинаний более стабильным и прочным.
- Ах… я так долго пользовался светом, что потратил довольно много силы души.
Клейн проверил свой запас силы души и понял, что потратил где-то четверть.
- Тогда найду сундук с сокровищами, а после отдохну минут 15.
Парень поднялся в воздух и начал искать кристальный сундук с сокровищами – тот оказался не снаружи, а в большом доме.
Он начал приближаться к сундуку, параллельно с этим проверяя его на ловушки. Парень замер, почувствовав холод во всем теле.
[Это кристальный сундук с сокровищами, наполненный энергией падших духов. Если кто-то вдохнет слишком много этой энергии, то станет падшим духом]
Если бы это был кто-то другой, то даже если бы он победил всех падших духов, то все равно стал бы одним из них!
Клейн взял этот сундук с сокровищами и вышел на улицу.
Он отошел на приличное расстояние, а после открыл его, используя заклинание руки пустоты.
Щелк! От сундука начал исходить ядовитый серый газ.
На руке Клейна вспыхнуло кольцо элемента ветра, сдув эту гадость прочь.
Энергия падших духов, которая изначально собиралась плыть сюда, была унесена ветром куда-то вверх.
[Системное уведомление: Кристальный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Земной халцедон +8]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +12]
[Системное уведомление: Халцедон +5]
[Системное уведомление: Руническая бумага +4]
[Системное уведомление: Превосходный Свиток Создания Рун +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания касания слабости +1]
На этот раз рун не было.
Наверное, это потому, что сейчас у Клейна не было недостатка в этом ресурсе. Ему выпало пурпурное золото, земной халцедон и руническая бумага!
«С рунической бумагой я могу создать книгу заклинаний».
Клейн собрал все материалы, держа в каждой руке по свитку.
Судя по одному лишь названию, он уже кое о чем догадывался.
Парень просмотрел описание предметов…
[Превосходный Свиток Создания Рун: После изучения вы овладеете превосходными навыками создания рун с высокой вероятностью успеха, для создания потребуются сила души и поглощающие свет черные кристаллы]
[Свиток заклинания касания слабости: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании покрывает ладонь легким блеском. Как только цель будет затронута, ее тело будет ослаблено и не сможет проявлять силу. Эффект зависит от цели. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 200, Руна земли 200, Руна воды 200, Руна огня 200]
«Конечно же, это умение создавать руны!»
«У меня под рукой около трех тысяч поглощающих свет черных кристаллов, которые просто бесхозно лежат. Я могу попробовать заняться этим ночью».
«Что касается этого заклинания, то для его срабатывания нужно касание. Боюсь, его будет нелегко использовать в бою. Но его можно применять не в бою. Например, когда существо обездвижено теневой паутиной!»
Клейн все изучил, а после стал переваривать получаемую информацию, на что у него ушло всего пара минут.

    
  





  Гори! Гори!.


  

    
      Все, что плохо лежало, было подчищено и даже дома были снесены.
Клейн достал карту хрустального шара и развернул ее. Парень исправил первоначальную запись, где было написано, что здесь просто красивая деревня.
Если ему удастся попасть в подземелье Кайзера, то он отдаст эту обновленную карту Мерлину в качестве благодарности за то, что он отдал ее бесплатно.
Клейн отдыхал на месте десять минут и отправился в следующую катакомбу.
В мгновение ока прошло полчаса.
Выйдя из катакомбы с падшими духами, Клейн последовательно раскопал еще две катакомбы. Он добыл железный сундук с сокровищами и серебряный сундук с сокровищами.
Один лишь свиток улучшения низкоуровневой рунной базы был хоть сколько-то ценным, остальное – простые ресурсы.
Количество раскопок, оставшихся на сегодняшний день: 2.
В данный момент Клейн находился в 118-й катакомбе.
Он изменил свое местоположение на карте хрустального шара, а затем посмотрел на подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать налево, там есть небольшая кристаллическая шахта. Остерегайтесь уловок Призрака Шахты!]
[В пещере наверху есть гигантские соты, из которых можно собрать много вкусного меда]
[В катакомбе ниже находится пропасть с магмой. Если нырнуть под нее, то можно найти некоторые редкие ресурсы]
[Копайте вперед, и вы найдете кристальный сундук с сокровищами. Вы попадете на территорию Зеленых Лесных Монстров. Они приветствуют любого постороннего, а иногда показывают свою силу]
[Копайте назад, и вы найдете два серебряных сундука с сокровищами, также в пещере притаилась Пурпуроглазая Змея с Перьями. Сейчас она крепко спит, вы можете убить ее во сне]
- Снова кристальный сундук с сокровищами? – невольно выпалил Клейн.
Казалось, ему действительно сегодня везло!
«Надеюсь, что получу оттуда много хороших вещей».
Клейн взял лопату и приступил к рытью туннеля, параллельно с этим проверяя информацию о зеленых лесных монстрах в бестиарии.
…
[Зеленый Лесной Монстр: Дух произошел от леса. Его кожа похожа на зеленую кору. Это существо неплохо может управлять растениями, а также имеет изменчивый характер. Как только он умрет, сущность его тела разлетится во всех направлениях, превратившись в семена, что прорастут и возродят существо]
[Способности: Возрождение из семени]
[Слабость: Боязнь высокотемпературного пламени]
[Фактор опасности: 68]
Клейн просмотрел описание способности.
[Возрождение из семени: После того, как тело умрет, оно превратится в семена, и пока условия будут приемлемыми, существо сможет возродиться]
……
«А это проблемно!» - Клейн так и думал, что что-то здесь было не так.
На подсказке было написано, что они приветствуют любого гостя, что говорит о том, что это может быть дружелюбный вид существ крипты.
«И хоть их фактор опасности относительно высок, так как они боятся огня, это не будет иметь никакого значения».
Нож огня и ветра, а также снаряды элемента огня – все это высокотемпературное пламя.
Если зеленые лесные монстры посмеют устраивать неприятности, то он просто превратит их в древесный уголь!
Парень спокойно прорыл туннель, а после вошел со своими питомцами внутрь.
119-я катакомба!
Пещера, в которую он попал, полнилась зеленью.
Словно рай на земле.
Клейн тут же растерялся. Здесь было столько всего… и оно плохо лежало… и это все можно было собрать!
Катакомба была небольшой, 60-70 метров в длину и ширину.
«Надеюсь, конфликта не будет, иначе я, возможно, сожгу большую часть этих растений».
Клейн активировал заклинание обнаружения, распространяя от себя невидимые волны света.
Всего нашлось 43 результата, некоторые уже смотрели на парня.
Некоторые услышали зов кого-то из племени и вышли из своего дома, построенного из лоз.
Они были похожи на сморщенное дерево, правда, с зеленым цветом кожи.
На них была одежда из растений, прикрывающая интимные места. У существ были руки, на которых было по пять пальцев.
За спиной у них было что-то вроде горбов.
У всех них были безразличные глаза.
- Прохожий, добро пожаловать в наше племя лесных зеленых монстров, - сказал хриплым голосом один из них, выступив вперед.
Он был самым высоким среди лесных зеленых монстров. Его рост составлял около 1,7 метра.
Старик медленно шагнул вперед, улыбаясь.
- Привет, - Клейн слегка кивнул.
По какой-то причине улыбка этого существа казалась ему несколько фальшивой. Не будет преувеличением описать это, как улыбка без улыбки.
- Хотя вас и можно считать вторженцем, согласно обычаям нашего племени все вы наши гости. Пожалуйста, проходите внутрь. Мы готовы угостить уважаемого гостя лучшей росой и едой.
Зеленый лесной монстр жестом пригласил Клейна посетить его племя.
«Вежливый», - Клейн на мгновение задумался, а после поспешил за старцем.
- У вас еще есть товарищи? Я знаю, что некоторые часто отправляют разведчиков в следующую катакомбу для проверки обстановки. Когда они убеждаются в том, что здесь нет никакой опасности, они возвращаются и уведомляют остальных.
- Нет, никого больше нет.
- Это хорошо.
- Хм?
- Ха-ха-ха, да мы просто боимся, что у нас не хватило бы еды и воды, дабы накормить и напоить многих. Кстати, вы не хотите торговать с нами? Обычно прохожие часто обмениваются с нами...
Зеленый лесной монстр остановился и повернулся, чтобы посмотреть на Клейна.
- В зависимости от того, что вы можете предложить. Я в некотором роде тоже торговец.
- Правда? Мы больше всего рады приходу именно торговцев, - старец странно засмеялся.
- Потому что торговцы могут привезти нам много товаров...
- Итак, вы готовы торговать? – спокойно проговорил Клейн.
Вдруг над головой существа появилась подсказка.
[Зеленый лесной монстр решил убить вас, так что будьте осторожны]
Изначально ничего такого не было, однако, как только он услышал то, что больше никого не будет, то его мысли начали протекать в другом направлении.
В самом деле, слишком изменчивый характер...
Зеленый лесной монстр больше не стал возиться с парнем.
Бесчисленные лозы начали тянуться к Клейну. Травы и листья хаотично закружились в танце, начав свой дикий бурный рост и устремляясь к Клейну.
Казалось, что Клейн и два его питомца оказались в беде.
Все зеленые лесные монстры атаковали.
Они находились вдалеке, самонадеянно смеясь и думая, что растений вполне хватит.
Внезапно заревело могучее жаркое пламя, змеей закружившись по лезвию.
Улыбка существ застыла.
Вшш!
Пламя ножа жадно пожрало всю растительность, стремившуюся к парню.
Клейн держал нож огня и ветра, и в его глазах отражалось горящее пламя.
- Мне очень жаль портить здешние пейзажи, но я постараюсь вредить по минимуму.
Клейн шевельнул рукой, запуская во врагов силовые волны.
Зеленых лесных монстров сдавило, расплющило, разнесло на куски и раздробило.
- Умри.
Эти существа не боялись смерти, а потому многие бросились в ближний бой, в то время как остальные контролировали растения на расстоянии.
Клейн зажег в руке снаряд элемента огня, а после начал уплотнять его еще больше.
К нему уже подбегала группа зеленых лесных монстров.
Парень активировал охранное огненное кольцо, удерживая его вокруг себя. Он разделил свой большой шар пламени между двумя руками, а после с силой опустил их на охранное огненное кольцо и продолжил давить вниз.
- А вот и ад! – сказал он с широкой злой улыбкой.
Огненное кольцо, усиленное пламенем снаряда элемента огня достигло земли, распространяя во все стороны от парня жаркое горячее пламя.
Всех врагов отбросило прочь, а вокруг начал распространяться огонь, разгораясь все больше и больше.
В метре от парня была территория, не задетая огнем, а потому он с питомцами был в безопасности.
Теперь зеленые лесные монстры не могли подобраться растениями к парню, так как те тут же сгорали.
Так им оставалось лишь идти в ближний бой.
Клейн воспользовался их беспомощностью, запустив в существ силовые волны, парализующие молнии и снаряды элемента огня.
Раздавались взрывы и грохот.
Время от времени умирали зеленые лесные монстры.
Их тела не превращались в трупы: они становились зелеными световыми пятнами, что падали на землю, либо парили в воздухе. Эти зеленые пятна затем разлетались во все стороны, покрывая землю какими-то зелеными осколками, что являлись семенами.
Вскоре пал последний зеленый лесной монстр.
Клейн, взяв своих питомцев на руки, взлетел в воздух.
Он достал книгу заклинаний и активировал оттуда морозный луч.
Огонь тут же погас.
Огненный ад тотчас же обратился в ледяной.
«Ах, как жаль, здесь было так красиво».
Клейн приземлился на землю, а после протянул руку и коснулся зеленых точек.
Все это семена этих существ.
«Интересно, а после возрождения… останутся ли их воспоминания и характер с ними или же нет?».

    
  





  Пилюля Чешуи.


  

    
      Уничтожив всех зеленых лесных монстров, Клейн получил 258 душ.
Весь ледяной ад сверкал зеленым.
[Системное уведомление: Семя зеленого лесного монстра +1]
Клейн взял одно семя и проверил его описание.
[Семя зеленого лесного монстра: Семя, образовавшееся после смерти зеленого лесного монстра. Если будут подходящие условия, оно прорастет и существо возродится. Прежняя личность и воспоминания не сохраняются]
- Это не похоже на возрождение с памятью, неплохо.
Клейн начал летать по пещере, собирая все зеленые семена. Он собрал также те семена, которые были погребены подо льдом.
В катакомбе все еще остались некоторые растения.
Клейн выкопал их изо льда, забрав себе, после он начал раскапывать сгоревшие лианы.
В одном из скоплений пепла он нашел кристальный сундук с сокровищами.
После того, как убедился, что там нет ловушек, Клейн алчно потер руки и открыл крышку сундука!
[Системное уведомление: Кристальный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +12]
[Системное уведомление: Руна земли +12]
[Системное уведомление: Земной халцедон +8]
[Системное уведомление: Халцедон +4]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +6]
[Системное уведомление: Чертеж Гиперструнного Преобразователя +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания маскировки +1]
Урожай не то чтобы большой, но да пойдет.
Он нашел в сундуке Чертеж Гиперструнного Преобразователя, тот необходим для создания гиперструнной брони!
«Кристальный сундук с сокровищами неплох. Он действительно дает то, что необходимо», - Клейн внутренне похвалил этот тип сундука.
Парень просмотрел детали свитка…
[Свиток заклинания маскировки: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. Используя это заклинание, вы сможете замаскироваться под любое живое существо, если у вас есть частичка тела этого существа, а также вы сможете притвориться мертвым. Качество маскировки напрямую зависит от количества вложенной силы души. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна огня 100, Руна воды 100, Руна земли 100, Руна ветра 100]
- Выучить, - проговорил Клейн, изучив заклинание.
Например, чтобы притвориться песчаным троллем, он должен был получить плоть или мех этого существа, иначе ничего не выйдет.
Это заклинание можно было использовать только на себе.
Если бы он захотел, чтобы никто не смог отличить его от оригинала, то ему нужно было бы просто влить больше силы души.
При получении какого-либо урона это заклинание спадет!
Клейн достал кости одного из падших духов.
Он попробовал заклинание в действии.
Под испуганным взглядом Лисички и Ветерка некая субстанция начала тянуться с места кости, поглощая парня. Вскоре Клейн превратился в падшего духа.
Конечно, это была всего лишь маскировка.
Поскольку он ввел немного силы души, то был похож лишь внешний вид, а то же дыхание выдавало его.
Это немного похоже на иллюзию, но в отличие от нее, прикосновение дает реалистичные ощущения.
- Ву, ву!
- Хрр!
Лисичка и Ветерок испуганно начали пятиться назад.
- Глупые, это я.
Клейн бросил на них взгляд и развеял маскировку со своего тела.
Лисичка и Ветерок подошли к нему и обнюхали, а после ощутили связь, и только после этого они почувствовали облегчение.
Клейн начал экспериментировать с этим заклинанием.
Иногда заклинание не удавалось сотворить.
Например, если он хотел стать огромным существом, то небольшого количества силы души было недостаточно.
Если цель маскировки похожа по размеру изначального тела, то замаскироваться было легче.
Клейн понял детали этого заклинания и взял их на заметку, затем он открыл вкладку создания, дабы просмотреть Чертеж Гиперструнного Преобразователя.
Пурпурное золото, земной халцедон, халцедон, драгоценные камни и геомагнитные кристаллы!
Клейн пока не находил геомагнитных кристаллов. Во вкладке торговли таких тоже не было.
«Ну хотя бы скипетр черного тумана смогу собрать, мне всего лишь нужно пурпурное золото и земной халцедон».
Клейн подсчитал свои материалы и сравнил их с требуемыми для скипетра черного тумана.
У него уже есть 47 пурпурного золота, то есть, ему нужно еще 3 штучки.
Что касается земного халцедона, то его у него 253 единицы, а необходимо 300 штук.
Остальных материалов достаточно.
После того, как Клейн подумал об этом, появилось сообщение.
[Системное уведомление: Подчиненный Сяо Юнь открыл серебряный сундук с сокровищами и вытащил дополнительный мешочек Лорда. Хотите открыть его?]
[Системное уведомление: Подчиненный Сяо Юнь открыл железный сундук с сокровищами и вытащил дополнительный мешочек Лорда. Хотите открыть его?]
«Целых два мешочка, чудно!»
Клейн решил открыть все мешочки сразу.
[Системное уведомление: Серебряный дополнительный мешочек -1]
[Системное уведомление: Железный дополнительный мешочек -1]
[Системное уведомление: Руна земли +1]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +2]
[Системное уведомление: Халцедон +3]
[Системное уведомление: Пилюля Чешуи +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Бассейна Магмы +1]
«Неизвестный предмет и чертеж!»
Клейн проверил описание двух предметов.
[Пилюля Чешуи: После приема все тело существа покроет чешуя. Вы сможете свободно путешествовать в песке]
[Чертеж Идеального Бассейна Магмы: Повседневное руническое устройство, устанавливаемое на рунической базе. С ним у вас всегда будет под рукой горячая магма]
- Пилюля чешуи и пилюля нежити имеют схожие эффекты.
«Я думал, что пилюля нежити уникальна... теперь очевидно, что подземный мир дает возможность сменить расу».
Клейн не планировал употреблять эту пилюлю. От одной только мысли того, что он покроется чешуей, ему стало не по себе.
Чертеж он, конечно же, выучил.
Бассейн магмы был немаленьким.
Например, он мог спокойно сравниться с таковым в катакомбе магматических русалок!
Иногда кто-то продавал магму на рынке. Такое, конечно, покупали очень редко, но подобное все же продавали.
Главное в этой магме – своевременность. Например, недавно купленную магму можно разлить над головой враждебного существа крипты.
Но если же купить и просто оставить ее, то она остынет, став бесполезной.
Во-вторых, не каждое ведро может выдержать высокую температуру магмы, что крайне неудобно.
Ну а если магма случайно брызнет на тело, то это не только не навредит противнику, но еще и будет иметь крайне неприятные последствия.
Ранее Клейн продавал воду с коррозийными свойствами, которую игроки могли свободно переливать в контейнер.
Они могли даже сделать что-то вроде распылителя для воды, что было намного удобнее, чем использовать магму!
На сегодня у него оставалась всего 1 возможность для раскопок.
Клейн просмотрел подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать вперед, и вы попадете в большую паутину Девушек-Вдов-Пауков. Не соблазняйтесь их красотой. Помимо красоты у них еще много трюков в рукаве, и они будут пытаться оплести вас паутиной, а достигнув успеха, они займутся высасыванием вашей крови]
[В катакомбе наверху есть два серебряных сундука с сокровищами. Будьте осторожны с капающей магмой]
[В катакомбе внизу есть серебряный сундук с сокровищами. Внутри могут быть сюрпризы, а поблизости можно найти очаровательную каменную девушку, которая в данный момент занята Сатиром. Будьте осторожны, он порочный заклинатель!]
[Копайте влево, и вы найдете целое ничего]
[Копайте вправо, группа неудачливых шакалов подверглась действию проклятия. Сейчас они сошли с ума, вы можете подождать удачного момента, чтобы войти]
«Либо вверх, либо вниз… Хотя в катакомбе внизу есть всего лишь один серебряный сундук с сокровищами, оттуда можно забрать очаровательную каменную девушку».
«И это не говоря уже о том, что в подсказке говорится о сюрпризах. Я определенно должен выбрать это направление».
«Более того, я могу собрать еще кое-что!» - Глаза Клейна заблестели.
Магическая Родословная!
Он впервые сразится с магом.
Горгулья, которая проглотила ранее Магическую Родословную, не считалась магом, так как у нее не было заклинаний, что не считается.

    
  





  Грязный сатир!.


  

    
      Клейн держал в руках двух своих питомцев.
120-я катакомба!
Хотя он уже видел сатира в действии, он все же активировал заклинание обнаружения.
В катакомбе действительно был один лишь сатир!
Этот парень обнаружил Клейна, а потому вынужден был прекратить свое текущее занятие, в панике приводя свою одежду в порядок, но даже так он не останавливал свои движения.
Площадь катакомбы составляла около 3000 квадратных метров.
Внизу под очаровательной каменной девушкой была небольшая лужица.
Температура в катакомбе была умеренной, а внутри был небольшой туман.
На земле была разбросана куча костей.
Сатир небрежно взял твердую деревянную палку. Это была маленькая трость, на вершине которой находилась какая-то треснувшая черепушка.
Он постоянно бормотал, словно отгоняя Клейна.
- Говори на общем языке, - Клейн приземлился на землю и взглянул на очаровательную каменную девушку, которая постепенно становилась чистой. Парень скользнул взглядом дальше и нашел серебряный сундук с сокровищами.
Его питомцы спрыгнули с его рук и побежали прятаться.
- Хм, пошел вон отсюда! Или ты хочешь сразиться со мной за этого ребенка?
Сатир указал на очаровательную каменную девушку, лежавшую рядом с ним.
Ее поза отличалась от той, которую Клейн видел в прошлый раз: она не лежала на боку, а просто прямо лежала.
Клейн взглянул на очаровательную каменную девушку и едва не потерял самообладание, но его самоконтроль достаточно силен, чтобы сдержаться.
Имея подобный опыт с прошлого раза, он молча прочитал несколько слов в своем сердце, дабы восстановить ясность.
Сатир же даже не пытался сделать что-то такое. У него были жуткие красные глаза, а сам он был злой как черт!
Было очевидно, что он не был рад тому, что его прервали.
В его глазах, помимо злобы, проглядывалось беспокойство. Он боялся, что Клейн заберет очаровательную каменную девушку!
- Можно и так сказать, - Клейн кивнул, не отрицая.
Очаровательная каменная девушка, по его мнению, тоже считается бесхозной и плохо лежащей.
В региональном канале всего одна такая… игроки даже распределили между собой все 24 часа.
- Ты ищешь смерти!
Сатир был в ярости, отходя от очаровательной каменной девушки.
- Это ты ищешь смерти, - Клейн продолжал разговаривать с ним.
Дело не в том, что он не хотел сражаться, он просто не знал того, какими заклинаниями владел сатир!
После мгновенного убийства он, к сожалению, не сможет узнать то, какие заклинания изучил предыдущий владелец Магической Родословной.
Это будет похоже на то, что он будет продавать алмаз по цене угля.
- Эхе-хе, тогда умри же! – сатир странно крикнул и махнул тростью в руке.
Тут же вспыхнул серый свет.
«Неизвестное заклинание?!» - Клейн быстро активировал заклинание святого света.
Два луча столкнулись, и луч святого света был побежден!
- Ты тоже маг?
Сатир, казалось, немного пришел в себя.
Но когда он подумал о том, что незнакомец хочет забрать у него игрушку, то снова разъярился, махнув своим оружием.
Теперь он запустил снаряд элемента огня!
Заклинание приземлилось на полупрозрачный магический доспех парня, взорвавшись там.
- Недостаточно мощно, - тихо прокомментировал Клейн.
«Интересно, у него есть все типы снарядов?»
Чтобы спровоцировать сатира, Клейн запустил в него смешанный снаряд из элементов огня и земли.
Сатир не мог защититься от этого, а потому увернулся.
Поскольку вторгшийся хотел забрать у него ребенка, то естественно, что он не будет атаковать его!
- Вонючий засранец.
Извергая ругательства, сатир снова взмахнул своим посохом, выпустив еще один луч серого света.
Клейн уже понял примерную силу сатира и стал сдерживаться, не показывая большего, чем позволил сатиру думать, что тот может пробить его защиту.
После примерно десяти минут боя Клейн понял, что у сатира было всего 3 заклинания.
Из известных, тот использовал лишь снаряд элемента огня. Два других – серые лучи средней мощности и призрачные руки, появляющиеся из-под земли.
Однако он так и не достал Клейна!
Сатир уже порядком устал, забрасывая парня всевозможной гадостью.
Клейн начал идти в сторону существа.
- Кажется, ты можешь использовать только три заклинания.
Клейну уже надоело играть с этим козлом. Он поднял руку, выбрасывая в сторону существа силовые волны.
Как только сатир снова собрался поднять руку, ее отрубили, и его посох упал на землю вместе с его рукой.
Быстро и беспощадно!
- Ты! – воскликнул сатир и поднял вторую руку, однако на него тут же упала теневая паутина, обездвижив рогатого.
- Если хочешь тут же и умереть, то можешь продолжать использовать заклинания. Только знай, что меня они не достанут, - Клейн холодно посмотрел на сатира.
- Ты…
Сатир дрожал всем телом, не решаясь пошевелиться. Однако дрожал он больше не из-за страха, а из-за открытой раны на руке, что заставляла его дрожать от боли.
Клейн не сразу убил существо. Парень желал выжать из него максимум.
Возможно, он сможет получить два новых заклинания.
Когда он раньше отдал Магическую Родословную Алисе, он думал о том, можно ли передать заклинания, которые он освоил, другим.
То есть, без свитка заклинания.
- Я просто хочу немного “поработать” с очаровательной каменной девушкой. Веди себя хорошо, я даже могу пришить твою руку обратно.
Клейн сделал жест рукой, и отрубленная конечность с посохом полетела ему в руку.
- Что ж, если ты мне поможешь, то я не буду лишать тебя очаровательной каменной девушки! – сатир сумел выдавить лестную улыбку.
Но на самом деле он думал о том, чтобы скрытно ударить наглеца в спину.
- Да?
Поверхность тела Клейна была окружена полупрозрачной броней, так что он не беспокоился о шальных мыслях сатира.
- Дай-ка я осмотрю твою травму...
Он присел на корточки и внезапно сильно ущипнул сатира за щеку. Тот вскрикнул от удивления, однако тут же почувствовал вкус какой-то крови!
Клейн схватил одной рукой голову сатира, а другой влил ему в рот густую кровь.
- Ты... чем ты напоил меня? – сатир был шокирован.
- Анестезия… подожди пока подействует, а потом начну пришивать руку. Если делать сейчас, то было бы немного больно, - сказал Клейн с улыбкой.
То, что он влил ему в рот – кровь призрака шахты.
Всего лишь 100 мл.
После проглатывания это вызовет небольшое короткое замыкание у выпившего, и он обратится в глупую марионетку, что будет следовать любым приказам.
Он просто не знает, сможет ли он так выпытать знания о его заклинаниях!
Сатира же наполнили смутные подозрения, однако через пару секунд блеск в его глазах исчез.
[Кровь призрака шахты начала действовать. Теперь вы можете приказывать ему все, что захотите]
Эффект наступил очень скоро.
- …
Клейн надул губы.
- Сначала пришью обратно руку.
Он приложил руку к ране и активировал заклинание регенеративной ассимиляции.
Клейн сделал это в основном потому, что боялся, что тот потеряет слишком много крови.
Но так как его цель состояла в том, чтобы просто остановить кровотечение, он мог пришить ему руку совершенно случайным образом.
На месте раны появился слабый блеск. Результат выглядел так, как будто это зашитая кукла.
Через пару мгновений рука вернулась на место. Клейн снял теневую паутину.
- Что за заклинание было тем серым лучом, которым ты только что пользовался?
- Некротический луч.
- А призрачные когти, появлявшиеся из-под земли… это?
- Призрачные когти.
- Расскажи мне, как активировать некротический луч.
Клейн волновался, что этот парень не сможет сделать этого, так как стал глупой марионеткой.
Сатир изо всех сил пытался вспомнить несколько секунд, а затем медленно заговорил.
«Есть контакт!»
Клейн быстро открыл интерфейс чата и стал записывать всю получаемую с сатира информацию.
Хоть сейчас у него и хорошая память, он боялся того, что мог неправильно запомнить детали.
Сатир говорил довольно много информации, несколько раз прерываясь.
После некротического луча настала очередь призрачных когтей.
Как только тот закончил объяснять, Клейн задал ему еще несколько вопросов.
Как только он увидел, что у сатира начали появляться проблески сознания, Клейн поднял руку и отрубил ему голову, а затем тут же разложил его тело на ресурсы.
У парня появилась новая Магическая Родословная.

    
  





  Самостоятельное изучение.


  

    
      [Системное уведомление: Душа +22]
«За сатира дали довольно много душ!»
«Это должно иметь какое-то отношение к культивированию силы души заклинателем».
Клейн достал Магическую Родословную и присмотрелся к ней.
Над Магической Родословной появилась однострочная подсказка.
[Это Магическая Родословная Сатира, что при жизни выучил три заклинания]
Когда Клейн проверял ранее Магическую Родословную Исихары Рифы, то там было похожее описание.
Тогда он вообще не понимал смысла.
«А теперь вторая очаровательная каменная девушка».
Чем ближе Клейн приближался, тем больше привлекал его предмет.
Как и у предыдущей, ее кожа выглядит как у настоящего человека.
Клейн проверил ее на предмет “грязи”, а как убедился, что та чиста, то сразу же убрал ее.
Рядом была небольшая мутная лужица, в которой проглядывались вещества молочно-белого цвета.
Очаровательную каменную девушку не нужно очищать, это… скажем так, накапало с сатира.
«Может продать это?» - Клейн придумал идею, а затем тут же отклонил ее.
Этой “воды” здесь не очень много и вряд ли она кому-нибудь пригодится.
Эту лужу также нужно было зачерпывать в ведро. Если бы на него брызнуло, то ближайшие несколько дней парень чувствовал бы себя крайне неприятно.
Клейн достал немного песка и полностью засыпал им небольшую лужу.
Затем он направился в угол, к серебряному сундуку с сокровищами.
«Сюрприз? Сюрприз… Может, это опять карта?» - Клейн ускорил шаги.
Парень проверил сундук на предмет ловушек, тот был безопасен.
Он отворил крышку сундука.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра + 2]
[Системное уведомление: Руна воды +1]
[Системное уведомление: Семя дерева тутового шелкопряда +1]
[Системное уведомление: Свиток Изучения Превосходных Кулинарных Навыков +1]
[Системное уведомление: Карта (средняя) +1]
«Неужели здесь всего лишь карта?»
«А нет, две другие вещи тоже кажутся неплохими!»
Он не стал смотреть подробности Свитка Изучения Превосходных Кулинарных Навыков, так как все было понятно из названия.
В руке Клейна было цветочное крохотное семя – семя дерева тутового шелкопряда.
Чем-то это напоминало молодую девушку, свернувшуюся клубочком.
Клейн просмотрел подробности.
[Семя дерева тутового шелкопряда: Это растение – существо крипты. После посадки его нужно ежедневно поливать, и со временем оно вырастет в десятиметровое дерево. Когда распустятся цветочные бутоны, родится маленькая и изящная девушка тутового шелкопряда. Ее пищей являются листья этого дерева]
Описание на этом заканчивалось.
Клейн задумался на мгновение, а затем открыл бестиарий, желая просмотреть большую информацию.
Поскольку она является существом крипты, то вполне возможно, что она есть там.
Результат… был!
……
[Девушка тутового шелкопряда: Особое существо крипты, которое появляется из дерева, имеет пару крыльев бабочки и по размеру меньше цветочного эльфа. Они добрые по своей природе и могут производить белоснежный шелк после еды]
[Способность: Танец исцеления]
[Слабость: Слабые]
[Фактор опасности: 1]
Он просмотрел описание их способности.
[Исцеляющий танец: Своим танцем может вылечить большинство болезней растений]
……
«Как и цветочные эльфийки, она очень слаба!»
«Но это хорошая вещь, еще одна бесплатная рабочая сила в теплицу».
Глаза Клейна загорелись после прочтения информации в бестиарии.
Похоже, она умеет танцевать!
Если он наденет на это существо пару маленьких туфель на высоком каблуке и маленькие чулки, то танец должен быть весьма и весьма завораживающим.
А также она может производить шелк.
«Может быть, сюрприз – это семя?»
Клейн убрал семена и достал Свиток Изучения Превосходных Кулинарных Навыков.
Он уже почти сказал искомое слово “выучить”, как тут же остановился. У него появилась идея. Парень просмотрел описание свитка…
«В описании свитка не сказано, что только живые существа могут изучать эту информацию. Интересно, подойдет ли для этого горничная-марионетка?» - Клейн решил проверить это и убрал свиток.
Если Черно-Белая сможет выучить информацию с этого свитка, то ему больше не придется прилагать кучу усилий по ее обучению в будущем.
«Если его можно будет использовать на горничную, то это тоже сюрприз!»
Клейн развернул руническую базу.
Сначала он пошел в теплицу и посадил семя дерева тутового шелкопряда. Две цветочные эльфийки пообещали позаботиться о дереве.
На этот раз Лилу и Ялу не узнали семя, а потому начали расспрашивать парня.
Казалось, что подобное растение было редким.
- Вы можете вырастить маленьких сестренок, которые будут такими же милыми, как и вы, - Клейн сказал правду.
Изображение девушки тутового шелкопряда в бестиарии было похоже на фарфоровую куклу.
Лилу и Ялу не поверили этому, решив, что он обманывает их.
- Мы не можем выращивать цветочных эльфиек.
- Клейн – лжец!
После этих слов они продолжили наседать с вопросами, чем изрядно раздражали парня.
Он сорвал с ближайшего дерева маленькую веточку. Парень хотел использовать ее как ремень. Увидев это, Лилу и Ялу побледнели, а после развернулись и поспешно улетели обратно в теплицу.
- Эти две девочки... - Клейн улыбнулся и покачал головой.
Ветерок снова был отправлен на закапывание ловушек для рыбы.
Он зашел в лифт и нажал на кнопку определенного этажа. Пока тот ехал, парень открыл региональный канал.
Клейн уже выставил вторую очаровательную каменную девушку напрокат. Правда, на эту он поставил двойную цену!
На канале все говорили на самые разные темы, однако с появлением второй очаровательной каменной девушки, внизу сразу же появилось сообщение.
- Черт, еще одна очаровательная каменная девушка!
- Ха-ха-ха, Большой Босс Клейн потрясающий.
- Гады! Кто успел быстрее меня?
- Большой Босс Клейн, почему цена удвоилась?
Многие искренне заинтересовались.
Однако… даже если цену повысить в 2 раза, некоторые люди все равно были готовы брать товар.
Во-первых, дело было в очаровании самой статуи.
Во-вторых, он уже достаточно богат, так что пора повышать цену, иначе поток ресурсов будет неощутимым.
- К чему эти вопросы? Попробуйте сами, - Клейн всем ответил.
- Бог не желает говорить...
Все были немного недовольны отсутствием объяснения Клейна.
Однако эта завеса тайны скоро спадет, так как кто-то уже взял свои 15 минут, а потому скоро напишет об изменениях.
……
Клейн пришел на тренировочный полигон и открыл записанный текст в окне чата.
Его память сейчас намного превосходит память обычных людей, и он почти ничего не забывает.
Он читал информацию снова и снова, пока не убедился, что запомнил абсолютно все, а после удалил содержимое.
«Это не выглядит особенно сложным».
Клейн сначала попробовал использовать некротический луч.
Он был в чем-то похож на морозный луч, а также на святой свет, но внутреннее ядро заклинания отличалось.
Поэтому Клейн думал, что он сможет добиться успеха относительно быстро.
Парень пробовал снова и снова.
Примерно через десять минут Клейн смог запустить слабый некротический луч.
«И все же изучать свитки намного удобнее – так можно достичь пика мастерства!»
«Простое же обучение будет проходить довольно медленно».
Клейн терпеливо занимался практикой некротического луча.
Примерно через полчаса он постепенно смог выпускать нормальные некротические лучи.
Некротические лучи наносят определенный урон.
После попадания в цель, та будет заражена аурой смерти, снижающей способность цели к восстановлению, а все раны цели начнут гноиться.
Клейн приступил ко второму заклинанию – призрачным когтям.
Это заклинание может вызвать большое количество призрачных когтей в области, но урон слабоват.
Если кого-то настигнут призрачные когти, то они плотно опутают цель!
При изучении некротического луча у него было два похожих заклинания, на которые он мог опираться, так что дело шло быстро, однако вот с призрачными когтями была беда… У него не было похожих заклинаний, а потому скорость изучения будет намного медленнее.
Чтобы просто приступить к заклинанию, Клейну потребовалось целых полчаса. Ему все еще нужно больше практики, если он хочет мастерски освоить его.

    
  





  Горничная и кухня.


  

    
      Клейн продолжал тренироваться в течение двух часов, прежде чем остановиться.
Он зашел на кухню.
- Черно-Белая, иди сюда.
- Господин, вы хотите мне что-то приказать?
Днем Черно-Белая надела облегающий чонсам.
Сейчас она послушно стояла перед Клейном, скрестив перед собой руки.
«Жаль, что на ее лице нет никакого выражения».
Если бы Клейн заставил ее улыбнуться, то это выглядело бы только как фальшивая улыбка.
Этот чонсам также был создан Клейном.
Он выкупил превосходный чертеж за еду и руны, обменявшись после полудня.
Для создания нужно было всего лишь: 1 ткань, 5 хлопковых нитей и 3 шелка.
- Используй этот свиток.
Клейн передал Свиток Изучения Превосходных Кулинарных Навыков своей горничной-марионетке.
Он не знал, могла ли она использовать его!
- Хорошо, господин.
Черно-Белая взяла свиток и постояла несколько секунд в ступоре.
- Просто прочти его... – заговорил Клейн.
- Использовать свиток.
Очевидно, что она могла с этим справиться, просто она довольно долго думала.
Свиток нежно завибрировал и превратился в пепел.
«Это возможно!»
Пепел растворился в голове Черно-Белой. Его горничную словно током ударило, она слегка дрожала и у нее закатились глаза.
«Что-то не так».
Клейн слегка нахмурился, опасаясь, что что-то может случиться.
В любом случае, создание горничной-марионетки было весьма затратным, а потому он не хотел ее поломки.
Через несколько секунд Черно-Белая снова пришла в норму, а черное и белое в ее глазах снова стало отчетливым.
- Ты научилась готовить? - Клейн не мог не спросить.
- Да, господин, - ответила Черно-Белая.
- Тогда давай это проверим, приготовь немного лапши.
Клейн хотел посмотреть, действительно ли она усвоила это или же это была просто пустая трата времени и свитка.
Обычно Черно-Белая просто наблюдала за тем, как готовил Клейн, но она так и не научилась этому.
Однако теперь в ее взгляде проглядывалось узнавание.
- Господин, пожалуйста, подождите минутку.
Черно-Белая надела фартук и выбрала из холодильника рядом лапшу, овощи, мясо и т.д.
Но она все еще иногда просто застывала из-за чего дело затягивалось.
«Было бы здорово, если бы ее мозг можно было бы улучшить~»
Клейн вздохнул.
Наблюдая несколько минут, он увидел, что Черно-Белая действительно продвинулась в готовке.
«Кажется, я все-таки смог сделать это! Теперь она хоть где-то будет полезна».
Клейн не ушел, оставшись наблюдать за Черно-Белой.
Но ему, конечно же, было бы скучно просто смотреть за тем, как Черно-Белая работает. То есть, нет, не скучно, но она постоянно застывала, так что это несколько удручало.
Клейн открыл региональный канал, чтобы проверить все отзывы о новой соковыжималке.
Он прокрутил чат вверх, дабы просмотреть историю.
Игроки попробовали, и им понравилось!
- Извините, но эта мне больше нравится.
- Мне тоже, эта поза действительно стоит того, чтобы удвоить цену.
- В самом деле, теперь я могу стать миссионером!
- Большой Босс Клейн приносит пользу всем нам, а такие хорошие люди просто обязаны быть в безопасности!
Все хвалили Клейна.
Вчера количество участников увеличилось, поэтому сегодня очередь не дошла до многих.
Однако с появлением еще одной очаровательной каменной девушки это давление и конкуренция снизятся.
Клейн пролистал вниз, просмотрев последние новости.
- Ой, я только что проснулся, как стыдно! Я плохо спал прошлой ночью, так как работал всю ночь напролет... – написал Ван Тин, находящийся в племени огненных дворфов.
Игроки не знали, было ли ему вчера вечером приятно или же нет.
- А вот и наш первый человек в истории, что женился на дворфе.
- Эй, наш брат Ван все еще жив!
- Ха-ха-ха, я думал, что ты не выживешь прошлой ночью.
- Черт, Ван Тин ты такой свирепый, как тебе только понравилась такая “дама”?
В региональном канале вовсю издевались над парнем.
- Ой, да что вы знаете, это то же самое, как когда вы выключаете свет! Теперь все чудесно, и я могу провести остаток своей жизни в мире. Кроме того, девушки огненных дворфов действительно другие, они немного особенные! Точнее не скажу, так как в канале много девушек.
Ван Тин не стыдился, а скорее гордился этим.
- Мой тесть сказал, что хочет создать для меня идеальное руническое снаряжение, у вас есть такое? Он самый лучший кузнец в племени огненных дворфов!
- Ты что, опять в дерьмо вступил? Откуда у тебя такая удача...
- Вау, идеальное оборудование! Ван Тин, тебя принял тесть?
- 6666, кстати, брат Ван, есть ли что-нибудь особенное в огненных дворфах?
Одни завидуют, другие любопытны.
- Эй, это число как-то связано с бедами, не надо этого, - Ван Тин прикинулся дурачком.
Игроки придумывали самые разнообразные варианты, и каждому был интересен верный ответ.
Ван Тин не выдержал и ответил только парой слов…
- Огненно-красные губы!
Игроки регионального канала внезапно осознали.
Все они похвалили Вана за его тяжелую работу и невероятно длинное описание.
Прошло несколько минут.
Черно-Белая все еще готовит лапшу.
Клейн сел в массажное кресло и развернул карту среднего размера, которую он получил сегодня.
Он уже рассматривал ее раньше.
Самые лучший предмет, который он мог найти – золотой сундук с сокровищами. Это конечно маловато, если сравнивать с кристальными и пурпурно-золотыми сундуками, но явно будет получше каких-нибудь железных сундуков с сокровищами.
«Этот маршрут нормальный. Я найду серебряные сундуки с сокровищами, кристальные шахты и золотой сундук с сокровищами. Две пещеры просто пустые».
«Только у последней катакомбы была отметка чрезвычайной опасности».
«Если я смогу выкопать достаточно земного халцедона в этой кристальной шахте, то смогу создать скипетр черного тумана».
Клейн быстренько набросал маршрут и отбросил карту прочь.
[Системное уведомление: Подчиненная Алиса открыла серебряный сундук с сокровищами и вытащила дополнительный мешочек Лорда. Хотите открыть его?]
Появилось системное уведомление.
«Еще один дополнительный мешочек!»
Клейн решил открыть его.
На этот раз удача, казалось, отвернулась от него.
Внутри были лишь ресурсы: руны, халцедон и ткань.
Все равно лучше, чем ничего.
Лапша в кастрюле уже приготовилась.
Черно-Белая наклонила голову и на мгновение задумалась, после она посыпала внутрь немного специй.
Немного помешав, она достала лапшу из кастрюли, положив ее в тарелку.
- Господин, лапша готова.
- Поставь тарелку на стол.
Черно-Белая осторожно поставила тарелку с горячей лапшой рядом с Клейном.
Клейн встал и взглянул на безразличных Лисичку и Ветерка.
Они не верили в кулинарные способности Черно-Белой.
Когда Клейн посмотрел на них, они быстро отвернулись, делая вид, что не голодны.
- Ладно, тогда я сам попробую.
Он улыбнулся и сел за стол.
Черно-Белая протянула ему чистые палочки для еды. Делая это, она наклонилась вперед, соблазнительно выгибаясь.
- Немного горячо, дуй.
Как только Клейн закончил говорить он понял, что что-то было здесь не так. Черно-Белая застыла и, казалось, он запустил ее основные функции.
- Я имею в виду то, что тебе нужно подуть на лапшу, - быстро добавил парень. Он сделал это предложение таким, чтобы там нельзя было найти второго дна.
- Хорошо, господин.
Черно-Белая снова ожила, она опустилась над лапшой и подула своим маленьким ротиком.
Ей не нужно есть, а изо рта у нее не было запаха, но парень все же хочет, чтобы она чистила зубы по утрам...
Лапша была немного горячей.
Клейн сначала попробовал суп.
Независимо от того, хороша тарелка лапши или нет, суп всегда стоял на первом месте.
- А неплохо, - глаза Клейна засветились от радости.
Он попробовал лапшу!
Тоже чудесно!
- Да, теперь я могу быть уверен в том, что оставлять кухню на тебя – хорошая идея, - Клейн съел лапшу за несколько укусов.
Лисичка и Ветерок только недавно поняли, что у их хозяина получилось научить готовить их горничную, и они тоже захотели попробовать.
- Что ж, остался только суп.
Клейн налил им супа.
Мордашки Лисички и Ветерка потемнели.
И это их хозяин?!.

    
  





  Ради сестренки… я отрину человечность!.


  

    
      Так день продолжился.
Раскопки Алисы и Сяо Юня не закончились.
Время от времени выскакивало уведомление о получении дополнительного мешочка Лорда.
В этот период Алиса, похоже, использовала снаряжение Клейна. После обыска в катакомбе система автоматически забрала половину добычи!
Начиная от меха, мяса и душ существ крипты, заканчивая вещами из сундука с сокровищами.
Позже Клейн спросил у девушки касательно того, что будет, если награду нельзя будет разделить четко наполовину.
Алиса подробно рассказала, что система определит стоимость вещей по рыночной, забрав другие ресурсы.
В мгновение ока наступила ночь.
После еды Клейн отправился на тренировочный полигон, чтобы отработать два заклинания.
Вскоре пришла и Алиса, которая тоже присоединилась к практике.
На этот раз она использовала не только огненный шар, но и новое заклинание!
Теперь девушка была способна конденсировать некие бусинки.
После попадания в мишень он увидел, что их мощность была очень посредственной.
Но оно показалось ему необычным, а потому он с любопытством спросил…
- Как называется это заклинание?
- Жемчужина звуковых волн.
Алиса остановилась, подумав о содержании контракта, и вскоре продолжила.
- Это заклинание не является мощным, но оно может вызвать у цели кратковременную глухоту, а также может привести к потере чувства равновесия.
- Звучит неплохо. Если хочешь, то научи меня этому заклинанию, а я же, в свою очередь, обучу тебя другому, - с интересом сказал Клейн.
- Это нормально? - Алиса удивилась.
- Я не знаю, как вообще можно обучать. Я знаю только то, что заклинание можно изучить лишь потратив руны в свитке.
- Не беспокойся, просто скажи мне шаги его создания.
Клейн выучил довольно много заклинаний и придумал некие правила, прежде чем у него появилась уверенность в этих словах.
Алиса согласилась на сделку.
После некоторого обсуждения Клейн подробно рассказал девушке о призрачных когтях, и та решила выучить это заклинание.
Алиса полностью объяснила шаги создания жемчужины звуковых волн, рассказав все в мельчайших деталях, однако даже так были некоторые части, которые девушка просто не могла описать словами.
Содержание было несколько беспорядочным!
После того, как Клейн запомнил все это, он попытался повторить описанное, но это лишь стало началом множества неудач.
Девушка же оказалась весьма талантливой в этом аспекте, быстро овладев призрачными когтями.
Она увидела, что Клейн постоянно терпел неудачу. Алиса решила помочь ему.
«Наверное, я плохой учитель!»
- Босс Клейн сегодня немного потерял. Если в следующий раз я найду свиток заклинания, то обменяю его с тобой, - маленькая девочка долго колебалась, но после стиснула зубы и пообещала.
Если она смогла выкопать один свиток сегодня, то сможет выкопать и завтра!
- Да не стоит, кажется, я нашел корень проблемы, - Клейн долго размышлял, однако все же нашел ключевой момент.
Это заклинание было похоже в некоторых аспектах на заклинание телепатии и заклинание обнаружения.
Клейн махнул рукой.
Перед ним постепенно начала уплотняться маленькая жемчужина.
- Вот оно!
Алиса начала хлопать.
Клейн решил не останавливаться на достигнутом, продолжив формировать жемчужину.
Пуф~
Он еще не успел бросить ее, как она уже лопнула.
- Как жаль, - Алиса вздохнула.
- Да уж, но первый шаг оказался успешным, - Клейн вытер пот со лба и улыбнулся.
По крайней мере, заклинаниям из свитка тоже можно научиться! Это было важное открытие.
Клейн с Алисой продолжали тренироваться.
В мгновение ока прошло больше часа.
Пуфф!
Сзади послышался звук.
Двое повернули головы и увидели, что Сяо Юнь стоит на коленях на земле и тяжело дышит.
- Что случилось? – Клейн нахмурился.
Присмотревшись к телу Сяо Юня, он увидел, что на нем не было никаких пятен крови и никаких ран.
- Добрый вечер, - сказал он закашлявшись.
Над его головой появилась золотая подсказка.
[Этот парень был проклят и умрет менее чем через 15 минут]
Клейн был поражен.
Сяо Юнь, который являлся любимчиком удачи и костей, был проклят!
- Я… - Сяо Юнь горько улыбнулся.
- Сегодня у меня оставалась одна возможность для раскопок. Я не успевал закончить свои раскопки днем, а потому пришлось копать в темноте. На этот раз Бог помог мне и тут же наказал меня. Несмотря на то, что я открыл золотой сундук с сокровищами, я был проклят найденным там мечом. Чертово проклятие!
- Ты пришел попрощаться с нами?
- У меня есть превосходная целебная медицина. Не хочешь попробовать?
- Нет, я недавно использовал ее – не помогло! Я проверил меч: если хочу снять проклятие, то должен стать нежитью.
Сяо Юнь горько улыбнулся.
- Даже если стану непонятно чем, я не хочу умирать. У меня все еще есть младшая сестра, о которой нужно заботиться...
- Ты хочешь обменять Пилюлю Нежити?
Клейн достал гранулу. Одна такая уже некоторое время висела в качестве рекламы, а потому большинство людей знали о ней.
Если он хотел стать нежитью, то сейчас был доступен лишь этот вариант.
- Да, - Сяо Юнь стиснул зубы и достал чертеж.
- Я готов обменять Пилюлю Нежити у Босса на Чертеж Эпического Туманного Плаща, который мне только что выпал!
Хоть он и сказал, что ему повезло, но он ночью выкопал проклятый меч.
Он также сказал, что ему не повезло, но он смог достать эпический чертеж из золотого сундука с сокровищами!
Кроме того, Клейн был поражен его решимостью выжить.
«Кажется, это судьба».
- Хорошо, обменяемся.
Клейн шагнул вперед, чтобы проверить чертеж. Подтвердив, что это не подделка, он бросил Пилюлю Нежити Сяо Юню.
- Спасибо.
«Ради сестренки… я отрину человечность!» - Сяо Юнь вздохнул, посмотрел на Пилюлю Нежити, на мгновение поколебался, стиснул зубы и проглотил ее, подняв голову вверх.
Теперь он больше не являлся человеком.
Алиса стояла в стороне, пребывая в смешанном настроении.
Клейн же был спокоен, он просмотрел описание чертежа.
[Чертеж Эпического Туманного Плаща: Это боевое руническое устройство, которое является плащом. Сама вещь похожа на туман, невидима для посторонних, значительно увеличивает скорость сотворения заклинаний и ускоряет скорость восстановления силы души. Имеет активную способность, активация которой сделает пользователя невидимым, а также сделает его шаги бесшумными. Продолжительность – 10 минут, время перезарядки – 6 часов]
«Выучить», - Клейн молча сказал.
Чертеж тут же обратился лучами света, что исчезли в голове у парня.
Он открыл вкладку создания.
Клейн взглянул на него и увидел, что требования к материалам были довольно высокими.
Не говоря уже о куче рун, здесь нужно было еще два неизвестных материала.
Ледяной шелк и шкура дракона!
«Шелк так-то есть, а вот где раздобыть ледяную его версию? Вряд ли простая заморозка обычного даст необходимый результат»
«А еще нужна шкура дракона… Боюсь, ее можно получить только путем пускания дракона на мясо».
Клейн закрыл вкладку создания и перевел взгляд на преобразовавшегося Сяо Юня.
Эффект от Пилюли Нежити проявился, полностью изменив парня.
Лицо Сяо Юня стало бескровным, цвет его лица потемнел, словно он был мертвецом.
- Ну как оно?
Клейн хотел узнать, каково это – стать нежитью, и увеличилась ли его сила.
- Я…
Сяо Юнь медленно встал, после пошевелил своим телом и криво улыбнулся.
- Все тело не вызывает дискомфорта! Я больше не чувствую сердцебиения и мне не нужно больше дышать. Тело полно силы холода. Я никогда такого раньше не чувствовал.
- Может опробуешь свои новые силы?
Клейн указал на тренировочный полигон.
Подсказка на голове Сяо Юня изменилась. Больше о проклятии не было ни слова.
- Хорошо.
Сяо Юнь снял всю свою экипировку и вошел на тренировочный полигон.
Бам-бам...
Он полагался только на свое тело, демонстрируя потрясающую скорость и силу.
«А что насчет верхнего предела?» – тихо пробормотал Клейн.
Первоначальное выступление было мощным, и если он наденет свою экипировку, то не каждый маг сможет выстоять перед ним.
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      В общем, Сяо Юнь сменил расу и его проклятие исчезло, вместе с этим его сила, скорость и реакция увеличились, так что его можно без преувеличения назвать железными костями с медной кожей.
Сам Сяо Юнь тоже был вполне доволен тем, что он выжил.
Только выйдя из ванной, он расстроился.
Похоже, что нежити не нужны некоторые функции!
- Мир катакомб настолько волшебен… Я верю, что решение твоей проблемы найдется~
Клейн понял Сяо Юня, похлопав его по плечу и посочувствовав парню.
Это был его долг как мужчины.
Даже если бы он не знал его, то все равно почувствовал бы тоже самое и пожалел бы его.
- Ох, надеюсь, - лицо Сяо Юня было мрачным.
После превращения в нежить лицо парня стало жестким. Если он не старался натянуть улыбку, то его лицо оставалось бесстрастным, словно парализованное.
Сяо Юнь был подавлен и ушел после проверки.
Остальные двое продолжили тренироваться. В какой-то момент парень отправился медитировать.
Как только его сила души восстановилась, он влил ее в книгу заклинаний.
Для создания второй книги заклинаний осталось всего ничего – пара листков рунической бумаги.
Клейн медитировал до поздней ночи, напитав силой души заклинания в книге заклинаний.
Когда он вышел из комнаты для медитации, Алиса уже ушла.
Парень направился спать.
На следующий день завтрак снова готовила Черно-Белая. Так как она овладела превосходными кулинарными навыками, нынешняя готовка горничной намного отличалась от ее предыдущих попыток.
- Неплохо.
Клейн позавтракал и, как обычно, открыл чат.
На мировом канале все больше и больше людей находило Магическую Родословную. Некоторые выбивали ее из существ крипты, а другие же находили в сундуке с сокровищами.
Но процент выпадения все равно был крайне низким. Магическая Родословная есть где-то у одного из ста, если еще не меньше.
На региональном канале все общались на разные темы.
Там проскальзывала тема о глубокомысленном сравнении двух соковыжималок, а там говорили об опасностях, с которыми столкнулись вчера. Также в чате говорили о выкопанных сокровищах.
Сегодня Ван Тин снова отписался.
Но, похоже, его ситуация изменилась.
- Черт, мне сегодня немного не повезло. Поклонники Софии постоянно бросали мне вызов, “случайно” встречая меня и нападая. Если бы София не появилась вовремя, то мне, возможно, еще долго пришлось бы лежать на земле.
- Нет, с прошлой ночи я начал чувствовать, что на меня все нацелились!
Ван Тин рассказал всем о своей ситуации в племени огненных дворфов.
Вчера он расписывал о радостях жизни в этом племени.
Парень рассказывал о девушках огненных дворфов, хорошем вине, деликатесах, танцевальных вечеринках и праздниках.
Однако сейчас казалось, будто он обидел всех огненных дворфов.
- Брат Ван, ты когда-нибудь думал о том, что это может быть из-за того, что ты слишком долго оставался на одном месте?
- Да, огненные дворфы – тоже существа крипты. Может быть, если вы останешься еще на день или два, то все вы исчезнете.
- Ха-ха-ха, а я сказал, что здесь все ясно! Нельзя не копать!
Игроки, казалось, использовали Ван Тина в качестве подопытного кролика. Они один за другим указывали на странности, разгоняя неизвестность.
По мере того, как каждый углублялся в понимание, они извлекали из этого ценную информацию.
Фактически, Ван Тин был не единственным, кто оставался в одной катакомбе так долго. Многие игроки попадали в подобные ситуации.
Если не копать целый день, то определенно начнутся неприятности.
Например, гуляя по катакомбе дружелюбного племени, игрок может заметить ухудшение отношения и начало возникновения конфликтов.
Проще говоря, никаких мирных деньков!
- Эй, разве это не значит, что я напрасно пожертвовал девственностью?
- Я все еще хочу подождать, пока Ной создаст для меня идеальное снаряжение. Похоже, сейчас это уже не так замечательно! Я могу получить максимум два или три элемента экипировки...
Ван Тину хотелось плакать, однако слез не было, и он запутался.
Он больше не называл Ноя тестем.
Закончив с завтраком, Клейн отправился медитировать.
Ему было несколько сложно использовать две техники медитации одновременно.
Даже если он тренироваться прошлой ночью, ему все еще было неприятно.
Парень думал, что эти две вещи попросту несовместимы!
Но Клейн был терпелив, и хотя ему было неудобно, он все же заставил себя страдать.
Через полчаса парень подошел к теплице.
Посаженное вчера семя дерева тутового шелкопряда сегодня выросло в молодой саженец.
В одном из мест теплицы выросли всевозможные травы.
Клейн собрал травы, наполнив ими две деревянные бочки, и пошел в тюрьму.
Пожиратель разума в это время спал, однако, услышав звук шагов, он тут же проснулся.
Вскоре дверь открылась и внутрь вошел Клейн с деревянными бочками.
- Ууух!
Дух шахты вынул из-под своего тела три минеральных кристалла, протянув их обеими руками Клейну.
- Да, продолжай.
Клейн поставил две деревянные бочки и сказал…
- Вот твой утренний рацион.
Касательно этих кристаллов…
[Системное уведомление: Земной халцедон +2]
[Системное уведомление: Халцедон +3]
[Системное уведомление: Нефрит +4]
«Неплохо!»
Если он будет есть больше, то и “выход” минералов будет больше.
Пожиратель разума взволнованно склонил голову, однако был шокирован, увидев два ведра с травой.
Он протянул свои лапы к бочке. Ощупав содержимое, он понял, что там была лишь трава.
Вчера он ел испорченные овощи, а сегодня будет есть траву?!
- Уу уу ууух…
Он осторожно махнул рукой, протестуя против завтрака.
- Овощи вчера не были свежими, а эта трава только что с огорода. Твой рацион и так уже улучшен.
- Это хорошая еда. Если ты хочешь поесть мяса, то его надо заслужить, верно? – Клейн отругал его, приняв суровое выражение лица.
Пожиратель разума не осмелился продолжать протестовать, особенно когда услышал про мясо. Он застенчиво улыбнулся, склонил голову и начал уплетать траву.
- Правильно, усердно работай для меня, и мы можем подумать о добавлении мясного фарша в будущем.
Клейн взял пустую деревянную бочку и вышел из тюрьмы.
А все потому, что он когда-то решил не убивать пожирателя разума.
После того, как Клейн закончил с этим, он решил приступить к раскопкам.
Сначала он решил проверить подсказки в пяти направлениях.
Он не знал, изменился ли геомагнитный импульс прошлой ночью.
Согласно маршруту, намеченному на карте, сегодня ему нужно копать налево.
Там он найдет серебряный сундук с сокровищами.
Клейн проверил все подсказки. Если сравнивать с картой, то все так и есть. Правда, пара катакомб была опаснее, чем было отмечено на карте.
[Копайте влево, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами. Остерегайтесь Трехглазого, скрывающегося поблизости. Когда он закрывает глаза, его нельзя увидеть невооруженным взглядом!]
Клейн открыл бестиарий и нашел это странное существо…
[Трехглазый: Относительно редкое гуманоидное существо, имеющее три глаза на лице. Обладает большой ловкостью, действует бесшумно и является самым настоящим убийцей. Если это существо захочет, то его тело может оставаться невидимым навсегда. Только три глаза не могут быть скрыты, но если существо закроет глаза, то и они исчезнут]
[Способность: Невидимость]
[Слабость: Слабая защита]
[Фактор опасности: 76]
......
Он просмотрел описание способности, но там не было ничего такого. Невидимость, она и в Африке… Хотя нет, на том континенте делался бы упор на сокрытие темных тонов…
У этого существа была темно-зеленая кожа и некрасивое лицо.
Длинные руки заканчивались острыми лезвиями, и большинство атак существа основывались на ближнем бою.
Если не заметить его сразу, то, скорее всего, он просто тихо убьет свою цель!
Но у Клейна были подсказки, и он уже знал о нем, то есть, заметил.
Однако, даже без этого, он бы просканировал пещеру заклинанием обнаружения. Итог был бы одинаковым!.
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      121-я катакомба.
После того, как Клейн вошел, он заметил, что перед ним, казалось, мелькнуло что-то странное, а после исчезло.
Катакомба была сто метров в длину и ширину, и здесь также виднелись многочисленные следы раскопок.
Возможно, раньше здесь были полезные ископаемые и их выкопали.
Земля была неровной, с ямами, а также здесь было много гравия.
Лисичка пошевелила носом, почувствовав, что что-то не так, и ее маленькая лапка нежно коснулась лодыжки Клейна.
Клейн не сказал ни слова и активировал заклинание обнаружения.
В пятидесяти метрах слева появился результат!
Существо лежало на камне. Оно слегка приоткрыло один свой глаз.
Когда Клейн оглянулся на него, глаз быстро закрылся.
Однако даже если тот был бы открыт, он гармонично вписывался в окружающую среду, так что заметить его было бы весьма непросто.
«Серебряный сундук с сокровищами недалеко».
Клейн использовал заклинание таинственной метки, чтобы сделать невидимость существа бесполезной, а сам начал приближаться к сундуку.
Трехглазый был все ближе и ближе.
Вдруг в сторону существа вылетел серый луч.
Он летел прямо в место между тремя его глазами!
Хотя трехглазый и не знал, как его вообще могли обнаружить, он понял, что это опасно, и поспешно попытался уклониться.
Однако Клейн был уверен в своей атаке.
Помимо некротического луча, он также пустил в ход множество слабых призрачных когтей, которые быстро появились из-под земли, сжав трехглазого.
Бам!
Некротический луч приземлился прямо на существо.
Трехглазый низко зарычал.
Разрез, разрез, разрез…
Призрачные когти были разрезаны невидимыми острыми лезвиями.
Одна рука Клейна была вытянута вперед, на ней покоились шесть кристально чистых жемчужин, постоянно вращаясь с большой скоростью. Они вращались так быстро, что казалось, будто это был круг из жемчужин.
Это было еще одно заклинание, освоенное прошлой ночью – жемчужина звуковых волн!
Парень запустил их в полет.
Опираясь на отметку заклинания таинственной метки, Клейн может четко определить позицию врага, а потому не промахнется.
Трехглазый завизжал.
Его тело начало мерцать!
Эти жемчужины могут заставить цель потерять чувство равновесия.
Невидимость третьего глаза также могла быть тесно связана с балансом, так как в противном случае он бы не раскрылся.
У существа была стройная фигура, руки доходили до колен, а также существо было полностью лысым. На его темно-зеленой коже не было ни единого волоса.
Оставшиеся призрачные когти обвивались вокруг лодыжки этого парня, однако он вскоре разрезал эти когти и бросился вперед.
Однако не успел он рвануться, как ему в грудь попал еще один некротический луч, образуя на его теле небольшое серое пятно, от которого веяло смертью.
Клейн продолжал выпускать некротические лучи, используя трехглазого как мишень.
Он запускал их снова и снова, чтобы проникнуть в саму суть заклинания.
Наконец, трехглазый полностью умер.
[Системное уведомление: Душа +7]
Клейн просто пошел к трупу, дабы разложить его на ресурсы.
То, что он разобрался с таким слабаком, не особо обрадовало его.
- Мясо, кожа и кости без каких-либо эффектов.
«Я думал, что кожу можно будет использовать в качестве естественного камуфляжа...» - Клейн был немного разочарован.
«Скорость полета некротических лучей не так высока… Она такая же, как и у морозного луча и святого света».
«Конкретно в бою заклинание жемчужин звуковых волн показало себя эффективнее некротического луча, но если запускать эти лучи в раненого врага, то эффект будет совершенно другим – он сможет вызвать инфекцию раны, что здорово ему поможет в схватке».
«Эффект сковывания от призрачных когтей тоже хуже, чем у теневой паутины, но он почти мгновенный, а также плюсом является то, что эти когти появляются совершенно неожиданно для врага!»
«Кроме того, призрачные когти требуют ввести в них силу души всего раз, а сковывают не менее 30 секунд. Чтобы поддерживать форму теневой паутины, в заклинание постоянно нужно вливать силу души...»
Клейн подвел итог этого небольшого сражения.
Позже он отправился за сундуком с сокровищами.
Однако, конечно же, сначала он проверил сундук на предмет ловушек. Тот оказался безопасен.
Парень откинул крышку сундука вверх!
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна воды +2]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Рунического Утюга +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Земляного Кольца +1]
Клейн взял чертежи и изучил их все.
Этот урожай с натяжкой можно было назвать средним.
«А вот и последнее кольцо четвертого элемента. Оно имеет просто идеальное качество. Жаль».
Клейн открыл вкладку создания предметов и создал земляное кольцо.
Всего он потратил: 12 рун земли, 1 серебро, 1 кость животного, 1 халцедон.
Парень надел его на правую руку, теперь у него было по 2 кольца элементов на каждой руке, а также редкое ледяное кольцо на левой руке.
Ресурсов в катакомбе было не так много, а после парня их и вовсе не осталось.
Закончив со всем этим, Клейн достал лопату.
В следующей катакомбе была кристальная шахта!
Для создания скипетра черного тумана ему не хватает всего лишь 1 пурпурного золота и 45 земного халцедона.
Если ему повезет, то в кристальной шахте он сможет добыть земного халцедона, что означает то, что он сможет сделать этот эпический предмет!
Клейн посмотрел на подсказки в пяти направлениях.
Наконец, его взгляд упал на земляную стену перед ним.
[Копайте вперед, и вы найдете богатую на ресурсы кристаллическую шахту. Чем больше вы будете копать, тем богаче будет урожай. Будьте осторожны со спящей Зеркальной Марионеткой внизу. Если вы просто пройдете мимо, то опасности нет]
Проще говоря, если он пройдет мимо бесхозных ресурсов, которые, видимо, не совсем уж бесхозные, то зеркальной марионетки и не будет.
Однако только ему стоит подумать, что ресурсы там плохо лежат, как тут же появится зеркальная марионетка, объясняя ему обратное.
Клейн тут же полез в бестиарий, дабы посмотреть на это существо…
[Зеркальная марионетка: Ужасающее и мрачное существо крипты, которое часто прячется под землей, пребывая в состоянии сна. Если она пробудится, то обязательно убьет нарушителя. Ее лицо – зеркало, а также существо может скопировать абсолютно любую видимую способность]
[Способность: Способность подражать]
[Слабость: Если что-либо оказалось вне взора зеркала, то существо не сможет скопировать способность]
[Фактор опасности: 108]
Клейн просмотрел описание способности существа…
[Способность подражать: возможность быстро копировать способность цели]
......
«Интересно, а может ли эта зеркальная марионетка скопировать что-то в ближнем бою?.. А если это будет стрела?..»
Клейн посмотрел на изображение зеркальной марионетки и быстро набросал в уме план сражения.
У существа было кукольное женское тело, на лице которого было зеркало, однако спина была открыта для атак.
- Это должно сработать, - он кивнул сам себе.
В последний раз, когда он столкнулся с существом крипты с фактором опасности больше 100, это было еще одно зеркало.
Однако сейчас он не мог загнать своего противника в могилу одними лишь словами.
Клейн начал копать, после примерно 40 метров и трех отклонений от изначального маршрута он, наконец, докопался до черной оболочки.
- Будьте тихими, когда войдем, - Клейн повернулся и предупредил своих питомцев.
Сначала ему нужно было подготовиться, прежде чем он разбудит зеркальную марионетку.
Лисичка и Ветерок кивнули своими головами.
- Вот и ладно, - Клейн вошел первым.
Площадь катакомбы была не маленькой.
Лишь войдя, он сразу же увидел кристальную шахту.
«Похоже, что ресурсов здесь действительно много… Интересно, хватит ли их мне?»
Клейн облизался и тихо начал приближаться ко входу.
Лисичка и Ветерок последовали за ним.
Парень активировал заклинание обнаружения.
На глубине примерно пяти метров под землей заклинание показало ему тепловой силуэт зеркальной марионетки!
Клейн остановился.
Он достал кривое зеркало и направил его на себя, а затем активировал заклинание зеркальной копии.
В мгновение ока изнутри появилась фигура, что шагнула из зеркала в реальность.
- Ветерок, прокопай вниз и подготовь ловушку. Когда существо внизу проснется, она может пригодиться, - говоря это, он оставил на Ветерке таинственную метку.
Изначально он хотел использовать магическую броню, но зеркальная марионетка могла скопировать ее, и тогда все стало бы на порядок сложнее.
- Лисичка, пойдем со мной.
Свою зеркальную копию он просто оставил на месте.
Сам же он взял Лисичку и начал идти к укрытию.
Клейн и Лисичка спрятались за камнем.
В это время Ветерок продолжал копать.
Хоть Клейн и приказывал создать ловушку, в каком-то месте земля просто обвалилась.
«Черт побери!»
Снизу послышался угрюмый смех.
Зеркальная марионетка пробудилась!
_______________
Боюсь, глав не будет ещё пару дней, заранее приношу свои извинения.

    
  





  Скипетр черного тумана.


  

    
      Бум!
Две фигуры появились из-под земли одна за другой.
Это был Ветерок и зеркальная марионетка!
«Кажется, что это существо полагается не только на свою способность», - Клейн находился за камнем, наблюдая за движением перед ним.
Зеркальная марионетка была ростом в 2,5 метра. Вырвавшись наружу, она резво устремила свои стальные руки в сторону Ветерка.
Бум!
Ветерок отлетел прочь.
К счастью, тело панголина было очень твердым и прочным, так что подобное не могло его ранить.
Ветерок приземлился и активировал способность штурмового молота.
Зеркальная марионетка лукаво улыбнулась и бросилась вперед.
Бум!
Два существа столкнулись лбами.
Голова зеркальной марионетки засияла, а сама она только что скопировала способность Ветерка.
Как только Ветерок приземлился, он начал бить по земле своими лапами.
Из-под песка вытянулись острые земляные шипы, однако они не пронзили существо.
Зеркальная марионетка скопировала прочное телосложение Ветерка.
«Да ну, она все может скопировать!»
«Интересно, а если она увидит зеркальную копию, сможет ли марионетка скопировать заклинание зеркальной копии?» - Клейн начал управлять своим зеркальным отражением.
Зеркальная копия Клейна активировала теневую паутину.
Зеркальная марионетка ответила тем же.
Ветерок забурился вниз.
Зеркальная копия была прикована теневой паутиной зеркальной марионетки.
«И это все, на что она способна?»
Зеркальная марионетка усмехнулась, начав приближаться к копии.
Вшух!
Резкая силовая волна скользнула по шее зеркальной марионетки, и ее голова взлетела в воздух.
[Системное уведомление: Душа +10]
Клейн вышел из своего укрытия.
Зеркальная копия превратилась в ничто, исчезнув на месте.
- Как-то это просто… Неужели я переоценивал эту зеркальную марионетку?
Клейн не мог не подозревать, что он был слишком осторожен с этим существом.
Он мог бы сразиться с ним и напрямую, не прячась за камнем.
«Но в любом случае… уже поздно».
Клейн убрал посох…
Это был превосходный посох, который достался ему от сатира. Он немного увеличивал скорость произнесения заклинаний!
Парень шагнул вперед, чтобы разложить тело на ресурсы. Сделав это, он получил кровь, мясо, а также зеркало!
[Странное кукольное зеркало: Зеркало с эффектом улучшения красоты. Если смотреть в отражение каждый день, то постепенно внешность пользователя улучшится]
«Оно постепенно будет улучшать внешность...»
Клейн поднял странное кукольное зеркало.
Конечно, в зеркале он выглядел красивее.
«Это даже лучше, чем обработка фото в каком-нибудь графическом редакторе».
Клейн улыбнулся, убрал зеркало и достал железную кирку, после чего направился к кристальной шахте.
Парень принялся за работу.
[Системное уведомление: Поглощающий свет черный кристалл +2]
[Системное уведомление: Халцедон +3]
[Системное уведомление: Драгоценный камень +2]
……
[Системное уведомление: Земной халцедон +2]
Клейн на мгновение остановился, приметил то, что ему надо, и продолжил копать.
Он только недавно добрался до земного халцедона, а это значит, что сейчас он будет копать всю жилу этого ресурса.
Как Клейн и предполагал, чем ниже он копал, тем больше была вероятность появления земного халцедона.
Вся кристальная шахта была достаточно глубокой.
Прокопавшись на пять метров вниз, он все еще видел одни лишь ресурсы кругом.
Клейн сосредоточился, опасаясь появления черной оболочки и того, что он мог в нее провалиться.
Он вниз не собирался, тем более, что здесь все еще были бесхозные ресурсы.
Парень прокопался еще на три метра вниз.
- Сколько же здесь этих ресурсов?
«Я нашел уже 132 земного халцедона, так что мне остается найти лишь 1 пурпурное золото, чтобы создать скипетр черного тумана».
Клейн снова взмахнул киркой. Он нашел что-то новое. Похоже, это снова какой-то кристалл.
Парень отколол только часть этого кристалла, этот кристалл оказался тверже остальных.
[Системное уведомление: Геомагнитный кристалл +1]
Клейн опешил.
«Геомагнитный кристалл!»
«Не зря же он был прочнее!»
И для гиперструнного преобразователя, и для устройства геомагнитной левитации требуются геомагнитные кристаллы.
И ему нужна была целая прорва таких!
- Продолжим! - Клейн был полон энергии, начав копать с удвоенной скоростью.
Ниже он выкапывал лишь геомагнитные кристаллы и земной халцедон.
Прокопав еще на три метра вниз парень, наконец, увидел песок.
Клейн активировал парящий пропеллер и вылетел из углубления.
С этой шахты он получил 1372 поглощающих свет черных кристаллов, 189 земного халцедона, 38 геомагнитных кристаллов и остальное… Например, кристаллы и драгоценные камни. Все это было в количество не менее 300 единиц!
«Надо бы посмотреть вкладку торговли. Возможно, кто-то уже выставил на продажу пурпурное золото».
Клейн не мог больше ждать, он хотел поскорее создать скипетр черного тумана.
Парень набрал в поиске пурпурное золото, однако в поле результатов сквозила пустота.
Парень открыл вкладку регионального канала, спросив, есть ли у кого пурпурное золото, но ответа так и не получил. Может, у них и не было такого, а возможно, они просто сидели и молчали.
«Кажется, что остается только продать что-то за этот ресурс».
Клейн достал световую гранату, выставив ее на вкладку аукциона.
В поле стартовой цены он поставил 1 пурпурное золото!
Только игроки регионального канала Клейна знали об этом предмете, для остальных же это была новинка.
Как только он выставил предмет на продажу, тот сразу же привлек внимание игроков.
Кто-то на мировом канале уже сказал об этом.
С этим предметом они могли временно ослепить существо крипты!
Если использовать эту световую гранату в критический момент, то можно переломить ситуацию в бою.
Как только игроки прочитали про эффект этого предмета, все были воодушевлены.
Через пять минут аукцион по продаже световой гранаты закончится!
Кто-то предложил самую низкую цену – 1 пурпурное золото.
Люди лишь наблюдали.
Таймер до конца составлял 3 минуты, но большинство людей предпочитало ждать последних секунд, прежде чем начать делать ставки.
Как только начались последние 30 секунд, все начали повышать ставки!
1 пурпурное золото и 1 руна, 2 пурпурного золота, 2 пурпурного золота и 3 руны...
Цена продолжала расти.
Наконец, световая граната была продана за 3 пурпурного золота и 4 руны.
Клейн просмотрел участвовавших в аукционе игроков.
Всего было примерно 20 человек.
Среди них у большинства было только одно или два пурпурного золота.
Из этого можно было понять, что этот ресурс по-прежнему являемся крайне редким материалом.
Теперь у него хватало материалов для создания скипетра черного тумана!
Клейн открыл вкладку создания предметов и выбрал заветный эпический предмет.
“Создать”.
[Системное уведомление: Руна ветра -800, Руна воды -1000, Руна огня -1000, Пурпурное золото -50, Халцедон -300, Руна земли -300]
[Системное уведомление: Эпический скипетр черного тумана был успешно создан]
В руке Клейна появился посох с головой орла, что был длиной где-то 50-60 сантиметров. Скипетр был черным, как смоль, покрытый легким блеском, а на его поверхности клубился черный дым.
По сравнению с превосходным посохом, который достался ему от сатира, скипетр черного тумана был легким и приятным, как будто состоял из тумана!
Клейн держал его в руке и черный дым окутывал ладонь парня. Даже если его резко ударят, то все равно не выбьют предмет из рук.
- Попробуем эффект.
Клейн успокоил свое волнение и активировал заклинание морозного луча, выбирая своей целью землю.
Иней и лед начал покрывать землю.
«Скорость произнесения заклинания увеличилась в 2 раза!»
«Редкий колдовской плащ увеличивает скорость произнесения заклинаний всего на 30-40%».
«А здесь в 2 раза...»
Клейн использовал несколько заклинаний подряд и был более чем удовлетворен созданным предметом.
Но это не все, настоящая сила скипетра черного тумана заключается в его активных способностях. Используя вещицу, можно распространить вокруг себя туман, который можно использовать как в атаке, так и в защите, а длится он целых 10 минут.
Хотя Клейн и не хотел использовать его сейчас, он мог примерно понять силу области черного тумана.
Скипетр черного тумана превратился в черный туман, что быстро сжался, а затем приземлился на руку Клейна, превратившись в маленькую незаметную отметку.
Если он захочет использовать его, то ему нужно лишь беззвучно позвать, и отметка вернется в прежнюю форму скипетра, что очень удобно...

    
  





  Извивающееся фиолетовое непотребство!.


  

    
      Черный туман окутал руку Клейна.
Луч света толщиной с руку легко прошел через голову пурпуроглазой змеи с перьями.
Бум!
Тело пурпуроглазой змеи с перьями рухнуло на землю, подняв пыль.
[Системное уведомление: Душа +8]
Увидев уведомление, Клейн кивнул сам себе, и вскоре скипетр обратился в черный туман, что отступил в отметку на его руке.
124-я катакомба или же четвертые раскопки за сегодня.
Клейн следовал четко по карте.
Так уж случилось, что, когда Клейн осматривал плохо лежащее, в пещеру забрела пурпуроглазая змея с перьями.
В итоге, они начали сражаться!
Эта змея в основном полагалась на поражающее действие ее глаз и свое огромное тело.
Клейн вовремя активировал режим солнцезащитных очков, а потому атака глазами существа прошла мимо.
Когда две стороны сражались, он держал скипетр черного тумана, непрерывно активируя заклинания.
Менее чем за минуту пурпуроглазая змея с перьями была полностью изранена и в один момент, наконец, ее чешуя была пробита заклинанием святого света!
Это было первое практическое использование скипетра в бою.
Эффект, естественно, приятный.
Пурпуроглазая змея с перьями, у которой фактор опасности был около 90, не могла выстоять перед ним.
Это было сравнимо с тем, как если бы курица забрела в логово лисицы, думая, что это лисица здесь корм!
«Очень даже достойно эпической экипировки».
Клейн погладил отметку на руке и похвалил вещицу.
На сегодняшний день его боевая эффективность резко возросла из-за Пилюли Сущности Дракона и скипетра черного тумана.
«Интересно, насколько это увеличит мою боевую мощь на завтрашнем обновлении», - Клейн не мог не представлять.
Поскольку значение боевой мощи системы нелинейно, то чем выше сила, тем меньше будет увеличение значения.
В этой катакомбе было немного ресурсов, но ничто не ускользнуло от его опытного алчущего взора.
- Пятая катакомба...
Клейн посмотрел налево.
На этом месте на карте был отмечен золотой сундук с сокровищами.
Также эта катакомба была отмечена как чрезвычайно опасная!
[Продолжайте копать налево, и вы найдете золотой сундук с сокровищами, а также Бесконечные Щупальца. Если попасть в них раз, то назад пути уже не будет. Группа лесных эльфов отчаянно сопротивляется, сражаясь насмерть. Если вы спасете их, то сможете получить подарок от эльфов]
- Щупальца?
- Эльфы?
Клейн не мог не представить несколько ситуаций. К сожалению, каждая из них, представленная одной картинкой, заканчивалась непотребством.
«Похоже, это будет волнующе».
«Сначала посмотреть информацию в бестиарии».
«Это название несколько порочное!»
Клейн набрал в поиске лесных эльфов и бесконечные щупальца.
К сожалению, информации про лесных эльфов не было.
……
[Бесконечные Щупальца: Особые существа крипты, которых чрезвычайно сложно убить. Они не имеют сознания. Постоянно находясь в движении, они охватывают своими щупальцами все подряд, если они наткнутся на нечто живое, то обернутся вокруг жертвы и начнут выделять пищеварительный сок, пока добыча не превратится в лужу питательных веществ. Их нельзя убить, пока они укоренены в почве. Даже если их отрезать, они мгновенно могут вырасти. Имеют бесконечную выносливость]
[Способность: Быстрый рост]
[Слабость: Растет только в земле]
[Фактор опасности: 118]
…
«Похоже, что они не так уж и сильны, просто щупальца…»
«Но их должно быть очень много, иначе подсказка не говорила бы об опасности».
Клейн на мгновение задумался и решил положиться на два своих эпических предмета.
Рог песчаных солдат и скипетр черного тумана могут здорово помочь ему с этой проблемой.
Подобно бесконечным щупальцам, песчаные солдаты также могут бесконечно появляться.
С помощью области черного тумана он также может сражаться с несколькими отростками сразу, гарантируя, что никакие щупальца не приблизятся к нему.
«Золотой сундук с сокровищами будет моим!»
Клейн взял лопату и приступил к раскопке левого направления.
Если лесных эльфов удастся спасти, то он получит что-то еще.
Прокопав более пятидесяти метров, он, наконец, увидел черную оболочку.
Парень и два его питомца шагнули внутрь.
Их окружение резко изменилось.
Катакомба была где-то 60 метров в длину и 70 метров в высоту.
На земле и стенах были фиолетовые щупальца, переполняя пещеру.
«Так много?» - Клейн был втайне удивлен.
Казалось, что здесь сотни щупалец.
И они были во всех шести направлениях!
Посмотрев еще дальше, он увидел два десятка лесных эльфов, что уже были бессильны сопротивляться. Их постепенно опутывали щупальца, а на их лицах были грустные выражения.
Как только Клейн начал действовать, щупальца, схватившие эльфов, превратились в мясную пасту.
Это движение от Клейна было подобно тому, как если бы десятки людей построили большой вентилятор и запустили его, однако кто-то в это время кинул по направлению к нему нечто сомнительное и коричневое, отчего радостные выражения лиц людей, что создали вентилятор, резко застыли, а после превратились в гримасу. А финал этого…
Все щупальца тут же оживились!
С места, откуда прокопал Клейн, вылетело несколько щупалец, охватывая Клейна и двух его питомцев.
Бам!
Бесконечные щупальца коснулись магической брони.
Казалось, они были в ярости.
Один за другим, словно кнуты, щупальца начали стегать Клейна, Лисичку и Ветерка.
Бам!
Магический доспех начал покрываться трещинами.
- Вот так силища! - Клейн опешил.
Это была всего лишь пара кнутов-щупалец, если же все разом хлестнут парня, то броня этого не выдержит.
Клейн не торопился и, выбрасывая морозные лучи, затрубил в рог песчаных солдат.
Вш!
Из песка начала подниматься небольшая армия.
За последние два дня духовная сила Клейна резко возросла, а потому это движение вызвало целых 300 воинов за раз.
Они появились плотным строем и тут же зашагали к парню.
- Отрежьте эти надоедливые щупальца.
По приказу Клейна все песчаные солдаты бросились в атаку.
На земле также было множество бесконечных щупалец.
Клейн мог лишь ненадолго заморозить землю, однако те прорывались наружу менее, чем через десять секунд, а щупальца со стен лишь помогали разбивать лед!
«Это действительно раздражает».
Клейну не нужно было рассматривать другие пять направлений. Сейчас он был сосредоточен на том, чтобы расправиться с виляющим фиолетовым непотребством в катакомбе.
Каждый раз, когда он отрезал щупальце силовой волной, скоро возникало новое, атакуя парня...
Щупальца не чувствуют боли, а также у них нет кровотечения. Они просто хотят поймать все цели.
Песчаные солдаты были свирепыми и не боялись смерти.
Каждый раз, когда солдат падает, он немедленно восстанавливается.
Если солдата опутает щупальцем, то тот немедленно обратится в песок, избегая этой ловушки.
Пока Клейн жив, щупальца ничего не смогут с ними поделать.
- М-м-м...
Будучи опутанными, хрупкие лесные эльфы мычали Клейну, прося о помощи.
По их лицам текли слезы, словно они увидели своего спасителя.
«Спасение эльфов также поможет мне разделить некоторое давление, иначе это будет бесконечным».
Клейн взял в руки скипетр черного тумана и выкинул 20 силовых волн подряд.
Каждая отрезала щупальца, опутывавшие эльфов. Всего было 24 лесных эльфов.
Они упали на землю, а затем подняли с земли свое оружие и вступили в бой.
Там были как девушки, так и мужчины.
Они сражались луками и мечами.
Среди них выделялась одна изящная и красивая эльфийка, которая использовала заклинания, излучающее свечение, создавая гиганта, состоящего из одних лишь лоз, чтобы тот помог им в битве.
Лесные эльфы медленно приближались к Клейну, изо всех сил пытаясь сопротивляться бесконечным щупальцам.
Лисичка и Ветерок тоже сражались с извивающимся непотребством.
Клейн же взял перерыв, проверяя подсказки в четырех направлениях.
Причина, по которой он осматривал всего четыре направления, заключалась в том, что пробиться наверх будет сложно, а также опасно, так как ощущать щупальца снизу ему совсем уж не хотелось.
- За мной! - Клейн не стал медлить, бросившись к земляной стене позади.
Лесные эльфы лишь взглянули в его сторону, после чего быстро последовали за ним.
В середине пути Клейн немного отклонился, дабы забрать золотой сундук с сокровищами, после чего отрезал щупальца в нужном направлении и принялся копать.
- Блокируйте щупальца, я выкопаю проход, - крикнул Клейн.
Он не заботился о том, подчинятся ли ему лесные эльфы или нет. Парень достал лопату и начал очень быстро копать.
Вскоре появилась черная оболочка. Клейн не стал заходить внутрь, а выбрался из туннеля.
Лесные эльфы окружили проход, отражая всевозможные атаки щупальцами.
- Все, внутрь, живо! Лисичка, Ветерок, вы тоже! – громко крикнул Клейн, держа в руках книгу заклинаний.
- Ты первый, - очаровательная эльфийская красавица не согласилась.
Даже несмотря на то, что рядом с ней были ее соплеменники, она все равно пропускала незнакомца вперед.
- Дура, поторопись и не говори глупостей, - выражение лица Клейна было мрачным.
- Мы……
- Прекрати нести чушь! Возьми своих эльфов и быстро уходите отсюда.
- Тогда... будь осторожен!
Девушка топнула ногами в недовольстве, но все же позвала своих соплеменников в проход.
Лисичка и Ветерок также исчезли у входа в пещеру.
Клейн медленно отступил, глядя на тянущиеся к нему щупальца. Парень усмехнулся.
- А теперь познай ледяной ад!.

    
  





  Кия и лесные эльфы.


  

    
      - Кия, не волнуйся, с ним все будет в порядке.
- Да, раз он пропустил нас вперед, то у него должна быть уверенность.
- Возможно, скоро он уже выйдет!
- Он могущественный маг. Даже наша матриарх не может сделать подобного, - выжившие после катастрофы лесные эльфы казались измотанными, но все же собрались рядом с дочерью матриарха – Кией.
Все взгляды были прикованы к земной стене, а сами они безмолвно молились за своего благодетеля, который пропустил их вперед.
Кия поджала губы и ничего не сказала.
Если он не выйдет, она может снова прокопаться туда.
Вдруг, внезапно пространство перед ними покрылось рябью, а вскоре появилась фигура.
Это был Клейн с книгой заклинаний в руке.
Глядя в глаза всех лесных эльфов, он слегка улыбнулся.
К сожалению, бесконечные щупальца невозможно заморозить до смерти!
Даже использовав морозный луч из книги заклинаний, он все равно не смог убить это порочное существо.
Подобный ход лишь ненадолго остановит эти бесконечные щупальца.
Это существо просто отрастит новые щупальца.
Клейн думал о том, чтобы начать копать землю, дабы найти главного, но там было слишком много щупалец... Он вообще был бессилен!
- Вы... не пострадали? Мы, лесные эльфы, благодарим вас за наше спасение! Я Кия, лидер отряда, - сказала эльфийка.
- Щупальца могут причинить боль лишь женщинам. Как они могли бы навредить мне? – поддразнил Клейн.
Девушка была ошеломлена и не поняла его слов.
Теперь Клейн мог хорошенько рассмотреть спасенных лесных эльфов. Здесь были девушки и парни. Поправка, красивые девушки и красивые парни.
Их изысканные лица можно было спокойно наносить на полотна, смело говоря, что это шедевр.
Их одежда в основном была зеленого цвета.
Кия заметно выделялась среди остальных своим темпераментом.
Этот хмурый взгляд и мягкая улыбка источали элегантное и неповторимое очарование.
Даже фигура девушки была идеальной, со всеми необходимыми изгибами.
Она полностью отличалась от суккубов.
Когда мужчина увидит суккуба, он просто захочет ее изнасиловать, а вот увидев лесную эльфийку, он больше захочет покорить ее.
- Эти монстры, они мертвы? – с любопытством спросила Кия.
Они явно не знали о бесконечных щупальцах.
- Это бесконечные щупальца. Их нельзя убить. То есть можно, но я сейчас не могу этого сделать. Максимум, я смог лишь временно заточить их в ловушку.
Клейн активировал заклинание обнаружения, сканируя предыдущую катакомбу и наблюдая за бесконечными щупальцами, что пробирались сквозь толстую стену.
Однако существу будет крайне непросто пробираться щупальцами в почве, так что это займет некоторое время.
Конечно.
Пока он следит за их прогрессом, все будет в порядке.
- Бесконечные щупальца?
Кия взяла себе это на заметку.
- Вы по ошибке вошли в последнюю катакомбу?
- Нет, в прошлом такого не было, по крайней мере, полмесяца назад уж точно.
- Что ж, а оно весьма сильно выросло за полмесяца.
Клейн уже просматривал карту хрустального шара раньше, но тоже ничего такого не видел.
Если бы это была его последняя раскопка на день, и он бы не справился…
Все сели отдыхать.
Клейн коротко поговорил с лесными эльфами.
Они закончили навещать родственников и сейчас возвращались обратно домой.
У Кии также была карта хрустального шара со всевозможными заметками.
Клейн сравнил две карты хрустального шара, дабы дополнить знания друг друга.
- Вы спасли меня и моих эльфов. Если хотите пойти с нами домой, то моя мама обязательно устроит банкет, чтобы развлечь вас.
Прекрасная эльфийка обернула взгляд на парня, говоря это.
- Куда вы пойдете дальше? Кроме того, ваш дом все еще далеко отсюда?
Для начала Клейн должен был прояснить эти вещи.
Если ему нужно было бы прокопать десятки или сотни катакомб, чтобы добраться туда, то, скорее всего, он откажется.
Лесные эльфы могут свободно перемещаться, а вот он – нет.
Кроме того, он не может идти четко к ним, так как следует по пути наибольшей награды в катакомбе.
- Это недалеко! Мы уже рассчитали расстояние. Отсюда нам нужно пройти не более пятнадцати катакомб, но здесь 3 варианта маршрута.
Кия развернула карту, нашла их текущее положение и отметила конечное положение.
Многие маршруты разнились в расстоянии.
Она обвела три из них и объяснила.
- Согласно нашему многолетнему опыту, примерно в это время изменяется геомагнитный импульс, так что скоро мы получим один из трех маршрутов.
Клейн просматривал один путь за другим, считая количество катакомб.
Самый короткий путь – 4 раскопки. Самый длинный – 16 раскопок. Ну и последний – 6 раскопок.
- Что думаете? – с надеждой спросила Кия.
- Посмотрим, дай подумать.
Клейн сделал вид, что задумался, но на самом деле его взгляд упал на подсказки в пяти направлениях.
Если лучшие награды будут в направлении, которое не совпадает с необходимым для лесных эльфов, то он, естественно, может попрощаться с ними.
Ну а если же они пойдут по одному и тому же пути, то почему бы и нет…
[Продолжайте копать назад, и вы найдете целое ничего]
[В катакомбе сверху есть некоторые фрукты, которые можно собрать]
[Пещера внизу полна ядовитого газа, здесь есть некоторые ресурсы и железные сундуки с сокровищами]
[Копайте влево, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами, а поблизости находится Саламандра]
[Копайте вправо, там есть серебряный сундук с сокровищами. Эта катакомба абсолютно безопасна]
Слева и справа были серебряные сундуки с сокровищами.
А направление к дому лесных эльфов – влево!
- Ну так что?
Кия боялась, что Клейн откажется, а потому искренне добавила.
- Когда я вернусь домой, то могу попросить свою мать дать вам фрукт дерева молодости.
- Фрукт дерева молодости? Что это? – Клейн заинтересовался.
- Это сокровище нашего народа. Эти фрукты должны зреть много лет, прежде чем они смогут вырасти. После употребления Магическая Родословная употребившего станет чище. Ваше превосходительство тоже заклинатель, а потому вам он тоже нужен.
«Вот он, подарок от лесных эльфов!» - глаза Клейна загорелись.
Это хорошая вещь, наверное, такая же, как и Пилюля Сущности Дракона.
- Я пока не решил, но мы можем пройти вместе еще одну катакомбу, - Клейн ответил неопределенно.
Они отдохнули чуть больше десяти минут, а после начали копать влево.
В следующей катакомбе была лишь саламандра.
Войдя, Клейн быстро избавился от нее.
- Заклинания вашего превосходительства действительно мощные!
- Это... невидимая мощь, что разорвала голову саламандры – просто ужасающая сила!
- Матриарх тоже может так. Интересно, кто сильнее? – воскликнул один лесной эльф.
Красивые глаза Кии светились, и она время от времени поглядывала на Клейна.
Все же внешность ему действительно еще пригодится в этом подземном мире.
Недавние действия Клейна во время их отчаяния оставили неизгладимое впечатление в сердце Кии.
Увидев храбрость и силу Клейна, сердцебиение маленькой лесной эльфийки не могло не ускориться.
Но это не только она, другие лесные эльфийки тоже тайком поглядывали на него.
Однако помимо своей красоты, они также были и сильны.
- Ваше превосходительство действительно храбры.
Когда эльфы хвалили его, их тон был нежным, а сами они улыбались.
Эльф держал два меча и легко ударил по нему, словно намекая на что-то.
Клейн забрал серебряный сундук с сокровищами и разложил труп саламандры на ресурсы, после чего просмотрел подсказки в пяти направлениях.
Если копать по маршруту эльфов, то он получит лишь медный сундук с сокровищами, но было и другое направление – с серебряным сундуком с сокровищами!.
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      Обычно он выбрал бы серебряный сундук с сокровищами, но… ради фрукта дерева молодости, который может усилить Магическую Родословную, он мог отказаться от такого.
- Судя по катакомбе, в которой мы оказались – это самый короткий маршрут, - тихо сказала Клейну Кия после осмотра катакомбы.
Клейн колебался несколько мгновений, но все же решил пойти с лесными эльфами дальше.
Там наверняка были не только фрукты дерева молодости, он также мог бы попробовать обменять у них заклинания!
В следующих двух катакомбах никаких опасностей не было.
Клейн получил еще один серебряный сундук с сокровищами и кое-какие ресурсы.
- Следующая катакомба – это место, где наши лесные эльфы жили в течение многих поколений. Она намного красивее, чем снаружи!
- Там густой лес, целая плеяда цветов и растений, много красивых насекомых и птиц... – девушка тихо начала рассказывать про свою родную катакомбу.
- Да? - Клейн был рассеянно-небрежным.
Потому что сейчас он только что увидел золотой сундук с сокровищами, когда осматривал подсказки в направлениях.
«Ох, и еще одна подсказка – катакомба позади», - он повернул голову в необходимом направлении.
[Копайте назад, там находится кристальный сундук с сокровищами. Это родная катакомба лесных эльфов. Это сказочная страна, благоухающая птицами и цветами, однако сейчас она подвергается атаке со стороны Туманных Гоблинов. Атакующих всего группа. Если вы поможете лесным эльфам отбиться, то получите их дружбу]
«Ох, это же кристальный сундук с сокровищами!»
То есть, если он проигнорирует золотой сундук с сокровищами, то не особо потеряет.
«Но придется сражаться, да?»
Клейн взглянул на Кию и других лесных эльфов, что совершенно не знали о происходящем внутри.
Конечно.
Клейн не стал призывать лесных эльфов копать быстрее, так как подобное легко вызовет подозрения.
К тому же все они хотят вернуться домой, а потому скорость их копания не такая уж и медленная.
Клейн же все еще смотрел на подсказку в этом направлении.
Битва между лесными эльфами и туманными гоблинами не окончена.
Парень просмотрел информацию о туманных гоблинах в бестиарии.
Они являлись дальними родственниками гоблинов, которые любили жить в туманной среде.
Их размеры и мощь были такими же, как и у хобгоблинов, однако у них было большое количество кровожадных воинов и жрецов!
Эти существа были не особо умными, промышляя грабежом и воровством.
Даже гоблинам не нравился этот их “дальний родственник”, так как они их не признают, думая, что это что-то низшее и презренное.
У них было две основные способности.
Первая относилась больше к воинам: они могли уплотнять защитную броню на своем теле.
Вторая относилась больше к жрецам: они могли атаковать серым туманом на расстоянии.
«Убить их будет просто», - подумал Клейн.
С его силой туманные гоблины ему уже даже не помеха, а если учитывать помощь лесных эльфов, то их даже насекомыми не назвать.
- Кия, мы закончили.
Раздался голос внутри туннеля.
- Пойдем.
Кия сделала приглашающий жест, поджала губы и улыбнулась.
- Ваше превосходительство, пожалуйста, следуйте за нами.
- Хорошо.
Клейн коснулся своего живота и сказал с улыбкой.
- Ты как раз говорила, что у вас есть вкусная еда. Надеюсь, оно того стоит.
- Конечно, я очень скучаю по домашней еде.
Кия не могла дождаться, чтобы первой пойти внутрь.
Все лесные эльфы зашли внутрь, а Клейн с питомцами последовали в черную оболочку самыми последними.
Лисичка и Ветерок тоже ждут вкусной трапезы!
Вшух!
Как только они прошли через черную оболочку, окружающая обстановка резко изменилась.
Это самая большая катакомба, которую Клейн когда-либо видел!
Повсюду были деревья, цветы и растения.
Посередине катакомбы росло большое зеленое дерево, а его высота составляла от пятидесяти до шестидесяти метров!
Его крона была невероятно огромной, составляя почти сорок метров в диаметре.
На ней были построены деревянные дома.
«Это действительно похоже на сказочную страну».
Клейн искренне похвалил катакомбу.
Воздух здесь ощущался слаще, чем где-либо еще.
Однако издалека периодически доносились крики, а также было видно пламя, что было действительно невероятным.
- Это туманные гоблины! Гадкие твари!
Несколько лесных эльфов, которые вошли первыми, быстро вернулись, чтобы доложить остальным.
- Мама, должно быть, у них проблемы.
Кия была импульсивной девочкой, однако сейчас она была на редкость спокойной.
- Мы разделимся на две команды. Я поведу вперед первую команду, а остальные последуют за Клейном. Не забывайте обращать внимание на мои сигналы, - торжественно сказала она.
Кратко объяснив о сигналах, она случайным образом выбрала желающих присоединиться к ней и бросилась в лес.
- Не отставайте.
Клейн активировал парящий пропеллер и быстро полетел сквозь лес.
За ним начало следовать более дюжины лесных эльфов.
Как только они вошли в лес, лесные эльфы стали подобны рыбам в воде, очень ловко перемещаясь по зеленой растительности.
Две команды, одна впереди, а другая сзади.
Подойдя к центральной области, он увидел огромное дерево.
Кия дала сигнал продвигаться вперед.
Однако Клейн ничего такого не видел, так как был в воздухе, а потому улетел на битву раньше остальных.
Глядя вниз, он увидел, что около трехсот лесных эльфов сейчас сражалось с туманными гоблинами.
С точки зрения индивидуальной силы лесные эльфы на самом деле были сильнее туманных гоблинов.
Однако туманные гоблины были хитрее, так как использовали огонь, дабы поджечь лес.
Таким образом, лесные эльфы должны были решить, что им делать: или отделить часть эльфов, чтобы бороться с очагами пожара, или отрезать огонь от растительности, чтобы предотвратить распространение огня.
Если бы не эта наглость, то туманных гоблинов уже откинули бы.
«Это должно быть мать Кии, так как даже сама девушка думает, что она первая красавица в племени...»
Взгляд Клейна упал на более зрелую и элегантную лесную эльфийку.
Сверху он не видел всех деталей, но ее идеальная фигура выделялась среди остальных.
...
Эльфийка протянула руки вперед, и казалось, что те пустились в пляс, выпуская множество заклинаний.
Сверху летели лианы, разрывались водяные стрелы, время от времени на туманных гоблинов падали золотые капли дождя...
Туманные гоблины, сражавшиеся против матери Кии, должно быть, были тремя жрецами.
Методы их сражения были необычными.
Они вместе использовали свою способность управления туманом, объединяя свои атаки и сливая их в одну. Так появлялись туманные гиганты или искаженные от страданий лица.
Остальные лесные эльфы хотели помочь своему матриарху, однако их задерживали другие туманные гоблины.
В настоящее время Кия и другие лесные эльфы вступили в битву.
Вокруг был некоторый хаос, но с приходом Кии и ее группы все несколько стабилизировалось.
- Кажется, мне пора поработать.
Сердце Клейна забилось быстрее.
Он уже собирался было поднять руку, чтобы выпустить парочку заклинаний, как ситуация на поле битвы резко изменилась.
Щупальца, сделанные из серого тумана, обхватили мать Кии и подняли ее вверх.
«Снова щупальца!» - Клейн засмеялся.
- Разорвись, - властно сказал он.
Из его ладони расцвел серебряный свет, и все туманные щупальца рассеялись.
Мать Кии начала падать. Она принялась стабилизировать положение своего тела и готовить “солому” в место, куда она приземлится.
Однако парень подхватил ее на высоте 20 метров.
Если она просто упала бы вниз, то наверняка получила бы травму.
Мать Кии услышала позади себя рев ветра, и ее сердце внезапно подпрыгнуло, когда кто-то обнял ее сзади.
- Я друг Кии.
Мать Кии неохотно повернула голову, когда она услышала низкий голос, и мельком увидела странное лицо.
Недавно она была так сосредоточена на борьбе, что совершенно не смотрела за воздушным пространством!.
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      Элис была напряжена.
С одной стороны, она остерегалась трех жрецов, но с другой стороны, ее беспокоил неожиданный спаситель, который был слишком близко. Это было даже немного интимно.
- Леди, мы приземляемся, - незнакомец снова заговорил.
Элис внезапно пришла в себя, почувствовав, что ее ноги коснулись земли.
- Извините за неудобства.
Глаза парня скользнули по тонкой шее Элис, она улыбнулась и небрежно помахала рукой.
Вшух!
Клейн выбросил силовую волну.
Большая серая рука, летевшая к лицу, тут же разбилась в ничто.
Три туманных гоблина на противоположной стороне кричали и проклинали парня, злясь на то, что он разрушил их план.
- Проклятый подземный человек!
- Ха, лесные эльфы на самом деле заручились сторонней помощью.
- Ты пожалеешь о своем глупом вмешательстве, а теперь умри!
Они такие высокомерные.
Туман снова сгустился, образовав высокого гиганта.
Жрецы не брезговали использовать свой туман, чтобы убирать простых лесных эльфов.
- Мама, с тобой все в порядке?
Кия отправила сражаться двух марионеток из лоз, а сама подбежала к матери, спрашивая о ее самочувствии.
- Ничего страшного, а это? – спросила Элис свою дочь, украдкой переведя взгляд на Клейна.
- Клейн, он спас нас в дороге, и он также могущественный маг...
Кия начала рассказывать, однако Элис прервала ее…
- Незнакомец, туманные гоблины!
- Да, да.
Мать и дочь стоят вместе, однако выглядят они так, будто являются сестрами.
- Вам не нужно ничего делать, просто оставьте это на меня.
Парень удумал сделать “черную” иронию.
Клейн достал скипетр черного тумана.
С самого момента его создания… он так и не испытывал область черного тумана.
Хотя туманные гоблины недостаточно сильны, чтобы представлять серьезную угрозу, но их достаточно, чтобы вызвать некоторые проблемы.
Кроме того, здесь так много гоблинов… так много душ. Как он мог позволить этому уйти в никуда?
- Уверен? - Элис сомневалась.
Трое жрецов не были легкими противниками!
Если бы она знала, что Клейн собирался разобраться со всеми туманными гоблинами, то она была бы шокирована.
Клейн не стал ничего объяснять, и его мысли потянулись к скипетру – тот отозвался, выпустив облако черного тумана.
На лице парня играла дьявольская улыбка.
Туман распространился в мгновение ока, охватив всех эльфов и туманных гоблинов.
- Что происходит?
- Все, остерегайтесь скрытой атаки туманных гоблинов!
- Это... это сделали те трое жрецов?
Обе стороны были ошеломлены.
Этот внезапно появившийся черный туман очень сильно снизил видимость вокруг. Некоторые вообще ничего не видели.
Трое туманных гоблинов-жрецов приняли серьезное выражение лица.
Они продолжили выпускать серый туман, сгущенный в гигантов, охраняя окрестности.
К сожалению, их собственный серый туман был тоньше черного.
Внезапно сверху появилась черная ладонь.
Лицах жрецов превратились в гримасы.
Одна лишь эта ладонь намного превосходила их гиганта, которого они создали втроем!
Бум!
Гигант тотчас же пал.
Жрецы уплотнили броню из серого тумана на своих телах, едва успев спасти свои жизни.
Но все они были ранены, и из их ртов текла кровь.
Они не знали, что Клейн ударил так специально, чтобы потом можно было нормально разложить их тела на ресурсы, иначе он превратил бы их в мясную пасту!
- Там……
Один из жрецов заметил, что впереди на них надвигался черный туман. Все трое понимали, что все начинало принимать скверный оборот.
- Бежим!
Два других жреца поняли, что им не справиться, а потому быстренько принялись убегать и поскорее.
Более того, туман распространялся во всех направлениях.
Призраки, образованные черным туманом, атаковали туманных гоблинов.
Пока было отверстие, черный туман мог проникнуть внутрь.
Глаза, носы, рты и гланды – все это уязвимости.
Если туман попадает внутрь тела, то убийство цели становится невероятно простой задачей!
Все туманные гоблины отчаянно бежали из черного тумана.
Некоторые из них достигли края, искренне радуясь, но в следующую же секунду их хватала пара больших рук, силком таща обратно.
Затем началась симфония из криков агонии.
Вся область черного тумана была похожа на чистилище!
Туманные гоблины-воины отчаянно сражались с призраками черного тумана своим оружием, однако этим они лишь ускоряли свою погибель.
Трое жрецов были последними живыми туманными гоблинами, однако и они вскоре пали.
Вшш!
Черный туман резко исчез в скипетре, снова формируя его.
[Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +8]
……
Системные уведомления появлялись одно за другим.
Всего он получил 1887 душ!
Скипетр черного тумана вспыхнул и снова превратился в отметку черного тумана на руке парня.
Клейн тяжело вздохнул.
Хоть эта область черного тумана просуществовала недолго, но потребляемая сила души была немалой.
В лесу воцарилась тишина.
Все эльфы смотрели на землю, где бездыханно лежали трупы туманных гоблинов...
Всего десять секунд назад туманные гоблины прыгали или кричали, однако на смену всему этому пришло безмолвие!
Иронично, однако туманные гоблины все же умерли от тумана.
- Удивительно!
- Это заклинание матриарха?
- Нет, этот черный туман был вызван волшебным предметом в руке этого подземного человека!
- Более пятисот туманных гоблинов… они все просто умерли в одночасье?
Все лесные эльфы были сбиты с толку.
- И все?
- Так быстро!
Элис и Кия уставились на парня.
Они думали, что тот хотел разобраться только лишь с тремя жрецами, но девушки и подумать не могли, что он решит осилить всех сразу!
- Почему вы все еще не тушите огонь? - Клейн огляделся и легкомысленно сказал.
Лесные эльфы пришли в себя.
- Скорее потушите пожар!
- Используйте песок!
- Просто не дайте ему распространиться!
Эльфы начали тушить лес.
Элис и Кия тоже присоединились к лесным эльфам, помогая им заклинаниями.
Без поддержки от туманных гоблинов пламя быстро погасло.
Клейн тоже не сидел сложа руки, он разложил все трупы туманных гоблинов на ресурсы.
Он получит очень много удобрений!
Оружие туманных гоблинов также представляло некоторую ценность, так как при его разложении он получал железо и медь.
Все были заняты.
Клейн хлопнул в ладоши и повернулся, увидев, что лесные эльфы уже ожидают его.
Вокруг сгорел большой участок деревьев.
Восстановление может занять довольно много времени.
- Спасибо за помощь.
Элис взяла инициативу на себя, положила руку на грудь и слегка опустила голову.
Все лесные эльфы последовали за ней, продемонстрировав свою признательность.
- Это было несложно, - Клейн улыбнулся и посмотрел на мать Кии.
У нее были длинные светлые волосы и белоснежная одежда, которая сильно выделялась среди остальных лесных эльфов, что были одеты в зеленое.
Мать и дочь были похожи как две капли воды.
Из отличий можно выделить лишь то, что Элис имела неземное очарование и святость, что не могла вынести нечестивых поступков.
- Мама, сегодня мы столкнулись с бесконечными щупальцами, и именно Клейн спас нас... – Кия рассказала о том, что произошло раньше.
Даже если они не прочувствовали это лично, просто слушая описание Кии, каждый мог проникнуться рассказом девушки, отчего их чувство благодарности к парню увеличилось еще больше.
Элис задумчиво склонила голову.
- Мама? – прошептала Кия.
Девушка подняла голову и слегка улыбнулась Клейну.
- В любом случае, ты спас всех нас, так что лесные эльфы щедро отблагодарят тебя.
- Кажется, я уже жду этого с нетерпением?
Клейн уже представлял вкус фрукта дерева молодости.
Тем не менее, Кия определенно поможет ему получить его, так что он мог быть более сдержанным, не распинаясь перед ними.

    
  





  Исцеление инвалидов и танец.


  

    
      В этой битве между двумя сторонами из лесных эльфов никто не умер, но некоторые были серьезно ранены.
Три лесных эльфа стали инвалидами.
Но 600 туманных гоблинов и всего 3 инвалида – это вообще не потери.
Если бы не появление Клейна, то три великих жреца объединили бы свои силы, чтобы победить Элис, а после переключились бы на обычных лесных эльфов, чей дух был бы сломлен потерей матриарха.
Эльфам не было нужды беспокоиться о серьезно раненых, так как у них были первоклассные целебные лекарства, а потому их жизни находились вне опасности.
Но вот то, что касается отрезанной руки или отрезанной ладони...
Лесные эльфы могут лечить, но не восстанавливать потерянное.
Три лесных эльфа не сказали ни слова, от их лиц отхлынула вся кровь. Они были бледнее бумаги!
Становление инвалидами для них – большой удар!
- Ух, - Элис вздохнула, когда увидела, что ее народ страдает.
- На самом деле, я могу помочь им с их положением, убрав инвалидность, - сзади раздался голос.
Элис резко повернула голову и удивленно спросила.
- Правда?
- Ну, просто после заживления останутся шрамы. Но у меня есть одно условие... – горящий решимостью взгляд Клейна упал на Элис.
- Ваше Превосходительство, пожалуйста, говорите! – Элис запаниковала.
Что-то с этим взглядом было не так!
- Я использую для этого заклинание, но…
- Да?
- Покажите мне потом свои заклинания, ладно?
Клейн ранее заметил, что у Элис в арсенале было как минимум три заклинания.
- Хорошо! – Элис кивнула, даже не задумываясь об этом.
- Тогда позови их и захвати все отрубленные конечности.
- Хорошо! Большое спасибо!
- Не за что, это честная сделка, - Элис упорхнула к своему народу.
Клейн осторожно откусил от плода и из него начал растекаться сладкий сок.
«Это действительно сочно», - внутренне сказал он, глядя на спину Элис.
Фрукт в его руке – это не фрукт дерева молодости, а другой вид фруктов, употребление которого может увеличить нежность кожи. Его ему дала Кия.
Фрукты дерева молодости собираются исключительно в полночь.
Если сорвать такой днем, то особых эффектов не будет.
А это значило только то, что ему нужно было остаться здесь на ночь.
Все три лесных эльфа-инвалида прибыли к Клейну.
Узнав, что Клейн может помочь им, они с надеждой смотрели на него.
- Чья это рука?
Клейн наугад схватил руку.
- Моя, - лесной эльф посередине криво улыбнулся.
Клейн шагнул вперед и снял перевязку. Лесной эльф резко вздохнул от боли.
Парень применил заклинание регенеративной ассимиляции, быстро пришив руку к телу.
- Попробуй пошевелить рукой, - сказал Клейн эльфу в центре, после чего схватил ладонь и подошел к другому калеке.
Выздоровевший лесной эльф обрадовался и осторожно пошевелил пришитой обратно рукой.
- Что это за заклинание?
- Удивительно!
Все вокруг были поражены.
- Это... регенеративная ассимиляция? – Элис только слышала о нем, но видела впервые.
- Да, так и есть, - ответил Клейн, занимаясь лечением инвалида.
- Мама, это редкость? – тихо спросила Кия свою мать, наклонившись к ней.
- Ну… да, это очень редкое заклинание, которое лишь немногие могут освоить. Я видела его только в древних книгах. Согласно легенде, оно очень трудное в освоении.
Элис восхищалась.
- Кажется, Клейн – чрезвычайно талантливый и очень загадочный маг.
- Да, этот посох тоже очень мощный. Он может становиться больше и меньше, эта вещь должна быть эпического класса!
Мать и дочь тихо шептались.
Клейн же был полностью сосредоточен на том, чтобы правильно все сшить обратно.
Три выздоровевших лесных эльфа начали бесконечно благодарить Клейна за его доброту, также даря всевозможные подарки.
После этого Элис подошла к Клейну, обучив его трем заклинаниям наедине.
Это был золотой свет, ледяная стрела и растительная марионетка!
Первое отвечало за защиту, второе за атаку, а третье являлось заклинанием призыва.
Клейн записал все слова Элис, решив потренироваться в этом ночью.
А все потому, что высшая благодарность лесных эльфов, подготовленная специально для Клейна, уже началась!
В лесу пели и танцевали, как будто совсем недавно не было большой войны.
На столе было множество изысканных блюд.
Группа лесных эльфиек изящно танцевала под красивое пение.
Лисичка и Ветерок наслаждались этими прекрасными голосами, а еще у них было дело поважнее – еда!
Каждое блюдо было прекрасным эльфийским деликатесом, и хотя все это были лишь вегетарианские блюда и фрукты, но это все еще было очень вкусно.
Если бы они делали пир для обычного гостя, то не стали бы так стараться. Те же блюда были бы немного скромнее.
Например, им подали даже вино из священного источника эльфов, что они обычно не предоставляют даже друзьям лесных эльфов.
Когда Клейн выпил бокал вина, то тут же почувствовал освежающий вкус и сладость.
Он как будто снова был полон энергии. Этот напиток – отличное тонизирующее средство, которое может всесторонне улучшить физическую форму!
- Ваше превосходительство, не хотите ли потанцевать со мной?
После трех бокалов вина Элис вышла вперед, протянув свою белую руку по направлению к Клейну.
- Это... уместно? – Клейн слегка закашлялся.
- Мама, может, я должна сделать это за тебя? Ты ведь матриарх, - Кия внезапно встала.
- Нет, Клейн спас нашу семью, так что все нормально.
- Ладно…
Увидев, что ее мать настаивает, Кия села обратно.
Элис посмотрела на Клейна.
- Я не умею танцевать, - Клейн колебался.
- Вы можете медленно научиться.
Элис слегка улыбнулась и сказала.
- Будь то я или Кия, лесные эльфы могут очистить душу своего партнера по танцам.
Клейн заинтересовался.
Казалось, что этот танец нужен не просто для развлечения.
- Что ж, надеюсь, я не выставлю тебя в плохом свете, - Клейн встал.
Элис все еще улыбалась, она не потянула ладонь обратно, а слегка двинула к нему пальцы.
Клейн замер.
Их руки медленно сплелись. Пара пошла к середине банкета.
Все лесные эльфы встали.
Вскоре начала играть загадочная и мелодичная эльфийская песня.
Пение таинственно отдавалось в ушах.
- Помните их танцевальные шаги только что? – мягко спросила Элис.
- Что-то да, что-то нет.
Нынешняя память Клейна была весьма неплоха, так что он помнил где-то семь или восемь танцевальных шагов.
Также там было несколько красивых и уникальных движений, которые впечатляли еще больше.
- Хорошо, следуйте моему ритму, давайте начнем.
Клейн последовал за Элис.
Поначалу они двигались невпопад, но после двух-трех минут они начали танцевать в такт мелодии.
[Системное уведомление: Проводится древний ритуал, сила души возрастает!]
[Системное уведомление: Проводится древний ритуал, сила души возрастает!]
…
Клейн также чувствовал рост силы души.
Несколько минут танца были эффективнее, чем несколько дней медитации!
Танец длится 15 минут.
Чем дольше он длился, тем медленнее росла его сила души.
Когда песня стихла, танец закончился.
Клейн и Элис вернулись на свои места.
После долгого наблюдения за парой Кия также встала и сказала, что пригласит Клейна танцевать, благодаря его за спасение.
Элис не возражала.
Клейну понравилось такое ленивое увеличение силы души, а потому он не стал отказываться.
Вскоре начался второй танец, но вместо матери теперь была дочь.
Однако духовная сила росла в разы медленнее, намного уступая первому танцу!

    
  





  Если бы ты мог остаться, ты стал бы моим отцом?.


  

    
      Когда второй танец закончился, Клейн был несколько разочарован.
Просто второй танец был намного хуже, чем первый, а потому он лишь устал от него.
Кия увидела в его глазах незаинтересованность, думая, что Клейн слишком устал.
Они вернулись на свои места, продолжая есть и пить.
Но банкет на этом не заканчивался.
В это время кто-то выступил вперед, чтобы подарить Клейну венок из цветов.
Клейн подобен луне и звездам.
Песни, благословения и подарки, казалось, были бесконечными.
Клейн все больше и больше знакомился с матерью и дочерью.
Они говорили и смеялись.
Элис любила танцевать и под конец банкета девушка сказала, что станцует специально для него.
Клейн уже танцевал с ней раньше, а потому был рад снова увидеть изящные и красивые движения Элис.
Он не мог не аплодировать.
- Тебе нравится моя мама? – внезапно рядом раздался голос.
Клейн как раз собирался выпить еще вина, как вдруг его руки задрожали, и он чуть не выплюнул напиток.
Когда он обернулся, то увидел Кию.
- Я просто восхищаюсь ею, и все.
Клейн выглядел странно.
Парень видел, как пламя вспыхивает в ее глазах, будто она чего-то ждала.
- Если…
- Гм?
- Если бы ты мог остаться, ты стал бы моим отцом?
- Пфф! – на этот раз вино все-таки не удержалось во рту парня.
К счастью, он быстро среагировал, повернув голову в сторону, дабы не выплюнуть напиток на Кию.
- Кха, кха, кха, о чем это ты говоришь? – он почти подумал, что ему послышалось.
- Стань моим отцом! Я никогда не видела, чтобы моя мать приглашала кого-то из противоположного пола на танец, и она очень редко так улыбается. Она, должно быть, сегодня очень счастлива, - Кия проявила нежность.
- Где ваш отец?
Он не знал, смеяться ему или плакать.
Если бы Кия все рассказала бы ему, то он мог бы это обдумать, но только для того, чтобы помочь ее матери.
Теперь они друзья, а мать подруги… хе-хе, мда…
Нет, это должно быть неправильно.
Даже если Элис согласится, он не сможет остаться.
- Отец? Нет, чтобы гарантировать чистоту крови, наша матриарх использовала нетрадиционный способ зачатия. Мать взяла свою кровь и поместила ее в святой источник. Так я и родилась~ – сказала девочка.
- Вы и такое можете? - Клейн был удивлен.
- Конечно.
Глаза Кии загорелись еще больше, и она прошептала…
- Итак, ты хочешь быть моим отцом? Когда я была ребенком, я видела лесных эльфов того же возраста, которых баловали их отцы, играя с ними. Я действительно завидовала этому, часто представляя себе подобное во снах...
Чем больше она говорила, тем больше волновалась.
Выражение лица Клейна становилось все более и более странным.
Раньше он мало что знал о Кии.
Все зависело от ситуации, у девочки не было любви отца с детства. Если бы такой был, то он бы души не чаял в этой прелести.
- О чем говорите?
Когда танец закончился, Элис вернулась на свое место и увидела, что ее дочь горячо болтает о чем-то с Клейном.
- Мы говорили о твоем танце. Клейн только что сказал, что ты невероятно красиво танцевала, и что он никогда такого не видел, - Кия моргнула, глядя на Клейна.
- Так ли это? – Элис сомневалась.
Когда банкет подошел к концу, все лесные эльфы встали и предложили тост за Клейна.
Парень принял это, выпив со всеми.
Всего банкет длился три часа.
Элис предоставила Клейну комнату.
Она жила в центре большого дерева.
Там было не так уж и много места, но был один дом, зарезервированный для особых гостей.
Элис отвела его туда. Никто не возражал.
- Вот твое жилье на ночь.
- О фрукте дерева молодости...
- Я принесу его после полуночи.
- Вообще-то, если это не лесной эльф, то для его приема есть условия... – сказала сопровождающая их лесная эльфийка.
Элис недовольно повернула голову и махнула рукой, давая той знак уйти.
- Пожалуйста, расскажи, - Клейн нахмурился.
Кия раньше этого не говорила, неужели Элис собиралась передумать?
- Если фрукт поглощается лесным эльфом, то он просто съедается и все.
- Но если фрукт дерева молодости употребляется не лесным эльфом, то условия для каждой расы отличаются. Тебе, как подземному человеку, нужна “помощь” эльфов. Кия, видимо, не до конца это понимает, а потому легкомысленно относится к этому.
- Помощь? – подсознательно спросил Клейн.
- Проведения древнего ритуала также может быть недостаточно, его эффект может даже сойти на нет.
- Это не имеет значения.
Клейн равнодушно смотрел на Элис, думая о том, что этот древний ритуал мог быть схож с тем, что он провел с Кайли. Парня начали терзать смутные сомнения…
Оба ритуала могли улучшить Магическую Родословную, но здесь еще нужно проглотить фрукт дерева молодости.
- Тебе нужен эльф или эльфийка? – спросила Элис.
«Вот оно, я так и знал!» - про себя воскликнул Клейн.
- Нет, никаких эльфов!
Клейн вздрогнул, когда подумал о взглядах нескольких эльфов-мужчин и некоторых намеках.
- Тогда эльфийка. Устроим, - Элис кивнула.
- Разве ты не можешь? Поскольку есть шанс неудачи, то думаю, что ты подойдешь лучше всего, - парень улыбнулся.
- Это…
Элис, которая ранее безразлично отвечала, вдруг застыла.
Через некоторое время девушка вернулась к своему безразличному виду и сказала.
- Ясно, тогда я навещу тебя позже.
- Спасибо.
- А ты вежлив, позже я позволю Кии показать тебе здесь все.
Элис ушла.
Клейн потянулся и вышел из деревянного дома.
Глядя с такой высоты, он мог увидеть большую часть пещеры.
«Это место действительно красивое, но, к сожалению, спаленный участок все портит».
Клейн проигнорировал двух своих питомцев позади него. Он прыгнул вперед и полетел вниз.
Вскоре Кия пришла к Клейну. Девушка стала водить его по катакомбе, показывая ему различные достопримечательности.
Если Клейн видел неизвестные ему фрукты, то просил девушку о семенах. Та была лишь рада дать их парню.
Вечером лесные эльфы все еще пировали в честь Клейна.
Пение, танцы и еда – веселье продолжалось.
В течение этого периода он получил восемь уведомлений о получении дополнительных мешочков Лорда, которые он получил от Алисы и Сяо Юня.
Все стихло лишь поздней ночью, за три часа до полуночи.
Клейн нашел тихое место и стал практиковаться в трех новых заклинаниях.
Имея некоторый опыт в прошлом, он выучил все в течение одного часа.
Но для того, чтобы мастерски запускать их во врагов, ему нужно было практиковаться и… еще раз практиковаться.
Клейн вернулся в дом.
- Сначала открою дополнительные мешочки.
После он открыл все мешки.
[Системное уведомление: Руна ветра +5]
[Системное уведомление: Руна земли +6]
[Системное уведомление: Руна воды +4]
[Системное уведомление: Руна огня +8]
[Системное уведомление: Земной халцедон +4]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +2]
[Системное уведомление: Халцедон +2]
[Системное уведомление: Руническая бумага +2]
...
В общем, куча ресурсов.
Кроме того, он также получил два семени, но, к сожалению, у него такие уже были.
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкой Рации +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Парика +1]
Он получил один свиток и два чертежа.
Среди них парик был настраиваемым. Лучшая вещь для лысых людей!
Рация – это руническое устройство. Как и привычная рация, она может передавать звук на очень большое расстояние.
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      Клейн создал сделку по продаже свитка улучшения низкоуровневой рунной базы, перекинув ссылку на сделку в региональный канал.
Через мгновение свиток был продан!
- Черт, я снова пропустил.
- Почему Босс не предупредил нас заранее?!
- Хнык, хнык. -1 возможность ~
Региональный канал заполнился воем недовольных.
Клейн пролистал сегодняшнюю историю.
Ван Тин покинул огненных дворфов.
Днем, только из-за того, что он сидел во время еды в неправильном положении, Ной отчитал его, и даже София высказала свое недовольство.
Ван Тин знал, что ему вряд ли удастся остаться там на большее время.
Взяв две части идеального снаряжения, он тайно ушел со слезами.
- Если я останусь, то проблем будет еще больше.
- Тем не менее, если я стану достаточно сильным, то никто не сможет доставить мне неприятностей!
«Да уж, вина Ван Тина в том, что он слишком слаб. Любой огненный дворф легко запугивает его. Думаю, что даже ребенок сможет запинать этого игрока, предварительно поджарив его», - брови Клейна снова поднялись в удивлении.
Он открыл вкладку с личными сообщениями.
Некоторые люди хотели торговать с Клейном.
Клейн использовал поиск по ключевым словам, чтобы найти то, что ему было нужно, и обменял еду, воду или руны на 4 земных халцедона, 2 пурпурных золота, 1 руническую бумагу и 12 халцедонов.
Затем он открыл вкладку мирового канала, начав листать сегодняшнюю историю.
Количество игроков, что получили рунические яйца и Магические Родословные постепенно увеличивалось.
Также появились люди с чертежами редкого снаряжения, которые сразу же вызвали вокруг себя много шума.
Некоторые известные игроки погибли в подземном мире.
Клейн закрыл вкладку мирового канала.
Понимая, что время еще не пришло, он просто достал партию поглощающих свет черных кристаллов и приступил к созданию рун!
В последний раз, когда он получил Превосходный Свиток Создания Рун, он сразу же попробовал создавать руны.
И хотя поначалу ему не везло, он установил, что вероятность успеха составляла где-то 70%.
Однако, как только он мастерски овладеет этим, вероятность может составлять где-то 90%.
Клейн начал творить.
На создание одной руны у него уходило несколько секунд.
Вот так незаметно пролетело полтора часа.
Всего он создал 997 рун, а количество неудач составляло 106.
«Если бы я создавал зачарованные предметы, а потом продавал бы их игрокам, то это было бы намного эффективнее, чем создавать руны из поглощающих свет черных кристаллов!»
«Сейчас уже полночь, верно?» – Клейн потянулся и осторожно повернул шею.
Ему было интересно, собрали ли лесные эльфы фрукт?
…
В это время Элис и Кия подошли к большому зеленому дереву.
Матриарх запела нежным голосом и одна из ветвей большого зеленого дерева наклонилась вниз.
На конце ветки находился пучок зеленых листочков.
Зеленые листья раскрылись, обнажив кристально чистый зеленый плод.
Несмотря на то, что Кия уже пробовала его раньше, она все еще глотала слюну.
Вкус фруктов дерева молодости был слишком хорош!
Вкусив плод, можно ощутить, как тело впадает в своеобразное состояние, а в животе разгорается пламя...
Элис осторожно сорвала его.
Ветка толщиной с ее руку увяла и упала на землю.
Вся жизненная сила этой ветки содержалась в этом фрукте!
- Мама, оставь его мне, я отнесу фрукт Клейну, - вызвалась Кия.
- Нет, я как раз хотела поговорить с ним кое о чем, так что со мной все будет в порядке.
Элис посмотрела на фрукт дерева молодости, и ее мысли оставались неизвестными.
- Ну ладно тогда, я немного устала за сегодня, так что пойду спать пораньше, - Кия зевнула.
Мать и дочь вместе забрались на дерево, а затем пошли по разным ветвям.
Элис подошла к двери дома Клейна, она была совершенно одна.
Лесная эльфийка постучалась в дверь.
- Не заперто, - изнутри раздался голос.
Элис вошла внутрь, заперев за собой дверь на своеобразный засов.
- Клейн, вот твой фрукт дерева молодости.
Элис отдала парню круглый фрукт.
[Системное уведомление: Фрукт дерева молодости +1]
Клейн просмотрел информацию о фрукте.
[Фрукт дерева молодости: Весьма ценный фрукт, который способен усилить Магическую Родословную при первом употреблении. Имеет свой эффект только тогда, когда фрукт срывают в полночь. У разных существ разные условия для его употребления. Лесные эльфы могут просто употреблять его, драконы должны взять его с собой в жаркую среду, рептилиям нужно заняться...]
Это было самое длинное описание, которое Клейн когда-либо видел!
У этого фрукта существовало более 30 условий его употребления для разных рас.
Некоторые условия были даже слишком странными…
Например, одна раса должна была принимать этот фрукт с сомнительным веществом коричневого цвета и мочой, а также съедать все это дело нужно было чуть ли не с радостью на лице, так как иначе “особое” состояние просто не объяснить.
Среди условий он подметил то, что ему нужно – для подземных людей. В общем, люди не могли просто съесть его и забыть.
Клейн начал волноваться.
В прошлый раз это был ритуал с Кайли, а теперь все повторится?
Возможно, что ритуал Кайли также имел свои собственные условия для проведения, но то ли Клейн был слишком хорош, то ли Кайли что-то забыла, то ли кто-то сверху помог сему свершиться, но что было, то было.
Однако сейчас назревало большое недоразумение!
«Все будет в порядке, пока я уговорю Элис уйти».
Клейн улыбнулся Элис.
Девушка была одета в легкое белое платье, а на ее руках были белые перчатки. У нее были длинные светлые волосы.
Парень хотел было что-то сказать, чтобы попросить лесную эльфийку “рангом пониже”, но Элис просто подошла к нему и поднесла палец к его губам.
Так как она закрыла дверь, то свет проникал лишь из окон деревянного дома, однако те были слишком высоко расположены, словно единственная их цель – вентиляция. Хотя вполне возможно, что это были естественные отверстия в дереве.
Элис подошла к углу дома и достала какую-то банку, а после встряхнула ее. Банка резко засветилась, и девушка открыла ее.
- Это мерцающие зеленые светлячки, их хватит всего на ночь, а после они умрут. Начинай действовать, - девушка улыбнулась, опершись о стену.
Светлячки вылетели с банки, закружив вокруг них. Окна хоть и были открыты, но существа не спешили вылетать наружу, кружась вокруг помещения.
В мерцающем зеленом свете парень увидел, как блондинка начала расчесывать свои белые пряди. Ее зеленые глаза заблестели зеленым еще больше, они были словно хищные драгоценные камни, что поглощали зеленый свет, становясь еще ярче.
Клейн понял, что пути назад нет, а улыбка девушки в платье лишь провоцировала его совершить грех.
Он достал фрукт и подошел к ней вплотную.
- Хорошо, теперь съе… - не успела она договорить, как парень всунул фрукт ей в рот. Тот был небольшим, а потому без особых усилий поместился внутри.
Пока блондинка недоумевала, а ее лицо медленно начало принимать шокированное выражение, он решил притвориться незнающим, также приложив палец к ее губам.
Эдакая месть.
- Ты же говорила, что лесные эльфы должны помогать, верно? Так давай же, раскуси его и поцелуй меня, - сказал Клейн улыбнувшись.
Элис успокоилась, начав жевать фрукт. Девушка не глотала сок, так как знала, что для нее это бесполезно, она ведь в конце концов уже употребляла этот фрукт.
Закончив жевать до мельчайших кусочков, девушка кивнула.
Маленький нос, заостренные милые ушки, овальное лицо и ожидающая улыбка, которая ему показалась милой.
Парень прильнул к ее губам, обняв девушку за талию. Так они начали свой долгий и страстный поцелуй.
Элис, правда, больше старалась отдать ему мякоть фрукта, но парень не желал так просто отпускать красавицу, переплетая с ней язык.
Съев все содержимое ее рта вместе со слюной девушки, Клейн отстранился, облизнувшись.
- А ты вкусная, - кокетливо сказал парень, дыша ей на заостренное ушко.
Уровень возбуждения Клейна резко подскочил, что, скорее всего, было из-за фрукта.
Он очень хотел укусить ее за уши, но сдерживался. Еще не время.
- Аахх!
В сторону улетела одна белая перчатка.
- Ну что ты делаешь…
Затем, туда же последовала и вторая.
Девушка смущенно заерзала, так как не привыкла к подобному.
Клейн прильнул к ее шее, начав покрывать ее поцелуями, параллельно с этим он также начал снимать платье, обнажая бледные плечи, что блестели на мерцающем зеленом свету.
Лесная эльфийка, казалось, решила отдаться новым ощущениям. Ее руки висели снизу, а сама она смотрела на парня, словно хотела поцеловать, но не решалась.
- Не стесняйся, - сказал ей Клейн, потянувшись к ее вишневым губам.
- Мммф, - девушка сладко застонала, обхватив руками голову парня.
Вскоре он освободил ее тело от платья, позволив ему упасть на пол.
Его взгляду предстала прекраснейшая картина, освещаемая зеленым.
Идеальное, словно вылепленное божественным архитектором, тело с бледной кожей, двумя небольшими холмами и привлекающими изгибами показалось перед ним.
Обладательница этого тела сейчас страстно целовалась с ним, желая большего.
Возможно, раньше она хотела просто выполнить условия для поглощения фрукта, но теперь… теперь она познала удовольствие, и отказываться от него девушка явно не желала.
Под платьем совершенно ничего не было, что все немного упрощало.
Девушка немного отстранилась, желая сказать пару слов. Между их ртами тянулась ниточка слюны.
- Сделай это со мной, - сказала девушка с игривой улыбкой, но в ее глазах уже проглядывались искорки озорства.
- Нет, сначала тебе придется немножко постонать, - сказал Клейн.
На его лице начала играть дьявольская улыбка, а пальчики потянулись к сокровенному месту Элис.
Он начал играть с ее входом в пещеру, что тут же вызвало бурную реакцию.
- Ааах! Неет! Неее так! – прерывисто сказала она.
- Что-то не так? – послышался голос вдалеке.
Клейн и Элис узнали этот голос – Кия.
- Кия, мы не дол… - не успела лесная эльфийка закончить, как Клейн накрыл ее губы своими, страстно целуя Элис.
Почувствовав, что девушка начала намокать, парень ускорил движение своими пальцами.
- Мммфхм, - девушка не могла не застонать, но так как ее губы были заняты поцелуем, то звук почти не выходил.
- Странно… Я точно что-то слышала. Проверю, обойду дом, - сказала Кия.
Они, конечно, не знали, почему Кия не спала, а находилась здесь, но то, что она услышала шум, было плохим знаком.
Парень активировал заклинание обнаружения. Просто так, на всякий случай.
Вскоре он увидел тепловой силуэт девушки. Он захотел, чтобы Элис тоже увидела ее, но не мог придумать, как ему это сделать… Клейн решил использовать телепатию, чтобы напрямую передавать изображение теплового силуэта.
Отстранившись от девушки, Клейн постепенно начал перемещаться ей за спину.
Да, он был плохим парнем.
Вскоре Элис увидела что-то странное, но Клейн сказал ей, используя все то же заклинание телепатии, что это ее дочь сейчас ходит вокруг, осматривая, что же здесь не так.
Лесная эльфийка хотела было что-то сказать, но ее глаза резко расширились. Клейн быстро и резко вошел в Элис, достав до самой матки.
- АЙЙ… ММММФ! – девушка продолжила бы кричать от боли, но парень поставил ее на корточки и приложил руки к ее рту, начав иметь ее сзади.
Хоть он и двигался медленно, но тела лесных эльфов, видимо, были уже обычных в этом плане, а потому она чувствовала боль.
- Нет, наверное, это ветер ветви колышет, - Кия сдалась, начав подходить к входу в дом Клейна.
Изнутри раздавались приглушенные хлопки, но девушка не могла их слышать.
Боль Элис постепенно начала сменяться удовольствием, а из ее пещеры начали сочиться соки.
Как только Кия была в трех метрах от входа, Клейн, не переставая двигаться, поднял Элис за ноги, подходя к входу в дом.
- Аххх!
Рот девушки был освобожден, и она вскрикнула от страха, но так как она сейчас испытывала удовольствие, это прозвучало неубедительно.
Элис думала, что он сейчас откроет засов, но парень не думал этого делать: он прислонил девушку к двери и взял за руки, продолжив работать с ее сокровенным местом.
- Ооох! Аах… - сначала она хотела закрыть рот руками, но так как те были во власти Клейна, равно как и она сама, то ей оставалось лишь пытаться сдерживать стоны, но это лишь возбуждало ее еще больше.
*Тук-тук*
Кия постучалась в дверь, совершенно не подозревая о том, что происходит по ту сторону.
Парень молчаливо играл с лесной эльфийкой, наслаждаясь этим.
Простояв с минуту и так и не услышав ответа, девушка отправилась прочь, чем вызвала вздох облегчения у Элис, что прозвучал как очень долго сдерживаемый стон.
- Ааааааааах!
- Ну как тебе, понравилось? – спросил парень с игривой улыбкой на устах, устремив свои руки к ее скромным холмам.
- Мггхммм! З-зачем т-ты таааак драазнишь! – спросила она.
Клейн не собирался давать ей ответ на этот вопрос, ускорив свои движения.
В деревянном доме слышались лишь хлюпающие звуки и долгие стоны.
В какой-то момент Клейн наполнил пещеру молочными озерами и реками, а Элис кончила вместе с ним.
- Ааахахгх! Как ххорооошо! Вытекааает! – застонала девушка.
- В-все… х-хватит, условия уже были выполнены, - прерываясь, сказала девушка, когда парень вытащил из нее свой жезл.
- Как это хватит? Я еще не закон…
- Н-НЕТ! Нет… пожалуйста. Я уже плыву… мне еще до дома нужно дойти, - попросила Элис, посмотрев на него страстным взглядом.
На лице лесной эльфийки проглядывалась усталость.
- Эх… ну тогда давай так, - Клейн снова поставил ее на четвереньки, развернув лицом к себе.
Она собиралась что-то сказать, но парень заткнул ей рот кое-чем длинным и мясным.
- Работай, пока я не закончу.
Лицо девушки приняло шокированное выражение. Ей было противно, так как член парня был в ее и его любовных соках, но он не оставил ей места для возражений, начав двигаться внутри.
- Мммф! – она начала протестовать, на что Клейн лишь ускорил свои движения.
Да, горло у лесных эльфиек тоже было уже обычного. Цена за тонкую шею…
Девушка не стонала, теперь она просто терпела, так как ей было тяжело дышать. Она чуть ли не давилась слюной, обволакивая и заглатывая большой член парня.
Элис чувствовала себя так, будто ее горло разрывают, но это все еще было терпимо, а потому она не стала активно сопротивляться руками. Ее руки сейчас покоились на талии парня, контролируя его темп.
- Охх, сейчас. Глотай! – сказал Клейн, обхватывая голову девушки руками, прижимая член до упора и выпуская кучу спермы в горло девушки.
- Кха, кха, кха!
Элис начала давиться, но все же старалась выполнить “просьбу” парня, глотая все, что тот в нее спускал, так как освободиться она не могла, а дышать как-то надо было.
- Охх... что-то я перестарался. Спасибо тебе, Элис! – сказал он, улыбнувшись.
Парень погладил ее по белым прядям волос, а сама же Элис в это время пыталась отдышаться.
- Да, теперь все, - изможденно сказала она, направившись к выходу.
Клейн оделся и лег в постель. Дальнейшая ночь пролетела незаметно.
Магическая Родословная парня снова стала сильнее: количество его силы души увеличилось.
Эффект был таким же, как и от Пилюли Сущности Дракона.
К счастью, вчера вечером Лисичку и Ветерка разместили в другом месте.
Хорошо, что Элис не выбрала ему эльфа-мужчину.
В противном случае он вломился бы к какой-нибудь эльфийке в дом!
Проснувшись утром, Клейн заметил, что он был один в доме.
Вспомнив произошедшее прошлой ночью, он глубоко вздохнул.
Это было жарко.
Хотел ли он забрать Элис с собой? Ответ очевиден – да.
Но он не знал насчет того, согласится ли она пойти с ним.
Она могла сделать это только для того, чтобы отплатить за спасение своего племени, так что вряд ли она останется с ним.
Если только она не передаст свое положение матриарха своей дочери.
Но тогда ей придется оставить Кию здесь...
«Тяжко, тяжко…» - Клейн перестал думать об этом.
Он похлопал себя по щекам и вышел из комнаты.
- Вчера было немного шумно. Наверное, ветер... Ты хорошо спал ночью?
Как только дверь открылась, парень увидел стоящую рядом Кию.
Она была полна энергии и переоделась в светло-зеленое платье, которое неплохо сидело на ней.
- ……
Клейн, естественно, знал причину и слегка кашлянул…
- Все в порядке, я спал как убитый.
- Правда? Что-то не похоже?
Кия уставилась на лицо Клейна.
«Сначала надо бы смыть с себя улики, а потом уже можно будет и поговорить», - Клейн скрылся из виду, после чего воровато огляделся и быстро слез с дерева.
- Да ничего, просто утомился, изучая заклинания на рассвете. Потом поговорим.
Кия недавно хотела, чтобы парень стал ее отцом, отчего она чувствовала себя неловко, а потому не стала продолжать разговор с уставшим парнем.
Завтрак лесных эльфов был непростым.
На столе лежало множество вкусных блюд.
Мать и дочь сидели за столом с Клейном.
Клейн тайком взглянул на Элис.
У нее было безразличное выражение лица. Она спокойно разговаривала и смеялась с Клейном, как будто вчера ночью никто и не стонал.
Парень втайне вздохнул, видя такую Элис.
- Блее~
Когда Элис подняла стакан с белым соком, ее внезапно вырвало.
- Мама, в чем дело? Ты хорошо себя чувствуешь? – с беспокойством спросила Кия.
Клейн украдкой смотрел за этим, но ничего не сказал.
В этом мире, помимо беременности и отсутствия аппетита, были и другие причины, которые могли вызвать рвоту.
Например, Элис могла вспомнить неприятный опыт или ее побеспокоила боль в горле.
- Ничего такого.
Элис с все таким же ничего не выражающим лицом пригубила белый сок, но в ее глазах проглядывалось страдание.
После еды Клейн нашел повод поговорить с Элис наедине.
- Вообще-то, прошлой ночью ты могла найти другую эльфийку.
- Я не ослушалась бы твоей просьбы, ты все-таки спас нас.
Причина оказалась банально простой. Элис просто подчинилась ему.
- Я должен уйти сегодня, ты хочешь пойти вместе со мной? – Клейн не мог не спросить.
- Произошедшее ранее… я сделала это, чтобы поблагодарить тебя за спасение нашей семьи.
«Конечно же, Элис меня отвергнет!»
- Да и ты не испытываешь ко мне чувств, не говоря уже о том, чтобы понимать меня, а потому нет.
- Я планирую отправиться в подземелье Кайзер. Я могу вернуться в качестве гостя, если у меня будет время, - сказал Клейн, чувствуя небольшое облегчение.
- Я надеюсь, что ты не забудешь нас. Ты всегда будешь хорошим другом нашей семьи. Если тебе нужна карта Кайзера, то я могу дать ее тебе. Мы посетили это подземелье в прошлом году.
Элис не беспокоило то, что произошло прошлой ночью.
Хотя это было очень жарко…

    
  





  Шесть в линию!.


  

    
      - Вот карта хрустального шара.
Клейн услышал сладкий голос, он повернул голову и увидел возвращающуюся Элис.
- Лови.
Элис бросила ему карту хрустального шара.
Клейн поймал ее и развернул. Эта карта оказалась даже больше, чем та, которую предоставил ему Мерлин.
Красная точка показывала его текущее местоположение, а справа от него находилась катакомба с надписью “Кайзер”!
Между его красной точкой и Кайзером было весьма много катакомб.
Если бы Клейн хотел пойти туда, то достиг бы этого места в течение десяти дней.
Однако с его ограничениями на ежедневные раскопки весь путь несколько удлинялся.
Если смотреть на подземелье Панше, то туда он может прибыть даже раньше, правда, здесь придется пробиваться сквозь некоторых существ крипты.
- Спасибо, - Клейн убрал карту хрустального шара.
Маршруты к подземелью были сложны. Некоторые катакомбы могли сократить расстояние, но если у него не было бы карты, то он легко мог бы выбрать самый длинный маршрут.
- Это тебе, - Клейн кинул девушке два кубовидных предмета.
Они были сделаны из кристаллов, нефрита и прочих ресурсов. Вещицу можно было держать одной рукой.
- Это…
- Рация редкого уровня могут передавать звук другой рации, даже если находятся далеко друг от друга.
Элис подарила ему карту хрустального шара, а Клейн же создал за это время две рации.
На создание пары раций у него ушло: 1 геомагнитный кристалл, 2 земных халцедона, 2 халцедона, 50 рун ветра, 50 рун земли, 50 рун огня и 50 рун воды и остального по мелочи…
После введения души можно было спокойно общаться между рациями.
Он создал сразу несколько раций, дабы перестраховаться.
Если одна будет утеряна или повреждена, то можно будет взять вторую, используя ее как запасную.
- Бери их. У меня есть две рации, которые настроены на твои. Ты можешь поговорить со мной через них.
Клейн оценил расстояние и сказал…
- Даже если я буду в подземелье Кайзера, ты все равно сможешь связаться со мной.
- Хм.
Элис чувствовала, что это может пригодиться в будущем, поэтому она согласилась.
Это можно рассматривать как обмен вещами с Клейном.
- Отметки на карте не обязательно точны. Например, Кия и другие никогда раньше не сталкивались с бесконечными щупальцами.
Элис хотела сказать что-то еще, но остановилась, находясь в раздумьях.
Перед отъездом Клейн снова побродил по катакомбе.
Сейчас он делал это, чтобы осмотреть подсказки в направлениях.
[Продолжайте копать назад, и вы найдете два фруктовых дерева, с которых вы можете собрать много фруктов]
[В катакомбе наверху ничего нет]
[Катакомба внизу полна магмы, а под ней находится серебряный сундук с сокровищами]
[Копайте влево, и вы сможете собрать некоторые растения]
[Копайте вправо, там есть серебряный сундук с сокровищами и несколько растений]
За исключением опасности внизу, остальные четыре стороны были безопасными.
Через полчаса Клейн был готов отправиться в путь.
Его пришли провожать лесные эльфы.
- Ты действительно хочешь уйти?
Кия явно не хотела, чтобы он уходил.
Отец, которого она получила, уже уходил!
- Что ж, мне нужно кое-что сделать. Кроме того, возможно, мы не увидимся в ближайшем будущем.
Клейн достал несколько зачарованных предметов и передал их Кие.
Он дал ей шелковые шарики, шары-брони, световые гранаты, шары силовых волн...
Клейн рассказал ей, как их использовать. Глаза Кии были красными, она записывала инструкции по применению этих предметов, но было видно, что лесная эльфийка вот-вот заплачет.
- Ваше превосходительство, туннель вырыт, - закричал лесной эльф, что рыл проход.
- Хорошо.
Клейн подошел к проходу, однако внезапно остановился и снова посмотрел на Элис.
- Элис, можешь подойти на минутку? Я забыл тебе кое-что сказать.
- Что такое?
Элис не сомневалась, послушно подойдя к парню.
Двое стояли у входа в проход.
Остальные лесные эльфы находились в десяти метрах от них.
- Леди……
Клейн наклонился к ее уху и прошептал.
- Прошлой ночью было здорово.
Элис замерла.
Когда она снова пришла в себя, Клейн уже вошел в туннель, и ее мысли пришли в беспорядок.
Несмотря на то, что сегодня утром она стойко держалась, у нее не могли не покраснеть уши, когда она вспомнила прошлую ночь.
- Этот парень…
Элис не злилась, а только забавлялась.
«Он в самом деле осмелился подразнить меня перед уходом».
- Мама, туннель исчез, а ты все еще смотришь. – Кия, казалось, тоже дразнила ее.
- Гм? - Элис повернула голову.
- Я просто думаю о словах Клейна.
- Ох, понятно. Я не знаю, когда увижу его в следующий раз, но я думаю о нем как... – Кия вздохнула.
- Как о ком?
- Нет, нет, ничего! - Кия быстро закрыла тему.
Если она расскажет об этом, то ее тут же раскритикуют.
- Он идет в подземелье Кайзера, - внезапно сказала Элис.
- Правда? Он живет в Кайзере? Если это так, то это где-то еще месяц. Интересно, когда я смогу его увидеть…
Лицо Кии было немного взволнованным.
В последние годы она была в Кайзере несколько раз.
Она навещала друзей или покупала вещи.
…
131-я катакомба.
Клейн уже собрал все, что плохо лежало и нашел местонахождение сундука с сокровищами.
Как только он убедился в отсутствии ловушек, то забрал серебряный сундук с сокровищами на базу.
- У него было: 1 кристальный сундук с сокровищами, 1 золотой сундук с сокровищами, 2 серебряных сундука с сокровищами и 1 медный сундук с сокровищами.
Все они были закрыты, дожидаясь своего часа.
Клейн раскрыл руническую базу.
Он довольно долго не открывал руническую базу, так что даже не навещал Лилу и Ялу.
Однако вчера он отправил немного еды лесных эльфов на руническую базу, так что две цветочные эльфийки не должны были быть голодными.
- Клейн, почему ты не вернулся вчера вечером?
- Да, да, мы беспокоились о тебе.
…
Увидев, что Клейн вернулся, Лилу и Ялу начали нарезать круги вокруг парня, болтая с ним.
- Вчера я столкнулся кое с чем неприятным... В общем, бежать пришлось долго.
Клейн погладил двух цветочных эльфиек и вошел в теплицу.
Дерево тутового шелкопряда было высотой уже более двух метров, у дерева была пышная крона. Лилу и Ялу хорошо за ним ухаживали.
Клейн неспешно прогуливался по теплице.
Он посадил все семена, что получил вчера от Кии, а также из мешочков.
Поливом и удобрением занимались цветочные эльфийки.
Клейн вышел из теплицы к центру рунической базы, разложив перед собой в одну линию 6 сундуков с сокровищами.
Парень потянулся руками к крышкам самых приятных сундуков, а на остальные активировал заклинание рук пустоты, открыв все сундуки за раз!
[Системное уведомление: Руна ветра +12]
[Системное уведомление: Руна земли +9]
[Системное уведомление: Руна воды +9]
[Системное уведомление: Руна огня +10]
[Системное уведомление: Земной халцедон +4]
[Системное уведомление: Пурпурное золото +2]
[Системное уведомление: Халцедон +5]
[Системное уведомление: Ткань +8]
[Системное уведомление: Шерсть +5]
[Системное уведомление: Хлопковая нить +8]
[Системное уведомление: Геомагнитный кристалл +6]
…
Перед ним всплыла куча системных уведомлений, которые сразу же объединились, но их все равно было больше десятка.
После ресурсов начали выпадать более интересные вещи.
[Системное уведомление: Семя желтого плетеного дерева +2]
[Системное уведомление: Семя перца +3]
[Системное уведомление: Пилюля Животного +1]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +2]
[Системное уведомление: Свиток улучшения продвинутой рунической базы +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания прикосновения бездны +1]
[Системное уведомление: Свиток заклинания исцеления +1]
[Системное уведомление: Свиток Изучения Превосходных Кондитерских Навыков +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкого Рунического Соляного Пруда +1]
[Системное уведомление: Чертеж Редкой Взрывчатой Пилюли +1]
Из выпавшего больше всего было именно свитков.

    
  





  Некромант.


  

    
      [Семя желтого плетеного дерева: Когда созреет, из семени вырастают желтые листья, они жесткие и упругие, используются в качестве веревки]
[Пилюля Животного: После ее приема вырастут волосы на всем теле, клыки и острые когти, и принявший случайным образом превратится в орка или полуорка, получив сильное телосложение и прирост ко всем способностям]
[Свиток заклинания прикосновения бездны: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании создает из ниоткуда щупальца, которые могут опутывать противников. Сила заклинания и количество щупалец зависят от количества вложенной силы души. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 100, Руна огня 100, Руна воды 100]
[Свиток заклинания исцеления: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка. При использовании можно будет лечить как внешние, так и внутренние раны. Эффект исцеления напрямую зависит от количества вложенной в заклинание силы души. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 150, Руна воды 150, Руна земли 100]
[Чертеж Редкого Рунического Соляного Пруда: Это повседневное руническое устройство, которое устанавливается на руническую базу. Добавьте душу и воду и получите источник пищевой соли]
[Чертеж Редкой Взрывчатой Пилюли: Пилюля, что после приема мгновенно стимулирует потенциал организма. После использования тело будет ослаблено]
…
Клейн проверил описания самых интересных предметов, выучив все свитки и чертежи.
Парень сразу же посадил семена в теплице.
Заклинание прикосновения бездны чем-то немного похоже на бесконечные щупальца.
Оно также выпало из золотого сундука с сокровищами, собранного в пещере с этими самыми щупальцами. Благо хоть не выпал парик с волосами, закрывающими его лицо…
При использовании, он мог создать из ниоткуда большое количество полупрозрачных щупалец.
Они выглядели такими же, как и у осьминога, только размеры другие.
Он мог не только ударять или опутывать ими цель…
«С этим… “эффектом”, разве сражения с существами крипты женского пола не превратятся в что-то простое и сомнительное?»
Клейн взял два ведра травы и пришел во временную тюрьму.
Пожиратель разума все еще был там.
Услышав звук шагов, он тут же отпрянул от входа и достал из-под тела несколько крупных минеральных кристаллов.
Клейн вчера утром поставил два ведра травы и больше не возвращался.
Этот парень явно был голоден, выжидающе предлагая минеральные кристаллы. Когда он опустил голову, то увидел два ведра травы, и его лицо чуть ли не стало зеленого цвета!
«Сегодня я добавлю два фрукта красного сердца, которые вот-вот сгниют».
Клейн достал фрукты, обнажив два непривлекательных красных плода.
Они не были гнилыми, просто долго лежали, отчего кожа скукожилась, но этот фрукт все еще съедобен.
- Ууу! – пожиратель разума, казалось, кричал от обиды.
Клейн проигнорировал этого парня, убрав минеральные кристаллы.
[Системное уведомление: Земной халцедон +2]
[Системное уведомление: Поглощающий свет черный кристалл +3]
[Системное уведомление: Халцедон +1]
[Системное уведомление: Кристалл +4]
[Системное уведомление: Драгоценный камень +5]
- Чудно, продолжай в том же духе.
Клейн похлопал его по голове и вышел из тюрьмы.
Как только он вышел из камеры, дух шахты, который таковым не являлся, приступил к поеданию травы, утоляя свой голод.
Клейн пошел на другой этаж и посмотрел на Черно-Белую, которая возилась с цыплятами семицветных петухов инь-ян. Там все было в порядке.
В катакомбе все еще были растения, которые можно было собрать.
После того, как Клейн очистил катакомбу от “лишнего”, он проверил подсказки в пяти направлениях.
[В катакомбе наверху есть гнездо Ядовитых Муравьев. Если вы будете внимательно искать, то найдете несколько уцелевших семян]
[В катакомбе внизу есть серебряный сундук с сокровищами, группа Упырей сейчас пирует на трупе. Вы легко можете убить их, используя святой свет]
[Копайте вперед, там пусто]
[Копайте назад, и вы найдете железный сундук с сокровищами. Будьте осторожны с тем, куда вы шагаете: охотник установил в катакомбе смертельную ловушку]
[Продолжайте копать направо, там есть кристальный сундук с сокровищами, также это катакомба некогда являлась лагерем группы подкреплений туманных гоблинов, но сейчас все они умерли. Рядом бродит поглощающий силу тьмы и вызывающий группу мертвых Некромант. Используйте святой свет, чтобы избавиться от него!]
Клейн пристально посмотрел на направление справа.
Похоже, что эти гоблины должны были принадлежать к той же группе, что напала на лесных эльфов.
«Им действительно не повезло, но теперь и мне тоже. Вместо слабеньких туманных гоблинов я теперь увижу что-то сомнительное из нежити. Интересно, а всех ли уничтожили или же многие успели сбежать?»
«Я даже не знаю, скольких туманных гоблинов убил этот некромант...» - Клейн об этом не подумал.
Он открыл бестиарий, просматривая информацию о неизвестном ему существе.
Вскоре появился результат.
…
[Некромант: Существа крипты, которые часто несут смерть. Где бы они не проходили, после их визита остается лишь гниющее мясо и существа со слабой умственной волей. Если существа столкнутся с ним, то легко потеряют разум, начав убивать друг друга. Сами же существа будут призваны как духи после резни, формируя армию мертвых. Пока призыватель не будет убит, мертвые не исчезнут]
[Способности: Око бунта, Поднятие мертвых]
[Слабость: Сдерживается святой силой]
[Фактор опасности: 117]
Клейн просмотрел описание способностей существа.
[Око бунта: Цель со слабой психикой станет кровожадной, когда на ней используется способность. Даже родственники и лучшие друзья станут сражаться друг с другом насмерть]
[Поднятие мертвых: Поднимает мертвых духов из тел недавно павших существ, позволяя управлять ими]
……
«Фактор опасности не низкий!»
«Этот парень – ходячая беда».
«Если один такой пройдется по оживленному городу, то тот весьма скоро превратится в город трупов».
Клейн восхищался комбинацией способностей некроманта – это была слишком хорошая связка.
Одна способность идеально убивает, а другая поднимает армию. Куда бы это существо не отправилось, итог всегда будет один – война.
Если бы в катакомбу лесных эльфов пришла не туча туманных гоблинов, а один такой некромант, то у Элис были бы очень большие проблемы.
Но они не обязательно бы пали.
Как было видно из битвы с туманными гоблинами, лесные эльфы очень решительны.
Кроме того, среди них были маги.
Они обладали силой святости и могли отогнать его прочь!
Клейн, копая проход, снова взглянул на подсказку – ничего не изменилось.
Некромант все еще поднимал себе армию мертвых из тел туманных гоблинов.
Вскоре появилась черная оболочка!
Клейн вошел первым, а за ним последовали два его питомца.
132-я катакомба!
Вся катакомба составляла двести метров в длину и ширину.
Здесь повсюду были скалистые песчаные дюны.
Земля была усеяна трупами туманных гоблинов. Некоторые до сих пор истекали кровью.
Вся пещера была окрашена в красный цвет, а песок стал темно-красным.
У большинства туманных гоблинов было более дюжины смертельных ран на теле.
Лицо, шея, живот...
На полу также были хаотично разбросаны отрубленные конечности, кишки и мозги!
Было очевидно, что это была бойня.
Лишь войдя, Клейн наступил на труп туманного гоблина.
Окинув взглядом пещеру, он понял, что здесь было где-то 300-400 туманных гоблинов!
Перед смертью несколько туманных гоблинов душили друг друга за шеи или упорно держались за оружие, острый конец которого был вонзен в товарища.
Все трупы туманных гоблинов выглядели так, будто их страшнейшими врагами были именно они сами.
Беспорядок!
Хаос!
Клейну не нужно было быть свидетелем всего процесса, так как он знал первопричину.
- Рооар!
Впереди раздался рев.
В центре катакомбы тонкое человекоподобное существо подняло руки.
На его макушке был черный, эфемерный смог, что излучал странную магическую силу, а вокруг него кружились темно-зеленые фигуры!
Гуманоидное существо внезапно повернуло голову и посмотрело на Клейна и двух его питомцев.
Некромант странно улыбнулся, посчитав Клейна и его питомцев своей добычей!.

    
  





  Урожай!.


  

    
      Существо было невысоким и худым, кожа была покрыта странными узорами, а лицо было заостренным, с парой маленьких рогов.
«Некромант!»
Его глаза были темно-зелеными, но несмотря на свою темноту, они все еще бросались в глаза.
Независимо от того, что думал Клейн, когда это существо повернуло к нему голову, парень не мог не посмотреть в глаза некроманту.
Что касается Лисички и Ветерка, Клейн уже сказал им заранее, что пока они в этой катакомбе, они должны смотреть вниз.
Клейн был более чем уверен в своей воле.
Он много раз повышал свою волю, даже использовав Средний Свиток Чар Защиты Воли, так что такая способность ему была нипочем.
Бум!
Внезапно пара глаз некроманта резко увеличилась перед глазами Клейна, но это длилось менее нескольких десятых секунды, а затем полностью исчезло.
Однако некромант еще ничего не знал, продолжив буравить взглядом парня.
Клейн заулыбался, начав шагать к некроманту.
У него было заклинание вспышки, заклинание золотого света и заклинание святого света. Нежить может даже не мечтать о том, чтобы приблизиться к нему.
Но даже если всего этого не хватит, то у него есть скипетр черного тумана, которым он может воспользоваться, чтобы убить некроманта.
- Убить! – некромант понял, что его разводят, а потому взбесился.
Все поднятые туманные гоблины тут же поднялись вверх.
Эта надвигающаяся тьма уже давила на него, хотя была еще далеко.
Если бы это было раньше, то Клейн не смог бы нанести вред таким существам. Он был бы способен лишь отгонять их заклинанием вспышки.
Точно также, как он делал с героическими духами.
Из тела Клейна вырвался золотой свет – это было заклинание, которое Клейн освоил прошлой ночью.
Это заклинание можно было поддерживать до тех пор, пока хватало силы души.
Клейн узнал об этом только вчера вечером. Это было только начало, но этого уже было достаточно, чтобы отогнать поднявшихся духов.
Они не осмеливались касаться и только кружили вокруг Клейна.
Если поднятый дух коснется золотого света, то он быстро исчезнет.
Из глаз Клейна вылетели два луча святого света.
Он повернул голову, атакуя лучом всех павших.
Все поднятые духи, которых коснулся луч, рассеялись.
[Системное уведомление: Душа +3]
[Системное уведомление: Душа +4]
[Системное уведомление: Душа +7]
…
Даже поднятые духи дают души!
У Клейна теперь появилась мотивация упокоить всех несчастных.
«Это как в старом мультсериале, нужен просто пылесос для призраков…»
Двадцать или тридцать мертвых духов, которые не успели сбежать, рассеялись в ничто.
«Лучше, наверное, будет сразу убить некроманта, чтобы получить все души сразу, а не вот это вот», - Клейн посмотрел на некроманта, вернув ему его мерзкую улыбку.
Парень снова выпустил два золотых луча, которые были толще прежних.
Лучи были направлены на некроманта!
Некромант не был глупым, он насильно заставил павших помочь ему убраться с линии атаки.
В дополнение к двум его способностям, этот некромант был весьма ловким. Он уклонился от святого света.
- Хм, - Клейн прекратил атаковать святым светом.
Он активировал новое заклинание прикосновения бездны. Внезапно из ниоткуда начало появляться множество полупрозрачных щупалец!
Каждое щупальце было тонким, и на них было много присосок.
Все они начали приближаться к некроманту.
Тот начал контролировать свою армию мертвых, приказывая ей защищать его.
Он странно засмеялся, казалось, немного гордясь собой.
Вдруг в его сторону полетел электрический змей.
Некромант уклонился, однако змей просто последовал за ним дальше.
- Аах! – воскликнул он.
Этот электрический ток парализовал его тело, заставив его страдать от некоторых пробегающих разрядов.
Из-под песка вытянулись призрачные когти, обхватив икры существа.
Прежде чем он успел подумать, что ему с этим делать, два золотых луча ударило ему в грудь.
Так как его тело было парализовано и опутано, то он не мог уклониться от святого света.
Летавший вверху легион нежити тотчас же исчез.
Все стихло и в пещере воцарилось безмолвие.
[Системное уведомление: Душа +11]
[Системное уведомление: Душа +988]
«К счастью, как я и ожидал, убийство некроманта принесло мне весь джек-пот, иначе это было бы той еще потерей».
Клейн шагнул вперед и разложил труп существа на ресурсы. Он получил лишь мясо и кровь. Парень проверил эффекты полученных вещей.
100 мл крови некроманта обладало особыми эффектами.
Он мог обрызгать кровью труп, который умер менее получаса назад, возвращая его на 3 минуты в виде нежити.
Но душа нежити будет жива.
На земле все еще было много трупов и оружия туманных гоблинов.
«Ну… чего добру пропадать…» - подумал Клейн и забрал все трупы с оружием, разложив все это дело на ресурсы.
Что касается кристального сундука с сокровищами, Клейн осмотрелся и вскоре нашел его – тот был спрятан среди камней.
Он осмотрел его на предмет ловушек, и, убедившись в их отсутствии, открыл сундук!
[Системное уведомление: Кристальный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +12]
[Системное уведомление: Руна земли +12]
[Системное уведомление: Руна воды +12]
[Системное уведомление: Руна огня +12]
[Системное уведомление: Идеальная Кровавая Пилюля +2]
[Системное уведомление: Геомагнитный кристалл +4]
[Системное уведомление: Ледяной шелк +4]
[Системное уведомление: Средний Свиток Чар Интеллекта (марионетка) +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеальной Матросской Формы +1]
Кристальный сундук с сокровищами выдал то, что ему было необходимо.
За исключением чертежа, все остальные вещи действительно были нужны Клейну.
И даже руны четырех элементов!
В последнее время он слишком много потратил их.
У него осталось уже меньше тысячи рун ветра.
Количество рун воды и рун земли упало ниже отметки в две тысячи.
Рун огня было относительно больше, примерно чуть больше двух тысяч.
«Ледяной шелк кажется холодным на ощупь».
«Словно лед...»
Это первый случай, когда Клейн получил ледяной шелк. Он никогда не видел его во вкладке торговли.
Парень собрал все материалы и изучил чертеж.
Он взял в руки последний свиток и стал думать, что ему с ним делать...
«В описании этого свитка стоит надпись “марионетка”. Неужели он создан исключительно для них?»
Клейн просмотрел описание предмета.
[Средний Свиток Чар Интеллекта (марионетка): После использования свитка в мозгу марионетки формируется заклинание, увеличивающее интеллект, что увеличит ее возможности]
«В самом деле…»
Клейн действительно ранее жаловался, что у Черно-Белой слишком низкий интеллект.
Он опасался давать ей свиток кондитерских навыков, так как опасался, что она не выдержала бы этого потока информации и сломалась бы!
Клейн не мог дождаться применения этого свитка.
- А теперь каждому по пилюле!
Он дал Лисичке и Ветерку по пилюле, которые они быстро слизали с его рук.
Да, он хотел сначала посмотреть на изменения двух его питомцев, а затем уже улучшит интеллект Черно-Белой.
Эффект от Идеальной Кровавой Пилюли намного сильнее, чем от Превосходной Кровавой Пилюли.
Им потребовалось десять минут, чтобы переварить пилюлю.
[Системное уведомление: Лисичка завершила свою метаморфозу, и ее сила увеличилась. Новая способность была добавлена]
[Системное уведомление: Ветерок завершил свою метаморфозу, и его сила увеличилась. Новая способность была добавлена]
Мех Лисички стал еще более пушистым.
Пятый хвост вырос до нормальной длины и начал расти шестой!
Тело Ветерка выросло, его тело было похоже на меч, а глаза стали намного острее.

    
  





  Новые способности питомцев!.


  

    
      Текущие способности Лисички: Высокоскоростное движение, Медная кожа и железные кости, Усиленные когти, Демонизация и Иллюзорный танец.
Текущие способности Ветерка: Штурмовой молот, Модификация местности, Увеличение размера, Земляные шипы и Золотое тело.
Клейн открыл вкладку с питомцами, чтобы просмотреть описание их новых способностей.
[Иллюзорный танец: Размахивает хвостом, потребляя энергию, чем заставляет цель впасть в иллюзию. Чем сильнее сила воли цели, тем легче противостоять иллюзиям. Время перезарядки составляет 6 часов]
[Золотое тело: Все тело мгновенно превращается в золото. В это время существо не может двигаться. Останавливается его дыхание, сердцебиение и так далее. Активация почти мгновенная, а форма может быть отменена в любой момент. Продолжительность составляет 10 секунд, а время перезарядки – 6 часов]
Продолжительность иллюзорного танца должна зависеть от количества энергии.
Как и Таинственный Глаз Бездны, оба зависят от силы воли цели.
Поэтому здесь были определенные недостатки.
Золотое тело – способность, спасающая жизнь.
По сравнению с демонизацией Лисички, он не может двигаться, и продолжительность этой формы составляет всего 10 секунд, но у золотого тела также есть преимущества.
В форме демонизации нужно быть осторожным с атаками. Например, пламенное тело могут насильно разделить водой.
Но золотое тело дает очень даже неплохую защиту!
«Обе способности хороши. В будущем у Ветерка будет больше способностей, спасающих его жизнь».
Клейн взял двух своих питомцев в руки и осмотрел их, желая проверить изменения в деталях.
Шерсть Лисички, казалось, стала мягче, так как на ощупь она тоже стала приятнее.
Ветерок казался тяжелее, чем раньше, а все его тело выглядело так, будто было сделано из стали.
- У меня есть пилюля для смены пола, Ветерок, ты не хочешь попробовать? – с улыбкой спросил Клейн.
- Хрр…… - Ветерок быстро закачал головой из стороны в сторону.
Хотя он и не знал, что это за “смена пола” такая, но улыбка его хозяина ему явно не понравилась, а потому нельзя было соглашаться!
- Ладно, забудь. Опустим это, пока… когда найду второго такого, я накормлю тебя такой пилюлей, позволив тебе испытать то, что значит быть девушкой, а затем верну все обратно, - Клейн странно рассмеялся, и этот смех был полон злобы.
«Пойду искать Черно-Белую!»
Он вошел в лифт и прошел на пятый этаж.
Несмотря на то, что Клейн не вернулся прошлой ночью, Черно-Белая все еще грела ему кровать.
Сейчас она занималась сортировкой предметов.
Его горничная была одета в обтягивающий чонсам. Сейчас она спокойно сидела на стуле, что не скрывало ее хорошей талии...
- Черно-Белая~ - крикнул Клейн.
Услышав зов, Черно-Белая повернулась, встала и пошла к Клейну.
- Господин, пожалуйста, приказывайте.
Клейн достал Средний Свиток Чар Интеллекта и с улыбкой сказал…
- Давай, работай с ним.
Черно-Белая застыла на пару секунд, а затем потянулась куда-то руками в сторону парня, игнорируя свиток.
- Я имею в виду то, что тебе нужно использовать свиток! – Клейн не мог не жаловаться.
«Что за чертова программа».
Горничная взяла свиток обеими руками. Она подумала несколько секунд, а потом свиток превратился в пепел, что исчез в мозгу Черно-Белой.
Парень мог видеть, как в ее голове сформировалось заклинание интеллекта, после исчезнув внутри.
Черно-Белая сразу же заморгала.
- Господин, я использовала свиток, - она потянулась уголками рта, обнажив человечную улыбку.
Клейн достал Свиток Изучения Превосходных Кондитерских Навыков.
- Так, а теперь это, - сказал он глубоким голосом.
Это было испытание, так он узнает, стала ли она достаточно умной или нет.
- Господин, может быть, это вам стоит использовать этот свиток? Для меня он не имеет особого значения, так как это не относится к мужчинам...
- Учи. Свиток, - Клейн был доволен.
Теперь он знал, что она поумнела, так как раньше она не задавала вопросов. Чары интеллекта действительно хороши!
- Хорошо, господин.
Черно-Белая взяла свиток и использовала его. Его горничная не застывала, отключаясь от мира на пару секунд, как это было раньше.
«Это уже значительное улучшение», - Клейн бессознательно кивнул.
- Господин, я научилась делать выпечку. Мне рассказать вам обо всех рецептах приготовления? - Черно-Белая продолжала улыбаться.
- Не нужно.
Клейн подумал о том, что было бы неплохо поговорить с ней.
- По сравнению с прошлым, как ты себя сейчас чувствуешь? – сказал он с улыбкой.
Черно-Белая подумала больше десяти секунд, а после сказала…
- Раньше я была неуклюжей и часто долго думала, но теперь это в прошлом.
- Тогда я должен испытать тебя.
Клейн засмеялся и снял рубашку.
- Господин, средь бела дня...
- Нет.
Клейн бросил одежду Черно-Белой и улыбнулся.
- Я даю тебе задание: постирай одежду и приготовь лапшу как можно скорее. Лапши нужно сделать всего лишь полмиски, никаких других ингредиентов можешь не добавлять.
- Хорошо, господин.
Черно-Белая взяла одежду и ушла.
Это классическая задача на логику.
Чтобы завершить задание в кратчайшие сроки, задачи нужно совместить.
При приготовлении лапши нужно вскипятить воду. В это время она может положить одежду в стиральную машину, а после стирки снова вернуться к ней.
Вдобавок Клейн также добавил в задание больше условий – никаких ингредиентов и небольшое количество лапши!
«Посмотрим, сможет ли Черно-Белая выполнить задание так, как я думаю».
Клейн пошел в спальню, чтобы достать чистую рубашку, а после быстро последовал за ней.
Черно-Белая первым делом пришла на кухню.
Она налила воды в кастрюлю и зажгла под ней огонь.
Немного подумав, она взяла одежду и пошла к стиральной машине.
Горничная положила одежду внутрь и включила стиральную машину.
Больше не дожидаясь, она вернулась на кухню.
Девушка вытянула лапшу...
Ну и хватит.
- Черно-Белая, остановись, положи лапшу обратно.
Клейн шагнул вперед, чтобы выключить огонь, и похвалил свою горничную.
- Кажется, ты действительно стала намного умнее. Раньше ты могла заниматься только лишь одной задачей в одно и тоже время.
- Господин, спасибо за комплимент.
Черно-Белая положила лапшу обратно.
Затем Клейн продолжил проверять интеллект своей горничной-марионетки.
После нескольких проверок он понял.
Интеллект его горничной действительно значительно улучшился, но он был меньше, чем у взрослого человека.
Сейчас она более естественно управляла выражением своего лица.
Также горничная стала более ловкой в обращении со своим телом.
Она стала быстрее учиться, но если ее попросят сделать что-то, что она не знает, то его горничная застынет на месте.
Некоторые сложные вопросы также были для нее непреодолимыми, заставляя девушку застыть.
Клейн решил продолжить копать! Он свернул руническую базу и проверил подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать вправо, там очень едкий туман, лучше не попадать в него, иначе вы лишитесь своих волос]
[В катакомбе сверху некоторые гоблины заняты посадкой растений. Вы можете ворваться внутрь, но если будете действовать быстро, то они посчитают вас вором овощей]
[В катакомбе внизу ничего нет]
[Копайте вперед, и вы найдете железный сундук с сокровищами. Два песчаных тролля сейчас сражаются, борясь на земле и споря о том, кто из них сильнее]
[Копайте назад, проходящий мимо гном-золотоискатель случайно попался в ловушку Девушки-Вдовы-Паука. Его скушали, но не до конца, оставив труп на земле]
Клейн впервые увидел, что осторожных гномов-золотоискателей могли заарканить.
«Интересно, сколько же нес с собой этот гном-золотоискатель?»
Он, конечно же, решил копать назад.
Проверяя уведомления раньше, он также видел девушку-вдову-паука.
Это было существо с телом паука, однако верхняя часть его тела была человеческой, а также у девушки было кокетливое женское лицо.
Девушки-вдовы-пауки любили прятаться в углу и плести паутину.
Как только существа проходят мимо, они накрывают добычу своей паутиной, дабы лишить ее шанса вырваться.
Сначала эти девицы будут играть со своей добычей, а затем медленно кушать ее, пока та не закончится!
Фактор опасности не слишком высок, менее восьмидесяти.
«Должно быть легко».

    
  





  Книги.


  

    
      133-я катакомба.
Клейн еще до входа в черную оболочку применил заклинание обнаружения.
Девушка-вдова-паук съежилась в углу, спрятав труп золотоискателя под своим огромным телом. Сейчас она медленно трапезничала мертвым карликом и неторопливо пробовала добычу на вкус.
Ее язык был несколько особенным. Он мог прокалывать пищу, вводить пищеварительные соки и поглощать жидкость.
Эта часть рта обладала невероятной всасывающей способностью. Когда существо нежно высасывает жидкости, то спокойно себе поглощает растворенную кровь и слизь со своей добычи.
У этого существа была способность менять свой цвет.
То есть, у девушки-вдовы-паука была идеальная маскировка на все случаи жизни. Если внимательно не присматриваться, то ничего не найти.
Это также основная причина, по которой гном-золотоискатель был убит, несмотря на свои первоклассные способности к побегу!
Когда он вошел, та остановилась. Казалось, она и его к добыче приписала.
Девушка-вдова-паук перестала трапезничать и замерла в углу.
Если бы она двигалась, то жертва могла бы что-то заподозрить, а потому она не двигалась, выжидая, пока ее добыча приблизится, и только после этого атакует!
Да, ее терпение тоже можно было бы отнести к ее особенностям.
Клейн молча активировал на существе заклинание таинственной метки.
Рядом находилась большая серая сумка.
Она была перевернута, а потому некоторые предметы были разбросаны по полу пещеры.
Клейн посмотрел на плохо лежащую сумку, полностью игнорируя девушку-вдову-паука.
Он шаг за шагом приближался к ней, словно одержимый сокровищем, игнорируя все вокруг.
У девушки-вдовы-паука заблестели глаза, а на ее лице появилась странная улыбка.
Видя, как ее жертва шаг за шагом идет к ее ловушке, она все больше и больше волновалась...
Как только добыча оказалась на приемлемом расстоянии, девушка-вдова-паук резко рванулась к парню!
Вшух!
Клейн небрежно взмахнул рукой. Острая силовая волна отсекла голову девушки-вдовы-паука.
Ее огромное тело вместе с объеденным трупом гнома-золотоискателя упало со стены вниз, приземлившись прямо перед Клейном.
Бум!
Казалось, что девушка-вдова-паук собиралась напасть на Клейна, но добыча оказалась охотником.
[Системное уведомление: Душа +7]
Клейн разложил тела на ресурсы.
Из тела гнома-золотоискателя он получил только один кусок кожи.
Мясо и кости внутри переваривались в слизь, которая была почти полностью высосана.
[Системное уведомление: Руна ветра +1]
[Системное уведомление: Земной халцедон +1]
[Системное уведомление: Учебное пособие по общему языку подземного мира +1]
…
Клейн собрал все предметы, разбросанные в катакомбе.
«Если учесть ту, которую я выменял у гнома-золотоискателя, то теперь у меня уже два таких учебных пособия».
- Так… что тут еще интересного?
Клейн не сразу открыл сумку. Внутри могли быть ловушки.
Он проверил ее на предмет ловушек, а как только убедился, что все в порядке, то присел на корточки и стал рассматривать свою добычу.
Он высыпал все на пол.
Всего было несколько десятков видов предметов.
В основном это были незначительные вещи.
Также там была еда и вода гнома-золотоискателя.
«Большинство вещей бесполезны, их можно только разложить на ресурсы».
- А вот это уже будет поинтереснее!
«Две книги и два свитка ...»
Клейн убрал все остальные предметы.
Еда и вода гнома-золотоискателя отправились на продажу.
На земле осталось только четыре предмета.
Этими предметами были: свиток заклинания разрыва души, Средний Свиток Чар Защиты Воли, книга “Понимание силы души и заклинаний с нуля”, книга “Гэндальф научит вас анализу заклинаний”.
- Лисичка, бери и используй.
Клейн бросил Средний Свиток Чар Защиты Воли Лисичке.
В прошлый раз он использовал такой свиток на себе.
Осталось три предмета, парень проверил их описание…
[Свиток заклинания разрыва души: Вам необходимо потратить руны для изучения этого свитка, необходимо использовать вместе с заклинанием определения истины. Когда заклинание определения истины определяет, что цель лжет, это заклинание вызывает сильную боль в душе солгавшего. Несмотря на то, что солгавший будет испытывать невероятную боль, на его теле не останется никаких видимых ран, а также он не умрет. Для изучения требуется Магическая Родословная. Общее количество необходимых рун: Руна ветра 300, Руна земли 300, Руна воды 300, Руна огня 300]
[Понимание силы души и заклинаний с нуля: Популярная книга по базовым знаниям о силе души и заклинаниях в подземном мире. Прочитав ее, вы получите базовое понимание о заклинаниях и чарах]
[Гэндальф научит вас анализу заклинаний: Книга, составленная могущественным мастером заклинаний Гэндальфом, в которой простым и понятным языком объясняется использование различных типов заклинаний, перечисляются преимущества и недостатки различных заклинаний. Несмотря на то, что особого метода использования не существует, опытный маг после прочтения сможет улучшить свое понимание заклинаний]
Свитки изучить было можно, а вот книги – нет.
Если он хочет знаний, то ему придется читать!
«Мда, и зачем мне этот разрыв души… Я мог определять правду или ложь, смотря на подсказки, даже несмотря на то, что у меня появилось заклинание. Ладно, дареному коню… Теперь оппонент просто не захочет врать, чтобы не испытывать мучительную боль».
Клейн также вспомнил об особенности заклинания определения истины. Для его успешного срабатывания, воля парня должна быть выше, чем у его цели.
Но все же… если он будет использовать эти заклинания в связке. Ох, как же это будет коварно.
- Эти две книги... - Клейн пролистал две книги.
Первая книга, казалось, была проста для понимания, а вот вторая же включала в себя множество неизвестных ему терминов, что усложнило бы ознакомление с этим трудом.
Клейн отложил сложную книгу, начав просматривать самые интересные названия глав более простой книги.
- Ясно, хоть я и сказал, что все дело в практике заклинаний, но это не так!
«Заклинания разделялись по категориям: защитные, пророческие, изменения, чары, иллюзии, трансформации...»
«Сила заклинания зависит от заклинателя...»
Клейн выглядел все более и более очарованным, пока Лисичка вдруг не наступила на камешек своими когтями, лязгнув по нему, отчего парень очнулся.
- Хоть я и не могу сразу выучить всю информацию, обе эти книги будут очень полезными, - взволнованно сказал Клейн.
15 минут чтения уже принесли ему некоторые озарения.
Если он прочитает всю книгу, то сильно продвинется в изучении заклинаний в будущем, а также, возможно, сможет создавать заклинания.
Через три минуты Клейн собрал все, что плохо лежало, а после просмотрел подсказки в пяти направлениях.
[Продолжайте копать назад, и вы найдете гнездо насекомых. Они очень неплохи на вкус, однако могут вылупиться в любой момент]
[В катакомбе слева есть некоторые ресурсы. Будьте осторожны с грозовым туманом!]
[В катакомбе справа есть лишь песок и камни]
[Копайте вниз, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами, а также там находится Кобольд-фехтовальщик, оттачивающий свои навыки меча. Не недооценивайте его! Пока он не признает воина, он не будет просить вас сразиться с ним]
[Копайте вверх, там лежит два железных сундука с сокровищами, берегитесь Шаговых Змей, что находятся поблизости]
Лучшая награда – серебряный сундук с сокровищами.
Если бы не надпись о том, что не стоит его недооценивать, то Клейн точно счел бы его за какое-нибудь насекомое.
«Этот кобольд особенный?» - подумал Клейн.
Кобольды обычно находятся в группах, но здесь был лишь один кобольд.
По натуре они робкие и трусливые, а слово “тренировка” – вообще не про них.
«У кобольдов презренный характер, и они любят собирать сокровища, так что, возможно, он нападет».
Клейн представил различные ситуации и достал лопату, намереваясь выкопать туннель.

    
  





  Кобольд Авалон


  

    
      Травинки колыхались на ветру.
Вся пещера была усеяна невысокой травой.
Клейн уже собирал такую раньше. Она была коротковата и сложна для сбора, а также она была бесполезна. В лучшем случае он мог кормить ею пожирателя разума.
Так что эта трава была вообще не интересна парню.
У него в теплице было достаточно травы, поэтому собирать еще ему было просто не нужно.
Бессознательно из саранчи он стал привередливой саранчой, а вместе с этим его жадность возросла еще больше!
Клейн слегка приподнял голову и взглянул куда-то вдаль, обнаружив там знакомый вид, который он уже давно не видел...
Кобольд!
Он сидел на траве и рядом с ним лежала сабля.
Ножен не было.
Вокруг деревянной рукояти были обернуты две белые ткани, края которых развеивались на ветру.
Кобольд был высоким, где-то два метра ростом.
Фигура выглядела внушительно, мышцы живота и груди были видны с первого взгляда.
На нем были только штаны, и его лицо было безмятежным.
Изначально он медитировал, однако, услышав слабый звук, он открыл глаза и посмотрел вперед.
«На вид он сильно отличается от обычных кобольдов, и разница в поведении тоже очевидна!»
Клейн использовал заклинание соколиного глаза, дабы рассмотреть лицо противника.
«Неудивительно, что он осмелился выйти один на тренировку. Он, вероятно, выделяется среди кобольдов, возможно даже самый сильный среди них».
Даже внешний вид был немного иным.
Взгляд глаз этого кобольда был очень острым – это был взгляд, который принадлежал фехтовальщику!
Забыв о выделяющемся кобольде, Клейн огляделся, чтобы найти местонахождение серебряного сундука с сокровищами – тот оказался не далеко позади кобольда-фехтовальщика.
Клейн не сказал ни слова и молча пошел вперед.
Аура кобольда-фехтовальщика полнилась убийственным намерением, и казалось, что в его теле была скрыта мощная взрывная сила.
Он начал приближаться к нему, шаг за шагом.
Вшш!
С направления позади кобольда внезапно появилось огромное существо.
Оно было четырехметровым, а также у него было мускулистое телосложение.
Голова была похожа на таковую у орангутанга.
Поверхность тела существа была покрыта черной как смоль броней.
Клейн остановился и стал наблюдать за этим неожиданным изменением, параллельно открывая бестиарий.
……
[Черный Бронированный Зверь: Существо крипты, обладающее огромной силой. Его тело покрыто слоями черной брони, защитная сила потрясающая, а аппетит великолепен. Любое существо для него – еда, и оно никогда не думает о последствиях]
[Способности: Оползни и трещины]
[Слабость: Высокомерие]
[Фактор опасности: 108]
Клейн просмотрел описание способности существа.
[Оползни и трещины: Мгновенный всплеск силы, который может потрясти землю]
…
Сила существа была необыкновенной!
После того, как черный бронированный зверь вошел в катакомбу, он сначала посмотрел на кобольда, а затем на Клейна, после чего с ухмылкой бросился к кобольду.
Клейн остановился, увидев, что целью выбрали не его. Парень решил, что сейчас самое время насладиться шоу.
Большое черное существо находилось в десяти метрах от кобольда.
Кобольд начал действовать. Он быстро встал и оглянулся, взяв саблю в левую руку.
После кобольд высоко подпрыгнул в воздух. Черный бронированный зверь принял его приглашение, тоже прыгнув в воздух.
Кобольд сделал в воздухе быстрый и яростный взмах саблей.
Промелькнул холодный блеск!
Черный бронированный зверь напрягся.
На его морде появился след от разреза, что тянулся вниз ото лба. Этот разрез разделял его морду пополам, но это не все – рана распространялась и дальше, вплоть до горла.
Кобольд-фехтовальщик приземлился на землю.
Вшш!
Из тела черного существа тут же хлынула кровь.
Голова существа раскололась на две части, а безвольное тело начало падать вниз.
Этот удар саблей был чистым, мощным и быстрым, будто молния!
По катакомбе пронесся порыв ветра.
Черный бронированный зверь пошатнулся и с грохотом упал на землю, подняв облако пыли.
В руки кобольда полетели души. Он открыл рот, бросил души себе в рот и проглотил их все.
«Сильное тело, неплохое фехтование, а еще поглощение души своим телом?» - Клейн потерял дар речи.
Его действительно нельзя недооценивать!
Если бы Клейн сражался исключительно в ближнем бою, не используя заклинания, то совсем не обязательно победил бы этого кобольда, но вот с заклинаниями картина была бы иной.
«Неудивительно, что он осмелился отделиться от своих, чтобы потренироваться… Это искусство фехтования просто превосходно!»
Клейн безмолвно продолжил идти вперед.
Он решил не обходить кобольда-фехтовальщика со стороны.
Проходя мимо кобольда, он перешагнул через труп бронированного черного зверя, подходя к серебряному сундуку с сокровищами. Парень наклонился и забрал его.
- Вы воин? – резко спросил кобольд.
- А что, с этим что-то не так? – лениво сказал Клейн, повернувшись к кобольду.
- Если вы воин, пожалуйста, сразитесь со мной. Я Авалон, странствующий фехтовальщик. Раз ваше превосходительство осмеливается ходить в мире катакомб один, то вы должны иметь силу, чтобы делать это. Я надеюсь, что вы просветите меня, - вежливо сказал кобольд.
«Ну вот и зачем оно мне…»
- Если я буду сражаться только в ближнем бою, то я тебе не противник, так что не стоит, - сказал Клейн, покачав головой.
Авалон был поражен.
- Я могу позволить вам использовать другие способности. Если вы выиграете, я могу дать вам эту вещь.
Хоть он недавно и убил черного бронированного зверя, Авалон не получил от этого никакого удовольствия, поэтому он хотел найти кого-нибудь, чтобы сразиться, и даже если оппонент не был бы ему противником, это не было особо важно.
Клейн огляделся и увидел дополнительный кусок нефрита в руке Авалона.
- Нефрит?
- Это нефритовый лист наследия.
Авалон протянул ладонь своей руки, показав блестящий нефрит, и сказал…
- В нем записано мое искусство владения мечом. Вам нужно только смотреть на него каждый день, чтобы понять мое искусство владения мечом. За исключением нефрита, у меня есть только сабля и штаны на теле. Сабля вам, скорее всего, не нужна, а вот штаны… вы хотите их?
- ……
- Мне интересен только нефритовый лист! Я могу сразиться с тобой, но я хочу сначала проверить это нефритовое наследие, так как ничего не знаю о нем. А что, если ты меня обманываешь? – Клейн рассмеялся.
Если слова Авалона верны, то он сможет получить неплохое искусство фехтования, которое того стоит.
- Ладно, ловите.
Недолго думая, Авалон кинул нефритовый лист наследия парню.
Дело не в том, что у него не было мозгов, а в том, что он слишком уверен в своих силах и совсем не боится трюков Клейна.
Если бы это не было так, то он бы не сделал подобного.
[Системное уведомление: Нефритовый лист «Наследие Авалона» +1]
Клейн склонил голову, чтобы рассмотреть детали.
[Нефритовый лист «Наследие Авалона»: В нем записано искусство владения мечом кобольда Авалона. Приложите нефритовый лист ко лбу и закройте глаза, чтобы увидеть сцены превосходного владения мечом. Если вы будете просматривать его много раз, то сможете понять искусство фехтования]
Все было так, как и говорил кобольд.
- Я убедился.
Клейн поднял руку и бросил предмет обратно.
Авалон поймал его и спокойно сказал.
- Что ваше превосходительство думает об этом?
- Я согласен, - Клейн кивнул.
- Вы хотите отойти подальше? – спросил Авалон.
- Ненужно.
- Хорошо, тогда, пожалуйста, достаньте оружие.
- Уверен?
- Гм.
Клейн вздохнул. Он не хотел использовать скипетр черного тумана.
Черный туман превратился в отметку на его ладони.
Авалон захлопал глазами, проговорив…
- Эпическое оружие?
- Конечно, разве ты не сказал мне использовать его?
Клейн, казалось, улыбнулся и сказал.
- У тебя все еще есть время, ты можешь передумать.
Авалон молчал несколько секунд. После он снова поднял руку, кинув парню нефритовый лист наследия.
Клейн поймал его и озадаченно спросил.
- Что случилось?
Похоже, что кобольд сдался досрочно.
- Даю вам заранее, - сделав это, Авалон подтвердил то, что не верит в свою победу.
Пока Клейн будет использовать скипетр черного тумана, он обязательно победит.
- Тем не менее, я все еще хочу попробовать сразиться против обладателя эпического снаряжения. Хоть я и видел подобное раньше, я никогда не сражался против такого. Ваше превосходительство, вы не против? – сказал Авалон с блестящими от боевого духа глазами.
- Хорошо.
Клейн не говорил глупостей и поднял руку, чтобы наложить на себя несколько слоев доспехов.
Ему не нужно было использовать черный туман, чтобы сразиться с Авалоном!

    
  





  Сражение с фехтовальщиком


  

    
      Авалон знал личность Клейна.
Маг!
Сейчас его боевой дух пылал от предвкушения предстоящей битвы.
Авалон впервые взялся за меч в возрасте восьми лет.
В то время он все еще был одним из тупоголовых кобольдов и под руководством своего отца Авалон немного научился фехтованию.
Позже он увлекся занятиями с мечом.
Он упорно тренировался каждый день, чтобы добиться прорыва.
Кобольды из его племени большую часть времени бездельничали: они только и делали, что ели, пили и грабили все и вся.
Со временем у юного Авалона родилась идея покинуть кобольдов.
В возрасте четырнадцати лет умер его отец.
Авалон похоронил своего отца и оставил племя, отправившись в путешествие.
За это время он побывал во многих ситуациях жизни и смерти.
В то время он думал об отступлении и возвращении в племя, по крайней мере, чтобы согреться со всеми.
Вскоре после этого его схватил караван, заклеймив его рабом.
Однако даже во время рабства, он никогда не забывал практиковаться в своем фехтовании.
Большую часть времени он был заперт в железной клетке и медитировал, проигрывая в голове сражения мечом.
Его рабская жизнь длилась целых три года.
Однажды на арене из-за его фехтования он был принят в качестве личного ученика мастером фехтования Кайзера.
Там-то Авалон и проявил свой удивительный талант к фехтованию.
Он провел в этом подземелье целых 10 лет!
Его учитель даже захотел обручить с ним свою дочь.
В это же время Авалон занялся другим видом фехтования, создав свой собственный стиль.
Когда Авалон выбрал другую стезю в фехтовании, между ним и его учителем постепенно начала возникать пропасть.
Его учитель неоднократно просил Авалона отказаться от своих мечтаний и унаследовать только его собственное искусство владения мечом, но Авалон категорически отказывался от этого.
После этого он ушел из города, став странствовать.
В одно мгновение прошло несколько лет.
Собственный стиль фехтования Авалона постепенно улучшался.
Сила кобольда увеличивалась день ото дня.
Он победил многих сильных соперников.
Даже сейчас, столкнувшись с магом, у которого имелась экипировка эпического уровня, он все еще не испытывал страха.
Бум!
Битва началась.
Авалон был проворным и в мгновение ока бросился к Клейну.
Он сделал быстрый взмах саблей!
Резко засвистел ветер.
Клейн хотел испытать силу атаки Авалона, а потому парень не уклонялся, продолжив наслаивать магические доспехи.
Бах Бах бах...
Слои брони начали разлетаться.
Одна обычная сабля прорвала пять слоев брони!
«Эта сила... действительно необыкновенно. Неудивительно, что он смог сразить черного бронированного зверя всего лишь одной атакой», - Клейн восхищался.
С Авалоном стоило сразиться!
Парень активировал охранное огненное кольцо, однако заметив движения парня, Авалон отступил еще до того, как его откинуло бы пламенем.
«Он не только сильный, но еще и ловкий, а скорость взмаха его сабли просто невероятна!» - Клейн снова похвалил про себя кобольда.
Парень не стал расширять огненное кольцо.
Авалон остановился, а после бросился вперед на парня, однако его откинуло прочь.
Вдруг скорость Авалона увеличилась!
Вшух...
Внезапно фигура Авалона размылась, а вскоре их появилось две: одна слева и другая справа.
Несмотря на то, что каждый готовился взмахнуть одинаково, их тела находились в разных положениях.
Клейн был удивлен.
Он не знал, иллюзия это или отражение!
Он быстро активировал заклинание обнаружения, почти мгновенно получив результат.
Результат показывал, что между двумя фигурами существовал тепловой след.
«Это просто его скорость!»
Теперь Клейн определился с тем, что означало это раздвоение кобольда.
Он подумал, и перед ним вылетели щупальца, извиваясь по направлению к реальному телу Авалона.
Кобольд был явно удивлен тем, что его трюк раскрыли почти сразу.
Вспыхнул холодный блеск сабли.
Авалон отрезал щупальца одно за другим.
Спереди появилась вспышка ослепляющего света.
Так как Авалон был несколько беспечен, то попал в эту ловушку, ненадолго ослепнув.
Однако вместо того, чтобы отступить, он двинулся вперед. Авалон закрыл глаза, переключившись на свои уши, чтобы точно запечатлеть положение Клейна.
Он вслепую взмахнул саблей!
Даже несмотря на то, что сейчас он был слеп, кобольд все же раньше практиковался в подобном фехтовании.
Вшух!
Авалон услышал подозрительный звук в воздухе, взмахнув в этом направлении.
Воздух задрожал, выпустив грохочущий звук.
Сабля в его руке была неподвижна, а Клейн услышал звук разрыва воздуха.
«Ух!» - глаза Клейна стали светиться чуть ярче.
Авалон только что разбил силовую волну, используя всего лишь свою посредственную саблю...
«Какое превосходное фехтование!»
Однако…
Щелк!
Лезвие сабли кобольда переломилось на две части.
Это не было руническим оружием и материал также оставлял желать лучшего, а потому эта сабля была просто неспособна выдержать подобных силовых волн.
Авалон вовремя увернулся, однако силовая волна немного прорезала его щеку.
Из места раны начала течь кровь.
- Я проиграл.
К Авалону вернулось зрение, и он посмотрел на свое сломанное оружие, чувствуя некоторую неохоту в своем сердце.
Оружие, что сопровождало его на протяжении многих лет, неожиданно сломалось!
- Извини, я случайно уничтожил твое оружие.
Клейн остановился и искренне сказал.
- Авалон, твое искусство фехтования очень изысканное, но, к сожалению, ты встретился со мной! Обычный маг не смог бы победить тебя.
Авалон слабо улыбнулся и принял комплимент. Фехтование всегда было его гордостью.
- Я дам тебе меч...
- А?
Клейн достал из базы идеальный рунический меч и бросил его кобольду.
Когда он убил Исихару Рифу и его рабов, парень разместил их вещи на продажу, но не все было продано, и этот рунический меч был одной из таких вещей.
По сравнению с нефритовым листом наследия, который он получил от Авалона, идеальный рунический меч – дешевая цена.
Более того, Клейн хотел хорошенько расспросить этого кобольда о многих вещах, а потому ему нужно было сначала установить хорошие отношения с Авалоном.
- Это…
- Рунический меч? – воскликнул Авалон, осмотрев оружие.
- Да, идеальный бенгшанский меч, но не знаю, подходит ли он тебе.
- Пока это меч, он годится.
Авалон замолчал, а вскоре продолжил.
- Спасибо за подарок! Я не знаю, а как звать ваше превосходительство?
- Клейн.
- Хорошо, я запомнил, - Авалон нежно гладил бенгшанский меч.
Вскоре он начал тестировать его силу.
Бум!
Кобольд обрушил меч на землю.
Земля задрожала, и появилась трещина.
Клейн некоторое время наблюдал, а затем отошел в сторону, чтобы открыть серебряный сундук с сокровищами.
[Системное уведомление: Серебряный сундук с сокровищами +1]
[Системное уведомление: Руна ветра +2]
[Системное уведомление: Руна огня +1]
[Системное уведомление: Резина +2]
[Системное уведомление: Свиток улучшения низкоуровневой рунной базы +1]
[Системное уведомление: Низкосортный Свиток Чар Силы +1]
[Системное уведомление: Чертеж Идеального Нефритового Листа Наследия +1]
Клейн облегченно вздохнул.
Недавно он получил нефритовый лист, а теперь же в его руках находился чертеж их создания.
Парень просмотрел описание чертежа.
[Чертеж Идеального Нефритового Листа Наследия: Повседневное руническое устройство, которое можно использовать для записи и наследования навыков. Это один из распространенных методов наследования в подземном мире. Он не так эффективен, как свиток обучения, но его эффективность тоже хороша]
«Выучить», - молча проговорил Клейн.
Чертеж был успешно изучен.
Он открыл вкладку создания предметов и просмотрел необходимые материалы для создания нефритовых листов наследия.
Требуемые ресурсы были такими: 10 рун земли, 10 рун воды, 1 драгоценный камень памяти, 1 душа.
Драгоценный камень памяти – ресурс, о котором никто и никогда из игроков не слышал.
Клейн думал, что это очередной редкий ресурс, который должен попадаться среди драгоценных камней, но быть в разы реже этого ресурса.
Например, редкая версия кристаллов – геомагнитный кристалл, а усовершенствованный шелк – это ледяной шелк, но в каждом слове сохраняются названия от первоначальных ресурсов.
Авалон перестал испытывать свой новый меч.
Получив новое оружие, кобольд стал неоднократно благодарить Клейна за щедрый подарок.
После этого они поговорили.
Клейн получил некоторую информацию от Авалона, и этот меч был потрачен не зря!
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