

  


  

    
      Глава 1
Действительно ли у человека есть душа?
Если у человека есть душа, то каким будет мир после смерти? Будет ли человек все еще в сознании?
Когда он был жив, Ева(Он) много раз думал об этом вопросе.
И каждый раз, подумав об этом, Ева приходил почти к одному и тому же выводу, что он, должно быть, просто переел и заскучал.
Когда Ева наконец-то получил возможность проверить ответ на этот вопрос, он был сбит с толку…
Это был Темный мир.
Ева погрузился в созерцание бесконечной тьмы перед собой.
Во-первых, он мог быть уверен, что действительно мертв. А потом он появился в этом странном пространстве.
Хотя Ева не понимал, почему он все еще был в сознании, было очевидно, что он застрял в этом пространстве.
Одиночество. Темнота.
Единственное, что он мог видеть, были два тусклых, мерцающих шара света: один был синим, а другой - зеленым.
Ева попытался протянуть к ним руку, но обнаружил, что у него нет тела. Казалось, он был ничем иным, как самим сознанием.
Но, к счастью, казалось, что он может плыть, как облако.
Вот что я хотел сказать… он был в форме своей собственной души?
Внезапно Еву пришла в голову идея.
Задумавшись на мгновение, Ева нерешительно поплыл к этим двум тусклым шарам света.
Зеленый шар был очень большим. Ева увидел его фантастически таинственный мерцающий свет.
Синий шар был очень маленьким. Ева находил его полумрак и мягкость невероятно приятными.
Подумав несколько секунд, Ева решил сначала прикоснуться к синему шару.
Пока Ева пытался дотронуться до него, бесчисленные слабые молитвы внезапно эхом разнеслись по всему пространству.
Голос был бестелесным, мягким и святым, казалось, он обладал магической силой, способной спонтанно успокаивать души.
Ева удивился. Он обратил свое внимание на него и обнаружил, что голос, казалось, доносился из зеленого шара света.
Молитвы продолжались с безмолвными интервалами. Они были на языке, которого Ева никогда раньше не слышал, но он нашел его удивительно красивым.
Хотя Ева не понимал, что говорит этот голос, он был способен ощутить его невыразимую печаль и отчаяние.
Его любопытство победило все.
Подсознательно Ева обратил свое внимание и потянулся к зеленому светящемуся шару.
Как только Ева коснулась шара света, весь мир изменился.
Он на мгновение впал оцепенении, в то время как огромное количество информации взорвалось в его сознании.
Зрение Ева потускнело, и затем бесчисленные сцены развернулись в его сознании.
Огромное пространство древней Земли…
Таинственное семя упало с неба…
Экзотическое, огромное дерево выросло из земли…
Несколько красивых фигур появились из дерЕва…
«Эльфы...?»
Ева пришел к этой мысли, глядя на фигуры, которые часто появлялись в фантастических ролевых играх в его прошлой жизни.
Прежде чем Ева успел подумать, зеленый шар света породил огромную магнетическую силу, мгновенно втянув его в себя.
…
- Настоящая душа была захвачена в плен.
- Это условие сработало, как спусковой крючок. Проведите церемонию пробуждения Мирового ДрЕва.
Ева услышал слабый незнакомый голос.
Он говорил на странном языке, но, к своему удивлению, Ева понял, что он может его разобрать.
Как только голос затих, зрение Ева прояснилось.
Ева обнаружил, что он попал в мир, окруженный бесчисленными зелеными шариками фотонами.
Эти фотоны представляли собой бесчисленные летающие зеленые шары света, невыразимо яркие и фантастические.
«Что происходит?»
Ева замер.
- Начать слияние душ. Провести церемонию единения с наследием Мирового ДрЕва…
Голос снова повысился. Затем волна бесчисленных частиц начала лететь к телу Ева.
Ева чувствовал, как множество источников великой и таинственной силы проникают в его тело, передавая огромное количество информации.
По мере того, как происходил процесс слияния, Ева чувствовал, как обостряются его чувства. Мистические молитвы снова поднялись в пространстве и стали ясными.
Со слиянием фотонов сознание Ева также начало священно светиться. Зеленая, светлая энергия непрерывно сливалось, пока все пространство не было поглощено…
В последнюю секунду Ева снова услышал странный голос.
- Слияние прошло успешно.
- С возвращением, новое Мировое Древо в стране Сигерс.
- Ваше Величество, Ева Эуктрахилл.
…
Придя в себя, Ева погрузился в созерцание.
Он больше не был в этом странном пространстве. Напротив, казалось, что он попал в оживленный мир.
Вдали виднелась гряда высоких гор. Он был окружен густым лесом.
Если бы он не обращал внимания на растения, которые явно отличались от тех, что росли на Земле, Ева усомнился бы, что он вообще попал в первобытный лес.
Но лес и высокие горы были невероятно малы…
Это было странное чувство. Казалось, что он либо приобрел особые способности сверхчеловека, либо попал в маленький мир. Еву казалось, что он смотрит на все в этом мире свысока.
Высокие горы были крошечными. Лес был крошечным. Даже группа птиц, которые летали в небе, были похожи на насекомых.
Кроме того, его круг обзора тоже был странным; он мог видеть вещи на 360 градусов вокруг себя. В своей прежней жизни он и представить себе такого не мог…
Слегка переключив свое внимание, Ева увидел озеро, крошечное, как ладонь.
С голубовато-зелеными волнами озеро было таким чистым, что в нем отчетливо отражался его образ.
У него были мощные и узловатые корни, колоссальный и высокий ствол и огромные ветви, закрывающие небо.
Судя по информации, которая только что пришла ему в голову, Ева вскоре получил ответ.
- Мировое Древо?
Мировое Древо – Эуктрахилл.
Он прославлялся как источник природы, Богиня, Мать эльфов и чудо жизни…
В стране Сигерс его существование было столь же древним и таинственным, как история драконов. Он был настоящим мифическим существом, таким же могущественным, как боги.
- Я действительно Мировое Древо…
Ева вздохнул, когда он посмотрел на изображение увядших листьев в отражении озера.
Ева проанализировал полученную информацию и примерно понял свое нынешнее положение.
Он попал в волшебный мир под названием Сагас.
Как один из новоприбывших, он, казалось, был избран умирающим Древом Мира. Его душа слилась с сущностью, памятью и наследием старого ДрЕва. В то же время его собственное сознание осталось. Он стал новым Мировым Древом– Ева Эуктрахилл.
Умирающий человек.
Наследие Мирового ДрЕва, казалось, включало в себя особую способность успокаивать души. Ева не был ни напуган, ни ошеломлен. Напротив, к своему удивлению, он обнаружил, что теперь совершенно спокоен и даже вполне счастлив…
- Я рад…
Он действительно был рад, потому что остался жив.
Переродившись в Древо Мира, Ева знал, что ему невероятно повезло.
Как блуждающая душа в космосе, он погибнет, если ничего не случится. Однако перенос и слияние дали ему новую жизнь.
Жизнь дерЕва.
- Несмотря ни на что, я здесь и… снова живу?
Ева посмотрел на свое отражение в воде озера и с большим любопытством прикоснулся к своему новому необычному телу.
Но в то же время он также чувствовал, что это тело демонстрирует признаки увядания.
Без сомнения, он был не в лучшем состоянии. Он мог видеть это просто по своему отражению. Его ветви и листья были настолько увядшими, что он походил на умирающее дерево.
Тем не менее, Ева все еще чувствовал огромную древнюю силу, лежащую глубоко внутри. Полная жизненной силы и взрывоопасности, сила, казалось, только что пробудилась от глубокого сна…
Тем временем его охватило странное чувство.
Это было ощущение власти над небом и землей. Ева чувствовал, что он был королем этой земли. Если бы он захотел, то мог бы управлять всем в радиусе нескольких миль.
Как только эта идея возникла в его голове, он не мог перестать думать об этом. Ева посмотрел на умирающий дуб неподалеку от него и обратил свои мысли к нему.
В его мыслях происходили странные вещи.
Иссохший дуб мгновенно ожил. Он начал прорастать и цвести. Всего через несколько секунд он снова стал буйным. Кроме того, Ева обнаружил, что он, казалось, каким-то образом связан с дубом, он был в состоянии контролировать его.
В то же время, однако, он обнаружил, что это действие начинает быстро истощать таинственную силу внутри его тела. В одно мгновение одна треть его силы исчезла. Он был так напуган, что быстро перестал оживлять умирающее дерево.
После слияния с сущностью Мирового ДрЕва Ева понял, что сила - это энергия жизни. Между тем, это был источник силы Мирового ДрЕва, или... божественной силы.
Как только эта сила будет израсходована, Мировое Древо полностью погрузится в глубокий сон.
Это означало бы смерть Евы.
Чувствуя, что осталось только две трети божественной силы, Ева был немного расстроен.
Он был неосторожен.
Он не знал, что попытка реанимации так сильно уменьшит его силу.
Обратив свое внимание на увядшее дерево, в которое он только что влил божественную силу, Ева нашел это немного странным.
Теперь же иссохшее дерево полностью изменилось. Дуб был не только пышным, но и почти в три раза выше, чем раньше.
Сравнив его с другими деревьями вокруг, Ева оценил этот омолодившийся дуб, как минимум, в 30 метров высотой…
И то, что произошло дальше, удивило его.
Этот счастливый дуб слегка дрожал, и, неожиданно, он встал на ноги, когда он вытащил свои корни из почвы.
Сильные, узловатые корни неожиданно скрутились в две странные ноги. Ветви взметнулись вверх и превратились в две крепкие руки. Крона дерЕва превратилась в отвратительные волосы, и пара ярких глаз появилась на вершине ствола дерЕва…
В одно мгновение, неожиданно, он превратился во внушающего благоговейный трепет древесного человека!
Пока Ева с удивлением смотрел на него, этот дубовый человек, который был более 30 метров ростом, стряхнул землю со своих ног.
Затем, содрогнувшись, он повернулся к Древу Мира. Наполовину преклонив колени, он сказал властно, страстно и честно.
- Ваше Величество, Мать-Богиня Природы… Дубовая Гвардия благодарна за вашу милость. Пожалуйста, дайте мне имя, Матерь Божья!
«Матерь Божья? Дубовая Гвардия? Дать ему имя?»
Глядя на крошечного дубового гвардейца перед собой, Ева надулся.
Тем временем он чувствовал связь между их появлением на свет. Казалось, он мог напрямую отдавать приказы дубовой гвардии.
Планируя какую-то пакость, Ева мимолетно подумал об этом, но тут же святой, бестелесный и холодный голос возник в голове дубового гвардейца.
- В таком случае, тебя зовут Берсеркер!

    
  





  


  

    
      Глава 2: Связь с Миром Интернета
Услышав эти слова, огромное тело дубового гвардейца снова содрогнулось, и он преклонил колени в более почтительной манере.
Дубовый гвардеец отвесил глубокий поклон. Его голос дрожал от волнения, как у ребенка, которого хвалит мать.
- Берсеркер, хвала Мать-Богине!
В то же самое время Ева ощутил порцию чистой, теплой энергии, исходящей от дубового гвардейца. Энергия, казалось, прошла через пространство и вошла прямо в его тело. Наконец, энергия проникла глубоко внутрь него и соединилась с его изначальной божественной силой.
Позже, к его удивлению, Ева обнаружил, что он восстановил часть одной трети божественной силы, которая была истощена.
Судя по информации в его голове, Ева на мгновение задумался и вскоре получил ответ.
- Сила веры?
Континент Сагас был волшебным миром, где существовали боги. Истинные Боги управляли миром.
Сила богов исходила от веры. Верная сила масс пришла к богам и была преобразована в чистую божественную силу божеством богов.
Конечно же, его верная сила исходила от дубовой гвардии!
Возрожденный Евом лично с его божественной силой, этот древесный человек уже стал его верным последователем, без сомнения. Естественно, он предложит свою верную силу.
Глядя на почтительного и послушного Берсеркера перед собой, Ева чувствовал все большее удовлетворение. Он чувствовал, что уже примерно знает, как восстановить свои силы.
Размышляя об этом, Ева снова проверил данные, которые он унаследовал. Конечно же, он нашел соответствующую информацию:
На континенте Сагас были Истинные Боги.
Согласно источникам их силы, существовали две группы: новые боги и старые боги.
Новые боги были также названы богами веры, потому что большинство из них впоследствии стали богами. Они в основном полагались на верную силу, предлагаемую их верующими для преобразования божественной силы и укрепления их божественной миссии. Тем временем они строили Божественное Царство, чтобы улучшить свой мир веры.
Древние боги также назывались мифическими существами. Они родились как Истинные Боги. Источником их силы был закон неба и земли; они могли получать Божественную силу из космической энергии или другими способами.
Старые боги не нуждались в вере, но могли укрепить себя через веру.
И Мировое Древо принадлежало к этой категории.
Если бы Мировое Древо было в расцвете сил, оно абсолютно точно могло бы получить энергию из космоса, чтобы обрести божественную силу, или непосредственно преобразовать жизненную силу других существ в свою собственную божественную силу.
Однако в данный момент Мировое Древо умирало и уже потеряло способность получать Божественную силу из космоса.
Умирающее Мировое Древо вообще не могло функционировать самостоятельно. Оно могло лишь косвенно влиять на внешний мир своей божественной силой. Именно по этой причине Ева не мог взять на себя инициативу поглотить жизненную силу растений в лесу, чтобы восстановить свою силу. Потому что теперь он не мог сделать это сам…
На данный момент единственное, о чем Ева мог думать, - увеличение его божественной силы, с помощью сила веры.
Однако путь веры был нелегок. Из унаследованной информации Ева узнал, что Боги Веры на континенте Сагас ожесточенно сражались друг с другом за верующих, что, по-видимому, повлекло за собой падение прежнего Мирового Древа.
Думая об этом, Ева смотрел на его последователя, древесного человека, которого он создал, и дорожил им все больше и больше…
Древесный человек был фанатичным верующим, который станет святым!
- Если бы только я мог узнать больше о способностях Берсеркера. Было бы идеально, чтобы его профиль был показан именно так в игре… - подумал он подсознательно.
С этой мыслью Ева почувствовал, что божественная сила внутри него снова немного уменьшилась, но профиль, содержащий информацию о дубовом гвардейце, появился в его сознании, который был точно таким же, как профиль игры, о котором он только что подумал!
[Имя: Берсерк]
[Раса: Друид]
[Профессия: Дубовая Гвардия]
[Рейтинг: 51(Промежуточное Серебро)]
[Вера: Ева Эуктрахил]
[Религиозная Ценность: Фанатичный Верующий]
[Титулы: последователь природы, страж Мирового Древа]
[Навыки: Жертвоприношение Войны, Дубовая Хватка, Шепот Природы…]
…
Ева удивленно раскрыл рот.
Это... заставляет каждое желание сбываться?
Нет, это сила Истинного Бога!
Хотя Ева все еще находил это невообразимым, он понимал, что с сущностью Мирового Древа, в определенной степени, он уже был Истинным Богом сейчас.
Истинный Бог уже коснулся закона мира. Хотя Ева еще не полностью овладел его силой, он уже был способен использовать божественную силу для совершения некоторых чудес.
Это уже была нормальная практика - получать чужую информацию в своем уме.
В этом случае Еве все еще было больно чувствовать, как его божественная сила уменьшается.
Он чувствовал, что был похож на обанкротившегося предпринимателя…
Проверив информацию о Берсеркере, Ева остался не очень доволен.
- Промежуточное Серебро… это немного низко.
С наследием Мирового Древа Ева уже очень хорошо понимал ранги этого мира. На континенте Сагас было четыре ранга: профессиональный, легендарный, полубожественный и мифологический. Между ними были огромные различия.
Профессионала, самого низкого ранга, также называли светским. Этот ранг имел три уровня: железо, серебро и золото. На каждом уровне было три ступени: высокая, промежуточная и низкая.
Промежуточное серебро было посредственной силой, из нее можно преобразовать силу в другие ступени. После достижения золотой ступени до легендарного рейтинга было еще далеко.
- Неожиданно, возрождение промежуточного серебряного последователя вызвало серьезное истощение. Это была не очень хорошая сделка… - пробормотал Ева изнутри.
- Покажи мое собственное состояние! - подумав немного, он отдал приказ глубоко внутри.
Как только ему пришла в голову эта мысль, в его голове снова возник похожий профиль.
[Имя: Ева Эуктрахилл]
[Раса: Мировое Древо (Древний Бог)]
[Рейтинг: 150 (Мифологический)]
[Состояние: Слабая божественная сила (на грани глубокого сна)]
[Мастерство/Божественная Миссия: Природа, Жизнь, Эльфы]
[Титулы: Мать-Богиня Природы, Богиня Жизни, Повелительница Эльфов]
[Божественная сила: 10/500]
[Количество верующих: 3 (святые 0, фанатичные верующие 1, набожные верующие 1, поверхностные верующие 1)]
[Навыки: Общение, Посвящение, Возрождение, Исцеление, Призыв, Пришествие…]
Кто такой Ева?!
Хорошо… Он был Матерью-Богом.
Мировое Древо изначально было материнским древом жизни и, естественно, богиней.
В своей прошлой жизни он играл в такие странные компьютерные игры, что теперь ему было все равно, станет ли он богиней.
Подождите… сколько у него было верующих?
Ева был удивлен количеством его верующих. Но он расслабился, когда подумал о тех смутных молитвах, прежде чем он соединился с сущностью Мирового Древа.
Если он был прав, то эти голоса принадлежали другим его верующим.
Это было жалко для его божественной силы, чтобы быть только 10 пунктов.
В таком случае, он только что использовал целых пять единиц своей божественной силы, чтобы оживить Берсеркера!
Затем он снова использовал одну единицу своей божественной силы, чтобы увидеть состояние объекта…
- Я должен укрепить свои силы… божественной силы далеко не достаточно.
Даже если Ева не хотел ничего больше, чем вернуть ему способность свободно двигаться, он был счастлив от увеличения количества своих божественных единиц.
Умирающее Мировое Древо было всего лишь куском дерева. За исключением его сознания, не было никакой разницы между ним и живым растением. Он был самым несчастным Истинным Богом.
Ева был взволнован, когда он впервые пришел сюда. Но он чувствовал, что рано или поздно сойдет с ума, если будет стоять здесь все время, как шест, чтобы скрывать фон…
Он должен был заработать достаточно единиц божественной силы как можно скорее, чтобы оправиться от предсмертного состояния, и в то же время создать манифестацию для пришествия!
После перевоплощения Ева мог свободно перемещаться в пределах определенного диапазона.
Однако Ева проверил информацию и выяснил, что он должен был заработать 100 очков божественной силы, чтобы поддержать себя, если он хотел использовать навык пришествия реинкарнации!
В настоящее время цена была слишком высока…
Подумав об этом, Ева вздохнул.
Он был слишком беден.…
Это было хорошо, что верная сила, предложенная его верующими, могла трансформироваться в его божественную силу. Но Ева чувствовал себя беспомощным, когда он смотрел на цифру три.
Было только три верующих, и один из них был создан только сейчас. Какой Истинный Бог может быть более несчастным, чем он?
Хотя Мировое Древо было древним Истинным Богом, который принадлежал к старым богам и не полагалось только на веру, как Боги Веры, казалось, что единственным источником божественной силы Ева теперь была сила веры (религии)…
Кстати, а где же остальные верующие?
Внезапно Ева заинтересовался.
«Поскольку я могу связаться с дубовой гвардией, смогу ли я связаться с остальными?»
Он на мгновение задумался и снова погрузился в медитацию.
Глубоко задумавшись, Ева снова направился к таинственному зеленому пространству.
Но теперь он уже знал, что это за место.
Это было божество Мирового Древа и Божественное Царство в уменьшенной версии (миниатюре).
В этот момент зеленое пространство все еще было окружено тусклым светом в хаосе.
В глубокой медитации Ева знал, что он здесь хозяин и может манипулировать и изменять все в этом пространстве. Но он не пытался ничего изменить, ибо теперь его божественная сила была слишком слаба, чтобы он мог ею воспользоваться.
Кроме того, Ева также обнаружил три шара зеленых фотонов в пространстве. Они были похожи на мерцающий звездный свет.
Именно это и связывало его с тремя верующими.
Кроме того, Ева с удивлением обнаружил, что дружелюбный голубой шар света, который он видел перед траверсом, тоже был здесь.
Кроме того, приятное ощущение от голубого шара света становилось все более интенсивным!
Поколебавшись некоторое время, он временно отказался от идеи прямого контакта с другими верующими, но тщательно заполнил свое сознание голубым шаром света.
Как только Ева прикоснулся к нему, огромное количество данных, состоящих из цифр и знаков, мгновенно взорвалось в его голове!
- Новая технология виртуальной реальности вызвала новую технологическую революцию?
- Моя страна великолепна. Виртуальная сеть, вероятно, охватит всю страну к концу этого года!
- Профессиональный геймер внезапно умер в игровой кабине после того, как не спал в течение недели…
- …
Продержавшись несколько секунд, Ева поспешил прервать передачу информации.
Он ошеломленно смотрел на синий шар света перед собой, совершенно потрясенный.
Этот голубой шар света неожиданно соединился с Интернетом Голубой Планеты в его прежней жизни!

    
  





  


  

    
      Ева не понимал, почему он мог подключиться к Интернету своей прежней жизни.
Но, думая о том, как он умер в своей прошлой жизни, у него были некоторые догадки.
Он вспомнил, что перед смертью наслаждался игрой в виртуальную реальности. А причиной его смерти, судя по всему, стало недосыпание в течение нескольких дней…
И это было правильно. Последняя информация, которую он только что получил, касалась его самого.
Виртуальная реальность — это современная интернет-технология, получившая все большее распространение на Голубой Планете. Она была основана на связи между человеческим сознанием и интернетом для создания виртуального мира.
Ева подозревал, что причина, по которой он мог соединиться с миром интернета, заключалась в том, что он умер в тот самый момент, когда его сознание было связано с Интернетом.
Кроме того, для сравнения, Ева обнаружил, что скорость течения времени здесь, на континенте Сигерс, была в четыре раза быстрее, чем на Голубой Планете.
Что это значит?
Могу ли я связаться со своей бывшей семьей после переселения?
Думая об этом, Еву хотелось плакать и улыбаться одновременно.
Первоначально он уже решил начать новую жизнь и забыть все, что было в прошлом.
Теперь, когда он узнал этот факт, неожиданно, он стал ностальгировать…
Ностальгия была странной. Иногда люди не чувствовали ностальгии, когда они полностью разрывали связи. Но как только у них появлялась связь, они обретали надежду.
Ева вздохнул.
Однако теперь он уже был Мировым Древом на континенте Сигерс, и его прежнее мертвое тело было сожжено дотла. Какая польза от его связи с интернетом на Голубой Планете?
Он уже пытался и обнаружил, что его Божественная сила может влиять только на мир интернета, но не может влиять на реальность там. То есть, даже если он бросит свое сознание на Голубую Планету, это будет невидимая масса данных в лучшем случае…
Кроме того, если бы он захотел бросить свое сознание в мир Интернета, потребление было бы ужасным. Одна только мысль об этом заставляла Ева судить о потреблении по меньшей мере десятков тысяч единиц Божественной силы!
Он уже был Истинным Богом, и его душа давно стала Святым Духом. Без достаточной Божественной силы, поддерживающей эту деятельность, мир Интернета вообще не мог вынести его сознания, каким бы слабым оно ни было.
Слияние с Мировым Древом дало Еву новую жизнь и невероятную силу. Но в то же время это была тюрьма…
Может быть... когда он станет сильнее, у него появится шанс вернуться на Голубую Планету своей прежней жизни?
Эта идея пришла в голову Еве.
Но вскоре он успокоился.
Это было слишком далеко.
Чтобы иметь возможность растрачивать десятки тысяч единиц Божественной силы, он должен был быть по крайней мере выше среднего уровня. Теперь же он был не более чем слабым Богом, не говоря уже о том, что умирал…
Слабая Божественная сила, малая Божественная сила, Божественная сила среднего уровня, мощная Божественная сила, максимальная Божественная сила…
Ему предстоял долгий путь!
Более того, сейчас для него это было не самое главное…
Взглянув на предмет его плохого состояния, Ева вздохнул.
- Позвольте мне сначала стабилизировать свое состояние! Умирающий Бог — это не более чем ходячая золотая жила. Я должен сначала определить свое положение в мире Сагас прежде, чем думать о чем-то еще!
Теперь у Ева был долгосрочный и четкий план на будущее.
Стать сильнее и обрести истинную свободу!
Подумав об этом, Ева решительно покинул голубой шар света и снова направилась к трем шарам зеленых фотонов.
Исключая один, изображающий Берсеркера, он посмотрел на два других шара зеленых фотонов.
Внезапно снова раздались бестелесные, мягкие и святые молитвы.…
На этот раз Ева, наконец, нашел источник голоса. Это был самый яркий из двух шаров фотонов!
Поколебавшись мгновение, он погрузил в него свое сознание.…
Находясь в чудесном состоянии невесомости, Ева чувствовал, что его взгляд становится все выше и выше, а пространство вокруг него начинает казаться нереальным.
Вскоре он удалился из пространства Божества, в то время как его сознание летело в определенном направлении, как будто его тянуло…
Очнувшись от оцепенения, Ева обнаружил, что находится в большом храме.
Храм был сделан из тростника и древнего дерева, на котором были выгравированы тонкие и сложные линии. Храм выглядел естественно священным, но был довольно ветхим. Его древность была видна издалека.
В центре храма находился строгий алтарь. Своеобразные магические линии уже давно были разрушены множеством трещин. На алтаре стояла разбитая статуя эльфийского Бога, у которого отсутствовала голова.
Где же он?
Ева на мгновение застыл.
Пока он рассеивал свое сознание, он сразу же нашел это странным.
Этот храм…
Был неожиданно расположен на его теле!
Точно, храм находился на стволе Мирового Древа. Поскольку Ева раньше наблюдал за тем, что происходит вокруг него, он этого не заметил.
Может ли это считаться темной тенью под светом?
После некоторого подшучивания Ева сосредоточил свое внимание на том, что было перед алтарем.
Перед алтарем стояли два эльфа, первый - мужчина, а другой - женщина.
Эльф-мужчина был очень стар. У него были седые волосы и борода, и он ходил на костылях. Одетый в серую одежду, предназначенную для жертвоприношений, он выглядел вялым и подавленным. В глубине его глаз были бесконечные печаль и отчаяние.
Вскоре Ева переключил свое внимание на эльфийку, стоявшую перед ним.
Это была прекрасная эльфийская девушка.
Она выглядела на 16 или 17 лет. Она стояла на коленях, держа в руках значок, похожий на листовую пластинку. Она слегка наклонила голову, крепко зажмурилась и стала бормотать молитвы.
У нее были все прекрасные черты легендарного эльфа.
Уши у нее были острые, а шея длинная и тонкая. Ее тонкие, совершенные черты лица выглядели чрезвычайно божественными и чистыми. Ее белая нежная кожа напоминала только что выпавший снег, а золотистые шелковистые волосы каскадом ниспадали на землю, придавая ей ощущение зрелости.
На ней было великолепное платье в зеленую крапинку, специально предназначенное для жертвоприношений. Золотые линии и узоры виноградных лоз придавали ей священный и величественный вид. Все это в сочетании с ее природной элегантностью и благородством делало ее такой, что у любого, кто видел ее, возникало чувство неполноценности.
Молитвы, которые услышал Ева, были от нее!
В тот момент, когда он увидел ее и, Ева мгновенно получил информацию о ней.
[Имя: Элис Гейл]
[Раса: Эльф]
[Профессия: Жрец Природы]
[Рейтинг: 23 (Промежуточное Железо)]
[Вера: Ева Эуктрахилл]
[Религиозная Ценность: Набожный Верующий]
[Статус: Святая Природы]
…
Все любят красоту.
Половина его первоначального чувства разочарования мгновенно исчезла, когда он неожиданно увидел, что его единственной набожной верующей была такая чистая, красивая эльфийская девушка.
Что касается другого эльфа, то он был единственным поверхностным верующим.
Согласно информации, пожилого эльфа мужского пола звали Сэмюэль Гейл. Он был Жрецом Природы и друидом, чей ранг составлял 30.
Оба они были профессионального промежуточного железа. Пожилой эльф был выше по рангу, всего в одной ступени от высокого железа.
Если это было так, то все эти трое были верующими.
Ева кивнул.
Затем он будет общаться с ними и искать способ обратить больше существ в свою веру.
Ева на мгновение задумался и уже собирался дать ей ответ с несколькими единицами божественной силы сначала. Однако эльфийская Дева перестала молиться.
Ева увидела, как она открыла свои изумрудные глаза, вытерла яркую слезинку с глаз, вдохнула через слегка покрасневший нос, а затем с трудом встала, опираясь руками о землю.
Повернувшись к своему спутнику, который уже давно ждал ее, Элис выдавила из себя улыбку. Ее резкий голос звучал хрипло и подавленно:
- Дедушка Сэмюэль, последняя молитва...
Она уже стояла здесь на коленях три дня и три ночи. Вся ее надежда в конце концов превратилась в отчаяние.
Глядя на печальное лицо девушки, Сэмюэль, пожилой эльф, вздохнул.
Скрывая печаль в глазах, он постарался собраться с духом и утешил ее.
- Мы ничего не можем с этим поделать. Однако, как бы мы ни настаивали на этом или как бы мы этого ни ожидали, мы должны принять этот факт…
Сказав это, он посмотрел на разбитую статую с непролитыми слезами в мутных глазах:
- Мать-Богиня, Ее Величество… на самом деле пала…
В тот же миг из храма донесся прерывистый плач.
Через мгновение пожилой эльф глубоко вздохнул.
- Пошли…
- После того, как мы упорствовали в течение 1000 лет, нам больше нет необходимости упорствовать здесь…
Когда он закончил говорить, шары фотонов, символизирующие двух верующих в пространстве божества Мирового Древа, потускнели настолько, что почти погасли…
Ева потерял дар речи.
Он подумал: «Эй! Это действительно хорошо для вас, ребята, чтобы подготовиться отказаться от веры перед вашим собственным Истинным Богом?!»
Ему было очень грустно.
Первоначально он хотел совершить чудо, чтобы произвести на эльфийку благоприятное впечатление и сделать ее фанатичной верующей. И тогда он превратит поверхностного верующего в набожного. Однако он не ожидал, что будет шокирован, как только придет сюда.
Конечно же, он полагал, что только эти двое местных верующих, которые остались, скоро простятся с ним, если он не будет действовать.
«Сохраняй спокойствие. Ты только что унаследовал Божественность. Поначалу все может оказаться непросто. Если случится худшее, верный Берсеркер все еще будет там…»
Немного успокоившись, Ева неохотно решил доказать его существование ценой некоторой Божественной силы. Однако он кое-что придумал и отложил на время свой первоначальный план.
Поглядывая в дальний угол своим сознанием, Ева постепенно успокаивался.
Единицы Божественной силы были слишком драгоценны.
Так уж случилось, что кто-то присылал ему подушку, когда он засыпал. Теперь, похоже, у него был более эффективный и более экономичный способ обмануть их…
…

    
  





  


  

    
      Глубоко в лесу эльфов осторожно двигалась группа охотников, состоящая из наемников-орков.
- Поторопитесь! Вы ни на что не годны! Если цель сбежит, вы не получите дивидендов в этом месяце!
Капитан Рок держал булаву, сделанную из костей животных, и яростно ругался.
Рок пнул под зад одного из своих орков и обернулся. Его первоначально мрачное выражение внезапно исчезло, когда он с улыбкой посмотрел на возвышающееся вдали Мировое Древо. Но острые зубы и уродливое лицо придавали ему особенно свирепый вид.
- Ха-ха-ха, великий жрец был прав. Пока мы остаемся рядом с Мировым Древом, мы обязательно поймаем этих глупых длинноухих!
Думая о вероятном выигрыше в ближайшем будущем, Рок был полон предвкушения.
Со времени войны богов тысячу лет назад мать природы как главный бог эльфов пала, Мировое Древо засохло, и сила эльфов резко упала, в результате того, что они потеряли защиту своего Истинного Бога.
Будучи самой красивой, элегантной и долгоживущей расой на континенте саг, эльфы были полностью превращены в рабов, пользующихся большим спросом тысячи лет назад.
Молодая эльфийка может быть продана за непомерную цену в человеческом мире!
Даже взрослый эльф мужского пола был востребован на развитых рынках рабов!
Племя орков, которое первоначально жило на краю леса эльфов, сделало свое состояние, захватив эльфов и продав их человеческому миру.
Особенно это касалось Рока, который охотился более чем на десяти эльфов. Он считался богатым во всем племени, включая королевскую семью орков.
- После этой сделки я сделаю предложение Пиррону, а затем куплю недвижимость в городе Хаоса, чтобы попрощаться с варварской жизнью наемника, - радостно подумал Рок.
- Шеф… Мы нашли цель, всего две! Одна – абсолютно нормальная женщина! Нет… Она великолепна!
Внезапно впереди раздался удивленный голос разведчика:
Рок пришел в восторг, когда он мгновенно поднял свою булаву:
- Дураки! Возьмите свое оружие! Поспешите окружить их и будьте осторожны, чтобы не выдать себя. Если кто-нибудь осмелится взорвать его, я разобью ему голову!
…
Алиса и Сэмюэль покинули храм природы и все это время хранили молчание.
Эльфийка повернулась и посмотрела на высохшее гигантское дерево красными глазами.
Это был последний раз, когда они пришли на поклонение.…
Каждый раз она надеялась, что сможет пробудить Мать-Бога. Но каждый раз она только разочаровывалась.
Теперь, даже будучи святой естественной религии, она должна была признать, что главный бог эльфов, возможно, действительно полностью пал…
С тех пор как пал главный бог и не осталось наследника королевской семьи, королевство эльфов было давно разрушено. Эльфы разбежались в разные стороны, и Великая Серебряная цивилизация стала частью истории…
Под угрозой охотничьих отрядов все оставшиеся эльфы вынуждены были прятаться.
На будущее эльфов надежды было мало.
Думая о злых плохих парнях, которые рассматривали эльфов как товар, охотились и безжалостно унижали их, Алиса почти стиснула зубы.
Однако она чувствовала себя совершенно беспомощной.
Без защиты своего бога эльфы давно утратили свою изначальную могучую силу.
- Я не знаю, сколько эльфов все еще будут живы через сотню лет…
Девушка тихо вздохнула.
Сэмюэль, пожилой священник, притих.
Сто лет…
Неужели и впрямь кто-то останется через сто лет?
Эльфам… еще не удалось сформировать группу.
Даже если эльфы вернут себе власть сейчас, они вряд ли смогут возродить свою былую славу без благословения матери-Бога и достаточного населения.
Они шли молча, в подавленном настроении.
Внезапно выражение лица Сэмюэля изменилось, и два его острых уха дернулись.
Он мгновенно выпрямился, потянулся, чтобы отломить веточку, поднес ее к носу и слегка понюхал. Затем его лицо резко изменилось.
-  Ой! Там орки!
Прежде чем он закончил свои слова, трава вокруг них немедленно зазвенела. С ревом возбуждения дюжина свирепых, уродливых огромных тел появилась из засады и плотно окружила их.
Они попали в засаду!
Лица двух эльфов резко изменились, когда они увидели внезапное появление орков. Они мгновенно встали спина к спине и вытащили свои магические посохи и оружие.
Дюжина орков жадно уставилась на эльфийку. Их похотливый, злобный взгляд был таким пронзительным, что тело Алисы содрогнулось.
Глядя на знакомый костюм, эльфийская Дева дико рассердилась…
Они столкнулись с бандой охотников на орков!
Сэмюэль, пожилой священник, выглядел очень серьезным. Стиснув зубы, он крикнул:
- Я их задержу. А ты беги!
После этих слов он громко закричал и начал читать заклинание. Затем он превратился в четырехметрового черного медведя!
Это был его навык друида, с помощью которого он смог за короткое время превратиться в другое природное существо и получить 70% его силы.
Гигантский медведь, в которого он превратился, был могущественным магическим зверем третьей ступени, уникальным для леса эльфов, с силой высокого железа!
Столкнувшись с угрозой со стороны гигантского медведя, наемники-орки были слегка встревожены, и выражение их лиц стало мрачным.
Тем не менее, прежде чем Сэмюэль, гигантский медведь, успел осуществить свою атаку, огромная Булава внезапно пролетела по воздуху и сильно ударила медведя в грудь и живот.
С треском ломающихся костей гигантский медведь издал крик боли, сплюнул кровь, ударился всем телом о землю и снова превратился в пожилого эльфа.
Но теперь пожилой священник был уже сильно искалечен, падая без сознания в лужу крови.…
Всего одним ударом его самая мощная боевая сила была уничтожена.
- Ха-ха-ха, он слишком слаб.
Орки зааплодировали, а затем медленно уступили дорогу вождю орков, который был трехметрового роста и крепкий, как гора плоти. Это был Рок.
Рок поднял с земли свою булаву и слизнул кровь, капающую с края костяной шпоры, с сарказмом в глазах.
Алиса потрясенно посмотрела на него, и ее голос невольно задрожал:
- Как такое может быть?
Рейтинг пожилого священника составлял 30, что уже было на вершине промежуточного железа.
Существовала только одна ситуация, когда вождь мог победить его в одно мгновение.…
Высокое Железо!
Этот вождь был абсолютно уровня высокого железа!
Более того, он, вероятно, достиг вершины высокого железа! Его рейтинг мог бы быть на 40-м месте!
Разрыв в 10 мест рейтинга может закончиться сокрушительным поражением.
На мгновение она неожиданно почувствовала полное отчаяние.
Она повернулась, чтобы взглянуть на увядшее Мировое Древо, и ее глаза были полны печали.
- Богиня-матерь, неужели это твое наказание для нас?
- Ха-ха… Богиня-матерь? Ваше материнское дерево уже давно было сожжено богами тысячу лет назад.
Бросив презрительный взгляд на далекое гигантское дерево, Рок облизнул уголки губ и покачал головой.
Он был очень доволен только что нанесенным ударом. Всего несколько дней назад он наконец достиг 40-го места в рейтинге, вершины высокого железа. От Сильвера остался только один рейтинг.
- Великий отец на небесах! После этой сделки у меня также будут средства, чтобы подготовиться к низкому серебру и стать самым могущественным среди орков, - радостно подумал Рок.
Он оглядел Алису с головы до ног, и в его глазах мелькнуло удивление. Он не мог скрыть волнения на своем лице:
- Конечно, она хорошая штучка! Очень хорошо, эти человеческие существа должны любить ее!
После этих слов он посмотрел на девушку и пригрозил ей:
- Если ты сдашься, то будешь страдать меньше…
- Ха-ха-ха…
Орки вокруг тоже интуитивно рассмеялись.
Глаза Алисы были полны гнева. Она глубоко вздохнула, вытащила свой волшебный посох и приготовилась к отчаянной схватке.
Тем не менее, прежде чем она успела что-то предпринять, фигура Рока слегка вспыхнула. С треском у нее отобрали оружие.
- Слишком слабый… Как они могут похвастаться тем, что являются серебряной расой? - голос орка был полон сарказма.
Серебряная раса…
Услышав это слово, Алиса стала еще печальнее.
В далеком прошлом, когда эльфы все еще находились под защитой своего главного бога, каждый взрослый эльф обладал, по крайней мере, силой серебра.
И раса, достигшая серебра в зрелом возрасте, также называлась серебряной расой.
В то время, насколько блестящей была цивилизация эльфов? Бесчисленные эльфы были легендарного и полубожественного ранга…
Но теперь даже профессионал уровня высокого железа был редкостью…
Хуже того, над эльфами издевались орки, которых едва ли можно было назвать железной расой!
Алиса сжала кулаки от горя.
- Ха-ха-ха, ты все еще думаешь, что у тебя есть выбор? - Рок насмехался над ней.
Алиса посмотрела на него с ненавистью и грустью.
Алиса почувствовала холод и отчаяние, когда подумала о тех эльфах, которые потеряли свои семьи или свои жизни во время грабежей и убийств, и о невыразимых страданиях тех эльфов, которые были проданы в рабство…
Постепенно она успокоилась.
Эльфийка закрыла глаза и тихо запела…
Несколько подавленных магических волн распространилось от светловолосой эльфийки.
Выражение лица Рока изменилось:
- Нет, она собирается покончить с собой, обратив свою магическую силу вспять. Поторопитесь и остановите ее!
Слова вождя мгновенно вызвали шум в толпе орков.
Рок возмутился еще больше.
- Живой эльф — это сокровище, а мертвый — не более чем труп!
Алиса поджала вверх по плотно губы. В этот момент нахлынули воспоминания…
Она вспомнила, что двести лет назад она все еще жила счастливо со своей матерью…
Она помнила моменты, когда каждый эльф искренне молился Богине-матери, когда ее раса еще существовала…
Она вспомнила сцену, в которой ее выбрали последней святой природы после того, как ее мать умерла от болезни…
С каплей хрустальных слез, скатившихся вниз, Алиса произнесла последнее заклинание и мгновенно взорвала свою силу веры!
Яркий свет исходил от девушки, как золотое солнце.
Лицо Рока исказилось, когда он громко закричал:
- Поторопитесь и остановите ее!..
Прежде чем он успел закончить свой приказ, зрелище перед его глазами подавило его слова.
Мимо прошла незаметная волна. Огонек на девице мигнул, а потом погас, как проколотый воздушный шарик… В одно мгновение снова воцарился мир.
Казалось, что сейчас ничего не произошло.
Внезапно атмосфера стала какой-то странной.
Как ни странно, глядя на ошалевшие эльфийку, Рок проглотил его сердце подскочило к горлу, а затем рассмеялся:
- Ты ни на что не годна!
Алиса ошеломленно смотрела на свои руки, постоянно бормоча:
- Почему же…
- Я произнесла правильное заклинание... Что только что произошло…
- Богиня-матерь… Неужели я не могу справиться даже со своей собственной жизнью…
Глядя на ошеломленную эльфийку, Рок почувствовал облегчение. Затем он надул губы своим оркам:
- Свяжите ее для меня! Будьте осторожны, чтобы не причинить ей боль!
Он закончил говорить, но его орки не действовали.
Рок нахмурился:
- Почему ты стоишь на месте? Иди скорее на работу!
Орки по-прежнему ничего не предпринимали, но вместо этого с ужасом смотрели на скалу и отступали.
- Что ты делаешь? - лицо Рока посуровело, потому что теперь он был по-настоящему зол. Его ярость непрерывно возрастала.
Сильный орк ошеломленно уставился на что-то за скалой, сглотнул слюну и протянул дрожащую руку. Его голос звучал немного хрипло:
- Шеф… Сзади…
- Сзади? - брови Рока поползли вверх.
Сзади дул прохладный ветерок с запахом земли. Огромная тень накрыла их всех.
Сердце Рока бешено заколотилось, когда легкое расстройство начало подспудно распространяться по его груди.
Рок бормотал, осторожно оборачиваясь…
Его лицо мгновенно застыло.
Позади него стоял более чем тридцатиметровый гигантский древесный человек, глядя на него с ледяным выражением лица.
Его крепкое тело заслоняло солнце и небо, а сильное давление создавало гнетущую, удушливую атмосферу…
Зрачки Рока слегка сузились, когда он посмотрел на ужасную фигуру.
Он широко раскрыл глаза и рот от шока. Он был озадачен и говорил немного хрипло:
- Дубовая… Дубовая Гвардия?
Холодно взглянув на него, Берсеркер произнес ледяным и бесстрастным тоном:
- Что ты только что сказал?

    
  





  


  

    
      Дубовый Страж!
Все обладающие
интеллектом обитатели эльфийского леса и прилегающих к нему территорий хорошо
понимали, что означает возвращение этого легендарного священного существа.
1000 лет назад,
когда королевство эльфов все еще существовало, Дубовая Гвардия была символом пика развития Серебряной цивилизации.
В те времена
главный Бог Эльфов был
самым могущественным. А статус Стражей Дубовой Гвардии,
равнялся ангелам господним!
Когда главный
Бог Эльфов находился в
расцвете сил, легион из 100 000 Стражей Дубовой Гвардии считался чем-то естественным.
Даже самый
слабый солдат Дубовой гвардии обладал силой серебряного уровня.
Глядя на
Человека-дерево, тело которого выглядело как гигантский дракон, Рок
почувствовал, как на него накатывает волна беспокойства.
Рок ощутил
сильное давление и его разум потемнел.
Как такое может
быть?
Разве Стражи
Дубовой Гвардии не вымерли один за другим вместе с падением Бога Эльфов?
Возможно, мне
все это кажется?
Он потер глаза,
но все происходящее вокруг говорило о том, что это отнюдь не галлюцинация.
Глядя на
высокого Человека-дерево Рок почувствовал дрожь по всему телу.
Нет… Он не может
ошибаться. Он много раз видел изображение Человека-дерева на фресках в своем племени. Он точно не
ошибается!
Это… Это должно
быть Дубовый Страж!
Последователь Матери Природы!
Это… Как такое вообще
возможно?!
Ограниченный
интеллект Рока не позволил ему быстро отреагировать… Однако даже ему стало
ясно, что Человек-дерево собирается их не на ужин пригласить.
Он собирается
нас убить!
Инстинктивно Рок
почувствовал опасность.
- Надо бежать…
Пробормотал Рок.
А потом заорал так, как будто бы его сознание вмиг прояснилось, - Быстрее,
бежать…!
После этих слов
Рок развернулся и начал удирать, бросив позади свою булаву.
Это было просто
смешно!
Даже 10 таких
орков как Рок не смогли бы сравниться с одним Дубовым Стражем, у которого как минимум сила
серебряного уровня.
Даже если сам
великий главный жрец племени орков сейчас сюда явится, Дубовый Страж мог бы его легко уничтожить!
Наемники-орки
давно находились в полном оцепенении. Рты у них были широко открыты. Затем,
повернувшись одновременно, они начали отчаянно удирать в разные стороны, как
испуганные звери.
Они совершенно
забыли про какую-либо охоту. Единственное, о чем они могли думать, это сохранение
свой жизни…
Убегая Рок думал
о случившемся и все более приходил в полное недоумение и ужас…
Почему вдруг
появился Дубовый Страж?
Очевидно, что Ее
Величество Бог-Мать уже пала. Об этом знали все на континенте Сагас!
Как Дубовый Страж мог существовать без
благословения истинного бога?!
Нет…
То есть…
Вдруг, ему в
голову пришла странная мысль. Ему вспомнился возвышающийся древний
Человек-дерево…
- Нет… Этого не может
быть…
В ту же минуту
Рок почувствовал, как у него пересохло в горле и похолодело все тело.
Бежать!
Быстро бежать!
Быстро бежать обратно к племени!
Он должен
донести о случившемся главному жрецу!
Если он прав,
все племя орков может быть в опасности!
…
Берсеркер был
крайне зол.
Минуту назад он
получил приказ от Бога-Матери Природы.
Берсеркер - Дубовый Страж, был чрезвычайно
взволнован, что у него есть возможность посвятить себя служению Ее Величеству.
Однако, когда он
прибыл на место, указанное Богом-Матерью, он неожиданно обнаружил здесь группу
отвратительных злых орков.
Он еще больше
разъярился, когда узнал, что орки охотились за детьми Бога-Матери!
А когда
Берсеркер услышал нечестивые высказывания
свирепого орка против Бога-Матери
Природы, он мгновенно
потерял рассудок.
Тем временем, в
голове его снова раздался бесстрастный ледяной голос Бога-Матери.
- Уничтожь их.
Дубовый Страж совершенно освирепел,
как будто бы сбросил с себя последние сковывающие его кандалы.
Он издал могучий
рев.
Его громогласный
крик напугал многочисленных птиц в лесу.
- Богохульники,
умрите!
Великая магическая сила вместе с нитью
божественных аур распространилась от Дубового Стража.
Его 30-метровое тело стало еще больше. Глаза Берсеркера засветились красным, он
мгновенно схватился за свое оружие из веток и издал боевой клич
- Жертвоприношение Войны!
Под распевы псалма его руки тотчас же
превратились в быстрорастущие ветви и лозы, которые потянулись вслед за
убегающими орками, как летающие веревки…
Лозы двигались так быстро, что через
несколько шагов была связана дюжина орков.
- Что это? Отпусти меня! Отпусти меня!
- Помогите! Господин Рок, помогите мне!
- Монстр! Он настоящий монстр! Он поглощает
мою жизненную силу… Ах…
- Ах… Мои ноги! Мои ноги!»
- …
Рок ощутил, как кожа на голове просто онемела
от многочисленных отчаянных воплей, доносящихся сзади.
Внезапно он почувствовал опасность.
Сердце Рока громко стучало, и он
подсознательно стал поспешно удирать в сторону, чтобы спрятаться. Внезапно на
его первоначальном пути промчалась крепкая лоза, наводя на него ужас.
Однако, прежде чем он успел расслабиться,
лоза снова бросилась к нему.
Стиснув зубы, он вытащил из-за пояса свое
мачете и полоснул по лозе.
Мачете в его руках с лязгом развалилось на
две части, в то время как лоза осталась невредима.
Перед его потупленным и потрясенным взором,
лоза подскочила и крепко связала его.
Связав его, лоза начала ужасающе быстро поглощать энергию.
Потрясенными глазами Рок наблюдал, как его изначально крепкое тело стало
сморщиваться. Его сила непрерывно уменьшалась, а жизненная энергия вытекала с
катастрофической скоростью, и за несколько секунд он превратился в старика ...
- Жертвоприношение Войны…
Его старческий голос звучал сухо, им овладел
бесконечный страх.
Жертвоприношение Войны было промежуточной способностью Друида.
Обладающие этой способностью могли выращивать
длинные лозы и поглощать жизненную силу своей жертвы для собственного
использования, а также жертвовать часть полученной энергии Матери Природы.
Находясь на грани потери сознания, Рок
наконец вспомнил об этой жуткой способности, уникальной для разъяренного друида
...
В мгновение ока охотничий отряд из более чем
20 орков был уничтожен.
Все, что только что произошло, заняло меньше 10 секунд.
Сидевшая на земле в полном оцепенении Элис
была ошеломлена увиденным.
- Дубовый Страж… Жертвоприношение Войны…
Пробормотала эльфийка, глядя как убегающие
орки, один за другим захваченные лозами стража, превращаются в пепел.
Внезапно, по ее лицу пробежала тень
осознания, две линии кристальных слез медленно стекали по ее бледным щекам.
В душе ее перемешались разные чувства. В
основном удивленная и немного расстроенная, несколько сбитая с толку и полная
надежды, но все же испуганная и пристыженная, Элис посмотрела на Мировое Древо,
- Бог-Мать, неужели это… ты?
Подул легкий ветерок…
Бесчисленные яркие, светло-зеленые священные
лучи торжественно спускались с неба.
Как будто бы им был отдан приказ, лучи
стремительно вошли своей мягкой силой в тела Элис и Самуэля.
Раны эльфийки, вызванные взрывом ее
собственной силы, исцелились в одно мгновение. Раненое тело пожилого эльфа
Самуэля начало восстанавливаться с заметной скоростью. Он медленно приходил в
сознание...
Все происходящее было похоже на чудо.
Пожилой жрец встал, тело его дрожало. Он
удивленно посмотрел на гордого
Дубового стража, а затем перевел
недоумевающий взгляд на свое израненное тело.
Шевеля губами, жрец чувствовал тот самый луч
надежды, и в то же время был немного разочарован. Казалось, он хотел поверить
чему-то, но в то же время боялся, что все произошедшее было неисполнимой
мечтой…
Это… Неужели это может быть правдой?
Может ли он в это поверить?
Внезапно величественный и святой голос
прозвучал в их сознании…
- Мое имя – Ева Эуктрахилл.
Два эльфа вздрогнули.
Они посмотрели друг на друга и увидели в
глазах страх и недоверие, которые вскоре превратились в безграничное приятное
удивление...
Это Бог-Мать!
Это и правда Бог-Мать!
Их бог
вернулся…
В мгновение Элис почувствовала, как будто вся
ее энергия испарилась. Тело ее задрожало и, упав на землю, она разрыдалась.
Услышав голос, Самуэль слегка приоткрыл рот,
его глубокие морщины безудержно дрожали и мутные слезы падали как бусинки.
Самуэль, когда-то знатный старейшина расы, в
этот момент громко плакал, как ребенок...
- Мать… Бог-Мать… Это ты? Неужели это ты?
- Бог-Мать… Ты вернулась?
- Ты по-настоящему… вернулась?!
Пламя веры, однажды погаснувшее, вспыхнуло с
новой силой и взлетело в воздух.

    
  





  


  

    
      В Храме Природы, расположенном на стволе Мирового Древа.
Святая природы Элис и пожилой жрец Самуэль неловко преклонили колени перед статуей.
Они наклонили головы, лица их выражали большой восторг и глубокий стыд.
В этот момент тело Элис, казалось, претерпело необъяснимые изменения. Вокруг нее образовалась аура святости.
Казалось, что даже с пожилым жрецом, который полностью оправился, произошли едва различимые изменения.
Дубовый страж Берсеркер стоял в стороне с серьёзным и в то же время фанатичным выражением лица.
- Неужели я слишком много блефовал?
Находясь в пространстве богов, Ева сглотнул слюну, когда Он посмотрел на количество верующих в своем профиле.
[Количество верующих: 3 (Святые: 1, Фанатичные верующие: 2, Набожные верующие: 0, Мелкие верующие: 0)]
Произведенные им действия оказались намного сильнее, чем Он предполагал.
Сначала Он думал, что если предоставит помощь в нужную минуту, то сможет восстановить угасшую веру двух эльфов. Однако, эффект оказался просто потрясающим и вышел за рамки Его воображения!
Святая Элис, которая раньше была просто набожной верующей, не только восстановила свою веру после кризисной ситуации, но и превзошла уровень фанатичной верующей и стала редкой святой, как показали данные!
А пожилой жрец после того, как его жизнь была спасена, стал фанатичным верующим, как дубовый страж!
До сих пор Ева не мог забыть ту сцену, когда пожилой жрец, упав на землю, стал хлопать по себе и громко плакать, как ребенок, когда понял, что произошло.
Комбинация бесконечного ожидания, крайнего отчаяния и нынешней надежды произвели необычайный и удивительный эффект.
- Неудивительно, что боги позволяют своим верующим страдать. А затем после многочисленных страданий боги дают им кусочек красного мармелада, чтобы произвести более сильный эффект. Как это называется…Стокгольмский синдром? Гм…Неуместно так говорить, но это немного похоже.
Ева вздохнул, а затем проверил количество Своей божественной силы.
Он давно уже ожидал того, что, повышая количество верующих, которые будут неизменно снабжать его силой веры, Он сможет повысить количество баллов божественной силы.
Однако, Он все же был удивлен количеством силы веры, которое привнесли верующие высокого уровня.
Изначально у Него было всего лишь 10 баллов божественной силы. Один балл Он потратил на исцеление двух эльфов. Но когда оба эльфа восстановили свою веру они добавили Ему шесть баллов божественной силы!
Это…казалось преувеличением.
На самом деле Он потратил пять баллов на то, чтобы пробудить Берсеркера.
Однако вскоре Ева обнаружил, что два эльфа наделены загадочной силой, которая резко вспыхнула в тот самый момент, когда они восстановили свою веру. Это и послужило причиной стремительного роста Его божественной силы...
Эта сила была похожа на силу воли.
К тому же…
Дубовый страж Берсеркер, убивший более 20 орков, наделил Его пятью баллами божественной силы!
Еву это показалось странным.
Если преобразования, которые претерпели Элис и Самуэль, были для Него неожиданными, то превращения Берсеркера, дубового стража, были шокирующими.
Несмотря на то, что Берсеркер наделил Его всей жизненной силой орков, в сумме, вся жизненная сила более чем 20 орков средней силы Промежуточного Железа, все равно будет ниже пяти баллов божественной силы.
Всего едва получался лишь один балл, не говоря уже о пяти баллах.
Тем не менее, прямо сейчас пять баллов божественной силы, казалось, были созданы не только из жизненной силы орков. Казалось, есть еще что-то ...
Эта сила была подобна силе двух эльфов.
После просмотра унаследованной от Мирового Древа информации, Ева сделал следующее предположение.
Эти орки, как давние охотники за эльфами, накопили ненависть множества эльфов. Ева их истребил, как главный бог эльфов, и исполнил таким образом желание погибших эльфов.
Чем более могущественными и разумными были существа, тем более сильными будут их ненависть и гнев после смерти.
Уничтожив этих орков, Ева выполнил обязанности главного бога эльфов. Таким образом, накопленная годами обида превратилась в благодарность и, очистившись, приняла форму силы веры, наконец, пройдя через пустое пространство, трансформировалась в божественную силу для Ева.
Кроме того, даже среди силы веры, предоставленной Ему двумя жрецами, все еще чувствовалась общая ненависть эльфов!
Это… очень удивило Ева.
- Получается, что я могу быстро восстановить свою силу не только распространением веры, но и истреблением врагов эльфов, так я смогу вернуть расе эльфов ее былую славу и добиться признания душ мертвых эльфов! Кроме того, у способности Жертвоприношение Войны, кажется, есть значительный потенциал, поскольку она может косвенным путем придать мне силу...
Ева пришел к такому выводу.
Но вскоре он понял, что это не настолько полезно...
- Я могу действовать против врагов эльфов… Прямо говоря, большинство врагов эльфов были охотничьими бандами. Однако фактически, количество подобных охотничьих отрядов очень ограничено. Я не смогу намного восстановить свою силу, даже если уничтожу их всех. Что же касается реальных и косвенных врагов, то в настоящее время я им не противник ...
- Более того, ненависть мертвых эльфов только кажется значительной, на самом деле она очень ограничена. Полагаю, что она может меня подпитать только на начальном этапе. Полагаясь только на ненависть мертвых эльфов, я смогу едва лишь поддерживать себе жизнь, отойдя от грани смерти.
- Чтобы вернуть расе эльфов былую славу, у меня должно быть достаточно помощников. То есть, я должен собрать всех оставшихся эльфов. Кроме того, чтобы увеличить свою силу, мне необходимо иметь большое количество верующих, которые косвенно обеспечивали бы меня силой через свою способность Жертвоприношение Войны…
- Боюсь, что число верующих должно быть не менее 10 000, или даже сотен тысяч, или миллиона…
- Но сколько всего осталось эльфов?
Ева в основном понимал текущую ситуацию эльфийской расы, поскольку он слышал разговор между Элис и Самуэлем.
После падения Мирового Древа эльфы разбежались и выжило меньше, чем 10% всей эльфийской расы. Большая часть прежней выдающейся цивилизации эльфов исчезла…
- Если у меня действительно будет достаточно времени, чтобы собрать оставшихся эльфов, то я восстановлю почти всю свою силу веры. Так что это не короткий путь…
Кроме того, цивилизацию эльфов будет труднее восстановить. Цивилизации требуется большое население.
Чем больше Ева размышлял, тем больше Он начинал испытывать разочарование.
- Я все еще слишком слаб. Мировое Древо в расцвете сил никогда не заботится о количестве населения. Божественную силу можно напрямую превратить в первоначальных эльфов.
Первоначальные эльфы являлись первым поколением, созданными Мировым Древом.
- К тому же, если бы у меня было достаточно сил, чтобы создать первоначальных эльфов, у меня не было бы надобности восстанавливать всю цивилизацию эльфов. Эти действия совершенно несовместимы!
От этой мысли Ева чувствовал себя совершенно беспомощным.
В настоящее время количество баллов божественной силы, требующихся для создания первоначальных эльфов, было слишком много для Ева.
Точнее, создание душ первоначальных эльфов сильно бы истощило силы слабого Мирового Древа.Теоретически с помощью божественной миссии «жизнь», Ева мог создавать души.
Однако в настоящее время Он почти потерял способность создавать души. Если бы Он сейчас постарался создать души, Он бы потратил гораздо больше баллов божественной силы, чем при обычных обстоятельствах.
Например, если для создания души Ему нужно было потратить один балл силы, когда Он находился в расцвете сил, то сейчас, когда Он совсем слаб, Ему может понадобиться на это целых 10 баллов.
Ему стоило пяти баллов естественной силы оживить душу Берсеркера, не говоря уже о создании новой!
Все правильно. Он оживил душу.
Когда Ева возродил Берсеркера, Он использовал силу.
И среди этих пяти баллов потраченной божественной силы, большинство было использовано для души. Сама жизнеспособность дубового стража и его серебряная сила на самом деле мало что стоили...
Принимая во внимание нынешнее положение Ева, Ему придется потратить гораздо больше на создание новых душ первоначальных эльфов.
На создание самих тел не должно уйти много баллов.
Но если Он не наделит их душами, то созданные тела будут пустыми и бесполезными.
Разумеется, по мере того как Он восстановит свою силу, создание душ будет постепенно обходиться меньшей затратой баллов... И он, наконец, вернется в нормальное состояние, когда сможет создавать первоначальных эльфов.
То есть, Он тратил бы даже меньше, чем один балл божественной силы!
Но Ева не мог ждать так долго.
- Смогу ли я увеличить свою силу только постепенно собирая эльфов и восстанавливая их веру? Если это так... боюсь, что мне придется ждать десятилетия, а может быть, даже 100 лет?
Это слишком долго!
Кроме того, у него были враги. Став наследником Мирового Древа, Ева унаследовал и его врагов. А враги Мирового Древа тоже были истинными богами!
Тело Мирового Древа просуществовало 1000 лет, потому что прежнее Мировое Древо приложило все усилия, чтобы наложить заклинание на Свое тело в конце войны богов.
Благодаря этому заклинанию никто слабее истинного бога не мог тронуть Мировое Древо, кроме верующих природы.
После войны богов магическая сила мира Сагас постепенно угасла. После этого проход между миром богов и светский мир был закрыт. Истинные боги на небесах не могли войти в светский мир находясь в своих божественных телах, в то время как все истинные боги в светском мире погружались в глубокий сон...
Мировое Древо выжило в таких условиях.
Но в тот момент, когда Ева унаследовал Мировое Древо, заклинание перестало действовать.
Если Ева будет находиться в состоянии близком к смерти и без достаточного запаса божественной силы, Ему будет очень сложно защитить Себя от врагов с Легендарной силой.
- Я надеюсь, что есть способ найти большое количество душ. Если есть души, мне нужно беспокоиться только о телах. Для меня это будет кратчайший путем к созданию душ... Таким образом я смогу решить проблему населения. Затем я продолжу собирать эльфов и распространять веру. Я буду делать эти два процесса одновременно и постепенно стану сильнее...
Однако, где мне найти души? Из-за существования веры в этом мире почти все души принадлежат своему богу! И Он не может войти в загробный мир...
Более того, даже если Он сможет найти полезные души, они должны быть готовы Его слушаться.
- Это слишком сложно…
Ева вздохнул, путешествуя от скуки по Интернету в пространстве божества...
- Подожди-ка…
Казалось, он о чем-то подумал. Он остановился и посмотрел на проход в Интернет-пространство голубой планеты,
- Кажется, действительно существует способ…

    
  





  


  

    
      Глядя на шар света перед глазами, который символизировал голубую планету, Ева погрузилcя в размышления ...
- Недостающие души…
Он почувствовал, как все Его божество пульсирует, как будто это сердце Его прошлой жизни.
- Тогда, может ли это быть… человеческое сознание?
В этот момент Ему внезапно пришла в голову смелая идея.
Виртуальная реальность уже была высокоразвита на голубой планете. А основным процессом новых Интернет-игр стала связь человеческого сознания с Интернетом.
В таком случае… Может ли Он использовать человеческое сознание на голубой планете через Интернет-проход?
Все правильно! Конечно, он может соединиться с человеческим сознанием на голубой планете через Интернет-проход и затем реализовать другой вид пришествия эльфов, создав для них тела как Мировое Древо!
Другие истинные боги возможно и не смогли бы сделать ничего подобного. Но Он вполне сможет это осуществить с помощью своей уникальной «жизненной миссии» и доступом в Интернет голубой планеты!
Он наверняка может «разработать» игру в Интернете на голубой планете и заставить людей приходить в этот мир в качестве «игроков»!
К тому же совершенно не нужно волноваться о том, что приходящие сюда люди могут умереть, так как через Мировое Дерево с телами эльфов будет связано только их сознание. Их души будут все время пребывать на голубой планете. Как только тела людей погибнут, связь с сознанием будет прервана. И они придут в себя на голубой планете, не подвергаясь какой-либо физической опасности!
Если бы это было так, Он точно смог бы создать легион игроков, которые не боятся смерти! Он мог бы использовать этот легион игроков, чтобы возродить цивилизацию эльфов!
Между тем, игроки смогли бы помочь Ему собрать эльфов по всему миру. Они даже смогли бы помочь Ему распространять веру!
От одной этой мысли Ева пришел в восторг.
И… это еще не все!
Он также мог бы изменить правило создания тел. Он может немного изменить способность «Жертвоприношение войны», а затем включить его в тела в качестве инстинкта. Таким образом, с появления игроков, они могли бы подпитывать Его взамен каждый раз, когда выходят на новый уровень!
Выходя на новый уровень, игроки становятся сильнее, а также приносят Ему пользу. С накоплением он сможет получит значительное количество баллов божественной силы!
Вспоминая группу сумасшедших и решительных игроков в Его прошлой жизни, Ева почувствовал, что Он сможет это сделать!
Они сделают все, что угодно, лишь бы выйти на следующий уровень и стать сильнее!
Это будет хороший бизнес!
Он будет отвечать за управление процессом, а все остальное оставит игрокам. Он может просто лежать, ничего не делая, и получать баллы божественной силы!
- Я действительно гений!
Думая об этом, Ева чуть не бросился действовать немедленно.
Но вскоре Он победил порыв.
- Сначала необходимо уладить все дела в этом мире.
После того, как Он принял это решение, Ева вышел из пространства божества.
Он снова обратил внимание на зал Храма Природы. Два эльфа все еще стояли, благочестиво преклонив колени.
Святая Элис склонила голову в полном раскаянии и молилась:
- Элис была действительно глупой… в самом деле…
- Как может Богиня покинуть Элис… Элис была недостаточно набожной…
- Богиня, Элис грешна… Как Элис могла питать кощунственные мысли…
- Богиня всемогущая. Если на молитвы Элис нет ответа, значит Элис недостаточно набожна...
- Несмотря на то, что Элис отвернулась от Богини, Богиня не оставила Элис...
- Все это было испытанием Богини. Но Элис не выдержала…
- Алиса не имеет права быть святой…
- Элис была такой глупой… в самом деле…
С другой стороны пожилой священник распластался на земле, его благочестивый голос дрожал:
- Богиня, я грешен…
- Я грешен…
- Богиня… Должно быть, дьяволы искушали меня. Как я мог сомневаться в вашем возвращении… Я грешен… Я грешен…
Еву стало стыдно, когда Он услышал бормотание двух эльфов и почувствовал глубокое раскаяние и боль в их словах.
Тем не менее, Он все равно решил их обмануть, даже несмотря на Свое чувство стыда...
Он кашлянул, слегка возбуждая Свою божественную силу, и начал позировать:
- Увы…
В зале раздался тихий вздох.
Вздох был величественным, святым, бесплотным и в то же время приятным. Он казался древним, сочувствующим и немного грустным, вызывая у других подсознательное желание поклониться ему.
Луч светло-зеленого света мгновенно осветил зал. Два эльфа в замешательстве и нетерпении подняли головы. Они увидели, как статуя на алтаре начала сиять божественным светом...
Дубовый страж неподвижно стоял, словно верный слуга, и только вспышка в его больших ярких глазах выдавала его возбуждение...
Перед взором всех троих бестелесное священное пение, казалось, пересекло пространство из древних времен и эхом разнеслось по залу, в то же время изначально разрушенная статуя эльфа начинала восстанавливаться ...
Вскоре на алтаре снова появилась священная прекрасная статуя эльфийской богини.
Если бы те, кто когда-то видел священную статую эльфийской богини, были здесь, они бы обнаружили, что несмотря на то, что эта статуя похожа на древнюю богоматерь, она обладает своими особенными чертами.
Великолепное платье, в которое была облачена статуя, отражало элегантный стиль в традициях эльфийской цивилизации и в то же время имело оттенки современного искусства голубой планеты. Лицо статуи выглядело совсем молодым, как у девочки-подростка, и было полно достоинства, красоты, святости и благородства.
Глядя на обновленную статую, Ева тоже был немного удивлен.
Он не создавал специально черты статуи. Статуя была сформирована естественно согласно Его желанию восстановить ее.
- Неужели это моя статуя? Это изображение моего воплощения?
- Однако… она очень хорошо выглядит.
Подумал Ева.
В этот момент Он почувствовал, как будто бы Он соединился со статуей. В то же время Он кое-что понял:
Эта статуя уже стала Его символом и знаком. Любое существо, обладающее интеллектом, может получить от Него ответ, вознося молитвы перед статуей. В то же время статуя может поглощать силу веры всех верующих и постоянно передавать Ему…
Очень хорошо!
Только это обошлось дорогой ценой… с горечью подумал Ева.
И правда, на восстановление статуи Ему пришлось потратить 2 балла Своей естественной силы и сейчас у него осталось всего 18 баллов.
Трое верующих уже давно смотрели на восстановленную статую со слезами на глазах…
Ничто не могло подтвердить возвращение истинного бога убедительнее, чем восстановление статуи!
В этот момент даже Берсеркер, дубовый страж, уважительно преклонил колени. Взволнованные голоса троих верующих прозвучали в зале.
- Слава главному богу!
- Слава богоматери Природы!
- Слава Великой Богине Жизни!
- Ваш верный слуга Элис / Берсеркер / Самуэль приветствует возвращение Вашего Величества!
Ужасно пристыженный…
Ева содрогнулся внутри.
Прокашлявшись изнутри, Он открыл рот.
- Встаньте.
Величественный, святой голос все еще оставался бесплотным и приятным.
Трое верующих вздрогнули, лица их выражали фанатизм и глубокую признательность. Они низко поклонились постоянно мерцающей статуе и затем медленно поднялись.
После минутного молчания снова прозвучал величественный голос.
- Я уже знаю о проблеме эльфов. Поскольку я вернулся, естественно, я возрожу Серебряную цивилизацию.
Услышав эти слова, тела Элис и Самуэля снова слегка задрожали.
С удивлением и со слезами на глазах они посмотрели на сияющую статую.
- Слава главному богу эльфов!
Они звучали так, словно вот-вот заплачут.
Прошло столько лет...
Цивилизация эльфов ждала столько лет!
Наконец их мать вернулась. Их истинный бог… вернулся!
- Чтобы возродить цивилизацию и веру, мне нужна ваша сила.
Когда величественный голос прозвучал снова, тела трех верующих содрогнулись. Они одновременно выпрямились с фанатичным выражением лиц.
- Слава Богу-Матери!
- Для продвижения Вашего Величества Элис / Берсеркер / Самуэль готовы пожертвовать жизнью и душой!
…
В 1066 году Вечной эры возродилось бессмертное Мировое Дерево, древний бог - Ева Эвуктрахилл.
Это событие ознаменовало новую эпоху в истории эльфов.

    
  





  


  

    
      Шум весеннего дождя продолжал падать.
Под проливным дождем зеленый лес становится прекраснее, ветерок дует медленно, благоуханная земля оживает...
Стоя в боковом зале Храма Природы, Святая волшебница Алиса смотрела на крошечный мир за окном в оцепенении, со следом нереальности в своем сердце.
Богиня Мать... действительно вернулась.
Несмотря на то, что прошло три дня, она все еще чувствует, что все это кажется ей во сне.
Девушка-эльф в этот момент выглядела более святой, и благородной.
Когда она стала святой, ее сила претерпела потрясающие изменения, и она сразу перешла от ранга черного железа, и вошла на уровень нижней серебряной вершины (уровень 50)!
Однако она не была рада прибавлению сил: в ее сердце была только бесконечная радость возвращения Богини матери, а также сожаление, и самообвинение, что она почти отказалась от своей веры.
«Я должна усердно тренироваться, жить в соответствии с просьбой Великой Богини Матери, и бороться за веру Матери Природы, и будущее эльфов!
Глядя на горы вдали, девушка поджала розовые губы, и сжала кулачки.
- Алиса.
Старый голос прервал мысли девушки, и заостренные уши Алисы слегка пошевелились.
Она повернула голову, и увидела старого священника Самира, медленно идущего к ней.
На Самире было серое жертвенное платье, на теле была готовая сумка, и его лицо сияло, как если бы он был подростком.
Трудно связать этот взгляд с превратностями жизни, когда он решил отказаться от своей веры три дня назад.
Укрепил свои убеждения, и получил благословение богини. В этот момент Самир также прорвался через свой ранг, и стал серебряным рангом в нижний стадии (уровень 41)!
- Дедушка Самир.
Алиса приветствовала этого старейшину, которая много лет заботился о ней.
Она посмотрела на сверток на теле старика, ее глаза загорелись, и она радостно спросила:
- Ты... ты готов?
Самир кивнул, он повернулся, и фанатично посмотрел в сторону главного зала:
- Великая Богиня Мать должна собрать членов клана, и теперь я единственный, кто может связаться с оставшимися членами клана.
Три дня назад Ева Украхир, Мать Природы, дала первый приказ: снова собрать эльфов.
Среди немногих людей для этого лучше всего подходит Самир.
После разговора выражение его лица снова стало стыдно:
- Ради Богини матери, я готов вернуть эльфов, и понести наказания за свои грехи.
Увидев силу, данную ему Богиней Мать, Самир почувствовал, что когда он, раньше решил отказаться от своей веры раньше, был выродившимся ублюдком!
В то же время укрепилась его вера в Мать Природы.
Услышав слова старого священника, изумрудные глаза Алисы слегка загорелись:
- Эльфы вернутся...
После этого она немного забеспокоилась:
- Но, ты лишь один человек, ты должен обратить внимание на свою безопасность.
Услышав слова девушки, выражение лица Самира мягко улыбнулось. Он коснулся головы Алисы, и сказал:
- Не волнуйтесь! Одного меня достаточно. Не говоря уже о том, что по благословению Богини матери я стал серебряным жрецом. Богиня мать даже наградила меня божественным предметом, и я могу чувствовать людей в определенном расстояние. Также им можно защищаться от атак золотого ранга.
Он протянул руку, и в его ладони лежал зеленый лист со священной атмосферой.
Это был лист, принадлежащий Мировому Древу, который Ева укрепила на 1 единицу божественной силы, и он стал грубым священным артефактом.
Три дня назад Ева дала этот лист Самиру, и приказала ему начать поиски оставшихся соплеменников, чтобы затем их привести обратно.
- Тогда хорошо…
Алиса кивнула, а затем с сожалением сказала:
- Здорово... Но, я тоже хочу вместе с тобой искать наших соплеменников.
Самир улыбнулся, и слегка засмеялся, а затем серьезно сказал:
- У тебя есть более важная задача. Ты должен помочь Великой Богине Матери направлять грядущих Избранных.
Направлять Избранных...
Услышав эти слова, глаза Алисы слегка загорелись, и она нежно кивнула.
При мысли об предсказании Великой Богини Матери, в её сердце снова зародился энтузиазм, и поклонения.
Предсказание!
Три дня назад было предсказание, которое пришло со стороны Великой Богини Матери, было то, что скоро придут Избранные из других миров, которые будут действовать как «храбрые», чтобы помочь эльфам возродить их цивилизацию!
В то же время Богиня Мать приказала Святой Алисе, и Дубу Хранителю страже Басаке подготовиться, чтобы направлять Избранных, и помочь им адаптироваться к миру.
Как будет выглядеть Избранные? Они тоже эльфы?
Другими словами... божественные посланники?
На лице Алисы есть след тоски.
В любом случае, поскольку они избраны Великой Богиней Матерью, они должны быть добрыми, праведными, честными и бескорыстными, как, и все эльфы!
Она не могла не думать об этом с ожиданием.
Увидев нетерпеливую девушку, выражение лица Самира стало мягче.
Он поднял голову, и посмотрел на все еще высохший полог Древа Мира, его глаза постепенно становились твердыми:
- Великая Богиня Мать только что выздоровела, а сила все еще очень ограничена. Мы должны упорно трудиться, чтобы распространять веру, и позволить Богини Матери вернуться на вершину как можно скорее, и привести нас к процветанию...
После разговора он, и Алиса посмотрели друг на друга, и улыбнулись.
- Слава Матери Природы!
- Слава Матери Природы!
Голос полон энергии и страсти!
...
Передав миссию нескольким верующим, Ева снова проникла в своё божественное пространство.
Он снова подключился к сетевому миру Голубой Планеты, и начал строить «игру», чтобы подготовиться к прибытию игрока.
За три дня он провел различные эксперименты, чтобы проверить осуществимость своих идей, и теперь ему нужно усовершенствовать игру, которую он назвал «Королевство Эльфов», и сделать ее известной в Интернете!
«Настройка уровня должна быть настроена, по сути, вы можете напрямую использовать систему SEGS на материке в качестве шаблона... Ну, на начальном этапе хорошо только ранг черного железа на смертной стадии, а максимальный уровень 40».
«Просто скопируйте, и систему карьеры! Помимо настроек атрибутов, это все базовые диски...»
«На ранней стадии я хочу появиться на сцене, поэтому давайте сделаем систематическую кат-сцену с изображением персонажа! Кстати, сделайте игрокам небольшой подарок, чтобы произвести хорошее впечатление...»
«Для тела игрока выберем эльфов! Изначально прирожденные эльфы являются неотъемлемой способностью Мирового Древа. Чтобы сохранить божественную силу, вы можете отрегулировать силу до самого низкого уровня 1, в любом случае, группа топовых игроков определенно буду усердно работать над обновлением один за другим...»
«Хм... Чтобы облегчить их продвижение по уровню, можно максимизировать потенциал различных талантов тела... Что ж, все они будут талантливыми!»
«Преобразуйте Жертвоприношение войны, интегрируйте этот навык в тело, и объедините его с повышением. Таким образом, каждый раз, когда игрока повышают, он дает мне ту же силу!»
«Хм... Считая, таким образом, одна божественная сила может создать около 100 тел. В первые дни, ради безопасности, 300 человек! В конце концов, вам все равно нужно оставить определенную божественную силу, чтобы защитить себя, и его определенно нельзя заранее использовать.
«Также следует уделять внимание при выборе кандидатов. Лучше всего выбрать те виртуальные игры, которые были в сети в течение длительного времени, а затем найти влиятельных опытных игроков в Интернете... Это может как можно скорее заработать репутацию, чтобы облегчить последующее расширение количества игроков».
«Кстати, есть и системные настройки, которым нужно божественная сила».
«Ограничить диапазон действий игроков, чтобы после их смерти я мог легко воскресить их тела, и в то же время я мог восстановить оставшуюся силу в их телах, чтобы они могли работать на меня с уровня 1 после того, как они воскрешены...»
«Для оценки опыта, может полагаться на определение состояния тела, и отображение его с некоторыми данными...»
«Сценарий игры... это может относиться к некоторым онлайн-материалам, хм... тема - восстание эльфов!»
«Есть также рекламные анимации, и это должно быть сделано хорошо! В наследии Мирового Древа есть фрагменты войн древних богов, хм... вы можете использовать их напрямую, спецэффекты лучше всего! фоновая музыка, похоже, там много эльфов. Довольно классика... Давайте возьмем Алису для обложки. Эти животные любят симпатичных девушек... Что ж, давайте добавим красивых парней, чтобы привлечь игроков-женщин...»
«Временной поток в двух сферах разный. Это может быть изюминкой... Как это только продвигать? Хм... Между прочим, в нем используется черная технология: технология ускорения мышления! Время игры в четыре раза больше, чем в реальности! Ха-ха, я действительно гений!»
По незнанию, прошло три дня, и с помощью божественной силы постепенно сложилась огромная игра...
«Наконец, сделал!»
Ева была чрезвычайно довольна его работой.
В этот момент его изначальное значение божественной силы, которое достигло 20 очков, теперь осталось только 11 очков.
Стоимость трансграничной эксплуатации сети по-прежнему очень велика.
«Что касается времени закрытого бета-тестирования игры, давайте установим его на неделю по времени на Голубой Планеты! Сколько людей будут одурачены за 7 дней!»
На какое-то время, ощутив свое собственное состояние, Ева сделала суждение.
Далее - гласность.
Вновь используя божественную силу, чтобы вмешаться в сеть Голубой Планеты, Ева успешно создала компанию онлайн-игр под названием - «World Tree Black Technology Co., Ltd...», а затем зарегистрировала «Королевство эльфов» как игру виртуальной реальности, и последняя это - рекламный ролик. Ева выкинула его в Интернет...
Затем просто дождитесь, пока промо заквасится, и поприветствуйте первую партию игроков.

    
  





  


  

    
      Ли Му, мужчина 22-х лет, с обычной внешностью и обычным семейным положением, обыкновенный учащийся колледжа.
　　 Однако у него есть и другая личность - обзорщик игр виртуальной реальности.
　　 С тех пор, как два года назад игры виртуальной реальности стали популярны во всем мире, он стал ведущим, который любит игры и прямые трансляции. Благодаря своему красноречию и шуткам он имеет небольшой доход.
Однако, в отличие от многих ведущих одиночных игр, его основным направлением является оценка различных игр виртуальной реальности. По его словам, хотя бесконечное разнообразие виртуальных игр становится все более захватывающим, нет ни одной, которая действительно могла бы вызвать у него чувство восхищения и желание продолжать играть...
　　В индустрии у него также есть прозвище "Король Цанг", который специализируется на недочетах различных игр виртуальной направленности.
　　 На самом деле, это тоже вполне нормально.
Хотя в последние годы сеть виртуальной реальности была полностью развита, а стелс-кабина уже вошла в дома многих обычных людей, большинство виртуальных движков на рынке все еще слишком плохи по производительности и во время игр всегда будут возникать различные нелепые ошибки.
.
　　 Ли Му, просто обнаружив такой баг, сумел рассмешить публику.
　　 Сидя перед компьютером и приготовив для себя чашку растворимого кофе, Ли Му открыл свое закулисье.
　　 "Новый выпуск "Оценки Сяо Му" ищет цель".
　　 Посмотрев на представленные данные, он вздохнул.
　　 В последнее время качество разнообразных недавно вышедших игр слишком плохое, настолько плохое, что он даже не хочет делать обзор.
　　 Это также связано с тем, что виртуальная реальность позволила многим людям увидеть возможности для бизнеса. Всевозможные призраки/зомби протиснулись на рынок, но из-за ограниченности технологий качество игр, создаваемых многими компаниями было ужасно...
　　 Ли Му можно считать небольшим общеизвестным ведущим. Он не смотрит на эти мусорные игры. Он смотрит только на шедевры, которые сжигают деньги!
　　 В конце концов, если искать ошибки в шедевре, то будет чувство исполненного долга!
　　 "Я не выкладывал ничего уже неделю, давайте посмотрим, какие новые работы появились на платформе!"
　　 Напевая небольшую песенку, Ли Му кликнул на сеть платформы для рекомендаций виртуальных игр.
　　 Его взгляд прошелся по рекламным объявлениям, но паузы не было.
　　 "Опять Xianxia ? Эта игра была плохо проработана, верно? Так-так-так, опять 50 центов на спецэффекты..."
　　 "Съемки? Хм... это нормально, но уже есть много хороших работ... и я также показал этот тип в предыдущем выпуске. В этот раз я хочу изменить предпочтения..."
　　 "Вырастить красивую девушку? Хехехе... это не плохо... не плохо... нет-нет, я пока не хочу, чтобы меня забанили".
　　 Он разговаривал сам с собой, просматривая рекламу игры.
"Хорошо?"
　　 Внезапно его движение приостановилось, и мышь остановилась на рекламе.
　　 ""Страна Эльфов"?"
　　 Это была ничем не примечательная реклама. На обложке было изображено возвышающееся мировое дерево, а красивая святая светловолосая эльфийка молилась перед мировым деревом.
　　 Хотя эльфы на обложке очень красивы, на просторах рекламы виртуальных игр такая обложка считается в лучшем случае отличной.
　　 В конце концов, обложка - это лицо, кто не может сделать красивую обложку! А то, что обложка не соответствует реальной вещи, это не так уж и страшно...
　　 Ли Му, никогда не верил в красивую обложку, и на этот раз его привлекла не обложка, а количество кликов под рекламой этой игры.
　　 "Что за **** три миллиона просмотров? Ты купил их на Taobao?".
　　 Его удивило то, что эта реклама была опубликована всего два дня, а набрала целых 3 миллиона кликов!
　　 Любопытство, возникшее однажды, невозможно подавить.
　　 Он сделал глоток кофе и кликнул на объявление.
　　Как и во многих других рекламных объявлениях, в этой рекламе был только рекламный ролик и ссылка для заказа игры. К удивлению Ли Му, количество комментариев внизу превысило 10 000.
　　 Такое не часто встречается в сети виртуальных игровых платформ!
　　 Он не стал сразу кликать на рекламный ролик, а сначала взглянул на комментарий.
　　 "Демакия": Черт возьми! Неужели разработчик нанял кинокомпанию, чтобы сделать промо? Должно же закончиться его финансирование!"
　　 Это самый понравившийся комментарий.
　　Магия?
　　 Ли Му поднял брови.
　　 Эта тема уже опустилась до небес, верно? Непопулярное среди непопулярных. В Европе и Америке это популярно...
　　 Интерес в его сердце внезапно пропал, но поскольку это было действительно скучно, он продолжал смотреть.
　　 "Африканские Европейские Короли": Магические онлайн игры уже давно канули в лету. Если эта игра станет популярной, я буду всю жизнь есть только дерьмо".
　　 Это второй по популярности комментарий, а количество лайков, похоже, превосходит первый горячий комментарий.
　　 "Пхаа......"
　　 Ли Му не мог удержаться от смеха.
　　 В наше время некоторые люди любят есть и пить.
　　 Он нажал на большой палец вверх, затем снова прокрутил вниз...
　　 "Волосы на ногах для атаки: техника ускорения мысли? Выглядит как высокая. Но существует ли такая вещь на самом деле?".
　　 Это уже третий горячий комментарий.
　　 Техника ускорения мышления?
　　 Ли Му был слегка ошарашен.
　　 Что это такое, я никогда об этом не слышал?
　　 Он внимательно прочитал комментарии, а затем с удивлением обнаружил, что это, похоже, новая технология, упомянутая разработчиком во введении к игре, которая, как утверждается, ускоряет мышление игрока в виртуальном мире.
　　 Час в игровом мире, четверть часа в реальном!
　　Другими словами, она позволяет игрокам проводить больше психологического игрового времени!
　　 И это все? Разве это не потрясающе? Может быть, кто из лидеров индустрии сделал это? Pain News или Net Profit?
　　 Ли Му скривил губы, сомневаясь в своем сердце, а затем взглянул на имя разработчика.
　　 "World Shuhei Technology Co., Ltd..."
　　 Его выражение лица было немного ошеломленным.
　　Что это за компания? Никогда о ней не слышал...
　　 "Разве это не очередная маленькая компания, которая хвастается?"
　　 Ли Му нахмурился, испытывая легкое отвращение в сердце.
　　 Нынешняя интернет-компания всегда хочет делать большие новости целыми днями, независимо от того, насколько ты кошатник...
　　 Ли Му покачал головой, почти уже решив в душе, что эти 80% - очередная уловка.
　　 Но, подумав о 3 миллионах просмотров, он решил посмотреть промо-ролик.
　　 "Посмотрите на промо-ролик! Похоже, что оценка промо-ролика довольно хорошая".
　　 Одним нажатием экран вошел в интерфейс рекламного ролика...
　　 Во время воспроизведения экран компьютера внезапно потемнел.
　　 Ли Му сделал глоток кофе и стал смотреть.
　　 Под аккомпанемент неземного пения картинка медленно светлеет.
　　 Первое, что появляется в поле зрения, - это возвышающееся мировое дерево...
　　Постепенно объектив уменьшался, и перед глазами Ли Му появились великолепные города, элегантные и красивые эльфы прогуливались по зеленому городу, разговаривали и смеялись, показывая истинную картину цивилизации эльфов...
　　 Сначала Ли Му был немного рассеян, но вскоре его привлекли постоянно меняющиеся сцены.
　　 Волшебный и приятный пейзаж, великолепный и уникальный город, элегантные и благородные эльфы, веселая и красивая фоновая музыка заставили его почувствовать себя на месте событий.
　　 Медленно зазвучал мелодичный женский голос, который начал рассказывать историю Мирового Древа и эльфов на континенте Сегс...
　　 "Это интересно, это довольно реалистично, пейзажи великолепны, модели персонажей также очень детализированы, а движения очень плавные. А что представляет собой фоновая музыка? Звучит неплохо, но, похоже, я никогда не слышал ее..."
　　 Ли Му не удержался и воскликнул.
　　 Не говоря уже об игре, эта вступительная анимация действительно детализирована и реалистична!
　　 Постепенно Ли Му стал серьезным.
　　История продолжается...
　　 Могущественная сила дала эльфам блестящую цивилизацию, но она же привела к высокомерию и гордыне.
　　Изобилие и изобилие, в конце концов, породили жадность.
　　Сила заговора продолжала сгущаться, и в конце концов это привело к кризису.
　　 Внезапно картина изменилась, золотой свет озарил небо, и вместе со священным пением и ревом появилась огромная и смутная фигура.
　　Началась война.
　　 Затем с неба обрушилась лава, земля раскололась, и бесчисленные священные ангелы веры сражались с гигантскими дубовыми стражами. Первоначальный мирный пейзаж превратился в великолепное поле битвы...
　　 Жестокие бои, блестящая магия, брызжущая кровь, великолепные чудеса...
Картины дополняли друг друга, а трагические и холодные сцены сопровождались неземной, величественной и трагической фоновой музыкой, отчего глаза Ли Му расширились, его кровь хлынула, а рот не удержался от вздоха "Вау"...
　　 В то время как он был поражен прекрасными спецэффектами, в глубине души он испытывал беспокойство и сочувствие к эльфам.
　　 Ли Му, я пристрастился к этому еще больше.
　　 В конце войны это был спор богов. Под ударами бесчисленных магических искусств пышному мировому древу наконец пришел конец...
　　 В слезах цивилизация эльфов превратилась в историю...
　　 Под аккомпанемент неземного и печального пения картина погрузилась во тьму.
　　 Грустная и трогательная музыка стала отдаваться эхом.
　　 Ли Му полностью погрузился в нее и бессознательно испустил долгий вздох, неожиданно прозвучавший необъяснимым образом:
　　 "Родился в печали, а умер в комфорте... Это взлет и падение цивилизации...".
　　 Через некоторое время экран снова изменился.
　　 На экране появилась прекрасная девушка-эльф.
　　 Она была одета в великолепное жертвенное платье, сидела на коленях в полуразрушенном природном храме и со слезами молилась идолу...
　　 Вместе с молитвами девушки неземное пение постепенно достигло своего апогея. Наконец, на последнем песнопении раздался оглушительный звон колокола!
　　 Идол слегка вспыхнул...
　　 Картина снова стала темной, и все звуки смолкли.
　　 Через несколько секунд на экране появились ряды величественных и невыразительных художественных символов:
　　 "Технология ускорения магического мышления позволяет вам наслаждаться игровым миром!".
　　 "Интеллектуальный ИИ подарит вам беспрецедентный игровой опыт!"
　　 "Создать самую реалистичную, самую насыщенную, самую заменяющую и самую свободную эпическую магию в истории!".
　　 "1 июня онлайн-игра виртуальной реальности "Земля Эльфов" не будет удалена для закрытого бета-тестирования! Добро пожаловать на регистрацию!"
　　 "Королевство эльфов - ждет вашего спасения!".
　　 Это конец промо.
　　 Ли Му был ошеломлен на некоторое время, как будто он еще не оправился от шока, вызванного сценой битвы.
　　 Через мгновение он ущипнул себя за бедро:
　　 "Черт! Сколько стоило придумать предысторию и сделать спецэффекты!".

    
  





  


  

    
      В рекламном ролике продолжительностью 10 минут, по мнению Ли Му, все кадры - это деньги, и я не знаю, сколько денег на них было потрачено...
　　 Если дать этому промо-ролику оценку, то при идеальной оценке в 100 баллов, Ли Му определенно поставит 99. На один балл меньше - из-за боязни вызвать гордыню у другой стороны.
　　Изображение, персонажи, звуковые эффекты, спецэффекты... Неважно, что из них является абсолютно лучшим в индустрии, вы даже можете просмотреть его (промо-ролик) прямо как фильм.
　　Нет, я боюсь, что большинство фильмов не дотянут...
　　 Так называемая "технология ускорения мышления" также вызвала у него любопытство.
　　 Однако Ли Му не такой, как другие пользователи сети, он достигает кульминации сразу после просмотра промо-ролика.
　　 Напротив, в этот момент он очень спокоен.
　　 "Промо-ролик великолепен, но... может ли игра действительно быть такой же, как промо-ролик?".
　　 Бесчисленные факты доказывают, что виртуальная реальность только зарождается в эти годы, а многие игры продаются на ура.
　　 Хотя эффект от этого промо под названием "Королевство Эльфов" взорвался, это не значит, что игра действительно похожа на промо.
　　 Выключив рекламное видео, Ли Му открыл поисковую систему для поиска, а затем неожиданно обнаружил, что "Страна Эльфов" уже вызвала широкое обсуждение в крупных социальных сетях.
　　 Очевидно, что такой качественный рекламный ролик в сочетании с загадочной новой технологией уже поднял аппетит пользователей сети.
　　 На самом деле, Ли Му тоже стало очень любопытно.
　　 Не говоря уже о другом, даже если он никогда не слышал об этой игровой компании, он мог бы сказать, что эта работа определенно является шедевром!
　　 В конце концов, промо-ролики явно сжигали кучу денег как макулатуру. Ли Му подсчитал, что она может стоить дороже, чем многие игры виртуальной реальности, которые уже лежат на полках магазинов.
　　 В этой ситуации он снова задумался и почувствовал, что какой бы плохой ни была игра, она не должна быть настолько плохой...
　　 Более того, он полон интереса к этой "технологии ускорения мышления".
　　 Мало того, рекламный фильм "Земли Эльфов" уже вызвал общественный резонанс, и это лучший видеоматериал...
　　 Подумав об этом, Ли Му кивнул:
　　 "В эту игру стоит поиграть".
　　 Затем он нажал на ссылку для регистрации в игре.
　　 Веб-страница снова изменилась, и на экране появился официальный сайт "Страны Эльфов".
　　Официальный сайт был очень грубым, похожим на небрежное граффити, что заставило Ли Му серьезно усомниться в том, что это была та же компания, которая сделала рекламный фильм со спецэффектами.
　　 Хоть он и тухлый, но воробей мал и все же имеет все пять внутренних органов, форумы, доски объявлений, информационные доски и т.д.
　　 Ли Му дважды переглянулся и нажал на кнопку регистрации на главной странице...
　　 Экран вспыхнул и перешел на страницу регистрации.
　　 "Добро пожаловать на закрытое бета-тестирование "Страны Эльфов", которое состоится 1 июня".
　　 "Для получения максимального эффекта от игры, пожалуйста, заполните свои личные данные и сопутствующую информацию, спасибо за сотрудничество..."
　　 Посмотрев на требования к регистрации, Ли Му не удивился.
　　 Игры виртуальной реальности вызывают сильную зависимость, поэтому правила были изданы еще год назад, и требуется проверка реального имени.
　　 Он с легкостью заполнил свои данные и нажал на кнопку регистрации.
　　 "Успешная регистрация! Вы - 515494-й игрок, зарегистрировавшийся в "Стране Эльфов", спасибо за участие!".
　　 Ли Му слегка приоткрыл рот, увидев это число.
　　 " Умница! Пятьсот тысяч записей... это слишком много..."
　　 "А сервер работает?"
　　 Сервер игры виртуальной реальности, его пропускная способность не выше, чем у обычных онлайн-игр!
　　 слегка воскликнул он, продолжая смотреть вниз.
　　 "Первая кампания внутреннего тестирования имеет в общей сложности 300 мест. Мы проведем произвольный отбор желающих в течение недели. Пожалуйста, постоянно следите за своей электронной почтой и SMS".
　　 "Спасибо за понимание и поддержку!"
　　 Ли Му: ...
　　 "Триста? Как смешно?!"
　　 В этот самый момент у него возникло желание ударить по клавиатуре.
　　Выражение лица неуверенно изменилось, и Ли Му отпил кофе.
　　 "Забудь, это ведь плевое дело - одолжить номер, чтобы поиграть".
　　 Большинство ожиданий в его сердце были облегчены, Ли Му покачал головой, закрыл веб-страницу и пошел искать другую добычу...
　　......
Время летит.
　　 Древний континент Сегуса, в Лесу Фей.
　　 Прошел почти месяц, и мировое дерево на данный момент претерпело некоторые изменения по сравнению с предыдущим.
　　 Хотя большинство ветвей все еще находятся в засохшем состоянии, некоторые из нижних и верхних уже слегка зазеленели.
　　 Ив сделал это не специально, однако с пробуждением Мировое Древо начало инстинктивно восстанавливаться.
　　Этот процесс идет очень медленно и хотя Мировое Дерево все еще умирает, если ему дать время, даже если ничего не делать, оно сможет медленно восстановиться...
　　 Однако этот процесс будет довольно долгим. Без помощи внешних сил ему могут потребоваться тысячи лет, чтобы восстановиться до своего пика.
　　 Ив, естественно, не стал бы просто так ждать, в конце концов, бог знает, не появится ли сильный враг.
　　 В эти дни Он приказал Дубовым Стражам смести все угрозы в радиусе десяти километров, готовясь к "игре", которая вот-вот будет испытана.
　　В будущем это место станет базовым лагерем эльфийской нации.
　　 В то же время он также потратил 3 единицы божественной силы на создание скрывающего барьера, охватывающего наибольший диапазон, который он может контролировать - радиус в десять километров, чтобы внешний мир не смог увидеть изменения в мировом древе.
　　Без него этот период является самым слабым периодом Ив, он должен убедиться, что его не потревожат до того, как его божественная сила достигнет 100.
　　 Когда божественная сила достигнет 100, он официально выйдет из близкого к смерти состояния, а в то же время он сможет формировать свой облик и применять свои способности более удобным образом.
　　 Взглянув на свое состояние, Ив в сердцах вздохнул.
　　 "Осталось еще 11 единиц сверхъестественной силы... Надеюсь, "Страна Эльфов" меня не подведет".
　　 Что характерно, дубовый страж Басака в очередной раз уничтожил команду орков-охотников за эти дни, а его сверхъестественная сила может поддерживаться на уровне выше 10 единиц.
　　 Однако продолжающееся появление орков также стало тревожным сигналом для Ив.
　　 Рядом с Лесом фей есть племя полуорков, которое Ив сумел обнаружить. Хотя сила этого племени невелика по сравнению со многими племенами полуорков, это племя находится слишком близко к Лесу фей, что действительно представляет угрозу.
　　 Не говоря уже о том, что за полуорками стоит один из смертельных противников Мирового Древа - Урал, бог зимы и охоты.
　　 Жаль, что нынешний радиус влияния Ив составляет всего десять километров, а его сила ограничена. Басака страдает от одиночества и не может разделаться с противником одним махом...
　　 "Возможно, после того, как прибудут первые игроки и поднимутся до определенного уровня, их можно будет передать в его руки..."
　　 "Первый уровень все еще слишком мал, тогда я могу сначала помочь им прорваться через уровень ученика с помощью квестов и получить повышение до 11-го уровня черного железа..."
На самом деле с силой Ив прямое наделение игрока силой 11-го уровня не потребляет много энергии, но чтобы игрок не умирал так часто, он решил зафиксировать силу после рождения и последующего воскрешения на 1 уровне.
　　 По крайней мере, на начальном этапе.
　　 "В таком случае, эти ребята должны дорожить жизнью, верно? Я же могу расслабиться".
　　 Диапазон действий игрока намного больше, чем у Ив. Путем тестирования он судит, что связь между телом эльфа, которого он создал, и им может достигать 100 километров, а затем она отключается.
　　 Конечно, если вы верующий, то связь может быть и дальше. Ведь между верующими и богами существуют связанные каналы веры.
　　 Но как человек Синей Звезды, Ив не ожидает, что жители его деревни обеспечат его верой, в конце концов, для них это просто игра.
　　 Сто километров - это также максимальный радиус действия для игроков на начальном этапе плана Ив. Для того чтобы игроки не заблудились, он установил это ограничение. Когда игроки выходят за пределы этого ограничения, они автоматически связываются с материнским деревом и заставляют игрока телепортироваться обратно.
　　 А с улучшением силы Ив, диапазон действий игрока также может быть расширен. Если он станет могущественным божеством, он даже сможет позволить игроку свободно гулять по всей площади!
　　 Затем Ив снова поместил свое сознание в божественное пространство...
　　 проверил работу игровой системы в своем сознании, и, почувствовав, что проблем нет, Ив снова сосредоточил свое внимание на центре своего купола.
　　 Там висели триста скоплений света в форме яйца, сияющих энергетическим светом и источающих дыхание жизни.
　　 Это первое тело, которое Он создал.
　　 Тело созрело и механизм воскрешения был полностью настроен. Следующий шаг - это задать игрока и подготовиться к прибытию милашек!
　　 Ив был весьма удовлетворен, он снова подключился к сети Синей Звезды и начал отбирать подходящих кандидатов.

    
  





  


  

    
      Студенческий городок.
　　 Ли Му натянул шлепанцы, надел большие штаны и пошел к своему съемному дому с только что купленными жаренными палочками из соевого молока.
　　 Дом, который он снял специально для прямых трансляций, также является его общежитием.
　　 Вдруг из кармана его брюк раздался сладкий звон.
　　 Он сделал небольшую паузу, вытер жирные руки о белый жилет и с ухмылкой достал телефон.
　　 На экране высветилось текстовое сообщение:
　　 "Поздравляем! Вы были выбраны одним из первых игроков закрытого бета-тестирования "Страны Эльфов"! Код приглашения: 233-123-124".
　　 "1 июня "Страна Эльфов" приветствует вас!".
　　 Ли Му был ошеломлен, похоже, он еще не пришел в себя.
　　 Перечитав сообщение, он похлопал себя по бедру и усмехнулся:
　　 " Ура! Я так и знал!"
　　 " Я всегда был удачлив!"
　　............
　　 В этот момент основные игровые чат-группы взорвались.
　　 " Ааааааа! Меня выбрали! Меня выбрали!"
　　 "В чем дело? Так волнуешься?"
　　 ""Королевство Эльфов"! Я был выбран в ряды игроков закрытого бета-тестирования!"
　　 "Черт! Великолепно! Я слышал, что количество регистраций на внутреннее бета-тестирование превысило один миллион, не так ли?"
　　 "Это не так! Хе-хе, тогда я сделаю для тебя скриншот!".
" Завидую! Я видел промо-ролик, он действительно великолепен! Если это действительно так, как говорит официальный представитель, промо-ролик - это реальное качество изображения, то это действительно шедевр! Судя по нему для игры, похоже, специально разработаны язык и музыка. Это такое дикость какая-то!"
　　 "Это безумие! Группа игроков закрытой беты начала продавать места!"
　　 "Блядь, так жестко? За сколько?"
"Кажется, уже больше 7000... В конце концов, я хочу попробовать так называемое ускорение мышления! А еще официальный представитель введет новую 100% настраиваемую реакцию органов чувств. Знаешь, системы осязания виртуальных игр на рынке сейчас делают все слишком плохо".
　　 "Ужасно".
　　 "Мы не понимаем замыслов богачей".
　　 " Это без толку, без толку, сказал официальный представитель, аккаунт привязывается к идентификатору и он будет проверяться при входе в игру. Ты не сможешь войти в игру, если ты не..."
　　 " Эх... жду публичного бета-теста".
　　 "На самом деле, я думаю, что официальный представитель хвастается... слишком неправдоподобно: ускорение мышления, реальное восприятие и т.д., такая технология действительно нужна разработчикам игр!" "...кто еще разрабатывает игры!".
　　 "Я также сомневаюсь... также в интернете сейчас много разговоров. Но давайте сначала посмотрим, к тому времени уже должна быть прямая трансляция..."
　　 "Прямая трансляция? Разве это не означает, что мышление ускорено? Если это правда, это действительно может транслироваться в прямом эфире?"
　　 Глядя на экран в группе, Ли Му, который ел жареные хлебцы на краю, слегка приоткрыл рот.
　　 Поразмыслив, он набрал следующую строчку:
　　 "Я получил квалификацию. 1 июня в полдень я начну прямую трансляцию "Страны Эльфов". Приглашаю всех посмотреть".
　　 На некоторое время игровая группа снова взбудоражилась.
　　 "Черт! Это Ли Му!"
　　 "У вас есть квалификация для Му?".
　　 "Му хочет вести прямую трансляцию?!"
　　 " В первых рядах дынные семечки! Эта игра так популярна в сети, я хочу посмотреть, как все пройдет!"
　　 "Ли Му! Я - "Де Марсия", я тоже прошел отбор. Добавь в друзья заранее! Пожалуйста, давай играть вместе!"
　　 "......"
　　 "......"
　　 Видя новости, которые продолжали появляться, Ли Му был счастлив.
　　......
　　 Время пролетает быстро и в мгновение ока наступило время закрытого бета-тестирования "Страны Эльфов".
　　 1 июня, полдень
　　 Ли Му, который закончил свой обед пораньше, зашел в игровую кабину и включил функцию прямой трансляции.
　　 "Королевство Эльфов" уже давно было загружено, он с легкостью нашел кнопку запуска и открыл игру...
　　 Загружается нормально и первое, что появляется - интерфейс создания персонажа.
　　Единственная раса, которую можно выбрать - эльфы, также есть функция переноса лица.
　　 Честно говоря, Ли Му сильно сомневался в полезности этой функции.
　　 Ведь даже глядя на случайное лицо, которое предлагается системой, он уже чувствует себя красавцем.
　　 В студии прямой трансляции также пронеслось:
　　 "Модель персонажа великолепна!"
　　 "Это лицо, которое предлагает система? Разработчики не будут использовать лица новичков напрямую?".
　　 "Такой красавчик!"
　　 "Это все-таки эльф!"
　　 "Ли Му! Ли Му! Я "Де Марсия", добавь в друзья! Пожалуйста, найди меня позже!"
　　 "Почему Ли Му не выбирает женский вариант? Какой смысл смотреть на мужской **** во время игры?"
　　 взглянув на экран капсулы, Ли Му объяснил:
　　 "Эта игра связывает пол с личностью".
После объяснения он установил цвет волос и зрачков на черный, его прическа была настроена на отращивание длинных волос, а его фигура стала немного стройнее, его внешний вид стал более нейтральным.
　　 "Пуф... Ли Му, ты что COS Тунчжи".
　　 "Тунчжи +1"
　　 "Тунчжи +2"
　　 "......"
　　 Не обращая внимания на насмешки, Ли Му ввел свое имя как: "Ли Му".
　　 Вот это да, это так хардкор!
　　 Затем он вошел в игру.
　　 Сознание замерцало, в сердце Ли Му разлилось неописуемое чувство невесомости, а его мозг в одно мгновение помутнел...
　　 кажется, что он пронесся сквозь бесчисленное количество времени и пространства, кажется, что он пронесся сквозь вечность.
　　 Когда его сознание снова очнулось, Ли Му обнаружил себя в огромном и великолепном мире.
　　 В сопровождении мелодичной классической музыки в поле зрения Ли Му предстала великолепная сцена.
　　 Величественное мировое дерево, великолепный эльфийский город, блестящая серебряная цивилизация, великолепная война...
　　 А Ли Му, как сторонний наблюдатель, смотрит на все с одной точки зрения.
　　 " Катсцены! Это катсцены!"
　　 " Эти спецэффекты настолько реалистичны!"
　　 "Эй, разве вы не видели промо-ролик раньше?"
　　 "Фоновая музыка такая приятная... эй... Я чувствую, что мои эмоции задеты".
　　 В прямом эфире публика вздохнула.
　　 Верно, это была катсцена.
　　 Это все еще делает Ив в сочетании с экраном наследования Мирового Древа. Цель - дать игрокам, зашедшим в игру, понять историю эльфов и попутно привить им главную идею "игры"...
　　Помоги великому древнему богу Ив Уктрагир возродить цивилизацию!
　　 Катсцены отличаются высоким качеством. Ли Му не стал их пропускать, а смотрел вместе со зрителями в прямой трансляции.
　　 Через две минуты анимация, наконец, закончилась...
　　 Ее содержание осталось незаконченным.
　　 Под священное пение мир перед Ли Му снова изменился.
　　 На этот раз он очутился в белом пространстве, вновь обретя контроль над собой.
　　 Дух Ли Му вознесся, а затем он вытянул руки.
　　 уже не привычные жирные руки, а ставшие стройными и белыми, но в них чувствовалась неописуемая сила.
　　 Он прикоснулся к своему телу, ощущение реальности прикосновения заставило его почувствовать, что он путешествовал сквозь...
　　 В этот момент все прежние подозрения исчезли.
　　 Чувство удивления от удара возникло у юноши спонтанно, и он не мог не воскликнуть:
　　 "Это действительно шедевр! Персонажи очень реалистичны! И это действительно помогает вернуть восприятие! Ощущение тяжести похоже на реальное!"
　　 Он сильно сжал лицо и почувствовал легкую боль.
　　 "Боль очень реалистична! Если бы я не знал, что это игра, я бы даже заподозрил, что перешел дорогу! Но, похоже, что это можно настроить уровень боли в 0%".
　　 Он снова вызвал свою карточку персонажа.
　　[Имя: Ли Му]
　　[Раса: Эльф]
　　[Род занятий: нет]
　　 [Уровень: 1 (Ученик)]
　　【Опыт: 0/100】
　　【Здоровье: 50/50】
　　【Магическая сила: 50/50】
　　【Атрибуты: Телосложение (5), Сила (5), Ловкость (5), Магия (5)】
　　......
　　 Пока Ли Му с любопытством ощупывал себя, его внимание привлек бесплотный голос...
　　 "Добро пожаловать в другой мир, Избранный".
　　 Голос прекрасный, неземной, сердечный и бесплотный, но в то же время он вызывает ощущение святости, которое трудно описать словами, он заставляет людей бессознательно вырабатывать желание поклоняться.
　　 Как только звук донесся до его ушей, Ли Му почувствовал, что вся его душа как будто омыта, необычайно спокойна.
　　 Подсознательно он поднял голову, а затем широко открыл рот от удивления...

    
  





  


  

    
      Перед Ли Му возникла святая богиня, белый свет окутывал все ее тело.
　　 Она одета в элегантное и роскошное платье, ее длинные серебряные волосы достигают талии, а фиолетовые глаза сияют тайной и мудростью, что вызывает у людей чувство поклонения.
　　 Она настолько красива и величественна, что Ли Му с трудом мог найти подходящие слова, чтобы описать ее. Он просто чувствует, что всей красоты мира недостаточно, чтобы показать ничтожество другой стороны...
　　 Он увидел, что его глаза выпрямились, и на мгновение забыл прокомментировать прямой эфир...
　　Мягкая сила озарила его, Ли Му почувствовал, как все его тело согрелось, а торжественный и святой голос богини снова зазвучал:
　　 "Я - мировое дерево, управляющее природой, жизнью и эльфами, древний бог - Ив Уктрахир".
　　 "Храбрый Избранный, добро пожаловать в мир меча и магии".
　　 Этот голос так прекрасен, но он заставляет людей испытывать чувство святости, не терпящее сквернословия.
　　 Ли Му бессознательно сглотнул, в его голове осталась только одна мысль:
　　 "Черт! Эта модель и спецэффекты действительно плохи!".
　　 Не то чтобы он никогда не видел красивых моделей NPC.
　　 Но такую лажу видел впервые, да еще и с красотой + спецэффекты.
　　 А комната прямой трансляции в этот момент уже давно погрузилась в шквал...
　　 " Черт!!!"
　　 " Черт!!!"
　　 "awsl"
(прим: awsl - китайская идиома 啊 我 死 了 (ah, I am dead), буквальное значение - «ах, я мертв », обычно используется для выражения волнения, когда некоторые видят что-то очень милое или удивительно очаровательное.)
　　 "Я влюблен, я влюблен..."
　　 "Не останавливай меня, я хочу учиться!"
　　 "Моя Богиня, могу я потрогать твою маленькую юбочку?"
　　 "Конечно... игра на тему другого мира, богиня стандартная!"
　　 "Стойте, вы, группа облизывающихся кобелей! Вы расслышали, что они сказали? Мне кажется, что скорость речи очень высокая..."
　　 Конечно, последние уже давно погружены в атмосферу "A Вэй мертв".
　　......
　　 Все верно, эта богиня - персонифицированный образ, который будет у Ив после воплощения.
　　 Чтобы привлечь игроков и запечатлеть их на себе, Ив использовал магические силы, чтобы в игре доминировал его собственный гуманоидный образ. Первоначальная форма - это его божество.
　　 Каждый игрок, вошедший в игру, пройдет через процесс благословения этой богиней, который является частью данной игры.
　　 "Храбрый Избранный, чтобы лучше приспособиться к этому миру, я дам тебе твою собственную силу".
　　 Таинственный голос богини зазвучал снова, она легонько постучала пальцем по Ли Му и перед ним появилось системное окно.
　　【Пожалуйста, выберите вашу систему профессий:】
　　【Система силы】
　　【Система заклинаний】
Выбор профессии?
　　 Ли Му потрогал свой подбородок.
　　 Прежде чем зайти в игру, он прочитал информацию об игре на официальном сайте и знал, что система профессий в "Королевстве Эльфов" делится на две категории: [Система силы] и [Система заклинаний].
　　 На 10-м уровне игроки могут дальше переходить на другие профессии и выбирать более подробные профессии, такие как бойцы, стрелки, маги и т.д....
　　 Какая из них лучше?
　　 Ли Му погрузился в раздумья.
　　 Спор в комнате прямой трансляции также перешел в ругань.
　　 "Сила! Это должна быть сила! Эльфы обладают высокой ловкостью и на более поздней стадии могут быть переведены в ассасинов или стрелков!"
　　 "Это все еще свод правил, это все виртуальная реальность. Если ты не испытаешь чувство магии, сможешь ли ты все еще использовать большой нож, чтобы разрезать ее?"
　　 "То, что ты сказал, неправильно! Разбивочные таланты в виртуальной реальности имеют текстуру! Как же круто рубить фарш!"
　　 "Если ты так говоришь, то и в реальности у него будет текстура!"
　　 "Ты решился рубить в реальности?"
　　 "Вы что демоны?"
　　 "......"
　　 Глядя на сильно изогнутое оружие, Ли Му дернул ртом.
　　 Подумав, он нажал [Система заклинаний].
　　 Ну, это все еще кажется магией.
　　 Ученые, они нецивилизованные и нелюдимые.
　　Цивилизованные люди шевелят ртом, но не руками, им достаточно просто произносить заклинания.
　　 "Небесный Избранный, ты выбрал систему заклинаний, я благословлю тебя и дам тебе два магических навыка наугад".
　　 Сопровождаемая чистым и красивым голосом, прекрасная богиня слабо указала на Ли Му.
　　 Приняв наследство Мирового Древа, Ив имеет набор систем профессий, который едва ли можно назвать полноценной системой профессий в его понимании. Не проблема выбрать несколько низкоуровневых навыков, чтобы дать их игрокам.
　　 На мгновение Ли Му почувствовал, как в его тело вливается мягкая и теплая сила, а его пять чувств, казалось, претерпели некоторые изменения.
　　 Ли Му не удержался и снова проверил строку состояния системы.
　　[Имя: Ли Му]
　　[Раса: Эльф]
　　[Род занятий: Заклинатель]
　　 [Уровень: 1 (Ученик)]
　　【Опыт: 0/100】
　　【Здоровье: 50/50】
　　【Магическая сила: 100/100】
(прим: возможно это мана)
　　【Атрибуты: Телосложение(5), Сила (5), Ловкость (5), Магия (10)】
　　 [Навыки: Лечение мелких травм, Опутывание лианами]
　　 " Способности, связанные с магией, были усилены!"
　　 Ли Му был несказанно доволен.
　　 "Избранный, ты получил мое благословение, пожалуйста, возьми с собой снаряжение и отправляйся в путь!"
　　 Голос богини зазвучал снова и тело Ли Му вспыхнуло светом, появились грубые одежды, деревянный посох в руке и деревянный кинжал на поясе.
　　  [Вы получили предмет: Грубый льняной халат (белый)]
　　【Вы получили предмет: грубый деревянный посох (белый)】
　　【Вы получили предмет: грубый кинжал из черного дерева (белый)】
　　 Это начальное снаряжение, которое Ив заготовил для игрока. Оно было сделано из лесных деревьев и льна.
　　 Эти предметы производятся отдельными партиями, станут стандартным снаряжением после появления в игре, и рассматриваются как небольшой подарок, приготовленный Ив для игрока.
　　Конечно, это тоже предел того, что он сумел сделать, сколько бы он ни делал, он чувствует себя разочарованным в своей божественной силе.
　　 Создав 300 комплектов снаряжения, он потратил 0,1 очка сверхъестественной силы.
　　 С благословения богини картина перед Ли Му снова изменилась.
　　 Мимо промелькнул ослепительный свет, и Ли Му подсознательно закрыл глаза.
　　 Ему казалось, что он прорвался сквозь некий барьер, рожденный из яйца, его пять чувств становились все яснее и яснее...
　　 Свежий воздух хлынул ему в лицо, а в ушах зазвучало отдаленное пение птиц, Ли Му медленно открыл глаза и понял, что попал в другой мир.
　　 Огромные ветви, простые и великолепные естественные храмы, величественные горы вдали, а рядом почти три сотни эльфов, убивающих Мэтта...
　　 Стоя на ветвях Мирового Древа, глядя на несравнимо маленький густой лес под ногами, Ли Му молчал...
　　 "Я пошел! Это же действительно 100% качества!"
　　 " Люблю ее! Эта игра станет хитом! Пейзажи просто потрясающие!"
　　 "Пхаа ха ха ха ха... насмешили до смерти, эта группа гениальных игроков, почему модели какие-то необычные!"
　　 "Что за **** красная взрывающаяся голова? Разве честная и практичная система - это плохо?"
　　 " Снаряжение системы заклинаний - это мантия и посох, а системы силы - деревянные доспехи и деревянный меч?"
　　 "Мне нравится пейзаж. Тут вечеринка на свежем воздухе? Давайте сделаем групповое фото во время открытой беты!"
　　 "А? Почему Ли Му больше не говорит?"
　　 "Ли МУ! Ли Му! Добавь в друзья! Я Де Марсия! Я тоже в игре!
　　 В зале прямой трансляции все больше и больше шума.
　　 долгое время было тихо, голос Ли Му слегка дрожал, а в глазах появился блеск:
"Вот дерьмо......"
"Я......"
　　 Глядя на плачущего Ли Му, собравшиеся в зале прямой трансляции были шокированы.
　　 "Черт, неужели это правда? Ли Му был тронут и заплакал?"
　　 " Здесь должна быть функция эмодзи..."
　　 "Слезы настолько реалистичны!"
　　 "Этот игровой опыт настолько мощный?"
　　 Лицо Ли Му потемнело, когда он посмотрел на бурю, пронёсшуюся мимо его глаз.
　　 Он внимательно посмотрел на свои ноги, затем вздохнул, поспешно поднял голову, потер грудь и объяснил:
　　 "Нет, я... Я немного боюсь высоты...".
　　 На мгновение в комнате прямой трансляции воцарилась тишина.
　　 "Что только что сказал Ли Му? Скорость слишком высока, чтобы расслышать..."
　　 "Да, скорость речи слишком высока, верно? Я не расслышал... как будто нажал кнопку перемотки вперед..."
　　 "Ты только заметил!"
　　 Ли Му:...
　　 "......"
　　 " Быстрая перемотка...?"
　　 "Ускорение мышления! Это ускорение мышления! Быстрая речь Ли Му вызвана ускорением мышления! Это точно ускорение мышления!"
　　 "Черт! Мышление действительно ускорено?!"
　　 "То есть, действительно осознавал реальность игры в течение часа и четверти часа?!"
　　 "Ой, мамочки! Эта игра идет против неба! Непревзойденное качество картинки и черная технология просто невообразимы."
　　 "Тогда кто и кого ждет поедание дерьма!"
　　Внезапно поднялся шквал.
_______________________________
Перечитал 2 раза, вроде бы косяков нет. Так же исправил статы в предыдущей главе

    
  





  


  

    
      Что самое неприятное в играх?
　　 Очевидно, что вы только начали играть, и прошло совсем немного времени, прежде чем вы подумали, что пора уйти в оффлайн на несколько часов.
　　 Время игры - вечный враг игроков.
　　 А что касается "ускорения мышления", означает ли это, что в некотором смысле у игроков будет больше игрового времени на ощущение?
　　 Хотя в реальности это час, в игре после ускорения мышления проходит четыре часа!
　　 "Страна Эльфов" привлекла внимание большого количества игроков Кроме промо-роликами, именно этой технологией.
　　 Конечно, они не знали, что на самом деле это просто потому, что течение времени в двух мирах разное.
　　 Однако на самом деле, помимо привлекающего внимание "ускорения мышления", качество этой игры под названием "Страна Эльфов" также намного превосходит ожидания игроков.
　　 Слишком реально! Это так реально! Она полностью отличается от тех игр виртуальной реальности, которые есть на рынке!
　　 действительно соответствует рекламе, заставляя людей погружаться в игру, как будто они попали в реальный мир!
　　 В данный момент все везунчики, принявшие участие в закрытом бета-тестировании, полны восторга и наслаждения.
　　 Три сотни эльфов с разными лицами в восторге, исследуя и изучая этот странный мир по-своему...
　　Некоторые стояли на открытом пространстве, глядя на далекие пейзажи, и восклицали: "Такие большие! Такие красивые!"...
　　Некоторые размахивают руками, ощущая ту же гравитацию, что и в реальности, а выражения их лиц полны удивления...
　　 Другие щипают себя за лицо, восклицая: "Как настоящее!"...
　　 Но... есть и необычные стили...
　　 Был один приятель Афро, который даже разделся на публике... выкрикивал " Ура!".
　　 Другие игроки вокруг то смеялись, то бухтели...
　　 Даже некоторые покрасневшие женщины-игроки прикрывают лица, показывая пальцы, и с любопытством смотрят большими блестящими глазами...
　　 Однако этот джентльмен явно разочаровался.
После трех или двух раз, когда одежда была снята, но золотистый свет появлялся в ключевых частях, я не мог ничего увидеть.
　　 "Стоп! Это оказывается версия без возрастных ограничений!"
　　 Раздетый мистер с сожалением хмыкнул.
　　 Наблюдая эту сцену в сознании, Ив почувствовал, как его живот судорожно сжался...
　　 К счастью, он приготовил гармоничный святой свет, иначе сразу после запуска игры на него донесла бы Синяя Звезда.
　　 Он не хочет, чтобы Синяя Звезда в одностороннем порядке заблокировала его за контент для взрослых!
Взглянув на раздевающегося человека, Ив в сердцах сделал для него пометку, скорректировал потенциальный атрибут удачи этого господина до 1, и в то же время вызвал святую Алису, чтобы быстро организовать задание для группы питомцев, чтобы через некоторое время снова не придумывать, в чем дело.
　　 Большинство питомцев, которых он поймал на этот раз, - осторожные олды, которые уже давно играют в онлайн игры.
　　 Какую сюжетную миссию будет проходить эта группа игроков, Ив не берется утверждать.
　　......
　　 "Избранный здесь!"
　　 В Храме Природы.
　　 Ощутив огромные колебания пространственных сил, Алиса, которая стояла на коленях перед идолом, закрыв глаза и молясь, вдруг открыла глаза, и ее изумрудные глаза были полны волнения и ожидания.
　　 Она приподняла угол жертвенной юбки, готовая поприветствовать ее. В то же время торжественный голос Ив прозвучал в ее душе:
　　 "Алиса, помоги Избранному ознакомиться с этим миром".
　　Непонятно почему, но она почувствовала легкую приятную усталость от голоса Матери-Богини.
　　 Похоже, что призыв Избранного также отнимает много сил у Матери-Богини... Как только Мать-Богиня проснулась, она так усердно трудилась ради будущего Эльфов, и я не могу допустить, чтобы Мать-Богиня разочаровалась!
　　 Думая об этом, взгляд Алисы стал более строгим, а ее вера стала более искренней.
　　Мать-Богиня, Алиса обязательно оправдает твое стремление к культивированию!
　　 С глубокомысленными нотками она слегка поклонилась идолу, вытянула правую руку и нарисовала на груди символ дерева, символизирующий мать природы, а затем бросилась к стволу мирового дерева...
　　Как только она вышла из храма, Алиса услышала радостные возгласы и крики.
　　 "Избранные!"
　　 Ее глаза загорелись, затем она привела в порядок свой внешний вид, похлопала себя по лицу, проговорила в уме заранее заготовленную приветственную речь, а затем с милой улыбкой грациозно пошла в направлении звука.
　　Что за существа могут быть так важны для Владыки Матери Богини?
　　Пока Алиса шла, ее мысли все время путались.
　　Как у молодой девушки, которой меньше трехсот лет, сердце Алисы полно тоски и любопытства к геройскому образу жизни "Избранного".
　　 В этот момент ее сердечко уже наполнилось различными фантазиями...
　　 Ну, как любимец природы, Избранный должен быть похож на героя, описанного в рассказе: верхом на священном единороге, в великолепных доспехах, со священным мечом и посохом, благословленный богами...
　　 Он должен быть настоящим храбрецом, красивым и элегантным, скромным и благородным, таинственным и могущественным!
　　 У них должна быть железная дисциплина и вера, как у легендарной первородной армии!
　　 Думая об этом, Алиса почувствовала в душе непонятное беспокойство.
　　 "Ба, о чем ты думаешь... Ты - святой природы! Не потеряй достоинство Богини-Матери!"
　　 Она энергично тряхнула головой, отгоняя все хаотичные мысли в голове, но бессознательно ускорила шаг.
　　 Подняв листву, загораживавшую обзор, Алиса наконец увидела "героев", которых так ждала...
　　 На главном стволе сотни эльфов в одеждах из грубой ткани и рваных деревянных доспехах теснились и кричали, создавая беспорядок.
　　Кто-то играет, кто-то экспериментирует с магией, кто-то собирает кору и рвёт листья деревянным ножом, а кто-то поёт вдалеке...
　　 Что еще более преувеличено, так это несколько обнаженных мужчин-эльфов, которые, сияя святым светом, прыгают среди ветвей, ослепляя людей...
　　 "Эта кора слишком прочная! Я не смогу снять ее ножом..."
　　 "Где мое снаряжение? Кто украл мое снаряжение?!"
　　 "Эй, ты что, так хочешь, можешь прочитать разъяснение для новичков?"
　　 "Какие навыки все получили?"
　　 "Я принадлежу к системе силы, богиня послала мне крестовый и вихревой удары".
　　 " Крестовый разрез - это так красиво!"
　　 "Кто умеет пользоваться мини-картой?"
　　 "Есть ли какая-нибудь девушка, снявшая общий скриншот, пейзаж хорош, хочу запостить круг друзей".
　　Конечно, если внимательно понаблюдать, то шум создает десяток шумящих. Большинство игроков все еще изучают руководства для новичков, но даже десятков людей достаточно, чтобы исказить общий образ игрока...
　　Если быть с точки зрения игрока, то ничего непонятного...Могу только сказать, что эта игра слишком реалистична, и это заставляет игроков немного удивляться и норовить переусердствовать, желая попробовать все.
　　 Но... для местных эльфов все по-другому.
　　 Глядя на беспорядочную сцену перед ней, улыбка Алисы застыла на ее лице.
　　 "Это и есть... Избранный?"
　　 Она потерла глаза, подозревая, что у нее галлюцинации.
　　 Сделав глубокий вдох, Алиса снова огляделась...
　　 "Эй! Это то снаряжение, которое я сняла раньше! Не носи его без разрешения!"
　　 "Если ты не написала свое имя, как ты узнала, что это твое?"
　　 "Я сказал, что на всех хватит! Играйте в игру честно!"
　　 "Разве ты не говорил, что будут начинающие собиратели? А как же люди?"
　　 все еще беспорядок...
　　 " Треск..." Алиса почувствовала, как будто в ее сердце что-то разбилось.
　　 Красивая и благородная внешность эльфов сочетается с таким вульгарным и плохим поведением, а производимая разрушительная сила почти перечеркивает три представления девушки...
　　 Она уставилась в пустоту, ее рот открылся в пустоту, а в мозгу царил беспорядок.
　　Это... что за ситуация?
　　 Разве Избранный не является любимцем богов?
　　 Разве не все избранники обладают благородной мудростью?
　　 Разве это не должны быть герои и воины, которые спускаются с небес?
Это......
　　 Что происходит с этой группой эльфов, которые недисциплинированны, как одержимые гоблины, грубы, как полуорки, и совсем не имеют стыда!
　　 Внезапно она заметила нескольких убийц, которые держали деревянные ножи, чтобы ковырять кору...
　　 Лицо девушки изменилось, в ней вспыхнул гнев, и она не смогла сдержаться:
　　 "Остановитесь! Что вы делаете! Не смейте быть грубыми с Богиней-Матерью!".
　　 Внезапно раздался грубый голос, и сотни игроков обратили на него внимание.
　　В одно мгновение триста пар глаз разного цвета посмотрели на девушку...
　　Атмосфера погрузилась в странную тишину.
　　 Под пристальным взглядом сотен глаз Алиса почувствовала, что ее кожа головы онемела. Она не могла не сделать шаг назад, немного робко, но спокойно попискивая:
　　 "Ты... что ты смотришь? Даже если ты избран богиней-матерью, ты не можешь быть груб с ней...".
　　 Голос, напоминающий голос певицы, слегка дрожал, снаружи он обладал сильным, но сухим оттенком.
　　 Игроки, посмотрите на меня, я смотрю на вас, - и они вдруг оживились.
" Девушка-эльф?"
　　 " О... такая милая!"
　　 "У нее нет имени на голове! Она NPC!"
　　 "Ерунда! Посмотри на снаряжение других людей, такое крутое, это наверняка NPC!"
　　 "Выражение лица такое живое и настоящее! Я совсем не вижу того жесткого ощущения ИИ,  как в других виртуальных онлайн играх!"
　　 "Прекрасная леди, вы жрец?".
　　 "Эй, успокойтесь, кажется, это может напугать окружающих!"
　　 Глядя на милую Алису, похожую на маленького зверька, некоторые игроки-мужчины попали в плен любопытства и возбуждения.
　　 "Это нехорошо... Она какая-то нескладная с таким выражением лица... Я действительно хочу поиздеваться над ней...".
　　"Как вас зовут, мисс Сестра? Вы жрец?"
　　 "Госпожа! Есть ли какое-нибудь задание!"
　　 "Мисс сестра! Могу записаться в ученики к учителю?"
　　 "Госпожа Сестра, могу ли я потрогать вашу жреческую юбку?".
Поскольку Ева заранее внесла коррективы в языковое общение, слова игроков автоматически преобразуются в язык мира Сегус, и наоборот, так что Алиса сможет четко понимать, о чем говорит выбранная группа людей. что.......
　　 Слушая эти легкомысленные слова, девушка-эльф покраснела и слегка задрожала от гнева.
　　 "Я стесняюсь! Я стесняюсь!"
　　 "Вау! Взаимодействие настолько велико! Этот NPC так реалистичен!"
　　 "Хм... как мне кажется, люди злятся..."
　　 "Я сказал, что вас, ребята, достаточно! Даже если это ИИ, не могли бы вы не быть такими грубыми!"
　　 "Хм... Я не видел такого яркого NPC, мне просто немного любопытно..."
　　 "Почему она молчит? У кого есть техника идентификации? Ты можешь попробовать идентификацию?"
"У меня есть! У меня есть! Я проверю... Хм... Госпожу сестру зовут Алиса Хаятэ, ее профессия - жрец стихий, ее уровень... не вижу... А? После открытия оценки, цель станет доступной. Восприимчивость? Твою мать...! Почему моя дружба с ней стала отрицательной?! Черт! Я опять упала!"
　　 "Хахахаха! Твое прищуренное лицо слишком уродливо! Хахаха, дай посмотреть... Блядь! У меня тоже отрицательное отношение..."
　　 Алиса дрожала от злости, наблюдая за этими ублюдками, похожими на бандитов.
　　 Она глубоко вздохнула и отчаянно причитала в душе...
　　 Успокойся! Успокойся!
　　 Алиса, ты должна успокоиться!
　　 Это должно быть испытание, данное тебе Госпожой Матерью-Богиней! Ты не должна разочаровать богиню-мать!
　　 "Почему моя сестра не говорит?"
　　 "У нее такие длинные волосы! Я не знаю, что она чувствует..."
　　 Внезапно дерзкий игрок, который первым снял с себя одежду и вспыхнул святым светом, подкрался, просунув руку к светлым волосам Алисы.
　　 Девушка-эльф опешила, а один из них, не сдерживаясь, взмахнул посохом в руке.
　　 Во вспышке яркого света, сопровождаемой пронзительным криком, игрок с зелеными символами "Де Марсия" над головой был подброшен в воздух защитной святой техникой и упал с мирового дерева.
　　 Так слаб!
　　 Это первая мысль Алисы.
　　 Боже мой! Я... что я сделала? Я действительно столкнула его вниз!
　　 Это вторая...
　　 Алиса была потрясена и быстро продвинулась на несколько шагов вперед, заглянув под мировое дерево...
　　 Однако этого незадачливого игрока больше не было видно.
　　 "Мать природы пришла! Я... я... я действительно убила Избранного?"
　　 Глаза Алисы потемнели.
　　 "Хахахаха! Сделай это!"
　　 "Посмел спровоцировать NPC на 1 уровне, заслужил!"
　　 "Хахахахахаха!"
Позади раздался злорадный голос других эльфов-игроков, сопровождаемый взрывом смеха.
　　 Алиса невероятно повернула голову, уставившись пустыми глазами на группу эльфов, которые не были обеспокоены, став свидетелями смерти товарища, но и были в восторге, чувствуя, что их мысли становятся все сложнее и сложнее...
　　 Эта группа избранных небесами людей... у них что, беда с башкой?
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      это не нормально, абсолютно не нормально!
　　 Почему Избранный ведет себя в таком образе!
　　 Алиса чувствовала, что ее мозг все больше и больше путался.
　　 Через некоторое время на ветвях Мирового Древа появился светло-зеленый свет, и медленно сформировалась фигура в форме человека.
　　 Через некоторое время из нее вышла фигура с красной разорванной головой, мигающей святым светом по всей поверхности. Это был Демасия, тот самый невезучий человек, которого Алиса только что отправила в полет.
　　 Он тяжело дышал и был напуган:
　　 " Мамочки... напугала меня до смерти. Этот NPC настолько силен... К счастью, я заранее уменьшил боль...".
　　Во... воскрешен? !
　　 Взглянув на знакомую фигуру, Алиса немного испугалась.
　　 "Не бойся, Алиса, эти Избранные бессмертны".
　　 Внезапно слова Евы прозвучали в моем сердце, как будто там была какая-то умиротворяющая сила.
　　 " Госпожа Мать-Богиня!"
　　 Алиса почувствовала облегчение, услышав знакомый голос, но затем ее глаза покраснели, и она чуть не заплакала. Не знаю, было ли это от волнения или от обиды...
　　 "Мать-богиня... они... они..."
　　 Девушка немного бессвязно заговорила.
　　 "Кхм... не бойся".
　　 Ева сухо кашлянула и утешилась с некоторым чувством вины:
"Они - угнетённые из другом мире. Из-за своего умственного давления они нуждаются в некоторой отдушине. Быть избранными - это их способ убежать от реальности, и иногда они могут делать вещи, которые ты не можешь понять. Прыжки, но и способность очень сильна... Ты можешь потерпеть немного больше..."
　　 Ева ожидала, что она привлечет довольно активных игроков.
　　 После его проверки среди трехсот человек оказались либо старшие игроки и короли вечеринок, либо ведущие игры.
Длительное пребывание в игре или наличие определенных "профессиональных заболеваний" давно позволили им выработать образ игры, в которой царит беспорядок и страх, что все будет не слишком интересно. Это нормально - не следовать установленному порядку, когда механизм игры не до конца изучен... ...
　　 Но в то же время, их способности в игре определенно не слабые.
　　 Одним словом, большие парни частенько бывают смешными.
　　Конечно, объяснить все это Алисе невозможно...
　　 После минутного молчания Ева сказала девушке:
　　 "Просто относись к ним, будто у них беда с башкой".
　　Алиса:...
"Но ты можешь быть уверена, что они не плохие по своей природе и много работают. Ты можешь спокойно оставить их. После адаптации к окружающей среде они успокоятся... а эти триста человек - только первая партия, предварительный отбор. Люди будут гораздо более нормальнее".
　　 Контрольный отбор? Будет ли продолжение? !
　　 Алиса была ошеломлена.
　　 Почувствовав тревогу в сердце девушки, Ева поспешно добавила.
　　 "Кхм... Не волнуйся, они не всегда будут такими".
　　 Закончив говорить, он снова воспользовался своей божественной силой и отправил сообщение в разум девушки:
　　 "Это список ежедневных заданий, которые ты можешь оставить им для выполнения, что может надолго отвлечь их внимание".
　　 Ева не намерена перегибать палку. Раз уж есть коренные верующие, то коренные верующие должны быть доведены до максимума и стать NPC для выполнения некоторых общих задач в игре. Они должны контролировать только общее направление и ключевой сюжет игры.
　　 Это также способ для Евы способствовать общению между игроками и коренными эльфами. В его представлении, то, что он хочет построить, - это новая цивилизация, которая объединяет игроков и коренных эльфов и является чрезвычайно сплоченной!
　　 А его позиционирование Алисы - это сборщик новичков плюс NPC, дающий ежедневные задания, а также кандидат в NPC, который в будущем поможет игроку получить роль священника.
　　 Что касается краткосрочной цели Евы, то она заключается в том, чтобы позволить игрокам выполнять задания для повышения своего уровня и одновременно строить свой собственный лагерь!
　　 Новая эльфийская цивилизация также будет использовать это в качестве отправной точки!
　　 После вспышки света Алиса поняла, что в ее голове было что-то еще.
　　 Список заданий?
　　 Алиса проверила содержание и пробормотала:
　　 "Отремонтировать храм..."
　　 "Собрать дрова..."
　　 "Построить дом..."
　　Алиса:...
　　Это... разве это не просто хлопоты?
　　Эти вещи... будет делать Избранный?
　　 Такую работу, даже когда эльфы еще живы, бросают низкоуровневым слугам... но они - избранные! Кроме того, они не похожи на последователей Богини-Матери.
　　И... они такие беспредельщики и недисциплинированные...
　　 В этом случае, будут ли они подчиняться?
　　 Такие вещи требуют командной работы!
　　 Алиса была немного ошеломлена.
　　 Нет... не могу думать об этом!
　　 похоже, почувствовав себя виноватой в том, что она сомневается в своем выборе, девушка энергично затрясла головой.
　　Слова Матери-Богини должны быть правильными!
　　 Я - святая от природы и самая близкая к Госпоже Матери-Богине. Это должно быть испытание Госпожи Матери-Богини, и я должна пройти его идеально!
　　 Думая об этом, Алиса в своем сердце воспела богиню-мать, а затем вытянула руку, чтобы снова нарисовать на груди символ дерева Матери-Природы.
　　 Она глубоко вздохнула и снова уставилась на игравших.
　　 Игроки все еще суетятся, но никто не умер.
　　Глядя на гудящих эльфов, Алиса, которая только что была полна боевого духа, испустила вздох облегчения и почувствовала, что ее голова стала больше...
　　 Как мне говорить? Как заставить их добровольно принять задание?
　　Если все будет так, как сказала Госпожа-Мать, то они будут возлагать вину на обездоленных...
　　Столь экстремальная ситуация, должно быть, сильно давит на дух и душу...
　　 Они, должно быть, живут мучительной жизнью в другом мире, они должны быть очень депрессивными...
　　 Думая об этом, Алиса почувствовала, что группа безрассудных парней перед ней не кажется такой уж навязчивой.
　　 А вспомнив о том, что она только что сделала, девушка-эльф почувствовала себя немного виноватой...
　　Я просто немного переборщила?
　　Хотя рыжеволосый парень очень раздражает, но не более того. В конце концов, он - человек, выбранный богиней-матерью. Может, мне лучше извиниться...
　　 Размышляя об этом, Алиса обнаружила, что эти избранные люди вдруг дружно замолчали.
　　 Она недоверчиво подняла голову, а затем обнаружила, что сотни людей с интересом смотрят на нее, их глаза блестят, как будто они смотрят на шевелящегося младенца...
　　 Такой взгляд Алиса видела только в глазах жадных человеческих торговцев и искателей приключений, которые не боятся смерти, что заставило ее невольно содрогнуться.
　　 А среди игроков начался шепот, даже немного взволнованный:
　　 "Эй-эй-эй! Вы получили системное уведомление? Вы можете получить ежедневные задания от Алисы, Святой Природы!".
　　 "Я это слышал, она назвала меня героем, который спасает эльфов..."
"Я тоже услышал!"
　　 "Святая дева! Значит, моя младшая сестра - святая дева!"
　　 " Бери квест! Быстро бери квест! Начальные квесты должны дать новое повышение быстрее всего, так что поторопись! Я все еще жду повышения уровня мага!"
　　 Внезапно, словно получив какое-то указание, все Избранные бросились к Алисе, шокировав ее.
　　 Неужели богиня-мать обращается к ним?
　　 С небольшими догадками в сердце Алиса попыталась успокоить себя, задумалась и сказала:
　　 "Вам... вам нужно задание?".
　　 Глаза многих игроков загорелись, и они подняли руки.
　　 "Мне оно нужно!"
　　 "Сестра, ты лучшая! Дай мне задание!"
　　 "Мастер Алиса! Я хочу взять задание!"
　　 " Сестрица Алиса. Твоя маленькая юбочка такая красивая! Можешь ли ты дать мне задание?"
　　Алиса:...
　　 В мгновение ока все игроки превратились в облизывающихся собак.
　　 Глядя на эльфов, которые с огромным волнением бегали, чтобы получить разнообразные задания, а потом уходили, Алиса совершенно онемела.
　　 "Богиня-мать права - у них беда с башкой".
　　......
　　 Вытесненный из строя бесчисленных игроков, Ли Му задыхался и качал головой:
　　 "Эта игра слишком реальна, в ней будет много желающих получить задание... Не произойдет ли взрыв после публичной беты...".
　　 Хотя он и сплюнул, его сердце все еще было полно волнения.
　　 Открыв системный интерфейс, Ли Му проверил задание, которое он только что случайно получил от Святой Алисы:
　　 [Случайное ежедневное задание: собрать дерево, награда 50-300 очков опыта].
　　 "Собирать древесину? Кажется, она используется для строительства домов, но это не слишком сложно. В конце концов, это моя профессия!"
　　 Ли Му в молодости жил в лесном хозяйстве, и ему была хорошо знакома рубка деревьев.
　　 " Ты можешь получить как минимум 50 очков опыта за один раз! И ты можешь получать их неоднократно! Похоже, что на этот накопленный опыт можно опираться для быстрого повышения уровня! Только кажется, что цель каждой миссии случайна..."
　　 С любопытством оглядываясь, он пошел в направлении храма телепортации. Там игрок может напрямую телепортироваться к основанию мирового дерева, которое находится в километре ниже.
　　 Другие эльфы-игроки также приступили к работе.
　　 Через некоторое время сотни эльфов в спешке рассеялись, устремившись к лесу эльфов.
　　......
　　 Находясь высоко в воздухе, Ева наблюдала, как игроки постепенно встают на правильный путь, и наконец вздохнула с облегчением.
-----------------
Посмотрев на другом сайте теги, увидел там "ГГ женщина" . Думаю все же, гг парень, которыйисекайнулся в девушку и зовут его не Ив, а Ева. Так что тут еще Гендер-Бендер

    
  





  


  

    
      Придя в лес, Ли Му глубже прочувствовал все тонкости "Страны эльфов".
　　 Древнее мощное дерево, его ветви обнимают друг друга, а серо-черная кора покрыта темно-зеленым мхом. Большое дерево и ротанг сплелись как большая сеть, словно покрытая пластами, а пышная трава высотой с человека...
　　 Воздух очень чистый и свежий, с неповторимым запахом растительности и почвы.
　　Изредка пролетают птицы, раздается необыкновенно чистое журчание, поют неведомые звери, таинственные мелодии жизни.
　　 Здесь полностью нетронутый лес.
　　 В сочетании с музыкой сказочных сцен, которую Ева передала игровой системе и которая звучала в сознании игрока, ощущение мечты вдали от толпы не могло не подняться в сердце Ли Му.
　　 Он отломил ветку и сорвал лист. Глядя на четкие контуры прожилок и светло-зеленый сок из отверстия, Ли Му поневоле вздохнул о качестве исполнения игры.
　　 "Если бы не игра, в которую я лично вошел, и не этот потрясающий музыкальный ряд, боюсь, я бы действительно подумал, что перешел дорогу".
(прим. "перейти дорогу" - наверное значит исекайнулся)
　　 Он не мог не вздохнуть.
　　 Функция прямой трансляции была отключена им и переключена на запись видео.
　　 На самом деле, в состоянии "ускорения мышления", он не может нормально вещать.
　　 После минутного глубокого раздумья Ли Му вызвал игровую систему и открыл информацию о новичке:
　　 "Десятикилометровый радиус - это зона безопасности для новичков. В этой зоне можно свободно передвигаться и собирать предметы для заданий."
　　 "В десяти километрах могут быть могущественные существа. Лучше не умирать до достижения 11-го уровня черного железа...".
　　 "В пределах 10-го уровня быстрее всего повышать уровень через ежедневные задания. Когда значение опыта достигнет значения для повышения до черного железа, вы сможете отправиться в Храм Природы для получения нового класса..."
　　 Закрыв информационную панель новичка, Ли Му проверил карту в правом верхнем углу своего зрения.
　　 Карта была круглой, с центром на Мировом Древе, и в настоящее время показывала только радиус в 10 километров, что является самым большим диапазоном, который Ева может эффективно контролировать. А дальше - тьма, ожидающая исследователей.
　　 Деревья - самые незаменимые обитатели леса.
　　 Однако в поисках подходящей цели Ли Му забеспокоился.
　　 Глядя на древние деревья с диаметром не менее одного метра на вершине, Ли Му почувствовал, что у него чешется голова:
　　 "Деревья здесь слишком огромные, верно? Я знал, что лучше будет сформировать команду".
　　Насколько я могу судить, каждое дерево взмывает в облака.
　　 После долгих поисков он нашел дерево, которое показалось ему стоящим.
　　 Это дерево высотой более десяти метров, его кора редкого золотистого цвета.
　　 "Это... кедр?"
　　 Ли Му поднял брови.
　　 Будучи студентом колледжа, который изучал лесное хозяйство в качестве факультатива, Ли Му мало что знал о деревьях. Хотя находящиеся перед ним деревья немного отличаются, и цвет коры тоже очень странный, они очень похожи на ели в его памяти, с небольшими отличиями.
　　 "Китайская ель - отличный строительный материал!"
　　 Он обрадовался и начал действовать.
　　 Когда он был ребенком, он жил в сельской местности. Оба его родителя были работниками в лесном хозяйстве. Когда он был подростком, он часто работал со старшими, рубил деревья и занимался другими делами, и он еще лучше знал технологию рубки.
　　 Подняв каменный топор, который он только что сделал сам из камней, дерева и лозы, Ли Му начал рубить.
　　 "Треск! Щелк!"
　　 Сотрясение от удара рукой стало таким реальным.
　　 Нанося удары снова и снова, Ли Му чувствовал себя так, словно вернулся в юность. Только сейчас он отличается от того времени, мощь этого тела должна быть меньше и подвижнее.
　　 Ему очень нравится это ощущение.
　　 Наконец, с громким "щелчком", ель несколько раз покачнулась и, наконец, упала.
　　 В тот момент, когда дерево упало, Ли Му почувствовал, как какая-то сила вливается в его тело, отчего по всему телу разливается тепло.
　　 Это и есть жизненная сила ели. В тот момент, когда он срубил дерево, спрятанный в его теле улучшенный "ритуал жертвоприношения войны" начал действовать, поглощая часть жизненной силы дерева.
　　 Диапазон поглощения этой жизненной силы можно контролировать в игровой системе, вплоть до 100% цели, а когда контроля нет, то по умолчанию добыча не может быть полностью поглощена, будет поглощено только около 20%, как у Ли Му в этот раз.
　　 Причем половину поглощенной энергии он оставил себе, а вторую половину передал Еве.
　　Конечно, Еве сейчас совершенно не важна эта жизненная сила, эта функция фактически является его долгосрочной инвестицией.
　　 Ощущения от вливания такой энергии в тело очень странные, Ли Му не мог описать их словами, если он действительно захочет это выразить, то это "ощущение комфорта"!
　　 В то же время, он обнаружил, что его опыт увеличился на 10 единиц.
　　 " Срубая деревья, можно повышать уровень!"
　　 Ли Му был вне себя от радости.
　　 В данный момент он уверен, что полчаса труда стоят того.
　　 Вытерев пот со лба, он покачал головой:
　　 " В одиночку все равно слишком медленно. Для такого задания лучше действовать в сотрудничестве с несколькими людьми".
　　 использовал заклинание "извилистая лоза", чтобы обвить срубленный кедр Ли Му потащил его обратно в сторону мирового дерева...
　　......
Точкой сдачи задания была поляна под Мировым деревом, изначально представлявшая собой заросли кустарника и низкий луг.
　　 Именно здесь Ева готовится построить базу для игроков, а также это будет отправная точка новой эльфийской цивилизации.
　　 Когда Ли Му входит в лагерь, таинственный и величественная фоновая музыка сменилась на веселую, что очень приятно.
　　 Когда он пришел сюда, то обнаружил, что здесь уже много игроков, и они, похоже, получили задание на уборку сорняков и кустарников.
　　 Некоторые игроки, похоже, начали брать вторые задания и пытались объединиться в команды:
　　 "Есть ли кто-нибудь, кто собирает древесину? Не хватает четырех! Маг, владеющий контролем, поможет с деревом".
　　 "Есть ли кто-нибудь, кто изучает архитектуру? Я взял задание на строительство, а команды не хватает!".
　　 "Есть кто-нибудь из команды лесорубов, кому нужны обладающие системой силы. Ярость и Вихрь уже взяты! Подходит один для всех!"
　　......
　　 Оглядевшись по сторонам, Ли Му вскоре увидел NPC-девушку, окруженную игроками.
　　 В данный момент Алиса занята, но, похоже, у нее хорошее настроение. Ее изумрудные глаза сияют, чистые и прекрасные.
　　 Ли Му клянется, что это определенно самый яркий, реалистичный и умный NPC, которого он когда-либо видел!
　　 Однако всякий раз, когда я вижу улыбающееся лицо игрока, выражение лица Алисы становится немного холодным.
(это фраза Ли Му, кто не понял).
Узнав личность Алисы, все игроки раскрыли систему благоприятствования NPC. Однако у большинства людей расположение девушки к ним отрицательное.
　　 Особенно у игроков мужского пола, говорят, что самые большие показатели доходили даже до минус ста.
　　 Не может быть, чтобы самым впечатляющим до этого была эта группа безликих животных. После того, как они встречают девушку, они либо пристают к ней, либо смеются, и впечатление, которое они оставляют, не может быть ужасней.
　　 В отличие от них, игроки женского пола гораздо более воспитанные и нежные... Отношение Алисы также значительно лучше.
　　 Но даже несмотря на это, Ли Му чувствовал слабую отчужденность между Алисой и игроком.
　　Глядя на меняющиеся выражения лица девочки и замечая выражения и движения игрока при общении с Алисой, Ли Му задумался...
　　 Он задумался на некоторое время, и вдруг его сердце дрогнуло.
　　 Глубоко вздохнув, Ли Му притащил нарубленную пихту и подошел.
　　 завершив задание с женщиной-игроком, Алиса увидела возвращающегося Ли Му.
　　 Увидев, что пришел Избранный мужского пола, выражение ее лица снова слегка поблекло.
　　 "Миссия завершена?"
　　сладкий голос был слегка отчужденным.
　　 Ли Му кивнул. Он не был ни скромным, ни властным. Он искренне смотрел на девушку, но его голос был полон уважения, как при общении с выпускницей колледжа:
　　 "Мисс Алиса, вот материал, который я сдаю. Пожалуйста, проверьте его".
　　 Глядя на стоящего перед ним эльфа-мужчину, Алиса не могла не обратить на него внимания.
　　 Сегодня это первый мужчина, который мог нормально с ней разговаривать. Остальные либо циничны и бесстыдны, либо дерзки и распутны.
　　 Хотя она ничего не сказала, Алиса ясно почувствовала, что эти парни всегда испытывали необъяснимое чувство превосходства, когда общались с ней. Они смотрели на нее не как на партнера, а как на инструмент или предмет.
　　 Это чувство вызывает у нее сильную неприязнь, и оно напоминает ей тех людей, которые охотятся на эльфов.
　　 Но перед ней стоял худой мужчина-эльф, его глаза были полны искренности.
　　 На некоторое время дискомфорт в сердце девушки сильно ослаб, и ее впечатление о Ли Му значительно улучшилось.
　　 На ее лице появилось облегчение, и она кивнула Ли Му:
　　 "Хорошо, давайте я оценю вашу помощь".
"Пожалуйста".
　　 Ли Му потянул ель.
　　 "Солнечный кедр!"
(прим: странно что ель стала кедром, но там были разные слова "fir" и "ceddar" - косяк не мой)
　　 Глаза Алисы загорелись.
　　 "Это хорошая древесина! Оно обладает сильным сродством к свету. Это не только строительный материал для храма, но и посох! Я не ожидала, что ты найдешь его".
　　 Девушка посмотрела на Ли Му с удивленным выражением лица.
　　 Она не думала, что в рубке деревьев есть что-то плохое.
　　 На самом деле, в отличие от многих литературных произведений Синей Звезды и эльфов в играх, большинство эльфов на континенте Сеггс приемлют умеренную вырубку леса.
　　 Для них важно лишь поддерживать экологическое равновесие.
　　Любимец природы не означает раб природы. Хотя они и уважают жизнь, но пока у деревьев не появится сознание и душа, они не будут находиться под особой защитой".
　　 Ли Му был ошеломлен, услышав слова Алисы, затем уголки его рта приподнялись.
　　 Похоже, это сокровище... Похоже, моя удача не подводит.
　　 Я видел, как Алиса закрыла глаза и помолилась, а затем сказала Ли Му:
　　 "Твоя миссия выполнена, это твоя награда".
　　 С тихим звуковым сигналом системы Ли Му был приятно удивлен, обнаружив, что за один раз получил 300 очков опыта!
　　 Это задание такое доходное! Его можно обновить!
　　 Ли Му был вне себя от радости.
　　 Не в силах ждать, он тут же нажал кнопку обновления на игровом интерфейсе.
　　 Под удивленным взглядом Алисы ослепительный свет окутал Ли Му, а таинственная сила появилась из пустоты и влилась в его тело.
　　 Это божественная сила, которую Ева разбавила бесчисленное количество раз.
　　 В отличие от других игр, удовольствие от повышения уровня в этой игре настолько реально и впечатляюще.
　　 Ли Му чувствовал только, что все его тело нагрелось, как будто он грелся на солнце, а сила в его теле быстро росла. В мгновение ока он почувствовал, что его пять чувств усилились...
　　 Такое подлинное чувство усиления, не может быть круче.
　　 Сто очков опыта были списаны, и его уровень стал вторым.
　　 Проверив свою карточку персонажа, Ли Му слегка обрадовался:
　　 "Все характеристики увеличились на 1 единицу! Магическая сила увеличилась на 2 единицы!"
　　 Он попробовал использовать " Извивающиеся Лозы" и обнаружил, что скорость произнесения заклинания увеличилась почти на четверть, а эффект заклинания стал более сильным. Первоначально он мог призвать только одну лозу, а теперь две!
　　 Если вы хотите провести оценку боевой эффективности, то Ли Му считает, что его нынешний "я" может легко убить "я" до повышения уровня!
　　 Всего на один уровень выше, а эффект настолько очевиден... Не знаю, каким будет 11 уровень?
　　 В этот момент Ли Му с еще большим нетерпением ждал будущего.
　　 "Поздравляю с повышением".
　　 В это время пришло поздравление от Алисы.
　　 Ли Му огляделся и понял, что доброжелательность между ней и другой стороной вернулась к положительному значению.
　　 Его сердце дрогнуло, и он уже догадывался о системе NPC в этой игре.
　　 Поблагодарив девушку, Ли Му получил еще одно задание.
　　 Он намерен ускорить темп повышения уровня.
　　 Но далее, чтобы выполнять задания быстрее, он готов объединиться с другими игроками.

    
  





  


  

    
      В мгновение ока наступили сумерки.
　　В Лесу Эльфов древние деревья различных форм и очертаний возвышались в облаках раскинув ветви, а распустившиеся листья закрывали небо.
　　 Сквозь тени между листьями, словно мерцающие звезды, проглядывает золотой закат, создавая ощущение непроглядной тьмы.
　　 Медленно зазвучал мелодичный напев, и несколько крепких лоз внезапно вырвались из почвы, полетели во все стороны и обвились вокруг высокого древнего дерева.
　　 Ли Му опустил посох, облегченно вздохнул и сказал себе под нос:
　　 " Оно закреплено!"
　　 "Отлично! Технику обвивания довольно легко использовать!"
　　 " Не беспокойся о том, что случайно убьешь людей, когда дерево упадет!"
　　 "Пуфф... Демасия, тебе откровенно не везет, ты стоишь не в том месте или ты каждый раз подставляешься под удар".
　　 "Вперед!"
　　 "Хахаха!"
　　Несколько эльфов в льняных доспехах с топотом бросились вверх, держа в руках свои древесные ножи, начали рубить у основания старого дерева...
"Я нахожу это очень странным... Очевидно, что богиня - Мировое Древо. Но наша задача -
рубить деревья..."
"Должно быть, богиня не в лучшем состоянии. Как вы уже заметили, Мировое Древо усохло".
"В этом лесу нет недостатка в деревьях. Богиня не должна беспокоиться об этом?"
"Ты ярый деист..."
　　 "Это всего лишь игра, не будь слишком серьезным".
　　 "Хм... Я почти забыл, что это игра, если бы ты об этом не напомнил...".
　　 Игроки общались во время работы.
　　 Это товарищи по команде Ли Му.
　　 После сдачи задания в первый раз, чтобы эффективнее выполнять ежедневную рутину Ли Му объединился с несколькими игроками в команду.
　　 В сопровождении криков "раз, два, три" и звуков рубки древние деревья высотой в десятки метров слегка покачивались, а затем становились все более и более напряженными...
　　 " Толкайте вместе! Быстро! Раз! Два! Три...!"
　　 " Сломалось! Сломалось!"
　　 Под эти возгласы огромное старое дерево слегка покачнулось и, наконец, упало, испугав группу пролетающих птиц...
　　 Несколько эльфов снова бросились вперед, выхватили свои древесные ножи и стали рубить, а также продемонстрировали ряд блестящих умений владения оружием. Они разделили древнее дерево на части, как настоящие лесорубы.
　　 "Этого дерева хватит для нескольких из нас, верно?"
　　 сказали несколько человек, вытирая пот.
　　 "Хватит, это дерево такое большое, что мы не сможем собрать его за один раз".
　　 сказал Ли Му, когда он и остальные несли разделенное на части древнее дерево.
　　 Это его шестое задание. После объединения с несколькими другими игроками его скорость значительно возросла.
　　 Сам того не подозревая, Ли Му играл в игру целый день.
　　 Если быть точным, дерево рубилось целый день.
　　 Взглянув на свою карточку персонажа, Ли Му приподнял уголок рта:
　　 "Когда я закончу это задание, я смогу получить 5 уровень".
　　 "Черт! Здоровяк!"
"Ты настроен решительно! Это всего лишь день? Всего три или четыре часа на Синей Звезде и ты собираешься достичь пятого уровня?"
　　 "Как и ожидалось от брата Му!"
　　 Несколько игроков внезапно переглянулись с почтительным взглядом.
　　 Ли усмехнулся, на его красивом лице появилась улыбка, и объяснил:
　　 " Мне повезло, в первой же миссии я нашел золотистый солнечный кедр. Алиса сразу дала мне 300 очков опыта".
"Что за везучий игрок!"
"Это тот самый, что у ворот лагеря?"
Люди вокруг него зеленели от зависти.
"Это потрясающе! Почему мне так не везет? Раньше задание, которое я получал каждый раз было очистить храм, что давало мало очков опыта. Наконец я получил задание по сбору дров, но несколько раз был убит падающими деревьями. Все мои очки опыта исчезли".
Эльф с надписью " Демасия" на голове пожаловался.
"Ха-ха-ха-ха, возможно, ты невезучий игрок! Ха-ха-ха-ха!"
"В некотором смысле, ты считаешься одаренным человеком, если тебя каждый раз убивают падающие деревья.
каждый раз."
"Ты разделся в самом начале и взял на себя инициативу флиртовать
с Алисой. Я думаю, что ты единственный примечателен на всем сервере этой игры".
"Демасия, какое впечатление о тебе сложилось у Алисы?"
Демасия взглянул на системную панель. Его два острых уха опустились. Он потрогал свои вздыбленные волосы и тихо сказал: "Минус... Минус 100..."
"Ха-ха-ха-ха-ха!"
"Ты действительно хочешь, чтобы я умер от смеха. Ха-ха-ха-ха!"
"Неудивительно, что ты каждый раз выполняешь дрянную задачу. Ха-ха-ха-ха..."
"Нет, я думаю, единственная причина в том, что у него черное лицо..."
Смеясь, свободно сформированная команда лесорубов из нескольких игроков понесла древесину и отправились в лагерь под Мировым Древом.
Изначально в лагере был низкий кустарник. Но в данный момент он был уже был вырублен игроками.
Десятки игроков группами по три или два человека строили дома из срубленных деревьев и собранных камней.
Хотя десяток деревянных домов разных стилей были простыми, их формы уже вырисовывались. Те игроки, которые были пошустрее, даже успели закончить двухэтажный деревянный дом.
Глядя на добротные постройки, Демасия не мог не вздохнуть.
"Они талантливые ребята! Они построили дома за такое короткое время!".
"Потому что у них есть способности! Это правда, что иногда магия и умение владеть мечом действительно полезно. И чем выше их ранг, тем больше их сила и тем
больше они могут сделать...", - объясняли некоторые.
"Конечно, дизайн также имеет решающее значение".
Сказав это, он указал на центр строительной площадки.
Там стояла розововолосая высокая женщина-эльф в волшебной мантии и держала в руках чертеж из неизвестного материала.
Она жестикулировал рядом с несколькими другими игроками. Зеленым цветом на ее голове красовалась зеленая надпись "Птица Кукушка".
"Видите? Вон та младшая сестра по имени "Птица Кукушка" на самом деле большой босс. Говорят, что на самом деле она изучает инженерно-строительное дело в университете Цзинхуа.
Она спроектировала здесь несколько домов. Похоже, что скоро она повысит свой ранг до 5-го через задание по строительству".
Ли Му удивленно посмотрел на нее и запомнил надпись "Птица Кукушка".
Другие игроки засуетились.
"Боже! Это меньше, чем за день!"
"Да, я слышал, что она также планировала спроектировать город эльфов с несколькими другими игроками, которые изучают градостроительство и садоводство... И она уже получила разрешение оракула богини".
" Черт, она талантливый человек!"
" Самая реалистичная версия знания, меняющего судьбу..."
"Не слишком ли она реалистична?"
"Теперь я понимаю, что истинная цель заданий должна заключаться в том, чтобы позволить нам построить города?"
"Пуф, это действительно возрождение расы эльфов! Деревня новичков будет построена нами, первыми игроками".
"Неужели разработчики такие ленивые?"
"Это называется чувствовать причастность!"
На самом деле, я думаю, что норы в деревьях больше подходят для эльфов... И я всегда считал неприродной рубку деревьев ".
"Возможно, здесь есть более глубокий смысл?"
"..."
Ева не имел в виду ничего более глубокого. Он просто хотел сэкономить энергию и поглотить немного жизненной силы. В конце концов, его выживание было важным. Все остальное можно было отложить на потом.
Кроме того, он был не религиозным богом, а древним богом, который напрямую управлял природной силой. Ему не нужно было строго следовать правилам божественного предназначения.
Построить деревню новичков...
Ли Му в задумчивости слушал обсуждение игроков.
Неся дрова, он вместе со своими товарищами по команде пришел в центр лагеря.
В центре лагеря уже был разведен костер. Несколько игроков-эльфов
разговаривали и смеялись вокруг костра, обгладывая фрукты, собранные в неизвестном месте.
Алиса, святая природы, стояла в стороне, деловито раздавая и распределяя задания между игроками.
Чтобы было удобно передвигаться, она собрала свои длинные светлые волосы в высокий хвост. Она выглядела сосредоточенной. Ее светлое лицо было покрыто несколькими пятнами, ее бисеринки пота были кристально чистыми в отблесках огня, она выглядела очень милой.
Команда подошла к девушке, чтобы выполнить задание.
Глаза Алисы слегка просветлели, когда она подняла голову и увидела этих людей, особенно Ли Му среди них.
"Вы выполнили задание?"
Она была глубоко впечатлена этим мужчиной-эльфом. Хотя этот избранный выглядел худым и слабым, он всегда был трудолюбивым и нашел хорошую солнечную ель.
Кроме того, он был очень вежлив, что заметно отличало его от некоторых грубых парней...
Улыбка Алисы померкла, когда она увидела в команде кого-то с красными растрепанными волосами. Она тихонько фыркнула, а Демакия вздрогнул и неловко спрятался за Ли Му.
Казалось, девица ясно помнила его, ведь он бегал голым и флиртовал с ней.
Ли Му кашлянул и почтительно сказал: "Госпожа Алиса, мы пришли сдать наше задание".
Глаза Алисы засветились, когда она отвернулась от него и увидела дрова, которые они принесли.
"Превосходная сосна!"
Она кивнула этим людям и сказала: "Положите ее на лесоповал. Вы справились, ребята".
задание".
Сразу после того, как она договорила, эти люди услышали звук уведомления от системы и тут же радостно закричали.
Ли Му обрадовался увидев, что он получил 150 очков опыта.
Он мог повысить уровень!
Ли Му поблагодарил Алису и вместе с остальными покинул место сдачи задания.
По дороге члены команды переговаривались.
"Брат Му, ты великолепен! Почему мне кажется, что Алиса хорошо к тебе относится?"
"Брат Му, какое же мнение о тебе сложилось у Алисы?!"
Ли Му немного замешкался и сказал: "Не так много. Всего 20 очков".
Услышав это, игроки мгновенно взбунтовались.
"Проклятье! Это уже очень много! У меня всего два очка!"
"Что такого в двух очках? Мой результат отрицательный. И я много работал ради этого долгое время".
"Не надо об этом. У нас тоже отрицательные показатели. Мы выполнили много заданий. Как правило, ее впечатление о нас должно улучшиться. Но Алиса никогда не улыбается нам...".
"Я слышал, что у многих женщин-игроков есть позитивные баллы".
"Система формирования впечатления слишком сложна..."
"Не жалуйтесь, что вы несчастны. Я не сказал ни слова при минус 100..."
"Вы это заслужили. Кто позволил тебе трогать ее волосы по своему усмотрению?"
"Брат Му, как ты получил хорошее впечатление от младшей сестры святого?
Почему я получил только одно очко впечатления после выполнения задания?!"
Ли Му не сразу ответил им. Он медленно подошел к столбу, протер его и сел.
Уже совсем стемнело. Ясное ночное небо было очень глубоким,
а звезды на небе образовывали великолепную галактику, яркую и таинственную...
Костер полыхал, потрескивал и мерцал.
Многие игроки, которые занимались строительством и собирали дрова, уже остановились. Они окружили пламя и ели фрукты, собранные в лесу, разговаривали и смеялись.
Также игроки группами по два-три человека собирались вокруг костра. Они пели и танцевали. Кто-то даже сделал волынку из неизвестного материала и играл на ней музыку.
Во всем кемпинге царила веселая и оживленная атмосфера, шумная и чрезвычайно радостная, как на фестивале.
Наблюдая за всем этим, Ли Му почти впал в транс.
Он взял фиолетово-зеленую ягоду, которую только что сорвал на дороге, и положил ее в рот.
Он слегка надкусил ее. Из нее вырвался млечно-белый сок с легким кисловатым привкусом и сладким ароматом.
В лесу дул ночной ветерок, и костер отбрасывал длинные тени. Игроки
смеялась, словно во сне... Все здесь казалось чистым и непорочным. вдали от светского мира.
Он тихо сидел на пне и в оцепенении смотрел перед собой.
Это ощущение было невероятно прекрасным. В отличие от всех предыдущих виртуальных онлайн-игр, в этой игре Ли Му чувствовал себя так, словно он не играл в игру, а участвует в интересном масштабном походе на природу в реальности.
Группа людей, не знавших друг друга, сбежала далеко от хаотичного светского мира и разочарований повседневной реальности, чтобы прийти сюда вместе, вместе работать и вместе радоваться...
Все это было похоже на нереальный сон.
Этот сон был таким обманчивым, но в то же время прекрасным...
Сделав глубокий вдох, Ли Му почувствовал, как на него снизошло небывалое умиротворение.
Он забыл обо всех своих проблемах.
Помолчав минуту, он открыл рот, чтобы объяснить: "Это должно быть чувство подмены".
"Разве ты не думаешь, что хотя это и игра, но это также и другой мир?"

    
  





  


  

    
      "Для нас это не только игра, но и чистая земля вдали от суеты...".
"Все деревья, трава, цветы и растения здесь такие реальные".
"Наши пять чувств были полностью воспроизведены. Неигровой персонаж настолько гармоничен..."
"Если бы не было игровой системы или сети Синей Звезды, я бы подумал, что я действительно перенесся в мир мечей и магии".
"Кажется, я действительно понимаю суть слов из рекламного ролика..."
"Мы создали эпический фэнтезийный мир, который является самым правдивым и глубоким в истории. Он обладает высочайшим чувством замещения и высочайшей степенью свободы!"
"Игровая компания действительно хочет создать для нас реальный мир..."
Ли Му воскликнул, повернувшись к остальным. Он улыбнулся и сказал:
"В конце концов, мы пробыли здесь так долго. Вы, ребята, должны хорошо подумать о том, что мы делали".
Люди посмотрели друг на друга.
" Рубили деревья?"
" Подметали пол?"
" Флиртовали с NPC?"
"..."
Ли Му потерял дар речи.
Он посмотрел на Демасию, который наконец-то открыл рот, и продолжил говорить: "Целый день мы фактически все время делали тяжелую работу. На практике это включает в себя переноску кирпичей! Кто захочет заниматься таким делом?
Но, как вы видите, в конце дня сотни из нас все еще счастливы, как идиоты. Мы на седьмом небе от счастья даже после рубки деревьев. Как ты думаешь, почему так происходит?"
Демасия поправил свои рыжие растрепанные волосы и неуверенно сказал: "Потому что мы можем здесь бегать голыми и дать себе волю?"
Ли Му потерял дар речи.
Он снова посмотрел на несчастного парня и сказал: "Это чувство замещения!
Здесь все настолько реально, что мы бессознательно забыли, что это игра.
Здесь кажется, что мы начали другую жизнь. В этом суть этой игры!"
Услышав это, эти люди почувствовали то же самое.
"Ты прав, брат Му. Как ты и говоришь, я чувствую то же самое. Возможно, потому что что в лесу такой красивый пейзаж, я чувствую, что забыл все свои проблемы во время этой игры".
"Я тоже. Я тоже. Иногда я думаю, как было бы хорошо, если бы это был настоящий мир... Ничего не могло бы быть лучше, чем загадочная магия и бесконечные приключения... "
Ли Му кивнул, выслушав своих спутников.
"Да, это чувство замещения - суть Королевства Эльфов! Тот тот, кто создал эту игру, действительно гений!"
"Но какое отношение это имеет к благоприятному впечатлению Алисы, брат Му?"
Спросил Демасия.
Ли Му одним махом доел ягоду, выплюнул несколько семян в сторону и сказал:
"То же самое относится и к хорошему впечатлению NPC. Поскольку
в основе этой игры лежит чувство замещения, мы не можем просто относиться к NPC как к NPC. Это не обычная игра. Вы не можете просто улучшить впечатление выполняя задания от NPC. Вы должны относиться к NPC как к равным, пока общаетесь с ними..."
Сказав это, Ли Му медленно встал. Он повернулся лицом к костру, отбрасывая длинную тень на игроков. Его голос становился все более спокойным, будто он был мудрым пожилым человеком.
"Пока вы находитесь в игре, вы должны относиться к этому месту как к реальному миру.
Кроме того, вы должны уважать NPC так же, как вы уважаете людей. Только так вы сможете произвести на них более благоприятное впечатление".
Я думаю, что это истинное намерение дизайнера и основа системы отношений.
"Причина, по которой я смог создать у Алисы хорошее мнение на 20 единиц, заключается в том, что я никогда не не рассматривал ее как NPC. Я действительно считаю ее почтенным жрецом природы.
При общении с ней именно мое уважение к ней заслужило ее признательность".
Услышав слова Ли Му, игроки мгновенно все поняли и сказали: "Так вот как это работает!
"Неудивительно, что я выполнил множество заданий, но младшая сестра Алиса показала мне лишь только более доброе лицо. Все равно баллов впечатления очень мало".
" Я с этим покончил! Как я мог быть настолько наглым, чтобы захотеть прикоснуться к NPC..."
"Не говори об этом, Демасия. Ты просто любишь пошалить".
Ли Му внезапно обернулся, услышав, как игроки дразнят Демасию. Он
лучезарно улыбнулся этим людям, его выражение лица стало очень загадочным,
"На самом деле, чувство замещения - это одно, но что действительно заставляет меня любить эту игру, это не только чувство реалистичност".
"Что это?"
Игроки замерли.
Ли Му улыбнулся и сказал: "Разве вы не думаете, что если вы даете что-то в игре, вы будете вознаграждены? Пока вы трудитесь, вы можете видеть, как ваши очки опыта увеличиваются. Хотя их количество невелико, но когда ты выполнишь задание, ты можешь увидеть большой прирост... Это чувство прибыли является основой всех игр!"
Люди выслушали его и кивнули.
"Да! Да! Я чувствую то же самое".
"Хотя рубка деревьев идет медленно, значение опыта действительно увеличивается, пусть и незначительно".
"Хотя в большинстве игр можно повышать уровень благодаря упорному труду, я всегда чувствую что эта игра более реалистична и более живая!".
"Да! Это идеальное сочетание чувства реальности и чувства прибыли!".
"Так здорово чувствовать, как я становлюсь все более могущественным!"
"Потрясающе использовать магию вживую!"
"А навыки владения мечом! Я всегда чувствую, что Cross Slash очень красив!". 2
"И правда!"
Увидев поддержку этих людей, Ли Му ярко улыбнулся.
Он открыл свой системный интерфейс и сказал им: "Да, это все. Это
великолепно сочетать чувство выгоды и чувство реальности. И что еще
еще замечательнее..."
После небольшой паузы Ли Му нажал на кнопку повышения под их ждущими взглядами.
С прекрасным тихим звуком системы Ли Му, окруженный ярким светом перешел на пятый уровень.
Увидев завистливые взгляды этих людей, Ли Му неловко улыбнулся и показал полный рот белых зубов.
"Когда я повысил рейтинг, я вижу, что вы, ребята, позеленели от зависти..."
"..."
" Прошу прощения у всех, я на шаг ближе к тому, чтобы сменить профессию. Вам, ребята, стоит работать усерднее!".
"Черт!"
...
Праздник игроков длился до полуночи.
Тела эльфов все еще могли устать, так как сон был необходим для существ низкого уровня.
Хотя игроки могли отключить усталость, вызванную отсутствием отдыха, в игровой системе, они не могли полностью избежать дебаффа от усталости тела.
В этом случае различные способности организма снижались до определенной степени, что в большинстве случаев могло привести к смерти.
Поэтому, за исключением некоторых особо упорных, большинство игроков предпочитали отдохнуть после того подсчета своих достижений и потерь. Они планировали отключиться от игры, подождать несколько
часов, а после восстановления физических сил снова приступить к игре.
В это время в игре также будет дневное время, что сделает ее более
удобной для игры.
Бесчисленные игроки заходили в деревянные дома, которые уже были построены и засыпали, а просыпались на Синей Звезде.
Ли Му тоже решил отключиться от игры.
Выйдя из игровой капсулы он посмотрел на часы и обнаружил, что прошло всего четыре часа.
Долгожданное развлечение раньше казалось просто сном.
Сделав глубокий вдох, он почувствовал восторг. Впервые он почувствовал желание продолжать играть в игру.
"Эта великолепная игра войдет в историю!"
Некоторое время поразмышляв, Ли Му включил компьютер и приготовился быстро сделать обзор, основываясь на своем игровом опыте.
На этот раз он хотел поднять хайп!
-----------------
(1) Сори если плохо, так как перевожу главу второй раз - первый раз что-то пошло не так (руки) и я потерял готовый перевод
(2) завтра постараюсь выложить перевод пораньше, но это не точно

    
  





  


  

    
      Со сменой зрения Ева вскоре "увидела" положение Берсерка.
В этот момент дубовый страж, высота которого превышала 30 метров, стоял на коленях в древнем лесу и молился с закрытыми глазами.
Из-за его огромной фигуры, скрывающейся в высоком лесу, его трудно было обнаружить в течение некоторого времени.
Казалось, этот парень от чего-то скрывается... Встречался ли он с другими разумными существами, с которыми было трудно бороться?
Ева забеспокоилась.
Хотя Берсеркер был единственным кандидатом на исследование карты, в то же время было рискованно позволять Берсеркеру исследовать неизвестное.
Это было связано с тем, что другие разумные существа могли распознать дубового стража.
Дубовый страж был очень особенным. Будучи существом, возрожденным Мировым Древом, дубовый страж занимал положение, эквивалентное ангелу.
Как только верующие других богов узнают о существовании Берсеркера и сообщат об этом, восстановление Мирового Древа перестанет быть секретом.
И как только Ева появилась бы, то враги Матери Природы тысячелетней давности точно не отпустили бы его. Они бы непременно вернулись.
Если бы Ева была в хорошем состоянии, все было бы в порядке. В настоящее время магическая сила на континенте Сагас (прим. все же континент не Сегус, а Сагас)  находилась на низком уровне. Боги, оставшиеся на небесах, временно не могли прийти в светский мир в своих изначальных формах, в том числе и предполагаемые враги Евы.
Поэтому, до тех пор, пока Ева могла достаточно восстановиться, чтобы завоевать выгодное положение, она сможет защитить себя.
Однако было жаль, что сейчас она все еще находилась в предсмертном состоянии. Если придут последователи другого бога, трое или пятеро из которых обладают Легендарной силой, она скорее всего, окажется в опасности.
К счастью, Берсеркер изначально был древовидным человеком и мог хорошо прятаться в лесу. К тому же в лесу эльфов было очень мало разумных существ.
По словам Алисы, здесь, похоже, было только одно враждебное племя орков.
Только жрецы среди орков могли общаться с Уллем, богом зимы в которого они верили.
Жрецы орков не покидали племя без необходимости. Поэтому, пока Берсеркер был аккуратен, чтобы не ворваться в племя орков и не убить неудачливых орков, которые, к несчастью, увидели его во время исследования леса до подземелья, он не подвергал себя опасности.
Но теперь кажется, что... он встретил жреца орков?
Неужели он нашел племя орков?
Ева поняла местоположение Берсеркера и быстро отвергла эту догадку.
В данный момент, хотя Берсеркер и покинул зону безопасности, он находился всего в 30 километрах к северо-востоку от нее.
Если бы в этом радиусе находилось племя орков, оно бы уже давно выдало себя.
Соответственно, по расчетам Евы, племя орков должно было находиться как минимум в 60 километрах от нее.
Но раз это было не племя орков, то что же это могло быть?
Думая об этом, Ева перевела взгляд за пределы Берсеркера и посмотрела ему за спину.
Она перевела взгляд на то, что находилось вдалеке.
В сотнях метров позади Берсерка были разрушенные стены, покрытые растениями.
Даже если они были покрыты лозами и сорняками, тонкие линии на мраморных обломках невозможно было скрыть. И эти каменные скрижали, вырезанные древним эльфийским письмом, также открыли ему истинную сущность этих руин.
"В древние времена это был город королевства эльфов. И согласно эльфийскому писанию, это должен быть святой город - Флоренция".
Благодаря знаниям, полученным в наследство от Мирового Древа, Ева быстро пришла к выводу.
Флоренция была ближайшим к Мировому Древу городом эльфов в королевстве эльфов. Она также была святым местом религии природы.
Конечно, на данный момент Флоренция уже была руинами.
На самом деле, Ева изначально хотел искать реликвии эльфов, когда приказал Берсеркеру исследовать окрестности. Но он не ожидал, что результаты будут получены так скоро.
Но почему Берсеркер спрятался?
Неужели в реликвии эльфов что-то изменилось?
Поразмыслив некоторое время, Ева решил спросить у дубового стража напрямую.
Он воспользовался своей божественной силой и вошел в разум Берсеркера...
Молясь с закрытыми глазами, Берсеркер вдруг почувствовал мягкую, теплую силу ласкающую его сердце. Его волнение мгновенно сменилось покоем.
Это было влияние Матери Богини!
Последователь природы сразу же понял, что произошло.
Он еще ниже склонил свою высокую, большую голову, выражение его лица стало еще более почтительным.
Тем временем раздался величественный, неземной голос Евы: "Почему ты так медлишь?"
Берсеркер стал спокойным. Он вытянул сильную руку, нарисовал на груди символ дерева и благоговейно ответил: "Мать Богиня, я нашел бывший святой город - Флоренцию. А исследуя окрестности святого города, я нашел вот это...".
С этими словами ствол дуба-стража расщепился, открыв отверстие в дереве. Берсеркер просунул в него руку и достал блестящий предмет.
Это был светло-зеленый неправильной формы кристалл, от которого исходил мягкий свет. Казалось, что он обладает какой-то таинственной, священной силой, которая заставляла людей чувствовать внутреннее желание обладать им.
Кристалл божественной крови!
Ева быстро узнала в нем наследие Мирового Древа.
На мгновение дух Евы взревел от желания насильно бросить свое сознание на место событий.
Как следовало из названия, кристалл божественной крови представлял собой свернувшуюся кровь истинного бога.
Для обычных существ кристаллы божественной крови были слишком сильны для поглощения и использования. Но они были лучшим материалом для создания божественных и святых артефактов или для применения запретной магии.
Для легендарных существ и полубогов кристаллы божественной крови были очень ценны потому что они могли их проанализировать и изучить. Кристаллы божественной крови для них были ключом к приближению к богам и познанию мифов.
Для Легендарных существ и Полубогов кристаллы божественной крови были очень ценны ибо они могли проанализировать и изучить их. Кристаллы божественной крови были для них ключом к богам и познанию мифов.
Что касается истинных богов, каждый кристалл божественной крови обладает частью божественной силы, принадлежащей истинным богам, которая может быть ими поглощена и использована или для анализа духовенства других богов!
Кристалл в руке Берсеркера был именно кристаллом божественной крови древнего Мирового Древа!
Некоторое время Ева выясняла все подробности...
Этот кристалл священной крови, вероятно, остался после священной битвы тысячи лет назад.
В то время Мировое Древо было атаковано богами и едва не пало. Золотая кровь богов проливалась как дождь...
Этот бледно-зеленый кристалл, вероятно, плод того времени и к счастью, он сохранился до наших дней.
Это... действительно удача!
Глядя на размер этого кристалла святой крови, я чувствую, что он может принести как минимум 1 единицу божественной силы!
Ева была в восторге.
Но вскоре она успокоился.
Если бы Берсеркер нашел кристалл божественной крови, ему нужно было бы только помолиться и предложить его Еве. Ему не нужно было прятаться...
Казалось, он не закончил свои слова...
Как только Ева подумала об этом, в голове Берсеркера зазвучал его святой голос. снова.
"Как ты его обнаружил?"
Услышав вопрос Матери Богини, Берсеркер не выглядел удивленным. Он с уважением ответил: "Матерь Богиня, я уничтожил нескольких гоблинов, искал их вождя и нашел его (кристалл) ".
Гоблины?
Ева на мгновение замерла.
Гоблины были низкорослыми человекоподобными существами с зеленой кожей и длинными заостренными ушами. Они умели делать и использовать простое оружие и инструменты. Они не были сильными, самый сильный из них был не выше 10 уровня на стадии ученика.
Гоблины не были любимы из-за низкого интеллекта, уродливой внешности, свирепого нрава, лени и низкой силы.
Вообще говоря, даже боги не считали их за верующих, если только обстоятельства не были особыми...
Но как могли появиться гоблины в лесу эльфов?
Ева была озадачена.
Но ей стало легче, когда она вспомнила о повадках этих слабых существ, попавших к нему в удел.
Действительно, гоблины обычно жили в подземных пещерах или каких-нибудь развалинах. У них был свой собственный общественный строй и расы. Вероятно, они заняли руины священного города Флоренции в качестве своего логова.
Следовательно, именно они собирали кристаллы божественной крови Мирового Древа?
Но с какой целью они их собирали? Может быть... это была сила, которая управляла ими исподтишка?
Ева погрузилась в раздумья.
"Более того, я также нашел следы гоблинских жрецов в реликвиях Флоренции", - продолжил Берсеркер.
------------
Перевод ужасен, как мне кажется, я беру английский вариант с двух источников и иногда там вырезаны некоторые предложения или их смысл абсолютно противоположный

    
  





  


  

    
      Жрецы гоблинов?
Сердце Евы сжалось.
В общем-то, среди гоблинов не было жрецов, ибо у них не было
ни тотемов, ни верований.
Но раз среди гоблинов появились жрецы, это означало, что эта расовая группа, возможно, имеет этнический тотем или приняла веру в какого-то бога...
В первом случае все было бы хорошо. Но если бы это было второе...
Ева уже догадался о чем-то, когда подумал о том, что Берсеркер намеренно прятался...
Только обратившись в религию, гоблины могли заставить дубового стража засомневаться!
"Кто это?"
Величественный голос раздался в голове Берсеркера. Но на этот раз голос был серьезен.
Берсеркер мгновенно понял, что имела в виду Мать-Богиня. Он глубоко вздохнул и благоговейно ответил: "По моим наблюдениям, это должен быть бог зимы и охоты - Улль".
И правда!
Настроение Евы стало немного мрачным.
Это была именно тот, о ком она думала!
Он знал, что орки поселили свое племя рядом с лесом эльфов.
Будучи крупнейшим источником верующих в бога зимы и охоты, племена орков
также означали глаза Ульра.
Начиная с наследования Мирового Древа, Ева уже имела представление об Улльре.
Улль был относительно молодым богом. Говорили, что он родился из
примитивного тотема 2 000 лет назад, и его сила была на вершине слабой божественной.
Его божественной миссией была зима и охота. В древние времена он враждовал с Мировым Древом, которое управляло природой, жизнью и эльфами. Во время войны богов он также был врагом Мирового дерева.
После падения Мирового дерева этот свирепый бог не перестал преследовать эльфов. В настоящее время он был самым большим врагом эльфов.
Поэтому Он также был в списке убийств Евы, ибо Ева хотела отомстить за бывшее Мировое Древо, защитить себя и стать сильнее...
Теперь этот бог, похоже, собирал кристаллы божественной крови Мирового Древа!
Чтобы отыскать кристаллы, он даже привлек гоблинов!
Хотя гоблины обладали низким интеллектом и не обладали большой силой веры, они боялись сильных и годились в качестве чернорабочих.  Поэтому Ева не была удивлена, что Улль выбрал именно их.
Однако сбор Улльра не должен был начаться уже давно. В конце концов, кристаллы божественной крови раньше находились в запечатанном состоянии и живым существам было трудно обнаружить их.
Размышляя об этом, он сделал несколько предположений:
"Может ли быть так, что... Ульр, бог зимы и охоты, обнаружил изменения в кристаллах божественной крови и хочет получить божественные послания природы и жизни, изучив собранные кристаллы божественной крови?"
Божественные миссии Ульра - зима и охота - относились к второстепенным божественным миссиям
Естественно, Улль был слабее.
И причина, по которой Улль все еще оставался со слабой божественной силой в течение стольких лет была именно в том, что его божественные миссии были слишком незначительными.
Зима и охота изначально были связаны с природой и жизнью.
Поэтому Ева не удивилась тому, что Улль хотел получить божественные миссии, связанные с природой и жизнью, анализируя божественную кровь Мирового Древа.
В конце концов, для истинного бога анализ кристаллов божественной крови был самым быстрым способом получить информацию о божественных миссиях других истинных богов.
Тем не менее, Ева не думала, что Улль сразу же свяжет изменения в кристаллах божественной крови с возрождением Мирового Древа. В лучшем случае он предположил бы, что магическое заклятие проклятия исчезло.
В конце концов, прошло 1000 лет. И это было нормально, что не принадлежащее ему магическое заклятие исчезло...
Кроме того, Ева не беспокоилась, что план Улльра удастся.
Теперь он возродился в виде Мирового Древа и вновь обрел контроль над природой и жизнью.
Божественные миссии и сила контроля были уникальны. Поэтому теперь, даже если бы Улль был в отчаянии, он никогда не смог бы проанализировать желаемые божественные миссии.
Настоящее намерение Улльра рухнуло в тот момент, когда Ева ожила.
Поэтому теперь, даже если бы Улль был в отчаянии, он никогда не смог бы проанализировать желаемые божественные миссии.
Настоящее намерение Ульра рухнуло в тот момент, когда Ева ожила.
Но даже так, поглощение кристаллов божественной крови Мирового Древа могло бы дать Ульру определенное количество божественной силы и сделать его более могущественным.
Это было не то, что Ева хотела видеть.
В конце концов, кристаллы божественной крови Мирового Древа должны были принадлежать Еве-наследнице, что также означало возможность для него быстро восстановить свои силы!
Думая об этом, Ева продолжала спрашивать: "Насколько сильны эти гоблины?"
"Большинство из них выше пятого уровня, а несколько элитных - 10-го. Но гоблинские жрецы имеют силу 11-го уровня Низкого Железа. В настоящее время конкретное количество жрецов неясно".
Ответил Берсеркер.
Они не могут считаться могущественными.
Ева внутренне кивнула.
Учитывая уровень силы противников, Берсеркер мог бы уничтожить их всех одним пальцем, если бы он не боялся, что Улль мог это обнаружить.
"Лидеры жрецы на 11 уровне. Элита - 10-го уровня. А остальные - от 5 до 9 уровня..."
"Их уровни вполне подходят игрокам для боевой практики".
Пробормотала Ева.
После выполнения заданий в течение нескольких дней, 300 игроков уже развили свою силу. Большинство из них поднялись до седьмого уровня или выше.
Кроме того, выполняя задания, некоторые решительные игроки сосредоточились на повседневной работе, а некоторые дизайнеры уже поднялись до 10 уровня, последнего уровня ученика, который был всего в одном шаге от перехода в Железный рейтинг.
С такой силой им было бы трудно сражаться с другими сильными монстрами.
С такой силой им было бы трудно сражаться с другими сильными монстрами уровня железа, но они были более чем способны бороться с гоблинами. Даже если жрецы были на 11 уровне Низкого Железа, они не были бы непобедимы, если бы игроки объединились.
Хотя игроки усердно выполняли задания в эти дни, многие заскучали после того, как выполнили задания в течение некоторого времени.
До сих пор многие дерзкие игроки пренебрегали инструкциями для новичков в системе и пытались выйти из безопасной зоны, чтобы исследовать ее.
На данный момент лучшим способом было дать им немного развлечься.
Изначально Ева планировала, что Берсеркер загонит в безопасную зону подходящих монстров, чтобы игроки могли развлекаться и повышать свой уровень. Ева подождала бы, пока игроки достигнут 11-го уровня, и только после этого предложила бы им отправиться на поиски приключений.
Но появление гоблинов показало Еве лучший способ.
"Берсеркер - друид, поклоняющийся природе. Если я действительно поручу ему водить зверей, это неизбежно повлияет на его веру, хотя он ничего не скажет... Однако..,
Гоблины - другое дело".
"Гоблины - враги сами по себе, и они относительно слабы. Охота на них не заденет чувства моих коренных верующих. А сила гоблинов не так уж и угрожает игрокам".
"Более того, если игроки будут охотиться на гоблинов, это может подорвать план Улльра.
Я могу косвенно получить одобрение призраков погибших эльфов".
"Кроме того, игроки могут помочь мне в поисках кристаллов божественной крови и позволят быстрее выйти из предсмертного состояния!"
"Ха-ха, таким образом, я скоро получу первую прибыль от инвестиций в игроков!"
Думая об этом, у Евы в голове уже созрел план.
Он собирался разработать вспомогательный сюжет, создать первое в игре "вспомогательное задание" на руинах Флоренции, пусть игроки сразятся с гоблинами!
Игроки отличались от Берсеркера.
Будучи последователем и верующим Евы, Берсеркер привлек бы внимание Улльра, если бы он действовал против жрецов, которые были сообщниками Ульра.
Но игроки таковыми не являлись.
Хотя они выглядели как эльфы, они не были верующими.
А то, что они не были верующими, означало, что на их душах не было следов какого-либо бога.
На самом деле, не имело значения, были ли игроки верующими. Их души были на Синей Звезде, и только их сознание попало сюда. Если Улль хотел найти метки веры, ему нужно было сначала отправиться на Синюю Звезду.
Во время войны богов 1000 лет назад именно боги стали свидетелями падения Мирового Древа своими глазами... И крепко в это верят.
В крайнем случае, действия игроков заставят Улльра заподозрить, что некоторые эльфы, потерявшие веру, вернулись в лес эльфов. Это не заставит его задуматься о возрождении Мирового Древа.
Кроме того, то, что гоблины жили в руинах священного города Флоренс, изначально было оскорблением для гордых эльфов. Не было ничего удивительного в том, что некоторые разгневанные эльфы начнут действовать.
В данном случае, без участия верующих богов, простое убийство нескольких гоблинов было недостаточно, чтобы привлечь чрезмерное внимание Улльра.
Ева не думала, что гоблины во Флоренции были единственными, кого нанял Улль.
Поскольку гоблины Улльра появились даже здесь, Улльр мог проникнуть в руины других городов эльфов в лесу эльфов и его окрестностях.
Конечно, Ева не думала, что ему удастся долго скрывать это.
Поскольку Улль уже обнаружил, что печать с кристаллов божественной крови снята, то рано или поздно он поймет, что проклятие с Мирового Древа тоже снято.
В таком случае, это был лишь вопрос времени, когда он пошлет своих последователей проверить...
Мировое Древо...
Таким образом, разоблачение Евы было лишь вопросом времени.
К счастью, Улль, бог со слабой божественной силой, был единственным настоящим богом, который заметил кристаллы божественной крови.
Еве нужно было как можно скорее увеличить свою силу...
По этой причине стоило пойти на некоторый риск.
Думая об этом, Ева уже приняла решение.
"Берсеркер, мне нужно, чтобы ты кое-что сделал"
-------------
Улль(древнескандинавское Ullr, от Wulþuz «слава»)— божество в германо-скандинавской мифологии, связанное со стрельбой из лука. Улль почти не упоминается в исландских источниках, но это имя широко представлено в исторической топонимике Норвегии и Швеции.

    
  





  


  

    
      Прошло три земных дня с момента появления Королевства Эльфов, что означало, что на континенте Саг прошло 12 дней.
Со временем все больше и больше из 300 игроков медленно поднимались до 10-го уровня.
Демасия.
День назад он стал игроком 10-го уровня системы силы.
Тем не менее, очки опыта, необходимые для перехода с 10-го уровня на 11-й, превзошли ожидания игроков. На это ушло целых десять тысяч очков опыта.
Потребовалось всего три тысячи очков, чтобы подняться с девятого уровня до 10-го.
Познакомившись с Королевством эльфов, игроки разработали множество методов, чтобы получить как можно больше очков опыта.
В настоящее время для этого существует два метода: выполнение заданий или убийство монстров для повышения уровня, как и в любой другой игре.
Однако, в отличие от других игр, визуальные эффекты убийства монстров в этой игре были чрезвычайно яркими. Степень кровопролития заставила людей усомниться в том, как эта игра сможет получить разрешение на производство. В начале многие игроки еще не привыкли к этому. Но по прошествии долгого времени они вскоре оцепенели...
Ведь она провозглашалась самой реалистичной виртуальной игрой! В любом случае, если игрокам это не нравилось, они могли скрыть кровавую сцену с помощью мозаики, предоставляемой игровой системой.
После прокачки до девятого уровня игроки разделились на две группы по своему методу прокачки.
Некоторые относительно консервативные игроки, такие как Птица Кукушка, решили остаться в лагере, намереваясь прокачаться до уровня Железа, продолжая выполнять задания.
Тем временем другие радикально настроенные игроки, жаждущие приключений, предпочли покинуть десятикилометровую безопасную зону, чтобы попытать счастья на улице.
Игроки могли получить несколько очков опыта, рубя деревья и убивая монстров. Но существа в безопасной зоне были слишком слабы для последнего метода, поэтому очки опыта, которые они предлагали, также были скудными, намного меньше, чем при выполнении заданий.
Поэтому некоторые игроки предположили, что, поскольку теперь они относительно сильны, они могут выйти за пределы безопасной зоны, чтобы попробовать, так как они могут найти сильных монстров, которые могут дать значительные очки опыта.
Под влиянием этого предложения некоторые игроки решили покинуть безопасную зону после достижения девятого уровня. Они исследовали темную зону, чтобы попытать счастья и посмотреть, смогут ли они найти тех диких монстров, которые могли бы предложить обильные очки опыта.
Их выбор оказался правильным. В первый же день, когда они вышли на улицу, команда во главе с игроком по имени «Box Meal» встретила лесного питона девятого уровня за пределами безопасной зоны. Убив его вместе, эти игроки получили значительное количество очков опыта.
Весть об их великом достижении распространилась по лагерю, вызвав бурю негодования. Вскоре многие игроки стали склоняться к выходу из безопасной зоны.
Даже несколько игроков, которые изначально планировали прокачаться до 11 уровня, выполняя задания, присоединились к дерзким первопроходцам.
Тем не менее, большинство игроков по-прежнему предпочитали следовать инструкциям для новичков в системе и неуклонно совершенствоваться, выполняя задания.
В конце концов, по мере того, как их уровень повышался, наказание за смерть также становилось все более суровым. Никто не хотел в одночасье возвращаться к началу и начинать все с нуля.
На самом деле, некоторые игроки уже были возмущены чрезвычайно сложным механизмом воскрешения. Они столько раз жаловались на это на официальном форуме игры... Ева подумывала о том, чтобы внести некоторые улучшения.
Кроме того, даже если мозаика была покрыта мозаикой, кровавая сцена с рубящими монстрами все равно заставляла некоторых игроков чувствовать себя неуютно. В результате, только меньшинство игроков, в конце концов, решили отправиться в приключение, большинство из них были мужчинами.
Демасия была заинтересована в исследованиях. Он умирал несколько раз до пятого уровня и работал изо всех сил, чтобы вернуться туда, где он был сейчас. Тем временем, Ли Му и Птица Кукушка уже были в спринте за Железом!
Поскольку Демасия не хотела слишком сильно отставать от брата Му, он решительно решил отправиться в приключение. Во время подготовки он получил компанию от трех других игроков десятого уровня, которые также планировали попытать счастья.
Среди этих четырех человек трое принадлежали к системе силы, а один — к магической системе. Они решили вместе покинуть безопасную зону, чтобы исследовать темную зону.
...
По мере того, как они покидали безопасную зону, им становилось все труднее продвигаться вперед, так как растительность Леса Эльфов становилась все более пышной.
Демасия и остальные пошли по лесу. Они прокладывали путь своим оружием, настороженно оглядываясь по сторонам в поисках монстров, которые могли бы появиться.
«Не слишком ли много растений? Так тяжело ходить».
— Все в порядке. В конце концов, это девственный лес».
– Брат Демасия, надежен ли твой источник информации? Неужели здесь действительно есть лесные питоны?
«Будьте уверены! Здесь совсем точно питоны! Я купил эту информацию в "Box Meal" с солнечной пихтой. Он видел это своими глазами».
Услышав вопрос товарища по команде, Демасия похлопала его по груди и успокоила.
В Королевстве эльфов не было денежной системы. Игрокам оставалось только торговаться. В настоящее время запасы не были в изобилии, поэтому материалы стоили много. Но Ева уже разработала систему взносов для замены валюты, которая будет официально запущена после того, как игроки достигнут 11-го уровня.
— Понятно!
Услышав объяснение Демасии, другие игроки вздохнули с облегчением.
Группа двинулась дальше.
В сотнях метров от группы Демасии пара больших, ярких глаз следила за каждым их шагом.
Это был Берсеркер, дубовый страж.
Спрятавшись в зарослях вековых деревьев, Берсеркер наблюдал за этими игроками, держа в руке дрожащего гоблина...
Он ждал на краю руин Флоренции и поймал этого гоблина десятого уровня. Но Берсеркер уже победил гоблина, так что он был скорее мертв, чем жив.
Держа гоблина, как дохлого гуся, Берсеркер внимательно следил за движениями четырёх игроков.
Демасия и остальные даже не подозревали о том, что за их спиной скрываются любопытные глаза. Они все еще весело продвигались вперед, болтая.
— Как далеко мы зашли?
«Это почти в семи километрах от безопасной зоны».
— Тсс, тише. Мы больше не находимся в безопасной зоне. Если мы столкнемся с диким монстром уровня Железа, мы будем мертвы.
Внезапно Демасия, стоявшая во главе команды, помрачнела. Два его острых уша слегка шевельнулись.
Он сделал жест рукой и прошептал своим товарищам по команде:
— Молчи! Кажется, я что-то слышу!
Он выглядел немного взволнованным.
Команда мгновенно замолчала. Упавший дух этих людей сразу же оживился.
Они опустили свои тела, задержав дыхание. Они огляделись вокруг, широко раскрыв глаза.
«А-а-а-а!!»
Внезапно спереди раздался резкий и жалкий крик, вспугнувший группу летящих птиц.
Эти люди занервничали и быстро достали оружие.
— А-а-а--!
Крик становился все ближе и ближе с оттенком безумия.
Эти люди расстраивались из-за своего невезения и поспешно принимали боевые позы, их сердца бешено колотились.
«Впереди...»
— торжественно сказала Демасия.
Сразу после того, как он сказал это, они увидели, как деревья впереди с шумом зашевелились. Внезапно из него выскочило тонкое зеленое существо.
Это существо было в лохмотьях. Со свирепым выражением лица и налитыми кровью глазами он отчаянно мчался к этим людям.
— Иди... Гоблин?!
Мужчины одновременно закричали.
Единственный волшебник дал оценку, а затем его глаза прояснились.
«Это на десятом уровне! Но, похоже, он был ранен!
— У него нет оружия!
— Это так... Такой лютый! Разве он нас не боится?
В глазах Демасии мелькнуло волнение. Размахивая мечом, он взволнованно сказал:
«Какая разница?! Наши очки опыта уже на подходе! Давай возьмем!»
— Возьмите!
«Не дай ему убежать!»
Остальные тоже кричали.
Сказав это, мужчины размахивали своими деревянными ножами, чтобы ударить гоблина, крича «Вау-вау».
Однако, к их удивлению, этот гоблин даже не увернулся. Он просто врезался в их оружие так сильно, что его кровь пролилась повсюду. Он погиб прямо от мечей и ножей...
В последний момент перед смертью в его глазах вспыхнуло облегчение.
Скрытое Жертвоприношение Войны медленно началось. Тело гоблина мгновенно состарилось, прежде чем превратиться в летающий пепел.
Тем временем четверо мужчин получают уведомление от системы о том, что они заработали очки опыта за убийство.
Но в этот момент четверо игроков были ошеломлены тем, что только что произошло.
— Это... Почему он не спрятался?
«Почему-то мне кажется, что гоблин хотел умереть...»
— Я тоже так думаю. Казалось, что за ним кто-то гнался...»
— О... Помогите мне. У меня немного кружится голова, когда я смотрю на кровь...»
"..."
"..."
"..."
— Подожди, что это?
Внезапно один из игроков присел на корточки, чтобы принести сверкающий кристалл из пепла гоблина.
Это был неправильный светло-зеленый кристалл, который, казалось, содержал таинственную силу.
— Хм? Капли?
— Это подол?
«Позвольте мне идентифицировать это... Хм? Я не могу его идентифицировать. Это что, задача?
Игроки тоже были взволнованы и смущены.
В этот момент деревья перед ними были отодвинуты в сторону, пока они не сорвались со ствола. Огромная фигура отбрасывала тень на четверых мужчин.
Берсеркер вышел из леса и подошел к людям.
Глядя на внезапно выскочившего 30-метрового дубового защитника, игроки одновременно глотали слюну...
«Черт возьми! Что это?
— Древесный человек?
— Так... Такой большой...»
Демасия задумался на некоторое время, и его глаза внезапно прояснились:
— Это дубовый страж! Мы смотрим на дубовую стражу!»
— Дубовая стража? Разве это не тот редкий NPC, о котором упоминает Биг Му?
— Конечно! Должно быть, это он! Я видел его скриншоты!»
После этих слов Демасия кое-что поняла.
«Неудивительно, что гоблин отчаянно бежал. Дубовая стража, должно быть, гонится за ним...»
Закончив говорить, он снова замолчал...
Ждать...
Разве они не отняли у дубового стража его добычу?
Об этом подумали и другие игроки. Они посмотрели друг на друга, а затем настороженно подняли головы, готовые убежать в любой момент.
Они уже знали, что не могут соизмерять NPC в этой игре с их опытом в других играх. У NPC здесь были и радости, и печали. Хотя дубовый страж также был на стороне природы, они не могли полагаться на присущие им идеи из других игр о том, что они миролюбивые существа.
Что, если бы он был свирепым...
Во всяком случае, эти люди были немного напуганы, глядя на его 30-метровую огромную фигуру и его свирепый вид.
Этот здоровяк не казался дружелюбным...
Но затем следующее действие дубовой стражи ошеломило их.
30-метровый гигантский древесный человек внезапно остановился. Он слегка отсалютовал им, протянул руку, чтобы нарисовать на груди символ природы, дерево, и сказал тихим голосом, как пожилой джентльмен:
«Благородные избранные, благодарю вас за то, что уничтожили этого злого вора ради меня. Для того, чтобы выразить свою благодарность, я отвечу на вашу просьбу».
Эти люди посмотрели друг на друга, как будто не оправились от слов дубовой стражи.
— Вор?
— Он украл этот камень?
— Просьба?
Внезапно глаза Демасии загорелись, как будто он что-то понял.
Он похлопал себя по бедру и сказал:
«Вы, ребята, тупые...! Это скрытая задача. Должно быть, это скрытая задача! Должно быть, мы наткнулись на скрытую сюжетную линию!»

    
  





  


  

    
      Скрытая сюжетная линия?
Услышав слова Демасии, остальные трое игроков сначала замерли, а затем искренне улыбнулись.
— Неужели?
— Брат, ты уверен?
Демасия похлопала его по груди и сказала:
— Так и должно быть! Я играю в игры уже столько лет. Я столько раз видел такую сюжетную линию!»
«Но брат Му сказал, что мы не можем не измерять Королевство Эльфов нашим здравым смыслом...»
Кто-то прошептал.
Демасия поперхнулась.
Он неловко кашлянул и смущенно махнул рукой.
— Ну! Откуда ты знаешь, что не пытаешься?»
После этих слов он взволнованно взглянул на дубового стражника, который ждал ответа мужчин. Затем он снова увещевал своих товарищей по команде:
«Позвольте мне договориться с ним. Вы, ребята, послушайте меня. Спокойно! Если будут награды, мы их поделимся!»
Остальные трое поспешно кивнули и замолчали.
Они доверяли Демасии. Хотя этот парень в большинстве случаев вел себя как клоун, он был очень щедрым человеком.
— Вы пришли к какому-то выводу?
Тем временем сверху раздался тяжелый голос Берсерка.
Демарсия закатил глаза и рассмеялся.
Он хотел выглядеть безобидным и честным, чтобы завоевать благосклонность дубовой стражи. Но почему-то Демасия всегда выглядел смешно и вульгарно, даже с его красивой внешностью эльфа и его темпераментом.
«Кхм, здравствуйте! Мы пришли к выводу. Никогда... Ты страж дуба?
Демасия узнал об этом от дубового стражника и нарисовал на груди символ дерева.
Но его поступок не был ни рыбой, ни птицей, что выглядело особенно забавно.
Помолчав некоторое время, Берсеркер ответил:
— Да, я страж Серебряного Дуба по имени Берсеркер. Я разыскиваю святыню во имя Матери Божией».
«Черт возьми! Серебро? Каков его уровень?
— Берсерк? B... Дядя Б?
«Видишь ли, он действительно похож на дядю Би...»
Услышав ответ дубового стражника, остальные игроки не могли не зароптать.
Демасия повернулась, посмотрела на них и сделала жест. Затем он повернулся и снова посмотрел на Берсеркера. Потирая руки, Демасия весело сказала:
— Оказывается, вы лорд Берсеркер. Гм... Тот... Извините, мы вас не узнали... Это священный предмет, о котором вы упомянули?
Сказав это, он достал светло-зеленый кристалл, который они только что нашли в пепле гоблина.
В глазах дубового стражника мелькнуло огонек, и он кивнул.
— Конечно.
Это действительно было так!
Демасия воспрянула духом.
Он задумался на мгновение и еще раз осторожно подтвердил дубовой страже:
— Вы сказали... Вы могли бы удовлетворить нашу просьбу?
Берсеркер взглянул на него, кивнул и глубокомысленно сказал:
— Да, правильный.
– подчеркнул он.
Когда дубовый страж взглянул на него, Демасия мгновенно почувствовала, что его мысли просматриваются насквозь.
Он вздрогнул, несколько раз кашлянул и отказался от жадной идеи, которая ему только что пришла в голову.
Некоторое время он колебался, прежде чем наконец сказал со стиснутыми зубами:
— Ты... Не могли бы вы рассказать нам, что это такое?
Он держал пари, что этот неизвестный кристалл был ключом к определенной сюжетной линии!
По мнению дубовой стражи, получить эту святыню им было невозможно.
Если это было так, если это действительно была скрытая сюжетная линия, то она должна быть связана с профилем этого священного объекта!
Услышав слова Демасии, Берсеркер на мгновение замолчал, прежде чем спросить:
— Это твоя просьба?
Услышав Берсеркера, Демасия воспрянула духом.
Это было бы драматично!
Тот факт, что разговор мог продолжаться, означал, что он выбрал правильное направление!
Он становился все более взволнованным.
Так думали и другие игроки. Они взглянули друг на друга и увидели предвкушение в глазах друг друга.
В то же время они кивнули и сказали:
— Конечно! Пожалуйста, расскажите нам о происхождении этой святыни!»
Услышав ответ игроков, стражник из гигантского дуба протянул руку в сторону Демасии.
Демасия сначала замерла, а потом отреагировала. Он достал кристалл и надел его на огромную руку Берсеркера.
Забрав священный предмет обратно, Берсеркер снова нарисовал на груди символ дерева, а затем восторженно сказал:
«Это божественный кристалл крови, оставленный Матерью Богом после Войны Богов 1000 лет назад. Это может помочь Ему быстрее восстановить Свою силу».
На самом деле богиня должна была восстановить свои силы?
Игроки услышали это и были шокированы.
И тут они вдруг вспомнили основную сюжетную линию «Королевства эльфов»...
Чтобы помочь древнему богу Еве Эвтрахилл восстановить свою силу и возродить расу эльфов!
Неужели... что они действительно столкнулись не со скрытой сюжетной линией, а с основной сюжетной линией?
Сердца этих людей колотились от волнения, поскольку у них были какие-то смутные ожидания.
Закончив говорить, Берсеркер взглянул на этих игроков с проблеском признательности в своих глубоких глазах.
«Избранные, спасибо вам за помощь. Ваша честность и храбрость заслуживают похвалы. Я пойду в Храм Природы, чтобы доложить Матери Божией о возвращении святыни. Кроме того, я также доложу о твоих заслугах Матери Божией. Хочешь присоединиться ко мне?
Как только Берсеркер закончил говорить, перед глазами игроков мгновенно возникло несколько строк из системы, сопровождаемых чудесным джинглом:
[Динь: Впечатление Берсерка о вас увеличилось на 20 пунктов. Ваши отношения дружеские.]
[Берсеркер приглашает вас на вечеринку вместе с ним. Вы принимаете это?]
Партия?
Глаза мужчин прояснились.
В «Королевстве эльфов» существовала партийная система. После вечеринки очки опыта будут разделены поровну в соответствии с вкладом человека. Кроме того, команда поделилась мини-картой.
Однако до сих пор только игроки играли друг с другом. Это был первый раз, когда NPC сделал предложение вечеринке!
В этот момент эти люди были почти на сто процентов уверены, что наткнулись на скрытую сюжетную линию!
Демасия и другие игроки были почти потеряны в экстазе. Они несколько раз кивнули, чтобы дубовый страж не пожалел об этом.
«Принимайте! Мы принимаем!»
"Очень хорошо!"
Страж из гигантского дуба кивнул.
Он слегка наклонился и сделал приглашающий жест.
— Подойди. Это долгий путь назад. Я отвезу тебя обратно.
Может ли быть так?
Игроки переглянулись и еще больше обрадовались.
Было мало возможностей ездить верхом на дубовой гвардии!
Конечно, поскольку скрытая сюжетная линия есть скрытая сюжетная линия, они могут испытать серебряного маунта до того, как оно официально начнется!
Представляя себе выражения других игроков, когда они увидят, как они едут верхом на плече дубового стражника к лагерю, эти люди чуть не рассмеялись вслух.
— Давай! Давай сядем в машину!»
Они закричали «ура», взобрались на плечо древесного человека, используя его ветви, как проворные обезьяны, и в волнении сели.
«Эта высота великолепна!»
«Дядя Би очень высокий!»
— Подвинься туда. Я хочу сесть сбоку и полюбоваться пейзажем!»
Игроки были очень взволнованы.
«Сидите ровно. Мы поедем».
Увидев, что игроки сидят, Берсеркер медленно встал и бросился к Мировому Древу...
...
Лес эльфов. Под Мировым Древом.
Здесь уже все было не так, как десяток дней назад.
Благодаря сочетанию магии, навыков владения мечом и постоянных усилий, триста игроков, наконец, довели китайское инфраструктурное безумие до крайности...
После нескольких дней строительства лагерь под Мировым Древом уже претерпел потрясающие изменения. Эльфийский город, задуманный несколькими «дизайнерами игроков», такими как Птица Кукушка, наконец-то обрел форму.
В центре города находился небольшой и изысканный Храм природы, посвященный статуе античного бога Евы Евктрахилл. Храм также был резиденцией Алисы Гейл, святой природы.
Перед храмом располагалась открытая площадка для костра, которая могла вместить до 1000 человек. В то же время Алиса также построила там круг телепортации, который мог напрямую добраться до места воскрешения игроков на Мировом Древе.
По центру площади тянулись четыре дороги. По обеим сторонам дорог стояли деревянные домики разной формы, которые принадлежали разным игрокам. У многих домов был свой двор.
Смутно вырисовывалась деревня новичков с неповторимым стилем...
Сейчас был полдень.
Многие игроки по-прежнему были заняты в городе, выполняя различные строительные задания, чтобы накопить очки опыта.
Бум...
Бум...
Внезапно раздались отдаленные гулкие звуки, приближающиеся все ближе, как шаги какого-то гигантского существа.
— Что за шум?
Игроки прекратили работу, с сомнением подняли головы и посмотрели в сторону источника шума...
Внезапно в лесу к юго-востоку от города послышался шорох. От него слетела стая испуганных птиц.
После этого гигантский древесный человек высотой более тридцати метров раздвинул ветви и медленно вышел из него.
Этот гигантский древесный человек был настолько могуществен, что привлек внимание бесчисленного количества игроков, как только появился.
«Черт возьми! Что это? Древесный человек?
— Нет, это дубовая стража! Я видел его на краю безопасной зоны! Его сила ужасает!»
— Зачем он приехал в лагерь?
Игроки сразу же подняли большой переполох и были чрезвычайно любопытны.
— Подожди... Разве люди на его плече не Демасия и другие?
Вдруг зоркий игрок увидел людей на плече дубового стражника и удивленно воскликнул:
Услышав это, все игроки замерли.
По мере того, как дубовая стража постепенно приближалась, все видели вульгарное, но счастливое выражение лица Демасии. Игроки сразу же пришли в ярость.
«Черт возьми! Это действительно Демасия-дурак!
«Это действительно они! Как они сидели на плече дубового стражника?
«Как здорово! Я им очень завидую!»
— Что с ними случилось?
— Демасия! Демасия! Как тебе это удалось?
В одно мгновение все игроки прекратили свою работу, бросились к ним и собрались вокруг них с любопытством и волнением.
Увидев этих завистливых игроков, которые выглядели сомнительными, Демасия взяла корону Берсерка, чтобы встать.
Он положил руки на талию, поднял голову и гордо сказал:
«Ха-ха-ха! Мы запустили скрытую сюжетную линию!»
Скрытая сюжетная линия?
Услышав это, игроки тут же подняли большой переполох.

    
  





  


  

    
      «Черт возьми! Правильно ли я его расслышал? Неужели он запустил скрытую сюжетную линию?
«Действительно ли в этой игре есть скрытая сюжетная линия?»
— Демасия, как тебе так повезло?
«Какая сюжетная линия?! Какая сюжетная линия?!»
Футболисты продолжали делать замечания и задавать вопросы.
Демасия и трое других игроков были чрезвычайно довольны, когда они стояли на плече дубового стража и смотрели на крошечных игроков внизу.
— Да, мне очень повезло!
«Ха-ха-ха! Мы перестанем с вами, ребята, разговаривать и пойдем к богине в храм!»
«Мы еще вернемся и поговорим с вами, ребята! Ха-ха-ха!»
Их голоса были полны гордости.
— Пойти к богине?
— Неужели это правда?
— Это богиня Ева?!
— А-а-а-а! Почему я не запустил сюжетную линию?! Я так завидую!»
«Какая сюжетная линия?! Чтобы богиня принимала непосредственное участие...»
— Это не может быть основной сюжетной линией?
«Награда должна быть очень богатой...»
— Это слишком завидно!
Голоса игроков были полны зависти.
Берсеркер не обращал внимания на других игроков, и продолжал молча идти в сторону Храма Природы перед центральной площадью.
По мере того, как он продвигался вперед, игроки следовали за ним с волнением и любопытством, как утки.
«Поторопитесь следовать за ними! Посмотрим, что из этого выйдет!»
«Дубовый страж такой красивый!»
«Поторопитесь сделать скриншот! Сделай скриншот!»
«Какая сюжетная линия? Расскажите, пожалуйста, об этом...»
— Помедленнее! Не так быстро! Я тоже хочу залезть наверх! Я тоже хочу залезть наверх!»
Были даже взволнованные игроки, которые хотели забраться на ногу Берсерка...
— Хм!
С глубоким холодным мычанием Берсеркер ледяным взглядом посмотрел на игрока, который пытался взобраться наверх.
Мощное принуждение пронеслось насквозь, которое мгновенно заставило игрока дрожать и падать обратно на землю.
В тот же миг на игроков воцарилась тишина.
Через несколько секунд игроки снова пришли в ярость!
«Черт возьми! Принуждение настолько мощное!»
«Это ужасно... Каков уровень силы дубового стража?!
— Это за пределами Железа? Это Сильвер, как указано в профиле?
«Это так страшно!»
— Я только что до смерти испугался этого взгляда.
Все игроки покрылись холодным потом и успокоились. Они больше не осмеливались обидеть дубовую стражу.
Вскоре Берсеркер прибыл в Храм Природы вместе с Демасией и тремя другими игроками.
В этот момент святая Алиса, уже получившая оракул Евы, уже давно ждала их там.
Берсеркер снова опустился на одно колено. Демасия и остальные спрыгнули с него вдоль ствола.
После того, как четверо игроков спустились с его спины, Берсеркер снова встал. Он произнес заклинание с каденциями, и его тело медленно сжалось...
В одно мгновение его рост составлял всего четыре метра.
Глядя на тихую, надежную дубовую стражу перед собой, Алиса мило улыбнулась.
«Хвала Матери Природы! С возвращением, Ваше Превосходительство, Берсеркер.
Она нарисовала на груди символ дерева.
«Хвала Матери Природы! Ваше Высочество, Святая Алиса.
Берсеркер ответил взаимностью.
Алиса кивнула, а затем повернулась, чтобы поклониться четырем игрокам. Но когда она увидела Демасию, ее улыбка исчезла.
Слегка вздохнув, она сказала:
— Пойдем со мной, церемония готова.
Затем она повернулась, чтобы войти в храм.
Демасия неловко улыбнулся, а затем подмигнул своим товарищам по команде, прежде чем последовать за Алисой в тандеме.
Прежде чем войти в дверь, он снова остановился, немного подумал, а затем включил опцию видеозаписи в системе.
Берсеркер шел в конце группы. Он немного остановился в дверях и сказал игрокам, которые следовали за ним:
«Праздным людям вход воспрещен».
Его голос был слишком низким, чтобы его можно было отвергнуть.
Сказав это, он вошел в храм и закрыл дверь.
«Черт возьми! Это так таинственно!»
— Я хочу это увидеть!
— Лезь в окно! Вставайте на окно! Окно не закрыто!»
В одно мгновение многие игроки либо подходили к окну, либо подходили к углу стены, чтобы подслушивать, то прищуривали глаза, чтобы заглянуть внутрь через щель между дверью и ее рамой...
Внутри Храма Природы.
Демасия и трое других игроков с любопытством огляделись вокруг.
Несмотря на то, что этот храм также был построен игроками, четверо мужчин не принимали в нем участия. Это был первый раз, когда они вошли внутрь.
Поскольку храм только что был завершен, он все еще был очень пустым, только с небольшим алтарем и священной статуей богини.
На алтаре был выгравирован таинственный магический круг, из которого исходила слабая волна божественной магии. В волне была сила, которая могла успокоить людей.
Даже взволнованная Демасия и остальные постепенно успокоились.
Алиса и Берсеркер подошли к статуе и почтительно опустились на одно колено. В то же время они нарисовали на груди символ дерева и благочестиво сказали:
«Хвала Матери Природы. Восхваляйте Богиню Жизни. Хвала Великому Мастеру Эльфов — Еве Эвтрахилл!
После этих слов они оба повернулись, чтобы посмотреть на четырех игроков.
Демасия и остальные на мгновение замерли, а затем отреагировали. Таким же образом они опустились на одно колено и нарисовали символ, как верующие коренные жители, крича:
«Хвала Матери Природы. Восхваляйте Богиню Жизни. Хвала Великому Мастеру Эльфов — Еве Эвтрахилл!
Как только они закончили петь хвалу богу перед ними, статуя на алтаре тут же вспыхнула золотым светом, который окутал людей...
Демасия почувствовала, что какая-то удивительная сила тянет его сознание. Его зрение внезапно помутнело, в то время как контроль над его телом был потерян в одно мгновение.
Он был в шоке.
С неописуемым чувством невесомости Демасия постепенно восстановил контроль над собой.
Его зрение медленно восстанавливалось.
Когда Демасия открыл глаза и ясно увидел, где он находится, он внезапно не смог закрыть рот от шока.
Он очутился в несравненно возвышающемся храме с огромным пространством и огромными каменными колоннами, на которых с обеих сторон вырезаны изысканные, сложные узоры.
Этот храм словно располагался в звездном небе. Глубокие, величественные галактики можно было увидеть через окна с обеих сторон. Галактики казались чрезвычайно загадочными и яркими.
Из пустоты доносились слабые молитвы и песнопения, которые звучали свято и таинственно, вызывая у любого слушателя подсознательное умиротворение, благоговение и восхищение одновременно.
В передней части храма была высокая платформа с таинственным, строгим письмом и великолепными рисунками, выгравированными сбоку. Содержание рисунков включало в себя природу, жизнь и эльфов...
Над высокой платформой возвышалось великолепное божественное сиденье из золотых камней, виноградных лоз, цветов и ветвей.
Грациозная фигура, излучающая святой свет повсюду, сидела на нем с достоинством.
Древний бог — Ева Евктрахилл.
Она была одета в белое божественное платье, усеянное цветами и травой. На голове у нее был тонкий, роскошный венок. Ее длинные серебристые волосы доходили до пояса. Ее прекрасные, таинственные фиолетовые зрачки сияли божественной славой. Ее идеальное, изысканное лицо было похоже на сон...
Святой свет был с ней, как самая благочестивая служанка.
Она сидела, держась одной рукой за гладкий подбородок, а другой медленно и ритмично постукивая по подлокотнику божественного кресла. Со слабой улыбкой на губах она была любезна, но в то же время велича.
Она смотрела на этих людей глубокими, яркими звездными глазами, которые могли покрыть всю галактику.
«Избранные, мы встречаемся вновь».
Ее голос был неземным и святым.

    
  





  


  

    
      Ева сидела на божественном престоле, которое Он создал в пространстве Своего сознания, и улыбалась, глядя на этих людей, которых Он привел сюда.
Да, пространство Его сознания.
Ева создала здесь все по небесному храму Матери Природы в древние времена из наследия Мирового Древа.
Ева смогла перенести игроков в пространство Своего сознания, так как изначально Он использовал Интернет, чтобы отвлечь сознание игроков с голубой планеты. Берсеркер и Алиса были Его верующими, поэтому они также могли быть призваны Им.
Хотя Ева в то время находилась в плохом состоянии и не могла создать аватара, в пространстве Его сознания все было по-другому. Здесь Он мог сотворить все с помощью Своего собственного воображения. Все, что Он хотел, будет там. Это было лучшее место, чтобы дурачить людей.
Открытие кристаллов божественной крови было связано с дальнейшим выздоровлением Евы, что имело большое значение. Если бы Он мог действовать должным образом, весьма вероятно, что у Евы была бы возможность изменить нынешнюю неблагоприятную ситуацию одним действием. Поэтому на этот раз Он решил сделать это лично.
Кроме того, Ева также пыталась внушить Свое существование игрокам, чтобы игроки и верующие захотели сражаться за Него... кхм, сражаться за королевство эльфов. Ибо Он старался утвердить Свое лидерство в игре.
В конце концов, позиция Евы была не только закулисным ГМ, но и важным NPC, направляющим игроков. Если бы Он действительно во всем полагался на местных верующих, Он ничем не отличался бы от фонового персонажа.
Игрокам было все равно, был ли Он богом или деревом. Они не поддержали бы Его по-настоящему, если бы Он действительно не участвовал в их игре, не приносил им пользу и не был бы признан ими.
То, как Ева предстала перед ними, оказалось хорошим.
Четверо игроков были совершенно ошеломлены, не говоря уже о Берсеркере и Алисе, которые были тронуты до слез и благочестиво поклонялись Ему, потому что были призваны Богом-Матерью.
Несмотря на то, что они встречались однажды, когда создавались персонажи игры, Ева в то время была чисто формальной процедурой, которую Он установил в игровой системе. И шок, который он вызвал у игроков, был гораздо меньше, чем у нынешнего экземпляра.
Там были великолепные галактики, впечатляющий храм, священные и неземные песнопения, и... Совершенная, безупречная святая богиня, о которой ни у кого не могло возникнуть кощунственных мыслей.
Настоящий бог! Это был настоящий бог!
Это была вершина Королевства Эльфов, настоящий доминатор!
Когда Демасия впервые вошла в храм, у него все еще была мысль тайно произнести заклинание идентификации. Но когда он по-настоящему увидел Еву, он оставил все эти мысли.
Это был инстинктивный трепет обычных людей, когда они видели существование, находящееся за пределами их понимания!
В этот момент Демасия даже забыла, что он в игре...
Теперь у него была только одна мысль:
— Богиня, ты все еще принимаешь верующих?
— Ваше Величество, Матерь Божья.
Пока Демасия лихорадочно размышляла, раздался ревностный голос дубового стража Берсеркера.
— Я уже вернул твою святыню.
После того, как эти слова были произнесены, он опустился на одно колено, почтительно склонил голову и высоко поднял бледно-зеленый божественный кристалл крови.
— Хорошо.
Увидев кристалл, Ева слегка кивнула на божественное сиденье. Его величественный голос был приветлив и удовлетворен.
Он перестал постукивать по божественному престолу, поднял правую руку и слегка махнул рукой. Затем бледно-зеленый кристалл в руке Берсеркера взлетел вверх и растворился в Его теле.
От слияния кристалла божественной крови величественный храм слегка содрогнулся. Святой свет становился ярче, песнопения – более эфирными, люди в храме чувствовали, что сила богини, казалось, подспудно возрастает...
Ева была очень приятно удивлена, когда почувствовала, что Его точки божественной силы мгновенно поднялись до 12.
«Поздравляю Матерь Божию с тем, что она стала на шаг ближе к Твоей былой славе».
По-видимому, чувствуя радость Богоматери, Алиса и Берсеркер радостно поздравили Еву. Демасия и трое других игроков поспешно последовали за ними и поздравили богиню.
После этих слов дубовый страж снова сказал:
«Ваше Величество, Матерь Божья, благодаря этим храбрым, праведным избранникам, возвращение священного предмета прошло гладко».
Благодаря им? Как такое может быть... ему?!
Алиса не могла удержаться, чтобы не обернуться и не взглянуть на Демасию. Она нашла это невероятным.
Грядет кульминационный момент!
Услышав слова Берсеркера, игроки были шокированы.
Величественный храм замолчал.
Тинг...
Тинг...
Тинг...
...
Тихонько постукивая, Ева снова торжественно сказала:
«Я уже знаю все тонкости этого вопроса. Избранные, спасибо вам за помощь».
Благодаря благодарности богини, перед глазами Демасии и остальных троих мужчин появилась новая системная коробка.
[Динь--]
[Запущена основная сюжетная линия: Возрождение богини]
Сюжет приближался!
Сюжет действительно приближался!
И это была главная история!
Они фактически запустили основную сюжетную линию!
Эти игроки воспрянули духом и мгновенно обрадовались.
В последние дни игроки pre-OBT обсуждали, когда и как начнется основная сюжетная линия. Но неожиданно он был спровоцирован игроками.
Более того, четверо мужчин, казалось, завоевали честь запустить основную сюжетную линию!
[В режиме диалога, пожалуйста, выберите представителя для общения с богиней]
Снова выскочил системный блок.
«Позвольте мне быть представителем. Я много раз играл в подобные текстовые диалоги, и я стратегически разыгрывал тысячи персонажей».
Демасия подмигнул остальным троим мужчинам и слегка шагнул вперед, выражение его лица было спокойным и гордым.
Тем не менее, то, что он потирал пальцы, показало его внутреннее беспокойство.
[Представитель подтвержден: Demacia]
После того, как игроки определились с Демасией, в их ушах снова раздался священный, неземной голос Евы:
— Избранные, какую награду вы хотите?
Тем временем перед глазами Демасии появились три варианта.
[Ответ А: Ваше Величество, верховная богиня, благодарю Вас за Вашу милость. Праведные, бескорыстные избранники не нуждаются в награде!]
[Ответ Б: Ваше Величество, верховная богиня, наш долг — служить вам. Нам не нужна награда!]
[Ответ В: Ваше Величество, верховная богиня, не могли бы вы рассказать о священном предмете?]
Демасия, «...»
Блин, у человека, который придумывал варианты диалогов, должен быть проблемный мозг.
Демасия надулась изнутри, но радостно ответила:
– Ваше Величество, верховная богиня, не могли бы вы рассказать о священном предмете?
Выражение лица богини, казалось, смягчилось, когда она услышала его слова.
Она мягко кивнула и сказала:
«Это один из божественных кристаллов крови Мирового Древа, которые были разбросаны по всему лесу эльфов после Войны Богов 1000 лет назад. Теперь Уллр посылает Своих приспешников — этих злых гоблинов, чтобы собрать повсюду кристаллы божественной крови, ибо Он хочет получить силу, принадлежащую мне.
После этих слов она на некоторое время помолчала и продолжила объяснять:
«Уллр — бог зимы и охоты. Он мой враг. 1000 лет назад он также участвовал в Войне Богов, которая уничтожила эльфийскую цивилизацию.
Уллр, бог Зимы и Охоты? Другой бог?
И богиня явно считала Его врагом!
Игроки были взволнованы, так как знали, что основная сюжетная линия официально начнется.
После того, как богиня закончила говорить, перед глазами Демасии снова появились новые варианты.
[Ответ А: Ваше Величество, верховная богиня, можем ли мы что-нибудь сделать для вас?]
[Ответ Б: Ваше Величество, верховная богиня, вам нужна наша помощь?]
[Ответ В: Ваше Величество, верховная богиня, можем ли мы быть вашей силой?]
Демасия, «...»
Были ли различия между этими вариантами?!
– Ваше Величество, верховная богиня, можем ли мы что-нибудь для вас сделать?
Демасия выбрала наугад один вариант и ответила.
— Конечно.
Ева улыбнулась еще ярче.
— Для того, чтобы разрушить коварные замыслы Уллра и ради моего дальнейшего возрождения, мне нужна твоя сила.
После этих слов она подняла руку. Мягкая божественная сила вырвалась наружу и превратилась в настоящую сцену в воздухе.
Там были разбитые стены, покрытые растениями. Там сильно закрепилось большое количество гоблинов. Они возводят алтарь для жертвоприношений, предлагая богу бледно-зеленые кристаллы божественной крови...
— Когда-то это был священный город королевства эльфов — Флоренция. Но теперь он превратился в руины...»
В женском голосе прозвучал намек на грусть.
— Теперь он стал логовом гоблинов. Они окопались там, оскверняя славу эльфов и похищая силу Мирового Древа... К сожалению, в настоящее время я не восстановил свои силы. Таким образом, я не могу действовать лично, чтобы не привлечь внимание Улла.
Пока она говорила, богиня смотрела на этих мужчин в предвкушении.
«Избранные, готовы ли вы уничтожить этих злобных богохульников от моего имени и вернуть себе власть, принадлежащую мне?»
[Ответ А: Ваше Величество, верховная богиня, мы готовы!]
[Ответ Б: Ваше Величество, верховная богиня, мы сделаем все, что потребуется!]
[Ответ В: Ваше Величество, верховная богиня, мы сделаем все, что в наших силах!]
Демасия, «...»
Он уже оцепенел от вариантов.
Тем не менее, когда богиня посмотрела на него в предвкушении, он не изменил бы своего ответа, даже если бы не было выбора.
Кроме того, в нем была задействована основная сюжетная линия.
— Ваше Величество, верховная богиня, мы готовы!
— ответила Демасия.
После того, как он ответил, голос системы прозвучал снова:
[Динь--]
[Глава 1: Начинается основная сюжетная линия--]
[Акт 1: Заговор Улля]
[Активируйте основное задание: Священный город прошлого]
[Цели задания: 1. Установить устойчивый круг телепортации во Флоренции; 2. Уничтожить гоблинов, окопавшихся в священном городе Флоренция; 3. Заберите кристаллы божественной крови, принадлежащие Мировому Древу.]
[Ограничение по времени выполнения задания: Не ограничено]
[Количество людей для выполнения задания: Не ограничено]
[Уровень задания: 9+]
[Награда за задание: У вас есть возможность получить очки опыта, количество Идеальных воскрешений и степень вклада в задачу, как только вы достигнете любой цели]
[Подсказка 1: У Берсеркера есть карта координат Флоренции. Вы можете получить его от него.]
[Совет 2: Алиса Гейл может нарисовать круг телепортации. Вы можете обратиться к ней за помощью.]
[Совет 3: Объединиться — значит стать сильнее. Слишком много гоблинов. Пожалуйста, устраивайте вечеринки с другими игроками.]
[Совет 4: Риск смерти в этом задании чрезвычайно высок. Пожалуйста, постарайтесь убедиться, что вы получили Совершенное воскрешение, прежде чем вступать в бой. Игроки с идеальным баффом воскрешения будут воскрешены на том же уровне после смерти. Каждый бафф можно использовать, чтобы воскресить себя один раз.]
«Совершенное воскресение» — это пересмотр Евой механизма воскресения.
Для того, чтобы игроки сражались увереннее и усерднее работали, Он специально добавил новый механизм воскрешения без наказания.
Во всяком случае, для Евы это было всего лишь воскрешение тел, которое не стоило много очков божественной силы. Это было даже намного меньше, чем затраты на создание тел игроков.
Конечно, если игроки хотят получить больше Совершенного Воскрешения, они должны выполнять задания...
Это была первая расшифровка!
Четверо игроков мгновенно воодушевились, когда получили информацию от системы.
Они действительно начали основную сюжетную линию! И это была первая стенограмма!
Когда они увидели награду, их глаза прояснились.
«Совершенное воскресение? Это гарантирует тот же уровень после воскрешения?!»
Сокровище! Хорошее сокровище!
Как несчастный человек, который несколько раз умирал до пятого уровня, Демасия чуть не заплакал, когда увидел эту награду.
Остальные трое взволнованно похлопали его по плечу:
— Брат! Молодец! Вы выбрали все правильные ответы!»
Демасия, «...»
Его губы дернулись, когда он ответил:
«Вы, ребята, тоже могли бы легко выбрать все правильные ответы».
В то время как эти люди были взволнованы, снова раздался голос Евы.
«Храбрые избранные, спасибо за поддержку. Чтобы выразить вам свою благодарность, я дам вам эксклюзивный титул и награду, которую вы заслуживаете».
Были даже титул и награда?
У игроков загорелись глаза.
Демасия радостно улыбнулась и похлопала его по бедру.
— Вот именно! Как может не быть вознаграждения за запуск скрипта?»
«Да здравствует богиня!»
Под одобрительные возгласы игроков Ева снова взмахнула правой рукой...
[Динь--]
[Вы получаете эксклюзивный титул: Защитник Мирового Древа]
[Вы получите награду: Идеальное воскрешение x 5]

    
  





  


  

    
      Когда мужчины услышали голос системы, они обнаружили фиолетовый титул под своим зеленым именем: Защитник Мирового Древа.
Причудливый шрифт был очень крутым, а слова сопровождались мигающими эффектами.
«Вау! Эксклюзивное название!»
— Пять Совершенных Воскресений?
— Отлично!
Мужчины были чрезвычайно взволнованы.
«Храбрые избранные, пожалуйста, снова отправляйтесь в путешествие с моим благословением».
Глядя на четырех взволнованных игроков, Ева улыбнулась и помахала рукой, чтобы отправить их сознание обратно в реальный мир Саг.
В зале остались только Алиса и Берсеркер.
— Алиса, Берсеркер, это дело связано с моим пробуждением. Вы, ребята, должны им помочь».
Ева снова стала настаивать на этом.
— Да, Матерь Божья.
Двое верующих ответили с благоговением.
«Ваше Величество, Матерь Божья...»
Дубовый страж Берсеркер колебался, как будто ему было трудно что-то сказать.
— Скажи это.
Ева кивнула.
Берсеркер расслабился с разрешения истинного бога, а затем почтительно спросил:
«На самом деле, вы можете напрямую передать мне инструкции. На самом деле... В этом нет необходимости...»
— Разве мне не обязательно лично ставить спектакль и звать их сюда?
Ева улыбнулась.
Берсеркер наклонил голову и ответил «да» глубоким голосом.
Тинг...
Тинг...
Тинг...
Ева легонько постучала по подлокотнику божественного кресла, и только звук постукивания эхом отозвался в храме.
Мгновение спустя Он усмехнулся и сказал:
«Это их собственный способ развлечения. Ты поймешь это позже».
После этих слов Он снова взмахнул рукой, чтобы таким же образом выслать двух последователей из пространства Своего сознания.
...
Демасия и трое других игроков были в оцепенении. Затем они снова оказались в Храме Природы в городе.
Но на этот раз у них над головой был дополнительный заголовок, а в системной строке была дополнительная строка: [Идеальное воскрешение x 5]
Мужчины переглянулись, вскрикнули от восторга и повернулись, чтобы выбежать из Храма Природы.
«Ха-ха-ха-ха! Я хочу поделиться этой новостью со всеми!»
«Эксклюзивное название! Ха-ха. Только у нас четверых есть этот эксклюзивный титул! Она вышла из печати!»
«Я только что записал все сцены. Они такие замечательные. Я буду первым, кто выложит видео!»
Когда мужчины толкнули дверь храма, они обнаружили, что окружающая территория уже переполнена игроками.
Глядя на шумную толпу, Демасия взволнованно закричала:
«Братья! Сёстры! Мы приступили к основной истории! Есть главная задача!»
Однако в этот момент игроки в городе уже были в смятении.
«Давайте объединимся, чтобы исследовать пустошь! Стенограмма Флоренции, святого города! Нужен игрок десятого уровня силовой системы! Ты нам не нужен, если ты чувствуешь себя одурманенным кровью!»
«Нам нужен волшебник!»
«Кто-нибудь может командовать?! Нашей команде не хватает командира!»
Демасия: ? ? ?
Четверо игроков уставились на всех, кто был занят вечеринками, прежде чем они смогли поделиться новостями.
Да?
Что случилось?
Четверо игроков чувствовали, что весь мир знает, как начать стенограмму, прежде чем они смогут ее объявить.
В это время пришел игрок и показал Демасии большой палец вверх.
«Демасия, ты потрясающая. Вы действительно начали основную сюжетную линию!»
«Это было так здорово! Я тоже хочу поговорить с богиней!»
Услышав слова собеседника, Демасия слегка замерла.
— Вы все знаете?
Игроки кивнули.
— Конечно! Когда вы, ребята, были вызваны богиней, мы включили кат-сцены с точки зрения стороннего наблюдателя. Мы вам так завидуем, ребята...»
— Конечно! Спецэффекты катсцен великолепны! Ева богиня великолепна!»
«Ха-ха, я тоже сделал видеозапись. Я уже выложил видео в интернет, чтобы позеленеть от зависти тем, кто не смог получить квалификацию на pre-OBT. Ха-ха!
Демасия, «...»
Да, это было такое большое дело, чтобы начать стенограмму. Об этом должно быть объявление.
Демасия похлопала его по лбу, чувствуя себя немного подавленной.
Изначально он хотел рассказать об этом всем лично.
Ждать... Кто-то сделал видеозапись и загрузил ее первым?
Проклинать...
В это время кто-то подошел и с завистью посмотрел на его титул.
«Как мило! Защитник Мирового Древа! , кто знает, будет ли у нас шанс получить такой титул в будущем».
Услышав это, Демасия не мог не скривить губы. Его меланхолия сразу рассеялась.
Он гордо сказал, размахивая руками:
«Ха-ха, вы не можете получить наш титул. Это наш эксклюзивный титул!»
И тогда он снова сказал:
«Эй, эй, кстати, в подсказках к заданиям написано, что тебе лучше иметь Идеальное воскрешение. Будь осторожен, когда найдешь своих соратников!»
Говоря это, он пошевелился и с гордостью показал собеседнику свою строку состояния, на которой было написано [Совершенное Воскрешение x Пять].
Услышав слова Демасии, другой человек улыбнулся и также показал свою собственную строку состояния.
«Ха-ха, тебе не нужно беспокоиться об этом. После того, как началась основная сюжетная линия, все игроки, решившие принять участие в первом задании, получили три Совершенных Воскрешения от богини.
Демасия, «...»
— Кхм... Это хорошо».
Он сухо рассмеялся и махнул рукой:
«Давайте остановимся на этом. Я пойду искать брата Му!
После этих слов Демасия повернулся к этому человеку спиной. Вздохнув, он покачал головой.
— А... Мой титул «Защитника Мирового Древа» действительно слишком ослепителен, слишком ослепителен...»
...
Основная сюжетная линия «Королевства эльфов» началась! Первое основное задание, [Древний Священный Город], уже было выпущено!
Выполнив задание, игроки не только получат значительное количество очков опыта, но и получат шанс увеличить количество Совершенного воскрешения, которое у них есть. Кроме того, они получат очки вклада, которые изначально должны были быть выданы после 11-го уровня!
Кроме того, для того, чтобы игроки могли наслаждаться игрой лучше, Ева Эуктрахилл, великая Мать Природы, также дала три Совершенных Воскрешения каждому игроку, который участвовал в этом задании!
Новости следовали одна за другой, все игроки выше девятого уровня подняли большой переполох.
За исключением небольшого количества игроков, большинство из них хотели попробовать, поэтому они начали устраивать вечеринки вместе.
Королевство эльфов не ограничивало количество людей в группе. Тем не менее, для того, чтобы развить потенциал каждого, большинство игроков сформировали группу из пяти человек, как если бы существовала предварительная договоренность. Вечеринка из пяти человек также была обычным составом группы в онлайн-играх виртуальной реальности.
В последних стратегиях «Королевства эльфов» некоторые воротилы также проанализировали, что отряд из пяти человек является наиболее эффективным способом нападения на диких монстров. Например, группа из пяти человек во главе с «Коробкой Мил» объединилась в убийстве могучего лесного питона.
Всего за четверть часа игроки pre-OBT сформировали 21 команду, в общей сложности 91 игрок. Все эти игроки были на девятом уровне или выше. Среди них 37 человек достигли даже 10-го уровня!
Однако в вопросе создания круга телепортации игроки разошлись во мнениях...
— Что? Сестренка Алиса может сделать только один набор материалов для размещения круга телепортации?
«Говорят, что волшебного сырья в наши дни не хватает...»
— То есть... Только одна команда может выполнить задачу 1?»
«Как это может быть... Награды невозможно разделить!»
«Как решить? Стоит ли нам... тянуть жребий?
«Тянуть жребий нехорошо. Существует только один набор материалов для круга телепортации, а это значит, что есть только один шанс выполнить задачу. Кроме того, необходимо обеспечить стабильную работу телепортационного круга после его возведения. Ведь враги обязательно придут его саботировать. Так что он точно будет нуждаться в защите игроков...»
«Я думаю, пусть наши кулаки говорят. Пусть команды соревнуются друг с другом».
«Как конкурировать? Будем воевать друг с другом?!»
«Как поделить награды?! Можно ли быть справедливым?»
Какое-то время игроки спорили.
Увидев шумных избранников, Берсеркер, который долго ждал, нахмурился.
Когда эльфы стали такими неорганизованными и недисциплинированными? Задание еще не началось, а они уже поссорились из-за круга телепортации?
Неужели они не знают о единстве и скромности эльфа?
Действительно ли эти недисциплинированные люди способны выполнить задачу Матери Божьей?
Хотя гоблины были слабы, Берсеркер все еще думал, что гоблины сильнее этих шумных новичков.
Хотя избранные удивили его строительством городка, следующим шагом было сражение настоящими ножами и мечами!
Берсеркер все еще помнил дерзкую внешность Демасии и трех других игроков, когда он подглядывал за ними в лесу...
Очевидно, что эти избранники не участвовали в реальных боевых действиях. У некоторых из них даже закружилась бы голова от крови!
Более того, среди гоблинов были жрецы, а значит, у них были толковые командиры.
Но эти избранники были шумными и хаотичными. Никто не желал подчиняться другому. Даже лидера не было...
Кроме того, ни один из них не перешел на Железо.
В таком случае, может ли она быть действительно гладкой?
«Матерь Божья, это твой выбор... Правда, верно?
Подумав об этом, Берсеркер нахмурился еще сильнее.
Увидев, что лицо Берсерка потемнело, Святая Алиса одарила его сочувственным взглядом.
Смутно она чувствовала то же самое.
Эти разбойники с внешностью эльфов... В нем вообще не было благородных эльфийских персонажей. Они действительно были похожи на тех наемных людей!
Подождите, нет, у них тоже не было человеческой дисциплины! Они были очень расслаблены!
Тинг! Тинг! Тинг--!
— Молчи!
Пока Берсеркер размышлял, нахмурившись, громкий крик, сопровождаемый ударным звуком, захлестнул сцену.
Это мгновенно привлекло всеобщее внимание...
Стоя на поленнице, Демасия держала в одной руке деревянный нож, чтобы ударить по камню, и рог, сделанный из огромного сложенного листа, в другой руке.
«Стой! Остановка! Брату Му есть что сказать!
Брат Му? Ли Му?
Услышав рев Демасии, толпа постепенно успокоилась.
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