

  


  

    
      Торговая зона города К, перед зоомагазином "Забавные
домашние питомцы".
Му Ю засунул большую собачью клетку в руке в багажник
фургона.
- Хозяин, это последняя клетка, я позвоню вам после, чтобы сообщить
стоимость доставки.
- Без проблем, босс Му, если в будущем у вас будут еще кошки
и собаки на продажу, не стесняйтесь обращаться ко мне!
- Хорошо.
...
Наблюдая за тем, как водитель уезжает на машине, груженной
кошками и собаками, Му Ю оглянулся на полупустой зоомагазин позади него и молча
зажег сигарету.
Два года назад его родители погибли в автокатастрофе, оставив
ему этот зоомагазин.
Чтобы исполнить желание родителей, он уволился с работы и
вернулся домой, став управлять магазином полный рабочий день, надеясь, что дело
оживёт.
Жаль, но времена менялись слишком быстро, и с последствиями
эпидемии в этом бизнесе было чертовски трудно держаться на плаву.
Так как несколько недель назад зоомагазин не смог сводить
концы с концами, и дневной доход не мог компенсировать даже деньги за корм, у
него не было другого выбора, кроме как продать всех собак и кошек в магазине и сделать
ассортимент попроще.
- Будем надеяться, что всё обойдется.
Потушив сигарету, Му Ю развернулся и пошел обратно в магазин.
Как только вошел, он увидел девушку с хвостиком и в фартуке,
которая стояла у стойки регистрации и смотрела на ряды пустых клеток в
магазине.
- Что такое, Шэнь Я?
Девушку звали Шэнь Я, и она была единственным нанятым работником
зоомагазина в данный момент.
- Босс... – Шэнь Я посмотрела на Му Ю, желая что-то сказать. –
Наш зоомагазин, он ведь не закроется вот так, не так ли...
- О чем ты говоришь?
Му Ю щелкнул пальцем по ее лбу и сказал с весельем…
- Это просто сокращение масштабов бизнеса.
Увидев обиженный взгляд девушки, схватившейся за лоб, Му Ю
вздохнул.
Эту девушку наняли еще тогда, когда его родители только
открыли магазин, и она проработала здесь уже четыре года.
За последние полгода другие сотрудники увольнялись один за
другим, и она была единственной, кто остался.
В том, что касалось привязанности к зоомагазину, у Шэнь Я такая
была сравнима с его собственной.
- Не волнуйся, я не продам магазин, если только совсем не
прижмёт.
Этот магазин был памятью от его родителей… более того, это
было место, в котором он повзрослел, поэтому, конечно же, Му Ю не позволит его
так просто закрыть.
Более того, у него были собственные аккаунты на всех крупных сайтах
видеохостингов, и, регулярно размещая видео с домашними животными, он получал
приличный доход каждый месяц, так что удержаться было несложно.
- Ох, это хорошо!
Девушка широко улыбнулась.
- Я пойду помою черепахе панцирь!
Увидев, как эта наивная сотрудница побежала в ванную для
животных, Му Ю вошел в магазин, окинул взглядом регистрационную стойку и вдруг
замер.
- Шэнь Я, флешка на стойке регистрации твоя?
- Флешка? Нет! – озадаченный голос девушки донёсся из ванной
комнаты.
- Может быть, гость забыл ее?
Му Ю не стали долго раздумывать и уже был готов положить
флешку в ящик для находок.
Но, взяв ту в руки, он обнаружил под ней была записка.
«Открой ее, и ты найдешь новый мир».
Взглянув на текст записки, Му Ю на мгновение замер.
«Что это значит? Эту флешку оставили специально для меня?»
Любопытствуя, он сел за стойку и вставил флешку в порт
компьютера.
После открытия на 16-гигабайтном USB-накопителе было всего
два файла.
Файл приложения под названием "Дурак (Бета-версия
2.41)" и "Код приглашения в игру" в формате TXT.
- Мобильная игра?
Лицо Му Ю было странным.
«Нынешние маркетологи так отчаялись, что уже бесплатно дают
флешку с игрой?»
Заинтересовавшись, он открыл антивирус и проверил файлы на
наличие вирусов, а затем импортировал приложение в свой телефон.
Он умело установил его.
Затем он ввёл код активации и открыл игру.
Ожидаемой захватывающей фоновой музыки и красивой графики не
появилось.
Вместо этого открылся простейший прямоугольный интерфейс.
Не было ни графического интерфейса, ни звука, только черный
фон с белым текстом, который постепенно появлялся на экране, как будто кто-то
неуклюже набирал его с противоположной стороны.
[Снежной
ночью вы просыпаетесь в заснеженном лесу]
[Холодный
ветер завывает в лесу, слышно уханье сов, холодный лунный свет освещает вас, и
каждое мёртвое дерево вокруг вас выглядит так, будто у него было искаженное и плачущее
лицо]
[При виде
падающих снежинок вы постепенно вспоминаете прошлое, о котором забыли… это
волшебное место под названием "Астральный мир", где оборотни,
вампиры, эльфы, ведьмы, волшебники на мётлах, бессердечные големы, говорящие
зеркала, призраки в старинных замках… легендарные магические существа населяют
этот коварный, тёмный мир]
[Давным-давно
вы тоже были жителем этого мира. Но поскольку ваши предки не обладали
способностью высвобождать магию, волшебники в шутку называли их
"дураками"]
[Надменная ассоциация
волшебников отказалась делить мир с дураками и развязала войну, чтобы собрать
магию и построить "стену", отделяющую дураков от истинных знаний.
Дождь забвения стёр ваши воспоминания, и вы были навсегда заперты в лишенном
магии забвении]
[Теперь вы
сумели пробраться сквозь дыру в "стене" и вернулись на родину]
[Здесь вы
человек, которого ненавидит весь мир. Каждый следующий шаг, который вы
сделаете, должен быть осторожным, и каждый ваш выбор напрямую повлияет на вашу
судьбу...]
[Если вы
уверены, что готовы столкнуться со всем этим, тогда нажмите на «Старт» и
официально отправляйтесь в это путешествие!]
[Нажмите «Старт»,
чтобы войти в игру]
- Так вот что значит "Дурак"...
Му Ю был немного удивлен.
Он думал, что "Дурак" в названии игры обозначало
что-то в игре, но только после прочтения предисловия он понял, что
"Дурак" на самом деле обозначало игрока.
Не говоря уже о том, что хотя структура игры была очень
простой, сюжет казался очень глубоким, и в нескольких словах ему раскрыли
коварный и темный мир магии.
Игроки случайным образом попадали в этот мир, и им предстояло
исследовать его, находить сокровища и отомстить ассоциации волшебников, которая
когда-то изгнала их!
- Начнём! – Му Ю нажал на кнопку.
[Под
покровом ветра и снега вы официально ступили на землю своей родины]
[Но ваше
тело излучает сильную ауру "Изгоя", и чтобы здешние местные жители не
распознали вас как ненормального, вам нужно как можно скорее замаскироваться
под жителя этого мира]
[Перед вами
появляется парящая подарочная шкатулка]
[Это
подарок, приготовленный предками Дураков для каждого из вернувшихся. Открыв
его, вы сможете получить случайную реликвию предков. Реликвия предков поможет
вам скрыть ауру «изгоя», чтобы вас не обнаружили другие волшебники. Хотите
открыть сейчас?]
Было два варианта: да, нет.
«Это можно считать подарочным набором для новичков, верно?» -
подумал Му Ю и молча выбрал вариант [Да].
[Извлечение
реликвии предка...]
[Извлечение
завершено!]
[Вы
получили "Карманные часы времени (скрытая)": нажав на карманные часы,
можно отмотать время назад и избежать скрытых опасностей]
[Примечание:
При извлечении реликвий существует один шанс из тысячи извлечь уникальную
скрытую реликвию с мощными эффектами]
«Скрытая реликвия?»
Глядя на текстовое уведомление, Му Ю не мог не поразиться.
Только 1 из 1000, и он выиграл... похоже, сегодня ему
повезло!
....Конечно, могло быть и так, что каждый первый розыгрыш
гарантированно выдавал скрытый предмет… обычная махинация современных игр.
В любом случае, несмотря на то, что это "небольшая
недоработанная игра в слова", ее огромная картина мира и особый режим игры
в виде поиска сокровищ через текстовое приключение давали Му Ю мотивацию для
продолжения игры.
Нажав на экран, Му Ю уже собирался продолжить игру, как вдруг
почувствовал холод в правой руке, как будто он что-то держал.
Когда он посмотрел вниз, в его руке спокойно лежали маленькие
круглые карманные часы.
У них был латунный корпус, белый циферблат и заметная кнопка
в верхней части, к которой крепилась золотая цепочка.
Му Ю странно посмотрел на карманные часы в его руке.
«Откуда они взялись?»
Он не помнил, чтобы у него дома были такие старомодные
карманные часы, и, кроме того… как часы могли внезапно оказаться у него в руке?
- Босс, вы читаете ладонь по хиромантии? – внезапно раздался
голос возле его уха.
Когда он поднял голову, Шэнь Я уже подошла к стойке и
опёрлась на нее, подперев руками щеки, и с любопытством смотрела на его
раскинутые ладони.
- Читаю ладонь?
Когда Му Ю услышал этот вопрос от нее, в его сердце вдруг
возникла странная мысль.
- Шэнь Я, разве ты не видишь эти часы?
- Часы? Какие часы?
- Карманные часы, которые я держу в руке!
Му Ю даже специально поднял карманные часы и показал их ей.
- Босс, вы меня пугаете... у вас явно ничего нет в руке...
Шэнь Я посмотрела на него как на призрака и подсознательно
сделала шаг назад, в результате чего ее рука случайно коснулась чашки с водой
на краю стола.
Чашка с водой упала, и Шэнь Я поспешно попыталась спасти ее,
но было уже поздно.
Бах!
Чашка, наполненная жидкостью, разбилась вдребезги, на полу
оказались осколки стекла и вода.
- Ах, простите... – девушка почувствовала стыд и
подсознательно стала убирать стеклянные осколки.
- Это всего лишь чашка...
Му Ю только хотел махнуть рукой и сказать, что всё в порядке,
но его палец случайно нажал на кнопку карманных часов.
В следующее мгновение он почувствовал лишь вспышку света
перед глазами, и всё вокруг вдруг начало перематываться с бешеной скоростью.
Чашку с водой можно было спасти!
Когда всё вернулось, он снова открыл глаза, чтобы посмотреть.
Осколки и вода на полу исчезли без следа.
Разбитая чашка в своем первоначальном виде снова стояла на
столе.
Его правая рука же, напротив, продолжала сжимать карманные
часы.
А перед ним Шэнь Я, которая также заняла свое место за
стойкой, смотрел на него с обеспокоенным выражением лица.
- Босс, вы меня пугаете... у вас явно ничего нет в руке...
Раздались знакомые слова, и Му Ю застыл на месте.
«Что происходит? Я сплю?»
В следующую секунду локоть девушки снова коснулся чашки с
водой, и та снова упала прямо вниз.
Зрачки Му Ю сузились, и его правая рука резко вытянулась
вперёд, едва успев поймать летевшую вниз чашку с водой.
- Ах! – воскликнула Шэнь Я, глядя на чашку, пойманную Му Ю, и
приложила руку к груди, ее сердцебиение ускорилось. – К счастью, вы быстро
среагировали, босс, она чуть не разбилась.
- ...
Му Ю, однако, не ответил, а лишь потрясённо смотрел на чашку
в своей руке.
Он пережил одну и ту же сцену дважды, и… он изменил ее исход…
Подсознательно парень снова посмотрел на экран телефона.
В этот момент в интерфейсе игры появилось новое сообщение.
[Карманные
часы времени: Карманные часы, благословлённые феей времени, нажмите на кнопку,
чтобы повернуть время вспять на 5 секунд назад, с пятисекундной перезарядкой
после каждого использования]

    
  

  

  



  


  

    
      - Кстати, босс, что вы только что сказали? – спросила Шэнь Я,
приходя в себя.
- Ох, ничего, я говорил о...
Му Ю быстро успокоился и, без лишних движений, засунул
карманные часы в карман.
- Думаю, сегодня больше не будет клиентов, можешь идти домой,
я займусь остальным.
- Хорошо, тогда я уйду пораньше. До завтра!
- До завтра.
После того, как Шэнь Я ушла, улыбка на лице Му Ю померкла, и
ее сменила серьёзность.
Он просмотрел видеозапись сегодняшнего дня на компьютере в
приёмной.
У него не было желания заниматься чем-то другим, так как
крайне странное событие произошло прямо у него под носом, и теперь ему нужно
было проверить, кто подложил флешку.
Му Ю начал перематывать записанное видео, но в результате на стойке
всё утро ничего не было.
И только в 16:15 на ней вдруг из воздуха появилась флешка!
Да, она просто появилась из ниоткуда!
Вокруг стойки регистрации никого не было, и она была пуста, а
в следующее мгновение просто взяла и появилась флешка!
Му Ю, который всё больше осознавал, что что-то здесь не так,
попробовал поискать в интернете "Дурака", но всё, что появлялось,
было не тем. В интернете вообще не было никаких записей об этой игре!
- Здесь действительно что-то не так...
Му Ю нахмурился и решительно отказался от идеи продолжить
поиски источника игры, с возможностями этой сверхъестественной игры… если создатели
не хотели, чтобы их выследили, казалось, было бесполезно прилагать столько
усилий, сколько он мог.
Более того, тот факт, что в игре значилось «бета тест»
означал, что она, скорее всего, будет публично выпущена в будущем.
Другими словами, когда-нибудь в будущем все люди во всём мире
смогут скачать эту игру...
Му Ю не осмеливался больше думать об этом. Если бы игра
действительно развилась до того дня, то она, безусловно, принесла бы большие
изменения в мир!
А сейчас ему просто относительно повезло, что он наткнулся на
игру раньше большинства других людей, так что он тем более должен был активно
изучить содержание игры и получить как можно больше информации до ее публичного
релиза.
[Под светом
луны вы выходите из шипастых зарослей на тропинку через лес]
[Заснеженные
листья печально хрустят, когда их топчут ваши сапоги. Малейший звук спугивает птиц,
заставляя их щебетать, а издалека доносится оханье сов. Всё это напоминает вам
об опасностях этого леса. Чем дольше вы здесь останетесь, тем опаснее будет, и
вам лучше бы как можно скорее найти ближайшую деревню]
Появились варианты: [Уйти]
и [Остаться].
Му Ю выбрал "Уйти".
[Направляемый
лунным светом, вы отправляетесь в путь]
[Перед вами
появляются три тропинки]
[Дорога
слева покрыта светлячками, и под лунным светом вид кажется просто сказочным. В
трансе вам кажется, что вы как будто бы видите крылатую фею, зовущую вас с ветви
дерева: «Иди сюда, авантюрист, я могу исполнить твое желание»]
[На дороге посередине
лежит пьяный, грузный мужчина с топором и бутылкой в руке, он одет в полосатую
тюремную одежду – вероятно, он опасный беглец, и вам лучше держаться от него
подальше!]
[Правый
путь пустынен, никого не видно, а извилистая тропинка уходит глубоко во тьму.
Хотя здесь нет никаких препятствий, инстинкты говорят вам, что в этой темноте
таится, возможно, более смертельная опасность]
[Итак,
Дурак, по какой тропинке ты готов пойти?]
Му Ю рассмотрел три предложенных варианта: слева, справа и в
центре.
Прежде всего, он исключил центр!
Описание беглеца на центральной дороге, на первый взгляд,
выглядело так, будто жестокая битва была неизбежной.
А описание левой дороги наводило на мысль, что впереди его ждёт
фея, которая может исполнять желания.
Изначально Му Ю скептически относился к дороге слева, так как
та больше походила на ловушку.
Но… так как он мог вернуться в прошлое, то не будет лишним
попробовать.
Его карманные часы могли отмотать время на 5 секунд назад, и время
перезарядки составляло столько же, образуя замкнутый цикл. Другими словами,
если текущий вариант не будет длится дольше пяти секунд, то он мог создавать
бесконечные циклы в пределах этого события и смотреть результаты всех
вариантов.
Mу Ю выбрал [Влево].
[Отважный
искатель приключений, вы решили ответить на зов феи и отправились по тропинке
налево]
[Вы с нетерпением
ступили на светящийся снег и направились к хрупкой фигурке, сидящей на ветке
дерева]
[Но когда
вы подошли ближе, вы поняли, что это не фея, а скрывшаяся кошмарная летучая
мышь! Кошмарные летучие мыши любят создавать иллюзии по ночам, чтобы привлечь
прохожих, а затем высасывать их мозги]
[Вы
понимаете, что это ловушка, и пытаетесь убежать, но уже слишком поздно, и
кошмарная летучая мышь летит к вам]
[Вас
укусила кошмарная летучая мышь!]
[Вы умерли!
Продолжительность жизни -1, оставшийся срок жизни – 57 лет]
«Чёрт, я знал, что всё пойдет не так хорошо!»
Му Ю выругался, но тут же приметил последнее уведомление: «оставшийся
срок жизни – 57 лет».
Продолжительность жизни здесь… она ведь не могла быть
реальной продолжительностью жизни...
Если бы это была любая другая игра, у Му Ю никогда бы не
возникло такой необоснованной мысли, но с этой причудливой игрой перед ним… он бы
не удивился...
Значит, ему осталось жить еще 57 лет?
И если это предположение верно, то это означает, что за
каждую смерть в этой игре он навсегда потеряет один год своей жизни...
«Чёртова кровавая игра!»
Он только обрадовался щедрости этой игры за то, что та подарила
ему невероятные волшебные карманные часы в начале игры, но, как оказалось, он
играл на свою жизнь!
Му Ю вдохнул холодного
воздуха. Все эти мысли пронеслись в его голове в мгновение ока, и, увидев, что
время вот-вот превысит пять секунд, он поспешно нажал на переключатель
карманных часов.
Всё вокруг снова отмоталось, мгновенно вернувшись к тому
состоянию, в котором оно было пять секунд назад.
И варианты в игре тоже вернулись к перепутью, на которое он
только вышел.
Однако игра, похоже, почувствовала, что карманные часы повернули
время вспять, и, хоть текст не изменился, появились другие сообщения.
[Счастливый
дурак, ваша реликвия спасла вам жизнь и предотвратила смерть]
[Повернув
время вспять, вы вернулись на перекрёсток, на котором были, пожалуйста, сделайте
свой выбор снова]
И снова те же варианты: влево, вправо и вперёд.
Зная, что слева была летучая мышь, конечно, Му Ю не стал
снова идти туда, на этот раз он решил пойти направо.
[Вы решили
ступить на пустынную тропу справа]
[Впереди не
было никаких препятствий, казалось, что это прямой путь]
[Внезапно
со стороны тропинки выпрыгивает паук с черными пятнами, его липкая паутина опутала
вас, обездвижив]
[Вас насмерть
укусил паук с черными пятнами!]
[Вы умерли!
Продолжительность жизни -1, оставшийся срок жизни – 57 лет]
«Чёрт, еще одно неверное предположение?!»
Му Ю был ошарашен.
«Правильным ответом на самом деле был беглец впереди?»
«....Или даже беглец – это неправильный вариант, и здесь
вообще выбор без выбора, где всё ведёт к смерти?»
«Неважно, сначала вернусь в прошлое!»
[Повернув
время вспять, вы снова оказываетесь на знакомом перепутье]
[Последовательные
неудачи со смертями не сломили вас, так что, дурак, какой путь вы выберете на
этот раз?]
Му Ю с опаской нажал на "вперёд".
[Вы решили
идти к беглецу в центре, издалека прося его о помощи и надеясь, что он отведёт вас
обратно в деревню. Но в глазах беглеца появилось волнение, и ваше приближение
лишь насторожило его. Он поднимает свой топор, глядя на вас с убийственным
намерением в глазах...]
В тот момент, когда появился этот текст, Му Ю стало не по
себе.
«Да ну, снова?»
К счастью, на этом всё не закончилось.
[Жаль, но
беглец оказался слабаком и не решился действовать. Увидев ваше приближение, он
запаниковал и скрылся с места. Вы выжили!]
- Чёрт, что еще за «жаль»? Ты разочарована тем, что я выжил,
не так ли? – Му Ю вслух выругался, но внутренне облегчённо вздохнул.
Хотя эта игра была немного возмутительной, она, казалось,
имела нижнюю границу, не устанавливая никаких вариантов для гарантированной смерти.
Тем не менее, найти правильный вариант здесь было слишком
сложно, так как он не раз возвращался в прошлое, чтобы избежать проигрыша.
Думая об этом, Му Ю не мог не стать еще более довольным
случайно полученными "карманными часами времени". Казалось, что по
ошибке он случайно получил просто невероятную реликвию!
Подобная текстовая приключенческая игра позволяла игрокам
делать один выбор за другим в тексте, и каждый выбор будет приводить к разным
результатам.
А возможность бесконечно возвращаться назад означала, что он
гарантированно сделает лучший выбор для любого события, которое встретится ему
в игре!
Могла ли существовать более лучшая вещь для этой игры?

    
  

  

  



  


  

    
      В этот момент в игре появился новый текст.
[В месте,
откуда убежал беглец, вы находите предмет, похожий на ветку. Вы поднимаете его
и видите, что это старая волшебная палочка!]
[Старая волшебная
палочка: Это палочка, сделанная из ветки самого дешевого красного дуба, без
каких-либо дополнительных свойств, что говорит о том, что она старая и может в
любой момент сломаться, потому лучше бы купить новую, если у вас есть такая
возможность]
«И всё же, есть ли у меня шанс?»
Глаза Му Ю засветились, и он щелкнул по тексту "волшебная
палочка".
В его руке появился изогнутый прутик.
Ее длина составляла около тридцати сантиметров, а поверхность
во многих местах имела следы гниения. Палочка выглядела грубой, как ветка,
случайно отломанная от мёртвого дерева.
«Это волшебная палочка?»
Му Ю взял ее в руку и некоторое время повозился с ней, а затем
попытался несколько раз взмахнуть ею, но она не реагировала.
Он снова вернул свой взгляд к тексту в игре.
[Волшебная
палочка – это инструмент, необходимый волшебнику для высвобождения магии, но
для этого нужно сначала выучить хотя бы одно заклинание]
- Неужели для этого нужно выучить заклинание...
Му Ю вздохнул, очевидно, волшебная палочка была просто
инструментом, а сутью было магическое заклинание. С одной только палочкой
ничего не сделаешь.
- Заклинание… заклинание… хочу заклинание, дайте мне
заклинание! Любое!
Му Ю бормотал, нажав на продолжение игры.
[Вы получили
первую в своей жизни волшебную палочку! Это даёт вам большой стимул, и хотя вы
еще не знаете никакой магии, вы уже сделали первый твёрдый шаг на пути к тому,
чтобы стать великим волшебником!]
[В вашем
сердце зарождается уверенность, а в груди разгораются амбиции. Вы с большой
гордостью пересекаете среднюю тропу, как король, который расширяет свою
территорию!]
Вдруг из травы впереди выпрыгивает ядовитая змея.
[Вас укусила
ядовитая змея!]
[Вы умерли!
Продолжительность жизни -1, оставшийся срок жизни – 57 лет]
- Чёрт!
Му Ю был ошеломлён, еще одна ужасная смерть!
Но разве здесь не было чего-то странного?..
- Где эти чёртовы варианты!
Он еще даже не использовал свои карманные часы, так почему же
его вдруг укусили насмерть?
Только Му Ю подумал, что с карманными часами в руках он будет
бессмертным в этой игре, как тут же получил удар реальностью по лицу.
На самом деле, его могли убить даже без варианта! Слишком
нечестно!
При таком способе смерти его карманные часы были бесполезны,
потому что даже если он вернётся в прошлое, он не сможет больше ничего сделать
в игре, он сможет только продолжать идти дальше, а затем просто заново умрёт.
Му Ю выругался, но он мог только продолжать играть. Впрочем,
продолжать ругаться ему ничто не мешало.
Хотя он потерял год жизни, он уже получил небесные карманные
часы и волшебную палочку, поэтому ему было трудно остановиться.
[По
правилам Астрального мира, смерть не является концом, и все существа в этом
мире теряют один год жизни каждый раз, когда умирают, и воскресают в ближайшей
точке возрождения]
[Только
когда продолжительность жизни упадёт ниже нуля, вы полностью исчезнете из этого
мира!]
В игре появилось описание.
Как он и думал раньше, оказалось, что эта игра действительно
сокращала продолжительность его жизни на один год каждый раз, когда он умирал.
Теперь его продолжительность жизни составляла 57 лет, и это
означало, что у него оставалось еще 57 жизней и попыток...
- Всё в порядке, это всего лишь минус одна жизнь, у меня их
еще много! – утешил себя Му Ю и продолжил свой путь.
[После боли
смерти вы воскресаете на последнем перекрёстке]
[Вы снова
отправляетесь в путь, прогуливаясь по заснеженному лесу]
[Вы видите
маленького белого кролика, лежащего на обочине дороги и поедающего траву, его
милый вид напоминает вам вкус тушёного кролика, и вы не можете не подойти к
нему]
[Белый
кролик замечает вас, и атакует с "диким рывком"]
[Вы были
атакованы белым кроликом!]
[Вы умерли!
Продолжительность жизни -1, оставшийся срок жизни – 56 лет]
- Что за твою мать?!
Му Ю едва не разбил свой телефон.
«Эта игра действительно возмутительная, не так ли?»
«Кому сдался этот тушёный кролик? Я хочу жить, ясно? Ты
можешь быть немного пассивнее?»
От двух смертей сердце Му Ю обливалось кровью.
Он наконец-то почувствовал злобу этой игры по отношению к игрокам!
К сожалению, игра не дала ему много времени на недовольство,
так как появилось новое сообщение.
[Среди завывающего
холодного ветра вы снова были воскрешены на перекрёстке]
[Опыт новой
смерти наконец-то заставил вас осознать свою ничтожность. В этом коварном и тёмном
мире магии вы, как дурак, являетесь самым низким и слабым существом, даже
кролик на обочине дороги – это не то, с чем вы можете справиться!]
Глядя на этот смущающий текст, Му Ю с трудом удерживался от
желания выругаться.
Ему было любопытно, в каком состоянии он был в том мире.
Ладно, если он не мог победить летучую мышь или змею, но не победить даже
кролика… что это за слабость?
[После
отдыха вы снова отправляетесь в путь, чтобы найти деревню, на этот раз с
большей осторожностью]
[Вы снова
идёте по тому же пути, что и раньше, и, глядя на безобидного маленького белого
кролика, решаете обойти его подальше]
[Кролик
вскоре исчезает из вашего поля зрения, и вы с облегчением вздыхаете, продолжая
идти дальше, как вдруг видите впереди на перекрёстке деревянную хижину-магазин,
над которой висит вывеска в виде совы с надписью "Совиный магазин"]
[Владелец
придорожного магазина – человек с лицом совы. Увидев вас, он приветствует: «Здравствуй,
искатель приключений, я продаю здесь настоящие сокровища, не проходи мимо!»]
[Войти в
"Совиный магазин"?]
Впереди показался небольшой магазинчик, похожий на
придорожный ларёк, но его владельцем был жуткий человек-сова, поэтому он
подумал, а не очередная ли это ловушка.
Опасаясь ловушки, Му Ю выбрал [Войти в магазин], при
этом он крепко держал карманные часы в правой руке, готовый вернуться во
времени, как только произойдёт малейшее отклонение от нормы.
К счастью, воображаемая ситуация, где его укусила до смерти
большая группа сов сразу после входа в магазин, не произошла, и это
действительно оказалось безопасным местом для торговли.
[Вы входите
в магазин и видите три предмета, выставленные на витрине]
[Свиток огня:
Свиток с записанным на нем магическим заклинанием, используйте его, чтобы выучить
низкоранговое заклинание огня "Бушующее пламя". Стоимость: 100 лет
жизни]
[Плащ-невидимка:
Как и следует из названия, он делает вас невидимым, но плащ не может скрыть ваш
голос или запах. Стоимость: 55 лет жизни]
[Заряжаемая
волшебная палочка: Это особая палочка, когда кто-то поблизости выпускает магию,
она поглощает ее и заряжает 1 ячейку. После заполнения пяти ячеек может
выпустить магию электрического шока без потребления, очищает ячейки. Стоимость:
70 лет жизни]
- Всё здесь – хорошие вещи!
Му Ю чуть ли не пускал слюни от жадности, но, к сожалению, он
не мог позволить себе ни одного из этих предметов...
Даже самый дешевый плащ-невидимка стоил 55 лет жизни, а у
него было всего 56 лет, и после его покупки у него останется лишь пшик здоровья,
и он умрёт от царапины случайного дикого монстра по дороге. Даже если его
смелость помножат на 10, он не осмелится на это!

    
  

  

  



  


  

    
      Более того, Му Ю думал, что в этом мире, где магия была
повсюду, что-то вроде магического заклинания должно было стоить дешево, но к
его удивлению, заклинание оказалось самым дорогим товаром!
Самое обычное заклинание огня низкого ранга стоило 100 лет
жизни! Заклинания более высокого ранга были еще более немыслимыми, и они
никогда не были тем, что он мог получить в свои руки.
Му Ю с сожалением покачал головой и приготовился покинуть
магазин.
Кто бы мог подумать, что в этот момент в игре появится новый
текст.
[Владелец "Совиного
магазина", похоже, заметил ваше бедственное положение и в качестве подарка
новому покупателю бесплатно дал вам рулон лечебных бинтов в надежде, что в
будущем вы будете больше думать о его магазине]
[Лечебный
бинт: Предмет экстренной помощи для лечения ран, после его использования вы
можете мгновенно вылечить свои раны или избежать смерти в случае физической
атаки]
«О?»
Глаза Му Ю засветились, он был тронут.
Что это был за превосходный босс?
Хотя эти бинты не могли напрямую увеличить его продолжительность
жизни, они могли позволить избежать одной смерти, и это было именно то, в чем
он сейчас больше всего нуждался.
И самое главное – бесплатно!!!
В этом мире, полном злобы, только в этом магазине всё еще
чувствовалось тепло.
[Перед
уходом хозяин лавки сказал вам, что каждое утро на рассвете в его магазине появляется
три случайных предмета, так что не забывайте заглядывать туда каждый день,
возможно, там появится то, что вам нужно]
«Нет проблем, босс, когда я разбогатею в будущем, я
обязательно буду покупать у вас каждый день!» - сказал про себя Му Ю и выбрал
[Уйти].
[Вы
покидаете магазин и возвращаетесь на дорогу]
[В конце
заснеженной дороги вы видите знакомый пейзаж, вокруг которого брезжит свет. Вы
почти на месте! Недалеко впереди – деревня!]
[Вы спешите
и, наконец, оказываетесь перед деревней]
«Надо мной издевались всевозможные твари, но я наконец-то
нашел безопасную зону… это значит, что после входа в деревню мне не грозит
опасность, верно?»
[Вы уже собираетесь
войти в деревню, как вдруг обнаруживаете длиннобородого охотника, лежащего в
луже крови у входа в деревню. Хотите осмотреть его?]
«О? Что это еще за событие?»
Его многолетний опыт в играх подсказывал ему, что такое
событие, скорее всего, принесёт пользу, поэтому Му Ю поспешно выбрал [Да].
[Вы
подходите, чтобы проверить, этот охотник с ружьем, похоже, был ранен во время
охоты в лесу, его тело покрыто ранами, разорванными каким-то диким зверем, и они
обильно кровоточат. Он слабо смотрит на вас и просит о помощи. Вы выбираете...]
[Ограбить
его: У охотника много вещей, так что самое время ограбить его, пока он слаб]
[Вылечить
его: Используйте свои бинты, чтобы залечить его раны, и, возможно, он будет
достаточно благодарен, чтобы оказать вам некоторую помощь]
[Проигнорировать:
Вы войдёте в деревню, притворяясь, что не видите, оставляя его умирать в
тишине]
- Конечно, ограбить!
Из трех вариантов Му Ю решительно выбрал первый.
[Ваши глаза
светятся от жадности, когда вы решаете ограбить охотника, пока он еще жив]
[Охотник приходит
в ярость, и, на грани смерти, он фактически ожил, вскочил и зарубил вас топором
до смерти!]
- Нет, погоди, брат охотник, я ошибся!
Му Ю понял, что он действительно всё еще переоценивал свою
боевую мощь, и даже умирающий охотник не был тем, что он мог осилить.
Отмотать назад…
[Время летит,
вы снова стоите перед охотником, на этот раз вы выбираете...]
[Вылечить
его]
Му Ю выбрал второй пункт.
Хотя лечение охотника израсходует его бинты, в данной
ситуации это должно было привести к чему-то хорошему, так что сначала стоит
посмотреть, стоит ли оно того.
[Вы решили
использовать бинты, чтобы вылечить охотника]
[Бинты засветились
слабым белым светом, исцеляя большую часть ран человека. Охотник выживает и так
благодарен вам за помощь, что решает дать вам что-нибудь взамен. Принять?]
«Вот оно, вот оно!»
Му Ю только и ждал этого момента!
[Охотник
известен в деревне как искусный создатель ловушек и мастер укрощения зверей, а
также владеет навыком стрельбы на дальние дистанции. В награду за его спасение
вы можете выбрать одно из следующих трех заклинаний]
[Сотня
выстрелов: Заклинание стрельбы, которое на короткое время после активации
делает вас намного точнее при стрельбе из различных видов дальнобойного оружия]
[Ловушка: Заклинание
создания ловушки, расходующее дерево или металл на создание скрытой ловушки в
земле для заманивания в нее проходящих мимо существ]
[Разговор с
животными: Заклинание приручения, которое, будучи активированным, наделяет животное
духом и способностью понимать ваши команды, имеет меньший процент успеха в
использовании на более развитых животных]
- Заклинания!!!
Му Ю был удивлён!
Три варианта, и все были заклинаниями!
И, глядя на описания, каждое из них имело очень мощный эффект!
Вскоре Му Ю оказался в затруднительном положении, потому что
он мог выбрать только одно из трех заклинаний...
«Стоп… погоди...»
Му Ю вдруг вспомнил кое-что.
Почему он должен был выбирать?
Другие люди могли бы выбирать, но у него были карманные часы времени…
разве он не мог взять их все?
Заклинания отличались от физических наград, относясь к
памяти.
Если бы это была физическая награда, она бы исчезла после
обращения времени вспять.
Но память… информация была выгравирована прямо в его мозгу, и
даже если бы время было обращено вспять, он не смог бы забыть это снова, верно?
Конечно, Му Ю не мог быть уверен, что игра позволит ему
воспользоваться такой очевидной лазейкой, так что стоило для начала
попробовать.
Му Ю выбрал третий вариант - [Разговор с животными].
Для владельца зоомагазина не было более полезной магии, чем
эта!
[Вы выучили
"Разговор с животными"!]
В момент появления текста Му Ю почувствовал, что в его
сознании появилась сложная и извилистая комбинация слов, явно на незнакомом
языке, но он смог прочитать ее так искусно, как будто это был его родной язык.
Было уже поздно вникать в смысл этого магического заклинания,
прошло почти пять секунд, и Му Ю поспешно нажал на карманные часы.
Время отмоталось назад и вернулось к моменту выбора.
Три варианта перед ним были всё теми же.
В то же время память о заклинании в голове Му Ю не исчезла!
Оно там так и осталось!
Му Ю был вне себя от радости, он действительно смог найти баг!
[Пожалуйста,
выберите одно из следующих трех заклинаний...]
- Уж простите, но я заберу всё!
Му Ю решительно сделал то, что сказал, и быстро выучил два
других заклинания.
Чувствуя, как информация о трех заклинаниях осела в его
голове, Му Ю был доволен, и это было самое эффективное использование
возвращения в прошлое!
«Продолжим!»
После того, как он выучил три драгоценных заклинания за один
раз, две жизни, которыми он пожертвовал раньше, уже не казались ему столь
болезненной потерей.
Кроме того, он уже достиг деревни в игре, и дальше его
наверняка ждали новые события!
Му Ю был сейчас на пике своего энтузиазма по поводу игры, и
ему не терпелось нажать на кнопку продолжения игры, но...
[Дурак, ваша
энергия на сегодня исчерпана, вынужденное движение в состоянии усталости может
привести к рассеиванию вашего тела, вам лучше остановиться, чтобы отдохнуть и медленно
восстановиться, а завтра, когда энергия восстановится, вы сможете продолжить
свой путь]

    
  

  

  



  


  

    
      - Сила действий? В этой игре есть ограничение по
выносливости?
Му Ю замер и кликнул на слово "Сила действий".
[Сила
действий: Энергия, которую дураки должны расходовать, чтобы ходить по Астральному
миру. Всякий раз, когда вы умираете, а также каждый ваш выбор в пути расходуют
по одному очку силы действий, если та опустеет, то вы не сможете двигаться]
[Текущая сила
действий: 0/5, энергия автоматически восстанавливается до максимума в 0:00
каждый день, она также может быть восстановлена с использованием продолжительности
жизни, одно очко силы действий за 1 год продолжительности жизни, конвертировать?]
- Нет, нет, нет!
Му Ю поспешно нажал [Нет].
«Что за шутки?! Ладно бы требовало другие вещи, но посягать
на жизнь?»
Если один шаг будет стоить года жизни, кто сможет себе это
позволить?
«Но… как именно рассчитывается эта сила действий?»
Му Ю был озадачен, он посмотрел на текст.
“Всякий раз, когда вы умираете, а также каждый ваш выбор в
пути расходуют по одному очку силы действий”.
На самом деле он только что умер дважды, и он нажимал на варианты
по крайней мере 5 или 6 раз, так что это должно было быть больше пяти очков
действий, верно?
«Может быть, опции типа выбора не считались?»
Му Ю не мог найти ответ на этот вопрос, поэтому решил
оставить это пока.
Парень посмотрел на время, было только 6 часов вечера –
слишком рано, потому он был уверен, что не сможет продолжить играть в ближайшее
время.
Му Ю вышел из игры и пошел закрыть двери магазина на замок.
Затем он нетерпеливо достал свою волшебную палочку, готовый
сначала опробовать три заклинания, которые он только что выучил.
Первое, "Сотня выстрелов", требовало дальнобойного
оружия, которого у него в магазине точно не было.
Но остальные два заклинания можно было опробовать прямо на
месте.
Му Ю подошел к витрине с домашними животными и поднял клетку
с хомяком.
Внутри жил маленький симпатичный хомячок по кличке "Шици",
которого он купил всего два месяца назад.
Однако он был настолько глуп, что при ежедневной дрессировке
так и не научился нормально испражняться там, где надо было, что доставляло Му Ю
немало головной боли.
Поэтому ему выпала честь стать первой целью заклинания Му Ю!
Бедный маленький хомячок, еще не понимая, что ему предстоит
пережить, всё еще рыскал по клетке в поисках чего-нибудь съестного.
Му Ю поднял клетку, отнёс ее в зал и нащупал в кармане свою
палочку.
Но, подумав, он вернулся к стойке регистрации, нашел свою
камеру и установил ее в направлении, прямо противоположном клетке.
Он не знал, что произойдёт, когда магия будет высвобождена,
потому решил сначала попытаться запечатлеть это на камеру.
Установив камеру и настроив ракурс, Му Ю достал свою волшебную
палочку, выдохнул, направил кончик палочки на хомяка и прошептал заклинание
разговора с животными.
- Валла... труп... могул... орес!
Из-за того, что слог был труднопроизносимым, Му Ю произносил
его целых пять секунд, прежде чем закончить.
После произнесения слов, из верхней части палочки появилась
смутная точка света, что быстро исчезла в голове хомяка.
Зверёк в клетке внезапно замер, как будто его ударило током,
и полностью застыл на месте.
Только через две или три секунды он снова пришел в движение и
поднял свою маленькую голову, чтобы посмотреть на Му Ю. Антропоморфное нетерпение
вдруг охватило его маленькую мордашку.
- Хочешь что-нибудь съесть? – спросил Му Ю, зажав в руке
пакет с орехами и пытаясь спросить.
В итоге, он увидел, как хомяк многократно закивал головой!
- Ого...
Му Ю сам был потрясен, этот эффект был слишком очевиден, не
так ли?
Один взмах его палочки, и зверь мог понять человеческие
слова!
- Делай, что говорю, и я дам тебе что-нибудь поесть.
- Пи!
Маленький хомячок энергично кивнул головой.
Затем Му Ю начал давать хомячку различные обычные команды.
Большинство из них хомячок понимал сразу, а те, которые он не
понимал, после того как Му Ю показывал ему жестами рук, он быстро выучил
аналогичным образом.
Десять минут спустя.
- Сложи лапки... вниз... сделай кувырок... отожмись... иди к
колесу и сделай 2 оборота... сострой милую мордашку...
Всякий раз, когда Му Ю отдавал команду, хомяк немедленно
делал то, что ему говорили, а затем бросался в сторону клетки, ожидая еды с
широко открытыми темными глазками, и никогда не выполнял следующую команду,
пока ему ее не давали.
Даже отжимания и кувырки, которые практически невозможно
сделать для хомяка, и… он умудрялся делать их, со своим-то телом!
Удивительно, не правда ли?
Сказать, что этот хомяк стал умным, было совсем не
преувеличением!
Затем Му Ю решил проверить заклинание ловушки.
Он нашел в кладовой пылившуюся деревянную доску, положил ее
на открытое пространство и произнёс заклинание.
Взмах волшебной палочки, и в следующую же секунду деревянная
доска превратилась в быстро сплющенную круглую ловушку, цвет которой почти
сливался с окружающим полом, так что, если не присматриваться, то невозможно
было понять, что здесь что-то есть.
Приготовив ловушку, Му Ю выпустил Шици из клетки и приказал
ему подойти.
Маленький хомячок послушно подошел к ловушке, после чего наступил
на нее...
Хлоп!
Ловушка мгновенно закрылась и превратилась в сферическую
резную клетку, крепко зажав хомячка в ней.
Маленький хомячок испугался и поспешно захлопал по клетке
передними лапами, его два маленьких глаза смотрели на Му Ю, словно умоляя о помощи,
сам он пищал, а в глазах стояли слезы.
Му Ю начал вызволять хомячка.
Клетка оказалась гораздо крепче, чем он думал, и ему
потребовалось немало усилий, чтобы открыть в ней щель.
Маленький хомячок высунулся из щели и плюхнулся на руку Му Ю,
его сердце быстро билось, он смотрел на него с печальным выражением, которое
ясно показывало его внутренние эмоции, мол: «Я так доверял тебе, а ты позволил
мне наступить на ловушку?»
Му Ю даже скормил ему небольшой пакет орехов и пообещал
больше никогда не ставить ловушки, после чего стал успокаивать того.
На этом два магических теста были завершены, и результаты
обоих оказались удивительно потрясающими.
Вернув хомяка в клетку, Му Ю подошел к камере и посмотрел на
запись.
Оказалось, что и волшебная палочка, и магический свет попали
на кадр.
«Значит, только реликвии не могут быть видны обычным людям?»
- подумал про себя Му Ю.
После просмотра видео, на котором запечатлён милый хомячок,
он вдруг понял, что это могло быть отличной возможностью!
Подумав об этом, Му Ю извлёк видео на свой компьютер и разбил
его на части, удалив всю магию и оставив только маленького хомячка,
выполняющего различные команды в клетке.
Затем он взял кадры этого хомячка, записанные им ранее, нашел
некоторые из них, вырезал несколько моментов, соединил их вместе и в итоге
сделал тридцатисекундный ролик.
Первая половина видео показывала хомяка до того, как он был
обучен, неуклюжего, гадящего где угодно, но только не там, где надо, и
игнорирующего своего хозяина.
Вторая половина видео, напротив, показывала его сразу после прохождения
дрессировки, и те кадры, на которых он проверял результаты.
Контраст между этими двумя частями, мягко говоря, поражал!
С субтитрами, со спецэффектами и звуковыми эффектами Му Ю закончил
делать ролик под названием «Как приручить хомяка за десять минут», а затем
разместил видео на своем аккаунте на B-сайте.
Он не был большой фигурой там, но после стольких лет у него
накопилось более 20 000 подписчиков, и, учитывая качество этого видео, Му Ю
оценил, что количество просмотров на этот раз не будет слишком низким.

    
  

  

  



  


  

    
      Распространение видео требовало времени, поэтому Му Ю забыл
об этом и вернулся к тренировке других питомцев.
Активировав заклинание разговора с животными десять раз
подряд и обучив еще десять мелких питомцев, Му Ю приноровился в его
использовании.
Теперь он мог беззвучно произносить заклинание менее чем за
полсекунды. Парень считал это сверхбыстрой скоростью.
Однако в то же время Му Ю заметил, что каждый раз, когда он
выпускал свою магию, его дух становился немного подавленным.
Сначала это не было заметно, но после того, как он выпустил
магию десять раз подряд, у него закружилась голова, а также появились признаки
тошноты и рвоты.
«Похоже, что магия тоже имеет предел и не может быть
использована бесконечно. Использование слишком большого количества за один раз
может привести к умственной перегрузке, а в тяжелых случаях даже к прямой
потере сознания», - подумал про себя Му Ю.
Убедившись в этом, он не стал больше задерживаться и отправился
на кухню, чтобы безынициативно взять немного еды, а затем сразу же вернулся в
спальню, чтобы отдохнуть.
Под огромным умственным напряжением нахлынувшую сонливость
было не остановить, и как только его голова коснулась подушки, он тут же
провалился в глубокий сон.
...
Чего Му Ю не знал, так это того, что пока он спал, размещенное
им видео прошло модерацию на видеохостинге "В", и количество
просмотров стало расти со скоростью, видимой невооруженным глазом, и всего за
один час отметка уже превысила 10 000.
Затем его видео было даже было подхвачено алгоритмом и попало
на первую страницу видеохостинга. В итоге, всё стало еще более ошеломляющим, и
количество просмотров прямо полетело вверх. Наконец, в 4 утра видео попало в
самые популярные.
...
На следующий день, проснувшись, Му Ю первым делом нащупал на
подушке карманные часы и волшебную палочку.
К счастью, оба предмета были на месте.
Всё, что произошло вчера, действительно не было сном!
Му Ю вздохнул с облегчением и не стал сразу вставать, а остался
лежать на кровати и включил телефон, чтобы немного просмотреть видеохостинг
"B".
В результате, как только он открыл его, то обнаружил, что ему
множество людей написало личное сообщение, и это количество непрочитанных
сообщений на его почтовом ящике достигло “999+”.
Только после того, как он просмотрел сообщения нескольких
фанатов, он понял, что видео, которое он разместил вчера вечером, действительно
попало в топ!
Му Ю поспешно открыл видео и посмотрел на его статистику.
Конечно, за одну ночь видео было просмотрено более
полумиллиона раз!
При таких темпах, в конце концов, он легко достигнет 4
миллионов просмотров.
Число его подписчиков также подскочило с первоначальных 23
000 до 94 000 и скоро уже перевалит за 100 000!
Один из редакторов уже призывал его выложить еще один такой
же ролик как можно скорее!
Эта серия цепных реакций заставила Му Ю застыть на месте.
Он догадывался, что это видео могло стать популярным, но не
ожидал, что количество просмотров будет таким высоким!
Парень поспешно открыл комментарии к видео, чтобы посмотреть
на них, и количество оных уже достигло более 4200.
- Поверь мне, после просмотра ты точно скажешь "ни черта
себе!".
Первый из популярных комментариев, ответы ниже были сплошным
"ни черта себе!"
- Боже, как?! Как хомяк может быть таким послушным?
Известный телеведущий оставил комментарий под кадром
мастерской ловли некого мяча.
- Боже мой, хомяк… который… умеет… отжиматься!!! Во даёт!
- Нет, нельзя же так!
- Современный друид вырастил его!
- Мама спросила, почему он склонился, как будто приклонил
колени!
- Ставлю сотку, это видео точно монтаж, если нет, то я буду
вести стримы верх ногами!
- Дядя наверху, мы запомнили, готовься.
- Название этого видео – явный обман, как возможно обучить
зверя за 10 минут? Это тренировка полгода или даже больше.
- Эй, наверху, это всего лишь маленький хомячок на видео, он всё
еще растёт, посмотрите внимательно на размер хомяка до и после, изменений почти
нет, а это значит, что время до съемки было не больше недели!
- Неделя – это тоже очень впечатляет, неужели владелец
является профессиональным дрессировщиком домашних животных?
- Глядя на предыдущие видео владельца, кажется, что его семья
владеет зоомагазином. Неудивительно, что он знает, как дрессировать домашних
животных.
- Это так мило! Помогите, кто знает, где находится этот
магазин? Я хочу пойти и посмотреть на него!
- Я тоже хочу пойти туда!
- Ах, это магазин моего босса! – довольно взволнованное
сообщение было оставлено идентификатором по имени 'Изящная Шу Сян'.
- А? Сверху продавец?
- Да, да, я продавец, магазин находится на улице Сянцзян в
торговой зоне города К, он называется "Забавные домашние питомцы",
заходите в гости!" – написала она.
- А? Это недалеко от моего дома!
- Раз он находится в городе К, то заеду туда завтра.
...
Му Ю с интересом читал комментарии, как вдруг услышал стук в
дверь снизу.
Он переоделся, встал, спустился вниз и открыл замки на двери.
Как только он открыл дверь, он увидел круг людей, собравшихся
перед магазином, среди них была и Шэнь Я. Когда дверь открылась, все с
любопытством стали смотреть на него.
Увидев, что Му Ю открывает дверь, Шэнь Я первым вбежала в
магазин, дергая его за рукав с взволнованным видом.
- Босс, вы популярны!
- Кхм… успокойся, всё только началось.
Му Ю заставил себя успокоиться, но на самом деле внутри он
тоже был взволнован.
Это был первый раз за два года, когда так много клиентов
ждали снаружи, чтобы посетить магазин еще до его открытия.
Он посмотрел на время, было только 6:30.
- До открытия осталось полчаса, Шэнь Я, иди почисти аквариум,
а я поменяю песок у мышей. Сегодня первый день после преобразования нашего
магазина, мы не должны тянуть с вопросами чистоты.
- Хорошо.
Они вдвоём немедленно приступили к действиям.
В обычный день они ни за что не закончили бы уборку за
полчаса; только кошачьи и собачьи экскременты были для них сплошной головной
болью.
Но сейчас всё было иначе: после продажи всех кошек и собак их
объем работы сократился на 70%.
Му Ю быстро закончил уборку, а затем взял одиннадцать
маленьких животных, которые были обучены вчера, и принёс их в зону демонстрации
животных в центре зала.
Среди одиннадцати зверюшек, прошедших магическую терапию,
было пять хомячков, две шиншиллы, два кролика, сурок и канарейка.
- Сегодня всем лучше вести себя хорошо, понятно? Если позже
вы увидите понравившихся вам хозяев, постарайтесь быть милыми и постарайтесь
уговорить их сразу же купить вас домой, так вы не будете беспокоиться о еде и
питье до конца своих дней.
- И самое главное, что бы ни случилось, не кусайтесь!
Му Ю проинструктировал малышей, и одиннадцать зверушек,
выслушав его, кивнули.
Эффект разговора с животными на данный момент мог быть
эффективен только для Му Ю, создателя, что означало, что у других людей всё равно
не получится также напрямую общаться.
Однако после просветления эти зверушки стали намного умнее
своих собратьев, к тому же они чётко запомнили движения, которым вчера обучил
их Му Ю, и теперь, услышав от других похожие звуки или жесты, они могли немедленно
отреагировать, и их можно было смело назвать домашними животными.
В это время Шэнь Я закончила чистить аквариум и залила в него
свежую воду.
Понаблюдав за приготовлениями, Му Ю подошел к двери, глубоко
вздохнул и открыл стеклянную дверь.
- Все долго ждали, добро пожаловать в зоомагазин.
Му Ю посмотрел на круг людей, ожидающих за дверью, и уголки
его рта слегка приподнялись.
Через мгновение в очередь встало 7-8 человек, эффект от рекламы
с видео был действительно неожиданно хорош.

    
  






  

  



  


  

    
      Однако после того, как он закончил, покупатели за дверью не
решились сразу войти, а подошли к стеклянной стене и, выгнув шеи, заглянули
внутрь магазина.
- Владелец магазина, почему здесь не видно ни кошек, ни
собак? – спросила девушка, одетая как студентка университета, от имени толпы.
- Наш магазин временно не продаёт кошек и собак, в настоящее
время мы продаём в основном птиц, рыб, черепах и мелких грызунов, таких как
кролики и хомяки, - объяснил Му Ю.
При этих словах у большей части людей на лицах появилось
разочарование.
Хотя доля людей, содержащих различных мелких домашних
животных, росла, кошки и собаки всё еще оставались абсолютной основой мира
домашних животных, полностью превосходя по количеству все остальные вместе
взятые виды домашних животных.
Первое, что приходит на ум людям, желающим завести домашнее
животное – это собака или кошка.
Видя, что некоторые клиенты уже демонстрируют намерение уйти,
Му Ю поспешно заговорил…
- Возможно, вы раньше не сталкивались с маленькими домашними
животными, но на самом деле, по моему мнению, опыт их содержания не обязательно
уступает опыту содержания кошек и собак.
Как только прозвучали эти слова, те несколько покупателей,
которые уже повернулись, остановились, готовые услышать, что он скажет дальше.
- Собаки и кошки действительно являются самыми распространёнными
домашними животными, но они могут подойти не всем, потому что и кошки, и собаки
– это животные, которые требуют от хозяев проводить с ними много времени, при
этом им нужно достаточно пространства для исследования. А и то, и другое очень
сложно для офисных работников и студентов, которые сейчас очень заняты.
- В отличие от них, содержание мелких домашних животных,
таких как хомячки, не имеет такой проблемы, поскольку из-за их маленького
размера для их содержания часто требуется только клетка или аквариум, они не
занимают много места, и от них нет головной боли, как например проблемы линьки,
запаха и других проблем. Есть и еще более важный момент: уход за маленькими
питомцами гораздо менее хлопотный, чем за собаками и кошками, это не отнимает
много времени и сил у хозяина, просто нужно регулярно менять воду, корм и
проверять состояние питомца, что идеально подходит для современной бурной
жизни.
- Конечно, это не значит, что иметь собаку или кошку не так
хорошо, как маленького питомца. Собаки и кошки – это домашние
животные-компаньоны, и они обеспечивают такой уровень взаимодействия, который
не может сравниться ни с одним другим мелким животным. Я имею в виду, что люди
должны выбирать наиболее подходящее животное для своих условий. Если вы просто
купите случайное животное, посмотрев видео и решив, что оно милое, то, скорее
всего, ваша любовь и терпение в будущем закончатся, когда вы будете день за днём
убирать какашки, и в итоге вы продадите или даже бросите своего питомца...
…
Му Ю улыбнулся, глядя на толпу, закончив свою красноречивую
речь, чем поверг собравшихся в оцепенение.
Люди не ожидали, что он так подробно расскажет о содержании
домашних животных.
В самом деле, было много людей, у которых была идея завести
домашнее животное только потому, что они увидели хомячка во вчерашнем видео и
подумали, что он милый, но очень мало людей действительно хорошо подумали о
различных проблемах, с которыми они столкнутся после получения домашнего
животного.
Более того, Му Ю не просто сказал об удобстве содержания
маленьких питомцев, а еще и перечислил преимущества и недостатки содержания
собак, кошек и других домашних животных, чтобы они могли судить сами.
В этот момент те, кто уже был готов уйти, также были тронуты
словами Му Ю и решили зайти в магазин, чтобы посмотреть.
Единственное, что заставляло их колебаться, так это то, что…
после такой речи, если они зайдут посмотреть и в итоге ничего не купят, им
будет очень тяжело.
- Владелец, ничего, если мы не будем покупать, а просто заглянем
внутрь? – осторожно спросила студентка.
- Конечно, можно!
Му Ю улыбнулся и кивнул головой.
- Любой покупатель, зашедший в магазин, может на стойке
бесплатно выбрать мешок корма для животного и покормить своего любимого
питомца. Кроме того, в центре, в зоне демонстрации животных, можно
непосредственно взять их на руки и пообщаться с ними, что помогает покупателям
непосредственно ощутить, каково это – выращивать их.
Когда Му Ю сказал это, глаза всех присутствующих засветились.
Больше всего они боялись импульсивно купить питомца, а потом
пожалеть об этом, но теперь же у них появилась возможность прочувствовать опыт
обладания животным.
Те, у кого только что были небольшие сомнения, полностью отказались
от них, и все были готовы войти в магазин.
- Минуточку!
Однако в этот момент из глубины толпы раздался голос.
Толпа посмотрела в сторону голоса, и люди увидели высокую
молодую девушку с короткими волосами длиной до плеч и в белом лабораторном
халате, идущую из самой дальней части толпы.
Она окинула всех холодным взглядом, и те освободили ей
дорогу.
Девушка в белом халате прошла в толпу и остановилась перед
магазином. Сначала она посмотрела на животных в магазине через стеклянную
витрину, а затем протянула руку Му Ю.
- Здравствуйте, меня зовут Чжао Цянь, я ветеринар. Я случайно
проходила мимо и услышала, что вы сказали, поэтому решила посмотреть.
- Здравствуйте.
Му Ю также протянул руку и пожал ее.
После того, как Чжао Цянь представилась, она нахмурилась,
глядя на Му Ю.
- Грызуны с плохим характером могут кусать людей, особенно
незнакомых, и они могут легко укусить, даже если случайно прикоснуться к ним. Вы
же держите зоомагазин, так что должны знать о такой простой вещи, верно?
Чжао Цянь только что вышла, чтобы купить завтрак, и когда она
увидела толпу, собравшуюся здесь, то подошла посмотреть, и она как раз
подоспела к речи владельца магазина.
В клинике, где она работала, уже было много случаев, когда
хомяки кусали за пальцы из-за случайного прикосновения, поэтому, чтобы избежать
подобной трагедии у себя под носом, она решила высказаться и напомнить им.
- Хомяки с плохим характером будут кусать людей, конечно, я
это знаю.
Му Ю улыбнулся ее словам и объяснил…
- Именно поэтому я также подчеркнул, что трогать руками можно
только тех питомцев, которые находятся в зоне демонстрации. Все эти питомцы
подобраны мной вручную, они послушные и имеют добрый характер, и я также обучил
их, так что могу гарантировать, что если кто-то намеренно не причинит им боль и
не спровоцирует их, они никогда не укусят, пока с ними будут нормально
обращаться!
- А что если ваш питомец укусит кого-то во время обычного
взаимодействия с клиентом? – Чжао Цянь не поверила, что всё так просто, но
продолжила задавать вопросы.
- Если это случится, я понесу полную ответственность за это,
оплачу все медицинские расходы и дам укушенному человеку 10 000 юаней в
качестве компенсации! – без колебаний заявил Му Ю.
Толпа была поражена, услышав это. Раз он осмелился сказать
такие резкие слова на публике, по крайней мере, это говорило о том, что этот владелец
был абсолютно уверен в своих питомцах!
Чжао Цянь также кивнула. Этот владелец сказал так много, что,
если бы она продолжила, то ее характер можно было бы поставить под сомнение.
- Ничего, если я тоже зайду осмотреться? – спросила Чжао
Цянь.
- Конечно.
Му Ю улыбнулся, отошел в сторону и сделал приглашающий жест.
Чжао Цянь вошла в магазин.
Как только остальные увидели, что кто-то взял на себя
инициативу, они также полностью забыли о своей нерешительности и ввалились в
магазин.

    
  






  

  



  


  

    
      Как и ожидалось, как только все вошли в магазин, они
собрались перед клеткой одного из хомяков в зоне демонстрации домашних
животных.
Главным героем, которого они окружили, был, конечно же,
маленький хомячок Шици, который фигурировал во вчерашнем видео.
- Это тот самый хомяк из вчерашнего видео, да?
- Наверное, да, я помню цвет его шерсти.
- Хомячок, отжимайся!
Кто-то не мог не скомандовать.
Когда хомяк услышал команду, он неохотно поставил две
передние лапки на боковую стенку клетки и прижал свое тело вниз, делая не
совсем обычное отжимание.
Это было гораздо менее мотивировано, чем на видео вчера, но даже
так раздались различные вскрики.
- Вау, он действительно способен понимать человеческие слова,
как на видео!
- Это слишком мило!
- Маленький хомячок, пройди несколько кругов!
- Сделай кувырок!
- Ложись и притворись мёртвым!
...
Затем толпа начала болтать и давать различные другие команды.
В результате хомяк проигнорировал их, он просто лёг на край
клетки и протянул лапы в умоляющем движении.
Толпа была несколько озадачена.
Только через какое-то время кто-то понял, что происходит, и
попытался дать ему в лапку арахис, хомяк решил засунуть его себе за щеку, а
затем продолжил приступил к выполнению команды бега в колесе.
До толпы дошло, что хомяк выпрашивал еду, прежде чем
выполнить следующую команду!
Но вместо того, чтобы раздражать, это ленивое поведение
покорило сердца девушек в зале: просить что-то взамен было признаком ума!
- Это так мило!
- Мне кажется, что он даже умнее, чем на видео!
- Как хомячок может быть таким милым?!
- Босс, за сколько продашь этого хомяка?
Толпа начала хвалить зверюшку, и вскоре кто-то не смог больше
сдерживаться.
Женщина, одетая как офисный работник, первой спросила Му Ю о
цене.
- Извините, этот хомяк не продаётся, но вы можете купить
несколько других хомяков тут, они тоже дрессированные и, как Шици, понимают
большинство команд, - сказал Му Ю.
Шици, как главный герой вчерашнего видео, имел потенциал
стать интернет-звездой, поэтому, конечно, Му Ю не был настолько глуп, чтобы прямо
продать его. Очевидно, было более целесообразно оставить его в магазине для
рекламы.
- А как насчет других хомяков на продажу? – снова спросила девушка.
- Обычные хомяки в магазине стоят от 50 до 200 юаней, в
зависимости от вида, а хомяки в моем зоомагазине стоят больше на 500 юаней, -
Му Ю сказал.
- Такая большая разница?
Девушка не могла не нахмуриться, и остальные тоже были
удивлены.
Это был один и тот же хомяк, но разница в цене была слишком
большой, верно? Разница между самой низкой и самой высокой ценой была в десять
раз!
Му Ю, казалось, ожидал такого вопроса и спокойно объяснил…
- Всё из-за того, что все хомяки в зоне демонстрации
профессионально обучены и могут понимать команды человека напрямую, что
экономит время покупателя на обучение. Вы должны знать, что хомяки – маленькие
животные с низким интеллектом, и их дрессировка начинающими владельцами займёт
много времени и сил, а результат не может быть гарантирован. Эти дополнительные
500 юаней идут за стоимость обучения.
- Если вы все сомневаетесь в этой цене, можете посмотреть
стоимость дрессировки домашних питомцев в интернете, у меня точно не дорого, а
результаты ни в коем случае не хуже, чем у обычных дрессировщиков.
Услышав его слова, все собравшиеся поспешно достали свои
телефоны и стали искать.
- Ого, в интернете написано, что дрессировка собаки или кошки
стоит несколько тысяч, это правда?
- Похоже на правду, я слышал, как моя одноклассница говорила,
что ее собаку месяц тренировал дрессировщик, и это стоило без малого 10 000, а
в итоге ничему толком не научили...
- Я даже не знала, что дрессировка домашних животных будет
такой выгодной!
- Те, кого я могу найти, в основном дрессируют собак и кошек,
мелких животных, таких как хомяки, наверное, еще сложнее дрессировать...
...
Несколько девушек собрались вместе, бормоча и обсуждая.
По сравнению с ценами в интернете, цена в этом магазине
просто слишком добросовестная, а эффект тренировки виден на лицо, так что
впустую деньги они точно не потратят.
- Босс, я хочу купить этого.
Девушка, спрашивавшая ранее, решительно выбрала хомяка рядом
с Шици.
- Хорошо, этот хомяк породы сирийских хомячков стоит 550
юаней. Но если вы впервые заводите питомца, я советую вам купить такие вещи,
как клетка, ванночка, песок, опилки, дозатор воды и другие необходимые
принадлежности. Сейчас в магазине проходит акция, и вы можете получить 20%
скидку, если купите весь набор для питомца.
Девушка задумалась и подумала, что еще ей надо, просто после
покупки одного хомячка. Владелец магазина казался добросовестным, поэтому
вместо того, чтобы потом возвращаться на рынок, она могла просто купить всё
здесь.
- Хорошо, я не так много знаю об этом, почему бы вам не посчитать
мне всё необходимое?
- Нет проблем, Шэнь Я, помоги гостю с выбором, - Му Ю попросил
Шэнь Я.
Девушка сразу же поняла и поспешила к покупательницу,
одновременно с этим с энтузиазмом рассказывая о функциях различных товаров.
Шэнь Я была очень красноречива, к тому же, казалось, у этой
девушки не было проблем с деньгами, поэтому она в основном выбирала все товары
высокого качества.
После выбора всего необходимого, товары были едва ли не
сложены перед ней в кучу, и только один этот покупатель потратил больше 1000
юаней.
Упаковав все товары в коробку, Шэнь Я также предусмотрительно
дала ей толстую копию руководства по разведению хомяков.
Это руководство было написано самими родителями Му Ю, и его
содержание, безусловно, было сухим.
Когда остальные увидели, как девушке упаковали такую большую
коробку с вещами за не очень дорогую цену, а также подарили такую толстую копию
руководства по разведению питомца, они начали решаться и говорить…
- Босс, я возьму этого!
- Я возьму этого!
- Дайте и мне тоже!
...
Четыре хомяка были быстро разобраны.
Когда остальные люди увидели, что хомяков разобрали, они были
немного возмущены, но ничего не могли поделать. Они не могли бесстыдно
конкурировать с другими, которые уже решили купить, верно?
В магазине стало немного тихо.
Шэнь Я была занята работой с покупателями, но на ее лице была
улыбка, она была счастлива, как никто другой тем, что зоомагазин снова заработал.
В мгновение ока все десять дрессированных животных были
проданы.
Что касалось питомцев из общего отдела, то там тоже было
несколько покупок, но было ясно, что большинство людей не были особо
заинтересованы. Эти питомцы были настолько скучными и глупыми, что не могли
сравниться с обученными.
Нашлось несколько находчивых покупателей, которые проявили
инициативу и подошли к Му Ю, спросив, когда в продаже снова появятся дрессированные
животные.
- Я буду дрессировать животных каждый день, но период
обучения будет дольше, так что если у вас есть желание, то можете приходить и
смотреть каждый день. Конечно, мы также принимаем заказы, - сказал Му Ю.
Услышав его слова, те покупатели, которые еще не купили
животных, оставили свои номера телефонов и зарезервировали от одного до двух
питомцев.
После того, как на клетках заинтересовавших их питомцев
появились ярлыки с именами, многие просто ушли, и в магазине вдруг стало
намного меньше покупателей, а для обслуживания оставшихся было достаточно и одной
Шэнь Я.
Му Ю отошел от стойки.
Убедившись, что здесь справятся и без него, он просто
вернулся в свою комнату на втором этаже.
Он закрыл дверь, достал свой телефон, и открыл «Дурака»!
Вчерашняя череда достижений заставила его с нетерпением ждать
продолжения игры.

    
  

  

  



  


  

    
      [Рано утром
вы открываете глаза, сейчас идёт снег и перед вами всё еще стоят деревенские
ворота. С восходом солнца в Астральном мире начался еще один прекрасный и
насыщенный день]
[После
ночного отдыха вы чувствуете себя полным энергии, и ваша сила действий снова на
пике, текущая сила действий 5/5, хотите немедленно начать путешествие?]
Когда он запустил игру, то был всё на том же месте, где вчера
был вход в деревню, и сила действий теперь стала максимальной, но ее лимит
составлял всего 5 очков.
Что касалось силы действий, то в описании игры было сказано,
что «всякий раз, когда вы умираете, а также каждый ваш выбор в пути расходуют
по одному очку силы действий», но, согласно предположению Му Ю, "выбор"
здесь должен был относиться к событию, которое "существенно изменит
маршрут игры" после того, как он сделает выбор. Например, три тропинки,
встреченные вчера, и встреча с умирающим охотником, выбор любого из вариантов
приведёт к совершенно другому исходу.
Обычные "Да или нет", "Вперёд или
остаться" и другие простые варианты не должны были потреблять энергию.
Единственным исключением являлся «Совиный магазин», где
простое "подтверждение" входа, казалось, потребляло фиксированное
количество очков действий, независимо от того, покупал ли он что-то или нет.
В общем, 5 очков действия в день – это немного… мало, и он
задавался вопросом, был ли в игре способ увеличить количество этой самой
энергии.
Размышляя, Му Ю молча нажал на кнопку "Продолжить
путешествие".
[Начинается
новый день, когда вы, как «Дурак», амбициозно продолжаете свой путь, чтобы
стать великим волшебником]
[Вы вошли в
ворота деревни Аньнин]
[Деревня Аньнин
– это тихая и мирная деревушка на окраине империи, которая с древних времен
прославилась среди окрестностей своим промыслом лесозаготовок и сельским
хозяйством. Однако слабый запах крови, витающий в воздухе, даёт вам понять, что
деревня не такая уж и мирная, как кажется...]
[Войти в
деревню?]
Му Ю, конечно же, нажал [Да].
Хотя по описанию эта деревня не казалась слишком безопасной,
она в любом случае должна быть лучше дикой местности.
[Вы входите
в деревню и видите ветхое пугало, установленное на цветочном поле прямо
напротив деревенских ворот. Несколько тряпок, накинутых на пугало, и грязная
шляпа на его голове – признаки того, что за ним давно не ухаживали]
[Это ветхое
пугало – тоже член деревни. Хотя оно не может двигаться, его опыт многолетнего
пребывания на перекрёстке позволил ему узнать много секретов этой деревни, и
если вы готовы заплатить годами жизни, вы можете спросить его о случайном или
определённом каждый день]
Му Ю потёр подбородок, глядя на этот текст описания.
«Это пугало должно быть NPC типа "торговца
информацией", где я могу купить информацию… если заплачу».
Mу Ю попробовал кликнуть на текст "Пугало".
[Вы
подходите к пугалу. Увидев ваше появление, глаза пугала, сделанные из пуговиц,
заблестели, как при виде жирной овцы. Оно тепло приветствует вас: «О, новый
искатель приключений, вы, должно быть, очень нуждаетесь в помощи, верно? Не
стоит благодарности, просто заплатите мне небольшую сумму в годах жизни, и
можете спрашивать что угодно об этой деревне, я обещаю рассказать вам всё!»
(ограничение – один раз в день)]
Ниже появились три варианта.
[Заплатить пару
лет жизни и получить случайную информацию]
[Задать
пугалу конкретный вопрос, и оно попросит у вас дополнительно от 5 до 100 очков
жизни в зависимости от сложности вопроса. Оно ответит вам, только если вы
готовы заплатить]
[У меня нет
вопросов, и я молча ухожу]
«А? Задать вопрос?»
Му Ю посмотрел на второй вариант и немного удивился.
Как можно было задавать вопросы в этой текстовой игре, в
которой можно было только нажимать на кнопки?
Можно ли было просто говорить голосом?
Му Ю взял в руки карманные часы и попробовал нажать на второй
пункт.
В результате внизу появилось окно ввода текста, позволяющее
вводить текст и символы, как в чате!
Му Ю был потрясён!
Он думал, что это была полностью прописанная игра, но теперь
здесь была такая функция, как ввод текста...
Означало ли это, что в будущем, когда встретит других
игроков, он также сможет общаться с ними в игре, набирая текст?
После недолгих размышлений Му Ю поспешно нажал на карманные
часы и вернулся к предыдущему варианту.
Он только что прибыл в деревню и еще ничего не знал, поэтому,
конечно, у него не было никаких конкретных вопросов.
Вернувшись к предыдущему шагу, Му Ю снова щелкнул по первому
варианту.
[Вы
заплатили немного от длительности жизни пугалу, чтобы спросить у него случайную
информацию]
[Продолжительность
жизни -1, осталось 55 лет]
[Пугало
удовлетворённо смотрит на вас и загадочно говорит: «В восточном конце этой
деревни живет одинокий "сторож", который замкнут своей по натуре, не
имеет друзей и ведёт ночной образ жизни. Каждую ночь он брал с собой тыквенный
фонарь и делал обход по деревне]
[Я видел
его каждый вечер и иногда болтал с ним, поэтому много знаю о нем, но где-то с
неделю назад сторож внезапно исчез! С тех пор его никто не видел, а это значит,
что с ним, вероятно, случилось что-то плохое]
[По
правилам Астрального мира, реликвии умершего человека становятся бесхозными,
если их никто не унаследует. Так что, если сможете войти в дом сторожа сейчас, вы
сможете получить всё его наследство!!!»]
[В глазах пугала
появился жадный блеск: «Однако дом сторожа имеет магическую защиту, которая открывается
определённым способом, и в этой деревне я единственный, кто знает, как открыть ее.
Теперь всё, что вам нужно сделать, это заплатить 50 лет жизни, и я расскажу вам
способ открыть защиту!]
[Пугало
просит у вас 50 лет жизни в качестве платы за получение наследия сторожа,
желаете заплатить?]
Появились следующие варианты: [Да], [Нет].
Му Ю отметил про себя, что это пугало было крайне жадным.
Неудивительно, что на дешёвую информацию оно выдавало очень
интересную новость, всё дело было в том, что следовало за этим!
Наследие сторожа, конечно, стоило больших денег, если он
действительно сможет заполучить его, однако простое знание этой новости ему не
поможет. Без снятия защиты он всё равно не сможет заполучить наследие.
А чтобы получить его, нужно заплатить еще 50 лет жизни, что
сразу же бесконечно снизит ценность этой новости.
Непонятно, стоило ли наследство этого сторожа пятидесяти лет
жизни.
Для обычного человека этот вариант не стоил бы того, но… у Му
Ю ведь были карманные часы!
«Это мне нравится!» - подумал Му Ю.
«Платим».
Му Ю решительно решил заплатить.
[Вы решили
принять предложение пугала и заплатили пятьюдесятью годами жизни]
[Пугало
чувствует, как жизненная сила наполняет его тело, и радуется, наконец-то подсказывая
вам способ снять барьер...]

    
  

  

  



  


  

    
      Барьер в комнате сторожа очень особенный, его можно преодолеть
только с 9 до 12 часов утра, и чтобы открыть его, нужно сказать кодовые слова
"открой дверь или ослепнешь", стоя лицом к деревянной двери!
Му Ю подумал, что это было каким-то паролем, и молча нажал на
карманные часы.
[Время летит,
50 лет жизни, которые вы потеряли, полностью восстановлены, и вы вернулись к прежнему
варианту]
[В глазах пугала
был жадный блеск: «Однако дом сторожа имеет магическую защиту, которая
открывается определённым способом, и в этой деревне я единственный, кто знает,
как открыть ее. Теперь всё, что вам нужно сделать, это заплатить 50 лет жизни,
и я расскажу вам способ открыть защиту!]
- Нет!
Пугало: ???
[Вы отклоняете
предложение пугала, и волнение в глазах существа сменяется замешательством: «Искатель
приключений, вы уверены, что не хотите купить метод открытия барьера? Я прошу
всего 40 лет жизни! Авантюрист, я знаю, что вы были тронуты, лучше последовать
велению сердца, чем после…]
«Я сказал "нет"!»
[Вы снова
твёрдо выбираете "нет", снова прерывая торговое предложение пугала]
[Вы видите,
как на лбу пугала выступает пот, и оно выдавливает из себя сухую улыбку: «Хорошо,
искатель приключений, я сделаю шаг назад, всего 30 лет жизни, и я расскажу вам
метод открытия барьера. Кроме того, я хочу торжественно напомнить вам, что без
моего метода отпирания барьера никто… именно, никто, не сможет войти в дом сторожа!
Вам лучше подумать о покупке…]
«Ой, да ладно тебе, я просто приду завтра~» - подумал он.
После того, как Му Ю на этот раз нажал "Нет", он
нажал "Уйти" в следующем меню.
[Вы
покидаете вход в деревню и направляетесь в глубь деревни под обиженным взглядом
пугала]
[Дороги в
мирной деревне извилисты и запутанны, и вы не знакомы с расположением зданий в
деревне, так как только пришли сюда. Перед вами появляются три дороги, ведущие
в трех направлениях, на восток, запад и юг, куда вы выберете идти?]
Три варианта: [Восток],
[Юг], [Запад].
Дом сторожа находился в восточной части деревни, поэтому ему
определённо следовало выбрать направление востока.
Однако вместо того, чтобы сразу выбрать то направление, Му Ю
сначала попробовал два других пути.
[Вы выбрали
путь на запад]
[Вы прошли
немного, перед вами появилась столовая]
[Это дом
деревенского повара, где продаётся простая волшебная еда, способная восполнить
вашу магическую силу и выносливость, так что если вы голодны, то можете зайти и
перекусить – при условии, что готовы заплатить годами жизни]
В столовой можно было пополнить магическую силу и
выносливость, а под "выносливостью", по мнению Му Ю, подразумевалась сила
действий, то есть, выходило, что энергию в игре можно было восстановить и другими
способами.
Однако, несмотря на это, Му Ю определённо не стал бы заходить
сюда, чтобы поесть, ведь и магическая сила, и сила действий восстанавливались
со временем, так что думать о восстанавливающих это вещах было неэффективно.
[Вы
вернулись в прошлое и снова попали на перекресток, на котором только что были]
[На этот
раз вы выбрали южное направление]
[Пройдя
немного, вы видите впереди железную крепость, осыпанную снегом. Это кузница,
которой управляет бородатый гном. Клан гномов, помешанный на ковке, весьма
искусен в кузнечном деле. Если у вас есть снаряжение, которое вы хотите создать,
вы можете принести сырьё сюда, и даже если это металлолом, гном-кузнец сможет
превратить его в сокровище для вас – при условии, что вы готовы заплатить
годами жизни, конечно же!]
«Итак, к западу от входа в деревню находится столовая для
пополнения энергии, а к югу – кузница для изготовления снаряжения».
Му Ю нажал на карманные часы и засёк время, найдя лист белой
бумаги, на котором он начертил взаимное расположение входа в деревню, столовой
и кузницы.
Деревня выглядела так, будто была спроектирована в точности
как маленький город в реальности, и раз здесь были столовая и кузница, то
должны были быть и другие магазины, где продавали еду, одежду и транспорт.
Но у Му Ю уже болела голова от того, что после двух дней игры
в эту игру все варианты, с которыми он до сих пор сталкивался, истощали его
продолжительность жизни, убийство – годы жизни, покупка вещей – годы жизни, и
даже задавание вопросов тоже забирало его жизнь...
В этом мире продолжительность жизни, похоже, являлась самой
основной валютой.
Проблема была в том, что он до сих пор не нашел никакого
способа увеличить продолжительность своей жизни!
Даже если его карманные часы могут значительно замедлить снижение
продолжительности его жизни, со всем этим процессом, это был лишь вопрос
времени, когда та закончится...
На самом деле проблема продолжительности жизни, безусловно, была
неразрешимой в реальности, поэтому придумать решение можно было только в игре.
Игра – это отличный способ получить максимум удовольствия от
жизни.
[Время
перемещается назад, вы снова оказываетесь на перекрестке у входа в деревню]
[На этот
раз вы решили пойти по тропинке на восток]
[Вы
исследовали окраины деревни, направляясь на восток в течение многих часов, и
наконец пришли к восточному концу деревни]
[Близко к
краю деревни, где мало людей, одиноко среди деревьев стоит разваливающаяся
деревянная хижина. Поскольку владелец хижины умер, теперь это просто маленькая,
незанятая хижина]
[Войти ли в
"Дом сторожа"?]
«Не могу поверить, что я добрался туда за один раз!»
Казалось, что ворота деревни находились недалеко от
восточного конца деревни.
Mу Ю попробовал сначала нажать 'Войти'.
[Вы
подходите к входной двери деревянной хижины и пытаетесь открыть ее, но вас
отталкивает барьер хижины]
[На входной
двери дома появляется искаженное, отвратительное лицо тыквы, которое смотрит на
вас и говорит: «Любой незнакомец, желающий войти в дом, кроме владельца, должен
произнести правильные кодовые слова в правильное время!»]
Сразу под текстом появилось еще одно поле ввода.
«Еще и двойная функция разблокировки – лицо и пароль...»
Му Ю посетовал на магию этого "волшебного барьера"
и поднял голову, чтобы посмотреть на время.
9:12 утра.
По словам пугала, этот деревянный дом нужно было открывать
между 9 и 12 часами утра каждый день, так что если время в двух мирах совпадало,
то сейчас как раз самое время.
Mу Ю набрал " открой дверь или ослепнешь" в
текстовом поле и нажал на отправить.
[Вы
произносите правильные кодовые слова, и тыквенное лицо исчезает в искажении, а
пыльная дверь медленно открывается перед вами]
«Значит, два мира действительно имеют одинаковое время?»
Му Ю кивнул и нажал на 'Вход'.
[Вы вошли в
дом сторожа]
[Это дом из
кипарисового дерева. Поскольку он долгое время не использовался, воздух внутри
наполнен затхлым запахом гниющего дерева, а пол и немногочисленные предметы
мебели покрыты тонким слоем пыли. Окна и дерево имеют видавший виды и жуткий
цвет, больше напоминая дом с привидениями]
[Вы
исследовали этот полуразрушенный деревянный дом и наконец-то что-то получили]
[Вы
получили: "Тыквенная лампа сторожа", "Рюкзак сторожа" и
"Скин сторожа"]
«Это мне?!» - глаза Му Ю засветились.
Когда увидел описание маленького ветхого дома, он подумал,
что всё безнадежно и это пустой заброшенный дом, что это место похоже на заброшенную
пустую комнату, но он не ожидал, что найдёт что-то для себя!

    
  

  

  



  


  

    
      Mу Ю поспешно нажал на текст, чтобы проверить урожай на этот
раз.
[Тыквенная лампа
сторожа: Лампа, используемая сторожем для освещения во время ночного
патрулирования, при освещении она может отражать то, что невозможно увидеть
невооруженным глазом. Частота срабатывания событий увеличивается на 30%,
действует только ночью]
«Экипируемая лампа?»
Му Ю был ошеломлен и щёлкнул по тексту тыквенной лампы.
В следующее мгновение в его руке появился искомый предмет
причудливой формы.
На золотой голове тыквы было вырезано изображение призрачного
лица, а внутри тыквы было выдолблено углубление, в центре которого находилась
прозрачная бутылка, наполненная какими-то порошкообразными парящими частицами,
постоянно излучающими наружу немного света.
На веревке в верхней части тыквы была прикреплена деревянная
палка длиной около двух футов, один конец которой был прикреплён к тыквенной
лампе, а другой конец держал в руке Му Ю.
«Она “может отражать то, что невозможно увидеть невооруженным
глазом“... Что это значит? Скрытое? Призраки?»
Му Ю нахмурился, глядя на это описание в тексте.
Подумав об этом, он поднял тыквенную лампу и проверил ее,
посветив на окружающую землю.
Естественно, в результате не было ничего необычного.
Под ярким дневным светом флуоресцентный свет, излучаемый
тыквенной лампой, был таким незаметным, что вообще не был виден.
Более того, в описании было специально указано, что эффект
тыквенного фонаря "действует только ночью".
«Похоже, остаётся только дождаться ночи, чтобы попробовать
еще раз.
Му Ю покачал головой и снова нажал на текст тыквенного фонаря,
чтобы вернуть его в игру, а затем посмотрел на следующий предмет.
[Рюкзак
сторожа: Рюкзак, имеющий в себе пространственное заклинание, внутри которого
запечатано потустороннее пространство длиной, шириной и высотой 100 метров
(может объединять аналогичные пространственные предметы для увеличения размера
внутреннего пространства). Внешний вид рюкзака может быть преобразован в любой
стиль, а внутренний может быть в любой момент переключен в режим потустороннего
пространства или обычного рюкзака]
«Разве это не просто сумка для хранения!»
Му Ю выглядел ошеломлённым, пережив множество “отравлений”
фильмами и романами, он, естественно, понимал, насколько полезным мог быть этот
предмет в исследованиях.
Он тут же кликнул на текст рюкзака.
В руке Му Ю появился небольшой рюкзак из черной ткани с
завязками.
Только этот рюкзак был размером с ладонь, и он больше походил
не на рюкзак, а на матерчатую сумку.
Но когда он потянул за шнурок и заглянул внутрь, парень был
ошеломлён.
Внутри в самом деле был потусторонний портал!
Если посмотреть вниз, то оттуда пробивался слабый свет, и
казалось, что внизу находился деревянный пол, а вдоль горловины матерчатого
мешка была установлена лестница, чтобы облегчить вход и выход.
Жаль только, что горловина мешка была настолько мала, что Му
Ю не мог просунуть туда руку.
«Но… в тексте говорится, что этот рюкзак, похоже, может
свободно трансформироваться... как?»
Му Ю посмотрел на карман в своей руке, подумал, а затем положил
его плашмя на землю и попытался мысленно представить себе внешний вид дорожного
чемодана.
С тихим пуфом рюкзак размером с ладонь действительно
превратился в большой дорожный чемодан с роликами и ручкой.
Му Ю расстегнул молнию и поднял чемодан, но внутри оказалась
всё тот же потусторонний портал, а щель размером с ладонь превратилась в вход
площадью один квадратный метр, так что места для входа было более чем
достаточно.
Му Ю подошел к двери и запер ее, задернул занавески, после
чего вернулся к чемодану и зашел в него по прикреплённой лестнице.
Там стояла грубая деревянная кровать, покрытая толстым слоем
сена, а неподалеку был деревянный верстак, на котором стояли различные пустые
бутылки и утварь.
В остальном вся комната напоминала давно заброшенную
мастерскую.
Осмотревшись, Му Ю наконец-то подошел к двери, открыл ее и вошел
внутрь.
Оттуда вырвался ослепительный свет, и за пределами хижины
оказалась травянистая площадка, сравнимая с футбольным полем, земля была
покрыта сочной зеленой травой, воздух был свежим, а также там было много света.
Му Ю посмотрел вверх, в углах неба были слабо видны следы от
краёв чемодана.
А прямо над его головой парил туманный шар света, постоянно излучающий
мягкий белый свет, и именно он служил источником света, освещая всё
пространство.
Любопытствуя, Му Ю подошел к краю пространства и попытался
протянуть руку вперёд и коснуться его.
В результате оказалось, что спереди его отделяла невидимая
стена, и, когда он приблизился к ней, рука тут же отскочила назад.
Он попытался сделать это в нескольких других направлениях, но
результат был всё тот же: все стороны были заблокированы невидимыми стенами, и
он не мог выйти из пространства ни с какой стороны.
Эта сцена напомнила ему фильм «Мир Трумана» тем, как это
место выглядело отдельным пространством, насильно отделённым от реального мира.
Конечно, размер этого пространства был гораздо меньше, чем в «Мире Трумана», и
это место было отличным для склада, но жить в нем долгое время было практически
невозможно.
«Ну, раз этот рюкзак можно открыть как в игре, так и в
реальности, можно ли путешествовать между двумя мирами с помощью этого рюкзака?»
Эта мысль внезапно пришла в голову Му Ю, и он снова вошел в
реальную комнату из входа в рюкзак у маленького домика.
Подумав, он тут же пошел искать пустую кружку из-под воды и
бросил ее внутрь пространства.
Затем он закрыл его и попытался снова открыть рюкзак в игре.
В результате на экране появилось сообщение: [Предупреждение: Рюкзак содержит
неизвестный предмет и не может быть открыт]
«Это действительно не работает...»
Му Ю горько усмехнулся. Если в рюкзаке было что-то из Земли,
его нельзя было открыть прямо в игре.
Похоже, было не так-то просто обойти миры.
Хорошо, что это ограничение не влияло на использование
рюкзака в реальности.
В любом случае, поскольку в игре Му Ю был без гроша в
кармане, в ближайшее время рюкзак ему ни для чего не понадобится, и он мог
просто использовать его в реальности.
Убрав рюкзак, Му Ю посмотрел на последний предмет.
[Скин
сторожа: Сторож, зажигающий лампу ночью! После загрузки игровой персонаж будет
заменен на "Сторожа"]
[Примечание:
Ношение скина позволяет игровому персонажу Дурака принять соответствующий облик
и идентичность и может проявить его в реальности. Можно трансформироваться
между имеющимися у вас скинами в любое время, характеристики и уровень
наследуются]
[Сторож: Профессия,
которая сообщает время жителям деревни, а также осуществляет ночные обходы.
Фиксированное задание: если каждый день вы выходите в патруль хотя бы на один
час с 00:00 до 4:00 утра, вы получаете 1 год жизни, и это задание можно
выполнить 1 раз в день!]
«Задание?!»
Му Ю был ошеломлён, а затем его охватила радость.
Ранее он думал, что эта игра должна не просто расходовать
продолжительность жизни, но и должна иметь возможности прибавлять ее.
Оказалось, что получить продолжительность жизни можно,
заменив одного из оригинальных жителей в игре, выполнив его изначальное задание
и получив продолжительность жизни в качестве оплаты!
Да, если рассматривать продолжительность жизни как валюту
этого мира, то логично выполнять задания и получать за это награду.

    
  

  

  



  


  

    
      Жаль только, что это задание можно выполнить только один раз
в день, а значит, увеличить продолжительность своей жизни можно было максимум
на 1 год в день. По сравнению с уровнем потребления в игре, этот доход – сущий
пустяк.
Однако если посмотреть на это реально, то это задание просто
потрясающее: нужно работать всего час в день, чтобы получить сверху 1 год
жизни, и это возможность, за которую многие люди были готовы убить!
Благодаря этому заданию, пока Му Ю не продолжит умирать в
игре, срок его жизни будет увеличиваться, и он не только сможет жить вечно, но
и сможет обменивать избыток в сроке своей жизни на магические предметы и навыки
в игре.
Придя в себя, Му Ю решительно нажал на кнопку [Загрузить скин].
От всего его тела вдруг начало исходить горячее ощущение, как
будто его начали искусывать бесчисленные мелкие насекомые, а кости и мышцы его
тела быстро начали раздуваться.
Глаза Му Ю налились кровью, он выдержал ощущение жжения и
посмотрел вниз.
Его рост явно стал немного выше, руки и ноги стали стройными
и мощными, с обтекаемыми линиями мышц, которые, подобно стальной проволоке,
прочно крепились к конечностям.
Мышцы пресса на животе, которые раньше были незаметны, стали
резко очерченными, и у него даже появился широкий темно-красный плащ, в
дополнение к темному шарфу, который необъяснимым образом появился на его
плечах.
Превращение завершилось в мгновение ока, и ощущение жжения
быстро прошло.
Когда всё успокоилось, Му Ю подошел к зеркалу и посмотрел в
него.
К его удивлению, лицо, появившееся в зеркале, было совершенно
незнакомым.
Бледный цвет лица, кроваво-красные глаза и шарф, обернутый
вокруг шеи, что закрывал лицо ниже рта и носа, но из холодных глаз всё еще
исходила аура незнакомца.
«После изменения скина… меняется даже форма лица и тела?»
Му Ю был немного удивлён, глядя вниз на темно-красную ткань,
покрывающую его тело.
Изначально его рост был чуть меньше 1 метра 80 сантиметров,
но теперь он был не меньше 1 метра 90 сантиметров, а его телосложение стало
намного сильнее, что было видно невооруженным глазом.
«Это похоже на полную трансформацию!»
Му Ю с удивлением смотрел на незнакомое лицо в зеркале.
Но это было не плохо, этот скин был идеален для сокрытия его
личности! В будущем он сможет трансформироваться в этот облик, чтобы делать всё,
что ему неудобно раскрывать.
Му Ю удовлетворённо кивнул головой.
В этот момент в игре появилось новое сообщение.
[Дурак,
поздравляем вас с первым новым скином, отныне вы полностью замените сторожа в
Астральном мире, а теперь, пожалуйста, выберите имя для своей новой личности]
Му Ю посмотрел на экран со странным выражением лица.
Выходит, у его предыдущего персонажа не было имени?
Но если подумать, то, будучи изгнанником, «Дураком», который скрытно
пробрался в этот мир, он действительно не заслуживал имени.
Только обретя "скин", "личину", "облик"
и лишив себя индивидуальности, изгнанник мог получить право на имя.
[Пожалуйста,
введите ваше новое имя. Примечание: имя должно быть не более 20 букв и не должно
совпадать с оригинальным названием скина или дублироваться с любым другим,
после подтверждения имени оно не может быть изменено в течение всей жизни]
«Выбрать имя?..»
Му Ю нажал на поле ввода внизу.
Поскольку его профессия – сторож, он изначально думал
придумать имя, например, "Ночной гуляка" или "Пожалуйста,
закройте глаза, когда стемнеет".
Но, подумав, он решил, что это неправильно, ведь такое имя с
первого взгляда определит в человеке игрока, и если он встретит другого игрока
в будущем, разве его личность как игрока не будет раскрыта с одним лишь именем?
Поэтому имена здесь должны были быть максимально похожими на
стиль имён этого мира, по крайней мере, чтобы люди не могли с первого взгляда
определить, кто перед ним – NPC или игрок.
Немного подумав, Му Ю набрал: [Фонарщик].
К счастью, этот ник не был занят.
[Подтверждение
завершено, вы получили уникальное имя 'Фонарщик' и успешно открыли панель
персонажа]
«Есть еще и панель?»
Му Ю был ошеломлён.
В этот момент в правом верхнем углу квадратного игрового
экрана появилась надпись [Панель
персонажа].
Он нажал на [Панель
персонажа], и перед ним сразу же появилась колонка с данными.
[Панель
персонажа
Имя:
Фонарщик
Статус:
Ученик волшебника
Титул: Нет
Текущий
уровень: 1
Характеристики:
Сила: 1.2
(Сила влияет на мускулы, вес, физический урон)
Ловкость:
1.1 (Ловкость влияет на скорость передвижения, скорость атаки, умение
уворачиваться, динамическая острота зрения)
Интеллект:
1.4 (Интеллект влияет на ментальную силу, силу заклинаний, скорость
произнесения заклинаний, психическую устойчивость)
Телосложение:
0.9 (Телосложение влияет на живучесть, защиту, восстановление здоровья,
устойчивость к аномальным состояниям)
Здоровье:
90
Ментальная
сила: 140
Оставшаяся
продолжительность жизни: 55 лет
Изученные
заклинания: Сотня выстрелов Ур. 1, Ловушка Ур. 1, Разговор с животными Ур. 2
Приобретённые
скины: Скин сторожа
Приобретённые
предметы: Карманные часы времени, Тыквенная лампа сторожа, Старая волшебная
палочка, Рюкзак сторожа]
Наглядная панель статуса с характеристиками силы, интеллекта,
телосложения и так далее, что похожа на имеющуюся во многих обычных играх.
В числовом выражении все характеристики нормального взрослого
человека должны быть на уровне "1.0", а у него первые три были выше
среднего, и только телосложение было немного слабее.
Что касалось здоровья и ментальной силы внизу, то они явно
напрямую были связаны с телосложением и интеллектом, причем их значения ровно в
сто раз были выше, чем у обеих его характеристик.
Из трех заклинаний, расположенных ниже, два были “Ур. 1”, и
только разговор с животными получил “Ур. 2”. Может быть, это потому, что вчера
он несколько раз активировал это заклинание?
В этот момент в игре появилось новое сообщение…
[Обнаружено,
что вы успешно унаследовали личность сторожа и автоматически унаследуете дом,
оставленный сторожем]
[Деревянный
дом сторожа: Укрытие от ветра и дождя, а также точка воскрешения. Когда вы
умираете рядом с хижиной, вы автоматически воскресаете внутри дома. Находясь
внутри хижины, вы можете потратить одно очко силы действий, чтобы ввести
персонажа в состояние "медитации", во время которого персонаж не
может двигаться в игре, но скорость восстановления психической энергии
увеличивается в десять раз]
[Как
владелец дома, вы контролируете "Волшебный тыквенный замок" у входа,
теперь вы можете потратить одно очко силы действия, чтобы изменить время
открытия дома и секретные слова для открытия двери, хотите изменить их?]
Глаза Му Ю засветились, еще один сюрприз!
После замены скина, он даже получил себе дом.
Эта информация от пугала действительно стоила своей цены!
Что касалось пароля для дома, то его нужно было изменить,
ведь первоначальный пароль уже был известен пугалу, и кто знает, когда оно
продаст эту информацию кому-то еще…
Му Ю сразу же отключил прежний секретный код, добавив
проверку по лицу, и теперь никто, кроме него, не сможет больше войти внутрь по
одному лишь коду.
[Настройка "Волшебного
тыквенного замка" завершена. Очки действий -1, оставшаяся энергия на
сегодня: 1/5]
Выполнив все настройки, Му Ю удовлетворённо кивнул головой:
теперь он не был бомжом без дома, и получив новую личину, Му Ю испытывал еще
большее предвкушение от этой игры.
На сегодня осталось всего одно действие, и он как раз
собирался отправить своего персонажа в разведку, как вдруг в дверь постучали.
- Босс, вы там?

    
  

  

  



  


  

    
      Услышав за дверью голос Шэнь Я, Му Ю вытер лицо, отменив скин
сторожа.
Посмотрев в зеркало и убедившись, что внешность и одежда
вернулись к прежней, Му Ю пошел открывать дверь.
- Босс, все мелкие животные закончились, может нам купить
еще…
Дверь открылась, Шэнь Я стояла в дверях и говорила, но как
только она подняла голову и увидела Му Ю, то замерла.
- Босс, как давно вы не спали, у вас такие темные круги под
глазами! – Шэнь Я посмотрела на Му Ю со странным выражением лица.
- Хм? А?
Му Ю коснулся своего лица, подумав, что это странно, ведь
трансформация должна была отмениться... могло ли быть так, что после простого удаления
трансформации, следы, такие как темные круги под глазами, всё еще оставались?
- Да!
Девушка быстро кивнула.
- Босс, вы действительно слишком напряжены, да? Не
волнуйтесь, вы же видите, что дела в магазине стали лучше, точно не пропадём!
- Ух...
Му Ю не знал, как ему на это реагировать и просто решил
сменить тему.
- Что ты только что сказала? Мелких животных распродали?
При упоминании об этом, на маленьком лице Шэнь Я появилось
волнение.
- Да, хомячки, они все распроданы! А еще 4 шиншиллы, 7
кроликов, 3 канарейки и 6 карпов... – Шэнь Я начала загибать пальцы, считая
одного за другим.
- Так много?
Такая скорость удивила даже Му Ю.
Он поспешно последовал за Шэнь Я вниз, чтобы посмотреть.
Конечно, большая часть клеток в секции хомячков была уже
пуста, а на оставшихся клетках клиенты написали свои имена и номера телефонов.
Популярность этих дрессированных питомцев была просто невероятной!
- Босс, что дальше? Может, нам заказать еще одну партию
питомцев с базы по уходу за животными? – спросила Шэнь Я.
- Это... не сейчас.
Му Ю задумался и покачал головой.
Хотя для тренировки питомцев ему требовалось всего лишь
взмахнуть палочкой, что занимало всего десять минут, он не хотел выглядеть
слишком странным, и тренировки двух-трех питомцев в день было более или менее
достаточно, а любое большее количество было бы легко воспринято как аномалия.
Теперь у него было достаточно заказов, чтобы не брать новые в
течение некоторого времени.
Кроме того, магазин слишком быстро становился популярным, и
должно было пройти какое-то время, пока молва о нем разнесётся по округе.
- Ох, ладно.
Шэнь Я просто небрежно спросила, и, видя, что Му Ю не
собирается больше упоминать об этом, она пошла к секции товаров для животных и
снова стала заниматься покупателями.
В магазине сейчас работала одна лишь Шэнь Я, обычно поток
людей был не таким большим, но сегодня, когда людей стало больше, нехватка рабочей
силы стала очевидной, и ей одной придётся выполнять работу 3 или 4 человек.
«Не пора ли нанять еще несколько сотрудников...»
Глядя на занятую фигуру Шэнь Я, Му Ю задумчиво потёр
подбородок.
- Если вам нужно заказать животных, то можете пойти в этот
питомник и посмотреть, - в это время рядом с ним раздался голос.
Повернув голову, он увидел, что это была та прекрасная
ветеринар Чжао Цянь, которая стояла рядом и протягивала ему визитную карточку.
Му Ю взял визитку и взглянул: “Чжао ХХХ… ответственный за питомник
«Эра животных»”.
"Эра животных"? Вы знаете человека, отвечающего за это
место?
Му Ю с некоторым удивлением посмотрел на Чжао Цянь.
Их животные отличались высоким качеством и дешевизной, они были
хорошо известны в кругах любителей животных. Компания имела репутацию в
индустрии домашних животных благодаря высокому качеству и низким ценам, однако
она очень строго относилась к направлению поставок, поэтому многие крупные
зоомагазины не имели возможности получить нужный им товар.
Его магазин также много раз обращался в “Эру животных” для
налаживания каналов поставок, но, к сожалению, все они были отклонены.
Парень не ожидал, что Чжао Цянь достанет визитную карточку человека
оттуда.
Тем не менее, этот ответственный человек также носил фамилию
Чжао, а это...
- Это место – собственность моей семьи.
Конечно, заявление Чжао Цянь подтвердило догадки Му Ю.
- Так вот оно как...
- Вообще-то, мне любопытно, как здесь дрессировались питомцы?
– увидев, что собеседник взял визитную карточку, Чжао Цянь спросила.
Она пробыла в этом магазине всё утро и своими глазами видела,
насколько удивительными были эти питомцы в зоне демонстрации. Она не
сомневалась, что даже если бы этих питомцев привезли прямо на международный
конкурс, все они были бы такого уровня, что могли бы получить награды.
Девушка бы не удивилась, если бы эти питомцы прошли через
руки известного мастера дрессировки, но это было в таком маленьком зоомагазине,
и их было довольно много...
- Извините, это коммерческая тайна, без комментариев, - сразу
же сказал Му Ю.
Сам он не был сертифицирован в области дрессировки животных,
но его родители были серьезными профессиональными дрессировщиками и за
предыдущие годы обучили немало питомцев.
Когда его спрашивали о навыках дрессировки, он в первую
очередь хотел сказать, что это всё родители помогли.
Чжао Цянь не хотелось продолжать эту тему, так как он уже дал
понять, что это коммерческая тайна, и спрашивать об этом было бы неблагородно.
Пробыв здесь всё утро, она поняла, что пора идти.
Однако перед тем, как уйти, она вдруг повернула голову и
посмотрела на Му Ю, а затем спросила…
- Вообще-то, я до сих пор не могу понять, неужели в этом мире
есть кто-то, кто рождается с привязанностью к животным?
Хотя Му Ю не рассказал ей метод обучения животных, она всё же
могла более или менее почувствовать, что способность обучить животное до такой
степени не имеет слишком большого отношения к средствам дрессировки, скорее,
нужен был некий талант.
Но она была высококвалифицированным специалистом в области
медицины животных, и учебники всегда говорили ей, что в глазах животных не было
существенной разницы между людьми, они различали лишь поведение и запах, и что
не существовало такого понятия, как человек, который родился с близостью к
определённому животному. То, что произошло сегодня, казалось, противоречило
этому присущему ей представлению.
- В этом мире нет необъяснимых вещей, и единственная причина,
по которой мы не можем объяснить это сейчас, заключается в том, что мы
недостаточно знаем, - сказал Му Ю с улыбкой.
Он подумал о нескольких заклинаниях, которым он научился, и
для людей, не понимающих магию, та должна казаться чем-то настолько волшебным,
что ее вообще невозможно объяснить наукой.
Однако после того, как Му Ю на самом деле использовал ее, он
почувствовал, что магия – это очень сложная и строго ограниченная система,
которая имеет свою собственную полную логическую цепочку и внутренние теоремы,
и только потому, что эта система противоречила существующей научной системе
людей, она была для них непостижима.
Парень верил, что когда-нибудь в будущем, по мере того как всё
больше и больше людей будут входить в этот мир и изучать всё больше и больше
магии, та, как и волшебство, однажды будут полностью восприняты людьми.
Чжао Цянь на некоторое время погрузилась в размышления,
всматриваясь в лицо Му Ю, после чего удивлённо сказала…
- Вы похожи на мою подругу...
- Подругу?
- Да, она мне тоже так сказала... и вы даже говорите точно
таким же тоном! – воскликнула Чжао Цянь.
Глаза Му Ю засветились.
- А чем занимается эта ваша подруга? Она тоже ветеринар?
Чжао Цянь сразу поняла, что он имеет в виду, и закатила глаза…
- Не думайте об этом, моя подруга – студентка старших курсов,
кандидат наук в области ветеринарии, она уехала из страны четыре года назад...
Чжао Цянь не стала говорить дальше, но смысл и так был очень
ясен, даже талантливый, но в неизвестном зоомагазине… подходит ли он?

    
  






  

  



  


  

    
      - Так есть ли у вас еще одноклассники, выпускники или кто-то такой
же? Если да, то познакомьте меня с ними, хорошо пообщаемся! – сказал Му Ю, не
теряя надежды.
- Насчет этого... я постараюсь вспомнить...
У Чжао Цянь не хватило духу прямо сказать, что нет, она
махнула рукой и ушла.
- Жаль...
Му Ю на самом деле знал внутри, что шансы были маленькими, чтобы
кто-то вроде Чжао Цянь нашел кого-то ему на работу в зоомагазин.
«Оставим это на потом...»
Это дело можно было пока отложить.
Му Ю вернулся в магазин и вместе с Шэнь Я занялся оставшимися
покупателями.
Они были заняты вплоть до полудня, пока не попрощались с
последним покупателем, после чего они вдвоем уселись перед компьютером за
стойкой и подсчитали прибыль.
За день в магазине было продано 12 хомячков, 7 шиншилл, 5
кроликов, 3 черепахи, 6 канареек и 5 кои.
Кроме того, было большое количество домашних животных,
которые были помечены как предварительно заказанные клиентами, и их ожидали.
Также с питомцами было продано много разнообразных вещей для
них и корма.
После подсчёта, сегодняшний оборот достиг ужасающих 15 000
юаней, и даже после вычета расходов, чистая прибыль составила более 8000!
- Босс, наш сегодняшний оборот почти такой же, как за весь последний
месяц! – Шэнь Я посмотрела на таблицу статистики на компьютере, и ее глаза
сузились от ликования, а сама она не могла перестать улыбаться.
- Кхм, не стоит слишком волноваться, это только первый день,
самое главное – найти способы удержать этих клиентов и попытаться сделать их
постоянными.
Му Ю выдохнул.
Сегодняшний взрывной оборот всё еще был вызван в основном
влиянием того видео, которое он разместил.
Однако такого рода видео с невероятным качеством было просто не
найти.
Ему и так повезло, что люди наткнулись на него, и в будущем
им придётся полагаться на качество самого магазина, чтобы удержать клиентов.
Рабочий день закончился успешно, и Му Ю передал Шэнь Я
красный конверт с 500 юанями в качестве вознаграждения за ее тяжелую работу в
этот день.
- Спасибо, босс!
Му Ю стоял у входа в магазин и смотрел, как Шэнь Я уходит, он
молча поджёг сигарету и стал вспоминать всё, что произошло со вчерашнего вечера
до сегодняшнего дня.
На самом деле, после получения карманных часов времени, ему
стало легко зарабатывать деньги, поэтому ему не нужно было ежедневно тренировать
своих питомцев, чтобы управлять магазином… он мог просто пойти в большое казино
за границей и получить столько, сколько он захочет.
Однако Му Ю никогда не думал о таком способе по одной простой
причине: такой странный способ зарабатывания денег легко разоблачит его самого!
Стоит знать, что он сейчас не единственный игрок на планете,
и среди всех игроков он всего лишь новичок, который только начал играть, так
что если другие игроки узнают, что он игрок, то...
В любом случае, на данный момент у него не было недостатка в
деньгах, потому, конечно, лучше было продолжать открывать магазин как обычно и тихонько
развиваться.
- Тише едешь, дальше будешь…
Сигарета была докурена, Му Ю затушил ее ногой, а затем
небрежно бросил в урну и стал возвращаться обратно в магазин.
Он не забыл, что в игре у него всё еще была энергия.
Закрыв магазин, Му Ю достал свой мобильный телефон, и открыл
«Дурака»!
В игре он только что получил новую профессию и собственный
дом, поэтому он был очень горд собой, и ему не терпелось взять под контроль
своего персонажа и отправиться навстречу приключениям.
[Вы
открываете дверь, выходите из хижины сторожа и продолжаете исследование вглубь
деревни]
[Уже
поздно, и дорога впереди темная, поэтому для исследования вам приходится
включить тыквенную лампу]
[Свечение
тыквенного фонаря особенно заметно на тропинке ночью]
[Вы
отходите немного в сторону и, едва дойдя до перекрёстка, вдруг видите недалеко
от себя оборотня, притаившегося в траве]
[Оборотень
заметил вас, и он бросается на вас!]
[Оборотень загрыз
вас насмерть!]
[Вы умерли!
Продолжительность жизни -1, оставшийся срок жизни – 54 года]
«Будь ты проклята, еще одна ужасная смерть!»
Му Ю раньше думал, что как только он войдёт в деревню, больше
не будет сцен, в которых его укусит до смерти маленькое животное, но игра вывернулась
и преподнесла ему очередной сюрприз.
«Более того, что это за оборотень?..»
Му Ю внимательно прочитал текст несколько раз и убедился, что
это именно оборотень, а не волк.
Иными словами, эта деревня всё еще была деревней с оборотнями?
Это внезапное появление нового существа прямо нарушило
предыдущий план Му Ю: деревня действительно не была безопасной!
Когда его персонаж умер, Му Ю уже готов был нажать на карманные
часы, чтобы немедленно вернуться назад, но в этот момент он обнаружил, что на
этом всё не закончилось.
После того, как игровой персонаж умер и отправился домой, в
нижней части экрана появился новый текст.
[После
мучительной смерти вы воскресаете в подвале деревянного дома. Вы уже
собираетесь встать, как вдруг касаетесь пыльной книги на полу. Вы поднимаете ее
и видите, что это записки обхода, оставленные предыдущим сторожем, в которых
говорится о том, что он видел и слышал во время своих ночных обходов. К
сожалению, записи написаны на языке Астрального мира, поэтому вам придется
выучить этот язык, чтобы понимать слова]
[Возможно,
вы можете пойти к «Совиному магазину» и купить там копию словаря языка
Астрального Мира для изучения его языка]
«Записки обхода?»
Му Ю замер, на этот раз, когда он умер и появился дома,
казалось, что он просто случайно вызвал новое событие и получил записи.
Судя по названию, это должен быть дневник, написанный
сторожем, в котором он записывал то, что происходило каждую ночь, когда он
дежурил. Если всё это перевести, то из него действительно можно было получить
много информации об Астральном мире.
Вот только, чтобы прочитать дневник, опять же, нужно было
сначала найти торговца, купить у него словарь и выучить язык этого мира.
«Придётся подождать до раннего утра...»
Неважно, были ли это оборотни или словарь языка Астрального
мира, Му Ю не нужно было думать об этом прямо сейчас.
Сегодняшняя энергия была полностью израсходована, а время
только-только достигло шести часов вечера, и он был счастлив, что получил
наказание в виде шестичасового отключения.
До конца дня ему больше нечем было заняться, поэтому он
подумал о том, что поздней ночью может провести "дежурство", и Му Ю
просто вернулся в спальню, чтобы выспаться.
В 11:30 вечера Му Ю вовремя разбудил будильник.
Он потащил свое голодное тело вниз, чтобы найти еду.
Поужинав и умывшись, он снова взглянул на время – было уже
11:55 вечера.
«Миссия!»
Время было поздним, и в то время как большинство людей в этом
городе погрузились в глубокий сон, Му Ю был в приподнятом настроении, готовясь
к выходу.
Это был первый раз, когда он выйдет посреди ночи на обход, и парень
немного волновался!
Конечно, чтобы избежать разоблачения, Му Ю не стал выходить
через парадную дверь, а пошел в туалет на первом этаже и вылез через окно там.
Парень вырос в этом районе, потому хорошо знал местность и
отлично понимал, где наблюдение было, а где нет.
Му Ю пошел по месту без камер, и на ощупь добрался до
заброшенного переулка в двух кварталах отсюда.
Он спрятался в темноте, поднёс руку к лицу и трансформировался
в скин "сторожа".
Посмотрев на темно-красную ткань, появившуюся по всему его телу,
Му Ю зажег тыквенную лампу и вышел из переулка.

    
  

  

  



  


  

    
      В полночь на
улице было уже темно, и только одинокий уличный фонарь на обочине дороги давал смутный
источник света.
Му Ю, с
бледным лицом, в красной одежде и с тыквенной лампой в руках, прогуливался по
пустынным улицам.
Честно
говоря, его нынешний образ был немного пугающим. Если бы его случайно увидел
проходящий мимо охранник или полицейский, его бы тут же арестовали как
преступника.
Поэтому по
дороге он изо всех сил старался идти по самой малолюдной тропинке и в конце
концов свернул в парк рядом с микрорайоном.
Обойдя парк
дважды с фонарем, он нашел скамейку в углу и сел.
Хоть он и
сказал, что пойдёт в обход, но парень так и не знал, что конкретно ему нужно было
делать.
Согласно
описанию задания, ему нужно было только "выйти из дома и патрулировать
улицу в течение часа", больше ничего не требовалось.
«Думаю, я
могу побездельничать...»
Му Ю
огляделся по сторонам, чтобы убедиться, что вокруг никого нет, а затем погасил
лампу и достал телефон.
В это время
уже давно перевалило за полночь, и сила действий должна была обновиться.
«Ладно,
давай попробуем, если игра на телефоне не будет считаться за работу, то я
просто прогуляюсь еще часов».
Му Ю нажал
на значок "Дурак" на своем телефоне.
Игра быстро
запустилась, он всё еще был в доме.
Му Ю сначала
попытался управлять игровым персонажем, чтобы "выйти".
К счастью,
воображаемая ситуация, когда оборотень укусит его до смерти, как только он
выйдет, не произошла, и тот вроде бы ушел.
Однако
оборотень убил его всего несколько часов назад, так что в это время он всё еще должен
быть в деревне, и если Му Ю выйдет побродить по окрестностям, всё еще есть
шанс, что он снова столкнётся с ним.
«Неважно, сначала
изучим карту!»
Му Ю
манипулировал своим персонажем, чтобы выйти и выбрать направление ко входу в
деревню из трех вариантов маршрута, которые появились на экране.
Он собирался
сначала найти пугало у входа в деревню и спросить у него информацию об
оборотнях или хотя бы узнать своего врага.
[После долгой прогулки по тропинке на
запад вы снова оказываетесь у входа в деревню]
[Помимо пугала у входа в деревню, вы
видите старого друга, владельца «Совиного магазина», который, похоже, перенёс
свой магазин в деревню, чтобы вы могли приходить и покупать здесь товары в
будущем]
[И пугало, и старый лавочник-сова
увидели вас и поприветствовали, куда вы сначала пойдёте за покупками?]
Варианты: [Пугало], [«Совиный магазин»].
«Магазин
тоже переехал ко входу в деревню?»
Му Ю
воспрянул духом, касательно записей который он получил сегодня днем… там
говорилось, что ему нужно найти лавочника в «Совином магазине», чтобы купить
словарь для изучения языка этого мира, он думал, что выход из деревни и поиски
того магазина потребуют затрат некоторой энергии, но магазин переехал сам по
себе, просто отлично!
Имея два
варианта, Му Ю решил сначала зайти в «Совиный магазин».
[Вы вошли в «Совиный магазин», старый
хозяин рад приходу первого покупателя этой ночью, он с энтузиазмом показывает
вам три товара, продающиеся сегодня]
[Укреплённые железные кости: Низкоранговое
защитное заклинание, которое, будучи выпущенным, делает кости и кожу всего тела
твёрдыми, как железо. Стоимость: 100 лет жизни]
[Меч вампира: Магический меч,
выкованный из ртути, смешанной с плотью и кровью вампира, способный наносить
высокий урон кровососущим существам. Стоимость: 110 лет жизни]
[Ядовитое яблоко: Изначально это было
обычное яблоко, но ведьма случайно пролила на него яд, используемый против
оборотней, превратив его в сильно ядовитое яблоко, источающее запах,
смертельный для оборотней. Оно сокращает продолжительность жизни на 5 лет, если
съедено, и на 10 лет, если съедено оборотнем. Стоимость: 1 год жизни]
«О?»
Му Ю поднял
брови, он осмотрел три продаваемых сегодня предмета. Похоже, это было
заклинание и две вещи.
С тех пор,
как он получил три заклинания от старого охотника, он понял, что заклинания –
это то, что можно получить с помощью отматывания времени.
Жаль только,
что все заклинания, продаваемые в этом магазине, требовали минимум 100 лет
жизни, так что если бы он хотел заполучить их вот так просто, то ему пришлось
бы сначала собрать хотя бы 100 лет жизни, а сейчас он мог только смотреть на
это и облизываться.
«Укреплённые
железные кости и меч вампира... ну, это не то, что я могу себе позволить –
мимо».
Му Ю
посмотрел прямо на последний предмет, ядовитое яблоко.
Похоже, что
это был вредный предмет, специально используемый для того, чтобы заманить в
ловушку. В обычной ситуации Му Ю, возможно, даже не удостоил бы его взглядом,
но просто прошлой ночью он был убит оборотнем...
Фактически,
в деревне были оборотни, и это яблоко можно было купить в качестве
отпугивающего средства, так что если он столкнётся с оборотнем в будущем, то у
него, по крайней мере, будет средство сопротивления.
«Это всего
лишь год, не дорого, берём!»
[Вы купили ядовитое яблоко,
продолжительность жизни -1, оставшийся
срок жизни - 53 года]
С новым предметом
в руках, Му Ю нажал на текст, чтобы вынуть его и осмотрел предмет, после чего затем
решительно положил его обратно.
«Ну и
гадость… как долго это гнилое яблоко пролежало здесь?»
«Судя по
ужасному запаху, должно быть, не менее полугода!»
«Даже если
оно не было бы отравлено, это было самое настоящее биологическое оружие!»
«Непонятно,
как вообще оборотень поведётся на такое...»
Му Ю тут же
сделал пару вдохов свежего воздуха, чтобы отвлечься.
После того,
как товар был куплен, Му Ю не спешил уходить, а попытался нажать на текст [Старый продавец-сова].
Этот
лавочник также считался NPC, поэтому по определению с ним можно было взаимодействовать...
Конечно, как
только он щёлкнул по тексту, внизу сразу же появился текст.
[Старый продавец-сова, похоже, видит,
что у вас есть еще одна просьба, вы можете написать нужные вам предметы в поле
ввода, и после оплаты залога он поможет вам купить товар в другом магазине, а
затем пошлёт сову, чтобы доставить вам товар]
«Я всё еще
могу делать покупки через некий “интернет”?»
Му Ю был
ошарашен. Это была быстрая доставка профессионально обученной совой-курьером
прямо к нему, и это обслуживание было просто отличным, превосходя сервисы
Земли!
Появилось
поле ввода, Му Ю написал в нем "Словарь языка Астрального мира" и
нажал отправить.
[Словарь языка Астрального мира: Книга,
содержащая все письменные символы Астрального мира, которая может автоматически
переводить язык Астрального мира на язык, необходимый читателю. Стоимость: 5
лет жизни, цена заказа: 6 лет жизни (для предварительно заказанных товаров
взымается дополнительная плата в размере 20% за доставку)]
[Потратить 6 лет жизни, чтобы заказать
экземпляр "Словаря языка Астрального мира"?]
«Заказать!»
Му Ю
непосредственно нажал [Да].
Заказ требовал
немного больше лет жизни, но у него было достаточно продолжительности жизни
сейчас, так что он не заботился о таких мелочах, ведь сейчас важнее всего было время.
Му Ю не
только переведёт записи, парень чувствовал, что в будущем, по мере исследования
этого мира, будет появляться всё больше и больше мест, где ему понадобится
перевод.
Язык – это
то, что рано или поздно придётся выучить. Чем раньше он купит этот словарик,
тем быстрее он сможет принести пользу.
[Вы заказали "Словарь языка
Астрального мира", продолжительность жизни -6, оставшийся срок жизни - 47 лет].
[Ваша сова-доставщик улетела и,
ожидается, что прибудет через 24 часа, пожалуйста, следите]
- Доставка
за сутки, а неплохая скорость...
Му Ю
удовлетворённо кивнул, выбрал [Покинуть
магазин] и повернул голову, чтобы снова подойти к пугалу.

    
  

  

  



  


  

    
      [Вы подходите к пугалу]
[Когда оно видит, как вы
приближаетесь, в его глазах появляется жадный блеск: «Новый сторож! Вам, должно
быть, очень нужна помощь, верно? Не говорите, просто заплатите мне немного от
своей продолжительности жизни, и можете спрашивать всё об этой деревне, я гарантирую,
что знаю всё!»]
Внизу
были все те же три варианта: случайная информация, определённый вопрос, и молча
уйти.
Mу
Ю выбрал "определённый вопрос", а затем ввёл "Оборотень" в
текстовое поле, которое появилось ниже.
[«Оборотень? Вы действительно
спровоцировали оборотня? Тогда у вас проблемы! Оборотни – чрезвычайно злобные и
жестокие существа, и если вы станете их мишенью, то единственная участь –
смерть! Информация об оборотнях стоит недешево, и вам понадобится по крайней
мере столько, чтобы ее узнать!» Пугало поднимает 4 пальца]
[Заплатить пугалу 40 лет жизни, чтобы
получить информацию об "Оборотнях"?]
Уголки
рта Му Ю дернулись, это пугало было таким же жадным, как и всегда. Оно в самом
деле продавало мусорную информацию за целые 40 лет жизни… почему бы ему сразу
не ограбить его?
-
Заплатим…
[Вы решили заплатить жадному пугалу 40
лет жизни за информацию. Пугало в экстазе и повысило свою оценку вас с
"Жирной овцы" до "Глупой жирной овцы со средствами"]
-
Ха.
Му
Ю теперь считал, что это пугало действительно заслуживало участи быть
ограбленным им. Изначально он немного смущался от того, что берёт информацию
даром, но теперь он полностью освободился от пут совести.
Пугало
обращалось с ним как с жирной овцой, не зная, что в сердце Му Ю это пугало уже
было "бесплатным торговцем информации".
[Пугало рассказывает об оборотнях: «Оборотни
– это полулюди-полуволки, принадлежащие к фракции зла. Свирепые и хитрые, они
обладают большой силой. Днем оборотни не могут входить в человеческие деревни,
но они могут принимать человеческий облик и смешиваться с жителями, работать и
жить рядом с ними]
[Ночью же оборотень может свободно
бродить по деревне, охотясь на тех, кого он увидит в качестве цели]
[Единственное, что может быть
использовано против оборотня в деревне – это яд ведьмы. Ведьмы – одни из
злейших врагов оборотней, и количество оборотней, ежегодно отравленных ведьмой,
просто огромно. Если вас преследует оборотень, возможно, вы можете обратиться
за помощью к ведьме»]
«Это
действительно лучший вариант убийства оборотня?»
Глядя
на информацию, предоставленную пугалом, Му Ю на мгновение потерял дар речи.
Эта
информация выглядела причудливо, но, если убрать воду, то там было 3 пункта…
1
– один из жителей этой деревни был оборотнем, скрывающимся под видом человека.
2
– настоящее тело оборотня двигалось только ночью.
3
– немезидой оборотня является яд ведьмы.
Оборотни
могли действовать только ночью, поэтому Му не должен был сталкиваться с ними,
пока играл в игру днем.
Однако,
к сожалению, эффект тыквенной лампы сторожа, опять же, действовал лишь ночью,
что было чертовски неудобно...
В
его голове в мгновение ока пронеслось множество мыслей, и, видя, что скоро
пройдёт больше пяти секунд, Му Ю решительно нажал на карманные часы.
[Время отматывается… вы вернулись на
пять секунд назад, продолжительность жизни полностью восстановлена]
[Бедное чучело всё еще пытается
продать вам свою информацию: «Информация об оборотнях стоит недешево, и вам
понадобится по крайней мере столько, чтобы ее…»]
-
Нет.
Пугало:
???
[Вы отказываетесь платить годами жизни
и решаете уйти, пока пугало смотрит на вас в изумлении]
[Пугало отчаянно машет руками, пытаясь
позвать вас вернуться, но, к сожалению, вы не слушаете и молча удаляетесь от
входа в деревню]
«Неплохо,
каждый день я могу приходить к входу в деревню, чтобы побродить по магазинам и,
кстати, получить новую информацию...»
Му
Ю был доволен текущим расположением деревни.
Выйдя
из деревни, он открыл свою панель и осмотрел силу действий.
[Сегодняшняя сила действий: 3/5]
Сегодня
Му Ю уделил особое внимание своей энергии, и два очка, которые он только что
израсходовал, были теми, которые он потерял у пугала и в «Совином магазине»
соответственно.
Что
касалось остального, то его путь сюда не затратил ни одной силы действий.
«Другими
словами, повторение уже пройденных путей не расходует силу действий», - подумал
Му Ю.
«Тогда
мне очень нужно как можно скорее изучить карту!»
Если
он сможет изучить всю карту деревни, то в будущем сможет передвигаться по области
по своему усмотрению, не беспокоясь о том, что вся его сила действий будет
потрачена на одни лишь перемещения.
Покинув
вход в деревню, Му Ю получил информацию об оборотнях, а также завладел ядовитым
яблоком, особым средством атаки против оборотней, и теперь он хотел бы пойти и
сразиться с этим оборотнем, чтобы отомстить за его убийство вчера.
Поэтому
дальше Му Ю начал многократно перемещаться между четырьмя локациями "вход
в деревню", "деревянный дом", "кузница" и
"столовая", которые были... что ж, так он хотел выловить оборотня.
К
сожалению, после десятиминутных прыжков оборотень так и не появился, и вместо
этого его удивила его тыквенная лампа.
[Сработал эффект тыквенной лампы!]
Во
время одного из переходов Му Ю между входом в деревню и кузницей в игре
неожиданно появилось такое сообщение.
[Тыквенная лампа излучает жуткое голубоватое
свечение, отражая на заснеженной дороге перед вами кровавые пятна, которые
трудно обнаружить невооруженным глазом.
[Судя по пролитой крови, похоже, что
только что произошла битва! Пятна крови ведут по заснеженной дороге и уходят в
темноту вдалеке, хотите ли вы последовать за ними?]
«Ого!»
Новый
всплывший текст поднял настроение Му Ю.
Когда
он получил информацию об оборотнях, то сомневался, стоило ли играть в игру
ночью. Эффект тыквенной лампы можно было вызвать ночью, но при этом существовал
риск столкнуться с оборотнем.
А
эффект тыквенной лампы ни разу не срабатывал, и он не был уверен, стоило ли оно
того.
Неожиданно,
но прежде чем он успел сделать вывод, тыквенная лампа вдруг удивила его, вызвав
дополнительное событие!
Му
Ю поспешно нажал на [След].
[Вы прошли по кровавому следу до
заброшенного каменного дома]
[При слабом свете тыквенной лампы вы
обнаружили знакомую фигуру, прижавшуюся к каменной стене и умирающую]
[Вы поднимаетесь, чтобы проверить и
обнаруживаете, что этот человек – тот самый длиннобородый охотник, которого вы
встретили ранее! Он был неизвестно кем ранен, а его тело было покрыто разорванными
ранами, как от дикого животного, и он явно был на грани смерти]
[Охотник замечает вас, но у него
больше нет сил говорить с вами, а поворот головы лишь ухудшает раны. Он теряет
сознание, вы выбираете...]
[Подойти, забрать вещи человека и
уйти]
[Попытаться привести его в чувство]
[Не обращать внимания]
Му
Ю выглядел ошеломлённым и начал испытывать дежавю!
Это
был тот самый охотник, которого он спас раньше, и сегодня он снова здесь… он
был слишком невезучим, чтобы на следующий же день снова оказаться на грани
смерти...
К
сожалению, сегодня у Му Ю больше не было бинтов, чтобы залечить его раны.
Из
трех вариантов Му Ю выбрал второй.
[Вы подходите к охотнику, берете у
него на поясе тыкву с водой и льете ему на лицо чистую воду]
[Охотник просыпается от холодной
стимуляции и благодарно смотрит на вас, рассказывая вам размытый рассказ о
своих переживаниях...]
[Оказывается, в последнее время
охотник охотился на оборотня в деревне и сражался с ним каждую ночь]
[В сегодняшней битве охотник и
оборотень оба проиграли, охотник был тяжело ранен, но и оборотень был подстрелен
из его ружья и сбежал с серьезными ранениями. Если вы продолжите идти по
кровавому следу, вы сможете найти след оборотня!]
[Поскольку вы спасли жизнь охотнику ранее,
он не стал убеждаться в том, не оборотень ли вы. Охотник достал окровавленный
жетон и передал его вам, дрожа]
[Вы получили "Окровавленный
жетон"]
[Окровавленный жетон: Жетон,
являющийся символом доверия. Дайте его любому персонажу в деревне, и вы сможете
попросить его сделать для вас что-то, что он может сделать (можно использовать
только в пределах деревни Аньнин)]

    
  

  

  



  


  

    
      «Жетон...
это действительно для убийство оборотня, не так ли!»
Му
Ю ошарашено смотрел на окровавленный жетон, появившийся в его руке.
Возможность
заставлять других NPC делать что-то для него – это хорошо и поможет переломить
ход битвы при правильном использовании!
[Охотник дал вам жетон в надежде, что
вы возьмёте его, чтобы сообщить старосте деревни и другим жителям, чтобы они
были осторожны с оборотнем]
[Охотник был слишком тяжело ранен и
умер, его тело превратилось в частицы света и полетело к точке воскрешения]
[Вы обыскиваете место, где исчезло
тело охотника, и находите кусок "Мифрила"]
[Мифрил, магический металл, добываемый
гномами в шахтах Морриган, легкий как перышко, прочный как чешуя дракона и
обладает хорошей близостью к магии, что делает его отличным материалом для
изготовления снаряжения]
[Возможно, вы сможете отправиться в стальную
кузню в деревне и попросить гнома-кузнеца создать для вас снаряжение из мифрила]
Глядя
на последнее уведомление, Му Ю был немного озадачен.
Изначально
он планировал полностью опустошить всё, что только было у охотника, после его
смерти, а потом уже идти к оборотню, но он умер, а… где вещи?
Хорошо
еще, что хоть что-то выпало.
Мифрил,
согласно описанию, является магическим материалом, который может быть превращен
в снаряжение в кузнице.
Если
серьёзно, то Му Ю изначально думал, что так называемые "дополнительные
события" – это просто необязательные побочные события, и даже если они
будут выполнены, награда будет чуть лучше, чем ничего. Но, к его удивлению, на
самом деле награда оказалась довольно щедрой: всего одно событие почти даром дало
ему окровавленный жетон и кусок мифрила.
В
этот момент в игре появился новый текст.
[У охотника есть старая проблема – забывчивость,
и после воскрешения он временно теряет память о своей последней жизни. Теперь
только вы знаете местоположение оборотня в деревне, вы выбираете...]
Внизу
появилось два варианта: [Выследить
оборотня в одиночку], [Вернуться в
деревню и сообщить старосте].
Конечно
же, Му Ю выбрал первый вариант!
Оборотень
только что был тяжело ранен охотником и, вероятно, был в наиболее слабом из
возможных состоянии, так что это была хорошая возможность добить подранка!
Му
Ю решительно погнался за ним.
[Ядовитое яблоко у вас в рюкзаке придало
вам сил, и вы отважно решаетесь выследить оборотня!]
[Вы долго шли по кровавому следу,
оставленному оборотнем, и наконец нашли раненого оборотня у колодца на краю
деревни!]
[Оборотень лежит неподвижно в луже
крови, та всё еще сочится из простреленного отверстия в его груди]
[Он тяжело ранен и находится без
сознания! Вы понимаете, что это прекрасная возможность убить оборотня, и
выбираете...]
Варианты:
[Забить оборотня камнями], [Накормить оборотня ядовитым яблоком], [Повернуться и убежать], [Лечь и притвориться мертвым].
Удивительно,
но появилось целых четыре варианта!
Му
Ю на мгновение был поражен: это было самое большое количество вариантов, с
которыми он когда-либо сталкивался.
Поколебавшись
секунду, он решил выбрать первый вариант - [Забить
оборотня камнями], было бы здорово, если бы он смог напрямую убить другую
сторону, и сэкономить яд.
[Вы подбираете с земли камень и на
цыпочках приближаетесь к оборотню]
[Вы замахиваетесь камнем на голову
оборотня!]
[Но как раз в тот момент, когда вы
собираетесь ударить его, вы видите, что оборотень внезапно открывает глаза!]
[Оборотень только притворялся мертвым,
он уже заметил ваше приближение и просто пытался заманить вас!]
[Он вскакивает и валит вас на землю]
[Оборотень укусил вас до смерти!]
«Чего?..»
Му
Ю был ошарашен.
«Этот
оборотень действительно может притвориться мертвым? Не будь таким ужасным!»
«Но…
действительно ли это NPC?»
«Если
он смог провернуть такой трюк… этот оборотень ведь не может быть другим игроком,
верно?..
Множество
мыслей пронеслось в голове Му Ю в мгновение ока, и он поспешил нажать на
карманные часы, пока не стало слишком поздно.
[Время отматывается назад, и вы
возвращаетесь к предыдущему выбору. Посмотрев на оборотня, который упал на
землю без сознания у колодца, вы выбираете...]
[Накормить оборотня ядовитым яблоком]
Му
Ю выбрал второй вариант, но уже был напряжен.
Если
этот оборотень действительно был игроком, то ядовитое яблоко, вероятно, не
сработает…
[Вы достаете ядовитое яблоко и
осторожно приближаетесь к оборотню. Увидев, что оборотень снова открывает глаза
и бросается на вас, вы поспешно протягиваете ему отравленное яблоко]
[Оборотень окидывает вас презрительным
взглядом, откидывает яблоко и размашисто ударяет вас лапой]
[Оборотень опрокинул вас на землю!]
[Вас насмерть загрыз оборотень!]
«Проклятие!»
Конечно,
отравленное яблоко оказалось просто бесполезным против противника, который даже
не взглянул на него.
Этот
оборотень определённо был умным игроком!
Му
Ю быстро подтвердил это и снова нажал на карманные часы.
[Время отматывается, вы возвращаетесь
к колодцу, на этот раз вы выбираете...]
«Повернуться
и убежать!»
[Зная, что ваш противник притворяется
мертвым, вы без колебаний выбираете повернуться и убежать!]
[Оборотень, притворяющийся мертвым,
понимает, что вы убегаете, и вскакивает на ноги]
[В этот момент вы значительно
увеличили расстояние между вами и оборотнем и собираетесь бежать дальше, но
оборотень внезапно бросает в вашу сторону мясной крюк с цепью!]
[Мясной крюк точно проникает в ваше
плечо, оттягивая вас назад к оборотню]
[Вас насмерть загрыз оборотень!]
«Какого
чёрта?»
Му
Ю был ошарашен, этот оборотень был просто чем-то… раз он не мог сражаться в
ближнем бою, он просто бросал крюк с дальнего расстояния… разве он не был
непобедим?
«Назад,
назад!»
Му
Ю снова нажал на кнопку на карманных часах, но надежды уже не было.
Столкновение
с этим оборотнем впервые заставило его осознать пропасть между игроками
высокого и низкого уровней.
Очевидно,
что крюк был связан со снаряжением или реликвией этого оборотня. Короче говоря,
независимо от снаряжения или его собственной боевой мощи, Му Ю полностью
подавлялся этим оборотнем.
Даже
если он мог возвращаться в прошлое бесконечное количество раз и пробовать новые
действия, в глазах этого оборотня он просто бы оттягивал свою смерть, никогда
по-настоящему не спасаясь от нее.
И
следующий факт также подтвердил его подозрения.
[Время проходит снова и снова, и снова
и снова, зная, что умрёте, вы решаете упасть на землю и прикинуться мертвым]
[Оборотень окинул ваш "труп"
недоумённым взглядом, выразил благодарность за этот дар природы, а затем загрыз
вас!]
Му
Ю просто лишился дара речи, он испробовал все четыре варианта, и ни один из них
не оставлял варианта, где бы он выжил, так что это было 100% смерть!
Однако
Му Ю не отчаялся.
Потому
что после четырех смертей подряд он вдруг заметил кое-что: каждый раз, когда
оборотень убивал его, он использовал метод "укуса".
Если
это так, то...
В
голове у Му Ю зародилась идея, и он поспешно нажал на карманные часы.
[Время повернулось назад в 9-й раз, вы
снова перед колодцем, смотрите на оборотня, играющего перед вами в мертвеца, и
вы выбираете...]
Из
четырех вариантов Му Ю не потрудился выбрать ни один.
Вместо
этого он быстро коснулся личной панели в верхней части экрана, а затем щёлкнул
по "Ядовитому яблоку" в строке предметов, после чего выбрал
"Съесть его" из появившихся вариантов.
[Вы знаете, что надежды на спасение
нет, поэтому решили съесть ядовитое яблоко и совершить самоубийство]
[Вы были отравлены до смерти! Продолжительность жизни -5, оставшийся срок жизни – 42
года]
[Когда оборотень видит вас на земле,
он думает, что вы притворяетесь мёртвым, и подходит, чтобы укусить вас]
[Оборотень съедает ваше мясо и умирает
от яда, продолжительность жизни оборотня -10 лет!]
[Вы убили оборотня 7 уровня
(Пожиратель оленей). Получено: фрагмент скина оборотня*1, 7 очков опыта, 7
очков репутации фракции справедливости, и вы грабите потерянные оборотнем 10
лет жизни, продолжительность жизни +10, оставшаяся продолжительность жизни – 52
года]
[Вы выполнили задание деревни Аньнин
на убийство оборотн