

  


  

    
      Была лишь тьма. Ненастоящая тьма. Скорее та, которую ты "видишь", когда закрываешь глаза. Также, как человек не может вспомнить начала сна, оно не могло вспомнить, когда проснулось. Это было просто как... Как внезапное включение. Неважно как сильно или долго оно пыталось, глаза не открывались. Оно словно бы сражалось с самим собой, пытаясь побороть инстинкт не двигаться, чтобы... чтобы... Оно не знало для чего. Странно.
Спустя неопределимое количество времени, оно несколько раз засыпало и вновь пробуждалось. Вот только оно совсем не замечало перехода из одно состояния в другое, хотя оно и происходило довольно резко. Прошли тысячи циклов "сна" и "бодрствования", перед тем как оно заметило, что время для сна уменьшилось, также как и уменьшилась сила инстинкта, не дающего двигаться.
Дернулась лапа. Так хорошо... А ведь это всего-лишь небольшая часть тела. Тогда оно дернуло другую часть тела, вторую ногу. В следующий раз оно двинуло чем-то длинным и гибким, хвостом. Спустя некоторое количество подергиваний, оно осознало, что имеет четыре ноги, хвост и два крыла. Его шея тоже была довольно длинной и гибкой. Оно инстинктивно понимало, зачем нужна была каждая его конечность и где они находились относительно тела. С движением пришло и чувство... плавучести? Как оно могло не замечать его раньше?
Всё очевидно, оно находилось в жидкости, потому у него и было такое ощущение. Оно вытянуло свой хвост, ощупывая границы ёмкости. Оно поняло, что контейнер, в котором оно находится практически круглый, за исключением того, что одна его вершина более узкая, чем другая. Внутри было довольно тесно, двигаться было почти негде, да ещё и с каждым циклом места становилось всё меньше, а инстинкт, призывающий его к осторожности ослабевал. В какой-то момент, он и вовсе пропал, а стены ёмкости стали стеснять его. Оно осознало, что это был самый долгий его период "бодрствования". В его голове родилось новое желание. Желание выбраться.
И оно его послушалось. Оно вытянуло передние лапы и стало аккуратно царапать оболочку. Поскольку это не принесло никакого результата, существо стало действовать агрессивнее. Таким образом, через некоторое время оно действовало изо всех сил. Появилась трещина, стена была сломана. В щель пролезла одна конечность, пока остальные продолжали ломать скорлупу и увеличивать путь наружу. Оно застревало в оболочке несколько раз, а именно три. На четвертый, огромный острый коготь попал в слабое место скорлупы, окончательно разбив её и освободив существо внутри.
Дракончик, громко хлюпнув жидкостью, упал на землю. Он стал выкашливать жидкость из легких и хватать ртом воздух. Он ещё не осознавал, как долго он сражался с оболочкой, пока яйцо окончательно не разбилось. Ощущение прохладного воздуха, входящего и выходящего из его легких, было новым ощущением для него, дракончик заинтересовался, стал исследовать новое ощущение, на что ушло несколько минут. Как только он привык к нему, он сосредоточился на остальных частях своего тела. Внутри возникло чувство пустоты, которое ему не понравилось. Он вдохнул приятный липкий запах, который быстро привёл его в чувство. Он посмотрел на свое разбитое на несколько кусков яйцо, подошел и наклонил шею, чтобы отхлебнуть жидкости. Жёлтая часть была солоноватая, он очень вкусная, так что он её быстро съел. Оставшаяся прозрачная жидкость была совсем невкусной, так что дракон оставил её. Утолив голод, он нашел время, чтобы осмотреть свое тело. При помощи гибкой шеи он увидел тёмные красные чешуйки, что покрывали все его тело, и пятна на крыльях. Он стоял на четырех ногах с белыми когтями. Его крылья выступали из спины, но пока ещё были довольно слабыми. Они будут укрепляться, если он будет их постоянно использовать. Его хвост был такой же длины, как и всё его тело. Он был довольно толстым, а к концу сужался, покрыт он крошечной чешуей, никаких шипов или чего-нибудь такого. Он, конечно, не мог видеть свою голову, но его шея была длинной и достаточно гибкой, чтобы дотянуться и полизать любую часть его чешуйчатого тела, включая хвост, если и его свернуть поближе. Его шея составляла примерно половину длины его тела, возможно даже немного меньше. Во рту он почувствовал острые зубы. Когда он поклацал челюстью, раздались несколько очень громких щелчков. В последнюю очередь он заглянул между ног, напряг все мышцы и осознал, что он был самкой.
Теперь, когда она узнала свой пол, ей стало немного неловко думать о себе как о "нём". Удовлетворенная исследованием своего тела, она осмотрелась вокруг. Другие дракончики осматривали себя также, как и она пару минут назад. Лишь некоторые из них, а именно четыре, включая её саму, были красными. Также здесь было где-то десять коричневых драконов и большое количество зелёных. Недалеко от них было небольшое гнездо. Было сложно считать количество драконов из-за того, что все они бегали и прыгали туда-сюда, но их оказалось около тридцати. Затем она заметила драконаещё одного цвета, черного, он одинокосиделв углу, рассматривая окружающих, как и она сейчас. Вдруг он посмотрел на неё, после чего тут же посмотрел на себя.Она, увидев цветчешуи, посмотрела на свою. Дракон инстинктивно поняла, что это был "он" и что он был другим. Всего она насчитала около сорока пяти драконов, из которых только один был черным.
Она подняла голову и понюхала воздух. Запах большинства яиц казался старше, чем запах её яйца, так что она поняла, что оказалось одной из последних вылупившихся. Она также быстро заметила, что другие драконы уже были чисты, в то время как она сама была покрыта содержимым яйца. Хотя ей и не нравился вкус, она была вынуждена очистить себя ото всех остатков жидкости, покрывавших её тело. К счастью, много времени на это не ушло.
После самоочистки, она подняла голову вверх. Над ними нависла дракон, одни только лапы которой были размером с неё саму. Она смотрела на них, в её глазах была заметна гордость. Маленький дракончик не чувствовала страха от её взгляда, наоборот, родственная связь успокаивала её. Это была их мать.

    
  





  


  

    
      Каждый из дракончиков был размером примерно в сантиметров тридцать, окрашены они были в самые разные цвета. И всё же, реакция на кролика, которого их мать бросила прямо в центр толпы, была абсолютно одинаковой у всех. Это было свежее мясо, пойманное не более трёх часов назад. От него ещё исходило слабое тепло. Услышав звук падения, все драконы на мгновенье замерли, обернулись в сторону кролика, после чего бросились на бедное создание. Несмотря на то, что драконы были сами не сильно больше своей жертвы, это не помешало им разодрать его на кусочки.
Красный дракон тоже была не промах, потому успела отхватить себе бедро. Кролик сам по себе был довольно большим, так что его бедро было размером примерно с неё саму. Она залезла на кусок мяса и, при помощи своих острых зубов, жадно вгрызлась в него, начав свою трапезу. Сначала вместе с мясом ей приходилось есть невкусный кроличий пух, но, как только верхние слои были обглоданы, кушанье стало намного проще и приятнее. Примерно через двенадцать огромных укусов, она притормозила, чтобы смыть кроличью кровь со своих клыков и пасти.
Она посмотрела на своих сородичей: некоторые, как она, успели оторвать себе приличный кусок и убежать, некоторым остались лишь объедки, некоторые дрались за еду. Такое зрелище заставило её задаться вопросом, кто она такая. Каждый из её рода, очевидно, обладал отдельным сознанием, так что она почувствовала необходимость как-то различать их. На голодный желудок думать особо не хотелось, так что ранее она не задавалась подобными вопросами. Но теперь она поняла из своих "взаимодействий" с чёрнымдраконом, что он тоже был вполне себе мыслящей личностью. И как тогда ему думать конкретно о ней, если нет никакого способа отличить её отсородичей? Она не могла оставаться просто красным драконом, это было бы глупо. Ей нужно было имя.
Когда эта мысль наконец оформилась в её голове, она почувствовала, что поддаётся инстинкту, который вынудил её подойти к ноге своей матери, которая гордо наблюдала за тем, как её отпрыски в первый раз кушали настоящую еду. Она потерлась головой о чешуйки матери. Огромная дракониха склонила свою голову и посмотрела прямо в глаза своей дочери. Казалось, что она только по одному взгляду маленького дракона поняла её желание получить своё имя. Буквально в следующую секунду имя само появилось в разуме малышки. Отныне её звали Руэбрум Игназия, ну а если коротко, то просто Ру.
Ру почувствовала мощную волну энергии, исходящую от её матери. Она сжалась, пытаясь понять, что вообще происходит, как её мать подобрала её и оставила рядом с другими драконами, которые собрались поодаль от бушующей голодной толпы. Чёрный дракон, который оказался возле неё, стал с интересом разглядывать соседку. Ру почувствовала, что благодаря энергии матери её будто бы озарило.
Вдруг раздался резкий звон, испугав маленькую дракониху.
Условия удовлетворены (Именное пробуждение)
Вы пробудились раньше, чем это свойственно для вашего вида [Дракон]
Раса - Дракон [Красный дракон], уровень - 0, опыт/рост - 0/10 [+1 /день], очки - 0.
Сила - 2, Живучесть - 2, Ловкость - 2, Интеллект - 7
Способности - нет.
Ру почувствовала какие-то слова в своём разуме. Их не существовало в реальности, но он могла их видеть. Дракон откуда-то знала значение всей полученной информации: она описывала её саму, её возможности. Она узнала, что её вид должен был пробуждаться только после десяти дней жизни, обычно к тому времени они получали первый уровень. Для некоторых видов были свойственны исключения, но в основном пробуждение происходило именно после получения первого уровня. Так же она поняла, что для того, чтобы получить первый уровень, ей нужно было лишь оставаться сытой на протяжении десяти дней, ведь таким образом она бы получала по одному очку опыта в день.
Ру посмотрела на своих сородичей, большинство из них просто блуждали по округе, некоторые из них доедали то, что осталось от кролика. Она решила подойти к нему и сделать ещё один укус. Хотя она и была уже сыта, она чувствовала, что способа съесть больше. Возможно, это помогло бы ей поскорее достичь первого уровня, но даже если и нет - это был бы драгоценный опыт. Она ела на протяжении следующего часа. Ру заметила, что не одна такая: черный дракон также поедал кролика немного поодаль от неё. Дракон посчитала, что он подумал о том же, о чём и она.
Когда её животик уже заметно округлился и ей стало немного неудобно передвигаться, Ру решила заглянуть в систему, чтобы проверить, изменилось ли что-нибудь.
Раса - Дракон [Красный дракон], уровень - 0, опыт/рост - 0/10 [+3 /день], очки - 0.
Числа в самом деле изменились: теперь она уже получала по три очка опыта в день, а, значит, она достигнет первого уровня быстрее, чем ожидалось. Правда драконтак наелась, что стала чувствовать, будто вот-вот взорвется. Потому, подражая своим родственникам, Русвернулась калачиком и легла спать.
Она не знала, сколько времени она провела во снено когда она проснулась, вся пещера, в которой они находились,оказалась погружена во тьму. Рубыла так занята самоисследованием, что совсем не обратила внимания на место, ставшее её домом. Хорошо, что темнота почти никак не мешала ей хорошо всё видеть.
Потолок пещеры был лишь на пару метров выше её матери. Хотя и пещерой назвать это место было сложно, они просто спрятались под каменным выступом из горы, который разве что защищал их от осадков. В случае нападения хищников, всей стае оставалось полагаться только на их взрослую маму.
Всё, что она могла видеть за пределами их "дома" - густой зелёный лес, который объяснял большое коилчество зелёных и коричневых драконов рядом с ней. Да даже её мать была тёмно-зеленой, что уж там говорить. Намного проще прятаться в лесу, если ты зеленого и коричневого цвета.
С потолка свисало большое количество лозы, что позволяло целому выводку драконов и их убежищу оставаться незаметными. Похоже, дракониха-мать принесла сюда много свежей и мягкой земли, чтобы её яйцам и детям было удобнее здесь находится. Спящих братьев и сестёр Ру она окружила хвостом, скорее всего для того, чтобы никто из них не смог уйти слишком далеко от матери и наткнуться на какие-нибудь опасности.
Ру встала на ноги и заметила, что её живот вновь втянулся, потому она подошла к останкам кролика и стала обгладывать кости ради остатков мяса. Ещё раз наевшись до отвалу, Ру присела, чтобы в очередной проверить свою статистику в системе.
Раса - Дракон [Красный дракон], уровень - 0, опыт/рост - 5/10 [+4 /день], очки - 0.
Она росла удивительно быстро, и это касалось не только её характеристик, но и размера. Её худая и даже костлявая фигура, которую будто бы обтянули небольшим слоем мяса и кожи, стала обрастать большим количеством мускул. Ру буквально чувствовала, что становилась сильнее. Она прошлась вокруг и заметила, что подобные процессы происходили и с её сородичами. Вдруг она наткнулась на черного дракона, который спал с таким же полным животом, какой был и у неё.
Ру негромко хмыкнула, подумав, что он просто стал повторять за ней. Но дракониха не стала на этом зацикливаться и легла ещё немного отдохнуть, пока еда в её желудке переваривалась.
Ещё задолго до того как проснуться, она почувствовала это. Почувствовала, что всё, что она съела, уже переварилось. Она снова была голодна, так, как не была с самого момента своего вылупления из яйца. Ей нужно было поесть...
Но на том месте, где когда-то был кролик, сейчас остались одни лишь кости, облепленные кучкой коричневых драконов, искавших ещё хоть какую-нибудь еду. Опечаленная тем, что готовой еды не было, она просто заглянула в систему, что узнать свои успехи.
Раса - Дракон [Красный дракон], уровень - 0, опыт/рост - 9/10 [+4 /день], очки - 0.
Ру была так близка к первому уровню, но из-за голода она перестала получать опыт. После самоисследования, она заметила, что её матери не было рядом с ними. Вместо её хвоста их ограждала куча камней, а уже ставшей привычной фигуры огромной драконихи нигде не было видно. Это сразу же вызвало сильную панику у Ру, но, к её счастью, мама уходила ненадолго. Она быстро вернулась с ещё одним кроликом в лапах. Дракониха-матьне могла надолго покинуть гнездно, поскольку понимала, что маленькие драконы стали бы паниковать в случае её долгого отсутствия, но в тоже время, ей было просто необходимо иногда покидать гнездо, чтобы добыть еды. Просто Ру проснулась в немного неподходящее время.
Стоило матери вернуться, как Ру забыла все свои переживания и бросилась к кролику. В этот раз он был ещё свежее: сердце животного ещё билось, когда толпа маленьких драконов набросилась на него. Запах свежей еды заставил большую часть выводка проснуться и присоединиться к завтраку.

    
  





  


  

    
      Из-за того, что некоторые драконы выросли больше других, они начали соперничать за еду. В этот раз добыча оказалась уже меньше, чем те, кто её ел, так что одного кролика на всех просто не могло хватить. Естественно, более крупные драконы стали оттеснять более мелких от добычи, забирая себе порции побольше.
У Ру проблем с едой не было, поскольку благодаря своим последним крупным трапезам она оказалась больше всех драконов в стае. Она уже была сантиметров сорок пять в длину, если мерять от макушки головы до кончиков пальцев ног. Некоторые зеленые драконы до сих пор были меньше тридцати сантиметров. Ру очень быстро поглощала мясо и вскоре наелась. Нет, она просто набила живот до отказу. Развалившись после еды на земле она не стала спать, а решила изучить своих сородичей. Зеленых драконов было довольно много, но они были явно меньше остальных. Коричневые были побольше, но именно красные драконы росли быстрее всех остальных.
Черный дракон наблюдал за ней из угла, его живот тоже был полон. Честно говоря, Ру казалось, будто бы он был чем-то болен. Видимо, он съел столько же, сколько и красная дракониха, хотя по размерам он был существенноменьше её. Не лучшее решение.
Ру решила проверить свой статус.
Её увеличившийся размер означал, что она могла поглощать ещё больше пищи, чем раньше. Так что до получения первого уровня оставалось совсем недолго. Ру не знала, что произойдёт после этого, но ей было страшно интересно это выяснить.
По её ощущениям, до нового уровня оставалось всего несколько часов, потому она решила не спать, а дождаться.
Уровень повышен... [Очки] +5
Очки для вашего вида [Дракон-детёныш] +5
Очки для вашего вида [Красный дракон-детёныш] +5
Ру слабо поежилась, когда большое количество информации заполонило её разум, её тело будто бы горело изнутри. Он почувствовала свои новые силы и грубость этой "трансформации" казалось ей странной. Она вытянула свои передние лапы, дракончувствовала покалывание от новообретенной силы.
Специальные очки её вида распределились сами по себе, по большей части в силу и живучесть, что было неплохо. Отсавшиеся пять очков можно было распределить в любую характеристику. Интеллект и так был довольно высоким, чем Ру было тоже довольна. Всё-таки она была довольно умной, по сравнению со своими сородичами.
Количество очков, необходимых для получения следующего уровня тоже несколько подросло, хотя и не сильно. К тому времени уже не так много мяса осталось на кролике, но Ру почувствовала пустоту в желудке, которую она, конечно, поспешила заполнить.
- Ш-ш-ш-ш-ш-ш!
Ру отпрянула, когда зеленый дракон, защищая свою еду, зашипел на неё. Он был довольно небольшим и отчаянно пытался держаться за найденным им кусок еды. Она не могла этого простить, как мог этот маленький гаденыш украсть у н её такой вкусный кусок. Ей даже стало немного стыдно, за то что она испугалась его шипения, так что она оскалилась на мелкого дракона и угрожающе зашипела. Несмотря на то, что звук вышел очень даже громким, зеленый дракон не отступил от еды, хоть в его взгляде и читался испуг.
- Ш-ш-ш-ш-ш-ш-ш!
В этот раз он издал более яростное шипение. Это был вызов! Ру инстинктивно поняла, что её оппонент хотел подратсья за еду. На самом деле, дракониха не так уж и хотела есть, но от кролика оставалось не так уж и много всего, инстинкт твердил ей, что она была просто обязана отбить это кусок.
Драконы - гордые существа, непривыкшие делить свою еду с кем-либо ещё. Друг напротив друга стояли два дракона - один из них был ростом уже в полметра, в то время как другой едва ли достигал тридцати сантиметров. Размер и преимущество в силе были на стороне Ру, но напряжение в воздухе продолжало расти, пока они грозно шипели друг на друга.
Ру стала действовать первой, совершив резкий рывок вперёд. Она махнула когтем, но, к своему удивлению, промахнулась. Зеленый дракон промшыгнул под её огромный живот, пока большая часть её веса была направлена на удар вперёд. Она не могла быстро остановиться, так что ей удалось лишь отвернуть лицо от удара - вражеские когти попали ей по шее.
Из ранения стала капать густая красная кровь, а Ру отступила назад. Оказывается, зеленый дракон был сильно быстрее её. Ещё до того как она успела отойти от первой атаки, он напал на неё ещё раз. В этот раз он ударил её в бок, но не смог нанести практически никакого вреда - удар был отражён её прочными чешуйками.
Оказавшись заганной в угол, Ру раскрыла свои крылья, взмахнула имя разок, чтобы встать на ноги перед тем как броситься на врага перед ней. То ли то была удача, то ли зеленого дракона испугал громкий рёв, но её оппонент застыл на месте, так что когти драконихи впились ему в плечи.
В то время как зеленый дракон лишь немного оцарапал Ру, её когти проткнули кожу врага вплоть до кости, из-за чего тот взвизгнул и отбежал. Он, конечно, быстрый, но живучести ему явно не хватало.
"По всей видимости, зеленые драконы делают основной упор на ловкость"
Маленький дракон пытался прикрывать своюкровоточащуюрану лапой, хотя получалось у него не очень. Он посмотрёл в сторону красной драконихи и ещё раз зашипел.
Ру отреагировала на это, встав в угрожающую позу, захлопав крыльями и страшно заревев.
Мощный звук очень испугал дракона, из-за чего тот в страхе забился в самый дальней угол и принялся зализывать раны, полученные в бою. Ру победила, восторг от этой победы пронизывал её до костей. Маленький дракон испуганно смотрел на неё, пока они встретились взглядами.
Царапины на животе уже перестали кровоточить. Но она всё равноих облизала, чтобы очистить от грязи из когтей зеленого дракона. Таким образом она хотела избежать вероятности инфекции. В любом случае, хуже от этого бы не стало.
А вот до раны на шее дотянуться было куда сложнее, так что у неё не вышло хорошо её вычистить. Она облизнула свою лапу и попыталась потереть рану. Так было больнее, чем просто лизать, но пришлось терпеть.
"Ну а теперь награда"
Она гордо подошла к куску крольчатины, остальные драконы держались от неё на почтительном расстоянии. Трапеза началась - мясо казалось ещё вкуснее, чем раньше, наверное, из-за того, что оно добыто в битве.
Победа в вызове!
Ру подпрыгнула от неожиданности, уведомление пришло сразу, как она успокоилась, потому она и испугалась.
За победу в вызове +7 очков опыта
За запугивание [1] врага и впечатление [5] сверстников +[Рык]
Ру стала обдумывать полученную информацию. Видимо, это она получила ту самую"способность". Ну и, конечно, драгоценный опыт, который сильно приблизил её к следующему уровню.
По всей видимости, её впечатляющий рык в конце битвы удовлетворил какие-то условия, котоыре и даровали ей способность. Ру быстро призвала меню возможностей и стала изучать информацию в нём.
Она не была уверена до конца, но ей показалось, что комментарий к способности был издевательским. Она издала недовольное шипение. Только когда она дочитала комментарий до конца и поняла, какую пользу ей может принести этот навык, она решила просто игнорировать такие шуточки. В конце концов, она была сильным драконом, который только что победил в дуэли один на один.
Ру уселась, чтобы ещё раз проверить свой статус и распределить свободные очки, которые у неё были.
Учитывая опыт, извлеченный из своего первого сражения, Ру решила вложить не меньше трёх очков в ловкость. Её интеллект все ещё был выше других характеристик, так что она больше переживала насчёт ран и боли, потому решила вложить оставшиемся два очка в живучесть.
После распределения характеристик, она почувствовала тёплое течение энергии внутри совего тела. Это чувство стало её убаюкивать, Ру стала засыпать.

    
  

  

  



  


  

    
      Когда Ру проснулась, все было по другому. Постоянный шум, который она уже привыкла не замечать, куда-то исчез. Осмотревшись вокруг, она заметила напряженную атмосферу. Её братья и сёстры прижались друг к другу, а вокруг них обвивался материнский хвост, призванный их защитить. Она держала их намного крепче и ближе, чем обычно.
Внезапно над её головой раздался громогласный рёв. Ру быстро осознала, что источником этого звука была её мать. Маленький красный дракон привстала и проследила, куда смотрит её мать. Так она увидела угрозу. Странные двуногие существа собрались вокруг пещеры. Они что-то бормотали и постоянно кричали друг на друга, их странные длинные конечности были направлены на них и их мать.
На концах их конечностей были очень острые когти, длинные, какой-то неестественной формы с острыми и резкими углами. Эти когти угрожающе сверкали на свету солнца. Двуногие существа выглядели опасно и угрожающе, всего их было около двадцати. Внезапно у Ру появилось сильное желание зашипеть на тех, кто им угрожал, но она сдержалась, решив не нарушать временно установившуюся вокруг тишину.
Когда битва началась, двигаться стали не блестящие существа спереди, а неблестящие сзади. После их движений в воздухе стали происходить вспышки, быстро залетали какие-то непонятные штуки. Их мама зарычала, заставив существ испугаться и немного отступить. После этого послышались удары чего-то об землю, несколько из штук, которые падали сверху, попали в плечо матери Ру.
Это выглядело очень больно, Ру заметила слабые ручейки из крови, которые потекли из точечных ранений. Она тихоньку всхлипнула, видя, что её защитнику причиняют боль. Её же маму, которая была размером с две лошади, эта боль только разозлила, никакого вреда ей нанесено не было. Она испустила ещё один могучий рык, выплюнув изо рта какую-то вязкую зеленую жидкость. Когда эта жидкость соприкасалась с камнями, те начинали громко шипеть и дымиться.
Показав силу, могучая дракониха воспользовалась переполохом. Она прыгнула навстречу нападавшим, пока они ещё не успели разбежаться. Она планировала разобраться со всеми, пока они ещё не успели сориентироваться и навредить её детям. Несмотря на свой огромный размер и вес, она была не только сильна, но и ловка. Буквально за несколько секунд она оказалось прямо перед группой вражеских существ. Но они оказались готовы и подняли свои сверкающие конечности, чтобы ответить на её атаку. Первый удар драконьих когтей отправил одного из них далеко в лес, откуда позже послышался громкий визг. В их рядах появилась брешь, дракониха челюстями схватила одного из врагов. Сначала он пытался сопротивляться, но после громкого хруста, тело обмякло и во все стороны брызнула кровь. Когда дракониха-мать выплюнула бездыханное тело, она издала ещё один угрожающий победный рёв.
И тогда в неё снова полетел дождь из этих маленьких деревянных палочек. Большинство из них просто отскочило от крепкой чешуи, но несколько всё же вошли в плоть. Через несколько мгновений, большие сверкающие существа окружили её со всех сторон и стали пытаться рубить её своими длинными и острыми когтями. Некоторые из ударов были так себе и просто отскакивали от прочной чешуи, но многие действительно оставляли за собой глубокие раны. Уязвимыми местами оказались мягкий живот и шея драконихи. Ранения только замедлили дракона, из них текли лишь слабые ручейки крови, а вокруг было заметно слабое зеленое свечение.
Спустя несколько секунд атак от странных существ, дракон восстановила самообладание и впилась когтями в ещё одного обидчика. Она схватила его и подмяла под себя. Существо пыталось бить её какой-то широкой плоской конечностью, но в итоге дракониха просто раскусила его и отбросила куда подальше. После падения опять послышался тот самый хрустящий звук, после которого существо уже не смогло встать и вновь присоединится к битве, вместо этого оно просто болезненно корежилось на полу и кричало в ужасе.
Никому из существ, попавших в лапы драконихи, не удавалось избежать подобной участи. Она просто разрывала их, не оставляя врагам и шанса на выживание. В итоге повсюду были разбросаны куски их мяса, а на чешуйках драконихи оказалось больше их крови, чем её собственной.
Большинство ранений, полученных матерью в начале битвы, уже зажили и перестали кровоточить, но всё же они мешали ей свободно двигаться и болели, забирая у неё часть сил. Каждый пропущенный удар оборачивался для неё сложностями с уклонением от других атак. В итоге, даже несмотря на то, что шесть злобных существ были убиты, они всё равно стали побеждать дракониху.
Оставшаяся дюжина существ стояли по колено вкрови и не отваживались снова приблизиться к драконихе. Она же смотрела на них своими гордыми зелеными глазами. Её цель - защитить детей, потому она не могла отступить или как-то маневрировать, иначе бы маленькие драконы попалипод удар. Одно из существ всё же осмелилось приблизиться к согнувшейся драконихе, но та с неожиданной яростью схватила его и перекусила ему хребет, создав фонтан из крови, сопровождавшийся громким хрустом.
Пока их мама была занята этим существом, его сообщники окружили её и воткнули свои конечности в дракониху. Вместо устрашающего рыка, она смогла издать лишь негромкое шипение и упала на землю.
Ру в ужасе смотрела на отступивших существ, они окружали не могущественное существо, а окровавленный труп с отрубленной головой. Она и её сверстники захныкали от такого зрелища и стали обреченно выть. Из-за этого вся группа нападавших обернулась в их сторону, после чего Ру почувствовала большую опасность. Существа опять стали кричать друг на друга, навострили свои конечности и двинулись к ним. Снаружи стало прибывать больше неблестящих существ: у них на спинах были странные мешки, у них не было таких же длинных когтей, но они очевидно были того же вида, что и блестящие.
За идентификацию существа +[Идентификация]
Ру, несмотря на нависшую угрозу, прочитала описание способности, надеясь, что оно могло бы как-нибудь помочь ей выжить.
Способности:
1) Рык:Вы получили возможность испускать "могучий" рык из своей глотки. Теперь вам будет проще запугивать врагов и добычу.
2) Идентификация: Раскрывает вам [Вид] и [Уровень] цели.
Она быстро посмотрела на мертвое существо и использовала способность.
[Человек, ур. 28]
После испытания возможности, она стала быстро оценивать других блестящих существ. Они все были одной расы, их уровень колебался от девятнадцатого до двадцать девятого. Тогда она посмотрела на меньших, небелстящих существ. Они также были людьми, но уровень их был ниже: от четвертого до одиннадцатого. Хотя они и должны были быть сильнеё неё, против них хотя бы был шанс.
Существа начали свои приближение. Сорок пять драконов-малышей казались им, хоть и напуганными, но всё же агрессивными. Они чувствовали, что их сила - в количестве, но больше хотели просто попытаться убежать из пещеры: если все разом побегут, то как минимум некоторые из них точно смогут уйти.
Рёв Ру окончательно их успокоил. Они повернулись в сторону выхода и рванули в надежде, что смогут пробиться через толпу людей. Неблестящие тут же достали клетки и стали пытаться захватывать маленьких драконов. Большинству всё же удалось избежать такой участи, но примерно три дракона всё же попались в руки людей посильнее или в клетки.
Ру было грустно из-за того, что её братьев хватали, ноона всё продолжала бежать в сторону леса. У самого выхода из пещеры, когда она уже подумала, что убежала, один из людей схватил её за хвост. Он ликовал, поскольку смог удержать свою добычу в руках. Ру же была в отчаянии: её мир был разрушен этими дикими, ужасными тварями, а теперь и она сама попалась к ним руки.Драконихаобернулась к человеку, который валялся на земле, держась за её хвост, и укусила его за руку. От неожиданности он ослабил хватку, тогда она подбежала к его голове и впилась в мягкую шею. Она услышала громкий крик боли, существо стало размахивать руками, пытаясь отбиться от своей жертвы. Она наносила существенный урон, укусивнезащищенную слабую точку. Она поняла, что существо уже отчаялось спасти свою жизнь, поскольку его движения стали ослабевать. Так что в этот момент она просто разорвала ему глотку. Прежде чем она смогла нанести ещё хоть какой-нибудь урон, другой человек ударил её изо всех сил ногой, после чего она улетела больше чем на три метра и приземлилась в кусты снаружи пещеры. Рупочувствовала боль от сломанных костей, а на её боку виднелась большая рана, оставленная блестящей твёрдой кожей существа. Было больно, было тяжело дышать, но, по крайней мере, она выжила. Ру заставила себя встать и бежать как можно дальше от пещеры, чтобы не попасться в руки этих существ ещё раз. Хоть она и была красной, но всё же смогла скрыться, поскольку трава была очень высокой и густой, а сама дракониха была довольно маленькой.
Через несколько минут она почувствовала странное ощущение, её заполнила энергия. Совсем как после дуэли.
За убийство[Человека, ур. 7]в битве+41 очко опыта
За убийство врага с уровнем на [6] выше вашего [+6%] опыта+2 очка опыта
За убийство врага с уровнем в 2 раза выше вашего [+20%] опыта+8 очков опыта
За убийство врага с уровнем в 3 раза выше вашего [+30%] опыта+12очков опыта
За убийство врага с уровнем в 4раза выше вашего [+40%] опыта+16очков опыта
За убийство врага с уровнем в 5 раза выше вашего [+50%] опыта+20очков опыта
За убийство врага с уровнем в 6 раза выше вашего [+60%] опыта+25очков опыта
За убийство врага с уровнем в 7 раза выше вашего [+70%] опыта+29очков опыта
Всего опыта получено от битвы:+153
Уровень повышен [x5]...[Очки] +25
Очки для вашего вида[Дракон-детёныш] +25
Очки для вашего вида[Красный дракон-детёныш] +25
Раса - Дракон [Красный дракон], Уровень - 6, Опыт/Рост - 31/58 (-5 /день), Очки - 25
Сила - 26 [+20], Живучесть - 28 [+20], Ловкость - 11 [+5], Интеллект - 13 [+5]
Способности:
1) Рык: Вы получили возможность испускать "могучий" рык из своей глотки. Теперь вам будет проще запугивать врагов и добычу.
2) Идентификация: Раскрывает вам [Вид] и [Уровень] цели.

    
  






  

  



  


  

    
      Ру почувствовала изменения в своём теле. А ещё она почувствовала сильный голод:повышения уровня и трансформация забрала у её тела много ресурсов, так что ей срочно нужно было чего-нибудь поесть. Рубыла настолько голодна, что начала терять очки опыта. Это было неудивительно, поскольку после недавних событий она выросла практически в два раза, а энергию и питательные вещеста для этого нужно было откуда-то брать. Чтобы не потерять полученной силы, дракониха решила быстро найти себе хоть какую-ниубь добычу, несмотря на то, что ей все ещё стоило отойти подальше от места трагедии. Она понадеялась, что люди будут на какое-то время заняты другими её сверстниками, а про неё просто забудут.
В её разуме появилось чувство вины, когда она поняла, что была готова пожертвовать всеми своими братьями и сестрами, лишь бы её саму не нашли. Вообще, драконы не были особо дружными существами, но всё же родственные узы не были для них пустым словом. Она чувствовала пустоту в сердце после смерти матери, от грусти Ру невольно издала мягкий протяжный вой.
Но конкретно в этот момент, у неё были некоторые более важные дела, а именно охота. Её инстинкты говорили ей затаиться и поджидать свою добычу, чтобы осуществить внезапную и смертельную атаку из засады. Она чувствовала, что могла извергнуть из себя пламя, хотя ни разу не видела, как бы что-то подобное делала её мать. Ру всё же решила попробовать, понадеявшись на те самые инстинкты. Её маленькое тело сжалось, после чего она выплюнула какую-то прозрачную жидкость, стоило той пролететь сквозь зубы, как дракониха неосознанно сжала какую-то мышку, которой ранее не замечала. Мелькнула искра, которая подожгла жидкость. Со стороны выглядело всё так, будто бы маленький дракон просто дышал огнём. "Топлива" хватило на то, чтобы струя огня растянулась примерно на полтора метра. Получилось так, что жидкость загоралась быстрее, чем Ру успевала выплевать её изо рта, так что огонь медленно, но верно забирался ей всё глубже и глубжев пасть. В какой-то момент, внутри её рта произошла яркая вспышка, сопровождавшаяся оглушительным хлопком, после которой оттуда повалил дымок.
Дракониха пошатнулась от неожиданной и острой боли во рту. Она быстро поняла, что должна была прекратить огненное "дыхание" прежде, чем огонь добрался до её глотки. Она неловко осмотрелась, к её счастью, вокруг не могло никаких других драконов, которые могли бы её пристыдить. Но короткое мгновение грусти и смущение было быстро окончено знакомым звуком уведомления. Боль была просто замещена восхищением.
Вы разблокировали особую способность вашего вида[Красный Дракон] +[Огненное дыхание]
Это было удивительно. Оказывается, огненное дыхание было уникальной способностью, доступное одним лишь только красным драконам. Порадовавшись новой силе, Ру также вспомнила, что у неё оставались нераспределнные очки, которые могли бы сделать её следующую охоту намного проще.
Ру решила отправить десять очков в интеллект: быть умной оказалось довольно полезно, так что она не могла позволить этому пункту отставать от других. Вторым в очереди оказалась ловкость, которая у неё была слишком низкой. Возможно, именно поэтому ей не удалось спокойно убежать от блестящих существ. Её бок все ещё болел из-за того мощного удара. Оставшиеся очки она решила вложить в физическую силу. После повышения уровня, она заметила кое-что странное в меню своих способностей: их описания стали сильно длинее, появились новые слова и концепции, которые казались ей немного необычными. Видимо, раньше она могла понять лишь общую информацию, но теперь стала умнее и может узнать больше о себе и своих силах.
"Высокий интеллект уже приносит свою пользу"
Дракон, размером с большую собаку, довольно щёлкнула челюстями и издала довольное шипение. Затем из её желудка послышалось урчание, что напомнило ей о том, что охоту откладывать ей было нельзя.
СпособностиЭффектыРыкВы получили возможность испускать могучий рык из своей глотки. Теперь вам будет проще запугивать врагов и добычу. Повышенная эффективность против врагов с уровнем ниже вашего.ИдентификацияРаскрывает вам [Вид] и [Уровень] цели. Может оценивать цели с уровнем выше вашего на [30].Огненное Дыхание
Расовая способность позволяет испускать созданный организмом [Этанол] из специальных сосудов возле желудка. Жидкость можно поджечь при помощи [Магии].
Она понимала далеко не все тонкости, изложенные здесь, но даже того, что она только что узнала об огненном дыхании было достаточно, чтобы радоваться. Если только у неё была такая способность раньше... Ладно, прошлое нужно оставить в проошлом, да и в любом случае, эта сила не безгранична: есть свои лимиты по дальности полёта жидкости, длительности "выстрела" и прочее.
Разобравшись со своей новообретенной силой массового уничтожения, она затушила небольшие языки пламени на траве и вдохнула побольше воздуха. Сквозь запах горелой травы, она почувствовала слабый тёплый запах вкусных животных. Ру молча вошла в пролесок, следуя за ним.
Спустя несколько минут рыскания между деревьев, она обнаружила свою первую цель. Маленькое светло-коричневое существо что-то собирало на земле. Дракониха выглянула из своего укрытия, большого широколистного куста примерно в шести метрах от добычи, после чего использовала идентификацию.
[Белка, ур.3]
Она пахла вкусно, так что у Ру появилось сильное желание тут же наброситься на животное, чтобы целиком его проглотить. Но головой она понимала, что таким образом она просто упустит добычу. Конечно, дракониха была сильной и быстрой, но белка было совсем рядом с деревом, так что при любой угрозе она тут же залезет наверх.
Белка была очень осторожной, потому, ища пропитание на земле, она постоянно оглядывалась, будто бы чувствовала, что рядом бродит опасность.
Немного выждав, Ру увидела возможность. Она тихо выбралась из куста и, пока существо было занято своими делами, приблизилась к нему примерно на метр. Но в какой-то момент, маленькое коричневое создание оглянулось. Оба существа застыли, встретившись взглядами. Белка задержала дыхание, её глаза расширились и, повинуясь инстинкту, она бросилась в сторону дерева.
Ру рванула за ней, дистанция между ними сокращалась очень быстро. Белка успела добраться до дерева и начала хвататься за его кору. Если бы она заметила дракониху буквально на секунду раньше, вполне возможно, что у неё и получилось бы убежать. Ей действительно не хватило буквально пару мгновений. Забравшись на пару метров вверх, она уже было почувствовала облегчение, когда в её спину впились острые клыки. Когда Ру оказалась под деревом, она просто оттолкнулась своими мощными ногами и взмахнула крыльями. Она целилась в белку и, к счастью, попала. Но если бы у неё не было силы, приобретенной после событий в пещере, вряд ли бы она смогла поймать эту белку. Она была довольно быстрой.
Но, несмотря на то, что драконихе удалось прекрасно рассчитать прыжок и атаку, она совсем не подумала о том, что случится после. Гравитация потянула её вниз, и, конечно, она с громким звуком плюхнулась на землю. В любой другой момент, Ру была бы разочарована собой, но сейчас её переполняла радость победы. Она не думала ни о чём, кроме добычи в её зубах, которую она вскоре разорвала и съела. Она была настолько голодна, что вместе с мясом съела и кучу костей. В итоге от белки остались только бедренные кости и череп. Все кости поменьше, какие-нибудь рёбра и прочее, она просто перемолола в муку и проглотила. Хотя и остатки долго не пролежали без дела, Ру решила съесть и их тоже.
Тем не менее, такого количества еды ей явно не хватало. Хоть живот драконихи и перестал урчать, ей нужно было больше. Так что она решил немного отдохнуть и приготовиться к следующему нападению.
За убийство[Белки, ур. 3]в битве+18очков опыта
За убийство врага с уровнем на [3] нижевашего [-3%] опыта-1очкоопыта
За убийство врага с уровнем в 2 раза нижевашего [-20%] опыта-4очкаопыта
Всего опыта получено от битвы:+13
Совсем мало опыта по сравнению с тем, что она получила за убийство человека, но это и было намного легче. Плюс, она смогла набить себе живот. Ру решила, что на ужин найдет себе ещё несколько белок.
Посмотрев на небо, она облизнула свою морду, очистив её от остатков крови, и хмыкнула. Немного поискав, она выбрала направление, откуда исходил вкусный запах. Охота продолжилась.
В тот вечер погибло много маленьких тварей. В алом свету садящегося солнца, одна красная дракониха набивала свой живот останками недавно убитого кролика. Охотясь на него, она просидела добрый час перед входом в его нору, пока ей в голову не пришла однаидея. Огонь! Она спокойно подошла ко входу и залила туннель огнеопасной жидкостью, потратив на это почти половину своего запаса. После она отошла и, выпустив ещё одну небольшую струйку этанола, подожгла её, чтобы она сработала, как фитиль. Конечно, возможно, заливать доверху узкий туннель и поджигать его было не самой лучшей идеей, поскольку это привело к взрыву, который отбросил дракониху на пару метров и раскидал землю на всю округу. Но результат всё же был и даже неплохой. Кроликам было сложно прятаться во взорванных туннельях, потому они стали выскакивать из своих убежищ... прямо в пасть голодной драконихи, которая уже была готова поужинать парочкой их сородичей.
Но несмотря на большие шансы, ей удалось поймать лишь одного кролика, у остальных получилось убежать от неё. Слегка поджаренная плоть была очень вкусной. Сам кролик попался здоровый, больше, чем она могла съесть за один присест. Она свернулась калачиком на тёплой обоженной земле и решила вздремнуть. Ей снились сны о том, как она своим мощным пламенем сжигала жалких людишек.
За убийство[Белки, ур. 3]в битве+13очков опыта
За убийство врага с уровнем на [3] нижевашего [-3%] опыта-0очков опыта
За убийство врага с уровнем в 2 раза нижевашего [-20%] опыта-3очкаопыта
За убийство[Белки, ур. 1]в битве+7очков опыта
За убийство врага с уровнем на [6] нижевашего [-3%] опыта-1очкоопыта
За убийство врага с уровнем в 2 раза нижевашего [-20%] опыта-1очкаопыта
За убийство врага с уровнем в 3раза нижевашего [-30%] опыта-2очкаопыта
За убийство врага с уровнем в 4раза нижевашего [-40%] опыта-3очкаопыта
За убийство врага с уровнем в 5раза нижевашего [-50%] опыта-4очкаопыта
За убийство врага с уровнем в 6раза нижевашего [-60%] опыта-4очкаопыта
За убийство врага с уровнем в 7раза нижевашего [-70%] опыта-5очкаопыта
За убийство[Кролика, ур. 5]в битве+24очков опыта
За убийство врага с уровнем на [2] нижевашего [-2%] опыта-1очкоопыта
Всего опыта получено от битв:+33
Уровень повышен...[Очки] +5
Очки для вашего вида[Дракон-детёныш] +5
Очки для вашего вида[Красный дракон-детёныш] +5

    
  

  

  



  


  

    
      Впервые за всю свою жизнь, Ру проснулась в относительном спокойствии. Ну, конечно, почти всё её окружении было сожжено до углей, но это мало волновало дракониху, скорее, она даже гордилась этим. Изо всех уголков раздавалось пение, чириканье и свист разных птиц, Ру издала довольный звук. Даже её недавняя трагедия не смогла омрачить такое прекрасное утро. Поспав, она привела в порядок свои мысли. На самом деле, ей было все ещё грустно из-за смерти матери, но, по крайней мере, она уже не чувствовала того полыхающего гнева и досады, которые долго её не отпускали.
Она покачалась на обугленной траве и стала составлять планы на будущее.
"Первое, что мне нужно, это дом. Безопасный, желательно поближе к каким-нибудь источникам еды и воды."
Ру приподняла мордочку и стала вынюхивать воду в воздухе. Инстинкты подсказывали ей, что рядом с водой обычно водится много потенциальной добычи. Учуяв влажный запах воды, она последовала за ним, проходя мимо деревьев и кустов. По мере приближения к водоёму, трава становилась всё гуще и выше. Она старалась идти как можно тише, если бы неё ярко-красный цвет, то дракониха бы стала совсем невидимой. Но даже так, заметить её было действительно сложно: своими умениями скрытно передвигаться она смогла поборот естественный недостаток своего вида.
В конце концов, пробравшись через метров десять густой травы, она наконец набрела на реку, шириной примерно в шесть метров. Это место обещало ей стать хорошими охотничьими угодьями на ближайшее будущее. Река была не слишком глубокой, не больше пары метров в самом центре, да и течение было спокойным, так что у Ру не было никаких проблем с перемещением через неё.
Спустя несколько часов обследования территории вниз и вверх по течению, она нашла то, что искала. Пещеру. Что-то внутри неё подсказывало, что найденную пещеру нужно было обязательно обозначить как свою. Вход в пещеру был покрыт лозой и прочей зеленью, из-за чего казалось, что он намного меньше, чем был на самом деле. Вокруг также было много камней, так что такое убежище было довольно сложно набрести случайно, что частично решало проблему с возможными незваными гостями.
Оставалось только закрепить новое жильё за собой, для чего нужно было выгнать отсюда теперешних жителей. Она чувствовала запах живности, хотя и не знала какой именно. Сырой запах, похожий на запах плесени окутывал пещеру. Он был настолько сильный, что Ру казалось, будто она может его видеть.
Темнота в пещере совсем ей не мешала, так что дракониха спокойно пробиралась внутрь, осматривая интерьер. В углу пещеры спало пушистое существо с черно-белым мехом. Оно было практически такого же размера, что и Ру, а по его острым когтям было понятно, что это не какое-нибудь травоядное, а самый настоящий хищник. К несчастью для него, драконы были выше по пищевой цепочке. Ру смогла сделать ещё несколько шагов к нему, когда шерсть на теле существа внезапно стала дыбом.
[Медовый Барсук, ур. 15]
Существо стало агрессивно рычать на дракониху и встало в боевую позу. Барсук был совсем немного меньше, чем Ру, так что его рык звучал довольно угрожающе. Дракониха на мгновенье засомневалось, и животное, почувствав это, рвануло по направлению к ней. Ру ударила барсука когтями скорее рефлекторно, чем действительно намереваясь причинить ему какой-нибудь вред, так что тот смог легко увернуться и укусить дракониху за другую лапу. Его маленькие зубы напоминали иголки, они были очень остры, так что без особых усилий впивались в драконью плоть. Ру взвизгнула от боли и попыталась отбиться от существа. Она зарычала на него, он зарычал в ответ и снова бросился в атаку. Ему удалось снова укусить дракониху, но и та в этот раз не упустила шанса сделать тоже самое, но, к её удивлению, не появилось никаких фонтанов крови и она не услышала хруста костей - у существа была странная резиновая кожа, которая неестественно растягивалась и служила хорошей броней. Что страшнее, барсук как-то сумел извернуться и укусить Ру прямо за лицо. Испугавшись за него, Ру ослабила хватку и попыталась отступить от существа.
Но вот оно не хотело наращивать дистанцию, потому продолжало давить на дракониху, кусая её за ноги.
"Что я творю?! Если я не могу укусить его, то просто поджарю!"
Стоило ей вспомнить о своих способностях, как Ру сразу же приготовила свой запас огненной жидкости. Пламя вырвалось из её рта под большим давлением, оно было обжигающе горячим. Медовый барсук явно не ожидал, что его соперниквнезапно превратится в живой огнемёт, так что не успел вовремя отреагировать на атаку. Он завизжал и стал бегать вокруг, пытаясь потушить огонь и избежать новых потоков, но его шерсть хорошо горела, так что с каждой секундой он поджаривался всё сильнее, а его крик становился всё громче. В какой-то момент он перестал двигаться, его почерневший труп упал под ноги дракона.
Сразу после этого, Ру прекратила изрыгать пламя и откусила кусок от своего соперника, на вкус он оказался не очень. Но вот награды были хороши.
За убийство[Медового Барсука, ур. 15]в битве+164очкаопыта
За убийство врага с уровнем на [8] выше вашего [+8%] опыта+13очковопыта
За убийство врага с уровнем в 2 раза выше вашего [+20%] опыта+33очков опыта
Всего опыта получено от битвы:+210 очков опыта
Уровень повышен [x2]...[Очки] +10
Очки для вашего вида[Дракон-детёныш] +10
Очки для вашего вида[Красный дракон-детёныш] +10
Ру решила потратить свободные пятнадцать очков на увелчиение своей ловкости и силы. Её характеристики теперь выглядели довольно внушительно. Благодаря бонусам своего вида и очкам от уровней, она становилась грозной силой. А ещё она могла дышать огнём! Много ли животных так умеет?
Когда она обосновалась в своём новом доме и немного отдохнула, Ру выбралась из пещеры и принялась осматривать её окрестности. Нужно было знать округу на всякий случай. Когда она изучила каждый камешек в и возле пещеры, дракониха услышала звук.
Теперь вы владеете [Пещерой]+[Чувство Убежища]
Новая способность! Не такая впечатляющая, как другие, но всё же довольно полезная.
Это было бы очень удобно, с такой способностью никогда не потеряешься. Она всегда будет знать, куда бежать, если вдруг встретит кого-то слишком сильного и опасного для неё. Ру выпустила немного огня в камень, подогрев его, и легла на теплое место, чтобы немного отдохнуть.
…………………………………………………………..
7-ая команда истребления
Карлос смотрел на разложенные тела, накрытые всяким рваньём, чтобы те не так привлекали вездесущих мух. У них с собой не было лопат, чтобы выкопать могилы. Примерно десять человек погибли в схватке с драконом, многие были тяжело ранены. Одного даже загрыз маленький детёныш, ему просто не успели помочь. Нескольких человек детёныши поцарапали и покусали, но с ними всё было относительно в порядке.
Он вздохнул, с ними было слишком мало людей, магов не было вовсе. Все понимали, что многие не переживут схватки с таким монстром. [Зеленый дракон, ур. 18] - страшный враг, даже несмотря на то, что многие люди превосходили его в уровне. Драконы сами по себе были довольно сильными. Эти ублюдки из Венериса даже не подумают спросить о потерях, когда увидят сколько детёнышей было захвачено.
У стены пещеры были сложены клетки, внутри которых находились маленький драконы. Их подкармливали добычей, которую приносили охотники, вообще относились к ним с любовью. Нельзя было больше демонстрировать будущим верховым и боевым зверям излишней жестокости. Их связь с матерью было разорвана, а, поскольку они были ещё совсем молоды, у людей был шанс создать родительскую связь с дрессировщиками. Учитывая их возраст, задача должна была быть несложной, буквально несколько дней ухода. Многие из них уже стали выказывать небольшое доверие людям, начиная привыкать к своей будущей жизни. Один из драконов одновременно и впечатлял, и даже пугал Карлоса. Наверное, это была самая лучшая добыча всей экспедиции, один только этот дракон стоил дороже, чем все остальные вместе взятые. Настолько он был дорог.
В самом углу тихо, практически не двигаясь, сидел маленький черный дракон. Его чешуйки блестели даже на слабом свету. Когда они встретились взглядами, он немного сжался, в его глазах был заметен разум.

    
  

  

  



  


  

    
      Пещера, её дом. Ру валялась на подогретых камнях, смакуя это новое слово. На самом деле, её самостоятельная жизнь оказалась намного проще и приятней, чем она могла себе представить. Она смогла спокойно проспать целых двадня и чувствовала себя просто отменно. Дракогиха привыкла к изменениям в своем теле, так что теперь намного лучше управлялась с огнёми с банальной координацией движений.Ру не знала, был ли этот двухдневныйотдых вызванестественными недостатками её вида или слишком уж быстрым повышением уровня. Скорее всего, и то и другое. В любом случае, за двухдневный сон она была благодарна. Она потянула передние лапы и широко зевнула, после чего занялась осмотром своей пещеры, чтобы убедиться, что никто случайно не забрёл в её логово. Попутно она обожгла камни, которые ещё не успела обжечь.Вездесущая черная копоть - отличительный знак её владений, вряд ли кто-то осмелится заходить в такую пещеру, пока её не будет дома.
Она была уже на полпути к десятому уровню, но ей казалось, что охота на белок - не самый лучший путь перейти на следующий уровень. Сегодня она планировала поохотиться на что-нибудь покрупнее.
Ру вновь стала разглядывать своё собственное тело. Она была тёмно-красного цвета, её чешуйки отражали свет утреннего солнца. Кстати о них, это уже были не те двухмиллиметровые чешуйки, а самая настоящая броня, которая надежда закрывала её конечности, спину, шею и хвост. Только её живот и крылья были покрыты более тонкой и легкой чешуей. Её размер уже практически достиг одного метра, так что она подумала, что хотела бы ещё раз встретиться с одним из этих блестящих людей, если у неё будет такая возможность. Ну, может блестящий был ещё слишком силён для неё, так что хотя бы с неблестящим. В любом случае, она была уверена, что сможет убежать от любой угрозы.
На сегодня в её распорядке было несколько целей. Последние несколько дней она использовала свои крылья только для того, чтобы лучше маневрировать и удерживать баланс, но она ещё ни разу не отрывалась от земли. Мускулы в её крыльях росли вместе со всем остальным телом, так что теперь эти конечности выглядели довольно внушительно. Размах её красных крыльев достигал уже практически двух метров, что также моглохорошо послужить для запугивания противников.
Ру вышла из своей пещеры, раскрыла крылья и издала страшный рёв, который оказался намного громче и ужаснее, чем тот, который она могла издать, когда была ещё маленьким дракончиком. Благодаря активации навыка, её рёв можно услышать на расстоянии многих сотен метров. Множество существ, которые оказались в зоне действия навыка, в ужасе застыли и стали искать источник звука, те, что были побоязливее тут же спрятались в своих норках, берлогах и дуплах. Некоторые же восприняли этот рёв, как вызов. Одно из таких существ, которое находилось намного дальше остальных,подняло голову и также издало рёв. Коричневый дракон, плескавшийсяв речной воде, выгляделне так устрашающе как Ру, да и голос его звучал не так внушительно, но всё же посыл был ясен. Вызов принят! Коричневый дракон побежал по направлению звука. Очень быстро он забежал в глубины леса, где из-за крупных кустарников и высокой травы его было заметить практически невозможно. Его окраска настолько хорошо сливалась с окружением, что дракон оказался фактически невидимым для посторонних.
Ру, стоявшая у входа в свою пещеру, была удивлена тем, что кто-то ответил на её зов. Затем она немного занервничала, но в итоге пришла в изумление. Ей не придётся самой искать врага, он сам идёт прямо к ней в лапы. Может быть, ей даже не придётся охотиться ради получения нового уровня, хотя и от хорошей еды дракониха бы сейчас не отказалась. Ничего, она сможет поохотиться и после того, как развлечётся сейчас с этим драконом. Она бродила по округе, размышляя, не может ли он оказаться одним из её братьев и сестер, которые сбежали от людей. Хотя, так это или нет, всё равно результат их встречи не изменится. В какой-то момент она перестала шататься туда-сюда и приготовилась встречать своего оппонента.
Ждать долго ей не пришлось, поскольку коричневый дракон скоро выскочил из леса прямо на полянку. Он немного устал бежать, но всё же был в полной боевой готовности. Дракон зарычал, показывая своё присутствие, Ру зарычала в ответ. Оба выглядели довольными и полными энергии, оба были рады предстоящей битве.
Они были примерно одного и того же размера, с разницей буквально в несколько сантиметров. Никто не хотел атаковать сразу, потому они стали нарезать круги по поляне, шипя и рыча друг на друга. В итоге у коричневого дракона лопнуло терпение, он резко бросился к Ру. Дракониха захотела понять, насколько силён её соперник, потому не стала уклоняться и даже подставилась под удар. В итоге удар пришёлся по чешуе - она не была сильно ранена, плоть осталась цела, но всё же было довольно больно. Ру нанесла ответный удар, который также пришёлся другому дракону в чешую, но, поскольку красный дракон был по природе своей довольно силён, она смогла прорезать и чешую и кожу. Коричневый дракон отшатнулся от неё.
Они вновь стали кружить по полянке и пытаться спровоцировать друг друга. В этот раз первой атаковала уже Ру, взмах крыльями придал ей дополнительную скорость, потому рывок вышел очень стремительным. Она попыталась нанести удар сверху вниз, но промахнулась из-за своей же скорости, так что задет оказался лишь хвост соперника. Никакого серьёзного урона нанесено не было, но дракониха посчитала этот обмен ударами своей победой, поскольку её саму коричневый дракон и вовсе никак не задел.
В следующий раз коричневый дракон решил опробовать другу тактику, поняв, что не сможет одержать победу в лобовом столкновении. Его чешуя засветилась слабым земляным светом, чего Ру раньше точно не видела. Следующая её атака была безуспешна, она не смога пробить чешую соперника, а он сам, казалось, и вовсе не почувствовал удара. Коричневый дракон замахнулся и, несмотря на отчаянные попытки красной драконихи избежать удара, изо всех ударил по ней. Чешуя вновь защитила её и не позволила нанести опасных ран, но из-за силы удара она отлетела на несколько метров в сторону. Коричневый дракон, в отличии от неё, крепко прижимал крылья к себе и двигался с удивительной точностью и скоростью, он отлично контроллировал своё тело.
Только оказавшись в опасном положении, Ру наконец поинтересовалась уровнем своего соперника.
[Коричневый дракон, ур. 10]
Его уровень был лишь на единицу выше, чем у неё, а, значит, разница в силе не должна была быть большой. Видимо, у коричневых драконов просто высокая живучесть и мощная естественная защита. Или так, или он использовал какую-то защитную способность, в то время как у Ру были только атакующие. Значит, пришло время ими воспользоваться.
Ру вскочила и взмахнула крыльями, чем немного испугала врага и заставила его отступить, затем она сделала глубокий вдох и, приземлившись, посмотрела на коричневого дракона. Дракониха напрягла свои дыхательные мышцы и подожгла поток огнеопасной жидкости, вышло довольно впечатляюще: из её пасти вылетел шестиметровый столб пламени, сжигающий всё на своём пути. Каким бы быстрым не был коричневый дракон, ему не удалось избежать атаки огнём, послышалось громкое болезненное шипение. Ру испускала огонь до тех пор, пока у неё не закончились запасы этанола. Она осмотрела последствия своей атаки. Вражеский дракон все ещё стоял на ногах, хоть и был хорошенько прожарен. Он покорно склонил голову, из-за чего Ру передумала выпускать в него ещё одну струю огня. Похоже, его физическая защита не могла ничего противопоставить высокой температуре.
Коричневый дракон издал слабый покорный рык и, развернувшись, убежал обратно в лес. Ру вскинула голову и мощно взревела, попутно выпустив несколько языков пламени, чтобы отпраздновать свою победу. Момент казался ей достаточно праздничным, так что она даже не задумывалась о том, что просто бесцельно тратит огонь.
Красная дракониха прилегла на землю и вздохнула, этот бой был одним из самых болезненных за последнее время. Хотя со стороны никаких серьёзных повреждений, кроме царапин, заметно не было, мощные удары плохо сказались на её внутренностях. Разорванные мышцы и синяки затрудняли номарльное движение, и, хотя всё это было далеко не смертельно, ей нужно было время чтобы восстановить здоровье, выносливость и запасы огненного дыхания.
Битва за территорию выиграна!
За защиту недавно захваченных территорий+91 очко опыта
Уровень повышен...[Очки] +5
Точка взросления вида достигнута[Дракон-детёныш] => [Дракон-вирмлинг]
Точка взросления вида достигнута[Красный дракон-детёныш] => [Красный дракон-вирмлинг]
Очки для вашего вида[Дракон-вирмлинг] +6 {Сила - 2, Живучесть - 2, Ловкость - 1,Интеллект -1}
Очки для вашего вида[Красный дракон-вирмлинг] +6{Сила - 3, Живучесть - 3, Ловкость - 0,Интеллект - 0}
Эволюция способности[Огненное дыхание] => [Дыхание дракона]
Эволюция способности? Значит, изменилось и его описание. Непохоже, что это произошло из-за битвы или каких-то других специфических событий. Скорее всего, эволюция была связана с тем, что Ру - красный дракон. Так что изменилось?
Помимо нового сообщения об эволюции, Ру заметила, что и старые уведомления изменились - теперь они стали более информативными. Теперь ей стало известно, куда идут её видовые очки. По всей видимости, это было связано с повышением её интеллекта. Драконихе было дико любопытно, развивают ли другие драконы эту харакетристику. По большинству так и не скажешь. Разве что тот один... Было ли у него имя?
Ру просмотрела все изменения и было полностью удовлетворена. После короткого сна, она вновь отправиться на охоту...
И опробует своё новое Дыхание Дракона.

    
  

  

  



  


  

    
      Майор Айронхаммер был не самым приятным человек, так что Джеспер не желал иметь с ним ничего общего. Ради этого он даже специально "заблудился", надеясь, что в итоге опоздает на встречу с ним. Конечно, совсем не факт, что это ему как-то поможет: вполне возможно, что в следующий раз ему придётся выслушивать разгневанного майора, а не счастливого.
Он опоздал уже на минуту, когда "нашёл" вход в нужный ему кабинет. Наверное, ему стоило войти, или... Может, лучше бы выпрыгнуть из окна, чтобы сломать ногу? Это была бы хорошая причина, чтобы не являться на встречу. Но тогда ему придётся на протяжении ближайших нескольких недель смотреть на серые стены сторожевой башни.
Не то чтобы это как-то сильно отличалось от того, чем он обычно занимается. Крепость Венерис была таким-же унылым каменным строением, но в разы больше. Если идти вдоль крепостной стены, то от однообразия можно легко потерять счёт времени. Старые солдаты рассказывали новичкам, что люди даже умирали от голода, заблудившись в серых коридорах внутри самой стены.
Всё было настолько плохо, что Джеспер действительно мог поверить, что подобное когда-то происходило. Главное - не отходить от освещенных мест, тогда ничего с тобой не случится. А неосвещенных мест на деле было не так уж и много, слава богу. Обычно то были какие-то старые складские помещения и заброшенные коридоры, ведущие в никуда.
Прошло уже несколько минут к тому моменту, когда Джеспер наконец решился войти. Он бегом рванул к комнате: одышка должна была стать доказательством тому, что он действительно заблудился, хотя и хотел явиться вовремя.
Оказавшись у двери, он несколько раз вдарил по ней, убедился, что дышит тяжело и неровно, и что его сердце уже успело отреагировать на пробежку, ускорив ритм. В какой-то момент, ему показалось, что дверь начала увеличиваться в размере, лампы в коридоре стали тусклее, темнота начала застилать ему глаза.
Слава богу, перед тем как потерять сознание, он услышал:
- Тащи сюда свою задницу! Ты опоздал уже на пять минут, где ты, сука, была всё это время?! Я тебе что, невинная дева, что я должен сидеть и ждать тебя здесь? Уверен ты уже выдумал себе оправдание, так что слушать я его не хочу, рассказывай как прошла операция, - всё это майор прокричал буквально за несколько секунд, пока Джеспер стоял на пороге двери. Стоило ему открыть дверь, как в него, помимо слов, полетела ещё и слюна, так что ему пришлось отойти подальше от входа в кабинет, на его лице появилась испуганная гримаса.
Видя, что его командир только продолжает злиться, он попытался прервать его приветствием:
- Сэр, сержант Джеспер по вашему указанию при...
- Я, сука, знаю кто ты такой. Собирай своих дебилов и идите уже поубивайте этих монстров возле Ривервотча. Эти чёртовы крестьяне жалуются на эльфов, драконов и ещё хер знает что, - капитан взорвался, но в итоге после своей пламенной тирады всё же не много успокоился, потому следующее предложение звучало уже спокойным голосом.
Теперь, когда поток злобной энергии, направленный на Джеспера, немного успокоился, он вновь стал думать о том, какой же майор злобный жирдяй. Скорее всего это как-то связано с тем, что единственное, чем он занимается - огромное количество бумажной работы. Его долгая седая борода и плотная офицерская форма никак не сочетались со шлемом с открытым забралом. По его багрово-красному лицу можно было бы сказать, что он хорошенько выпил, но Джеспер знал, что всё совсем не так.
Майор не пил. Такое красное лицо у него было из-за стресса и постоянного ора. Хотя ему и было лишь тридцать лет, он выглядел так, будто в любой момент может умереть из-за остановки сердца. Ну, если бы не его пятьдесят второй уровень, скорее всего, так бы и произошло.
- Сержант Джеспер, нам просто нужно, чтобы вы там произвели хорошее впечатление на местных, походите там, поразмахивайте знаменем. Ну сам знаешь, как обычно, найдите какое-нибудь страховидло и притащите его башку на площадь. Пусть почувствуют, что они в безопасности, - уже более-менее спокойно говорил он, - Вы будете частью большего отряда капитана Вокса, каждое подразделение будет отправлено в деревни на территориях лорда Ростера, таков план. Да поможет нам бог. Отправляетесь вы завтра, так что готовьтесь. Свободен.
- Сэр? - тихо сказал Джеспер, в тот же момент дверь захлопнулась прямо перед его носом. Сержант опёрся о стену и присел на пол, - Боже, это было что-то.
Думать о чём-либо ещё у не просто не оставалось сил.
Несколько минут спустя, просто чтобы убедиться, что он все ещё может стоять, Джеспер поднялся на ноги, в голове его были одни только печальные мысли о том, что им вновь придётся отправиться в долгую экспедицию.
Ру проснулась и сразу поняла, что проспала намного больше, чем изначально планировала. Её пещера была всё такой же черной, но вот снаружи уже была заметна прорастающая трава, которая потихоньку пробивалась через слои копоти. В некоторых местах какие-то растения покрепче и вовсе не оставили вокруг себя следов от недавнего сожжения. По всей видимости, она проспала несколько дней. Связано ли это с её ранениями в битве или она просто слишком устала?
Ру встала на лапы и потянулась, она больше не чувствовала синяков, которые оставил на ней коричневый дракон. Её чешуйки были немного тусклыми из-за грязи, так что дракониха решила очистить их.
После окончания гигиенических процедур, Ру почувствовала голод. Не есть на протяжении нескольких дней - практически приговор для большинства обычных существ, но на дракона это правило не распростронялось. Просто желание Ру кого-нибудь поджарить стало сильнее. Не настолько, чтобы превращать еду в пыль, но как минимум до хрустящей корочки.
Ру вышла наружу и раскрыла крылья, сделав несколько пробных взмахов. Казалось, что они стали сильнее, чем раньше...
При помощи своих мощных ног, дракониха подпрыгнула практически на метр в высоту и взмахнула крыльями. Это позволило ей не упасть, а пропарить на землю, но долгое время держаться в воздухе она пока что не могла.
Ру была разочаравона, но, тем не менее, не теряла надежды научиться летать в будущем.
Она подняла нос и стала принюхиваться, ища себе пропитание на завтрак. Он учуяла что-то больше, но со странным запахом. Интуиция ей подсказывала, что так пахнут большие, но слабые существа. Если быть точным, то она почувствовала много разных запахов.
Конечно, она отправилась исследовать, что это за странный аромат. При помощи своих крыльев, ловкости и накачанных лап, она двигалась очень быстро, умело обходя любые преграды на пути.
Всего через пятнадцать минут она достигла небольшой возвышенности, где заканчивался лес. Она увидела небольшую опушку с озером. Повсюду росла красивая зеленая трава, даже у самых берегов. Река, у которой поселилась Ру, здесь падала вниз, образуя водопад.
Но больше всего дракониху интересовали существа, которых она учуяла. Она аккуратно подобралась к камню, за которым могла прятаться, и увидела больших, пушистых существ с грязной коричневой шерстью. Их было около пятидесяти штук, молодые находились в середине толпы, а те, что постарше, ближе к краям. Все они кормились зеленой травой, но нельзя было сказать, что они были беспечны. Существа постоянно были на стороже и шарахались от любого шороха.
[Овца {Молодая}, ур. 1] - была самым слабым существом, а самым сильным была [Овца {Старая}, ур. 14]. Несмотря на большой размер и уровень, это всё же были травоядные животные, добыча. Единственное их оружие, рога, было коротко обрезано и не представляло угрозы. Да от рогов там оставалось одно только название, просто пробел в шерсти на голове в том месте, где рога должны были быть.
Ру облизнулась. Фактически. это был просто обед на ножках. Мясо и уровни, её любимые вещи. Ну, помимо победы в разных испытаниях, вроде битвы с другим драконом. Она довольно фыркнула, вспоминая, как все её враги сгорали в огне.
Дракониха решила оставить осторожность, выскочила из-за камней, и тут же бросилась навстречу своей сегодняшней добыче.
Овцы, конечно, тут же заметили надвигающуюся красную угрозу, стали как можно плотнее друг к другу и стали двигаться прочь от внезапно появившегося опасного хищника.
Овцы не отличались особой сообразительностью, а единственное, что Ру любила больше, чем хорошее мясо... Большие горящие штуковины.
Когда она приблизилась к стаду и оказалась на расстоянии примерно в двадцать метров, дракониха глубоко вдохнула и приготовила своё новое Дыхание Дракона. Используя силу внутри себя, она использовала все свои недавние открытия о своём теле: столб пламени она выпустила, подпрыгнув при помощи крыльев на несколько метров вверх.
Теперь её огненный выстрел стал в два раза мощнее и длиннее, конец конуса оказался примерно в двенадцати метрах от её пасти. Конечно, плотное стадо овец тут же превратилось в одно больше кострище. Дракониха чувствовала, что магия помогала огню гореть, делала пламя горячее и устойчивее. Пламя теперь было кроваво-красным, а по краям воздух был раскален добела. Все это выглядело, будто бы два могучих цвета боролись за доминирование в её пламени. Всё больше и больше овец загорались, издавая высокое и громкое блеяние, по всему полю теперь метались горящие комки белой шерсти, безуспешно пытающиеся сбить огонь.
Несмотря на то, что Ру полностью разрушила вражескую защитную формацию, она не чувствовала себя хорошо. Она почувствовала холодную и острую боль в груди и голове. Тоненький ручеек крови побежал из её носа.
Она пошатнулась и упала на траву среди множества горящих трупов и почерневшей травы.
Ру было тяжело банально думать, когда она услышала ужасно знакомые громкие хрюкающие звуки. Хотя она лишь частично потратила запас огнеопасной жидкости, сила, которую она использовала для поджога и усиления пламени, была полностью исчерпана последней атакой.
Через несколько минут, шум в ушах сошёл на нет, как и болезненное чувство пустоты. Ру смогла встать на ноги и стала осторожно рассматривать все те разрушения, которые она успела учинить. Картина, представшая перед её глазами, была восхитительна.
Она встала на задние лапы, раскрыла крылья и зарычала. Это снова вызвало у неё некоторый дискомфорт, но Ру его стерпела. Ужасный угрожающий звук пронесся по долине и дальше, заставляя всех животных в округе уносить ноги как можно дальше от его источника.
Только одна небольшая группа существ стала лишь медленно отступать. Они быливсего в десяти метрах от Ру и видели всю ужасающую мощь драконихи, но, тем не менее,сохраняли самообладание.
Когда дракониха с довольным фырканьем стала на землю, она заметила движение и встретилась взглядами с группой, которую не обратила в бегство её последняя выходка.
Они застыли на месте, ровно как и дракониха.
[Человек {Пастух}, ур. 14]
Двигая одними лишь глазами, она осмотрела и всех остальных.
[Человек {Пастух}, ур. 9]
[Человек {Пастух}, ур. 11]
[Человек {Охотник}, ур. 21]
[Человек {Охотник}, ур. 19]
[Человек {Рыбак}, ур. 9]
Люди...

    
  






  

  



  


  

    
      Ру смотрела на группу из шести человек, что оказалась прямо перед ней. Они не были похожи на тех, которые убили её мать. Но вели себя также. Они пытались ей угрожать. Выставили свои когти против неё. Дракониха все ещё удивлялась тому, что у таких маленьких существ такие огромные когти.
Она зашипела на них, заставив их испугаться. Сейчас она была размером где-то с половину человека, так что не могла решить, стоит ли ей атаковать их или просто убежать. Они выглядели хрупкими и незащищенными по сравнению с теми блестящими, которых она встречала раньше, но уровень у них был больше, чем у того, которого она убила.
Ру была погружена в раздумья, и люди, видя её нерешительность и слабое желание атаковать, стали пытаться напугать её. Они размахивали руками и громко кричали, некоторые даже подошли и стали тыкать в неё копьями. Они были слишком далеко, чтобы достать дракониху, но та всё же сделала шаг назад. Единство этих существ заставляло её думать, будто она сражается с одним большим и опасным врагом.
Ей приходилось постоянно себе напоминать, что перед ней не одно животное, а много маленьких. Хотя они и были больше её, скорее всего она бы справилась с ними. Когда люди сделали ещё шаг к ней, она тут же рванула к левому их флангу, быстро сокращая дистанцию между собой и человеком слева.
Другие просто не успели отреагировать на её движения, но что-то пролетело совсем недалеко от неё и упало в землю. Только тогда Ру вспомнила то, что происходило во время битвы её матери с людьми. Эта штука выглядела точно так же, как и те, которые пускали в её мать. Она приблизилась вплотную к ближайшему человеку, избегая его неуклюжих ударов когтями, укусила за ногу и стала разрывать ему её. Человек оказался довольно тяжелым, так что, воспользовавшись моментом, другое существо ударило её в ногу своим когтем.
Длинная и продолговатая конечность вонзилась ей в заднюю ногу и ударилась о кость. Она закричала и ослабила хватку, так что человек смог вытащить ногу из её пасти, хотя та и была уже разорвана в клочья, и немного отполз назад.
Человек, который смог её ударить, воодушевился и, оторвавшись от группы, предпринял попытку второй атаки. Но в этот раз Ру умело увернулась от когтя, который прошёл совсем недалеко от неё и, взмахнув крыльями, бросилась на существо и повалило его на грудь. У него не было практически никакой защиты, так что Ру без проблем разорвала ему грудную клетку и впилась в глотку.
Конечно, её жертва скончалась на месте. Что странно, после его смерти, коготь отвалился. Ру посмотрела на другое существо, которое она успела проатаковать - его коготь тоже отделился от тела. Дракониха не понимала, почему такое могло происходить.
В тот же миг на неё налетел другой человек и попытался проткнуть когтем, но она легко увернулась, зато маленькая летающая деревянная штуковина попала ей прямо в бок, вызвав ужасную боль. Она зашла довольно глубоко, из её тела выглядывал лишь самый её кончик. Крови почти не было, однако посторонний объект в боку очевидно мешал Ру, ей стало тяжелее дышать, некоторые вздохи даже сопровождались болью.
Тогда она сфокусировала своё внимание на двух человек, которые пускали эти снаряды. В них она запустила столб пламени. Хотя дракониха и не стала усиливать её магией, а люди находились на расстоянии около семи метров от неё, огонь всё равно достиг свою цель. Существа, запускавшие в неё деревянные снаряда стали бегать туда-сюда, пытаясь сбить с себя огонь.
Пока Ру была занята поджариванием раздражавших её людей, ещё одно существо решилось атаковать её. Хотя оно и попало по ней своим когтём, но ни силы, ни умения ему не хватило, чтобы пробить чешуи. Единственное, что оставшиеся после удара синяки всё же болели довольно сильно и заставили её отвлечься буквально на долю секунды.
Это позволило ещё одному существу ударить её в бок, порез получился глубоким и при том длинным, Ру получила серьёзный урон и серьёзно запаниковала. Сначала она захотела загрызть обидчика, но в итоге, выбив у него из рук оружие, выпустила в него сёрьёзный столб огня, который пришёлся прямо в лицо обидчику, большое количество огня было сконцентрировано на одном единственном враге.
Оно успело закричать всего-лишь на несколько секунд, после чего обгоревший труп упал на землю. Перед Ру осталось последнее существо, которое, по всей видимости, только сейчас заметило, что все её сородичи или были убиты, или убежали куда подальше. Оно посмотрела на Ру, и, видимо, подумав, что шансов убежать у него уже не было, сделало последний отчаянный рывок. Запас огня драконихи уже закончился, так что ей оставалось только вступить в ближний бой.
Человек бросился на неё с громким визгом, совсем не беспокоясь о собственной защите. Осененная в последний момент, Ру лапой опустила странный коготь вниз. Он легко поддался манипуляции с её стороны и проткнул землю, застряв в ней. Существо стало боязливо оглядываться, ей больше было нечем защищаться. Её коготь отделился от неё, когда застрял в земле.
Не тратя времени впустую, Ру зашипела, запугав своего врага, и бросилась на беззащитное существо. Она отрывала плоть от его костей, вгрызлась в глотку, а когтями разорвала ему грудную клетку. Человек не выдержал такой жестокости и быстро испустил дух.
Ру слезла с тела и дрогнула, вновь обратив внимание на боль. Она издала тихий вой. Несмотря на все страшные раны, которая она получила во время битвы, кровотечение всегда очень быстро останавливалось. Кровь в большинстве ранений уже свернулась, запечатав их.
Дракониха была голодна, так что, несмотря на своё состояние, заставила себя принять пищу. Процесс внезапно оказался болезненной, Ру быстро нашла причину. Деревянная палка, застрявшая в её плоти. Каждый раз, когда она делала вдох или глотала что-нибудь, грудь начинала сильно болеть из-за постороннего предмета.
Она согнула шею и посмотрела на кончик палки, торчавший из тела. Она аккуратно взялась за него зубами и попыталась вытащить. Много раз кончик выскальзывал у неё изо рта, процесс был довольно болезненным, но в какой-то момент, ей удалось вытянуть палку из тела. Сразу за ней последовал небольшой ручеек крови, поскольку, высунув инородное тело, Ру ещё больше повредила свою плоть. Но, к счастью, очень скоро кровь свернулась и в этой ране, запечатав её также, как и другие. Она отправилась обратно по направлению к своей пещере, попутно вылизывая раны. Хоть она явно победила, но всё же чувствовала себя скорее проигравшей. Весь свой путь домой она провела в постоянных раздумиях. Всего-лишь несколько существ, да и уровень у них был не сильно выше, чем у неё, но какой же они нанесли ей урон. И вновь огонь оказался её спасителем. Она победила лишь потому, что её враги не ожидали такой встречи и не были готовы к атакам Дыханием Дракона.
У неё ушло практически два часа на то, чтобы вернуться в пещеры. Раны, хоть и затянулись, продолжали болеть и мешать ей спокойно передвигаться, болело в том числе и то место, куда попал деревянный снаряд, из-за чего драконихе все ещё было тяжело дышать. Каждые несколько метров ей приходилось останавливаться и выплёвывать скопившуюся во рту кровь.
К ней даже пытались подойти какие-то мелкие существа, учуявшие запах крови, но пара грозных звуков и расправленные крылья быстро их всех распугали. Благодаря крыльям, Ру выглядела в несколько раз больше, чем была на самом деле.
Наконец добравшись до своей пещеры, Ру свернулась калачиком и легла страдать в уголок. Даже спустя столько времени после битвы, она продолжала плеваться кровью.
Единственной её радостью на данный момент стал прогресс.
[Человек {Пастух}, ур. 14]
[Человек {Пастух}, ур. 9]
[Человек {Пастух}, ур. 11]
[Человек {Охотник}, ур. 21]
[Человек {Охотник}, ур. 19]
[Человек {Рыбак}, ур. 9]
За убийство [Человека, ур. 14] в битве+144 очка опыта
За убийство врага с уровнем на [4] выше вашего [+4%] опыта+6 очков опыта
За убийство [Человека, ур. 9] в битве+63 очка опыта
За убийство врага с уровнем на [1] ниже вашего [-1%] опыта-1 очко опыта
За убийство [Человека, ур. 11] в битве+91 очко опыта
За убийство врага с уровнем на [1] выше вашего [+1%] опыта+6 очков опыта
За убийство [Человека, ур. 21] в битве+315 очков опыта
За убийство врага с уровнем на [11] выше вашего [+11%] опыта+35 очков опыта
За убийство врага с уровнем в 2 раза выше вашего [+20%] опыта+63 очков опыта
За убийство [Человека, ур. 19] в битве+259 очков опыта
За убийство врага с уровнем на [9] выше вашего [+9%] опыта+23 очков опыта
За убийство [Человека, ур. 9] в битве+63 очков опыта
За убийство [Овец, ур. 1-14] в битве+189 очков опыта
……………
……………
……………
……………
Всего опыта получено от битвы:+1256очков опыта
Уровень повышен [x6]...[Очки] +30
Очки для вашего вида[Дракон-вирмлинг] +36{Сила - 12, Живучесть - 12, Ловкость - 6,Интеллект - 6}
Очки для вашего вида[Красный дракон-вирмлинг] +36{Сила - 18, Живучесть - 18, Ловкость - 0,Интеллект - 0}
Вы разблокировали способность+[Чешуйчатая кожа]
Ру едва успела дочитать новую информацию, как на неё накатила страшная усталость. Из неё будто бы высасывали энергию, казалось, что даже энергия от повышения уровня стала уходить. Она изо всех сил пыталась остаться в сознании, но всё равно мир перед её глазами быстро померк и исчез.

    
  

  

  



  


  

    
      Примечание переводчика: Глава маленькая, поскольку автор выпустил её в воскресенье.
---
Ру то просыпалась, то снова теряла сознание. Каждый раз, когда она приходила в себя, на неё накатывала страшная боль, сводящая дракониху с ума. Но с каждым раз Ру сохраняла сознание всё дольше и дольше.
Иногда, просыпаясь, она чувствовала, будто бы кто-то кусал её. По какой-то причине, дракониха ничего не видела, что-то закрывало её глаза. Хотя того малого количества света, который она всё же улавливала, хватало, чтобы понять, сколько сейчас времени.
Иногда, просыпаясь, она дышала огнём во все стороны, чтобы распугать мелких существ, посмевших пытаться кусать её, Ру было тяжело использовать Дыхание Дракона в таком состоянии, но всё же она находила в себе некоторые силы.
Однажды, когда она пришла в сознание и почувствовала себя чуть лучше, чем обычно, она услышала как чьи-то когти бьются о каменный пол. Вскоре одно из существ стало забираться на неё, Ру не смогла стряхнуть его с себя, наоборот, её облепило множество таких же существ, которые начали пытаться прогрызть её чешую.
Едва ли у них получалось хоть как-то навредить драконихе, но всё же некоторые из них доставляли ей неудобства, поскольку грызли раны, до сих пор не затянувшиеся из-за кое-каких тварей. Ру, раздраженная этим, обдала саму себя огнём, маленькие существа стали разбегаться во все стороны, некоторые из них явно загорелись. Дракониха немного поворочалась, пытаясь найти хотя бы одну поджаренную тушку. Она уже долгое время не могла нормально поесть, потому цеплялась за любую возможность.
Сегодня ей повезло, она смогла найти маленькую подгоревшую тушу и полностью проглотила её. Внутри драконихи разлилось приятное тепло. С каждым съеденным существом, она чувствовала себя хоть немного, но лучше. И всё же, спустя некоторое время, Ру вновь погрузилась в сон. И раздражающие существа не заставили себя ждать...
………………………………..
Сержант Джеспер ехал верхом на лошади в составе конвоя из пятидесяти человек. Он читал. Картина такого крупного и физически развитого человека, держащего в руках крошечную книжку, выглядела комично. По его грубому лицу, большому количеству шрамов и спокойному выражению любой мог понять, что он настоящий воин. Да и, на самом деле, книжка в его руках была бестиарием, так что удивляться было нечему.
Вполне себе обычная книга о монстрах и их слабостях, полезная не только воинам, но и вообще всем в этом мире.
В качестве примера её содержания можно привести такую статью:
Багбиры: Багбир - особо крупная порода медведей, более умственно развиты, чем большинство их сородичей. Обычно избегают человеческих поселений, но в случае встречи с людьми ведут себя агрессивно. Взрослый багбир может достигать длины в пять метров и роста в два метра. Владеют множеством атакующих и защитных навыков и, несмотря на их размер, способны очень быстро бегать.
Уровни: Маленький 1-10, Молодой 11-20, Взрослый 20+.
Помните, что это всего-лишь приблизительное описание - возможны существенные отклонения от него, также не стоит недооценивать багбира из-за маленького размера, поскольку их рост не всегда соответствует уровню.
Джеспер действительно уважал лес и его обитателей: гоблинов, багбиров, змеев, волков и, возможно, даже драконов.
Описание драконов в книге было довольно длинная и многословная. Вообще они встречаются довольно редко, но в этих местах довольно часто замечают небольших драконов. Уже давно люди пытались выращивать драконов в неволе, однако из-за их гордого характера, чем старше дракон - тем сложнее с ним совладать. Конечно, легко поймать и управлять полуметровым существом, давая ему еду или наказывая в случае чего.
Но в отличии от большинства других зверей, они быстро росли с повышением уровня. Обычно животные растут со временем, и уровень никак на это не влияет. Разве что некоторым существам нужно было достигнуть какого-то возраста, прежде чем они смогут повышать свои уровни дальше. Примером таких существ были люди: ребёнок мог достичь только пятого уровня, чтобы развиваться дальше, ему нужно было достичь десяти лет. На самом деле, дети не могут даже проверить свой статус, если им нет двух лет. Но, конечно, у разных видов всё по-разному.
Некоторые способности можно разблокировать, выполняя какие-то действия, но обычно они просто разблокируются на определенном уровне. У людей же всё немного по-другому, уровни дают им не так уж и много новых способностей, зато они могут натренироваться и стать сильнее любого монстра. Интеллект - вот что отличало людей от всех остальных существ и делало их такими могущественными.
Джеспер не думал, что здесь они встретят драконов, а уж тем более хоть сколько-нибудь крупных. Здесь могли водиться разве что зеленые драконы, которые по природе своей растут довольно медленно. Их группа из пятидесяти человек могла спокойно расправиться даже со взрослым представителем этого вида, если у него уровень не выше тридцатого.
Джеспер закрыл книгу и принялся осматривать своих людей.
- Осталось недолго.

    
  






  

  



  


  

    
      Ру наконец окончательно проснулась. Прошло много времени со дня, когда она получила ранение, много времени она провела на диете из крыс и насекомых, но, в итоге, всё же восстановилась. Причина, по которой дракониха ничего не видела всё это время - смесь из гноя и крови, налипшая на её глаза. У Ру ушло много сил на то, чтобы избавить от всего этого.
В кои-то веки она могла нормально двигаться. Первые несколько дней она провела практически в коме, её тело пыталось максимально экономить ресурсы, но при том также и лечить раны.
Единственное, что не давало покоя Ру, так это маленькие голодные существа, которые уж очень хотели съесть её. К счастью, большие животные за это время и не думали заходить в пещеру. Большое спасибо обожённому входу, который ясно давал понять, кто живёт внутри - все знали, что с драконами лучше не связываться.
Хотя исцеление и прошло успешно, Ру давным давно толком не ела. Слава богу крыс и насекомых хватало чтобы не умереть с голоду и не потерять новообретенных сил, но вот если бы их рядом не оказалось... Скорее всего, дракониха бы просто не пережила эти несколько дней.
Ру ещё почти целый день притворялась ослабленной, чтобы привлечь достаточно крыс, пока она не посчитала, что наелась и восстановила силы достаточно, чтобы совершить вылазку из убежища. Вся её сила вернулась к ней, разве что психическое состояние драконихи все ещё оставляло желать лучшего.
Ру встала и вышла из пещеры, впервые вдохнув свежего воздуха. Хотя она провела несколько недель, не чувствуя запахов вовсе, большой радости она не испытала. Дракониха отправилась к реке, что текла неподалеку от убежища, искупалась и напилась воды. Это восстановило большую часть её энергии и немного улучшило самочувствие. Ру забралась на камень на берегу и легла на его тёплую поверхность.
Наконец ей более не нужно было беспрерывно сражаться за свою жизнь. Сейчас она могла прилечь и приятно дремать часы напролет. На самом деле, Ру так и поступила, и заметила, сколько времени прошло, только когда солнце уже начало садиться и стало холодать. Дракониха вспомнила о том, что ей стоило бы проверить статус. Но в итоге она лишь недовольно буркнула - убийство сотен крыс не принесло особого результата.
За убийство [Крысы, ур. 1] в битве+7 очков опыта
За убийство врага с уровнем на [15] ниже вашего [-15%] опыта-1 очко опыта
За убийство врага с уровнем в 15 раз ниже вашего [-150%] опыта-11 очка опыта
…….
…….
…….
…….
Всего опыта получено от битвы:+0
Несмотря на то, что Ру было тяжело охотиться на крыс в том состоянии, а также на то, как сильно они её раздражали, она совсем не получила очков опыта, только десятки сообщений о том, что "опыта получено от битвы: +0. И всё же, у неё было тридцать пять свободных очков, которые нужно было куда-то вложить. Сложный выбор. Что она знала точно, так это, что ей нужно было поднять интеллект как минимум на десять очков, чтобы тот не отставал от других параметров.
Она решила довести силу до девяноста, немного добавить в живучесть, и повысить ловкость до пятидесяти, а всё остальное вложила в интеллект. Из-за такого большого усиления, дракониха вновь немного проголодалась, но, в тоже время, почувствовала, что её мышца, отвечающая за усиление и поджог пламени, казалось, расширилась. Точнее, расширилось хранилище для... маны, как она называлась в описании способности. У Ру были причины полагать, что это своего рода магический ресурс. Сложно сказать, почему она не поняла этого раньше - просто не заметила связи между "маной" из описания способности и странной внутренней энергией.
Решив, что чтения с неё на сегодня хватило, она приподняла мордочку и принюхалась, переключившись в режим охотника: её обтекаемое красное тело пригнулось к земле. За время, проведенное в пещере, она немного подросла, теперь от кончика хвоста до макушки было целых два метра. Хотя, если не учитывать хвост, то она была лишь немногим больше метра. Зато её крылья, если раскрыть их, достигали уже трёх метров, они выглядели уж очень мощными, так что Ру не сомневалась, что совсем скоро научится ещё и летать. По крайней мере, ей очень хотелось в это верить.
Но сейчас она должна была ползти по земле, чтобы не спугнуть добычу.
Ру быстро бежала по земле, удачно обходя и пробираясь через всевозможные препятствия, которые можно встретить в лесу. Она следовала запаху, запаху свежей крови. Он был очень уж мощным, так что найти его источник не было проблемой. Такой ароматный и манящий запах... Драконихе было действительно интересно, что же за существо могло издавать настолько вкусный и приятный аромат.
Через некоторое время Ру вышла за пределы территории, которую она считала своей, и замедлилась - в незнакомой местности дополнительная осторожность никогда не помешает. Вскоре после этого она услышала до боли знакомый звук, а именно драконий рёв.
Удивившись, она на мгновенье застыла, но вскоре продолжила движение. Через пять минут она оказалась на полянке и увидела коричневого дракона - он был всёго-лишь чуть больше метра, маленький, если сравнивать с Ру, но достаточно большой, если сравнивать с тем драконом, с которым она дралась раньше. Очевидно, это и был источник вкусного запаха, но, когда Ру уже была готова вызвать его на бой, она поняла, что он уже занят битвой с другим существом. Сперва она вообще приняла этого зверя за большой булыжник, настолько огромен он был. Практически пять метров в длину, его фигура напоминала шар.
Оказалось, что именно он был источником запаха и, теперь, когда дракониха подобралась ближе, она почувствовала нечто постороннее в его запахе. Ману. Значит, зверюга использовала какой-то магический навык, но зачем? Ведь он только привлекал к себе драконом и других хищников. Ру была бы рада узнать, но ещё больше она была бы рада попробовать это странное существо на вкус. Она вышла из своего укрытия и бросилась на поляну.
Она думала тут же приблизиться к врагу, но её остановил испуганный и болезненный крик сородича коричневого дракона. Ему было больно, но что могло навредить ему? По всей видимости, рядом было что-то опасное. Ру насторожилась и осмотрела округу на наличие посторонних - никого не было, это не могло её не радовать.
Но когда огромное подобное булыжнику существо сделало шаг вперёд и укусило коричневого дракона, до её мозгов наконец дошло, что происходило. Неопровержимое доказательство опасности существа сломало магию и уничтожило чувство превосходства в голове Ру, потому та застыла.
[Багбир {Магический}, ур. 39]
Дракониха быстро поняла, что это был явно не тот враг, с которым она могла бы справиться. Ру посмотрела на медведя и увидела, что тот тоже смотрел на неё. Перед ним лежал труп коричневого дракона, его лапы были покрыты кровью её сородича. Он зарычал и дракониха почувствовала, что из багбира во все стороны буквально сочилась мана. Она видела её как будто бы каким-то вторым зрением - мягкое бледно-голубое свечение никак не мешало ей видеть всё происходящее.
Но вдруг мана вернулась внутрь существа, его шерсть стала светиться голубоватым цветом. Тогда оно двинулось, каждый его шаг разбрасывал во все стороны лесную землю. Он двигался тяжело, но уверенно, будто бы думал, что Ру сама прыгнет ему прямо в пасть. Из существа вырвался поток маны и направился к Ру, она попыталась увернуться, но летел слишком быстро. Поток попал прямо в неё. В тот же момент, она почувствовала себя в безопасности. Единственная мысль, которую не смогла заглушить способность медведя...
Огонь.
Он был своего рода якорем, который не давал ей полностью утратить контроль над своим телом. Она открыла пасть и выпустила огромный луч огня прямо в медведя. Она использовала 90% процентов своих резервов маны, чтобы максимально усилить огонь и превратить его в магическое инферно. В итоге из её пасти летел не обычный огонь, а раскалённый кроваво-красный луч. Багбир заревел, а Ру почувствовала запах палёной плоти. Дракониха вновь обрела контроль над своим телом и разумом и сразу обратилась в бегство.
Уже где-то вдали она услышала громогласный рёв и громкий скрежет. Обернувшись, она увидела большой разгневанный шар огня, который бежал прямо на неё. Медведь, хоть и весь был в огне, и не думал отпускать её, потому отправился в погоню. Ру, в свою очередь, тоже не изменила своему решению и продолжила бежать, постоянно уворачиваясь от деревьев и прочих препятствий, пока она не перестала слышать рёв вовсе.

    
  

  

  



  


  

    
      Ру выглянула из своей пещеры. Ей едва удалось сбежать от багбира прошлой ночью и повторения такого опыта ей вовсе не хотелось. Эффект, которые его магия оказывает разум слишком опасен, так что того приятного запаха придётся, к сожалению, избегать. Избегать, пока она не станет достаточно сильной, чтобы целиком проглотить всего этого медведя.
Ну или хотя бы сжечь его дотла.
Сегодня она решила поохотиться на более мелкую добычу. Она стала довольно крупной, от хвоста до макушки расстояние было метра два. Она раскрыла свои крылья и взмахнула ими. Внезапно, она почувствовала, что оторвалась от земли - крылья подняли её в воздух. Но только на несколько секунд, после чего она снова спустилась на землю. Кончено, дракониха была недовольно - ей хотелось поскорее уже полететь.
Банально охотиться с воздуха было бы намного проще. Ру вдохнула побольше воздуха, пытаясь уловить все запахи, витающие в округе. Одним из них оказался запах знакомой добычи, которая могла послужить хорошим обедом. Даже направление было похожим - те же брёвна, полянки и река неподалеку. И запах совсем не изменился. Они вернулись. Овцы, которым она недавно устроила бойню. Хотя у неё и не было возможности попробовать хотя бы одну из них на вкус.
Если это в самом деле они, значит надвигался настоящий пир. Главное только, чтобы эти раздражающие людишки снова не появились и не украли её еду. Ру недовольно зашипела, как только поняла, что для неё будет опасно снова возвращаться в то самое место, где она встретила людей в прошлый раз.
Она, конечно, смогла их одолеть и с меньшими силами, чем сейчас... но ведь теперь они могли подготовиться ко встрече с ней. Но в итоге она решила, что целое стадо вкусных овечек стоит риска и ускорила свой темп. Прошло совсем немного времени, как она вновь оказалась у того большого булыжника на краю большой поляны.
Она посмотрела вперёд и увидела свою цель. В этот раз группа оказалась значительно меньше, чем в тот раз. На земле все ещё виднелись участки сгоревшей травы, овцы избегали их. Казалось, что в этот раз они были настороже, они беспрерывно оглядывались в поисках угрозы. Ру посчитала, что лучшей стратегией сейчас будет выжидание. Ру свернулась калачиком за камнем и стала ждать заката. Когда солнце сядет, ей будет проще скрытно передвигаться, да и овцы, возможно, будут немного сонными.
Спустя несколько часов стало темнеть. Ру пока не планировала вставать и что-то делать, но ей пришлось, поскольку она учуяла запах крови. Какой-то другой хищник решил прибрать к рукам её добычу, так что нужно было действовать. Она высунула голову из-за камня и осмотрела территорию. Удивительно, но никаких хищников не было видно. По стаду было видно, что те запаниковали, но причина была неясна.
Она уставилась в толпу блеющих овец и заметила маленькое животное пятого уровня, у которого в ноге была деревянная палка. Оно кружило вокруг толпы и кричало, а из его ноги по шерсти стекала кровь.
Ру тут же передумала выходить из своего укрытия. Она не видела ни одного животного, кроме людей, которые бы использовали подобные странные атаки. Они бросали эти маленькие снаряды в своих врагов. Но как они могут двигаться так быстро и попадать так точно?
Ру, стала повсюду искать источник угрозы. Более всего она опасалась краёв полянки, где начинался лес и где могли прятаться люди. Она уже было подумала, что никого не найдет, как за одним из деревьев заметила характерный блеск их оболочки. Когда Ру пригляделась, она увидела больше блестящих людей и стены из листьев, за которыми те находились. Они тка пытались прятаться. Если бы то одно существо не двинулось и не привлекло внимание, то дракониха вряд ли бы смогла их заметить.
Присутствие людей было проблемой. Большой проблемой. С одной стороны, хоть прошлую группу людей она успешно уничтожила, среди них не было ни одного блестящего. С другой стороны, ей было жалко всего того времени, которое она потратила на слежку за овцами. Она просто не могла отказаться от них.
Вполне возможно, что те люди и вовсе не её ищут, а тоже охотятся на овец. Может быть, если она подойдёт и схватит одну овцу, то они не заметят или просто проигнорируют это? Все эти догадки разбивались о события, произошедшие в пещере с её матерью. Вряд ли эти блестящие отпустят её просто так.
Ру издала тихое хрипение, она была недовольна происходящим. Это не они охотятся на неё, а она на них. Пока они пытаются подкараулить её на поляне, дракониха просто подкрадётся сзади и неожиданно нападёт.
Дракониха сделала несколько шагов назад, вернувшись в лес, после чего стала обходить поляну по кругу, пытаясь держаться как можно ниже и тише. Она умело пряталась за кустами и деревьями, потому заметить её было очень сложно.
У неё ушло практически полчаса на то, чтобы тихо подобраться к тому место, где она заметила группу людей. Она их чуть не упустила, подумав, что они уже ушли или она заблудилась, но вновь заметила тот самый знакомый блеск.
Для начала она решила осмотреть их позиции. Они расположились на территории примерно в пять-шесть метров в диаметре у самого края леса. Вокруг было достаточно деревьев и крупных кустов, чтобы спрятаться и устроить засаду.
Ру решила действовать. Она планировала прорваться поближе к ним и просто утопить врага в пламени. Дракониха подползла как можно ближе к их насыпям из листьев и сделала глубокий вдох. Она подалась вперёд и приготовилась выдохнуть огонь. Но тот, вылетев изо рта, пролетел совсем немного и попал в какую-то невидимую стену, после чего и сама дракониха врезалась в неё. Огонь просто затух, когда удар о барьер закрыл ей пасть. От неожиданности Ру потеряла равновесие и упала. Поднимаясь на ноги, она угрожающе зашипела в сторону стены, смотря на то, что происходит за ней.
На неё смотрело большое количество блестящих людей, около двадцати, среди которых были в том числе и неблестящие. У двоих людей светились руки, энергия из них направлялась к той самой невидимой стене, в которую она только что врезалась.
Дракон и люди некоторые время просто смотрели друг на друга, не осмеливаясь ничего сделать. Первой отошла от шока Ру и выпустила ещё один луч пламени в стену - он просто разделился и скорее покрывал барьер, чем проникал внутрь. Тогда дракониха решила усилить свою следующую атаку большим количеством маны. В этот раз пламя стало намного громче, приобрело светло-красный оттенок, воздух возле барьера стал раскаляться. В этот раз огонь не просто окутывал стену из магии, но будто бы стал взаимодействовать с самой маной, постепенно сжигая её.
Из-за барьера полетело несколько деревянных палок, две из них просто не смогли пробить её чешую, однако одна попала прямо в плечо и воткнулась на несколько сантиметров внутрь. Дракониха разгневанно заревела и выпустила ещё один столб пламени в магическую стену. Эта атака стала для неё последней, барьер сгорел дотла. Увидев брешь в защите, Ру прыгнула вперёд, чтобы продолжить атаку. Но вдруг прямо перед ней появилась крупная фигура и резко взмахнула своей блестящей конечностью.
Конечность появилась слишком внезапно, а Ру была в прыжке, потому избежать удара было невозможно. Грозная сила обрушилась на дракониху, отбросив её прямо в ствол дерева. Она почувствовала, что что-то внутри неё сломалось, ей стало тяжелее дышать. Дракониха повернулась к обидчику и выпустила в него ещё один огненный луч.
[Человек, ур. 33]
Это было что-то с чем-то. Ни один другой человек не был выше двадцать восьмого уровня. Видимо, этот был какой-то особенной. Мало того, он был ещё и здоровенным. Тем не менее, Дыхание Дракона всё же испугало его. Ру видела, что большой человек отступает. Он схватился за что-то, высунул это из-за спины. То был коготь, сверкающий в вечернем свете. Человек стал кричать, после чего дракониху стали окружать его сородичи. Она продолжила выпускать в них пламя, поджарив парочку. Их оболочки светились оранжевым.
Больше деревянных палок стало лететь из существ, некоторые из них застревали в драконьей плоти. Один раз в неё даже прилетел небольшой огненный шар, но, поскольку он никак не подействовал на неё, вместо него в неё стали выпускать холодные льдины. Когда кольцо вокруг драконихи замкнулось, она запаниковала. Это была ошибка. Её мама была физически более развита и всё же была повержена тактикой всех этих людей.
Значит, это конец?..

    
  






  

  



  


  

    
      Джеспер и его группа из двадцати человек каждый день по шестнадцать часов дежурили у поляны. Оптимальное время для охоты на хищников - с вечера и по позднюю ночь, поскольку днём те обычно прячутся. Они использовали эту стратегию на протяжении уже трёх дней и за это время многие люди уже разуверились в существовании опасного врага. Они стали думать, что подпалины на поляне остались после какого-то мелкого лесного пожара или другого происшествия. Тем не менее, помимо подпалин на поляне были также обгоревшие и растерзанные трупы. Конечно, это могло бы быть делом рук падальщиков, но некоторые тела явно подверглись атаке более крупных животных.
Простой лесной пожар не убил бы столько людей. Ну, возможно, если бы его устроил волшебник уровня так тридцатого, то это было бы возможно, но... это маловероятно. Все волшебники, которых знал Джеспер, были теми ещё затворниками, их при всём желании на улицу не вытащишь, так что вряд ли бы они стали так жертвовать собой ради того чтобы поджарить пару овец и крестьян.
Джеспер был погружён в раздумья, когда один из разведчиков пришёл к нему с докладом.
- Капитан, какое-то животное запустило сигнализацию. Когда оно пересекло линию, оно было на расстоянии в двести шагов от наших сил.
- Нужно перестроиться, половина наших людей должна прикрывать наш тыл. Возможно хищник выследил нас по запаху или магическому следу, - Джеспер выкрикивал приказы, его люди тут же спешили их выполнять.
Некоторые из них напряглись из-за внезапного переполоха, поскольку уже привыкли к спокойному ожиданию в засаде.
Спустя десять минут Джеспер и его разведчики заметили монстра неподалеку. Их чувства были острее, чем у большей части группы, так что они были первыми кто обнаружил врага. Пока он не подберётся ближе, остальные его не заметят. Это было небольшое красное существо, которое держалось как можно ближе к земле и принюхивалось к земле. Оно пыталось что-то найти и направлялось прямо к ним.
Джеспер использовал свою драгоценную способность третьего ранга [Знание Зверя], похожий на [Идентификацию].
Знание Зверя - Проверка Интеллекта [100%]
Это было хорошо - интеллект животного был ниже, чем его, так что способность должна была сработать в полную силу.
[Красный дракон, ур. 16]
Зрелость: Вирмлинг
Раса: Дракон {Сила - 2, Живучесть - 2, Ловкость - 1, Интеллект - 1}
Подраса: Красный дракон {Сила - 3, Живучесть - 3, Ловкость - 0, Интеллект - 0}
Статус:
Обобщение:
Животное ещё молодое и маленькое для своего уровня. Маленький размер и агрессивность предполгает недолгую жизнь с постоянными конфликтами. Это привело к тому, что размер существа достаточно велик для его возраста, но слишком мал для его уровня. Это существо впадает в спячку после повышения уровня из-за неестественно быстрого роста и постоянного стресса.
Информация, полученная от Знания Зверей была довольно обширной. Это было очень агрессивное существо, его небольшое тело должно было быть примерно два метра в длину. Вообще, дракон шестнадцатого уровня должен быть размером с добрую лошадь. Значит, его размер не позволит ему в полной мере воспользоваться силой. Это хорошие новости, но ведь есть и плохие - значит оно будет хорошо маневрировать, а с таким врагом сражаться будет довольно сложно.
Равномерное распределение очков говорит о том, что это довольно разумное существо. Обычно по лесам бродят дуболомы, которые вкладывают все свои очки в силу, из-за чего становятся медленными и предсказуемыми. Обычно существа с высоким интеллектом и ловкостью были даже более опасными.
Пока он изучал информацию от способности, существо подобралось ещё ближе к ним. Похоже, оно знало, где они прячутся, поскольку пыталось прятаться от них за деревьями и кустами. Умение дракона прятаться в лесу не могло не нервировать. В какой-то момент существо просто куда-то пропало на минут пять и Джеспер уже было подумал, что они его спугнули, когда кто-то врезался в щит. Джеспер заметил, что в его глотке на мгновение появилось свечение, а на лице у существа было буквально написано удивление. Оно поднялось с земли и зашипело на них.
Все люди вокруг него тут же подскочили и с некоторым неверием смотрели на существо. Даже Джеспер был удивлен тому, как близко дракон смог подобраться к ним. Он приказал своим людям медленно доставать луки, но прежде чем те успели сделать хоть что-то, из пасти существа вырвалось пламя.
Люди отреагировали инстинктивно - испугались. Все люди от природы боялись огня. Они уже приготовились к запаху палёной плоти, но, к их счастью, они его не почувствовали. Барьер, который окружал всю группу, не дал огню попасть внутрь. Вместо того чтобы навредить людям, дракон просто опалил траву и деревья вокруг.
И только тогда лучники смогли прицелиться и выпустили первый залп стрел. Они были удивлены тому, что две стрелы просто отскочили от чешуи животного. Только один из них смог поранить её, да и то не очень уж глубоко, на сантиметров десять, не больше. Лучники и их соратники ошеломленно уставились на существо, которое смогло просто проигнорировать их умелые и мощные выстрелы.
Стрела, которая всё же попала, больше разозлила дракона, чем нанесла ему какой-то существенный урон. Он выпустил ещё один столб пламени. Люди уже были больше уверены в своём щите, но только пока огонь не достиг его - в этот раз щит не отразил атаку, а загорелся сам. По всей видимости, огонь теперь был тоже магический. Маги вскрикнули, увидев, что их барьер был разрушен. Он просто потрескался и превратился в огромное количество магических осколков, окутанных пламенем. Маги были шокированы.
Джеспер быстро осмотрел своих людей, в первый раз щит все же защитил их от магического огня, но если существо решит повторить этот трюк, то они все окажутся в опасности. Он не мог допустить такого развития событий. Существо прыгнуло в их сторону, а именно в сторону одного из их лучников.
Джеспер бросился к нему, чтобы самому встретить существо. Глаза дракона округлились, когда на его пути появился другой человек. Джеспер взмахнул рукой и ударил существо изо всех сил. Оно попыталось как-то извернуться и избежать удара, но из-за того, что в воздухе ему не хватало мобильности, а также из-за подавляющей скорости и силы солдата, удар пришёлся прямо в грудь существа.
Оно издало громкий крик и полетело в сторону, через пару секунд врезавшись в толстое дерево. Джеспер услышал громкий треск сломанного ребра. Существо встало на ноги и злобно посмотрела в его сторону.
Он удивленно вскинул бровь, существо оказалось крепким. Если бы он ударил в грудь солдата шестнадцатого уровня, то у того там осталась бы там хорошая впадина. Хотя вполне возможно, что он бы просто продырявил несчастного.
Дракон глубоко вдохнул и выпустил в него ещё одну порцию нормального пламени. Он отступил, пытаясь избежать атаки. Солдат высунул свой короткий меч и решил покончить с драконом как можно быстрее, чтобы он не переключил своё внимание на его людей. Но как он и боялся, теперь, когда расстояние между ними составляло метров пятнадцать, существо стало изрыгать огонь на людей, которые к нему приближались.
Он приказал своим людям держать дистанцию и рассеяться, но было уже поздно.
Огонь поджарил двух людей, которые оказались слишком близко к дракону. Они согнулись от боли и закричали, их броня слабо светилась от температуры, а кожаные части доспехов просто дымились. Медицинская помощь помогла бы им выжить, даже несмотря на то, что огонь также попал им и в лица. Вот только маги были заняты, так что помощь придёт нескоро. Это разозлило Джеспера и тот стал кричать на лучников.
- Стреляйте! Сохраняйте дистанцию и окружайте его. Килп, колдуй! Убей уже этого мелкого ублюдка!
Сразу после команды, во врага полетели заклинания и стрелы и, в соответствии с выбранной тактикой, солдаты стали подальше друг от друга и сформировали окружение. Ещё одна стрела попала в ногу дракона, из-за чего тот зарычал. Огненное заклинание от мага не возымело никакого эффекта.
- Идиот, используй что-нибудь помимо огненной магии, - заорал Джеспер на подчиненного колдуна.
Теперь в дракона полетел лёд и холод. Дракон пытался избегать таких заклинаний, а, значит, они приносили ему как минимум дискомфорт. Несколько ледяных осколков всё же попало в существо, оно издало болезненный крик, однако никакого видимого урона не было.
Дракон оказался загнанным в угол, Джеспер почувствовал, что мана внутри него стала закипать.
- Магическая атака! Килп, щит!
Капитан сам бросился на существо и заревел, тем самым привлёк внимание дракона, который выпустил страшный луч огня именно в него вместо нескольких людей, которых он хотел убить изначально. Раскаленное белое пламя с красным магическим отблеском направилось в его сторону. Доверившись способностям мага, Джеспер бросился прямо в огонь.
Щит разделил мощный поток пламени и держался, пока дракон не перестал его изрыгать. Силы мага едва ли хватило, поскольку сразу после окончания атаки дракона, его щит также разрушился, оставшись без магической подпитки.
Существо отступило, удивленное тем, что Джеспер смог выжить. Теперь, когда расстояние между ними было не больше десяти метров, капитан пожертвовал большим количеством выносливости и маны, чтобы вызвать [Рывок]. Это увеличило его скорость практически вдвое, так что он преодолел расстояние между ним и драконом буквально за секунду. Его подичненные последовали за командиром и рванули в атаку. Дракон решил избежать удара и быстро отбежал в сторону. Это произошло слишком быстро, да и Джеспер был не в состоянии изменить направление своего удара, так что он лишь оставил огромную щель в дереве, перед которым только что находился дракон.
Солдат посмотрел направо и увидел, как дракон вгрызается в шею одного из подчиненных, когтями он разрывал его стальные доспехи. Помочь ему уже было никак нельзя, поскольку дракон просто вырвал кусок шеи.
Джеспер ещё раз бросился в сторону дракона с сильным импульсом, но скорости вновь не хватило - он боялся задеть кого-то помимо дракона, потому действовал аккуратно и немного медленно. Когда дракон бросился на другого солдата, избегая атаки Джеспера, тот попытался поранить его мечом, однако просто не смог пробить крепкую чешую. Дракон схватил руку солдата, на которого бросился, и просто оторвал её. Джеспер зарычал одновременно с криком подчиненного. Рука повисла на небольшом кусочке мышцы, из слабой точки брони торчала кость. Солдат кричал не переставая, схватившись за руку другой, уцелевшей конечностью.
Дракон же другой лапой вонзился в живот, где успешно пробил броню, после чего попытался перегрызть глотку и этому солдату, но просто не смог за неё схватится.
Существо взмахнуло крыльями и бросилось прочь от Джеспера. В итоге оно приземлилось за пределами окружения. Но теперь, когда между драконом и Джеспером никого не было, тот снова использовал способность [Рывок] вместе с [Сильным ударом].
Джеспер на огромной скорости и с громогласным криком бежал на дракона. Животное обернулось только тогда, когда клинок капитана уже летел тому в бок. Оно не успело отреагировать, поскольку выдохлось после побега из окружения. Меч прорезался через мышцы на боку дракона и врезался в бедренную кость.
С ужасным рёвом существо стало прыгать, попутно махая крыльями, пытаясь увеличить расстояние между ними. Джеспер пытался гнаться за ним, но даже будучи раненым, дракон оказался слишком быстром. Он чуть ли не летел между кустами и деревьями, быстро пробирался через кусты и поваленные стволы. Джеспер же, банально из-за своего размера, не мог последовать за драконом, да и его людям все ещё нужен был командир. Возможно, то что дракон убежал, это не самый худший исход из возможных.
Он вернулся к своим подчиненным, чтобы восстановить порядок в их рядах. Он потратил большое количество выносливости и весь свой небольшой запас маны. Крики боли и ужаса его людей причиняли ему больше боли, чем что-либо ещё в этом мире. Он должен был организовать своих людей и отомстить за всё, что сотворил дракон. Схватившись за меч, он пошёл в сторону их засады, чтобы помочь умирающим и раненым.

    
  

  

  



  


  

    
      Жгучая боль поразила её ногу, когда в неё попал меч, из раны ручьём полилась кровь.
Она отпрыгнула от обидчика, стала пытаться набрать дистанцию, хлопая своими крыльями.
Через несколько секунд Ру приземлилась, блестящий человек всё ещё бежал за ней. То, что он был огромным, можно было использовать в её пользу. Внезапно за спиной драконихи раздался громкий рёв и человек ускорился раза в два. Тогда Ру забежала за дерево и нырнула в заросли травы и кустарников. Где-то за собой она услышала громкий звук удара, но уже совсем скоро она не перестала слышать звуков, которые издавал тот человек.
Слава богу он был достаточно огромным, чтобы не пролезть через эти заросли. Слава богу тут были эти заросли, в которых она смогла укрыться.
Наконец эффект от адреналина стал спадать и дракониха стала замедляться. Ей было больно, очень больно. Две острые деревянные палочки застряли в ней, а её левая нога была рассечена и сильно кровоточила. Только сейчас ранение стало потихоньку затягиваться, поскольку во время бега она постоянно расширяла ранение.
Ру задыхалась, но теперь она хотя бы немного чувствовала, что оказалась в относительной безопасности. Она присела и почувствовала какое-то странное чувство в груди. Дышать стало ещё сильнее. Что-то внутри неё сдвинулось, скорее всего кость. Наверное, то самое сломанное ребро.
Ру прилегла и стала ворочать головой, чтобы оценить количество и опасность полученного урона. Она схватилась зубами за стрелу в плече и стала пытаться вытащить её. Было больно и рана из-за этого расширилась, но в конечном итоге, она вытащила инородный предмет из себя. После этого ещё где-то полминуты из отверстия текла кровь, пока не запеклась.
Она сделала то же самое со второй стрелой, и снова стала ждать, когда закончится кровотечение. Немного отдохнув, она решила оставить здесь покрытые кровью... стрелы и направилась в сторону своей пещеры.
Она принюхалась и последовала направлению, которое ей подсказывало её [Чувство Убежища]. Она прошла больше полутора километров, когда решила ещё раз отдохнуть. Её грудь все ещё ужасно болела и дышать было невероятно тяжело. Она шла медленно и каждый шаг истощал её. Она посмотрела на свой левый бок: там было ужасное месиво из крови, грязи и разбитых чешуек. Где-то внутри она чувствовала кусочки раздробленной кости, страшная травма. Слава богу, что никакие жизненно важные органы не задело. Ру решила попытаться очистить рану. Из-за того, что во время бега она постоянно разрывала заживавшую рану, там образовался целый пласт запекшейся крови и различными вкраплениями.
Она отчистила кровь и убрала сломанные и оторванные чешуйки. Всё это сопровождалось новым кровотечениями, которые, тем не менее, не были большими или долгими. Слюна и кровь быстро закрывали раны, а грязи в них теперь было в разы меньше, чем раньше.
Единственное, что сейчас сильно мешало Ру - тяжелое дыхание. Она закрыла глаза и попыталась почувствовать, какое именно ребро сломалось и упиралось ей в лёгкие. Судя по тому, что кровью она не кашляло, её дыхательная система была, в общем-то, в порядке.
Дышать ей стало чуть легче. Скорее всего, со временем всё само восстановится, если быть осторожной. Она слегка надавила лапой на то место, где чувствовала боль. Было слишком мягко. Даже сквозь свои толстые чешуйки она чувствовала, что кожа прогибается намного сильнее, чем должна прогибаться.
Она сделала несколько глубоких вздохов, что было довольно болезненно. Особенно больно было, когда, судя по ощущениям, сломанная часть ребра с негромким щелком встала на место. Грудь все ещё болела при вдохе, однако, по крайней мере, дышать стало легче.
Она поднялась на ноги, все её тело болело из-за синяков различных размеров и цветов, а также более опасных травм. Больнее всего было из-за сломанного ребра. Но даже так, она чувствовала себя в разы лучше, чем тридцать минут назад.
[Чувство Убежища], которому она следовала, в итоге всё же привело её в знакомую пещеру. Только когда она легла на слегка подогретый огнём пол, Ру почувствовала, что наконец оказалась в безопасности. И в тот же момент её разум заполонили различные системные сообщения.
За убийство [Человека, ур. 23] в битве+377очка опыта
За убийство врага с уровнем на [7]выше вашего [+8%] опыта+26очков опыта
За убийство [Человека, ур. 18] в битве+233очка опыта
За убийство врага с уровнем на [2]выше вашего [+2%] опыта+5очков опыта
Всего опыта получено от битвы:+641очкоопыта
Уровень повышен [x2]...[Очки] +10
Очки для вашего вида[Дракон-вирмлинг] +12{Сила - 4, Живучесть - 4, Ловкость - 2,Интеллект - 2}
Очки для вашего вида[Красный дракон-вирмлинг] +12{Сила - 6, Живучесть - 6, Ловкость - 0,Интеллект - 0}
Порог интеллекта преодолен.
Вы разблокировали способность+[Регенерация I]
Эволюция способности[Чешуйчатая кожа I] => [Чешуйчатая кожа II]
Ру, не долго думая, отправила все десять свободных очков в ловкость. Из-за своей недавней битвы с людьми, она чувствовала себя неповоротливой даже по сравнению с такими гигантскими существами. Они двигались так быстро, так что ей оставалось только отчаянно отбиваться от них. Она почувствовала прилив энергии, вызванный повышением уровнем, но затем, вместо чувства могущества, всё её тело пронзила острая боль. Она попыталась вскочить, но её конечности не слушались. Она заметила, что её разум стал замедляться, потому Ру запаниковала.
Перегрузка ёмкости сущности...
Недостаточная биологическая зрелость...
Конверсия сущности... Успех [79%]
Cдерживание сущности... Провал [12%]
Попытка привязки сущности... Успех:Сила - [8%], Живучесть - [22%], Ловкость - [27%], Интеллект - [43%]
Ру больше не могла держать глаза открытыми, она полностью потеряла контроль над своим телом. По мере появления новых сообщений становилось всё больнее и больнее. Обычный привычный и даже приятный звук уведомлений теперь ей казался громким и скрежещущим. Что произошло? Боль стала практически невыносимой, наступила тьма.
Обновление статуса...
Прежде чем она смогла собраться силами, чтобы прочитать сообщение, на неё накатила ещё одна волна боли. Ей казалось, будто бы ей отрезали конечность, дракониха потеряла сознание.
………………………
Ноа проснулася в углу своей клетки. Совсем недавно его перенесли в клетку побольше из-за того, что он сильно вырос за последнее время. Он наблюдал за другими драконами, которые были рядом с ним. Чем больше они вырастали - тем агрессивнее становились. Они начинали воспринимать людей, которые их кормили и заботились о них просто как добычу, не более.
Некоторые из них пытались наброситься и убить людей, которые приходили к ним, но вместо этого были убиты сами. Их чешуйчатые трупы вынесли из комнаты. Из-за мыслей о том, какие же его браться и сёстры идиоты, он зло зарычал. Некоторые из них также стали рычать и шипеть.
Ноа уже выяснил, что люди хотели сделать с драконами - приручить. Сделать их верными каким-то конкретным людям. Для этого они проявляли доброту и заботу к ним: кормили и ухаживали за малышами, представляя им всё, что нужно. Какое-то время это в самом деле работало, а именно когда они были ещё малы и впечатлительны. Некоторым люди стали заменять мать, потому что свою настоящую мать они забыли из-за недостатка ума.
Ноа зарычал, поскольку был зол на них и на дерзость двуногих существ. Тех драконов, которые были более смирными увели в другое место, где они, похоже, должны были продолжать подготовку. Если он правильно помнил, то таких было три штуки.
К оставшимся восьми, в том числе и Ноа, относились всё хуже и хуже, а агрессивных драконов так и вовсе зачастую избивали до полусмерти. Дракон всегда пыталась выглядеть безобидным и даже ласковым, потому его ещё ни разу не били, но он все ещё был тут. Но ведь он с самых первых дней был послушным... Это казалось Ноа странным, потому он часто не мог заснуть, пытаясь понять причину, по которой его не увели с другими послушными.
Он поднялся на ноги и подошёл к железной решётке, за которой находился охранник. Чем ближе он к нему приближался, тем крепче человек держал своё копьё. В последний момент Ноа развернулся и пошёл к своей миске с мясом. Он про себя улыбнулся, видя, что, хотя человек и успокоился, но сердце его все ещё билось очень быстро. Одним из немногих его удовольствий были издевательства над этим охранником. Конечно, это всё было частью его будущих планов. Но ему всё равно нравилось.
Съев остатки мяса, дракон отправился в тёмный уголок своей клетки и проверил статус.
Прогресс был, хоть и достаточно медленный. Люди кормили его слишком мало, чтобы он мог быстро повышать свой уровень. Теперь, когда он достаточно вложился в интеллект, можно было распределить очки и на другие параметры, чтобы увеличить его физическую мощь.
Даже если бы ему всю жизнь пришлось прожить тут, однажды всё равно бы набрал достаточно сил, чтобы совершить побег. Но сейчас он присел и стал слушать людей. Он продолжал пытать того охранника, он наблюдал за тем, как другие отвергают его, уставшие из-за его паранойи насчёт однометрового существа. Его очень часто оставляли одного, чаще чем других. Ему приходилось в одиночку охранять холодный проход, пока его соратники отдыхали в доме охраны.
Оттуда слышалось множество голосов и Ноа пытался услышать и понять, что они обсуждают. Его понимание человеческой речи достигло приемлемого уровня.
- ********* сказал мы ****** оставить существо ****. Тот, ****** ещё не ***** никогда **** сейчас. Мы ****** убить всех драконов ***** чёрный ******.
- А почему чёрный ****?
- Может быть, Грег хочет оставить его себе как ****, ха-ха-ха-ха-ха! - из комнаты послышался громкий хохот. Охранник в коридоре опустил голову.
- Кровавый ***** ******* о ******* и драконах, ****** взял его в руки, **** маленький. Кровавый ****. (прим. пер.: простите, что ничего не понятно, мне тоже ничего не понятно)
Ноа повернулся к охраннику в коридоре и оскалился. Он сконцентрировался и стал выпускать воздух, особым образом двигая языком, чтобы придать воздуху нужную форму.
Получилось низкое шипение. Достаточно громкое, чтобы его можно было услышать в коридоре, но слишком тихое, чтобы услышать его в доме.
- Ш-ш-г-Г-Г-г-р-р-Р-е-е-Е-Е-е-Г-с-с..

    
  

  

  



  


  

    
      Джеспер посмотрел на своих людей, они только что закончили рыть могилы для двух павших товарищей. Они хотели бы отдохнуть в своем родном городе, но маги не знали никаких защитных заклинаний. Мужчины стояли вокруг и говорили о павших, рассказывая истории и шутки. Позже ,той же ночью, они скрывали свое горе смехом и пивом.
Смерть была обычным делом для солдата, все они и раньше теряли друзей, включая Джеспера. Он стиснул зубы и посмотрел на удрученных людей, собравшихся вокруг костров.
Его заместитель отошел от одного из небольших костров, этот человек был его лучшим разведчиком и, возможно, другом. Второй самый высокий уровень в отряде и ,в первую очередь, с навыками зрения и ловкости.
-”Мы можем его найти, Квинт?” Грубый голос Джеспера был низким, едва слышным для большинства.
”Хммм, мои навыки ведут меня по кровавому следу. Он направился на милю к северу, прежде чем кровавый след собрался в лужу. Я нашел стрелы там, затем кровавый след продолжил движение на северо-восток еще на милю и мы нашли большую лужу крови.”
”А потом?”
”Ничего, кровавый след прекратился, вероятно, он остановился, чтобы обработать раны. Земля слишком густая, чтобы оставлять следы после целого дня. Этот лес будет кошмаром для выслеживания дракона”
”Это логово не может быть слишком далеко отсюда, он не стал бы охотиться, если бы был слишком далеко от своего логова. Мы сосредоточим наши поиски вокруг последнего известного места, сосредоточившись на севере и востоке.”
”Наверное, лучше всего послать за настоящим охотником, одним из тех, кто обладает усиленным обонянием”, - Джеспер наблюдал, как Квинт чуть опустил плечи. Он был опечален тем, что не мог выследить зверя и чувствовал себя неполноценным.
-”Квинт”... - он изо всех сил пытался найти правильные слова, чтобы утешить его. ”Я знаю, что в последнее время был отстранен, и ... просто ... просто ... рад, что ты в порядке.”
Квинт поднял глаза: Джеспер никогда не умел утешать и поддерживать светскую беседу. Но этот человек знал, что хотел сказать.
Весь вечер они провели в дружеском молчании, нарушая его только для того, чтобы провести смену караула.
…………………………………
Ру проснулась в темноте, она почувствовала себя полностью отключенной от своего тела. Она попыталась пошевелить конечностью и поняла, что не может ею пошевелить. Это не было ощущение того, что твоя лапа так сильно связана, что она отказывается двигаться, нет. Лапы просто не было. Нет вообще каких-либо чувств.
Она напрягла свой разум и ощупала себя изнутри, призывая чувство, которое скажет ей, что происходит. Пришло ощущение, похожее на нарастание до получения уведомления. Казалось, потребовалось больше времени, чем обычно, чтобы подняться на новые высоты, один последний толчок, и она получила то, что чувствовала, - небольшое количество энергии, высосанной из нее. Это проявилось в ее сознании.
Динь! Идет гибернация… [5%]
Чтобы уйти в спячку, потребовалось столько усилий. Это был… сон, должно быть, она отдыхала в своей пещере. Что произошло до того, как она потеряла сознание, что-то о слишком большом количестве людей? Да, именно так, она убила двух человек и дважды поднялась на новый уровень. Это вызвало проблему. Было бы нехорошо слишком долго спать в своей пещере.
Люди или другие звери могут выследить ее, и она будет беззащитна. Страх охватил ее, и она снова попыталась двинуться с места, сигналы ее тела просто терялись. Она снова и снова пыталась двигаться, приказывая своему телу двигаться.
Ничего не сработало
После очередной попытки, она снова успокоилась. Если она не могла двигать своим телом, что она могла сделать? Вернувшись внутрь себя, она почувствовала чистую энергию, которая питала ее дыхание дракона, она также использовалась и для системы. Небольшое количество энергии, которую она использовала, чтобы понять, что она впала в спячку.
Мана- это было название этой энергии.
Она дотянулась своим разумом до мысленно светящегося шара маны и потянула. От шара исходил небольшой пучок энергии. Она своим желанием попыталась использовать его.
”Двигаться”
Энергия покинула ее контроль, и возникло странное чувство.
Динь! Гибернация в процессе…[6%]
Наверное, это что-то дало или она ошиблась? Она пыталась дать своему телу немного маны, чтобы двигаться, но вместо этого система сказала ей, что она снова впадает в спячку.
Чтобы проверить это, Ру снова погрузилась в свою ману и вытащила еще, на этот раз большой кусок. И она задала ему вопрос, а затем отодвинула его наружу, подальше от своего разума и сердцевины.
’’Гибернация?’’
На этот раз накопление энергии шло медленнее и достигало больших высот, чем более простая мысль. То, что казалось минутами, тянулось по мере того, как энергия и чувства накапливались, как стакан, наполненный слишком большим количеством воды, но не совсем пролившийся. Пока он не сломался и информация не хлынула потоком.
Динь! Гибернация в процессе…[6%]
Гибернация: зрелость тела недостаточна для текущего уровня-расширяющийся сосуд
[8] Уровни были преобразованы в рост… Эффективность [79%]
Попытка сдерживания роста[12%] Формирование в ядро [незавершено]
Чтобы предотвратить необратимый ущерб оставшиессяуровни былисвязаныс аспектами роста[8%] [22%] [27%] [43%] Эффективность [100%]
предельный уровень был установлен на [15]
Динь! Разблокирован основной тип [янтарь]
Ру не понимала ничего, кроме основ того, что ей говорила информация. Все это сразу пришло ей в голову, и она продолжала метаться между разными частями сообщения. Насколько она могла понять, ее тело было слишком маленьким или… незрелым, чтобы удерживать такую силу. В настоящее время она спит, поэтому может расти.
Во многих отношениях это было хорошо, она станет больше и сильнее. Уметь стрелять в своих противников более чем несколькими вспышками пламени(огня)… Но спать здесь, пока на нее охотятся, было не такой уж и хорошей идеей.
Динь! Гибернация в процессе…[8%]
Процесс прогрессировал, время шло. Надеюсь, она в конце концов выберется отсюда. А пока, возможно, она могла бы задать системные вопросы. Она вытащила ману из своего ядра и выбросила вопрос из головы.
"Ядро"
На этот раз ответы появились быстрее.
Динь! Янтарное ядро, статус [Lv1] 56/130
Кристаллическая формация - увеличивает и подпитывает магические способности
Близость: Огонь
Уровни, собранныесверх предела [15], преобразованыв ядро
Что ж, это ответило на несколько вопросов, но что такое кристалл? Было бы хорошо, если бы усиление магических способностей означало, что ее огонь станет сильнее. Ее самый большой вопрос и страх: неужели она никогда не сможет достичь уровня выше 15?
У нее было много вопросов и она решила заглянуть внутрь себя. Ее мана не возвращалась. Казалось, что она тоже медленно сокращается, уже в десятой части того, что обычно бывает, когда она занимается своими повседневными делами. Решив задать только 2 вопроса, она набрала небольшое количество маны и подумала…
«Уровень»
Потребовалось время, и ощущение построения, казалось, исчезло в какой-то момент, начиная отступать, испугавшись того, что может случиться, если оно не удастся, она использовала еще немного маны, и чувство появилось.
Динь! Максимальный уровень: Вирмлинг [15]
Это, казалось, означало, что по мере роста она будет продолжать повышать свой предел уровня, по крайней мере, это предотвратит ее повторное отключение… Надеюсь.
Ру начала чувствовать себя уставшей и решила запросить свой статус в качестве последней просьбы. Она использовала крошечный кусочек маны ...
”Статус”
Она почувствовала, что вопрос практически вырвался из ее мысленной хватки, и запаниковала, использовав ману. По мере нарастания чувства энергия быстро расходовалась. Это заняло почти в 50 раз больше, чем ее последний вопрос, и привело к заметному снижению ее запасов маны.
****
Раса -Дракон [Красный дракон: янтарный],Уровень - 10, Ядро -1[56/130],Опыт/Прирост -78/130[-15/день], Очки - 0.
Сила -100{60}, Живучесть -88{48}, Ловкость -62{54}, Интеллект -51{43}.
Способности:
== Рык ==
Вы получили возможность испускать "могучий" рык из своей глотки. Теперь вам будет проще запугивать врагов и добычу. Повышена эффективность против противников ниже вашего уровня. В сочетании с огнем увеличивает урон
== Идентификация ==
Раскрывает вам [Вид] и [Уровень] цели. Может оценивать цели с уровнем выше вашего на [30].
== Дыхание Дракона ==
Расовая способность позволяет испускать созданный организмом [Этанол] из специальных сосудов возле желудка. Жидкость можно поджечь при помощи [Магии огня]. Дополнительный расход маны может наделить огонь магическими свойствами. Вы получаете допонлнительное сопротивление к атаком и урону [Жаром] и [Пламенем]
== Чувство убежища ==
Вы инстинктивно чувствуете местоположение вашего основного [Убежища] и [Территории].
== Чешуйчатая кожа ==
Ваши чешуйки достигли состояния, когда они могут отразить удар даже самым страшным естественным оружием. Чем выше ваша [Живучесть],тем крепче ваша чешуя. Ваша чешуя получает высокое сопротивление к [Пламени]
== Регенерация ==
Благодаря битвам и вашему естественному исцелению, ваши [Тело] и [Мана] теперь могут ускорять ваше естественное [Восстановлению]. Ваши раны будут залечиваться быстрее и лучше, вы станете более устойчивы к [Инфекциям] и [Заболеваниям]. Естественное [Восстановление] увеличивается [Живучестью].
****
Ее уровень, как она и опасалась, снизился, ее характеристики все еще записывались как те же, но рядом с ними было указано эффективное число. Это было нехорошо, у нее был серьезный провал в силе. Как только она вышла из спячки, то ей нужно было вернуть свою мощь.
Если бы она была еще в сознании.
Ру почувствовала, как ее разум угасает, когда она перестала сопротивляться желанию отдохнуть и погрузилась в сон без сновидений.

    
  






  

  



  


  

    
      Джеспер и Квинт стояли в первых рядах отряда, который теперь сократился до 18 человек. Накануне, после двух дней осмотра местности, они нашли несколько драконьих следов. Они расширили свои поиски и пошли дальше на север. В пяти милях от последнего известного местонахождения дракона они нашли следы. Квинт сказал, что они могли быть дракона, которого они искали, но были немного маленькими.
"Сформируйте линию с пятиметровыминтервалом.Мы ищем логово драконов,которое может быть под деревьями или, что более вероятно, в пещерах. Вперед."
Джеспер отдал приказ о поиске, он прочесывает эту местность в поисках логова зверя. Вероятно, это были охотничьи угодья дракона, и если им не удалось бы найти здесь его логово, то они бы пошли смотреть вдоль речных утесов, которые находятся неподалеку. В этих местах река была затоплена в собственной долине и небольшие пещеры были относительно обычным явлением в скалистой местности. Мягкий известняк и вода со временем разрушили их. Они обыскали лесную местность, заглянули под огромные деревья и отодвинули папоротники и кусты, пытаясь найти хоть какое-нибудь логово драконов. Они обнаружили множество кроличьих нор, а также барсуков и лисиц. Большинство избегало людей, но еще несколько смелых существ решили попытать счастья. За них давалось мало опыта, так как большинство существ было ниже 10 уровня. Джеспер использовал свой меч, чтобы срубить низко висящую лесную лозу, когда один из мужчин испуганно закричал. Рев и крик раздался с левого конца линии.
"Все, окружить зверя, копья наперевес"
Джеспер увидел, что Квинт натянул лук и последовал за ним. Раздался грохот и крики, когда все окружающие бросились сквозь густыекустарники. Инцидент произошел примерно в 20 метрах, недалеко от крайнего левого края линии. Джеспер прибыл всего за несколько секунд и оценил ситуацию. Это был дракон, и человек, который кричал, был ранен, его меч был отброшен в сторону, а его рука была согнута под неправильным углом. На его броне была вмятина, но он был жив. Некоторые из других мужчин тыкали в дракона копьями, чтобы держать его в страхе, в то время как другие подкрадывались, чтобы ударить мечами. Это был не красный дракон. Его чешуя была темно-коричневого цвета и он двигался с гораздо меньшей грацией и целеустремленностью. Джеспер, не видя непосредственной опасности для своих людей, использовал [Знание зверя] и [Идентификацию].
Знание зверя - проверка интеллекта [100%]
Коричневый дракон [8 ур.]
Знание зверя - зрелость: детеныш
Знание зверя - Раса: Дракон {Сила-1, Живучесть-2, Ловкость-1, Интеллект-1}
Знание зверя - Подраса: Коричневый дракон {Сила-1, Живучесть-3, Ловкость-0 , Интеллект-0}
Знание зверя - Сила - 28, Живучесть - 59, Ловкость - 24, Интеллект - 12.
Знание зверя – Состояние
Этот зверь молодой и маленький, охотится на легкую добычу и часто спит. Низкий интеллект сделал его самоуверенным. Отсутствие сложных сражений показывает отсутствие шрамов, этот зверь сосредоточен на защите. Добыча, на которую он охотится, просто не может прорватьего защиту, поэтому ее медленно преследуют, утомляют и съедают.
По сравнению со зверем, на которого они охотились, это была легкая добыча. Подобные драконы были бы естественной частью экосистемы в этой местности, редко встречающейся, но существующей в небольшом количестве. Высокомерие и низкий интеллект этого зверя заставят его напасть на что-то большое, прежде чем он сможет вырасти и созреть. Очень редко они получают время и пищу, чтобы стать опасными, по крайней мере, не часто.
Несмотря на свое разочарование, Джеспер знал, что это будет хорошей возможностью для тренировки его людей. Даже раненый член отряда быстро поправитсяДжеспер знал, что это будет хорошей возможностью для тренировки его людей. Даже раненый член отряда быстро поправится, его уже вытащили из опасной зоны и доставили к одному из магов. Они закрепили кость и применили базовое лечение, чтобы закрыть раны и уменьшить отек, а также ускорить процесс выздоровления. При регулярном лечении он полностью выздоровеет к завтрашнему дню, но опытный целитель мог сделать это за считанные минуты.
Джеспер несколько месяцев пытался получить от команды опытного целителя с тех пор, как они потеряли Кларису в битве при "Кровавом Шипе". Это была ужасная битва, и поэтому многие из его отряда были новичками.
Джеспер, несмотря на то, что думал о далеких местах и временах, не потерял внимания к битве, он внимательно наблюдал, как дракона преследовали. Держа его сосредоточенным на солдатах в тяжелой броне, в то время как другие рубили и рубили зверя. Несмотря на его низкий уровень по сравнению с большинством людей и отсутствием атакующей силы, зверю было нанесено очень мало урона. Большинство копий соскользнуло с его чешуи, даже не повредив прочную шкуру, а простые мечи не могли разрезать ее. Стрелы отскакивали. Даже его крылья были жесткими, как обработанная кожа, они хлопали вокруг, затрудняя обзор и отвлекая нападающих. Дракон был медлительным и предсказуемым. Те несколько атак, которые он совершил, легко отражались тяжелой броней, которая крепка для этого дракона. Вероятно, в нем был элемент неожиданности для легкобронированного солдата, которого он ранее ранил.
"Давай ниже, по животу и руби в шею. Осторожно ... Осторожно, болваны, продолжайте пробовать ... "
С этими командами некоторые мечи коснулись более мягкой части дракона. Чешуя была меньше и гибче в этих областях, что облегчало проникновение в тело. Одним точным ударом копья удалось проскользнуть мимо чешуи и вонзить в прочную шкуру. Оно прорезало кожу и врезалосьв живот дракона, чуть выше его таза. Это вызвало вой зверя, за которым последовало угрожающее шипение. Дракон теперь понимает, что они могут причинить ему вред. Он взмахнул крыльями и это увеличило расстояние до людей. Джеспер почувствовал, как он черпает ману, активируя умение.
"Назад, позвольте мне сразиться с умением этого дракона"
Его люди послушно отступили, чтобы сформировать большой круг и позволить Джесперу сразиться. Он не мог позволить того, чтобы зверь ранил его людей опасным умением. Джеспер почувствовал, как мана сливается и течет сквозь дракона. Она частично поглощалась его мышцами, но большая часть покрывала и заполняла его чешую. Они потеряли гладкий блеск, приняв более грубый каменный вид и светящиеся слабой коричневой маной. Это был навык улучшения тела, который, судя по виду, давал увеличенную силу или ловкость и значительное увеличение защиты. Он почувствовал, как дракон собирает больше маны, и на этот раз она хлынула ему в пасть. Дракон вздохнул и выпустил… воздух в Джеспера. По крайней мере, так может показаться любому без навыков зрения или чувства.
Воздух содержал концентрированную земную ману, и там, где она проходила, как туман, перед драконом стали появляться шипы земли. Они рябью рвались из земли. Это создало волну острых камней и шипов, которая простиралась перед драконом, достигая почти 6 метров. Для зверя ростом чуть больше метра это было впечатляющее расстояние. Возможно, даже опасное, с торчащими вверх острыми, как бритва, шипами длиной в фут. Все это не было проблемой для Джеспера, поскольку он просто отошел от области поражения до того, как сработал эффект, и побежал на дракона. Он активировал [Сильный удар] и ударил его кулаком по ребрам. Его металлическая перчатка врезалась в медлительное существо, и оно полетело. Пролетев несколько метров в воздухе, он упал на землю, перекатился еще несколько раз, прежде чем снова подняться на ноги. Он зарычал, низко и угрожающе, несколько чешуек отвалились в месте удара, но у него не было сломанных костей. Возможно, огромный синяк, но он был в хорошем состоянии.
Джеспер ухмыльнулся и двинулся вперед, дракон чувствовал, что не может победить его, но не хотел отступать и шипел. Затем последовал удар и удар…
Дракон был слишком медленным, чтобы среагировать на это и он был поражен снова и снова. Медленно оторвалась чешуя, кожа покрылась синяками и, наконец, сломались кости. Джеспер ухмыльнулся мрачной гримасой. Несколько ударов, нанесенных Джесперу, были заблокированы броней и даже никак не повлияли нанего. Когда зверь был как следует сломлен, истекая кровью и шатаясь, он сжалился над ним. Вытащив из ножен свой меч, он активировал [Сильный удар] и [Рывок], увеличивая свою скорость и силу, и он был так быстр, что бедняга даже не заметил, что Джеспер приближается. Голова дракона упала на траву. Из длинной шеи текла ритмичная струйка крови. Смешиваясь с травой, она краснеет. Квинт медленно подошел к Джесперу. Стоя в нескольких футах от него, он протянул тряпку и мягко заговорил.
"Мы его найдем"
Джеспер ничего не сказал, вытирая меч о предложенную ткань и вкладывая его в ножны.
Динь! За убийство [Коричневого дракона 8-го уровня] в бою + 51 очка опыта.
Динь! За убийство врага [25] уровней ниже вашего [-25%] опыта -13 очка опыта
Динь! За убийство врага в 2 раза ниже вашего уровня [-20%] опыта -10 очка опыта
Динь! За убийство врага в 3 раза ниже вашего уровня [-30%] опыта -15 очка опыта
Динь! За убийство врага в 4 раза ниже вашего уровня [-40%] опыта -20 очка опыта
Динь! Общий опыт, полученный в боевой встрече + 0 очка опыта
Ни единого очка, он отвернулся от окровавленного трупа и пошел прочь.

    
  






  

  



  


  

    
      Ру проснулась, наверное, уже в седьмой раз за свою спячку, но на этот раз все было по-другому. Она не была разбужена случайно, как обычно, нет. Она чувствовала инстинктивную готовность. Она собиралась проснуться.
Динь! Тело созрело: принудительное завершение [Гибернации]…
Глаза Ру резко открылись. Тьма. Ее зрачки расширились и поглотили крошечное количество света в пещере. Она обнаружила почерневшие стены, полностью лишенные жизни толстые лозы, которые выросли, чтобы покрыть вход в пещеру. Они были маленькими до того, как она заснула, но теперь закрывали почти весь свет, за исключением крошечных уголков. Потянувшись, она оторвалась от земли, скребя чешуей по черному камню.
Когда она достигла своего полного роста, что-то изменилось. Она щелкнула челюстями, повернула голову и проверила все свои конечности, взмахивая хвостом и крыльями в воздухе. Вскоре она поняла, что это такое, рост. Ее голова была значительно больше, и теперь на макушке и щеках торчали небольшие костные комочки, она нащупывала их лапами. Вся ее голова была тяжелее и, вероятно, выглядела более устрашающей. Ее общий размер значительно увеличился: раньше онсоставлял1,8 метра в длину, а теперь составлял более двух метров. От головы до хвоста она была 2,8 метра в длину, ее тело занимало примерно половину этой длины. Это означало, что она стала вдвое больше, чем раньше. Ру решила проверить свой навык [Рык].
Экспериментальное рычание вырвалось из ее горла и разнеслось по пещере. Повторяясь еще долго, оно все еще былоугрожающим, оставляя в пещере мрачную тишину даже после угасания. Ру решила посмотреть, какие плоды принесла гибернация, и проверить, вернулись ли ее характеристики в норму. Как будто она чувствовала, сообщение о готовности пришло ей в голову, как раз в тот момент, когда она собиралась вызвать систему.
Динь! [1/2] Выполнены условия для видов [Созревание]: Требуются [2+ метра] и [Уровень 15]. Динь! +1 [Ядро]
****
Раса -Дракон [Красный дракон:янтарный], Уровень -10, Ядро -1[56/130], Опыт/Рост -78/130[-15/день], Очки -0.
Сила -100{51}, Живучесть -90{49}, Ловкость -62{35}, Интеллект -51{27}
Уровень Ядра - 1, Опыт -56/130, Очки - 1
Способности:
== Рык ==
Вы получили возможность испускать "могучий" рык из своей глотки. Теперь вам будет проще запугивать врагов и добычу.Повышена эффективность против противников ниже вашего уровня. В сочетании с огнем увеличивает урон
****
В ее описании способностей по-прежнему не хватало некоторых дополнительных деталей, таких как уровеньее способностей, но они по-прежнему имели те же описания. Очки основных навыков и само ядро в данный момент, похоже, ни на что не влияли, и она решила поэкспериментировать с этим позже. Ей придется пойти на охоту, чтобы вернуть свой уровень, сообщение также, похоже, подразумевало, что она сможет достичь следующей стадии роста, если достигнет 15 уровня. Она отчаянно надеялась, что это также увеличит ее предел. Быть навсегда застрявшим, как дракон 15 уровня - отстой.
Особенно после того, как она увидела людей 33 уровня.
Ру зарычала, когда в ее голове возник этот конкретный человек. Он причинил ей боль, слабая фантомная боль ожила в груди. Она получит его, может быть, не скоро, но она это сделает. Ей нужно было статьсильнее и быстрее. Она станет настолько сильной, что сможет играть с этим человеком, сжигая его в огне. Ру зарычала и представила, как поедает его жареную плоть, это было бы восхитительно. Слюна стекала с ее пасти на землюс мягким стуком. Эта мысль о еде заставила ее очень внезапно осознать свою отчаянную потребность в пище. Она подбежала квыходу из своей пещерыи прорвалась сквозь густую растительность, покрывающую его. Оборванная виноградная лоза и мох летели во все стороны. Она гордо стояла на уже пышной поляне за пределами пещеры.
Вся трава и кусты снова выросли, чтобы покрыть некогда обугленную землю, оставив зеленое одеяло, почти похожее на остальнойлес. Ру тяжело вздохнула, вздохнула и взревела. Целых 5 секунд она испускалагромовой шум в лес. Птицы и мелкие животные разлетелись по ветру, низкий и угрожающий звук эхом отражался от скал и утесов вдали. Не более чем через пять секунд после того, как ее рев стих, она услышала похожий, но другой рев, ответивший на ее собственный. Она понюхала воздух, вдыхая пышные ароматы леса, прежде чем помчатьсяв направлении призыва. Ее более длинный шаг и большойрост позволили ей преодолевать землю даже быстрее, чем раньше.Когда она направилась в направлении рева, она увидела множество маленьких тварей.
Многие, видя ее стремительное приближение, бежали так быстро, как могли, но тем, кто не стоял лицом к ней, повезло меньше. Белка на низко висящей ветке была охвачена вспышкой пламени низкой интенсивности, которая зажгла ее шерсть, но сохранила окружающую влажную растительность. Через несколько секунд она упала на землю, Ру, едва остановившись на своем пути, схватила белку и съела ее целиком. Продолжая свой путь, она время от времени бросалась в обход, чтобы наброситься на мелкую дичь, все еще скрытно бродя среди деревьев и кустов. Ей попалосьеще много белок и птиц, а также несколько кроликов. Простого намёка на огонь достаточно, чтобы выгнать их из нор в её ожидающейпасти. Но это были просто закуски и еда, ее настоящей целью было сразиться с чем-то большим.
Не ради еды, а ради силы, которую она получит. Несколько кроликов назад она насытилась, но ее подпитывало ожидание предстоящей битвы. Ее обходные пути почти втрое увеличили количество времени, которое ей потребовалось, чтобы добраться до места, где раздавался рев, это была лишь приблизительная область. Она издала еще один громкийрев, и вскоре ей ответил другой. Зверь врезался в поляну, где его ждала Ру. Огромный, коричневый, с пеной у рта от гнева. Когда он зарычал, из его пасти торчали большие желтые клыки. Все его тело покрыл густой лохматый коричневый мех. Он был около метра в высоту и более двух в длину, с толстыми и мускулистыми конечностями. Там, где большая часть длины Ру приходилась на ее хвост и шею, это чудовище представляло собой практически комок мышц.
[Бурый медведь 23 уровень]
Ру зарычала, показывая свои острые зубы в дикой ухмылке. Это настоящий враг, он даст ей необходимую силу. Оба зверя рычали и рычали друг на друга. Каждый из них был хищником, и к ним нельзя относиться легкомысленно. Ру заметила, что он был медленнее, чем она, его тормозил собственныйвес. Ее гладкое и мощное тело было гораздо более маневренным. Внезапным рывком она бросилась вперед, ускользнув от зверя, пытающегося повернуться, чтобы преследовать ее. Она была быстрее и достигла его спины, в то время как опасная голова все еще пыталась следовать за ней. Она открыла пасть и прикусила заднюю ногу зверя, поднимая передние лапы и загребая ее по бокам и сзади. Ее зубы вонзились в его плоть, как копье, образуя колотые раны, ей не удавалось разорвать плоть зубами, и лишь мелкие порезы наносились когтями, которые почти не кровоточили.
Она отступила, отпуская зверя, прежде чем он смог повернуть к ней свою огромную голову. Они снова стали кружить друг переддругом, медведь стал намного осторожнее. С ее почти вдвое меньшими характеристиками ей было бы трудно нанести реальный урон медведю, на его шерсти почти не было даже крови. Рувылизала зубыи медведь зарычал на нее. Затем, к ее удивлению, он сделал первый шаг, из его пасти вырвался оглушительный рев. В десять раз громче, чем все, что он делалраньше, и Рупочувствовала, как спотыкается, когда звук ударил по ее ушам. То, что она уловила краем глаза,чуть не заставило ее сбежать.
Огромная яростная гора меха с грохотом неслась к ней, набирая обороты и скорость. Она попыталась собраться с мыслями, но в ее голове все еще звенело,и она предпринимала лишь простые уклончивые маневры. Споткнувшись в последний момент, она получила лишь скользящий удар от зверя, когда оно неслось мимо нее по инерции. Коготь задел ее заднюю ногу и покатил в сторону. На ее заднем бедре была открыта большая рана, не глубокая,нодлинная и зазубренная.
Ревя от ярости, Ру повернулась и посмотрела, как медведь ударился о твердое дерево и остановился, часть коры была растерзана и отлетела от дерева, и медведю не стало от этого хуже. С дерева упало несколько листьев, и по его ветвям прошла вибрация. Тогда Ру поняла, что для победы над медведем потребуется нечто большее, чем просто сила. Ее рана заживала, она чувствовала, как ее мана течет в рану и свертывает кровь. Зуд начал сходить воедино. Однако он быстро расходует ее мануи на ее лечение уйдет несколько минут. Это не позволит ей сразиться с этим зверем. Ответ, конечно же, заключался в том, чтобы избегать ближнего боя и использовать ее секретное оружие, ее любимое оружие. Огонь… Она глубоко вздохнула и напрягламышцы, чтобы распылить горящую жидкость. Когда он достиг ее рта, вспыхнула искра маны, и поток огня устремился вперед.
Это был ее первый раз с тех пор, как она выросла, когда она использовала свой огонь в полную силу. Объем огня был вдвое больше, чем был раньше. Огонь возник в узком конусе, достигающем пика в двенадцати метрах от пасти. Онасумела охватить все животное пламенем. Рузарычала после того, как закончила дышать огнем, и медведь издал болезненный визг. У Ру осталось еще два или три выстрела этой силы. Она подождала несколько секунд, чтобы увидеть, что сделает медведь. Он вертелся, слепой. Он разбился вокруг поляны, катаясь и ревя, пытаясь погасить пламя. Его мех загорелся, а плоть начала гореть. Он задыхался и хрипел, вдыхая горячий воздух и дым, но не упал. Через двадцать секунд огонь погас, и на поляне, скомканный, лежал очень злой красно-черный дымящийся медведь.
Когда Ру приблизилась, он поднялся на ноги, казалось, чувствуя ее, указывая на нее своим почерневшим лицом. Он качал головой взад и вперед. Решив, что он все еще борется, Ру решила выпустить в него еще один взрыв пламени. На этот раз она использовала часть своей маны, и это пламя вышло еще более мощным и смертоносным, чем раньше, оно было ярко-белым с яркими красными искрами маны, которые, казалось, приклеили огонь к земле и медведю. Он взвыл и попытался перекатиться, чтобы погасить пламя. Волшебный огонь ни в малейшей степени не потушился, он просто равномерно распространился по медведю.
Он горел гораздо дольше, чем следовало, и еще долго после того, как медведь перестал бороться. Наконец Ру подошла к дымящемуся трупу, встала на дыбы и положила передние лапы на теплую поверхность. Она издала мощный победный рев, и окружающий лес задрожал от него. Наклонившись, она взяла праздничный кусок жареной плоти побежденного врага и стала ждать своей награды. Ее рана была уже закрыта и плоть под коркой снова срасталась. Дни охотничьих миссий хлынули ей в голову, она задумалась.
Динь! За убийство [Белка 2-го уровня] x3 в бою + 27 опыта
Динь! За убийство врага [8] уровней ниже вашего [-8%] опыта-2 опыта……
Динь! За убийство врага в 5 раз ниже вашего уровня [-50%] опыта-14 опыта
Динь! Всего опыта + 0 опыта
Динь! За убийство [Белка Ур. 3] x7 в бою + 88 опыта
Динь! За убийство врага [7] уровней ниже вашего [-7%] опыта-6 опыта……
Динь! За убийство врага в 3 раза ниже вашего уровня [-30%] опыта-26 опыта
Динь! Общий опыт + 38 опыта
Динь! За убийство [Кролика 4] x6 в бою + 105 опыта
Динь! За убийство врага [6] уровней ниже вашего [-6%] опыта-6 опыта
Динь! За убийство врага в 2 раза ниже вашего уровня [-20%] опыта-21 опыта
Динь! Общий опыт + 78 опыта
Динь! За убийство [Медведя 23 уровня] в бою + 377 опыта
Динь! За убийство врага [13] Уровни выше вашего [+ 13%] опыта+ 49 опыта
Динь! За убийство врага в 2 раза больше вашего уровня [+ 20%] опыта+ 75 опыта
Динь! Общий опыт + 501 опыта
Динь! Общий опыт, заработанный в боевых столкновениях: + 617 опыта
Динь! Повышение уровня x4…
Статистика восстановлена… [20] [20] [4] [4]
****
Раса -Дракон [Красный дракон:янтарный], Уровень - 14, Ядро -1[56/130], Опыт/Рост -29/234[+10/день], Очки 0.
Сила - 100{80}, Живучесть -88{68}, Ловкость -62{58}, Интеллект -51{47}
Уровень Ядра - 1, Опыт -56/130, Очки - 1
Способности:
== Рык ==
Вы получили возможность испускать "могучий" рык из своей глотки. Теперь вам будет проще запугивать врагов и добычу.Повышена эффективность против противников ниже вашего уровня. В сочетании с огнем увеличивает урон.
****

    
  






  

  



  


  

    
      Рупроверила свой статус, ее недавнее повышениеуровнейбыстро восстановили ее характеристики и они больше не были почти вдвое меньше, как раньше. Сделав еще несколько убийств, она достигнет своего текущего максимального уровня. Ее новый размер увеличил ее скорость и мощь, высокий рост сделал сражениялегче и увеличил ее пламя. Пора было перестать спать и обрести желаннуюсилу. Ухмыляясь от дикого восторга, Рупонюхала воздух и нашла много запахов, но решила отследить запах самой большой группы. Подойдет все, что угодно, ей просто нужно большое скопление добычи. Как будто ее нос откликнулся на ее желание и из группы запахов вырвался особый аромат. Стадо зверей, довольно большое, но не хищное. Они миновали эту местность не так давно.
Она обнюхала кусты и увидела доказательства того, что они съели часть кустов. Она прыгнула к деревьям поляны, оставив обугленный труп медведя в поисках своего следующего противника. На этот раз она ищет не честную схватку, а легкую добычу. Она неслась легким резким шагом через лес, следуя по запаху, ее скорость резко возросла с ростом ее тела. С каждой милей аромат становился сильнее, с каждым вдохом она становилась все более возбужденной. Это было большое стадо с крупными особями, это означало для нее более высокую награду. Когда она наткнулась на след и явные следы съеденной листвы, она поняла, что была рядом.
Она замедлила шаг и прокралась между кустами и деревьями, пока не заметила животных. У них был короткий гладкий коричневый мех, иногда, с зелеными и белыми пятнами. На головах у них были большие рога кремового цвета, некоторые из которых были огромными и замысловатыми. Были большие зверии маленькие, у некоторых были лишь наросты рогов, наверное, это были молодые особи. Другие были большими и гордыми, с огромными рогами.
[Лесной олень, уровень 2]
[Лесной олень, уровень 12]
Большинство из них были 8-го уровня, только несколько животных были выше или намного ниже. Группа была большой, и Рунасчиталаболее 15 особей, многие из которых тогда жевали траву, а другие стояли на страже. Если она хочет получить как можно больше из них, ей нужно действовать быстро и решительно. Рубесшумно отошлаот группы, направившись дальше на запад, куда они направлялись довольно спокойным шагом. Она будет подстерегать группу и атаковать туда, где они меньше всего этого ожидали. Пройдя несколько сотен метров вперед, туда, где, по ее оценке, они должны были появиться, Руиспользовала свои острые когти и несколько мощных взмахов крыльев, чтобы взобраться на большое дерево. Чистый полет по-прежнему был для нее невозможен, тяжесть ее костей и плоти делала ее слишком тяжелой, но ее крылья могли помочь ей в подвижности.
Оказавшись высоко на дереве, она легла на одну из листовых веток и постаралась максимально замаскироваться. Затем она лежала в засаде, двадцать минут оставалась совершенно неподвижной, двигаятолько глазами, ища в лесу признаки жизни. Они появились, медленно путешествуя, поедая зелень и наблюдая за окрестностями. Очевидно, что хищников на деревьях и в небе у них не было. Они никогда не поднимали глаз. Это означало, что когда Руспустилась с неба прямо в середину группы, ревя и испуская пламя и смерть вокруг, группа была ошеломлена. Раздался странный рев, когда члены группы запаниковали и побежали. Многие олени были в огне,как и приличное количество кустов.
Пламя и дым взметнулись вверх, как внезапная буря, многие животные упали от испуга. Они бежали и врезались вдруг друга, пытаясь убежать и избежать огня. С каждой секундой все больше животных падало замертво от страха, ожогов, легких или кровавых ран. Рубыла среди них и нацеливаласьна все, что не горит. Каждые несколько секунд она выпускала новую вспышку пламени в сторону каких-то нетронутых оленей, когда они пытались потушить пламя. Он превратился в ад из огня и крови, мирные животные, привыкшие к высокой выносливости и убегающие от хищников, не знали, что делать, когда попадали в ловушку пламени. Каждый удар ее когтей разрывалплоть и ломалкости, ее мощные челюсти сокрушалии разрушалиплоть.
Она оказалась в центре смерча пламени и смерти. Ее пастьраздвинуласьв радостном рычании, обнажив зубы, залитые кровью. Она чувствовала себя сильной и вспоминала блестящего человека, каждый ее укус был направлен против этого несчастного человека, каждый удар рвал его блестящую броню. Руяростно ревела и продолжала разрывать зверей, даже если они уже были мертвы. Она взревела в огонь, когда крики ее жертвы стихли, сменившись треском и свистом огня.Объявление о ее победе разносилось по лесу на многие мили. Когда бой утих, она увидела, что некоторые животные сбежали в лес, но подавляющее большинство из них лежало на земле. Они лежали горящие на лесной подстилке, на почерневшей земле. Руобошла вокруг и потушила несколько небольших костров, распространившихся по окрестностям.
Несколькосухих кустов горели, но с большинством деревьев все было в порядке. Лес вообще был слишком влажным для лесных пожаров. Рурешила, что пойдет домой, чтобы проверить свои достижения и если она потеряет сознание, как раньше, то она хотела бы быть в безопасности, в своем логове, а не посреди леса. Она откусила несколько кусочков от убитых, прежде чем последовала за [Чувство Убежища] в свою пещеру. Ей не потребовалось много времени, чтобы добраться до дома, так как она просто следовала указаниям своего умения.
Прошло всего полчаса, прежде чем она добралась до своей пещеры и вошла через порванные лозы, закрывающие вход. Найдя логово нетронутым, она осмотрела почерневшую землю, было холодно. Ей хотелось согреть его огнем, но она была истощена. Она свернулась клубочком и ее чешуя с мягким шипением коснулась каменного пола. Она не могла согреть камень, но это было не так уж и неприятно. Чувствуя себя готовой ко всему, что должно было произойти, она расслабилась, и сообщения накатились.
Динь! За убийство [Лесной олень, уровень 2] x2 в бою + 18 очков опыта
…….
Динь! Всего опыта + 0 очков опыта
Динь! За убийство [Лесной олень, уровень 5] x7 в бою + 167 очков опыта
…….
Динь! Общий опыт + 118 очка опыта
Динь! За убийство [Лесной олень, уровень 11] x2 в бою + 182 очка опыта
Динь! За убийство врага [3] уровня ниже вашего [-3%] опыта- 5 очков опыта
Динь! Общий опыт + 177 очка опыта
Динь! За убийство [Лесной олень, уровень 12] в бою + 107 очка опыта
Динь! За убийство врага [2] уровня ниже вашего [-2%] опыта- 2 очка опыта
Динь! Общий опыт + 105 очка опыта
Динь! Общий опыт, полученный в битве: + 400 опыта.
Динь! Уровень повышен….
Динь! Повышение уровня ядра… +1 [Очки ядра]
Динь! [2/2] Условия для роста[Созревание]: Требуются [2+ метра] и [Уровень 15]
Динь! Рост вида [Дракон - Вирмлинг] => [Дракон - Молодой]
Динь! Рост подвида [Красный дракон - Вирмлинг] => [Красный дракон - детеныш]
Динь! Очки характеристик, выделенные для видов [Дракон - Молодой] +7 {Сила - 2, Живучесть - 2, Ловкость - 2,Интеллект - 1}
Динь! Очки характеристик, выделенные для подвидов [Красный дракон - детеныш] +7 {Сила - 4, Живучесть - 3, Ловкость - 0, Интеллект - 0}
Динь! Максимальный уровень повышен [Lv20]
Динь! [0/2] Условия для роста[Созревание]: Требуются [+4метра] и [Уровень 20]
С этими сообщениями Рупочувствовала прилив энергии, словно какой-то предел был увеличен. У нее также была новая цель - достичь 20-го уровня и вырасти достаточно, чтобы продвинуться на следующую стадию своего вида. Она все еще не знала, для чего использовались очки ядра, сколько бы она ни спрашивала об этом, система отказывалась отвечать. Ну что ж, в конце концов она узнает это. Если она убьет еще существ и вырастет, тоэто как-нибудь проявится. Надеясь на способ стать сильнее, в конце концов, она снова увидит этого человека. Его плоть будет сладкой.
В последние несколько недель Ноэ выждал время, чтобы использовать свои новые способности. Скрываясь в темных углах камеры, он пытался скрыть свой недавний рост. Если его тюремщик заметит его недавний рост, то они могут испугаться и сделать что-нибудь опрометчивое, возможно, даже убить его или переместить в другое место. Как он смог вырасти почти до четырех метров? Ну, он получал дополнительную еду. И хотя его уровень не увеличивался так быстро, как его размер, он прогрессировал. Благодаря его постоянным манипуляциям с охранником, который был пределами клетки, в конце концов, он получил навык. Это был навык, достойный страха и страданий, которымон заставил пережить человека. Онхорошо сочетался с его способностями и расой.
****
Раса -Дракон [ Черный дракон], Уровень - 7, Опыт/Рост -39/73[+5/день], Очки - 0.
Сила - 20, Живучесть - 16, Ловкость - 23, Интеллект - 73.
Способности:
== Мудрость ==
Вы наблюдали и учились у теней всю свою жизнь, [Анализируя] и [Объясняя] [Неизвестное], [Угадывая] и [Размышляя] над мыслями других [Разумных] видов. Увеличивает влияние [Интеллекта] на другие [Способности] и [Сопротивление] к способностям, основой для которой является интелект.
== Психические манипуляции ==
Со временем и в непосредственной близости вы можете влить свою [Ману] в [Разум] другого существа. Чем дольше вы это делаете, тем лучше вы можете контролировать их [Эмоции] и [Действия]. Эффект зависит от [Интеллекта].
****
Он вложил все свои свободные очки в интеллект. Это в сочетании с [Мудростью] и [Психическими манипуляциями] дало сильный эффект.Всегоза неделю дракон превратил напуганного и отчужденного охранника в своего слугу. Разум человека был подавленего магией, и каждый раз, когда он приближался к дракону, эффект усиливался. Охранник «Грег» теперь приносил ему дополнительную пищу, которую он приносил контрабандой. Это ускорило рост Ноэи давало ему больше опыта в день. Его скорость роста в целом увеличивалась не по дням, а по часам и это создавало эффект снежного кома с его контролем над человеком. Это перешло от небольших закусок, которые приносил охраник, до преклонения перед драконом. Другие люди не осознавали, что происходит, они отдалились от человека, и его намеренно проигнорировали.
Многие охранники шептали, что он сошел с ума. Страх превратился вочарование и Грег сидел за решеткой камеры и шептал в темноту неразборчивые слова. Прижимаясь лицом к решетке, он с тоской смотрел в темноту. Было жаль, что охранники большую часть времени оставались в хижине, они были слишком далеко, и отсутствие прямой видимости означало, что его способности были сведены к нулю. Лишь изредка, когда они входили в туннели комплекса и проходили мимо его камеры, на них отпечатывалась частичка его навыков. Оначасто исчезала, прежде чем они проходили дальше. Это в какой-то мере могло помешать его планам, но у него еще было время.
Они держали в комплексе и других драконов, планы по их перемещению были отложены, охранники шепталиоб алхимике, призванном использовать драконов. Те, что остались, не были достаточно обучены для продажи и поэтому из них будут производить сырье . Благодаря его все еще ограниченному, но растущему пониманию человеческой речи, они будут использованы для зелий. Ноэ не понравился этот слух, он вынужден пока его проигнорировать. Возможно, у Ноэ будетдостаточно времени, чтобы привлечь к себе на службу еще несколько охранников. Дракону нужно было, чтобы его способности стали более мощными, чтобы контролировать больше людей.

    
  






  

  



  


  

    
      Рузарычала, не выходя из своей пещеры. Последние четыре дня она съедала все, что было рядом, и в итоге около логова ничего живого не осталось. Вокруг было тихо, деревья не пели, как раньше, она не ела птиц, но они были напуганы дымом и огнем, которые она выпускала. Крики более мелкихсуществ, возможно, их тоже пугали.
Несмотря на это, все ее достижения были практически нулевыми с тех пор, как она достигла 16-го уровня. Кролики и белки, которых она съедала кучами, дали ей 0 очков, независимо от того, сколько она сожгла или раздавила. Она по-прежнему была рада есть их, так как ими проще всего было набить желудок и увеличивать свой рост.Длительный отдых в ее пещере каждые несколько часов означал значительный рост.
Крупная добыча в лесу была очень напугана или уже съедена ею. Стадо оленей, которое она убила раньше, больше нигде не было, и она сомневалась, что несколько выживших особей остались быждать ее. Она прогнала другого дракона, поселившегося в этом районе, а также огромного медведя. Это означало, что в районе нескольких миль, в любом направлении, не хватало существенной добычи или соперника.
Рувернулась в свою почерневшую пещеру, согревая камень огнем, и легла, чтобы обдумать возможные варианты дальнейших действий. Перемещение в настоящее время было первой задачей в ее списке дел, вторая пытатьсянайти людей. Их было довольно легко убить по отдельности и они давали хорошие награды. К тому же, у нее была личная неприязнь к ним, граничащая с ненавистью. Особенно для "того человека", его образ в ее сознании заставил ее выдохнуть клубок дыма.
Единственная проблема с людьми заключалась в их склонности путешествовать большими группами и их командная работа очень мешала ей. То, как они напали на нее со всех сторон, заставило ее шипеть от неудовольствия, многие раны, нанесенные ими, зудели, несмотря на то, что они полностью зажили.
Нет, у нее был единственный реальный вариант - перемещаться с места на место, чтобы убивать более сильных зверей. Она подозревала, что люди живут где-то здесь, возможно, в лабиринте или в чем-то еще, и они продолжали охотиться на нее.
Небольшоеоблачкопламени вышлоиз ее морды.
Итак, теперь, когда она знала, что будет перемещаться с места на место, ей оставалось только выбрать направление. Может, вверх по течению, в противоположном от людей направлении. Она не забудет их, Рувернется, найдет их гнездо и съест всех. Рурастянулась от волнения, новые места для исследования и, надеюсь, большие и вкусные существа.
Путешествие вверх по реке приведет ее к более дикой местности,чем та,где она находилась сейчас. Это было в направлении высоких гор и больших облаков. Они всегда выглядели мистическими и далекими, возможно, добычи там было очень много.
Руподнялась с приятно теплого пола и пошла ко входу в свою пещеру. Она собиралась уйти, было позднее утрои ей очень хотелось идти. Этим утром ей пришлось отправиться еще дальше, чтобы найти добычу, но она осталасьвсе еще голодной. Ее недолгий отдых в пещере, чтобы решить, что делать, взволновал ее. Новые области для исследования и новая добыча для охоты. Легче было бы найти добычу по пути, чтобы набить ей желудок, чем пытаться найти ее около логова.
Сосредоточившись на своих чувствах и памяти, она определила направление реки и медленно двинулась в сторону воды. Зеленые и коричневые цвета густого леса проходилимимо нее, пышные кусты и кустарники, которые остановили бы многих животных или, по крайней мере, замедлили их, просто коснулись ее гладкой чешуи. Руплыласквозь подлесок, сосредоточенная на своих новых целях и вурчании в животе.
Когда она нашла реку, в лесу все еще было очень тихо, но, поскольку она находилась очень далекоот своегологова, часть дикой природы была нетронутой. По большей части, это были существа, которых изгнали горестные крики своих преследуемых собратьев.
Руостановиласьна берегу реки и заметила несколько рыб, плавающих в реке. Ими можно было бы перекусить, но, она никогда раньше не охотилась на них, хоть это и казалось простым делом -дождаться, пока они просто проплывут мимо.
Она ждала у берега, пока кто-нибудь не отважится приблизиться к ней и не бросится пастью в реку. Ее челюсти соприкоснулись с водой, и она захлопнула их, ожидая фонтана крови и сладкого мяса. Вместо этого она ничего не поймала, кроме воды и резкого щелчка, когда ее челюсти щелкнули вместе.
Неудача, но ее не удержать!Она снова заняла позицию, ожидая, пока рыба приблизится. Эта рыбешка была большой , и она бы здорова ее насытила, если бы она смогла еепоймать. Она ждала, позволяя ему плавать в пределах ее досягаемости, затем позволила ему приблизиться еще ближе. Только когда рыба была совсем близко,то она со всех сил попыталась поймать рыбу.
На этот раз, когда она щелкнула челюстями, они коснулись плоти, вонзившиесяв тело рыбы.
[Лосось, первый уровень]
Не впечатляющее убийство с точки зрения боя, но она использовала свою хитрость, чтобы поймать эту добычу, и вкус от этого сталлучше. Мясо рыбы было нежным и жирными она наслаждалась каждым куском этойогромной рыбы. Это наполнило ее до краев и она продолжила свой путь, не оставив даже скелета. Единственным признаком убийства - это было небольшое пятно крови наберегу реки.
Теперь она шла вверх по реке к горам. Пейзаж мало изменился за первые 10 миль пути. Много деревьев, густой подлесок ипляжи. Река извивалась умеренным шагом. Время от времени она видела, как в водеплавает еще один лосось. Направляясь в том же направлении, что и она.
Ей нужно было только обходитьслучайные водопады. Они были не очень высокими, но глубокая вода у их подножия означала, что у нее не было никакой надежды подняться по скользкой поверхности. Чтобы найти путь, требовалось время, но это было частью приключения, и она часто останавливалась, чтобы перекусить. Она пыталась ловитьлососей, которые пытались прыгнуть в водопад. Это было легко, когда они сами прыгалитебе в рот.
Наступил вечер. Она прошла около 20 миль вверх по реке, горы все еще маячили вдали, казалось, что они даже не приблизились. Чтобы добраться до них, потребуются дни, а Руустала. Она проводила последние несколько часов дня, пытаясь найти временное пристанище. Возможно, найдетв округе интересных и сильных обитателей.
Рушла в сторону холма, скалистые выступы выглядели так, словно создавали скрытые места для ее отдыха. Другой приманкой к этому месту был запах большой группы животных. От них пахло грязью, потом и фекалиями. И все же, несмотря на ужасный запах, Рурешила пойти и проверить это.
Окружающий лес становился гуще, больше камней и меньше зелени, за исключением мха на камнях. Изменение было все еще довольно незаметным, но на земле присутствовало меньше листвы, и можно было увидеть частые скалистые образования, выступающие из почвы. Деревья здесь тоже росли, высокие прямые стволы уходили в полог далеко вверху.
Широкие низкиедеревья, которыми она тоже пользовалась для скрытного перемещения, теперь были гораздо реже. Ближайшие к землеветви теперь находились намного выше ее головы, что сильно затрудняло подъем.
Из-за сокращения листвы на земле ей было труднее прятаться в кустах и подлеске, из-за чего ее янтарное тело мерцало в лесу. Ее можно было увидеть как красную вспышку, бегающую от дерева к дереву, быстро покрывающую землю. По мере угасания света становилось легче передвигаться.
Рубыстро перемещалась по скалистымобразованиям. Подойдя ближе, она увидела горящий огонь и сидящих вокруг него существ. Теперь темный лес довольно хорошо скрывал ее тело, когда она стояла на краю поляны и наблюдала.
[Хоб-гоблин, тринадцатый уровень]
…
[Хоб-гоблин, восемнадцатый уровень]
Они были невысокого уровня и все собрались вокруг костра. У них была болезненно-зеленая кожа, которая мерцала в свете костра, обнажая заостренные зеленые уши, торчащие из их голов. Их блестящие головы отражали свет огня. В отличие от людей, имевших такую же форму, у них не было блестящих серебряных панцирей, которые защищали бы их. Она искала их, их было 10 человек, сидящих у костра, и еще 2 человека, которых трудно было заметить, стояли у входа в пещеру. Руучуяла запахи, исходящие изпещеры и группы. Ароматов было больше, чем просто 12 существ, которыхона могла видеть.
Скорее всего, в пещере еще спали эти существа. Также был другой запах, не похожий на тех существ, которых она сейчас видела. Более мускусный и влажный, очень неприятный.
Руобошла деревья и скалы, глядя на логово существ с разных сторон. Она догадалась, что меньше половины сейчас находится на открытом воздухе и что если она нападет, рой маленьких существ покинет пещеру.
Они были всего чуть больше метра в высоту, но обладали мускулистым телом. Они должны были быть в чем-то способными, иначе они бы не выжили в опасном лесу. Рядом лежало длинное оружие с острыми концами. Теперь Руосознала, что они могут использовать эти инструменты, чтобы увеличивать свою силу.
Рупопыталась сделать то же самое с ветвями деревьев на земле, но ее чешуйчатые когти не смогли удержать их должным образом, и в случае успеха она бы потеряла подвижность. Рурешила, что, хотя это оружие даст ей превосходную досягаемость, оноей не нужно.
Ее когти были смертельны на близком расстоянии, а ее огонь мог превзойти все копья. Единственное оружие, которое она сочла бы проблемным, - это метательное оружие. Онобылослишком быстрым, чтобы увернуться, и могли лететьтак далеко. Ее глаза привлекли два таких оружия, прислоненных к бревнам у огня.
Они выглядели меньше, чем те, которые использовали люди, но, вероятно, все же были опасны. Стрелы было очень больно вытаскивать, и , иногда, они болезненно вонзалисьв рану, сжимаемые ее сильной плотью
Рупосмотрела на лагерь, это был опыт....она хотела бы его попробовать, но когда эта возможность представится снова? Даже стадо оленей, которое она съела, дало ей мало опыта . Это действительно была богатая цель.
Рурешила, что это слишком хорошая цель, чтобы ее игнорировать. Ей придется их убить. Но наблюдение ,на время, может быть полезным.
Даже если они выглядят намного слабее людей, она будет осторожна.

    
  






  

  



  


  

    
      Рунаблюдала за лагерем гоблинов целый день и теперь ждала покрова ночи, чтобы нанестиудар. Днем она видела, как много гоблинов входили в пещеру и выходили из нее, но не было никаких признаков чего-то большего. Запах остался, но Рурешила реализовать свой план, несмотря на неизвестность.
Ее план был прост и основан на опыте, который она накопила во время своих многочисленных боев. Поджарь все на своем пути, азатем используйсилу и скорость, чтобы разорвать все, что уцелело в этомаду. Вход в пещеру будет ее первой целью, чтобы убедиться, что ничего не сможет вырваться на помощь ее мишеням у костра. Затем она запуститогонь в пещеру, пока все не погибнет.
Хороший, простой и, надеюсь, эффективный план.
Рузабралась на скалы ,над входом в пещеру, и активировала свой огненный навык. Она глубоко вздохнула и использовала свой огонь, направив егона вход в пещеру. Ее пастьсветилась, когда она заряжала свой огонь магией. Когда она воспламенила дыхание, то выпустился огромный поток огня, похожий на взрыв, устремившийся к пещере. Жидкий огонь и горячие газы, кажется, неестественно распространяются, заполняя отверстие и горя с магической силой.
Гоблины за пределами пещеры остановились, а затем разразился ад. Они схватили свое оружие и направили его на нее. Яркий огонь озарил ее ярко-красную чешую зловещим светом. Ее чешуйчатое тело длиной 3,6 метра лежало на скалах их дома, а в ее пасти горело еще больше огня. Менее чем через секунду огромная волна пламени хлынула на гоблинов вокруг костра. Этот огонь горел менее интенсивно, но, казалось, распространился гораздо сильнее. Он окунул всю группу в огонь, соединившись с огнем костра.
Крики гоблинов длились недолго, быстро превращаясь в обугленные останки. Мясо, которое они варили на огне, превратилось в пепел. Единственное, что им удалось сделать, прежде чем сгореть в огне, была единственная поспешно выпущенная стрела, которая задела ногу Ру. Ее чешуя предотвращала образование каких-либо повреждений и гематом. Она улетела в лес.
Руспрыгнула в собственное пламя, которое теперь угасало, поскольку мана, которая использовалась для их подпитки, была израсходована. Теперь это был обычный огонь, горящийвокруг поляны.
Огонь, которым Рузапечатала вход в пещеру, был более мощным и израсходовал больше маны. Он должен был покрыть гораздо меньшую площадь и все еще горел, хотя магия начала исчезать.
Руприготовила еще одну вспышку пламени, и она направила его прямо в пещеру. Он покроет всю пещеру целиком. Когда она выпустила пламя, и оно исчезло в пещере, из нее последовала волна тепла вместе с кричащими криками гоблинов внутри, а также громким воем.
В безумном порыве семь пылающих фигур устремились сквозь огонь, пытаясь спастись из пылающего ада, превратившегося впещеру. Гоблин с множеством костяных украшений ехал на дымящемся волке. У него был светящийся синий барьер, который не позволял пламени достичь его. Каждую секунду или около того, водяной шар появлялся и плескался по огромному волку, на котором он ехал.
Остальные гоблины, не пользуясь щитом или водными шарами, горели заживо, отчаянно катаясь по все еще горящей земле, задыхаясь от дыма, пытаясь потушить огонь. Они перестали бороться за свою жизньчерез несколько секунд.
Гоблин с магией медленно тушил костры вокруг волка, создавая небольшую безопасную зону среди обугленной поляны.
Рукупала бы его в большем количестве огня, но ее запасы были ограничены, и ,к тому же, она уже много использовала. Только около 30% ее огненной жидкости осталось, примерно, с 25% ее маны. Это даст ей пару слабых выстрелов пламенем илиодну сильную атаку.
[Хоб-гоблин {Шаман} ур.24]
[Ужасный волк, ур.31]
Это были два сильных врага, несмотря на то, что гоблины были стерты с лица земли, остались только самые сильные бойцы. По крайней мере, ей не нужно было беспокоиться о том, что ее окружат.
Руприготовилась запустить в гоблина небольшой, но обладающий магической силой взрыв перегретого пламени. Она понимала, что нельзя затягивать или он перехватит инициативу.
Гоблин-шаман посмотрел на нее и поднял свой посох. Она почувствовала, как вней увеличивается мана, это успокаивает. Она пересмотрела свои действия: огонь и магия вернулись в ее тело, сияние в ее пасти исчезло.
………………….
Ругтаклрак посмотрел на дракона перед ним. Несмотря на то, что зверь сжег весь его отряд, он все еще мог выжить.
[Красный дракон 16 уровня]
Красные драконы были известны своей мощью, их пламя и физическая сила делали их грозными противниками в бою.
Но у них была одна явная слабость. Глупость.
Причина, по которой красные драконы были так редки, заключалась в их способности бросать вызов противникам, с которыми они не могли справиться. Ругтаклрак считал себя одним из таких противников. Он успешно управлял чудовищем выше 30 уровня, своим драгоценным Ужасным Волком. Этот дракон был молод и, вероятно, обладал ужасным интеллектом.
Он поддерживал свой барьер против мощного пламени существа. Его пассивные навыки уже заставляли зверя остановиться. Не дать ему поджарить его сейчас же, казалось, былолучшим решением.
Он смотрел, как пламя и магия собирались в пасти дракона, он не мог допустить этого.
[Звериное влияние]
Он использовал свой навык и послал чувство осторожности, безопасности того,чтоон не представляляет угрозы, ее ограниченный огонь не понадобиться.
[Звериное влияние] Проверка интеллекта… Успешно [62%]
На лице шамана промелькнуло удивление и беспокойство.
Так как успех был таким низким. Дракон, должно быть, превосходил свой природный интеллект. Ругтаклрак стал неуверенным: раньше его навыки полностью подавляли большинство зверей. Это умение оказывало умеренное влияние на дракона.
Он со страхом посмотрел на сияющего красного дракона, его чешуя блестела, как свежая кровь в свете костра. Дракон перестал использовать свое пламя, его навыки убедили его в том, что в этом нет необходимости, но он все еще выглядел так, как будто хотел его съесть.
[Звериное сочувствие]
Он использовал другой навык, надеясь, что он будет иметь больший успех.
[Звериное сочувствие] Проверка интеллекта… Успешно [62%]
Внезапно он почувствовал волну голода, гнева, любопытства и ужаснейшего возбуждения. Зверя нельзя было подавить, какая-то глубоко укоренившаяся ненависть означала, что для его спасения потребуется больший процент от эффектаумения.
Ругтаклрак задрожал, его костяные украшения зазвенели.
……………
Рувнезапно почувствовала страх гоблина, в одну секунду она думала, как подойти и убить его, в следующую она увидела, что он дрожал. Когда она сделала шаг, егонакатил прилив страха, страха и… чего-то еще.
Это было волнующе, каждый ее шаг давал видимое представление о том, что чувствует ее жертва. Ее голод усилился, когда она почувствовала его слабость. Еще больше страха захлестнуло его разум, и ей это понравилось. Наконец, одно из существ глупой формы почувствовало страх, оно могло почувствовать ее гнев. Это выглядело достаточно человечно, чтобы вызвать ее гнев.
Великий Ужасный Волк, на котором ехал гоблин, стоял в трансе, подергивая одной ногой. Контроль шамана над животным зависит от его чувств на данный момент.
Руподобралась ближе, но шаман как-будтоприрос кместу, она подошла вплотную к его щиту, протянула лапу и соскребла магический барьер. Ее когти вдавливалищит и оставляли крошечные хлопья маны, отплывающие от щита. Шаман был практически в истерике и, наконец, сделал что-то, кроме съеживания.
Она почувствовала, как связь с ее разумом оборвалась, и эмоции, которые текли по ней, прекратились. Странное чувство безмятежности, которое она испытывала, когдаподкралась ближе, исчезло. В то же время волк, на котором ехал гоблин, бросился вперед и укусил ее за крыло. Ошеломленная внезапной и неожиданной атакой, Руне смогла увернуться, и зверь проглотил ее крыло.
Боль пронзила ее крылои волк разорвал крепкуюкожу. Несмотря на чудовищную силу, Руповернула свое крыло, чтобы минимизировать урон, при этом она укусила волка. Ее челюсти глубоко вонзились в шею ужасного волка, и он замер, чувствуя, насколько она егоконтролирует. Низкий вой вырвался из его рта, когда он выпустил ее крыло. Маленькие капли красной крови падали с рваных зубных пятен на ее крыле.
Русильно укусила и изогнулась, волкаперевернуло на бок, а гоблина отбросило. Она воспользовалась случаем, чтобы разорвать лежащего волкушею. Его ноги слабо сопротивлялись, но она прижала его голову и теперь вырвала ему глотку.
Он боролся еще несколько секунд, прежде чем умер, лежа на месте.
Руподняла взгляд и посмотрела на гоблина. Его влияние на Руисчезло с атакойи тварь тупо сидела там, пока Рузаряжала свое пламя, она усилила егочастью оставшейся маны, оставив лишь немного маны и достаточно пламени для одного обычного огня после этого.
Огонь прыгнул на гоблина, испепелив его щит и уничтожив все его улучшения. Огонь, в основном магический по своей природе, был создан с намерением лишить гоблина защиты. Гоблина тоже задело, но он выжил.
Поскольку между ними больше не было магического барьера, Руиспользовала остатки огня и маны с целью полного разрушения. Яркое алое пламя выскочило из ее пасти жестко контролируемым порывом, который испепелил гоблина. Сосредоточенное пламя ничего не оставило на своемпути, остались только обугленные обрубки, которые когда-то, вероятно, были ногами.
Руприподнялась и рванулавокружающий лес.
Динь! За убийство [Хоб-гоблина ур.13] x3 в бою + 363очков опыта
Динь! За убийство [Хоб-гоблина ур.14] x2 в бою + 281очков опыта
Динь! За убийство [Хоб-гоблинаур.15] x6 в бою + 973очков опыта
Динь! За убийство [Хоб-гоблина ур.16] x9 в бою + 1670очков опыта
Динь! За убийство [Хоб-гоблина ур.17] x6 в бою + 1264 очков опыта
Динь! За убийство [Хоб-гоблина ур.18] x3 в бою + 713очков опыта
Динь! За убийство [Хоб-гоблин{шаман}, ур.24] x1 в бою + 410очков опыта
Динь! За убийство врага [8] уровнявыше вашего [+ 8%] опыта+ 33очков опыта
Динь! Всего опыта + 442очкаопыта
Динь! За убийство [Ужасный волк, ур.31] x1 в бою + 679очков опыта
Динь! За убийство врага [15] уровнявыше вашего [+ 15%] опыта+ 102очкаопыта
Динь! Общий опыт, заработанный в боевых столкновениях: + 6487очков опыта
Динь! Повышение уровня x4…
Динь! Повышение базового уровня x8… + [Очков ядра] x8
Динь! [Меню очков ядра] Разблокировано…
Динь! Эволюция способностей: Дыхание Дракона [2] => Дыхание Дракона [3]
Дыхание Дракона [3]
Расовая способность позволяет испускать созданный организмом [Этанол] из специальных сосудов возле желудка. Жидкость можно поджечь при помощи [Магии огня]. Дополнительный расход маны может наделить огонь магическими свойствами. Вы получаете допонлнительное сопротивление к атаком и урону [Жаром] и [Пламенем].
Ру запросила свой новый cтатус.
****
Раса - Красный дракон [ Красный дракон: янтарный ], Уровень - 20, Очки опыта/Прирост -449/450[+10/день], Очки - 10.
Сила - 116, Живучесть - 98, Ловкость - 70, Интеллект - 53.
Уровень ядра - 10, Очки ядра - 191/1300, Очки - 10.
Способности:
== Рык [1] ==
Вы получили возможность испускать "могучий" рык из своей глотки. Теперь вам будет проще запугивать врагов и добычу.Повышена эффективность против противников ниже вашего уровня. В сочетании с огнем увеличивает урон
== Идентификация [1] ==
Раскрывает вам [Вид] и [Уровень] цели. Может оценивать цели с уровнем выше вашего на [30].
== Дыхание Дракона [3] ==
Расовая способность позволяет испускать созданный организмом [Этанол] из специальных сосудов возле желудка. Жидкость можно поджечь при помощи [Магии огня]. Дополнительный расход маны может наделить огонь магическими свойствами. Вы получаете дополнительное сопротивление к атакам и урону [Жаром] и [Пламенем]
== Чувство убежища [1] ==
Вы инстинктивно чувствуете местоположение вашего основного [Убежища] и [Территории].
== Чешуйчатая кожа [2] ==
Ваши чешуйки достигли состояния, когда они могут отразить удар даже самым страшным естественным оружием. Чем выше ваша [Живучесть],тем крепче ваша чешуя. Ваша чешуя получает высокое сопротивление к [Пламени]
== Регенерация [1] ==
Благодаря битвам и вашему естественному исцелению, ваши [Тело] и [Мана] теперь могут ускорять ваше естественное [Восстановлению]. Ваши раны будут залечиваться быстрее и лучше, вы станете более устойчивы к [Инфекциям] и [Заболеваниям]. Естественное [Восстановление] увеличивается [Живучестью].
****

    
  






  

  



  


  

    
      Ру насытилась от разрушений вокруг нее и затем отступила в пещеру. Пещерапочернела и обуглилась от ее пламени. Это была неглубокая пещера, и Ру исследовала ее внутреннюю часть менее чем за минуту и не нашла ничего интересного, кроме нескольких обугленных тел.
Немного бы тепла , и будет как раз подходящая температура, чтобы взглянуть на ее новые пункты в меню.
"Это было захватывающе", - удовлетворенно промурлыкала Ру, основные моменты слишком долго оставались загадкой, а теперь они откроют свои секреты, как вскрытие внутренностей ее врагов. Надеюсь, оно будет сладким и сытным.
Ру выдохнула небольшую струю своего частично регенерированного пламени, но ей не хватало маны, чтобы усилить его. Камень, однако, ранее был нагрет во время ее противостояния, и ее огня было достаточно, чтобы нагреть его до приятно теплой температуры.
Положив лапы под морду и обвив хвост вокруг тела, она закрыла глаза и обратилась к своему разуму. Во-первых, ей нужно было потратить свои десять очков характеристик ... ну, может быть, она могла бы увидеть, какое меню основных очков было первым, на случай, если они ей понадобятся. Это было бы разумным поступком, и она чувствовала себя довольно умной.
Раса -Дракон[Красный дракон: янтарный]
Уровень - 20
Опыт/Прирост - 449/450[+ 10/день]
Очки - 10
Сила - 116
Живучесть - 98
Ловкость - 70
Интеллект - 53
Уровень ядра - 10
Опыт -191/1300
Очки - 10
Cпособности и			Эффекты
....
Дыхание Дракона [3]
Расовая способность позволяет испускать созданный организмом [Этанол] из специальных сосудов возле желудка. Жидкость можно поджечь при помощи [Магии огня]. Дополнительный расход маны может наделить огонь магическими свойствами. Вы получаете допонлнительное сопротивление к атаком и урону [Жаром] и [Пламенем].
....
Ру посмотрела на свою новую статистику, ее успехи были хорошими. Она была сильнее, чем когда-либо, и, как мы надеемся, при еще большем росте повысит свой максимальный уровень и откроет следующий видовой прогресс.
Теперь о долгожданном меню основных пунктов. Она боялась открыть это. Что, если все было плохо? Что, если оно не обладало той силой, которую она желала?
Отбросив это в сторону, Ру сосредоточилась на открытии меню основных пунктов. Она чувствовала, что мана покидает ее. Покинувшая ее мана, казалось, прокладывала в ее разуме новые пути, новые маршруты.
Улучшение: Очки характеристик [10]
Описание: Дает вам 10 очков характеристик
Цена: 1
Улучшение: Очки навыков [1]
Описание: Очко навыка позволяет вам улучшать навык, увеличивая его эффекты.
Цена: 3
Улучшение: Обновление ядра
Описание: Улучшает янтарное ядро до рубинового. Разблокирует больше основных навыков, связанных с пламенем.
Цена: 20 уровней
Ру попятилась, когда информация попыталась проникнуть в ее голову. Ей в голову пришло множество информации, которую она не понимала. Числа и основные понятия, которые были упрощены в ее основном статусе, имели нюансы и более глубокий смысл. Ру лежала, пытаясь усвоить то, что говорилось в новом меню, она впилась когтями в камень, когда у нее появилась головная боль.
Она была вынуждена немедленно рассмотреть первый вариант, система сосредоточила все ее внимание на тексте и значениях. Она могла купить больше очков характеристик. Они сделают ее сильнее. Это было бы хорошо, с 10 очками ядра она могла бы получить еще 100 очков характеристик. Это удвоило бы ее силу или живучесть... или что-нибудь в этом роде.
Ру вообразила, что если бы у нее было198 очков живучести, то ничто не смогло бы ее поранить . Несмотря на эту заманчивую мысль, ей приходилось думать о других вариантах. Фокус Ру сместился, и ее внимание переключилось на следующую часть меню - «Очки навыков».
Она могла бы улучшить свое Дыхание Дракона, она могла бы сделать его шестогоуровня. Насколько мощным оно станет? Это вызвало у нее еще большее умственное напряжение иэто заставило ее рассмотреть каждый вариант и посмотреть, какие преимущества они могутпринести.
Она не помнила, как система заставляла ее так смотреть на нее. Почему она это сделала?
Прошло неопределенное время, прежде чем система позволила ей смотреть по собственному желанию. Ей мучительно объяснили все возможные варианты, каждыйвариантвбивалсяей в голову. Теперь она могла смотреть на варианты без замешательства или дальнейшей боли, но ее разум чувствовал себя так, как будто его протащили по дну пещеры и сбросили со скалы.
Все, чего хотела Ру, - это отдыхать. Она крепче обвила хвостом свое тело и, поддавшись психологическому давлению, заснула.
Драконьи навыки
Эффект:
Цена:
Драконьи навыки: Манипуляция маной [1]
Эффект: Позволяет управлять маной почти на инстинктивном уровне. Это позволяет создавать заклинания и ощущать ману внутри вашего тела.
Цена: 3
Драконьи навыки: Чувство маны [1]
Эффект: Позволяет ощущать ману вне вашего тела, это можно использовать вместе с манипуляцией маной, чтобы управлять вашей маной, когда она покидает ваше тело.
Цена: 3
Драконьи навыки: Пылающая воля [1]
Эффект: Вы пошли по пути пламени, наслаждаясь его силой. Эффекты интеллекта увеличиваются на [20%] при использовании навыков огня или магии.
Цена: 4
Драконьи навыки: Влияние маны [1]
Эффект: Как существо, рожденное для естественного использования маны, она является частью вас. Увеличивает влияние интеллекта на запас маны на [100%].
Цена: 4
Драконьи навыки: Гибернация [1]
Эффект: Вы спите под землей. Вы можете добровольно войти в спячку, находясь под землей или вблизи источника тепла. Это увеличит вашу постоянную скорость роста в зависимости от мощности источника тепла.
Цена: 3
Драконьи навыки: Пылающая аура [1]
Эффект: Вы черпаете силу из огня, его пламя жизни питает вас. Вы можете поглощать тепловую ману из своего окружения или выталкивать ману из окружающей среды, чтобы повысить температуру. Мана, которую вы получаете от тепла, исцелит вас. Повышает устойчивость к теплу и огню на [100%]
Цена: 5
Драконьи навыки: Пылающая жестокость [1]
Эффект: Вы сражаетесь пламенем, используя его для защиты и убийства. Окружающая температура повлияет на вашу силу. На каждые 10 ° C С выше 0 увеличивают эффект силы на [2%]. На каждые 10 ° C ниже 0 влияние силы уменьшается на [2%].
Цена: 6
Драконьи навыки: Чешуя магмы [1]
Эффект: Ваши чешуйки, красные, как магма, совпадают с янтарным ядром. [Чешуя] становится [невосприимчивыми] к огню. Тепло, которое могло бы повредить вашу чешую, поглощается в виде маны с эффективностью [20%].
Цена: 6
Ноэиспользовал свое чутье маны, чтобы смотреть сквозь стену, как приближается его судьба. На прошлой неделе он неуклонно изучал человеческий язык и понял, что у него быстро приближается крайний срок. Сегодня был день, когда к нему спустился алхимик.
Судя по всему, кровь черного дракона можно было использовать для создания зелья интеллекта. Он не знал, как это будет сделано, но знал, что это, вероятно, будет стоить ему жизни. Он мог сказать человеку о своей гибели отдельно от остальных людей по своей огромной мановой паутине.
Ноэрешил призвать своих рабов. В прямом бою они мало чем помогут, но, возможно, этого будет достаточно.
Раса -Дракон [ Черный дракон]
Уровень - 9
Опыт/Прирост -26/109[+6/день]
Очки - 0
Живучесть - 20
Ловкость - 29
Интеллект - 93
Шесть дней назад онраспространил свой контроль на всю группу охранников. Он заставил Грега загонять их за пределы клетки на достаточно долгое время несколько раз в день, чтобы его влияние быстро проникло в них. Теперь, с его огромным интеллектом 93 и убедившись, что все они остаются в пределах нескольких метров от него, они были ,в основном, марионетками.
Однако его усиленный контроль имел негативный эффект. Их личность и память начали исчезать, куклы былоточным описанием. Ноэ пришлось активно заставлять их двигаться, иначе бы они просто стояли молча. Это сделало бы их заметными, но он достаточно узнал об их привычках и требованиях к работе, чтобы действовать в течение нескольких дней.
Ноэзарычал в задней части камеры, заставляя охранников встать по стойке смирно. Царапая когтями камень и взмахивая хвостом. Это заставляло его нервничать.
Теперь он слышал, как они топают ногами по каменным ступеням, ведущим в темницу. Через дюжину секунд его судьба смотрела на него из-за пределов клетки. Человек был старый, седой, толстый и морщинистый. Тот в доспехах подошел к двери камеры и отпер ее. Очевидно, они не боялись его возмездия..
[Человек {Алхимик} Ур. 39]
[Человек {Рыцарь} Ур. 37]
[Человек {Мастер рыцарей] Ур. 45]
Ноэ зарычал из темноты своей камеры. Там, где раньше они считали его запуганным и послушным, в этом рычании содержались ненависть, голод и вызов.
Их глаза метались во тьме, пытаясь найти его, ему было ясно, что люди не могут его видеть.
Он начнет свой план сейчас. Мысленно приказывая своим рабам незаметно отойти от прутьев. Они стояли за тремя новичками. Бой пять на три с неожиданностью окажется жизненно важным, несмотря на практически нулевые шансы на победу.
Затем Ноэ вдохнул и с любовью применил навыки, которые он практиковал. Речь.
"Алхимик, возвращайся домой"
Голос был жутким, серьезное урчание в горле делало звук глубоким, а отсутствие рта, приспособленного для речи, делало звук неестественно высоким и пронзительным.
Алхимик, капитан стражи и телохранитель почувствовали, как по спине пробегает дрожь. Ограниченное влияние Ноэ преследовало их умы. Их уровень интеллекта был слишком высок, чтобы их можно было полностью контролировать, но это позволяло ему внушать им некоторые чувства.
Он тащил, дразнил и подпитывал страх, который они испытывали при этих словах. Это было похоже на попытку сдвинуть тяжелую гальку травинкой, но иногда он чувствовал, как она сдвигается.
Именно в этот момент отвлечения внимания его приспешник Грег шагнул вперед и толкнул алхимика к воротам, остальные четверо его слуг схватили каждого человека и повалили их на землю.
Алхимик, не имевший физических характеристик, был выбит через отверстие камеры и растянулся на полу камеры. Человек поднял глаза, и из тени появилась Ноэ, их глаза встретились, и Ноэ заговорил.
"Покормименя"

    
  






  

  



  


  

    
      Ноэпрыгнул, на лежащего,на полу, алхимика. Он былне в силах быстро отреагировать на его атаку. Несмотря на недостаток силы, Ноэ сумел укусить человека за плечо и поцарапатьему спину.
Укусив человека за плечо, он почувствовал неестественное сопротивление, его зубы словно утонули в холодной каменной глине, а не в плоти. Он прикусил сильнее, и его зубы вонзились глубже, но крови было мало. Его когти имели еще меньший успех, они царапали спинылюдей, оставляя царапины, но не глубокие раны.
Ноэпонимал, что его план идет к черту, чегоон и боялся. Отказавшись от использования физической силы, он обратился к своим умственным способностям. Даже если он сможет просто посеять семена сомнения во врагов, то это поможет ему выиграть время.
[Психологические манипуляции] Проверка интеллекта… Не удалось [34%]
"Что?"
Ноэ не мог поверить в это, даже с бонусом от его умений и с его почти 100 очками интеллекта,умение полностью провалилось. И на целых 16% он никак не мог повлиять на человека.
Ему придется бежать отсюда, если уж он едва смог поцарапатьсамого слабого человека, то что он мог сделать против более сильных противников. Они уже убили однуиз его марионеток, он должен действовать быстро.
Ноэ отпустилалхимика; он все еще был ошеломлен и даже не отреагировал на нападение. Ноэ перепрыгнулчерез него и быстро заскользилк выходу, стараясь держаться в тени у стен, прежде чем выскочить в коридор.
В коридоре происходила драка, марионетки и ночной хозяин не имели возможности обнажить мечи и дрались с врагами. Многие марионеткибыли избиты и истекали кровью, но все еще стояли на ногах, отвлекая противников.
Ноэ ускользнулот рукопашной и побежалдальше в туннели темницы. Он знал, что не сможет выйти на поверхность.
Он использовал свой длинный шаг и высокую ловкость, чтобы быстро продвигаться вперед. Он чувствовал, как связи с его марионетками исчезают одна за другой, пока даже Грег не упал. Он прошел беспорядочно сотни метров в темных и сырых туннелях. Он прошел мимо многих людей, закутанных в грязные тряпки в своих камерах, оставленных умирать здесь в темноте.
Ноэиспользовал свое чутье маны, чтобы перемещаться по пустынным туннелям. У него еще естьвремя, пока люди оправляются от внезапной атаки.
Он избежал непосредственной опасности, но теперь ему придется ходить в туннелях достаточно долго, чтобы найти выход.
Хорошая новость заключалась в том, что они были темными. Он мог наблюдать за своей добычей из тени.
Руобдумывала свои варианты, как только проснулась. Благодаря новым знаниям и перспективам, полученным от своего ядра, она теперь знала, что атаки медведя и гоблина-шамана, скорее всего, были психическими атаками. Она только почувствовала подавленное воздействие от обоих, но если бы она меньше вкладывала очки в интеллект, она могла бы подчиниться их воле.
Она зарычала, вспомнив о недавних событиях. Она подумала о том, чтобы слить большую часть своих очков в интеллект, чтобы никогда больше не подчиняться другим, но это было бы глупо. Если бы она изучала магию, возможно, было бы полезно больше интеллекта, но в настоящее время только ее пламя действительно использует ману. Казалось, ее магия огня становилась тем мощнее, чем выше становился ее интеллект, но это было ненастолько мощно. Большая часть силы огня была получена из большого количества маны, которое она потратила на навык.
Может быть полезно получить навык [Влияние маны]. Это увеличит ее запас маны и, следовательно, количество магического пламени, которое она может произвести.
Она подумала о других навыках.Чувство маны было бы полезно, но не сделало бы ее сильнее.
Все это было хорошо, но, в конце концов, магия может иссякнуть. Это оставит ее беззащитной, затоее сила никогда не ослабнет иона сможет сражаться еще долго после того, как у нее закончится мана. Она могла превратиться в несокрушимую гору чешуек, разорвав конечностиврага на части. Это было привлекательно. Она удовлетворенно мурлыкала. Конечно, потребуется немного магии для ее пламени, но и имеющегося количества должно хватать.
Динь! -2 [Очки ядра] +20 [Очки статистики]
Динь! -5 [Очки ядра] + [Пылающая аура [1] ]
Динь! -3 [Основные очки] +1 [Очки навыков]
Динь! -1 [Очки навыков] [Дыхание дракона (3)]]=> [Дыхание дракона (4)]
Дыхание дракона
Расовая способность позволяет испускать созданный организмом [Этанол] из специальных сосудов возле желудка. Жидкость можно поджечь при помощи [Магии огня]. Дополнительный расход маны может наделить огонь магическими свойствами. Вы получаете допонлнительное сопротивление к атаком и урону [Жаром] и [Пламенем].Хранение [этанола] увеличивается с увеличением живучести +[5%]/10 очков.
Рупосмотрела на улучшенный навык и решила, что за несколько основных очков, улучшение ее основного оружия того стоит. Она могла чувствовать изменения, проявляющиеся внутри ее тела. Орган, ответственный за ее огонь, увеличивался и сжимался. Ее сильные мускулы и тело заставляют его занимать меньшее пространство. Она чувствовала, как мана используется для изменения органа.
Почувствовав свою новую силу, она бросила все свои свободные очки в интеллект.
Ручувствовала, что происходят изменения, такое большое количество характеристик, ее запас маны, казалось, рос и расширялся. Казалось, он сосредоточился в сердце и мышцах, поглощающих и сдерживающих ее ману. Каждый удар ее сердца проталкивал ману по всему телу, ее новаяаураказалась естественной. Когда она дышала, крошечное количество маны вытекало из еерта, температура окружающей среды повышалась на несколько градусов. Затем, когда она вдохнет, окружающая ее мана будет втягиваться в ее чешую и кожу, просачиваясь в ее мышцы. Это было освежающе, как будто ее усталость и энергия постоянно сбрасывались.
Эти изменения в ее теле были сильными, но она хотела большего. Рузарычала от желания и посмотрела на меню. Это была прекрасная возможность. Ее ядро могло выровняться только тогда, когда она достигла бы своего максимального текущего уровня. Как только она немного вырастет, она не сможет выровнять его, пока не достигнет своего следующего максимального уровня. Кто знает, насколько высока будет ее следующая цельи сможет ли она найти достаточно сильных существ, чтобы достичь ее.
Рупо-прежнему нужны были некоторые из перечисленных навыков, [Пылающая жестокость] и [Пылающая воля] казались мощными навыками и могли бы взаимодействовать с [Пылающей аурой], но без нее они не были бы полезны, по крайней мере, не так сильно. Поэтому она решила получить его первой.
Для нее было бы нехорошо получить слишком много навыков, они стоят много очков и могут быть превращены в ценные очки характеристик. Было бы лучше получить набор навыков, которые хорошо работали вместе, чем разбрасываться и тратить свои очки. Она не видела привлекательности навыков, основанных на магии, магия не казалась такой мощной, за исключением ее [Дыхания Дракона], которое она уже могла использовать.
Если бы магические навыки были так важны, она купила бы их позже или изучила бы сама.
"Всегда ли я так аргументировала свои действия?"
Этобыло странной мыслью, но ее недавний внутренний монолог показался ей странным. Обычно она обдумывала действия, но затем просто позволяла чему-то свершиться. Но здесь она пыталась объяснить себе, почему это был хороший выбор.
Она издала странный звук и сосредоточилась на нем. Казалось, что она была слишком осведомлена о своих собственных действиях, как будто подняли занавеску или зеркало, которые мешали ей должным образом наблюдать за собой. Это может быть связано с повышенным самосознанием в результате увеличения ее интеллекта или ее навыков. Ее тело немного изменилось, теперь по ее телу течет мана в большем количестве, чем раньше.
Она должна была убедиться, что ничего плохого не случилось. Руподумала о том, чего она хочет ... расти ... есть ... бороться ...
но превыше всего...
Воздух в пещере стал сильно нагреваться.
И когда Руподумала о костре, возбуждение поднялось в ней, и волна жара покатилась из пещеры. Растительность снаружи задымилась, вода закипела, а затем сухое растение загорелось. Трава превратилась в почерневший пепел, а кусты превратились в дымящиеся угли.
Из пещеры существа могли слышать эхо рева, разносящегося по землям. Они инстинктивно знали страх, приближалось новоечудовище.

    
  






  

  



  


  

    
      Ноэпровел последний день в подземельях, они оказались намного обширнее, чем он думал. Выложенные кирпичом проходы и камеры вскоре уступили место более узким туннелям, которые вились между более крупными туннелями. Он тонкими лапками бежал потуннелям. Иногда, он находил туннели побольше. Ноэпроскользнул по коридору, едва издавая звук, из-за отсутствия крыльев, он былмаленьким и подвижным, идеально подходящим для передвижения по тесным туннелям.
Пройдя километры туннелей, следя за тем, чтобы двигаться в одном направлении, он решил отдохнуть. Люди не могли видеть его втемноте, ну, большинство из них. Им потребуется время, чтобы найти его, даже если они попытаются. Ему нужно было найти источник пищи, а воды, в туннелях, было в изобилии, и он мог пить ее прямо со стен. Ему придется найти туннель на поверхность, чтобы найти пищу или, возможно, что-нибудь живущее в этих сырых и темных туннелях.
Войдя в тупик с деревянными опорными балками, удерживающими туннели, он почувствовал себя в достаточной безопасности, чтобы погрузитьсяв тень и свернутьсякалачиком. Он был в темноте , как дома, не боясь ее, как другие существа. Глубокая, как смоль, тьма темной пещеры создавала чернильную тьму, которая окружала черного дракона. Его чешуя, казалось, стала невидимой.
Динь! Способность разблокирована + [Владыка тьмы]
Ноэбыл удивлен, он никого не убил, но система посчитала, что он должен получить новый навык. Он сосредоточился на нем и с любопытством посмотрел описание навыка.
Владыка тьмы [1]
Живя большую часть своей жизни в темноте, вы не боитесь отсутствия света, как большинство существ. Столкнувшись с самой кромешной тьмой, вы чувствуете себя в ней очень комфортно. Кромешную тьму можно подчинить своей воле, предоставив вам полную черноту. + [100%] к регенерации маны в кромешной тьме. По желанию все источники света в пределах [10] метров погаснут. Находясь в кромешной темноте, вы можете получить [Питание] и [Опыт] от [Страха] существ в пределах [10] метров.
Ноэухмыльнулся в полной темноте своего нового дома. Если бы был свет, чтобы увидеть его зубы, они бы сверкали белым, а чистый золотисто-коричневый цвет его драконьих глаз приобрел более темный оттенок. Свет, который сейчас падает на его чешую, исчезает. От его чешуи нет никакого отражения, только чистая тьма.
Когда Русомкнула пасть, она все еще могла слышать собственный могучий рев, отражающийся от камней в пещере и долины за ее пределами. От глубокого грохота, заставляющего ее грудь дрожать, она чувствует очень сильное удовольствие, а для врагов - это ужас. Объявив мирувызов, она решила охотиться, и от ощущения свежей плоти и уровней у нее потекла слюна. Несколько жирных капель упали на пол, словно стук проливного дождя. Она облизала свои зубы и стиснула челюсть, глотая накопившиеся соки.
В настоящее время ее длина от головы до хвоста превышает три с половиной метра, и ,примерно, половину этой длины приходится на ее мощное тело, она сияет темно-красным в вечернем свете. Ее желтые глаза сверкали голодным взглядом, хотя полный раздутый живот показывал, что она объелась. Она жаждала не еды, а этого первобытного голода, который вызывал у людей кошмары, ее хищный взгляд заставлял останавливаться дажесамых стойкихестественных хищников. Это была жажда пожирать не плоть, а саму жизнь, убивать с единственной целью - убитьи насладитьсясилой, которая пришла с убийством. Она моргнула, ее зрачки метались вокруг входа в пещеру, в ней играл адреналин, заставляющийее хвост подергиваться в ожидании.
Размах ее крыльев тоже был близок к ее гладкой фигуре, но большую часть времени она держала их сложенными на спине. Она гордилась своими темно-красными крыльями, но отсутствие полета делало их скорее балансирующей конечностью. Их истинная цель, возможно, достижима с помощью магии, но ее громоздкие плотные мускулы и кости оставлялиее на земле. Когда она была в бою, они могли раскрыться, заставляя ее казаться намного больше и зловещей.
Мысли Руобратились от ее величественных крыльев и рубиновых чешуек к ее ближайшему будущему.Ее рост был быстрым при такомбольшомпитании и сражениях. Как только она вырастет до 4 метров, она будет соответствовать условиям для развития своего вида, и ее предел уровня будет повышен. Чтобы стать как можно более сильной, ей нужно было охотиться на большое количестводобычи сейчас, пока она все еще усиливала свое ядро. Небольшая капля густой слюны камешком упала на землю. Она высунула язык, чтобы очистить остатки с губ. Ее передняя лапа дергалась и царапала твердый камень, отодвигая почерневший слой, обнажая серый камень под ней, маленькие осколки обожженного камня звенели под ее твердыми, как железо, когтями.
Что ж, прежде чем она сможет заняться какой-либо охотой, необходимо выбрать какую добычу стоит искать, наверное, большие группы зверей 15 уровня были бы идеальной добычей. Лагерь гоблинов дал ей столько уровней, что они превзошли все ее ожидания.
Она понюхала воздух, пытаясь сосредоточиться на большом скоплении животных, их запах должен быть сильнее и смешанным. Прошло несколько минут, пока она обнюхивала окрестности, прежде чем она обнаружила дерево, которое было особенно многообещающим. Пахло мочой животного. Пахнет мехом и кровью, как от ужасного волка, с которым она столкнулась раньше. Он был довольно старым, но дерево впитало много запаха и он на нем все еще оставался.
Вдыхая запах, она попыталась определить направление, в котором могло бы появиться животное, ей потребовалось некоторое время, но она нашла несколько деревьев в одном направлении, которые имели тот же запах. Каждое было старым деревом и было помечено царапинами и мочой. Она продолжала идти в том направлении, откуда исходили запахи, пока онине стали свежее. Эти отметины были недавно оставлены, территория, откуда она пришла, теперь уступила место более коротким кустам и более каменистым образованиям. Частицы запаха стали более распространенными, их сила росла по мере того, как она приближалась к своей метке. Рычание и ворчание теперь исходили от нее, запах стал еще сильнее.
Рупровела почти полчаса, отслеживая запах, прежде чем нашла новую отметку, которой не было даже часа. Вместе с нейшел запах добычи, за которой она охотилась, но не их меток, а самих зверей. Рубыла взволнована, но также осторожна, у этих хищников была большая территория, они должны были иметь сильнуюзащиту. За этим последним деревом, Рувзволнованно замахала хвостом, приближаться нужно было незаметно, она не могла позволить сбежать жертве. Надвигающаяся темнота поможет скрыть ее янтарное тело, многочисленные выступы скал, достаточной высоты и ширины, чтобы скрыть ее тело. Кусты и деревья теперь стали идти группамии участками, а между ними появилось еще больше травы. Она оставила позади большую часть более густых высоких деревьев и приближалась к тому, что можно было бы назвать степями гор. Каменистая местность затрудняла для глубоко укоренившихся растений поиск подходящего места для роста.
Прошло всего десять минут, прежде чем она нашла жертву. В нескольких сотнях метров она могла видеть движение: маленькие серые фигурки извивались вокруг, принюхиваясь и общаясь. Ее острое зрение заметило, что они обнюхивают воздух, идущий с ее стороны. Это было странно, она была далеко и теперь незаметно выглядывала из-заскал.
[Серый волк 12 ур.]
…
[Серый волк 20 ур.]
По быстрому подсчету Ру, в стаи было восемь существ. Это было меньше, чем по ее первоначальным ожиданиям, но она все еще месила камень под собой в предвкушении битвы. Похоже, они действовали так же, как люди, они общались и, вероятно, работаливместе. Рычание отозвалось от нее, когда она подумала о мерзкой мысли совместной работы, когда слабые охотятся на сильных, нелепая мысль. Ее зрачки расширились, когда она обдумывала свой план.
С этой группой было сложно сражаться, их уровень предполагал жизнь в битвах и охоте на стаи. Как и люди, возможно, они будут окружать ее, что затрудняет сосредоточение внимания на каком-либо одном животном за раз. Конечно, ее огонь немного выровнял бы ситуацию, но для того, чтобы получить как можно больше убийств, используя только огонь, ей нужно было бы их сгруппировать. Это потребовало бы некоторых размышлений, ее дни слепого вторжения и силового превосходства закончились.
Руотступила вниз по скалам, стараясь не рассыпать щебенку по каменистой насыпи, онаиздаларезкий грохочущий звук и, возможно, выдаласвоеместонахождение. Заняв новую позицию с подветренной стороны, но ближе к стае, она решила расставить ловушку, черпая вдохновение у людей, с которыми она боролась раньше, она заманивала свою добычу. Чтобы осуществить свой план массового истребления волков, ей понадобится наживка, они не будут искать ее, запах дыма и сожженной плоти - слишком большойподарок.
Ру принюхалась и несколько минут пыталась найти свою главную цель. Кролик, она его не съела, апостаралась разорвать его и выпустить все вкусные соки рядом с грудой камней. Теперь ее пасть была залита кровью, поэтому она решила немного отмыться, пока ждала. Она ловким языком ласкала кровь своих когтей и морды, не торопясь, чтобы убедиться, что она будет пахнуть как можно более незаметно. Она каталась вгрязи, чтобы придать больше запаха земли и замаскировать исходящую от нее смерть.
Затем Рузаняла позицию по другую сторону скал, стая должна была прийти со стороны наживки и, надеюсь, не найдет ее укрытие. Серые камни выделяли ее тусклые красные чешуйки, как будто они покрывали красную дверь грязью, они притупляли ее яркий цвет, но не убирали его. Используя свое высочайшее терпение, она стояла на месте, полагаясь на слух и обоняние, чтобы определить оптимальное время для удара.
Это было незадолго до того, как стая попала в зону поражения. Они взволнованно принюхались и отправились исследовать приготовленную Рунаживку. Она услышала фырканье и несколько рычаний и визгов с другой стороны скал, они были взволнованы и, похоже, ничего не подозревали. Она ждала, когда послышится хруст костей от еды, сигнализирующий о том, что волки отвлеклись. Волки были недостаточно большими, чтобы проглотить такую большую добычу, им нужно было разорвать ее на части. Каждый из них был чуть больше метра в длину, и огромный кролик был хорошей пищей для стаи.
Руслушала лай и тявканье волков, представляя, как они ссорятся из-за того, кому достанется наживка. Ее ставка будет на самого большого зверя, вероятно, на лидера стаи. Она видела его раньше, большой лохматый серый мех, участки спутанные и разорванные от прошлых битв. По краям глаз и шрамов расползалсябелый мех. Он был ветераном, основателем стаи. Остальные казались молодыми, их мех был темно-серым, с несколькими шрамами и пятнами.
Она как раз собиралась выскочить из-за скалы и сжечь плотно сбившихся волков, когда сверху раздался крик, и три зеленых пятна пролетели мимо скалы и попали туда, где, по предположениям Ру, находилась стая. Скорость этих существ ошеломила ее, они были такими большими и в то же время такими быстрыми. Она сдержала рычание при мысли о том, что ее тяжелый труд будет напрасным, как посмел кто-то украсть ее еду.
Рубыстро выскочила из-за скалы, чтобы посмотреть на происходящее. Ничто не могло прилететь и съесть ее заманенную добычу. Она обошла скалу, рыча, обнажив клыки и расправив крылья. Ярость ослепила ее, но недостаточно, чтобы помешать ей остановиться. Сцена перед ней поразительна, но не менее бесячая.
Драконы...

    
  






  

  



  


  

    
      Три зеленых дракона терроризировали волчью стаю. В то время как двое держали стаю в страхе, один из драконов схватили укусил изолированного волка. Волк завылот боли, когда зеленый дракон кусал его снова и снова. Его подвижное тело извивается вокруг бедного существа, когти и хвост держат его в пределах досягаемости челюстей. После каждого укуса волк истекал кровью, Румогла видеть большое количество зеленой слюны, капающей из пасти дракона между каждым укусом. Дракон был свиреп, поскольку его изумрудно-зеленая чешуя была залита кровью, он держал гораздо меньшее существо в своих лапах и обнимал его в тески смерти.
Волк быстро поддался молниеносным атакам, и дракон встал, чтобы сдержать остальную стаю. Волки кружили и кидались надраконов, но разница в размерах была неоспоримой, их естественные инстинкты подсказывали им, что проявление слабостиприведет к катастрофе. Русосредоточилась на драконах, ее зубы скалились в свирепом рычании, а хвост метался взад и вперед. Она была менее чем в 10 метрах от них, теперь уже вышедшая из-за своего укрытия.
[Зеленый дракон 15 уровня]
[Зеленый дракон 18 уровня]
[Зеленый дракон 19 уровня]
Каждый из зеленых драконов был более пяти метров в длину. Узы стаи не давали им бежать в ужасе, но они были на грани. Ноги волков сталить дрожать от страха, и они скулили так же сильно, как и рычали. Один из драконов выступил вперед и укусил волка, это было неторопливо, как если бы он управлял волком. Они забрали свой приз, и им не будет никто мешать. Он отвернулся, словно отпустив волка, когда заметил Руи замер, издав низкое шипение, когти впились в землю.
Заметив новую угрозу, одну намного большую, чем предыдущая, драконы зашипели и зарычали друг на друга. После нескольких секунд общения один из зеленых драконов прыгнул и взлетел, приземлившись на камень, за которым пряталась Ру. Пока онбылвне досягаемости, и она проигнорировала его. Двое других послали друг другу шипящие звуки, прежде чем разделиться, переместившись в каждую изсторон. С ее появлением волки собрались вместе и решили просто сдаться. Они повернулись и уже собирались броситься прочь, когда на них попала огромная волна пламени. Он охватил большую часть стаи, и они взлетели, как живые факелы, их мех горел ярко. Рузарычала, бросая вызов большим зеленым драконам, и выбросила волков из головы. Она считала, что некоторые из них останутся живы, но надеялась, что большинство погибнет от ее пламени.
Она решила сосредоточиться на одном драконе и попытаться быстро его уничтожить, они были крупнее и могли летать. Она бросилась на того, кто слева от нее, что сведет на нет их численное преимущество и не оставит ее в ловушке внутри замыкающего круга. Рус грохотом бросилась к зеленому дракону. Она начала расходовать ману из своего тела, используя свою пылающую ауру.
Температура стала быстро расти. Руне чувствовала дискомфорта, как и зеленые драконы, казалось, тоже, несмотря на пар, исходящий от влажной земли. Она продолжала закачивать больше маны в умение, и трава начала вянутьс заметной скоростью. Кусты стали коричневыми в радиусе постоянно расширяющегося тепла, жар покидал Ру, как стремительное цунами. Куда бы он не распространялся, растения, насекомые и сама земля испарялись.
Она быстро бросилась на зеленого дракона, но тот отпрыгнул, взмахнув крыльями, чтобы прыгнуть на большое расстояние, до которого она даже не могла приблизиться. Она продолжала бросаться вперед, используя свои крылья, чтобы попытаться набрать дополнительную скорость, ее ярость нарастала, когда она снова щелкнула челюстями в воздухе.Зеленые драконы уклонялись от нее, как вода, текущая вокруг ее когтей.
Руостановилась: если физическая сила на них не работает, то она воспользуется своим огнем. Ее глаза заблестели угрожающе красным, когда она сосредоточилась на драконе, который тоже остановился. Используясвоюману, снизив ее до 90%, она еще больше подняла температуру. Кусты на расстоянии более 30 метров от нее, теперь стали коричневыми. Температура накожеРубыла достаточно высокой, чтобы растения вокруг нее спонтанно воспламенялись. Они быстро превратились в пепел, либо в уголь, поскольку жара создавала гнетущую атмосферу. Именно из-за этого нового всплеска тепла даже Рупочувствовала покалывание в легких, ничего опасного из-за ее огнестойкости, но ее внутренности были не так устойчивы к огню, как ее чешуя и кожа. Когда она выдохнула, слабые струйки дыма клубились из ее ноздрей. Другим драконам, однако, приходилось труднее, их чешуя также обеспечивала некоторую защиту, но им было явно больно приближаться к нейна близкоерасстояние.
Два дракона продолжали отступать, чтобы глотнуть свежего воздуха с краев эффекта ее умений, тепло явно беспокоило их легкие. Рузашипела, когда увидела, что их чешуя окутывает зеленое сияние, и часть обожженнойкожи зажила, оставив ее неизменным розово-красным. Мана Рупостоянно истощалась, чтобы поддерживать повышенную температуру, теперь ее запасы истощились до 80%. Это ее расстраивало, она издала огромный рев, призывая драконаподойти и встретить ее когти.
Как бы назло ей, один из них отвернулся от нее. В ярости и увидев возможность, она не упустила ее. Используя частьсвоей маны и огня, она послала яркий оранжево-белый взрыв пламени на зеленое чудовище. Как бы быстро это ни было, к тому времени, как другой дракон прорычал, предупреждая, дракону удалось уклониться только от половиныпламени. Раскаленный добела магический огонь врезался в бок, ноги и хвост дракона. Ему удалось избежать попадания в грудь, шею или лицо, но одно из его крыльев было залито пламенем. Жесткая чешуя дракона горела и хрустела в огне, запах жарящейся плоти заполнил поляну, когда мышцы под ней были сожжены.
Существо издало рев, и дракон, который все это время сидел на камне, наконец, сделал ход. Рупочти забыла о неподвижном и безмолвном противнике, остальные представляли собой более непосредственную угрозу, и она сосредоточилась на попытке поймать их. Она была захвачена битвой, и только когда она краем глаза увидела блеск зеленого, она вспомнила третьего дракона. Его челюсти обрушились на ее шею, а когти обхватили ее правое и левое бедро. Более крупный зеленый дракон хватал ее когтями, кусая ее за шею. Он держал еечуть ниже головы и обездвижилбольшого хищника. Ее вес не позволил ей перекатиться на живот, но хищник прыгнул на нее. Обхватив шею, она могла только зарычать и попытаться укусить противника, не замечая его подвижности.
Чувствуя ее ужасное положение, другие драконы подходят ближе. Прежде чем дракон успел укусить или выпустить немного ядовитой кислоты, Руповернула голову, она обнаружила, что действие было на удивление легким, поскольку огромный размер дракона не соответствовал силе. Ее рубиновые чешуйки заскрипели мимо зубов существа, некоторые из них оторвались, вызывая дискомфорт и гнев. Она повернула голову, чтобы попытаться взглянуть на дракона, но из-за его ловкости, он держался впереди ее ограниченной головы.
Дракон укусил, и Рупочувствовала огромное давление на ее шею, еще больше чешуек потрескалось или отошлов сторону, позволяя зубам существа впиться ей в шею. Не достаточно глубоко, чтобы нанести какой-либо реальный ущерб, но это вызвало боль, и любая борьба, которую она сделала, заставила раны разорваться еще больше. Со временем зеленый дракон полностью преодолеет ее защиту и нанесет реальный урон.
Именно в этой борьбе другие драконы приблизились, кусали ее за ноги и царапали ее грудь. Руиздала сдавленный рык, когда к ней вернулись воспоминания о ее беспомощности, потому что в пещере она удвоила свои усилия, рассекая свой хвост и все конечности, чтобы попытаться схватить противника. Они были большими, и вскоре она запуталась в безумной путанице щелкающих челюстей и сгребающих когтей. Когда вокруг Ру было столько конечностей и тел, она иногда ударяла по чему-нибудь мягкому, и ее могучие когти впивались в рану других драконов. Ее сила намного превосходила их силу и живучесть. С таким количеством конечностей, сжимающих маленького дракона, им было трудно увернуться. Ущерб, который она нанесла им, был намного серьезнее, чем незначительные раны, которые она получала, но, поскольку они держали ее в ловушке, ее паника нарастала.
Рупочувствовала, как по ней текла кровь, когда бушевала битва, из ее шеи текла кровь вокруг рта нападавшего, и похожие следы укусов были распространены на ее нижней части шеи и всех ее конечностях. Когти нападавшего царапали ее грудь и спину, удерживая ее на полу, повреждая чешуйки на ее рубиновом теле.
В отчаянной необходимости найти пространство для размышлений или даже собрать надлежащую защиту, Рунаправила больше маны в свое умение ауры, жар, утихший в яростной схватке, снова начал расти. Все больше и больше маны она вкладывала в умение. Сделав паузу на 50% маны.Она высасывала из воздуха больше тепла, превращая его в целительную энергию, которая принудительно закрывала раны. Рустиснула зубы, когда дракон сильнее укусил ее за шею, ее мышцы напряглись, чтобы минимизировать урон.
Ей пришлось направить больше маны, чтобы продолжать повышать температуру, пока одиниз драконов не сможет это терпеть. Когда у нее осталось30% своих резервов, один из драконов отскочил от нее и использовал свои мощные крылья, чтобы взлететь, ища более прохладный воздух, который не обжигал его легкие.Большая часть леса на расстоянии около пятидесяти метров теперь была в огне, температура в центре была достаточно высокой, чтобы испарять воду. Теперь, когда началась схватка двое на одного, Руподняла свободную лапу и ударила Дракона, держащего ее за шею. Дракон выпустил ее из своей пасти и из-за этого из ее раны,на шее, брызнула кровь. Ее естественная регенерация, основанная на навыках, работала, чтобы исцелить урон, и она забирала ману, получая исцеление из кипящего воздуха.
Теперь, когда ее голова была свободна, она обвила ее и приступилак другому дракону, он жевал основание ее крыла, когда она поймала егосерединушеи и укусила всеми 116 очками своей силы. Прорезав плоть дракона, она почувствовала, как кость раскололась под ее огромным укусом. Его когти выскользнули из ее ран и он безвольно упал на нее. Она повернула голову к дракону, которого она побила, он еще оправлялся от мощного удара, как вдругона выпустила вспышку огня.
Онапопала дракону прямо в лицо, покрывая все его тело огнем. Зверь визжал и хлопал, пытаясь погасить пламя. Пока он был занят, Руиспользовала свои силы, чтобы выбраться из-под мертвого дракона, кровь зверя закипала наее чешуеза секунды. Тот, что улетел, был в 50 метрах от нее, зализывая огромную трещину на своем боку. Он не смог полностью избавиться от эффекта ауры. Он продолжал облизывать свою рануи поглядывать на приближающийся ад, воздух вокруг был уже достаточно горячим, чтобы вскипятить воду несколько раз. Мана, которая, обычно, исцеляла существо, явно высохла, так как кровь быстро вытекала из раны и испарялась на земле и на чешуе.
Дракона, которогоона подожгла, был в пеплеи рычал на нее, земной огонь был не намного хуже, чем бурлящий ад жара, в котором он стоял. Это был дракон, и его чешуя от природы устойчива к теплу и огню. Он смотрел на нее с ненавистью, Руиспользовала половину оставшейся маны и большую часть своего огня, чтобы снова сжечь существо. Он издал рычащий крик, а затем свернулся калачиком и завизжал, слишком измученный и обожженный, чтобы сопротивляться, и он слабо катался. Его попытки потушить пламя напрасны.
Руподошла к дымящейся оболочке дракона, которыйдержалее за шею, гнев нахлынул, и она впилась когтями в землю, прыгнув вперед. Она нацелилась на егогорло и с радостью вырвала его челюстями. Она выбросила плоть изо рта, мысль о поедании других драконов отталкивала ее. Однако мысль об убийстве этих… она повернулась, чтобы посмотреть на последнего дракона.
Дракон вдали лежал, ссутулившись, возле дерева, явно истекший кровью и приготовленный до смерти, так как массивная лужа кипящей крови была этимпризнаком. Вся влага испарилась, оставив красную корку на драконе и земле.
Рупочувствовала, как жар окружающей среды обжигает ее легкие, и решила, что в этом больше нет необходимости. Она втягивала тепло обратно в себя, и это помогло ее регенерации закрыть раны. Потребовалось время, чтобы естественная броня восстановилась, даже ускоренная ее регенерацией.
Окружающая среда остыла, и воздух начал стремиться в этот ад,создав приятный ветерок и обеспечив более чистый воздух.
Рупроверила свои награды и рычала о своем превосходстве над дымящимися трупами мертвых драконов.

    
  






  

  



  


  

    
      Рустояла на месте своей бойни, воздух ужевернулся к нормальной температуре после примененияпламенной ауры, помогающей залечить большинство ее ран. Земля была покрыта толстым слоем темного пепла, а несколько деревьев и кустов превратились в уголь. Трупы волков были сожжены до неузнаваемости, а три трупа драконов были просто покрыты тонким слоем пепла.
После долгой битвы и больших затрат маны Рупроголодалась, она отказалась есть других драконов, амясо волка рассыпалось от ее прикосновения, как уголь. Она принюхалась к поляне, но не почувствовала ничего, кроме дыма, ее ноздри покалывали от пепла. Ей придется пойти на охоту, чтобы набить живот и отрастить чешую и кожу.
Она вернется в пещеру гоблинови сделает пещеру временным убежищем. Тогда она пожнет плоды своей битвы.
Ей не потребовалось много времени, чтобы снова найти пещеру гоблинов, снаружи пахло огнем и смертью, а обугленные тела все еще валялись. Руне хотела привлекать незванных гостей, пока проверяла свои награды, хотя вряд ликто-нибудь решился бы прийти в такое место. Даже некоторые из самых отчаянных хищников избежали бы такого запаха смерти. Но пока она проигнорировала бойню, которая была у пещеры, и зашла в пещеру.
Сама пещера была такой же пустой и черной, как она и запомнила ее, и, как обычно, она свернулась калачиком, чтобы проверить свои награды.
Динь! За убийство [волк, уровень 12] x2 в бою + 214 очков опыта
Динь! За убийство врага [8] уровней ниже вашего [-8%] опыта -17 очков опыта
Динь! Всего опыта + 197 опыта
……
……
……
Динь! За убийство [Волк, уровень 20] x1 в бою + 286 очков опыта
Динь! Общий опыт + 286 очков опыта
Динь! За убийство [Зеленый дракон 15 ур.] X1 в бою + 164 очков опыта
Динь! За убийство врага [5] уровней ниже вашего [-5%] опыта-8 очков опыта
Динь! Общий опыт, полученный в битвах: + 156 очков опыта
Динь! За убийство [Зеленый дракон, уровень 18] x1 в бою + 233 очков опыта
Динь! За убийство врага [2] уровня ниже вашего [-2%] опыта-5 очков опыта
Динь! Общий опыт, полученный в битвах: + 228 очков опыта
Динь! За убийство [Зеленый дракон, уровень 19] x1 в бою + 259 очков опыта
Динь! За убийство врага [1] уровня ниже вашего [-1%] опыта-3 очков опыта
Динь! Общий опыт, полученный в битвах:+ 256 очков опыта
Динь! Общий опыт, полученный в битвах: + 1662 очков опыта
Динь! Повышение уровня ядра +1 [Очков ядра]
Динь! Разблокирована способность[Пожиратель пламени]
Пожиратель пламени [1]
Вы живете жестокой жизнью, чтобы сжечь все на своем пути всепоглощающим пламенем. Пусть ваши желания исполнятся и ваше пламя поглотит все. Ваши враги будут испепелены, если они решат пренебречь вами. Получаете значительно больше [Очков опыта] от врагов, которые сгорают до смерти от вашего [Пламени]. Увеличивает силу огня и основанных на огне [Навыков/Заклинаний] и всех их эффектов в пределах [10] метров на [50%] как полезных, так и нет. Подвергаетесь значительным штрафам, когда температура окружающей среды опускается ниже [50°C].
Один… Один ключевой момент был в этой изнурительной битве. Она чуть не умерла из-за этих драконов и толькоза одно очкоядра. Ру подняласьи выпустила мощное пламя, содержащеевсю ее ярость. Эффект от ее нового умения заставляет плавиться все на своем пути. Температура пещеры резко возросла, и воздух начал сверкать. Русмотрела, как перед ней плавитьсякамень, она погрузила в него коготь и почувствовала, как по ее когтю распространяется неприятное тепло. При всей термостойкости, сочетающейся с ее врожденным сопротивлением, она была довольно устойчивой к высокой температуре.
Это могло лишь на мгновение отвлечь ее, когда мысль о битве вернулась в ее разум, ОДНА основная мысль. Она зарычала, царапая когтями мягкий камень и рассекая хвостом.
Ру выскочила изгорячей пещеры. Она почувствовала, как температура резко упала, когда она покинула пещеру, и ее тело стало вялым, ее некогда могучая походка дрогнула, усталость просачивалась через все ее тело.Она подняла глаза, и мир стал более тусклым, менее ярким, а ее мысли вялыми.
Почему это произошло, если не считать глупой встречи с зелеными драконами и жалкой награды за это? Теперь навык ощущался как палка о двух концах, он давал ей огромное увеличение боевых способностей, но также и огромное нивелирование этих способностей.
Возможно ...
Разум Ру пытался найти решение, холоди усталостьотвлекали ее внимание. Что ж, если было слишком холодно ... она должна ... согреться.
Руактивировала свой навык [Пылающая аура]и начала использовать ману, то немногое, что она восстановила, истощалось с угрожающей скоростью. Учитывая, что у нее только что значительно увеличился эффект ее огненных навыков и их влияния на окружающую среду. Она слишком быстро выкачивала ману и практически взорвалась огненной звездой. Теплохлынуло из нее, и, хотя оно медленно восстанавливало ее силы, она поняла, что перестаралась. Но ей было все равно, пусть горит. Она была зла, и какая-то небольшая часть ее разума задавалась вопросом, почему она так зла. Это была холодная логическая часть ее разума, но она так же быстро подавилась ее растущей яростью. Перегружена, как свеча, брошенная в кострище.
В этот момент она решила, что ей все равно, позволяя потерять контроль над магически усиленнымпламенем с намерением увидеть, как все горит. Оно распространилось, как волна, обвиваясь вокруг камней, чтобы распростанитьсяна оставшуюся растительность. Деревья и кусты расплавились от температуру, все, даже отдаленно легковоспламеняющееся, загорелось ярким пламенем, подпитывая все вокруг себя, чтобы сделать то же самое.
Лесной пожар.
Рувыглянула с поляны возле пещеры, когда огонь распространялся, она обычно нацеливалась на определенные участки и избегала лесных пожаров, но, когда она наблюдала за зрелищем, на ее лице расплылось безмятежное выражение. Огонь был прекрасен, его жар очищал все вокруг, сжигая все дотла.
Увидев гнев пожара, ревущегоот ярости, Рупочувствовала, что она внесла значительный вклад в это стихийное бедствие, и хотя она не станет подкармливатьогонь, надеясь, что это убьет несколько животных, это может быть даже быстрым способом получить опыт, поскольку она скоро покинет этот район. Опыт?
Если подумать об этом так, то, возможно, прогулка по окрестностям ее логова была бы хорошей идеей. На этот раз она с нетерпением улыбнулась, войдя в пламя, которое стало ярче от одного ее присутствия, скоро всестанет пламенем, даже если она не сможет остановиться.
……… ..
Джеспер посмотрел на горизонт. Они искали этого дракона несколько недель. Становилось все более очевидным, что он либо покинул это место, либо залег на дно, не покидая своего логова. Он отказывался верить, что дракон больше не охотился, он был слишком жадным и голодным для такого.
У него оставалась еще неделя, прежде чем ему придется назвать это безнадежным делом, об инциденте уже было сообщено командованию в городе, но они просто проинструктировали его продолжать делать то, что он делал. Хотя это звучало так, как будто это не так, проклятые клерки любили посылать снисходительные письма.
Позднее тем же вечером, когда они уже собирались сдаться, Квинт заметил сияние на горизонте. Он пришел к Джесперу и сказал, что на горизонте появился свет, всего через несколько минут он уже видел его. Небо светилось оранжевым в двух направлениях. Однона западе, а другоена востоке и севере.
"Дерьмо…"

    
  






  

  



  


  

    
      Больше недели спустя, лес вокруг Рувсе еще дымился, огонь еще не был полностью потушен. Дождь прекратился на пятый день, но огонь все жесжег бесчисленные деревья и животных. Ру собирала объедки недавно сожженных животных, чтобы прокормиться, но старалась оставаться в центре пламени. Там было гораздо безопаснее, и она видела группы людей и других существ за пределами пламени. Многие из них использовали магию, чтобы либо контролировать огонь, либо тушить его водой. Река была естественным барьером, который огонь, казалось, не хотел пересекать. Несколько угольков, пролетевших над широкой рекой, не нашли себе места на берегу, но огонь распространился далеко в других направлениях.
Ру поначалу устроила пожар из чистого гнева, обычно, она никогда бы такого не сделала. Животные бежали от огня, аей нужно было есть.Сожженные трупы, как правило, были сухими, совсем не вкусными. Чего она не понимала, так это того, что ее пламя крадет опытне только у животных, но и у любого живого организма. Ее Пожиратель Пламени вытаскивал саму суть всего, что он сжигал, и хотя она не получала таких высоких наград за сжигание животных и растений, ее магия все еще влияла на большую часть пламени. Огоньполучалобновления навыков и давал ей очки ядра и успокоил ее гнев по отношению к плохо вознагражденному бою.
Динь! Пожиратель Пламени! Полученоодно очко опыта из березы!
….
Динь! Пожиратель Пламени! Получено одно очко опыта из сосны!
….
Динь! Пожиратель Пламени! Полученоодно очко опытаиз кролика!
….
Динь! Пожиратель Пламени! Получено 20 очков опыта из оленя!
Сообщения просто продолжали прокручиваться в ее голове. Казалось, что все, что она получит - 0 опытаза обычное убийство, все равно даст ей один от выщелачивания, но более крупные животные не дадут ей полную сумму. Было ли это из-за того, что он был далеко, или из-за ограничения навыка, не имело значения. Там было много деревьев, и она их сожгла.
Динь! Эволюция Способностей Пожиратель Пламени [1] => Пожиратель Пламени [2]
Динь! Эволюция способностей Дыхание Дракона [4] => Дыхание Дракона [5]
Уровень мастерства был очень желанным и очень сильно повлиял на оба навыка. Она чувствовала давление, которое Пожиратель Пламени оказывал на ее разум, и это облегчало сопротивление. Время от времени она все еще ловила себя на том, что ей хочется сжечь все вокруг. Много раз она поддавалась этому порыву и по необходимости, и по желанию. С окружающим уютным теплом она не несла никаких штрафов, особенно с улучшенным навыком.
Пожиратель Пламени [2]
Вы живете жестокой жизнью, чтобы сжечь все на своем пути всепоглощающим пламенем. Пусть ваши желания исполнятся и ваше пламя поглотит все. Ваши враги будут испепелены, если они решат пренебречь вами. Получаете значительно больше [Очков опыта] от врагов, которые сгорают до смерти от вашего [Пламени]. Увеличивает силу огня и основанных на огне [Навыков/Заклинаний] и всех их эффектов в пределах [10] метров на [50%] как полезных, так и нет. Подвергаетесь значительным штрафам, когда температура окружающей среды опускается ниже [50°C].
Дыхание дракона [5]
Расовая способность позволяет испускать созданный организмом [Этанол] из специальных сосудов возле желудка. Жидкость можно поджечь при помощи [Магии огня]. Дополнительный расход маны может наделить огонь магическими свойствами. Вы получаете допонлнительное сопротивление к атаком и урону [Жаром] и [Пламенем].Хранение [этанола] увеличивается с увеличением живучести +[10%]/10 очков.
Оба навыка стали значительно более мощными с уменьшением температурных требований навыка [Пожиратель пламени]. Психическое давление навыка было сильным, но она сопротивлялась ему. Со временем, как она надеялась, она сможет снизить влияние навыка,полностью контролируя его.
Она проверила опыт, полученный за последнюю неделю.
Динь! Опыт, заработанный От Пожирателя Пламени +12876 очков опыта
Динь! Опыт, заработанный От Пожирателя Пламени +6189 очков опыта
Динь! Опыт, заработанный От Пожирателя Пламени +9012 очков опыта
Динь! Опыт, заработанный От Пожирателя Пламени +17978 очков опыта
Динь! Опыт, заработанный От Пожирателя Пламени +9195 очков опыта
Динь! Опыт, заработанный От Пожирателя Пламени +8167 очков опыта
Динь! Всего опытаот навыка+63417 очков опыта
Динь! Очков ядра получено +15
Это было столько же опыта, как если бы она убила много существ 30-го уровня, но это было намного безопаснее. С этой силой она сможет найти более сильных монстров для охоты. Было бы лучше, если бы она получила очки опытаиздалека, но она, казалось, могла получить опыт только на определенном расстоянии от себя. Она сожгла много километров леса, слишком много. Ру посмотрела на свою тяжелую работу, выпустила удовлетворяющий ветерокогня и завила хвостом.
С внезапным притоком jочков ядра,она решила потратить очки ядра и посмотреть, что ее новый уровень разблокировал.
****
Обновления:
++ Очки характеристик [10] ++
Дает вам 10 очков характеристик
Цена - 1
++ Очки навыков [1] ++
Очко навыка позволяет вам улучшать навык, увеличивая его эффекты.
Цена - 3
++ Обновление ядра ++
Позволяет эволюционировать в следующую подрасу [Красного дракона]…
Цена - 50 уровней
== Навыки рубинового ядра ==
++ Температурное зрение [1] ++
Позволяет вашему зрению чувствовать все формы темпла
Цена - 1
++ Манипуляция маной [1] ++
Позволяет управлять маной почти на инстинктивном уровне. Это позволяет создавать заклинания и ощущать ману внутри вашего тела.
Цена - 3
++ Чувство маны [1] ++
Позволяет ощущать ману вне вашего тела, это можно использовать вместе с манипуляцией маной, чтобы управлять вашей маной, когда она покидает ваше тело.
Цена - 3
++ Влияние маны [1] ++
Как существо, рожденное для естественного использования маны, она является частью вас. Увеличивает влияние интеллекта на запас маны на [100%].
Цена - 4
++ Гибернация [1] ++
Вы спите под землей. Вы можете добровольно войти в спячку, находясь под землей или вблизи источника тепла. Это увеличит вашу постоянную скорость роста в зависимости от мощности источника тепла.
Цена - 3
++ Пылающая жестокость [1] ++
Вы сражаетесь пламенем, используя его для защиты и убийства. Окружающая температура повлияет на вашу силу. На каждые 10 ° C С выше 0 увеличивают эффект силы на [2%]. На каждые 10 ° C ниже 0 влияние силы уменьшается на [2%].
Цена - 6
++ Чешуя магмы [1] ++
Ваши чешуйки, красные, как магма, совпадают с янтарным ядром. [Чешуя] становится [невосприимчивыми] к огню. Тепло, которое могло бы повредить вашу чешую, поглощается в виде маны с эффективностью [20%].
Цена - 6
++ Наследственные знания дракона [1] ++
Навык позволяет увидеть историю и поделиться некоторыми знаниями ваших предков. Для каждого уровня навыка вы получите доступ к еще одному поколению знаний. Живые предки могут общаться и делиться знаниями, если они того пожелают.
Цена - 10
++ Пламя маны [1] ++
Мана - это форма энергии. Поскольку огонь - это процесс преобразования топлива в энергию, то вы можете пропустить этот шаг. Превращает ману в чистый огонь с эффективностью [50%]
Цена - 20
****
Появились новые навыки, а одногоиз старых не было, но по какой причине? Она не знала, что делать с большинством своих очков характеристик и решила, что интеллект ей просто необходим. Как для контроля ее нового навыка, так и для защиты от другой магии, такой как контроль сознания. Ру зашипела, думая о том, что шаман пыталсясделать с ней. Она использовала 6 из своих очков ядра чтобы получить 60 очков характеристик, а затем вложила 30 в интеллект. Затем она добавила 10 к ловкости и 20 живучести.
Это выровняло бы ее статистику и сделало бы ее намного более сложным противником. По мере того, как новая статистика обновлялась, она чувствовала охлаждающую волну в своем сознании, когда навык пожирающего пламени был отброшен назад и успокоился. Теперь это умение лишь немного влияло на ее. В то же самое время она почувствовала, как ее чувства становятся сильнее, а чешуя покалывает. Так показываласвое влияние живучесть, укрепляющая ее тело. Это вызвалозуд и она потянулась, чтобы почувствовать свои конечности.
Именно тогда, когда она купалась в лучах возросшей мощи, ее прервали. Стоя среди тлеющих пней деревьев и почерневших камней, Ру увидела группу летающих существ.
В одно мгновение они обрушились на нее с молниеносной скоростью, с такой скоростью, что она едва успела заметить их, пока они не оказались рядом.
Ноэ уже несколько дней жил в темноте, закутываясь в нее, пока шел по туннелям глубоко под землей. Он питался за счет местных обитателей, но становился все более голодным. Он решил совершить набег на населенные людьми туннели, из которых бежал. Он надеется, что люди не выставилиохрану.
Он крался по туннелям бесшумно, не громче капли воды, падавшей на пол с влажных стен. Он чувствовал, как тьма отступает по мере того, как он приближался, его голод усиливался от запаха добычи. Он чувствовал запах отчаяния и страха людей, существ, которых держали здесь, в темноте. Он подкрался ближе, теперь слабо освещенные туннели становились темнее по мере его приближения. Здесь не было источников света, но была разница между темнотой здесь и туннелями глубоко под землей.
Ноэ последовал за своими чувствами, учуяв пленника в камере впереди, и послал волну тьмы, чтобы поглотить камеру. Он увидел лицо человека, изможденное и безнадежное. Он явно не видел разницы между обычной темнотой и истинной темнотой, но чувствовал, что что-то не так. Его уже открытые глаза, казалось, обрели какую-то жизнь.
Его глаза были широко открыты, безнадежно вглядываясь в темноту, когда он крепче прижимал к себе прогнившую простыню. Ноэ подошел и потрогал прутья решетки. Человек, должно быть, услышал скребущий звук, потому что издал тихий стон. Ноэ повторил это действие, и мужчина крепко зажмурился, свернувшись в клубок. Ноэ почувствовал, как поток чего-то покинул человека и вошел в его тело, он успокоил часть его тела, не облегчая его голод, но обращая вспять эффекты и питая его тело энергией. Это было такое небольшое облегчение и, к сожалению, не утолило его голод, как он надеялся. Ему все еще нужно было питаться.
Ноэ мог только просунуть голову сквозь решетку, а человек все еще был вне досягаемости его челюстей. Он сосредоточился и направил свою волю на человека, убедившись, что тот молчит, усиливая страх. Это займет некоторое время, но человек был психически слаб. Со временем придет его еда, ходящая на своих собственных ногах.

    
  






  

  



  


  

    
      Джеспер посмотрел на существо, оно, казалось, отвлеклось. Существорассеянно помахивалохвостом, стоя неподвижно среди дымящихся обломков леса. Даже в этих выжженных местах температура окружающей среды была НАМНОГО выше нормы. Казалось, оно не заметило их, и он решил, что они воспользуются этим в полной мере.
- Малитар, Лесано, оставайтесь здесь и приготовьте самое сильное ледяное заклинание, какое только сможете. Не беспокойтесь об ответном огне, мы будем готовы. Нам нужно, чтобы окрестности охлаждались постоянными противопожарными заклинаниями. Данфер и Килп, мы отвлечем внимание. Покрой меня холодными аурами и барьерами, я буду бороться.
Он почувствовал, как маги начали направлять свою ману в него, его два мага с помощью телекинеза подкинули его вместе с собой.
Они приземлились с глухим стуком, и Джеспер почувствовал, как телекинетическая хватка ослабла. Он обнажил меч, бросаясь на удивленного дракона. Дракониздал пронзительный рев, который заставил его грудь вибрировать, но он пробился через рев, используя свои навыки и увеличил свою скорость. Он использовал комбинацию сильного удара и рывка, чтобы приблизиться и нанестимощный удар по дракону.
Несмотря на свое удивление и неготовность, дракон отреагировал с удивительной скоростью, отвернувшись от клинка и рубанув его хвостом. Зверь был гораздо быстрее, чем в их последнюю встречу. Его замах, слишком мощный, чтобы быть отраженным, полностью промахнулся ихвост дракона ударил его. Хвост не был рассчитан на то, чтобы наносить мощные удары, но дракон не был маленьким, и его хвост, как следствие, тоже.
Хвост ударилего по ноге и заставилпоскользнуться на мягком пепле, он споткнулся, но не упал. В этот момент слабости, дракон повернулся к нему лицом и выпустил залп огня.К счастью, один из его магов поддержки воздвиг светящийся барьер, который разделил огонь и защитил его от смертоносного взрыва.
Когда огонь угас, он увидел лицо дракона и осознал, что тот разъярен. Он чувствовал, как быстро поднимается температура, становясь опасной для человека. Один из магов, должно быть, тоже почувствовал это, потому что они послали охлаждающий порыв холодного воздуха, который охладилбитву. Он остудил Джеспера и дракона.Драконвздрогнул и споткнулся от холода.Маг чувствовал, как дракон пытается повысить температуру вокруг себя.
Маг, чтобы не быть превзойденным драконом, использовал еще больше маны, поддерживая все пространство, до метраот дракона, при нормальнойтемпературе. В этот момент Джеспер использовал рывок, чтобы добраться до дракона, пока тот изо всех сил пытался генерировать тепло, он взмахнул мечом, используя сильный удар и инерцию, чтобы начать быструю атаку на бок зверя.
Лезвие соединилось с боком дракона и соскребло чешую. Несколько чешуек были разорваны и порезаны, но зверь, в целом,просто оттолкнулся от лезвия. Драконвзвизгнул от боли, но никакого реального вреда эта атака не причинила. Именно в момент шока Джеспер не отреагировал на укус, который был послан в ответ.Голова дракона скользнула к его ноге и зажала бедро. Раздался скрежет металла, и он почувствовал, как на его ногу опустилось огромное давление.
Толстый металл его бронированной ноги прогнулся под огромным напряжением и деформировался, чтобы раздавить ногу. Он почувствовал давление, похожее на тиски, когда дракон продолжал раздавливать его конечность, чтобы избежать дальнейших травм, он поднял свой меч, чтобы обрушить его на шею дракона. Дракон увидел, что мечприближается, и отступил, не давая ранить свою более уязвимую шею. Джеспер сосредоточился на своей ноге после того, как он и дракон отступили.Его дружественные маги подверглись еще одному мощному пламени дракона, в котором была мана.
Оно обожглои разрушило щит, но маг изменил структуру щита, чтобы оптимизировать его защиту, позволив Джесперу сосредоточиться на своей ноге. Броня не была пробита, но нога была плотно зажата погнутым металлом, и он получил тяжелые ушибы. Это ограничило бы его во время боя, но ему нужно было только выйграть магам,владеющими заклинаниями ветра и неба,время, чтобы применить их артиллерийское заклинание. Красные драконы, как известно, плохо справлялись с холодом, те немногие, что дожили до почтенного возраста, обитали в пустынях и вулканических районах. Джеспер издал боевой клич и рванулся вперед, чтобы продолжить бой.

    
  






  

  



  


  

    
      Ру посмотрела на большого человека и зарычала. Они засталиее почти полностью врасплох, три фигуры рухнули и бросились в бой с ней. Она реагировала инстинктивно, посылая пламя и быстрые удары по ним, но ее низкие запасы маны и пламени не позволяли ей быть слишком агрессивной. Барьер, который защищал человека, делал ее атаки неэффективными. Он нанес ей кровоточащий порез, но, к счастью, не пронзил плоть,от этого все еще было больно, но она пыталась притупить боль. Ее последняя атака нанесла урон, ей удалось зажать челюстями его ногу и раздавить часть его защитного панциря. Она зашипела в его сторону, и он издал какое-то хрюканье.
Два бойца отступили назад и посмотрели друг на друга, Ру зашипела на огромного человека, когда холод сковалее. Постоянное расходование маны на поддержание температуры вызывало беспокойство. Она не могла выдержать этоочень долго, может быть, еще несколько минут. Она огляделась, пытаясь найти хоть какое-то преимущество, она не могла обратиться к своему величайшему оружию, холод и барьер мешали ее пламени поглотитьврага.
Человек бросился вперед с бешеной скоростью, и хотя она не могла полностью соответствовать этой увеличенной скорости, она могла, по крайней мере, видеть его движения. Острый инструмент просвистел мимо нее и, ударившись о землю, разбрызгал небольшое облачко грязи и пепла. В определенный момент Ру вытянула лапу и ударила по середине лезвия. Она использовала столькосилы и скорости, что заставило инструмент согнуться, прежде чем он вырвалсяиз рук человека и улетелна дюжину метров.
Человек застыл, словно от удивления, она не могла упустить такую возможность. Ру прыгнула вперед и вскочила на человека, схватив его передними лапами и прижав к земле. Конечности человека врезались ей в живот, но она выдержала эти удары и стиснула челюсти на человеческом плече. Ее задние лапы царапали твердую броню, покрывавшую его, оставляя глубокие царапины и вызывая визг металла. В отличие от других людей, на которых она напала, этот не издавал громких звуков, а лишь тихо хрюкал, вонзая кулаки в ее тело.
Она почувствовала несколько особенно сильных ударов, которые заставили ее ослабить хватку, и прежде чем она успела снова сжать его, ее отбросило прочь.Она перекатилась один раз и вскочила на ноги только для того, чтобы получить комок светящейся магии в морду. Он оставался в ней, даже когда она пыталась пошевелить головой. Произошел взрыв и, казалось, он проигнорировал большую часть защиты ее чешуи. Потрескивающая и светящаяся магия брызнула в нее и с громким стуком откинула ее голову в сторону. Большая часть магии была потрачена на создание этой силы, но еще больше прошло через ее чешую и посеяло хаос на ее теле.
Ру отпрянула и несколько секунд стояла ошеломленная, едва подняв крыло, чтобы блокировать еще один выстрел в голову. Снарядударилвее крыло, но не смогразорвать его. Магическая сила казалась менее эффективной против крыла. Более низкая плотность плоти и нервов означала, что не так уж и большие будут повреждения. Область попадания осталась красной и онемевшей, но не приносила сильной боли.
Ру подняла глаза, чтобы найти того, кто творил такую болезненную магию. Она увидела еще один потрескивающий светящийся сгусток энергии, формирующийся в руке человека. Он хрюкал и жестикулировал одной рукой, в то время как магия росла в другой. Эти двое были примерно в 15 метрах, и она бросилась на них. Большой человек все еще пытался подняться, и, возможно, если бы она могла покончить с источником магии в этой битве, то ее огонь мог бы быть полезен.
Добравшись до людей, она столкнулась с барьером невидимой силы и принялась колотить по нему когтями и зубами.Чтобы прорваться, потребовалось меньше двух секунд. Человек продолжал делатьзаклинание в своей руке, и теперь оно было намного больше, чем то, котороеона получила раньше. Она подозревала, что будет гораздо больнее, если ему удастся использовать заклинание. Однако он был недостаточно быстр, так как в тот момент, когда барьер рухнул, она использовала волну драконьего огня, которая поглотила человека. Мощное заклинание, которое он собирал, было использовано, но не на нее. Размахивающие руками люди послали заклинание прямо на человека рядом с ними. Заклинание ударило человекув лицо и взорвалось. Кровь и разорванные кости разлетелись повсюду, когда его голова взорвалась.
Отвернувшись от двух мертвых людей, Ру посмотрела на большого. Он быстро подходил к ней, свесив одну руку. Это был ее шанс наконец-то избавиться от него, она зарычала в предвкушениии собрала весь свой страх и ненависть, которые она чувствовала к нему, и сгустила этим свою магию и огонь. Она готовилась к последней атаке, чтобы покончить с врагом раз и навсегда. Теперь холод отступал, оттесняемый ее аурой тепла, неестественное влияние исчезало из морозного воздуха. Температура быстро поднималась, и Ру почувствовала себя намного лучше.
Как раз перед тем, как она выпустилапламя из своей пылающей пасти, высокий крик эхом отозвался над ней на долю секунды и ледяной ад опустился вокруг нее. Ру вспыхнула своей аурой и извергла вокруг себя подготовленное пламя, пытаясь отогнать холод, но он обрушился как цунами. Неудержимая волна холода и льда накатила на нее и придавила с ледяной, непреодолимой силой. Ее жар и пламя окружали ее, закупоренные огромным количеством льда, а теперь и воды. Ру хотела зарычать, но не могла найти воздуха, чтобы сделать это, так как волна льда и холода унесла ее прочь. Она упала, удерживаемая в стазисе, когда ледяная жидкость закружилась вокруг нее.
Через несколько секунд она послала импульс маны, раный 10% ее запаса в жар от ее ауры. Вода, окружавшая ее, почти мгновенно превратилась в пар, и она почувствовала, как обжигающий пар излучается и взрывается под давлением (см. паровой взрыв). Небольшое количество, которое она вдохнула, обожгло ее легкие. Потребовалось несколько секунд, чтобы соориентироваться иона встала. Теперь, находясь в нескольких десятках метров от того места, где она была, казалось, что эффект был довольно слабым. След из водыведет из места рядом с большим человеком. Она была невредима, но ее атаковали из далека.
Ру обыскала окрестности в поисках преступника, который заковал ее в ледянуютюрьму. В небе было два летающих человека, и они, казалось, готовили заклинания. Они были опасны, она наблюдала, как они летели между ней и большим человеком. Ру зарычада, но когда магия проявилась в руках людей, она решила бежать. У нее было слишком мало маны и пламя, чтобы сражаться. Ру издала угрожающее шипение в сторону своих противников и обернулась. Она помчалась через сожженный лес, быстро набирая скорость и не обращая внимания на синяки на теле. На данный момент она согласна на ничью. В конце концов, она до них еще доберется.
Стало очевидно, что в этом районе небезопасно, поэтому она побежит в горы. После нескольких часов бега, она наткнулась на несколько лесных пожаров, которые все еще горели. Однако они, казалось, были слабы, так как не свирепо пожирали лес, а тлели и время от времени вспыхивали на новых деревьях. Как только Руминовала этот пылающий барьер, она обнаружила, что лес был влажным. Дождь некоторое время назад погасил пожары. Со следующим дождем лесной пожар будет полностью ликвидирован.
Прошло еще несколько дней, прежде чем Рудостигла подножия гор. Насколько она могла судить, ее не преследовали, да иона редко останавливалась. Используя те несколько часов в день, которые не тратятся на беготню, чтобы поохотиться и немного отдохнуть. Ее тело жаловалось, но у нее была замечательная выносливость, ее регенерация маны и огня страдала, но это была цена, которую она должна была заплатить,заставляя каждый кусочек энергии двигаться как можно быстрее.
Ей потребовалось четыре дня, чтобы добраться до гор, с того момента, как она решила отступить с поле боя. Она отправилась на самую большую гору и провела некоторое время в поисках. Она следовала своим инстинктам, которые говорили ей, что пещера, которую она обнаружила,безопасна. Она исследовала множество небольших скальных выходов и небольших отверстий. Ее инстинкт и разум считали их либо слишком маленькими, либо плохо защищенными. После почти целого дня поисков она почувствовала, что ее тянет в каком-то направлении. Она чувствовала, как магия течет внутри скалы и исходит из зазубренной вертикальной трещины в скале.
Она чувствовала, что ее инстинкт и основное чувство магии говорят ей, что это было то самое место.Она пошла вперед, глядя на трещину шириной в пять футов (1,52 м) в скале. Она была более 20 футов (6,1 м) высотой, самое широкое отверстие находилось на уровне земли. Трещина, очевидно, продолжалась под землей. Внутри было темно, и она могла видеть только трещину, уходящую в гору на дюжину метров.
Рупосмотрела на пещеру, она будетнедостаточно большой, когда она вырастет, и ей будет тесно. Почему ее так тянет к ней?
Что ж, она узнает. Рубесшумно подкралась к отверстию, и когда она приблизилась на несколько метров, оно, казалось, стало больше. Вход теперь возвышался над ней почти на 50 метров и простирался на десятки метров в ширину. Ру помолчала, что происходит? Она оглянулась назад, туда, где в нескольких десятках метров от обрыва ждали редкие деревья. Деревья теперь нависали над ней, а их ветви угрожающе свисали. Даже трава была высокой, похожей на море зелени, колышущееся на ветру, как волны в океане.
Рупошла дальше в пещеру, пещера еще больше расширилась. Теперь она смотрела на проход в глубине огромной пещеры. Он был около метра в ширину, а на стенах и вокруг него были вырезаны декоративные колонны и глифы. По мере того, как она приближалась к этому туннелю, он тоже рос, пещера за ее спиной стала такой большой, что она вполне могла уже покинуть горы. Теперь она была внутри другоготуннеля,проход которого был шириной около 10 метров и высотой.
Рувертела головой, наблюдая за этим странным зрелищем. Это должно было вызвать в ней страх или тревогу, но притяжение какой-то невидимой силы гнало ее вперед. Все, что она могла сделать, - это насладиться зрелищем. Богато украшенный коридор заканчивался левым углом, и ей ничего не оставалось, как пойти по нему прямо в другой угол. На этот раз направо, потом еще раз налево. Завернув за третий угол, она обнаружила огромную пещеру, поддерживаемую колоннами, вырезанными из белого камня. Она была огромна, гораздо больше, чем пещера, которую она только что покинула. По мере того как она входила в пещеру, она становилась все меньше, а может, и больше. Когда она была в десятке метров, пещерапересталв расти. Онабыла по-прежнему огромного размера, сто метров в длину и 20 метров в ширину.
Ру впитывала это зрелище, видя деревянные предметы, разбросанные по стенам зала. Выход в другие комнаты и странные структуры в комнате, которые содержали маленькие плоские прямоугольники. Они пахли старыми звериными шкурами, обработанными чем-то кислым, и от их запаха у нее защипало в носу. Ру продолжала исследовать зал, находя странные деревянные конструкции и предметы, покоящиеся на плоских кусках дерева.
Через некоторое время Руподпрыгнула и зарычала, когда позади нее раздался шум.
“***, ****’*** **** ***** *** **** ****, ** *** ******* ***** ****’** *****”
Ру оскалила зубы и зашипела на маленькое существо в отдалении. Оно было примерно в 30 метрах и говорил с гортанным ворчанием и махал ей конечностью. Существобыло невысоким, толстым и все же выглядело на удивление сильным.
“Я Сказал…”
Ру подпрыгнула, когда вдалеке раздался голос, сопровождаемый импульсом маны.
“Кто-то еще нашел смертельную ловушку, это было всегдас тех пор как .....”

    
  






  

  



  


  

    
      Ру посмотрела на
крошечное, наполовину похожее на человека существо. Он был не более 4 футов в
высоту и довольно широк. Тяжелые конечности и толстый торс делали его массивным
и прочным. У него было много волос, и он оскаливался на неё из отверстия в волосах,
похожего на пещеру. Его волосы были странного цвета, рыжие, как огонь, и,
похоже, не обладали какой-либо обычной защитой, как у людей. Она не была
уверена, был ли это один и тот же вид, запах был слишком разным, и это,
пожалуй, самое главное. Она могла понять существо.
[Ур. Гнома ??]
Ру зарычала в
сторону существа, когда она не смогла его идентифицировать, но не предприняла
никаких шагов, чтобы вступить в бой. Вряд ли она могла с этим бороться. Он
зарычал ей в ответ, звук был намного тише, чем ее собственная звучная
реверберация, но она все же обнаружила, что ее хвост подергивается при звуке.
«Как ты, Диф? Я с
не разговаривал много лет, не заставляй меня ждать »
//“Wah are ye, deef? I ben
lookin forwad to conversation fer yeers, don’er leave mee hangin”
Вообще не понимаю начало в оригинале, какой-то сленг, в оригинале шутка.
Оставить его
висеть, на каких столбах?
Ру склонила
голову и чуть ослабила бдительность. Возможно, он действительно был дружелюбен,
он не нападал и разговаривал с ней. Было бы хорошо не бороться с ним… пока.
Ру сосредоточился
на звуках, исходящих из его рта, они звучали воспроизводимо, даже естественно.
Она издала экспериментальный рокот, от которого у нее завибрировало горло, за
которым последовал более высокий звук. Лицо существа изменилось, и Ру
дернулась, но он не двинулся, чтобы атаковать ее, вместо этого он казался
счастливым.
«Интеллигентный
фей, добрый человек. Большинство красных драконов попробывали бы меня укусить
нежели поговорить со мной. Ты тоже молод, у тебя не так много времени, чтобы
учиться.
//“Inteligent fey a kind arnt
ya. Most red wada rater biten me than try ta spek. Yer young aswell, not much
time ta learn.” Я его уже
ненавижу.
Сложное ворчание,
шипение, нытье и другие звуки, которые исходили из его рта, казалось, были
созданы для ее физиологии дракона. Рю подумала бы и почти уловила звук,
необходимый для его создания.
Она
сосредоточилась на своем ответе и рванулась в его сторону.
«Говорить я буду,
как тебя зовут?»
«Локгрод
Редмайнер, рад познакомиться. Как ты
себя называешь? "
Ру обдумала его
вопрос. Было уместно поменяться полными именами. Когда она подумала о своем
имени, казалось, что тепло распространилось по ее коже вместе с весом. Когда
она говорила, ее голос грохотал и грохотал, как далекий гром.
«Рубрум Игнасия»
Карлик не отвечал
несколько секунд, так как, казалось, он задумался над ее именем.
«Нет, драконий
исполнитель хорошо переводит. Мое заклинание не имело смысла.
«Ру», - сказала
она, и гном просиял и кивнул, показывая, что понял это.
«Прекрасное имя,
привет Ру, я приветствую тебя в моей скромной обители. Ну технически миене но
достаточно хорошо. Последние посетители были около 20 лет назад, правда не
совсем хороший собеседник. Хотя на вкус было неплохо. Он рассылает грохот смеха
по белому холлу, эхо заставляет руту шевелить ее хвостом взад и вперед.
//Well na technically miene but
good enough. 2 предложение. Я понимаю почему этот перевод бросили.
«Ты решил меня
съесть?»
«Что? Нет!
Последний был большим старым медведем. Поставьте перед ним партию в шахматы, и
он попытается меня съесть. А зимой коврик согревает пальцы ног. Он снова
засмеялся, свободно и безудержно.
Ру несколько
расслабилась. Он не собирался ее есть, но, возможно, ей пора уходить. В будущем
всегда можно было вернуться. Карлик казалась достаточно милой, но она не хотела
рисковать, оставаясь с чем-то настолько могущественным.
«Пойду, пойду,
поохотится», - пробормотала Рю и повернулась к выходу.
"Ничего не
выйдет".
Ру остановилась.
Он собирался ее остановить? Она зарычала на него, и он поднял конечность.
«Не потому, что я
хочу остановить тебя. Понимаешь, вход запечатан, даже я не могу выбраться
отсюда уже более 200 лет. Это последнее пристанище Аннорака, возможно,
величайшего космического мага, ходившего по земле.
«Аннорак?
Запечатанный вход? В ловушке?"
Рю начала
использовать очень небольшое количество маны, чтобы нагреть все вокруг, почти
подсознательно, когда ее настроение ухудшилось. Она направилась ко входу и
вошла в туннель, свернула направо, затем налево, затем налево и…. Когда она
повернула за угол, впереди нее был холл. Знакомые белые колонны и толстый
карлик - все в точности там, где она их помнила. Рю обернулась, думая, что,
возможно, она ошиблась или отвлеклась.
Она повернула за
угол и ... белые столбы и карлик.
Она взревела и
направила в зал поток пламени. Как только пламя достигло нескольких метров от
ее пасти, гном с порывом ветра появился рядом с ней. Невероятно сильные руки
стиснули ее челюсти. Ее огонь обжигал ее рот и горло, прежде чем она перестала
пытаться извергнуть огонь. Дым клубился из ее ноздрей. Даже с ее непониманием
выражений других существ, она могла сказать, что этот дварф был в ярости.
Мясистый кулак
поднялся над ее головой, прежде чем мир погрузился во тьму.
….
Ной поднял глаза
от съеденного лакомства. В конце концов человек подошел к решетке и позволил
ему съесть это. На человеческих костях было не так много мяса, и его плоть была
жесткой, учитывая низкую силу Ноэ, но радость от того, что снова есть мясо
после стольких лет, того стоила.
Это заняло
несколько дней, и все, чем он жил, было г людей. Он ненадолго навещал других
людей, запертых здесь, но оставался относительно близко к этому. В основном,
чтобы получить максимальный эффект от своего умения, но также и потому, что это
было дальше от поверхности. Он чувствовал, как каждый раз, когда он питался
страхом существа, оно становилось все слабее. И телом, и душой. Опыт был
желанным, но, хотя он был удовлетворен навыками, он не чувствовал себя сытым.
Это было компенсировано постоянным притоком опыта от навыка, но пустоту в его
желудке можно было удовлетворить только мясом.
Сорвав несколько
оставшихся клочков с желтоватых костей, он обнаружил, что больше не голодает,
но определенно не насытился.
Динь! Опыт,
полученный от [Повелителя тьмы] + 190xp
Динь! Опыт,
полученный от [Повелителя тьмы] + 210xp
Это умение давало
ему отчет в конце каждого дня, и он с нетерпением ждал сегодняшней награды. Для
него это был огромный опыт, после того как он убивал крыс и просто ел еду,
чтобы получить опыт. Он, наконец, достиг достаточно высокого уровня, чтобы
перейти к следующему этапу своей гонки.
Динь! За убийство
[Человек 14] x1 в бою + 144xp
Динь! За убийство
врага [5] Уровни выше вашего [+ 5%] xp + 7xp
Динь! Общий опыт
+ 151xp
Динь! Повышение
уровня [x4]… [Очки
статистики] +20
Динь! Очки
характеристик, выделенные для видов [Черный дракон - детеныш] +6 {S0 V0 D2 I4}
Динь! Очки
характеристик, выделенные для вида [Дракон - Детеныш] +5 {S1 V2 D1 I1}
Динь! Достигнута
точка созревания вида [Черный дракон - Детеныш] => [Черный дракон -
Вирмлинг]
Динь! Достигнута
точка созревания видов [Дракон - Детеныш] => [Дракон - Вирмлинг]
Динь! Очки
характеристик, выделенные для видов [Черный дракон - Вирмлинг] +21 {S0 V0 D6 I15}
Динь! Очки
характеристик, выделенные для видов [Дракон - Вирмлинг] +18 {S6 V6 D3 I3}
Ной решил
прибавить свои бесплатные очки к силе и жизненной силе. Его слишком легко
одолеть, и ему нужно было иметь некоторый уровень физической силы.
Раса
Дракон [Черный
дракон]
Уровень
13
Опыт / Рост
7/178 [+0 / за
день]
Очки статистики
0
Сила
22 => 38
Жизнеспособность
20 => 36
Ловкость
29 => 38
Интеллект
93 => 111
Это было хорошо,
он набирал силу. Он мог продолжать питаться заключенными здесь. Пока он избегал
охранников, которые кормили заключенных раз в день, он был в безопасности. У
него было гораздо лучшее зрение в темноте и он мог видеть свет, который они
несли, задолго до того, как они прибыли. Ноэ отступил в темноту, чтобы питаться
страхом новых заключенных, он крался по туннелям, выскользнул из коридоров и
камер. Куда бы он ни пошел, можно было слышать хныканье или крики мужчин и
женщин.
….
Месяц спустя…
Ной бродил по
туннелям и камерам подземного мира в течение нескольких недель и все больше и
больше привыкал к своему распорядку. Он выходил из своей пещеры, когда
чувствовал, что его тело нуждается в пропитании, и сначала черпал пищу из жертв
в камерах. Он проползет мимо них, быстро и бесшумно, за исключением нескольких
отборных царапин и шепота, которые медленно сводили с ума всех жителей. Он ел
одного из людей каждые несколько дней и ожидал возмездия, когда охранник
обнаружил их всего лишь скелетами.
Однако группа
истребления так и не пришла, и теперь тела полностью исчезли, даже их кости
сгорели. Он быстро набирал силу, его фигура была длиной в пять с половиной
метров от головы до пят. По мере того, как он чувствовал рост своей жизненной силы
и других характеристик, он также начал замечать зуд в покрытых шрамами обрубках
своих крыльев. Он надеялся, что это будет значить. Возможно, когда у него будет
достаточно жизненных сил, он сможет отрастить конечности, и даже если ему
потребуются годы, он надеялся однажды вернуть их.
Он с
удовлетворением просмотрел сообщения за последний месяц.
Динь! Опыт,
полученный от [Повелителя тьмы] + 215xp
….
Динь! Опыт,
полученный от [Повелителя тьмы] + 167xp
Динь! Повышение
уровня [x10]… [Очки
статистики] +50
Динь! Очки
характеристик, выделенные для видов [Черный дракон - Вирмлинг] +14 {S0 V0 D4 I10}
Динь! Очки
характеристик, выделенные для видов [Дракон - Вирмлинг] +12 {S4 V4 D2 I2}
Динь! Достигнута
точка созревания вида [Черный дракон - Вирмлинг] => [Черный дракон -
детеныш]
Динь! Достигнута
точка созревания видов [Дракон - Вирмлинг] => [Дракон - Молодой]
Динь! Очки
характеристик, выделенные для вида [Черный дракон - детеныш] +40 {S0 V0 D15 I25}
Динь! Очки
характеристик, выделенные для вида [Дракон - Молодой] +35 {S10 V10 D10 I5}
Динь! Достигнута
точка созревания вида [Черный дракон - детеныш] => [Черный дракон - детеныш]
Динь! Достигнута
точка созревания видов [Дракон - Молодой] => [Дракон - Молодой]
Динь! Очки
характеристик, выделенные для вида [Черный дракон - ювенильный] +54 {S0 V0 D18 I36}
Динь! Очки
характеристик, выделенные для вида [Дракон - Ювенильный] +48 {S12 V12 D12 I12}
Динь! Эволюция
способностей [Повелитель тьмы 1] => [Повелитель тьмы 2]
Динь! Эволюция
способностей [Ментальное манипулирование 1] => [Ментальное манипулирование
2]
Раса
Дракон [Черный
дракон]
Уровень
13 => 26
Опыт / Рост
629/685 [+0 / за
день]
Очки статистики
0
Сила
38 => 89
Жизнеспособность
36 => 87
Ловкость
38 => 99
Интеллект
111 => 201
Способности:
Мудрость [1]
Вы наблюдали и извлекали уроки из теней всю свою жизнь, [Анализируя] и
[Объясняя] [Неизвестное], [Гадание] и [Рассуждая] умы других [Разумных] видов.
Увеличивает влияние [интеллекта] на другие [Способности] и [Сопротивления]
умениям, основанным на интеллекте, на [20%].
Опредиление [2]
Сообщает вам основные [Вид] и [Уровень] целей. Может оценивать цели на [40]
уровней выше вас.
Теневые чешуи [1]
Ваши чешуи пассивно поглощают [Свет] и работают, чтобы смешать вас с
[Тенью].
Манипуляции с маной [1]
Вы получили понимание [Магических энергий] мира, [Движения] и [Формы]
[Маны], которую вы производите естественным образом.
Чувство маны [1]
Используя небольшую волну [маны], вы можете [ощутить] область вокруг себя.
Дистанция масштабируется с помощью [Интеллекта], не закрывается мирскими
материалами.
Психологические манипуляции [2]
Со временем и в непосредственной близости вы можете влить свою [Ману] в
[Разум] другого существа. Чем дольше вы это делаете, тем лучше вы можете
контролировать их [Эмоции] и [Действия]. Эффект зависит от [Интеллекта] и
зависит от него. Этот эффект более эффективен, когда цель не видит.
Повелитель тьмы [2]
Живя большую часть своей жизни в темноте, вы не боитесь отсутствия света,
как большинство существ. Столкнувшись с самой холодной тьмой, вы чувствуете
самые теплые объятия. Истинная тьма может быть подчинена вашей воле, используя
черноту для вас. + [100%] к регенерации и исцелению маны в кромешной тьме. По
желанию все источники света в пределах [20] метров погаснут. Находясь в
истинной темноте, вы можете получить [Питание] и [Опыт] от [Страха] существ в
пределах [20] метров.
//Как его называть? Краснокоп, Красныйшахтер или Редмайнер?
Ах, да, чуть не забыл, теперь я переводчик.

    
  






  

  



  


  

    
      Ру проснулась,
холодный камень давил на ее тело. Холод,
казалось, хотел лишить ее сил, и она
обнаружила, что ее конечности медлительны
и вялы, чтобы отвечать. Она впихнула
крошечный кусочек маны в свое окружение
и почувствовала, как температура
повысилась с холодной до комфортной.
Ее живот был пуст, и ее ресурсы не
восстанавливались. Холод отступил, и
она почувствовала, как к ней вернулись
силы, но обнаружила, что ее тело все еще
замедляется от голода.
Дни, которые
она бежала до того, как нашла это место,
были постоянным движением, малым
кормлением и отдыхом. Это сказалось на
ее теле, и теперь ей нужно было много
еды и отдыха, чтобы ее тело могло
восстановиться.
Ру повернула
голову, глядя на место, в котором она
оказалась. Оно было довольно большим,
во многом похоже на вестибюль. У него
были белые колонны, поддерживающие
потолок, и светло-серые каменные блоки
для стен. Все они были покрыты большой
символической резьбой. Основное различие
заключалось в размере: примерно треть
размера и без множества разбросанных
предметов. Ру поднялась и решила осмотреть
комнату. Прямоугольную комнату
поддерживали шесть колонн и только одна
дверь. Это было по-доброму и дальше всего
от того места, где она проснулась. Это
была большая двойная деревянная дверь
около трех метров в высоту и ширину, на
ее поверхности были вырезаны большие
символы, и она отказывалась двигаться,
когда она толкала ее головой и лапами.
Ру понюхала
воздух, но в нем не было никаких запахов
информатора, воздух все еще был неподвижен,
без следов гнома. Хотя он, должно быть,
поместил ее сюда. Последнее, что она
запомнила, это удар карлика, а затем
чернота. Хотя, должно быть, настал день,
чтобы она была так истощена.
Расхаживая
по комнате, она застыла на полпути. В
тишине огромной комнаты ей было легко
услышать звук скольжения камня по камню.
«Ты плохой
дракон, ты такой болтливый, будто я тебя
не убью тебя, но кое-какие правильные
тренировки в порядке».
//что? 
Перевел буквально, дальше
просто буду вставлять так, как посчитаю
нужным.    I
won’t kill ya but some propa training is in order
Ру повернулась
и посмотрела на стену с прикрепленными
к ней деревянными дверями. Карлик стоял
перед приоткрытой дверью; в его мясистом
кулаке была зажата шея какого-то существа.
Его конечности и когти бесполезно бьют
упрямого гнома. Он был похож на очень
мускулистого и лысого козла, только
вместо копыт у него были острые как
бритва когти.
[Пещерный
козел, уровень 12]
Она подумывала
о том, чтобы сбежать, но ее легко одолеть,
и ей не нравилась перспектива нового
насилия против него. Ру оскалила зубы
и зашипела низко и угрожающе.
«Перестань
шипеть, иначе не получишь еды». Он махнул
борющимся существом, и оно издало
приглушенное рычание в знак слабого
протеста.
«А сейчас,
для первой трапезы все, что тебе нужно
сделать, это лечь на пол, мило и тихо».
Ру посмотрела
на карлика, он велел ей умолять. Ее
мускулы напряглись, и низкое рычание с
трудом вырвалось из ее груди. Она напрягла
мышцы живота и горла, чтобы заглушить
звук. Соблазн еды был настолько
соблазнительным, что теперь она могла
почувствовать запах борющегося зверя,
когда оно испускало панику и страх. Ее
тело было слишком сухим и истощенным,
чтобы производить слюну, но она обнаружила,
что ее пасть становится все влажнее.
Ее инстинкты
кричали ей, что лежать перед другим
животным - это подчинение, мир ушел в
сторону. Ее род не подчинялся, меньшие
драконы, может быть, и поступили бы по
своему невежеству, но она ...
Грохочущее
рычание заставило каменные столбы
вибрировать, и ее тело гудело, и это было
ее неудовольствием.
Поза карлика
изменилась, и на его лице появилось
разочарование, а затем гнев.
«Так и быть,
зверь, посмотрим, пересмотритесь ли ты
свое мнение через несколько дней».
Раздался
слышимый треск и осколок, за которым
последовало влажное бульканье, когда
дварф сжал кулак, ломая козу шею. Из
обмякшего тела вытекло несколько капель
крови, прежде чем дварф вытащил его
обратно через дверь, и дерево захлопнулось,
снова заперев ее.
У Ру внезапно
возникло желание, когда тяжелые деревянные
двери захлопнулись, чтобы залить комнату
огнем. Единственное, что царило в ее
стремлении к огню, - это немного рассудка.
У нее осталось так мало огня и маны, что
она не могла позволить себе расточительство.
Ей нужно будет уметь справляться с этим,
контролировать свой постоянно растущий
гнев, позволить ему тлеть подпитывать
свою жизнь.
Ру подошла
к деревянным дверям, ее хвост яростно
резал воздух при каждом взмахе. Она
заметила тяжелую дверь и снова попыталась
открыть ее изо всех сил. Он не сдвинулся
ни на дюйм, ни звука, исходящего от
надвигающейся конструкции. Его явно
можно было открыть, гном уже делал это
раньше, ей просто не хватало сил или
что-то блокировало это?
Рю выпустила
небольшую вспышку пламени у двери,
сохранив как можно больше маны и огня.
Пламя, казалось, соскользнуло с двери,
слабый блеск маны не позволил ему
получить покупку. Дверь сопротивлялась
ее когтям, клыкам и огню, что она могла
сделать, чтобы сломать ее? Ру продолжила
осматривать комнату, исследуя стены
дома.
Она пахнет
резким и ровным звуком, используя свое
драгоценное пламя, чтобы проверить
устойчивость всего в комнате.
Когда остальные
ее исследования не дали результатов,
она испустила громовой рев ярости. Этот
наглый гном поймал ее здесь в ловушку,
он был так же плох, как и человек. Как
она могла когда-либо подумать, что он
нормален или даже отдаленно дружелюбен?
Ее ярость
длилась более часа, когда она разбилась
о дверь и израсходовала еще больше
пламени, пытаясь сломать ее. К концу
часа она лежала на полу в изнеможении
и засыпала.
… ..
Когда Ру
проснулась, она поняла, что с ее приступа
гнева прошло совсем немного времени, и
решила посмотреть, есть ли в наличии
какие-нибудь навыки, которые помогут
ей. Она свернулась калачиком в одном из
углов комнаты как можно дальше от двери
и на всякий случай удостоверилась, что
у нее все еще есть поле зрения. Возможно,
знания подскажут ей, как выйти из этой
ситуации.
Наследственные
знания драконов [1]
Знания,
передаваемые поколениями драконов для
улучшения вида драконов. Позволяет
увидеть историю и поделиться некоторыми
знаниями от ваших предков. Для каждого
уровня навыка вы получите доступ к еще
одному поколению знаний. Живые предки
могут общаться и делиться знаниями,
если они того пожелают.
10 очков навыка
Это не было
бы ее первым выбором для умения. Он стоил
100 очков атрибутов, и она была огорчена
тем, что ей пришлось взять его сейчас.
Но, возможно, это могло дать ей знания,
необходимые для выхода из этой ситуации.
Подумав некоторое время, она решила
овладеть навыком. Она всегда могла
повысить уровень, чтобы получить больше
очков.
Динь! Вы
получили [наследственные знания дракона
1]
Динь! Для
свидетелей смерти предка [Наследственные
знания драконов 1] => [Наследственные
знания драконов 2]
Динь! Обнаружен
драконий предок [юный зеленый дракон -
Вирилди Сильвара - мертва]
Динь! Обнаружен
драконий предок [взрослый зеленый дракон
- Винея Флумин - умер]
Динь! HDK
- Наследие драконов - [Дар скорости] +20
[Ловкость]
Динь! HDK
- Наследие драконов - [Дар живучести] +20
[Живучесть]
Динь! HDK - Наследие
драконов - [Знание]
Статистика
оказалась полезной и немного смягчила
боль, которую тратит так много основных
очков. Но что давало ей некоторую надежду,
так это знания, захлестнувшие ее разум.
Ни одно из этих знаний не помогло
напрямую, но кое-какие знания о ее виде
были полезны. А от старшего дракона -
искра знания, понимания. Старый дракон
Винея прожил почти 150 лет. За это время
она экспериментировала с магией что
помогло Ру понять как она может
разблокировать заклинания. Это было бы
очень полезно в будущем, но сейчас у нее
не было лишней маны.
Она проживет
очень долго и может позволить себе
думать на будущее.
… ..
Ру проснулась
через неопределенное время и открыла
глаза. Все ее тело было холодным и вялым,
пустым от голода. Она посмотрела на
стоящего над ней гнома. Даже такое
маленькое действие, как поднятие головы,
было бы чересчур. Должно быть, прошли
дни с тех пор, как она просыпалась в
последний раз, и еще много дней с тех
пор, как гном впервые пришел. Она
чувствовала, как ее тело пожирает само
себя изнутри. Медленно, но верно она
умирала от голода. Как дракон, она могла
выживать в течение нескольких недель,
но она станет еще слабее, пока больше
не проснется. В ее эмоции закрадывались
страх и печаль, она не хотела умирать.
Выход был один ...
Карлик
наклонился и прошептал ей более серьезным
тоном, чем раньше. Он тщательно произносил
каждое слово, предъявляя ей ультиматум.
Его зеленые глаза проникали в самую ее
душу, когда он говорил о ее самой страшной
и все же единственной надежде.
«Ну, маленький
дракончик. Вы примете мое предложение
сейчас? »
Рю замолчала,
но как только выражение лица дварфа
начало меняться, она издала низкий
подтверждающий рокот. Шум небольшой и
тихий, но он отражал ее намерения. Даже
этот тихий звук стоил ей энергии, и она
чувствовала себя такой усталой. Каждое
ее рептилоидное моргание занимало
секунды и заставляло ее спать еще больше.
Динь! Lokgrod
Redminer предложил [Знакомый
пакт] - Да / Нет
Рю собрала
свое достоинство и силу, прежде чем
подтвердить договор.
Динь! [Знакомый
пакт] Принято….
Когда
связь соединилась, она почувствовала
поток силы от дварфа к ней, и старый
дварф удовлетворенно вздохнул. Он упал
на колени, и Рю почувствовала, как волна
надежды и тоски захлестнула первоначальное
чувство одиночества, порожденного их
связью.
Возможно,
это было бы не так уж и плохо.
…………
Маг Велора
прошла по коридорам казармы. Обычно она
не соизволила бы ходить в такое заведение,
но она приехала с явной целью встретиться
с майором Айронхаммером в Крепости
Венерис. У них была проблема, гноящаяся
под городом, и она разрослась до такой
степени, что она не могла игнорировать
это.
//Железный
молот – имя майора в оригинале
Она училась
в университете, когда почувствовала,
как магия раздувается и сгибается.
Темные и злые силы были под городом. Это
было достаточно срочно, чтобы она просто
ворвалась в кабинет майора без приглашения.
Она не была военным магом, но ее ранг
все еще был примерно равен его рангу.
Используя
свою ману, она сотворила простое
заклинание 2-го уровня.
«[Стук]»
Раздался
громкий удар, как если бы гигант постучал
в дверь, звук эхом разносится по каменным
коридорам и был бы слышен почти всем в
радиусе нескольких сотен футов. Велора
подошла к двери и толкнула ее с небольшим
телекинезом.
«Аааа, добро
пожаловать, маг Велора, я слышал, вы
сделали больно секретарю, и спасибо,
что повредили нам все уши, дверь даже
не заперта».
//какой
секретарь?
Велора встала
в нескольких футах от комнаты и огляделась,
увидев разбросанные вокруг стопки бумаг
и других административных предметов,
а также несколько хорошо сохранившихся
видов оружия и доспехов, предназначенных
для большого человека. По бокам майора
стояли двое его старших сотрудников,
которые в настоящее время стояли на
вытяжку ровно за каждым из его плеч.
«Майор, у вас
проблема. Я здесь, чтобы решить эту
проблему. Я надеюсь на ваше полное
содействие в наведении порядка ».
Майор,
казалось, покраснел, и один из стражников
неловко заерзал.
«И скажите,
пожалуйста, что это за… проблема?»
«Под городом
живет волшебный зверь…»
Майор не
выглядел удивленным, как и двое его
людей. Велора сузила глаза и подняла в
воздух немного манны.
«Так вы знали
об этом? »
«Мы отправили
несколько отрядов порабощения, но ни
один из них не вернулся. Пленные пропадают
без вести, а те, что остались, похоже,
сходят с ума. Я не хотел привлекать
гильдию магов, но, возможно, ваше прибытие
будет удачным. Майор выдавил это с
выражением боли на лице. Велора мысленно
улыбнулась, старый упрямый мерзавец
ненавидел просить о помощи.
«Ну, почему
бы нам не организовать настоящую группу
уничтожения, я мог бы поучаствовать при
этом лично»
//Везде
эти ваши тройные отступы...
Главы буду выкладывать по воскресеньям, пока я не стану официальным переводчиком.

    
  






  

  



  


  

    
      Dr30 Темный
житель
Велора стояла
рядом с капитаном, пока они заглядывали в клетки. Некоторых из мужчин позади
них рвало, запах и зрелище захлестнули их желудки. Велора сморщила нос и
попыталась не дышать слишком глубоко, запах отчаяния и страха был ощутимым.
Печаль и миазмы отчаяния источают запахи даже среди фекалий и мочи.
То, на что
смотрели отряд ветеранов и личный состав, уже не считалось человеческим. За
ржавой железной решеткой камеры сидела изможденная и омерзительная фигура,
бездельничающая в собственной грязи. Посланные сюда преступники должны были
умереть, но на то, чтобы их окаменевшие тела умерли, могут пройти месяцы или
даже годы. Влажная среда и множество мелких тварей были отвратительными и
унизительными, но надежными источниками питания. Пищей и водой обслуживались
только верхние туннели, те, кто там не был приговорен к пожизненному
заключению.
Команда,
исследовавшая глубже, теперь прошла мимо рядов решеток, существа внутри камер
уклонялись от света и шипели острыми и сломанными зубами на захватчиков.
Один из магов
поддержки наложил [Определить], заклинание основного анализа.
"Обращенные,
меньшие упыри"
Это короткое
замечание заставило многих из компании остановиться и осмотреть существо.
Многие из молодых участников подпрыгнули, когда человеческий скелет ударился о
решетку, проталкивая руку, пытаясь дотянуться до них. Интеллект оставался в
глазах существа, даже когда оно разбивалось о железо в попытке добраться до
Велоры.
«[Горящие руки]»,
- голос Велоры был монотонным, чувствуя чистую жалость или ярость по отношению
к существу. Это была жертва обстоятельств. Наблюдая, как он горит в течение
нескольких секунд, она повернулась и пошла по коридору, взяв зачарованный
светом посох, который она несла дальше в чернильные туннели.
Существо должно
быть уничтожено.
Чем дальше они
спускались, тем хуже становилось. Скелеты и пожираемые трупы усеяли почти каждую
клетку, мимо которой они проходили, и миазмы отчаяния становились все гуще. У
многих участников группы и даже у самой Велоры начали появляться нервные тики.
Стоя на месте, они стучали ногами или пальцами по полу или по рукояткам своего
оружия. Каждый вздох и каждый шаг вызывали нервные взгляды остальной команды и
сильнее сдерживать оружие в руках.
Понимая, что это
не может продолжаться, Велора погрузилась в свою ману и произнесла заклинание,
чувствуя сильный натиск такого мощного заклинания.
«[Аура чистоты]»
Мана выскочила из
нее, смывая миазмы и очищая разум экспедиции. Нервные тики, тряска солдат,
уменьшилась, и группе стало легче дышать. Раздалось несколько благодарственных
возгласов, но в остальном группа продолжала молчать.
Велора хотела бы
остановиться и сжечь все мерзости в камерах, но у нее не было лишней маны, если
бы она была права в отношении угрозы, с которой они собирались столкнуться.
«[Тройной]:
[Свет]» Велора обновила чары на своем посохе и некоторых солдатских оружиях,
удерживая их в пузыре волшебного света, излучающего около сорока футов. Это был
чрезвычайно полезный колдовство, и он практически не стоил маны, даже если его
утроить.
Они продолжили
движение вперед, туннели начали расширяться с появлением более многочисленных ответвлений.
Камеры были заменены входами в шахты, так как при преобразовании в темницу не
нужно было заходить так глубоко. Небольшие количества красного материала можно
было увидеть в тонких прожилках на влажных стенках. С каждыми несколькими
шагами по коридору темнота, казалось, задерживалась все дольше, прежде чем их
рассеивали ее факелы, вязкая черная тень почти капала со стен и шипела, когда
соприкасалась со светом.
«[Тройной]:
[Свет]» Велора снова произнесла заклинание света, что означает, что теперь у
них было 6 магических огней. Тьма отступила с еще большей интенсивностью. Еще
один свет, и они начнут слепить себя изнутри, к счастью, простое заклинание не
требовало ее концентрации для поддержания.
Пока Велора
размышляла о своей магии, она услышала «Стой, движение в пределах 60 шагов».
Компания
остановилась, как удар о камень, в то время как Велора сделала еще один шаг,
прежде чем остановить свой импульс. Она подавила некоторую вину за то, что ее
мысли на мгновение отвлеклись, но тщательно выровняла лицо и вгляделась в
темноту.
Так же, как
компания, хотя это была ложная тревога, капитан поднял лук, перекинутый через
спину, и выпустил стрелу со смертельной точностью.
«[Мощный
выстрел]»
Он активировал
навык, основанный на стрельбе из лука, и стрела вылетела со сверхъестественной
скоростью. Казалось, он целился в стену, но прежде, чем она успела ударить по
чернильной стене, тени двинулись. Стрела выбила осколки из стены, раскололась и
упала на пол.
«Контакт,
строись», - проревел капитан.
Тень продолжала
двигаться, скользя с ослепительной скоростью по туннелю и отступая на другой
конец прохода. Судя по тому, что она могла сказать, он выглядел примерно 7 или
8 метров в длину, но все еще невероятно быстро скользил по туннелю.
Группа
преследовала, не желая терять свою добычу в туннелях и рисковать потенциальной
засадой. Они пошли по нему за поворот и вышли в естественную пещеру с высокими
потолками, свисающими над головой, а стены тянулись в стороны. Зверь заманил их
в более благоприятное место. Его ловкость затрудняла попадание, и было
достаточно места, чтобы уклониться.
Группа прошла в
центр комнаты и огляделась в поисках существа. Все они могли почувствовать его
присутствие в комнате. Тени изгибались и изгибались по краям, и люди дрожали,
когда существо вышло из тьмы.
Его чешуя стекала
черной с его темной поверхности, а пасть была заполнена обескураживающе
блестящими белыми зубами. Черная кислота капала из его пасти и шипела на
поверхности камня. Он издал беззвучный рев, и вся комната охватила черная аура.
Некоторые из солдат споткнулись, а один обоссал свои штаны, когда Велора
почувствовала давление магии разума на свой разум. Это было не
структурированное заклинание, а магия разума произвольной формы, в основном
уникальная для зверей. Это обеспечило безжалостную атаку на чувства группы,
из-за которых большинство из них рвало на пол.
Кольцо защиты
разума Велоры не позволяло существу беспрепятственно атаковать ее разум, у
капитана, казалось, был такой же магический предмет, но другие люди были
беззащитны.
Собрав свою
магию, она послала [Опаляющий луч] в черного дракона. Три луча горящего пламени
разошлись веером и ударили в существо. Ему удалось увернуться от одного, но два
других попали в цель. Горячий огонь и мана разразились по чешуе существа, но, когда
она почувствовала торжество, тьма на чешуе закипела и погасила пламя.
Существо сердито
зашипело на нее, и она почувствовала, как на мгновение отчаяние захлестнуло ее
защитное кольцо разума, прежде чем его защита взорвалась, используя часть
накопленной энергии, чтобы устранить парализующий страх.
«Рахагахаха»
Велора наблюдала,
как капитан атаковал зверя, очевидно, активировав навык берсерка.
Велора наложила
на капитана баффовое заклинание [Поддержка] и наблюдала, как он раздувается,
увеличиваясь вдвое, и его ботинки с грохотом ударяются о землю. Теперь он был
более чем в восемь раз тяжелее, когда рванулся к удивленному дракону. Он
взмахнул теперь огромным мечом и рассек клинок по направлению к дракону.
Клинок
промахнулся, упав в лужу черного цвета, в которой больше не было дракона.
Лезвие исчезло в темноте, и когда оно закончилось, лезвие было съедено темным
паром, и капитан остался с рукоятью в руке.
Темнота
сгустилась позади капитана, когда черная пасть вырвалась из теней, кусая
огромную ногу капитана. Было слышно шипение, когда кислота и тени дракона
въехали в бронированную ногу и опалили плоть внизу.
Велона
приготовилась наложить большое заклинание, самое лучшее какое она могла сделать
в этом бою.

    
  






  

  



  


  

    
      Dr31 Светонос
Велора извлекла свою ману, воздух вокруг нее сиял силой и
оттеснял неестественную тьму заслугой чистой силы. Битва продолжалась, когда
капитан после укуса дракона ударил его запасным мечом. Лезвие двигалось с
большей инерцией, чем должно было быть физически возможно для меньшего лезвия,
и могло бы разорвать железо, если бы попало. Дракон, казалось, обтекал лезвие,
маслянистая тень делала его нечетким и скрывала истинное положение его тела.
Лезвие разорвало тени, как бумагу, и врезалось в каменный
пол пещеры. В результате столкновения образовались искры и летящие каменные
осколки на уже покрытой ямками поверхности. Если трещины вокруг линии с
царапинами и были признаком того, что от пола откололся большой кусок камня.
Это была настоящая демонстрация боевой мощи.
Завершив заклинание и соматический жест, она почувствовала,
как поистине огромное количество ее маны покидает ее. Более 70% только что
поднялось и оставило ее тело, обжигающее ее конечности и разум явным объемом,
который она вызвала. Дракон вскинул голову и посмотрел на нее, прежде чем
повернуться, чтобы уклониться от удара капитана. На выходных тени отражали
удар, но зверь все еще спотыкался и шипел от боли. Он мог ощущать магию и тени,
клубящиеся в суматохе вокруг комнаты, когда они готовились увернуться или
противостоять тому, что она производила.
Велора прохрипела последнее заклинание и повернула ладонь к
дракону: «[Тройной]: [Увеличенный]: [Конус света]»
Ослепительное сияние трех перекрывающихся конусов лучистого
света вырвалось из ее ладони, быстро расширяясь, охватывая половину комнаты и
поглощая рукопашную. Она мысленно приказала свету, чтобы капитан не
почувствовал, как от нее иссякает еще больше маны, чтобы избавить человека от
палящего света. Все в комнате ослепли, когда яркое сияние омыло все обжигающим
спасением.
Через несколько секунд исчезнувшие и светящиеся стены
открылись жителям комнаты. Капитан стоял ошеломленный тем, что под ним и в
узоре его тени осталась лишь небольшая полоска необугленного камня. Камень стал
красно-черным, с некоторых стен капали пятна мутного стекла. Камень светился и
капал с дальней стены, получив прямую силу конуса света. Линии на концах конуса
не светились, а больше походили на мягкий ирис, все еще достаточно горячий,
чтобы растопить плоть, когда камень провисал и изгибался.
Даже в это напряженное время Велора смотрела на свою работу
с гордостью, это было, пожалуй, самое разрушительное заклинание, которое она
когда-либо накладывала. Даже когда она чувствовала, что края ее поля зрения
потемнели, а головокружительная усталость прокатилась по ее разуму, она
чувствовала удовлетворение. Большая часть ее тела потеряла чувствительность и
положение, когда ее охватило покалывание. Это было затишье перед бурей, когда
пылающий огонь вырвался из ее сердца и пролился дождем на ее правую руку,
жгучая боль заставила ее тело спазмировать, и она рухнула влево, образовав
смятую кучу. Все еще в сознании, но с небольшой долей ее маны в остатке и
страдающей от перенапряжения маны, она на какое-то время выйдет из строя.
Велора заставила себя взглянуть в сторону капитана, он
оглядывался и тревожно поглядывал на нее, вспотевший и задыхаясь. Перегретым
воздухом там, где он находился, было бы неприятно дышать. Даже к почти
нетронутой стороне пещеры, где она лежала, воздух сушил ее кожу и легкие.
Велора огляделась, затаив дыхание, дракона не было. Она
сомневалась, что 8-метровый дракон, покрытый тьмой и чешуей, полностью
испарился бы этим заклинанием. Убито определенно, но тлеющие останки остались
бы. Он либо полностью избежал заклинания, либо выжил и сбежал, прежде чем
вспышка заклинания исчезла. То, что он вернулся не для того, чтобы прикончить
ее, а затем разобраться с капитаном, поверил второму варианту. В этом случае им
нужно будет найти его, прежде чем он восстановится. Но это было бы невозможно
только для них двоих. Люди, которые были выведены из строя из-за страха
дракона, были либо без сознания, либо мертвы. Конус света пропустил их всех,
имея относительно небольшой конус рядом с заклинателем. Несмотря на это, один
выглядел так, будто задохнулся, а несколько других получили травмы, которые
выглядели нанесенными им самим. Магия разума была очень неприятной, особенно
для неподготовленных.
Наконец, бросив осматриваться, капитан сел и стал ждать,
пока все остынет. Шагнуть в расплавленный камень и стекло было верным способом
потерять ногу, его жизненная сила и защита могли справиться с большинством
неблагоприятных воздействий горячего воздуха, но пробираться сквозь светящуюся
скалу не входило в их число. Ему просто нужно подождать, пока Велора немного
поправится.
Через несколько мучительных минут Велора почувствовала, как
боль и усталость покинули ее разум и тело. Ответная реакция на использование
такого огромного количества ее маны в основном прошла, и она почувствовала, как
ее мана начала восстанавливаться, стекая в ее почти исчерпанный запас.
Она получила неуверенно поднялась на ноги и напрягла ману,
отчего головная боль усилилась.
«[Морозный луч]»
Она направила руку к земле перед капитаном, и она потемнела,
потеряв свое вишнево-красное свечение. Убедившись, что его охлаждающий эффект
не взорвется, она бросила его с большей энергией.
«[Тройной]: [Морозный луч]»
Синие мерцающие лучи выскочили из ее рук и поглотили тепло
камня. Затем она начала многократно бросать колдовство, медленно раскалывая
огромное тепловое поле, создавая каменный проход, по которому капитан мог
пройти. Это было утомительно, тратя больше маны, чем она получала от
регенерации, ее оставшиеся запасы истощались медленно, но неуклонно.
После почти 10 минут заклинания колдовства каменная дорожка
оказалась достаточно близко к краю эффекта, чтобы капитан перепрыгнул
оставшееся расстояние. Он перепрыгнул через 15 футов и бросился к ней. Он схватил
ее и вопросительно взглянул в ее сторону. Теперь он был достаточно близко,
чтобы она могла видеть красный сердитый цвет его кожи, его нога все еще текла
струйкой крови, но, похоже, по крайней мере, работала. Просто рана в плоть для
могущественного воина, вероятно, с помощью какой-то формы регенерации.
Наихудшие повреждения оказались скрытыми под поверхностью. Мужчина хрипел и еще
не сказал ей ни слова.
«Капитан Вокс, вы умеете говорить?»
Мужчина покачал головой и улыбнулся болезненной улыбкой с
легким хрипом, от этого его улыбка исчезла, а лицо сморщилось от боли.
Велора посмотрела на его красную кожу, обожженную горячим
воздухом, вероятно, то же самое относилось и к его горлу, и, в меньшей степени,
к его легким. Если бы у него не было такой жизненной силы, то разоблачение
наверняка бы его убило. Доспехи помогли бы защитить начальную волну, но после
этого действовали как чайник и сохраняли тепло.
«Не волнуйся, хороший целитель ничего не может исправить,
нам лучше пойти, собрать людей и поскорее выбраться отсюда. Похоже, нам все-таки
нужна помощь моих колег.
Похоже, мне удалось огорчить майора, он действительно не
любит гильдию магов, но отчаянные времена требуют отчаянных мер. Это и
маленькие радости в жизни.
Они подошли к мужчинам, некоторые из которых начали
приходить в сознание. Обратный путь будет долгим, но, надеюсь, без приключений.
Они собрали то, что осталось от разбитых и истекающих кровью
людей, теперь тоже значительно розовых и облезших, и начали трудный путь
обратно на поверхность. Они тихо шутили, не смеялись, только мрачно хрипели и
горячо надеялись никогда больше не вернуться сюда.
__________________________________________________________________________________
Боль, столько боли. Это все, что занимало Ноэ, когда он
волочил свое обожженное и расплавленное тело по туннелям, глубже в землю.
Последние остатки его маны образуют охлаждающие тени, тщетно пытавшиеся
залечить его раны. Тени были единственной причиной, по которой он был еще жив.
За несколько мгновений до того, как проклятый человек спровоцировал огненную
смерть, он использовал всю свою волю, чтобы прикрыться и защитить себя в их
прохладных объятиях. Это спасло ему жизнь, позволив ему сбежать, используя тени
для навигации, его глаза были слепнуты.
Он волочил за собой обугленный и покрытый волдырями хвост и
левую заднюю ногу, обе конечности потеряли всякую чувствительность и время от
времени дергались без его согласия. Большая часть его чешуи отслоилась,
кожистая шкура внизу горела и обугливалась, а высохшая мышца внизу треснула и
обгорела. Хуже было ниже талии, той части тела, которую он повернул лицом к
заклинанию. Это спасло его более нежную шею и грудь от прямого тепла и света.
Но после того, как первые лучи света лишили его тени, простая прогулка по
расплавленному камню почти прикончила его. Его тени пытались защитить его ноги,
но даже он все еще не мог контролировать свои лапы, они казались болезненными
комками угля, прикрепленными к его конечностям.
Он бы издал вызывающий рык, просто чтобы показать свою волю
к жизни и мести. Но от одного лишь вдоха казалось, что у него в горле пробегают
иглы, и в груди у него сдавливает кровь. Рычание могло заставить его упасть и
потерять сознание.
Прошёл почти час мучительного и медленного продвижения,
прежде чем он добрался до самой глубокой части естественных пещер шахты. Это
было большое пространство с единственным входом, с небольшим бассейном на дне,
образовавшимся из-за медленной капли с потолка. Надеясь найти передышку от
агонии, Ноэ вошел в воду, наполовину погружая свое тело, и положил голову на
берег бассейна. Он судорожно вздохнул и снял напряжение с мускулов и разума.
Боль начала отступать, когда темнота охватила его зрение. Возможно, это был бы
конец ... ну, по крайней мере, боль тоже утихала.
//Уже почти ноябрь... значит, скоро я смогу подать на переводчика и выпускать главы чаще. Лайкните главу и оцените тайтл пожалуйста)

    
  






  

  



  


  

    
      Dr32 Гном
Локгрод
Редмайнер посмотрел на дракона, предлагая
пакт в последний раз. Если зверь откажется
принять его снова, он убьет его за то
небольшое количество опыта, которое он
получит. Это было бы пустой тратой такого
могущественного существа, но труп будет
содержать мощные реагенты, так что это
не будет полной потерей.
Он наклонился
к существу и осторожно изложил свое
предложение.
«Ну, маленький
дракончик. Вы примете мое предложение
сейчас? »
К его большому
удивлению, переводящее заклинание
объяснило ему намерение, скрывающееся
за звуком. Это было принятие.
Он воспользовался
своим умением и отправил зверю предложение
через систему, и после небольшой паузы
умение подключилось.
Динь! Вы
предложили [Rue] [Знакомый
пакт] - ожидается…
Динь! [Знакомый
пакт] Принято….
Он почувствовал
волну эмоций, захлестнувшую связь,
положительные чувства глубокой
эмоциональной связи коснулись его
психики. Он немного упал, обрабатывая
чувства, которые он теперь получал от
знакомой связи. Он почувствовал ужасное
состояние, в котором она находилась, и,
используя навык связи, вливал в нее
часть своей энергии. Его мана медленно
снижалась, когда к нему возвращались
чувства энергии и восстановления.
Почувствовав
магию работы умений, которую он лег, она
была измотана, и он быстро вызвал
вылеченную ногу Козы из своего накопителя.
Он предложил ей мясо и с немалым
удовольствием наблюдал, как оно
разрывается на куски и пожирается. Для
дварфов было обычным делом увлекаться
драконами, но очень редко можно было
найти таких молодых в дикой природе.
//cured
Goat leg -
вылеченая нога козы, дорогие АнглЕчанины,
нужна ваша помощь
После еды
она свернулась калачиком рядом с ним,
и он протянул руку, положив ее ей на
морду. Почувствовав его желание, она
уткнулась носом в его руку. Теперь он
будет относиться к ней хорошо, пусть
отдохнет. Это было бы важно для повышения
его мастерства.
Он тоже сел
и отдыхал рядом со своим новым знакомым,
потребуется близость, чтобы укрепить
связь и повысить уровень мастерства.
Знакомый
пакт [1]
Предложите
существу [Знакомый пакт]. Существо должно
быть [Желающим] и полуразумным или выше,
чтобы принять. Целевое существо должно
быть другой расы и не подчиняться
ментальному принуждению. Пакт создаст
чуткую связь между двумя сторонами и
укрепит чувство товарищества. Ссылка
позволяет обмениваться чувствами и
простым телепатическим общением с
увеличением [стоимости маны] на расстоянии.
Ссылка также позволит передавать ману
между держателями.
Теперь навык
выглядел просто, но в книгах в библиотеке
этой заброшенной цитадели он нашел
много ссылок на уровни навыков и эволюции.
Знакомое древо умений имело множество
полезных и чрезвычайно мощных способностей.
Навык был одним из немногих способов
искусственно повлиять на отношение
существа к вам. Эффект исчезал при
нарушении навыка или смерти заклинателя,
но первое было редким, а второе не имело
значения.
В этом
проклятом месте он годами пытался найти
могущественное существо, готовое
подчиниться ему. Все животные и монстры
в глубинах либо не обладали разумом,
либо были слабыми. Те немногие, которые
соответствовали критериям, никогда не
подчинялись ему, предпочитая смерть
жизни в рабстве.
Он посмотрел
на своего нового знакомого и обнаружил,
что она спит, мана и мясо, которые он
пожертвовал, быстро восстановят и оживят
истощенные мышцы и органы. Ее дыхание
перестало быть прерывистым и стало
теплее.
Он, как и
большинство гномов, был очарован
драконами и в некотором роде был похож
на них. Его образование и многие книги,
которые он прочитал дома, говорили об
общем Драконе и Истинном Драконе. Они
были биологически и физически идентичны.
У них были одинаковые классы, они родились
от одних родителей, но у некоторых
драконов было нечто большее. Это делало
их особенными, и многие из них родились
хотя бы с небольшой частью этой искры,
но у некоторых ее было в изобилии.
Обычные, которые жили в лесах и полях,
и не имели эту искру в изобилии назывались
Дрейкерами.
То, что он,
Локгрод, Редмайнер, гордый гном, нашел
не Дрейк. Она была Истиным Драконом.
//пришлось
переработать пару абзацов, надеюсь
разница небольшая
Интерестный
факт: Дрейкер на анлейте = селезень
Велора стояла
рядом с хоспис койкой капитана Вокса.
Сам человек лежал неподвижно, но проснулся
и насторожился. Целители хорошо
поработали, залечив его ожоги и раны на
ноге. Он был здоров, но ему посоветовали
отдохнуть и позволить своему телу
оправиться от стресса от таких травм.
//Современная
хоспис койка, можно назвать и больничной
койкой
Человек, к
которому они обращаются, выглядел
противоречивым. Красное лицо майора
застряло между искренней заботой о
Воксе, возмущением по поводу ее присутствия
и замешательством по поводу слов, которые
она только что произнесла.
"Какие…"
«Я сказал,
что под городом живет черный дракон с
магией РАЗУМА. Вероятно, он пережил мое
заклинание и со временем восстановится.
Лицо мужчины
приобрело более алый оттенок, когда он
попытался обработать ее невежливый
тон.
«Я свяжусь
со своим начальством в гильдии магов,
кто-то компетентный будет послан, чтобы
разобраться с проблемой».
«Вы не можете
просто привести МАГОВ в мой район, кем
вы себя считаете. Просто потому, что вам
не удалось его убить! Ты даже поранил
одного из моих лучших капитанов, возможно,
пока он защищал тебя! Некомпетентный!
»
«Хрр, у меня
есть полное право сдать мои коллегии,
ты не можешь иметь дело с гребаным
драконом, и как ты смеешь называть меня
некомпетентным. Я единственная причина,
по которой кто-либо из нас вернулся! "
К концу ее тон стал немного резким, когда
майор сдулся перед ее яростью.
Он огляделся
и, увидев, что капитан Вокс избегает
взгляда на кровать, подавил ответ.
Некоторое время они смотрели друг на
друга, прежде чем он повернулся и пошел
к выходу.
//Всмысле,
Вокс же в кровати лежит
«Вы, маги,
продолжаете тыкать пальцами в чужие
пироги, выискивая проблемы, которых не
существует. Приведите магов, просто
посмотрите, что произойдет, - его голос
был ядовитым, когда он задержался у
двери, прежде чем уйти. Охранники у двери
двинулись по сторонам от него, прежде
чем последовать за ним на почтительном
расстоянии.
Как только
старик завернул за угол, Велора повернулась
к Воксу, и они обменялись взглядами.
«Маг Велора,
он хороший человек, только не с «ними»,
дайте ему время подумать, позвольте ему
выйти из своего настроения и еще раз
поговорить с ним».
Она кивнула
и глубоко вздохнула. Она знала, что этот
мужчина обычно более рассудителен, все
они были в стрессе, и, возможно,
провоцировать его не было необходимости.
Но время лежать и ждать, пока люди заметят
эту проблему, закончилось, нужно было
действовать быстро.

    
  






  

  



  


  

    
      Dr 33 Не так то
просто приручить дракона
Рю медленно
вернула свой затуманенный разум к
реальности. В ее голове всплывают
последние мгновения перед тем, как она
отдохнула. Еда и манна, они залечили ее
раны, сделав ее снова здоровой. Она
вспомнила карлика, он помогал ей и кормил
ее. Это был достойный поступок.
«Нет, он был…»
Слабый голос,
полный острых эмоций, вырвался из ее
разума, но был вытеснен, утащен из ее
разума стеной туманных облаков. В истинно
драконьей моде Рю томилась на теплом
каменном полу. Ее пассивное тепловыделение
вернулось к норме, и она больше не
чувствовала вялости пониженных
характеристик. Она снова была целой.
Все было хорошо, все было хорошо. Она
больше не была в ловушке, больше не
голодала… «В ловушке !!!!»
Она раздраженно
щелкнула языком из-за мягкой боли,
которая накапливалась у нее в голове.
Она нащупала
уведомления и позволила им проникнуть
в ее сознание. Она бездельничала
достаточно долго, и ей нравилось
становиться сильнее. Она проверяла, что
ей говорила система, а затем проверяла
свой новый дом и, возможно, новое логово.
Динь! Вы
знакомы с [Локгродом
Редминером]…
Динь! [Знакомая
ссылка] установлена…
Динь! [Навык
Повелителя зверей] Локгрода Редминера
активирован…
Динь!
[Повелителя зверей] + [300%] бонус к скорости
роста…
Рю посмотрела
на первые два сообщения, и ее разум,
казалось, затушевал их, она почувствовала
связь, как невидимую нить, заканчивающуюся
теплой нечеткой связью в нескольких
футах от ее головы. Ее спящий хозяин.
Когда она просматривала сообщения в
своей голове, в ее голове зародились
два странных гудящих чувства. Один
питает ее теплыми и приятными эмоциями,
другой…
«Хороший
карлик, добрый карлик, дружелюбный
карлик, хороший хозяин»
«Раааааа,
вырвись на свободу, тюрьма, мерзкое
существо ...
Чувство
беспокойства прорвалось. И у нее было
желание что-то сломать, однако эмоции
утихли почти так же быстро, как и пришли.
И ее разум вернулся к мирным мыслям, и
она выдохнула горячее дыхание. Зачем
об этом волноваться, здесь она в
безопасности.
Зачем думать
о таких неприятных вещах, когда она
сидит на красивом теплом камне с
восхитительными наградами, ожидающими
ее внимания. Во втором наборе сообщений
говорилось о 300% -ном бонусе к ее темпам
роста, вместе со всей полученной ею едой
и оказанной заботой, она могла чувствовать,
что ее тело расширилось. Раньше она была
почти на четыре метра, но теперь перешла
этот порог и почувствовала, как в груди
накапливается энергия. Из связи с
хозяином поступала приятная и теплая
мана, которая подпитывала ее тело,
увеличивая его пределы.
Это было
приятное ощущение, незаметное для глаза,
но она чувствовала, как работает мана
в ее теле.
Динь! [2/2]
Условия для видов [Созревание]: Требуются
[4+ метра] и [Уровень 20]
Динь! Созревание
вида [Дракон – Молодой] => [Дракон –
Несовершеннолетний]
Динь! Созревание
вида [Красный дракон – детеныш] =>
[Красный дракон – Несовершеннолетний]
Динь!
Максимальный уровень повышен [Lv35]
Динь! [0/2]
Условия для видов [Созревание]: Требуются
[8+ метров] и [Уровень 35]
Рю почувствовала,
как сила вливается в нее по мере того,
как предел ее уровня был увеличен,
немного разочаровавшись от того, что
больше не может выровнять ее ядро, но
новые уровни восполнят это с помощью
атрибутов, которые они предоставили.
Теперь ей придется выровняться и расти
еще больше, продолжать увеличивать свою
силу для нее и своего хозяина.
‘Grrrr’
Динь!
Рю оживилась,
еще одно системное сообщение так скоро,
на самом деле дары просто падали ей в
пасть, и она не откажется от бесплатных
подарков. Что там говорилось… никогда
не смотри в зубы подареной козе? Это
было странное высказывание, но ее
драконовские познания утверждали, что
это правда.
//в оригинале:
никогда не приправлять подарочную козу
Динь! За
[Сопротивление] «добрый добрый, хороший
мастер» и другие [Попытки
освободиться] навыки +
[Сопротивление: Ментальное[1]]…
Динь! Проверка
интеллекта… Не удалось [67%] / [100%]
Чувство в ее
голове продолжало радовать ее, когда
она пыталась прочитать некоторые
сообщения. Но больше навыков всегда
было хорошо, не так ли? Что сделал этот?
Сопротивление:
ментальное [1]
Благодаря
обнажению и силе воли вы, по крайней
мере, до некоторой степени сопротивлялись
эффекту ментального принуждения.
Психическое принуждение теперь будет
на [5%] сложнее, и оно должно быть успешным
при успешной проверке интеллекта.
Все описание
навыка, казалось, расплывалось в ее
голове, это помогало ей сопротивляться
определенным вещам, что было очень
хорошо. Это должно быть похоже на умение
ее чешуи, которая защищала ее от огня.
«Никогда не
подчиняйся» - «нет, добрый, спокойный»
Другой голос
в ее голове вернулся, но теперь он был
громче, все еще заглушенный позитивными
мыслями, но теперь почти слышимый. Они
боролись за ее внимание, каждый из
которых пронизывал ее мысли противоречивыми
эмоциями.
Рю отвлеклась
от темы системных сообщений и нового
навыка, от этого у нее заболела голова.
Как только она перестала думать об этом
умении, чувство угасло. Ну, по крайней
мере, это больше не было головной болью.
Ее новый дом был приятным и теплым, и,
возможно, ей стоит снова поспать.
Динь! Вы
признали [Библиотеку Вечности] в качестве
вашего нового [Логова]… Обновление
Чуства логова…
Динь! Эволюция
способностей Чуство логова [1] => Чуство
логова [2]
Чуство логова
[2]
У вас есть
инстинктивное чувство направления
вашего основного [Логова] и [Территории].
Получите смутное представление о
существах на вашей территории.
Рю почувствовала
множество пятен в своем сознании,
почувствовав план своей новой территории
и множество существ, населявших ее в
настоящее время. Как будто она чувствовала,
как каждое существо давит на ее разум
легким прикосновением, давая ей понять,
что оно было там и где оно было.
Рю
легла и начала мысленно осматривать
планировку своего нового логова, она
плыла по каменным коридорам и сквозь
массивные деревянные двери. В комнатах
отсутствуют детали или цвет, и она дает
ей лишь смутное представление о камне
и стали с прерывистой древесиной, которую
она могла бы прекрасно изучить.
Так она
провела время в течение нескольких
часов, исследуя естественные туннели,
комнаты, сделанные гномами, и странные
комнаты, полные дерева и бумаги.
Спустя
несколько часов она получила новое
уведомление, и эмоции закрутились в ее
голове.
Динь!
Сопротивление эволюции способностей:
Ментальное [1] => Драконье сопротивление:
Ментальное [2]
Динь! Проверка интеллекта…
Успех [81%] / [80%]

    
  






  

  



  


  

    
      Dr 34 Либрариум
//непонятно
почему, но название Librarium, что можно
попытаться перевести как Библитекиум)
Как будто
кто-то снял с глаз Рю линзу молочно-медового
цвета. Мир стал ясным, и ее тело напряглось.
Рядом с ней спал не какой-нибудь
доброжелательный хозяин, спасший ее, а
мерзкое создание. Она была поймана в
ловушку и была вынуждена потакать его
воле, как обычное животное. Чешуя и
маленькие шипы на ее спине напряглись
и выпрямились, ее зрачки расширились,
когда она приготовилась наброситься
на отдыхающего карлика.
Только
воспоминания об их первой встрече
удерживали ее от попыток сожрать гнома
целиком и прогрызть его кости. Их первая
встреча произошла так быстро, что она
едва заметила приближающуюся атаку, не
говоря уже о том, чтобы приблизиться к
тому, чтобы остановить или избежать ее.
Рю стояла на напряженных лапах и смотрела
на волосатое существо. В данный момент
он спал; так что у нее было время обдумать
свою ситуацию. Решения, к которым она
спешила, не всегда оказывались к лучшему.
Возможно, лучше было подумать об этом.
Рю медленно
опустила чешуйки и вернулась в нейтральную
позу, держа гнома в поле зрения, но больше
не агрессивно позируя перед ним.
Рю подпрыгнула
и инстинктивно впихнула ману в свою
ауру пламени, прежде чем забрать ее,
быстро поняв, что это всего лишь повышение
уровня навыка. Она была на грани
присутствия чего-то, что могло убить ее
без особого труда.
Динь! Эволюция
способностей Сопротивление драконам:
Ментальное [2] => Сопротивление драконам:
Ментальное [3]
Сопротивление
драконам: ментальное [3]
Благодаря
обнажению и силе воли вы, по крайней
мере, до некоторой степени сопротивлялись
эффекту ментального принуждения. Ваша
[Родословная Драконов] увеличила силу
этого умения. Психическое принуждение
теперь будет на [30%] более трудным и
должно завершиться успешной проверкой
интеллекта с более низким порогом на
[30%].
Особых
изменений в навыке не было, за исключением
увеличения значений на 10%, но это было
значительным. В будущем ей будет гораздо
труднее поддаться психологическим
атакам. Надеюсь, это помешает гномам и
людям контролировать ее и в будущем.
Однако это заставило задуматься о том,
как это выровнялось. Рю исследовала ее
разум и обнаружила, что ментальная связь
с ее «хозяином» все еще была подключена.
Однако он казался приглушенным и
отрезанным от ее основного сознания.
Рю мысленно
протянула руку, коснулась тонкой нити
и почувствовала, как срабатывает связь.
Она снова почувствовала общие эмоции,
но исчезли искусственное счастье и
мольбы, которые раньше отравляли ее
разум. Теперь это была более взаимная
связь, она могла по желанию подключаться
и отключаться. Это было не так плохо,
как прошлая версия, но она ненавидела
идею связать свой разум с другим. Ей все
равно придется найти способ удалить
это умение, и она подозревала, что смерть
дварфа выполнит это желание, но пока
это должно остаться.
Рю посмотрела
на гнома, заметив движение, она замерла,
думая, что он просыпается, прежде чем
он поднял толстую руку и почесал свои
густые густые волосы на лице, прежде
чем издать ворчание и перевернуться.
Рю тяжело вздохнула и тихонько фыркнула,
отчего воздух залился жаром, и повернулась,
чтобы осмотреть комнату. Это была та же
самая серая комната с каменными стенами,
в которой она умерла от голода, и внезапное
чувство отвращения заставило ее броситься
к огромной открытой двери и проскользнуть
через небольшую открытую щель.
Снаружи ее
встретил коридор из серого камня,
освещенный маленькими светящимися
кристаллами в металлических клетках,
прикрепленных к стенам. Он продолжал
идти немного вперед, пока не встретил
Т-образный перекресток, с более темным
проходом слева и хорошо освещенным
справа. Рю сосредоточилась на ней [Чуство
Логова] и почувствовала присутствие
сотен, если не тысяч существ в левом
туннеле. С ее базовым восприятием это
был огромный лабиринт туннелей и проходов
с множеством существ, бродящих по большим
комнатам и коридорам. Ей было трудно
понять масштаб местности, и если она не
сфокусировалась, вся область была просто
гигантским пятном из существ и
пространства.
Она изучит
это позже; Возможно, это было место, где
она могла бы выровняться и поохотиться
за едой. Но пока что исследование
остальной части ее нового логова не
было главным приоритетом. Ее главным
приоритетом было выяснить, что делать
с дварфом, но исследовать было легче.
Рю исследовала
логово и нашла спиральную лестницу
дальше по коридору справа. Она повернула
направо и пошла по освещенному маной
коридору к лестнице, обнюхивая их по
мере приближения. Отовсюду исходили
запахи старины, пыли и смерти. Смерть в
основном исходит из туннеля позади нее.
Не чувствуя никакой жизни на лестнице
и в коридоре наверху, она тихо поднялась
по лестнице. Однако спокойствие было
относительным, поскольку ее острые
когти и большой размер делали подъем
по лестнице скользким занятием. Каменные
ступени в некоторых местах были гладкими,
из-за чего ее когти царапались и стучали,
когда она поднималась по лестнице.
Верх лестницы
был почти таким же, как проход внизу,
все еще освещенный волшебным светом.
Прогулка по перевалу возраста, впереди
приближались те же серые стены из
тесаного камня и такой же перекресток.
Вход в коридор впереди, казалось,
переходил в очень большой коридор,
однако он был вдвое больше, чем проход,
из которого она выходила, и имел четыре
соединительных туннеля вместо трех. Рю
почувствовала большую комнату справа
от нее, начинающуюся с двух больших
открытых деревянных дверей. Она заглянула
внутрь и узнала вход в главный зал, в
который впервые вошла. В комнате стояли
огромные колонны, а в дальнем конце -
незаметный проход. Так легко войти, но
никогда не уйти отсюда.
Ру почти
захотелось пройти через вход, просто
чтобы посмотреть, сможет ли она выбраться
и обрести настоящую свободу. Она ощупала
местность своим ощущением логова и
почувствовала, как ее настроение упало.
Район был не проходом, а площадью. То,
что должно было повернуться так, чтобы
сделать проход фактически прямым, вместо
того, чтобы завершить круговой узор.
Она могла подтолкнуть свои чувства к
проходу и нащупать его контуры для
выхода, и тогда она снова посмотрела бы
на вход. Она отвернулась и пошла обратно
в другой проход; дверь, возможно, сбивала
с толку, но если она станет достаточно
сильной, возможно, она сможет просто
прожечь свой путь.
Рю направилась
прямо вглубь комплекса, чувствуя, что
в другом соединительном туннеле есть
только растения и несколько животных.
Более глубокие части комплекса должны
были исследовать гораздо больше, и то,
что она чувствовала, было огромным
пространством в самой глубокой части,
ее чувства не могли преодолеть какой-то
барьер.
Рю исследовала
множество маленьких комнат на следующем
перекрестке, но в итоге просто нашла
комнаты с деревянными предметами внутри.
Она кусала и пережевывала несколько из
них, но, похоже, они не служили никакой
цели. Она добралась до последних комнат,
когда обнаружила дверь. Сделанный из
блестящего металла, он сиял в ее глазах.
Она быстро подошла к двери, чувствуя,
как в груди нарастает странное возбуждение.
Это было белое вещество, и она почувствовала
внезапное непреодолимое желание лизнуть
дверь. Она протянула раздвоенный язык
и попробовала металл. Он был хорошим,
особой чистоты, за ним очень хорошо
ухаживали.
Динь! +
[Минеральный анализ]
С приобретением
навыка смутные ощущения, которые она
испытывала от металла, превратились в
ясное понимание. Мифрил, чистый. И очень
ценно. Это вызвало у нее желание, и она
обнаружила, что когти царапают петли,
и кажется, что край двери слабо выражен,
пытаясь вытащить дверь. Из ее пасти
текла слюна. Она продолжала идти,
становясь все более и более возбужденной
в своих усилиях, пока, наконец, не сдалась
и не послала в нее мощный поток
концентрированного пламени. Все, что
угодно, чтобы получить такой объект.
Огонь расходился от двери, но был
настолько неэффективным, что дверь даже
не раскалилась.
Подумав, что,
возможно, ее последний навык поможет
ей в извлечении сияющего объекта, она
осмотрела его.
Минеральный
анализ [1]
Используется
для ощущения композиции объекта. Этот
навык может определять состав [Минералов]
в объекте и их основные [Свойства] и
[Ценность].
Это говорит
о том, что она знала, что это за материал,
но не о том, что заставляло ее так сильно
этого хотеть. Она на короткое время
застыла, думая, что это могла быть другая
форма мысленного манипулирования, но
знакомая связь больше не работала, и с
тех пор она больше ни с чем не сталкивалась.
Что ж, в любом случае, она будет иметь
эту дверь, даже если ей потребовались
годы, чтобы выдолбить ее из стены.
Возможно, она найдет что-нибудь, что
поможет ей глубже проникнуть в этот
комплекс. Либо это, либо, может быть, она
найдет еще несколько блестящих предметов.
Динь! +
[Драконья жадность]
Рю остановилась
на приобретении навыка. Два навыка за
такой короткий промежуток времени?
Возможно, они были родственниками?
Драконья
жадность [1]
Появляется,
когда дракон первым видит действительно
ценный металл, и их мысли обращаются к
приобретать такие объекты. Признак всех
драконьих пород вызывает у вас [Страсть]
драгоценных металлов, таких как [Платина],
[Мифрил], [Серебро] и [Золото]
Рю посмотрела
на умение. Это не принесло ей никакой
пользы. Ни даже увеличения атрибута. По
крайней мере, это объясняло ее внезапное
желание открыть дверь, и теперь, когда
она знала источник голода и желания,
оно стало менее настойчивым. Она все
еще хотела открыть дверь, но понимала,
что это может подождать, по крайней
мере, некоторое время. Даже зная, что ее
желание исходило от умения, это все
равно казалось слишком естественным и
произошло до того, как умение проявилось.
Либо часть ее личности, либо черта всех
драконов? Рю посмотрела на нее
[Наследственное знание дракона] и нашла
много упоминаний о важности драгоценных
металлов, таких как золото. Она издала
низкий голодный рык ... золото. Воспоминания
и информация были полны желания. Раньше
она этого не замечала, но теперь, увидев
такие предметы в металле, она увидела
их сияющую привлекательность.
Рю двинулась
обратно по коридору, чтобы оказаться в
последнем самом странном месте комплекса,
огромной пустоте в ее логове, гораздо
более заметной, чем дверь, к которой она
только что подошла. Зал был огромен, и
она могла чувствовать все пространство
вокруг него, в том числе небольшая
комната, ведущая к двери в… ничто. По
крайней мере, в [Чуство Логова] ничего
не сообщало.
По мере
приближения она чувствовала, как воздух
становится тяжелее, лампы становятся
ярче. Каждая каменная глыба в стенах
становится тяжелее. Как будто сам мир
давил, пытаясь попасть в проход. Мана
исходила от всего, и она чувствовала
это, как вязкий мед, струящийся по ее
телу. Она поэкспериментировала, вложив
немного маны в свою [Пылающую ауру], и
обнаружила, что магия в воздухе жаждет
пополнить ее запасы. Через несколько
секунд она снова наполнилась.
Рю остановилась
прямо перед комнатой, которую она могла
ощутить, и осмотрела дверь. Комната была
покрыта царапинами, слишком симметричными
и замысловатыми, чтобы быть простыми
случайностями. Боясь войти в комнату с
таким количеством очевидной магии,
протекающей в области, которую она
использовала [Наследственные знания
дракона], пытаясь найти какое-то объяснение
относительно странной двери. Ее старший
предок, похоже, знал похожий набор знаков
- не язык, а зов. Записываются значения
и намерения. Он умел писать на одном из
таких языков, но набор отметок не был
доступен ей благодаря навыку, а только
знанию того, что они существуют.
Рю решила,
что если бы они были просто значениями
и намерениями, они не могли бы быть
опасными, возможно, они были просто
декоративными. И поскольку для исследования
не оставалось места, кроме лабиринта
монстров, Рю решила войти в комнату.
Внутри не было монстров, так насколько
это могло быть опасно?
Она подошла
к двери и распахнула ее мордой, она
открылась плавно и без сопротивления,
и она заглянула внутрь. Это была просто
комната, в которой ничего не было. Нечего
бояться, и она глубоко вздохнула, отчего
наполненный маной воздух стал мерцать,
когда напряжение покинуло ее тело.
Она прокралась
дальше в комнату, принюхиваясь и не
обнаружив ни запаха, ни даже пыли в
комнате, она была безупречной. Так
продолжалось до тех пор, пока одновременно
не раздался громкий грохот и грохот,
заставивший ее выбросить пламя из пасти
и повернуться лицом к двери.
Дверь была
закрыта.
Пинг!
Вы начали испытание магией Аннорака! …
//Каюсь.
На пролой неделе совсем забыл о переводе.
Вспомнил уже под вторник, решил выложить
уже все вместе.

    
  






  

  



  


  

    
      Пинг! Вы приняли участие в магическом испытании Аннорака!...
Руэ почувствовала странный звук уведомления в своей голове. В отличие от обычных системных сообщений, это казалось более отдаленным, исходящим не изнутри, а извне. Во всех остальных отношениях оно было почти идентичным, не было вредоносным или основанным на атаке. С появлением этого сообщения Руэ оглядела комнату: ранее инертные стены теперь светились тонким светом, указывая на действующую магию. По гладким блокам серого камня проходили морозные линии голубой магии. Там, где они проходили, оставался холодный серо-голубой камень, а все трещины и швы исчезали. Руэ оскалила зубы и встала в центре комнаты, наблюдая за развитием магии.
Когда магия достигла двери, она тоже превратилась в ровную голубовато-серую каменную стену, не оставив и следа от двери. Руэ начала паниковать: магия, которую она видела, была странной и явно имела какую-то цель. Это было похоже на магию льда, и она подумывала о том, чтобы вспыхнуть, чтобы попытаться исправить комнату и дверь. Но ее остановило отсутствие холода, исходящего от странной магии. Вместо того чтобы найти путь к свободе, она могла разозлить того, кто управлял этим эффектом. Она не стала бы делать этого снова без веской причины, и пока что это не причиняло ей никакого вреда. По крайней мере, физически.
Когда магия завершила преобразование стен, она начала переползать на потолок и пол, быстро накапливаясь и распространяя свое голубое влияние на каменный пол и потолок. Она ползла к когтистым лапам и хвосту Руэ, ее большой рост означал, что она быстро достигнет ее. Она вскинула хвост, чтобы избежать магии, но та вскоре достигла ее лап, и она напряглась, ожидая неизбежного. Магия оставила ее нетронутой, но продолжалась по полу и потолку, пока последний дюйм камня не исчез, и комната запульсировала.
Руэ все еще была напряжена, а стены и пол озарились фигурами и вихрями люминесцентной магии. Из воздуха материализовались светящиеся слова, написанные маной, сплетенной так плотно, что она была похожа на туман. Они висели там, маленькие вихревые потоки струились внутри символов, и каким-то образом Руэ понимала их, точно так же, как понимала сообщения систем.
{Руэбрум Игнасия: Начальное испытание магии: Уровень 1}
Итак, это была часть испытания, но ни одно из ее драконьих воспоминаний не говорило ей ничего об испытаниях. Либо ее предки ничего не знали о них, и они были редки, либо... ну, они существовали. Возможно, они были уникальны для этого места, но, несомненно, таких мест, как это здание, было много.
Руэ снова сосредоточила свое внимание на комнате, когда из каменного пола выдвинулись 9 каменных платформ, каждая высотой около метра и диаметром в полфута. Идеально гладкие, они были расположены по кругу вокруг одного центрального столба. Руэ оставили достаточно места, чтобы она могла передвигаться и осматривать их даже с ее крупными габаритами, а предметы, аккуратно лежащие на вершине каждого столба, находились на уровне ее головы.
Это были блестящие прозрачные кристаллы, все они выглядели одинаковыми, но, очевидно, не были таковыми, а тот, что находился в центре, был особенным. При виде кристаллов Руэ почувствовала, как внутри ее груди зашевелилось желание. Это было знакомо, и она узнала в нем жадность своего дракона. Оно было не таким сильным, как в случае с Митриловой дверью, так что, возможно, эти кристаллы были менее ценными или менее желанными?
Она протянула раздвоенный язык и осторожно лизнула блестящую поверхность центрального кристалла.
Кристалл маны, высокой чистоты, ценный.
Дзинь! Эволюция способности Минеральный Анализ[1] => Минеральный Анализ[2]
Минеральный Анализ[2]
Используется для определения состава предмета. Это умение позволяет определить состав [Минералов] в предмете, их [Редкость], [Свойства] и [Ценность].
Теперь он говорил ей о редкости предмета, а также об основных свойствах, а не только об указанных. Руэ решила испытать улучшенный навык на том же кристалле маны, чтобы проверить результаты. На этот раз она лизнула кристалл более уверенно¹.
Кристалл маны, нейтральное сродство, высокая чистота, ценный, редкий.
Это было гораздо больше информации. А то, что он был редким и с нейтральным сродством, натолкнуло ее на мысль проверить все кристаллы. Облизывая их, она обнаружила, что все они действительно разные.
Кристалл маны, сродство с Некромантией, высокая чистота, ценный, редкий
Кристалл маны, сродство с Прорицанием...
Кристалл маны, сродство с Трансмутацией...
Кристалл маны, сродство с Призывом...
Кристалл маны, сродство с Отрицанием/Отречением...
Кристалл маны, сродство с Иллюзиец...
Кристалл маны, сродство с Колдовством...
Кристалл маны, сродство с Зачарованием...
Все они были кристаллами одного сорта, одинаковой редкости и чистоты, но каждый из них обладал разным сродством. Было ясно, что ей нужно что-то сделать с этими кристаллами, чтобы пройти испытание, но она сомневалась, что есть способ закончить испытание раньше. Магически запечатанная комната предполагала, что она останется здесь до завершения испытания. Но первый уровень, она же могла его пройти, не может же быть все так сложно?
Руэ уставилась на кристаллы, подождала, потом еще раз посмотрела на них. Что она могла сделать? Руэ попробовала взять один из кристаллов ртом, но когда она попыталась сдвинуть его с места, магическая сила удержала предмет на месте и защитила его от любого вреда, тепла или силы, которые она могла нанести ему. Спустя добрых полчаса, в течение которых лапы и пламя не оставили на комнате ни малейшего пятнышка, Руэ снова вернулась к тому, чтобы просто сидеть и смотреть на кристаллы.
Что ж, если физический и пламенный методы не сработали, придется прибегнуть к магии. В конце концов, это было испытание магии. Единственная проблема заключалась в том, что она не обладала никакими реальными магическими навыками. Ни манипуляцией маной, ни видением маны. И то, и другое можно было получить из основных очков, но у нее не было ни одного, чтобы их потратить, и она не видела способа получить их в комнате.
Руэ бродила вокруг кристаллов, перебирая в памяти немногочисленные драконьи воспоминания о том, как научиться магии. Был простой способ - купить их за очки ядра, но их можно было и выучить. Она уже могла чувствовать ману и манипулировать ею в своем теле, так почему бы не делать это вне тела. Руэ сосредоточилась на точке в воздухе и попросила ее течь...
Она смотрела на точку в воздухе в течение нескольких минут, а затем снова запыхалась и принялась яростно вышагивать по комнате. Она не могла почувствовать или увидеть в воздухе ничего, что могло бы быть маной...
Подождите, вся комната была одним гигантским заклинанием, очевидно, мана была повсюду. Послание в самом начале было создано из сплошной маны, и это было видно. Возможно, сама комната была ее спасением. Она подошла к одному из столбов и осмотрела мягко струящееся голубое свечение, которое постоянно бегало вверх и вниз по столбу. Она увидела слабые сполохи чего-то, очень слабые и ведущие себя вопреки обычным законам мира. Она взмахнула лапой, и вместо того, чтобы быть снесенной потоками воздуха, она просто продолжила свои сложные повороты и изгибы, вяло огибая столб.
Это была мана, она видела ману, самую видимую часть, но если присмотреться, она больше чувствовала, чем видела. Рю прижалась мордой к столбу и вдохнула, и почувствовала, как что-то сопротивляется ее притяжению.
Дзинь! +[Чувство маны [1]]
Чувство маны [1]
Позволяет [Чувствовать] ману вне тела, это можно использовать вместе с манипуляцией маной, чтобы управлять [Маной], когда она покидает тело.
Она сделала это! Руэ подняла голову, и теперь с новым чувством она могла ощущать ману в комнате, видеть, как мана течет в каждом сантиметре комнаты, образуя узоры в более чем трех измерениях, перетекая в круглые шестиугольники и исчезая, чтобы появиться снова мгновение спустя. И когда она посмотрела на кристаллы, то увидела центральный, разноцветный вихрь, и восемь вокруг него.
Красный
Желтый
Лимонный
Зеленый
Голубой
Синий
Пурпурный(Маджента)
Фиолетовый
1.Меня немного потряхивает после случая с дверью и моей разыгравшейся фантазией.

    
  






  

  



  


  

    
      Руэ посмотрела на кристаллы, и теперь их цвета стали ей понятны. Каждый из оттенков, казалось, соотносился с одним из сродств кристалла. Тот, что был в центре, светился множеством разных цветов, смешиваясь и клубясь в его пределах. Когда она посмотрела на клубящиеся узоры магии в комнате, то увидела пурпурный оттенок, окрашивающий всю ману, плавающую в комнате, и более голубой оттенок, покрывающий все предметы и стены.
Теперь, когда она могла видеть ману, ей оставалось только научиться перемещать ее, и, возможно, она сможет выполнить задание. Она уже могла перемещать ману в своем теле, так что, возможно, этот этап будет самым легким.
Хвост Руэ покачивался взад-вперед, пока она смотрела на кристаллы. Они раздражали ее, но она все равно хотела иметь их в своей коллекции. К тому же они были волшебными! Возможно, она сможет получить блестящие золотые магические предметы. В животе у нее заурчало от этой мысли. Но чтобы найти эти предметы, ей нужно было выбраться из этой комнаты.
Руэ посмотрела на ману, парящую в воздухе, и попросила ее двигаться, как змея, она попросила ее свернуться вокруг нее и двигаться к ней. Она почувствовала какое-то сопротивление, и мана отказалась двигаться, продолжая образовывать свои круги и петли, постоянно повторяющие сложный узор в комнате.
Руэ посмотрела на другую нить маны и приказала ей отсоедениться от круга, расшириться, сузиться, сделать все, что угодно, только не продолжать свой путь. И снова она почувствовала, как ее разум ухватился за ману и просто соскользнул с нее, точно так же, как она не могла ни пошевелить, ни повредить что-либо в комнате...
Возможно, как и в комнате, она просто не была достаточно сильна, чтобы преодолеть того, кто ее создал, и не могла разрушить контроль над маны. Это было одно из объяснений, которое она могла придумать, не обладая достаточными знаниями в области заклинаний. Возможно, ей стоит найти в комнате немного свободной маны. Руэ огляделась, пытаясь обнаружить свободную ману, которая в данный момент не была направлена на работу заклинания. В воздухе висело несколько пятен зеленой маны, и когда Руэ еще раз проверила свои чувства маны на маленьких частичках, то поняла, что они бесцельно парят в воздухе. Никакого рисунка не повторялось, и казалось, что они не хотят взаимодействовать с остальной маной, текущей в комнате.
Руэ подошла к маленьким огонькам и попыталась сдвинуть их своей волей. Они также отказывались даже дрожать перед ее огромными усилиями. Она сосредоточилась, отгородившись от всего мира. Ее собственное грохочущее рычание даже не замечалось из-за ее концентрации. Ее воля соскользнула с маны, оставив ее нетронутоц. Руэ зарычала и выпустила короткий поток пламени, взорвав огоньки маны. После этого они исчезли, а на месте пламени остались новые, медленно оседающие частицы зеленоватой маны.
Руэ села и задумалась о том, что она не может перемещать ману вне своего тела, но навык ясно говорил, что должна... Просто посмотрите на навык. Он был доступен в ее ядре.
Манипуляция маной [1]
Позволяет манипулировать маной на почти инстинктивном уровне. Это позволяет создавать заклинания, заряжать резервуары и чувствовать ману внутри тела, но вне ядра.
Но она уже могла делать почти все это, но что значит "вне ядра"? Это все еще было внутри ее тела? Руэ была в замешательстве и решила просто попробовать перемещать ману внутри своего тела и посмотреть, сможет ли она заставить ее выйти.
Она захватила немного маны из своего ядра и медленно потянула ее наружу, за плоть и к коже, используя кончик хвоста, так что она свернувшись калачиком могла наблюдать за этим перед собой. В отличие от предыдущих попыток, когда мана терялась за пределами ее тела, сейчас она могла воспринимать ее и продолжала контролировать. Туман покинул ее кожу и начал сгущаться в небольшой шар маны, разноцветные оттенки тонко переливались в светящемся шаре магии.
Дзинь! +[Манипуляция маной [1]]
Руэ почувствовала момент триумфа и самодовольно замахала хвостом вперед-назад, разминая несокрушимый камень пола. Получать новые навыки было очень приятно, даже если на это ушло много времени.
Манипуляция маной [1]
Позволяет манипулировать маной на почти инстинктивном уровне. Это позволяет создавать заклинания, заряжать резервуары и манипулировать маной вне тела.
Что? Описание навыка изменилось, когда она получила этот навык? Это потому, что она получила другой навык или потому, что она выучила его вручную, а не купила в Ядре? Руэ зарычала от разочарования, магия была сложной и имела очень мало логического смысла. Вместо того чтобы бросить вызов, она хотела, чтобы эта дурацкая комната дала ей ответы! Ее восторг от изучения нового навыка угас, она не понимала, почему это другой навык. И другие манипуляции с маной тоже исчезли!
Следующие полчаса Руэ смотрела на какие-то куски блестящего камня, пускала пламя по комнате и вообще была очень сердитым драконом. Лишь успокоившись, она попыталась найти способ решить задачу. Ну, если центральный кристалл находился в центре и обладал сродством со всеми видами маны/магии, а те, что были вокруг него, обладали лишь одним.
Из ее ноздрей вырвался поток горячего воздуха, заставляя воздух дрожжать, воздух уже вибрировал от жара. Ее аура постоянно накалялась, повышая температуру окружающей среды достаточно высоко, чтобы сварить яйца. Это было подсознательно и, скорее всего, свидетельствовало о ее растущем разочаровании и простом желании простопроложить себе путь к победе когтями и огнем.
Единственное, что она могла придумать, это разделить все цвета в центральном кристалле на соответствующие окружающим кристаллам. Единственная проблема заключалась в том, что она не могла перемещать ману, которая не была ее собственной. Из возмущения Руэ выпустила еще одну огненную струю в сторону центрального кристалла, вливая свою магию в огонь с намерением испепелить досадный предмет. Пламя охватило подиум и центральный кристалл в виде взрыва раскаленного пламени с оттенком зеленой маны. Когда пламя утихло, подиум остался неизменным, а окружающая мана продолжила свой постоянно повторяющийся узор.
Глупые магические камни.
Руэ быстро решила, что, возможно, не захочет иметь в своей коллекции ни один из этих предметов. Незначительный блеск терял свою мизерную привлекательность. Она была готова уничтожить любой из них при первой же возможности, просто в отместку за разочарование, которое вызывала у нее эта комната.
Руэ подошла к кристаллу и осторожно коснулась его поверхности своей мордой. Если она не сможет переместить ману внутри кристалла, она просто заменит ее своей собственной, она просто использует свою собственную ману. Если повезет, возможно, это сработает.
Используя кончик носа как точку входа, она протолкнула нить маны в кристалл, намереваясь посмотреть, сможет ли она его заполнить. Когда нить маны вошла в кристалл, медленно движущаяся мана внутри кристалла, казалось, прилипла к ее мане, покрывая нить слоем и делая ее толще. Когда она двигала маной, прилипшая мана тоже двигалась.
Что ж, это был прогресс. Руэ подавила желание попрыгать вокруг и отпраздновать это событие большими огненными потоками и сосредоточилась. Она потянула свою ману, и прилипшая к ней мана последовала за ней. Она осторожно манипулировала ею, а затем попыталась протолкнуть свою и чужую ману в один из других кристаллов. Она выбрала зеленый, потому что иногда ее дыхательное оружие и магия создавали зеленую ману, и, возможно, это было бы проще всего.
Когда она направила ману в кристалл, зеленая мана в нем, казалось, заволновалась, как и свободная мана, попавшая в ее кристалл. Не желая сближать их, Руэ заглянула в нить маны глубже, там было восемь отдельных цветов, и она попыталась сдвинуть только зеленый. Она отсоединила его от основной нити и наблюдала, как он приближается к кристаллу и всасывается внутрь. Внутри кристалла цвет стал ярче. У нее получилось.
Руэ решила пока сосредоточиться, если получится, то тогда можно будет праздновать.
Руэ продолжала повторять этот процесс, наполняя зеленый кристалл магией, пока он не перестал ее поглощать, мана больше не проникала драгоценный камень, а соскальзывала с его поверхности.
Когда она повторяла этот процесс для других цветов, ей пришло в голову, что она совсем не использует ману из центрального кристалла. Она просто застряла там, ничего не делая. В чем же смысл? Руэ решила прекратить использовать центральный кристалл и просто наполнить драгоценные камни своей маной.
Когда она закончила наполнять последний кристалл розовой маной, вся комната словно изменилась. Ленивые и повторяющиеся узоры маны в комнате распались. Они становились быстрее, а большие участки полностью меняли свой рисунок. Колонны начали втягиваться в пол, большая часть маны в воздухе сплеталась или отделялась и впитывалась в стены. Завершила ли она испытание?
Воздух гудел от магии, когда в ее сознании появились слова. Странное системное сообщение, такое же, как когда она только вошла в систему.
Пинг! Завершено Магическое испытание Аннорака!....
Дзинь! +[Похвала/Награда Аннорака: Магия[1]]... Ожидается
Новый навык? Похоже, что испытание не было создано системой, однако оно имело силу давать навыки? Оно еще не появилось в списке навыков. Может быть, магия комнаты сдерживает этот навык? Насколько сильным должен быть человек, чтобы сделать это?
Пинг! Выберите награду...
Когда сообщение появилось в ее сознании, перед ней возник светящийся текст, она смогла разобрать странные символы и прочитать их.
'+5 Интеллект'
Н/Д
Н/Д
Руэ посмотрела на три варианта, два из которых она даже не могла выбрать. Как это можно было выбрать? Почему она не могла выбрать два других? Руэ все еще была расстроена после долгого дурацкого испытания, но она не хотела злить того, кто проводил это испытание, поэтому она выбрала единственный вариант. По крайней мере, это были свободные атрибуты, она бы предпочла пойти и немного поднять уровень в лабиринте. Это было бы гораздо быстрее и не так утомительно.
Дзинь! +[Похвала/Награда Аннорака : Магия[1]]
Вы завершили первый уровень Магического Испытания Аннорака. Предоставленно право на вызов [Уровень 2]. [+5 Инт].
(Здесь таблица) Сила 116; Выносливость 138; Ловкость 100; Интеллект 113+5(118);
Пинг! Хотите ли вы бросить вызов Уровню 2? Перейти к испытанию Мудрости или выйти из испытания...
Выход, выход, выход!!!
Руэ послала свои эмоции, чтобы убраться к черту из этой комнаты пыток глупости, оставить позади эти чертовы кристаллы. Ей нужно было что-то убить, пойти и снять стресс.
Магия начала исчезать, стены вновь обрели свои обыденные свойства. Промежутки в каменных блоках снова появились, а деревянная дверь вновь стала каменной и волшебной. Руэ подбежала к двери и поцарапала ее, чтобы открыть. Когти не оставили следов, но дверь все равно распахнулась, и она выскочила в коридор. Ее ждало огромное гнездо чудовищ, и ей нужно было убить хоть кого-нибудь.
Только когда она завернула за угол и едва не врезалась в большого толстого гнома, она вспомнила о своем нынешнем положении. Руэ подняла голову и уставилась в лицо гнома.
Их глаза встретились, и все, о чем Руэ могла думать, это о своем желании оказаться по колено в крови и криках добычи...
(П.с это была моя третья попытка перевода этой главы. Первые два раза я нажал на кнопку "перезапуск" в браузере )

    
  






  

  



  


  

    
      Dr 36 Награда
Рю посмотрела на
кристаллы, теперь их цвета показались ей. Казалось, что каждый из оттенков
соответствует одному из свойств кристалла. Тот, что посередине, светился
множеством разных цветов, смешиваясь и закручиваясь в его пределах. Когда она
смотрела на кружащиеся магические узоры в комнате, пурпурный оттенок окрашивал
всю ману, плавающую в комнате, с более голубым оттенком, покрывающим все
предметы и стены.
Теперь, когда она
могла видеть ману, все, что ей нужно было сделать, это научиться перемещать ее,
и, возможно, она сможет выполнить задание. Она уже могла перемещать ману внутри
своего тела, так что, возможно, этот этап будет самым легким на данный момент.
Хвост Рю качался взад
и вперед, пока она смотрела на кристаллы. Они раздражали ее, но она все еще
хотела, чтобы они были в ее коллекции. Они тоже были волшебными! Возможно, ей
удастся раздобыть блестящие золотые магические изделия. Ее живот заурчал от этой
мысли. Но чтобы найти эти предметы, ей нужно вырваться из этой комнаты.
Рю посмотрела на
парящую в воздухе часть маны и заставила ее двигаться, как змея, она попросила
ее свернуться и двинуться к ней. Она почувствовала некоторую форму
сопротивления, и мана отказалась двигаться, продолжая формировать круги и
петли, постоянный и сложный узор в комнате.
Рю посмотрела на
другую нить маны и приказала ей отклониться от своего круга, расширяться,
сжиматься, делать что угодно, но не продолжать свой текущий путь. Еще раз она
почувствовала, как ее разум схватил ману и просто соскользнул, как будто она не
могла пошевелиться или повредить что-либо в комнате ...
Возможно, так же, как
и в комнате, она просто не была достаточно сильной, чтобы одолеть того, кто ее
создал, она не могла разрушить удержание заклинателей на ману. Это было одно из
объяснений, которое она могла придумать из-за недостатка знаний в области
заклинания. Возможно, ей стоит найти в комнате немного неиспользованной маны.
Рута смотрела со своим чувством маны, пытаясь обнаружить немного свободной
маны, в настоящее время не занятой выполнением заклинания. В воздухе витало
несколько обрывков зеленой вырезанной маны, и когда Ру использовала свое чутье
маны дальше на маленькие частички маны, она смогла сказать, что они плавают
бесцельно. Никаких повторений шаблонов не было, и они, казалось, не хотели
взаимодействовать с остальной частью маны, текущей в комнате.
Рю подошла к маленьким
пятнышкам и попыталась сдвинуть их своей волей. Они также отказались даже
дрожать перед ее монументальным усилием. Она сконцентрировалась, заблокировав
весь мир. Ее собственное грохочущее рычание не было заметно даже при ее
концентрации. Ее воля соскользнула с капель маны, оставив их незатронутыми. Рю
зарычала и выпустила короткую струю пламени, взорвавшую сгустки маны. После его
прохождения они исчезли, и теперь новые медленно оседающие частички зеленой
маны оставались вслед за ее пламенем.
Рю села и подумала, не
может ли она переместить ману за пределы своего тела, но навык ясно сказал, что
она должна быть… Просто посмотрите на навык. Это было доступно в ее ядре.
Манипуляции с маной
[1]
Позволяет управлять
маной почти на инстинктивном уровне. Это позволяет формировать заклинания,
заряжать резервуары и ощущать ману внутри вашего тела, но за пределами вашего
ядра.
Но она уже могла
сделать большую часть этого, но что значило за пределами ее сущности. Это все
еще было внутри ее тела? Рю была сбита с толку и решила просто попробовать
переместить ману внутри своего тела и посмотреть, сможет ли она заставить ее
уйти.
Она схватила немного
маны из своего ядра и медленно вытянула ее наружу, мимо плоти и к коже,
используя кончик своего хвоста, чтобы она могла наблюдать за ней перед собой,
свернувшись калачиком. В отличие от ее предыдущих попыток давным-давно, когда
эта мана терялась за пределами ее тела, теперь она все еще могла воспринимать
ману и контролировать ее. Туман покинул ее кожу и начал сливаться в маленький
шар маны, разноцветные оттенки которого слегка менялись в светящемся магическом
шаре.
Динь! + [Манипуляция
маной [1]]
Рю почувствовала
торжество и самодовольно взмахнула хвостом взад и вперед, месив нерушимый
камень пола. Было очень приятно получать новые навыки, даже если ей
потребовалось много времени, чтобы понять это.
Манипуляции с маной
[1]
Позволяет управлять
маной почти на инстинктивном уровне. Это позволяет создавать заклинания,
заряжать резервуары и манипулировать маной вне тела.
Что? Описание умения
изменилось, когда я получила умение? Было ли это потому, что я получила другой
навык, или потому, что я выучила его вручную, а не покупала его у своего Ядра?
Рю разочарованно зарычала, магия была трудной и не имела логического смысла. Ей
хотелось, чтобы эта дурацкая комната давала ей ответы, а не ставила цели! Ее
восторг от изучения нового навыка исчез, она не понимала, почему это был другой
навык. И другие манипуляции с маной тоже исчезли!
В следующие полчаса Рю
смотрела на несколько блестящих камней, извергая пламя в комнату и, как
правило, на очень злого дракона. Только после того, как она успокоилась, она
попыталась найти способ завершить этот вызов. Хорошо, если центральный кристалл
был в центре и имел все сродство маны / магии, а те, что за его пределами,
имели единственное.
Струя горячего воздуха
вырвалась из ее ноздрей, заставляя воздух мерцать, воздух уже вибрировал от
тепла. Ее аура постоянно горела, повышая температуру окружающей среды,
достаточную для приготовления яиц. Это было подсознательно и, вероятно, было
признаком ее растущего разочарования и желания просто цепляться за и сжигать
свой путь к победе.
Единственное, что она
могла придумать, - это разделить все цвета в центральном кристалле на
соответствующие окружающие кристаллы. Единственная проблема в том, что она не
могла перемещать чужую ману. Рю в возбуждении выпустила еще одну вспышку огня в
центральный кристалл, направив свою магию в огонь с намерением сжечь досадный
объект. Пламя охватило подиум и находящийся там кристалл, вспыхнув раскаленным
пламенем и оттенком зеленой маны. Как только пламя утихло, подиум остался
неизменным, а окружающая мана продолжила свой постоянно повторяющийся узор.
Глупые волшебные
камни.
Рю быстро решила, что,
возможно, ей не нужен какой-либо из этих предметов в своей коллекции.
Ограниченное сияние теряло свою скудную привлекательность. Она была склонна
уничтожить любого из них при первой же возможности, просто в отместку за
разочарование, которое вызывала у нее эта комната.
Рю подошла к кристаллу
и нежно коснулась его поверхности мордочкой. Если бы она не могла переместить
внутри него ману, она бы просто заменила ее своей собственной, она просто
использовала бы свою собственную ману. Если повезет, это, возможно, сработает.
Используя свою морду
как точку входа, она протолкнула усик маны в кристалл с намерением увидеть,
сможет ли она заполнить его. Когда усик маны вошел, медленно движущаяся мана
внутри кристалла, казалось, прилипла к ее мане, покрывая ее усик слоем и делая
его толще. Когда она перемещала свою ману, перемещалась и прикрепленная мана.
Что ж, это был
прогресс. Рю подавила свое желание прыгать и праздновать большими потоками огня
и сосредоточилась. Она забрала свою ману, и за ней последовала прилипшая к ней
мана. Она осторожно манипулировала им, а затем попыталась протолкнуть свою ману
и чужую ману в один из других кристаллов. Она выбрала зеленый, потому что
иногда ее оружие дыхания и магия создавали зеленую ману, и, возможно, это было
бы проще всего.
Когда она подтолкнула
ману к кристаллу, зеленая мана в кристалле, казалось, стала взволнованной, как
и свободная мана, пришедшая к ней. Не желая сближать их, Рю заглянула внутрь
своего усика маны глубже, до восьми отдельных цветов, и попыталась сдвинуть
только зеленый. Она оторвала его от основного усика, а затем наблюдала, как он
приблизился к кристаллу и пропылесосился внутри. Цвет внутри кристалла стал
ярче. Она это сделала.
Рю решила
сосредоточиться, а если ей это удастся, то можно будет праздновать.
Рю продолжала повторять
этот процесс, наполняя зеленый кристалл магией до тех пор, пока он не перестал
принимать больше и больше не засасывался в драгоценный камень, а соскальзывал с
его поверхности.
Когда она повторяла
это для других цветов, ей пришло в голову, что она вообще не использует ману из
центрального кристалла. Он просто застрял там, ничего не делая. В чем был
смысл? Рю решила перестать использовать центральный кристалл и просто
использовать свою ману для заполнения драгоценных камней.
Когда она закончила
заполнять последний кристалл розовой маной, вся комната, казалось, изменилась.
Ленивые и повторяющиеся узоры маны комнаты распались. Они росли быстрее, и
большие секции полностью изменили их структуру. Столбы начали втягиваться в
пол, большая часть маны в воздухе сплеталась или отделялась и снова поглощалась
стенами. Завершила ли она испытание?
Воздух наполнился
магией, когда в ее голове возникли слова. Странное системное сообщение, очень
похожее на то, когда она впервые вошла.
Пинг! Завершено
Испытание Магии Аннорака! ...
Динь! + [Награда
Аннорака: Магия [1]]… Ожидается
Новый навык? Судя по
всему, испытание не проводилось системой, но у нее была власть наделять
навыками? Его еще не было в ее списке навыков. Неужели магия комнаты сдерживала
умение? Насколько могущественным должен быть кто-то для этого?
Пинг! Выберите
награду…
Когда сообщение,
хранящееся в ее сознании, появилось перед ней, она смогла понять странные
символы и прочитать их.
«+5 интеллекта»
N / A
N / A
Рю рассмотрела три
варианта, два из которых она даже не могла выбрать. Как это был выбор? Почему
она не могла выбрать двух других? Рю все еще была разочарована долгим глупым
вызовом, но она не хотела злить того, кто участвовал в этом испытании, поэтому
она выбрала свой единственный вариант. По крайней мере, это были какие-то
бесплатные атрибуты, она бы предпочла пойти и немного выровняться в лабиринте.
Это было бы намного быстрее и менее утомительно.
Динь! + [Награда
Аннорака: Магия [1]]
Вы прошли первый уровень
Испытания магии Аннорака. Предоставляет право оспаривать [Уровень 2]. [+5
Интеллект].
Сила 116
Жизнеспособность 138
Ловкость 100
Интеллект 113 + 5
(118)
Пинг! Вы хотите
бросить вызов Уровню 2, перейти к испытанию Мудрости или выйти из испытания?
...
Выход, выход, выход
!!!
Рута послала ей
эмоции: выбраться к черту из этой комнаты пыток глупости, оставив проклятые
кристаллы позади. Ей нужно было что-то убить, пойти и снять стресс.
Магия начала исчезать,
стены обретали обычные свойства. Снова появились щели в блоках сона, и
деревянная дверь снова превратилась из магии и камня. Рю подбежала к двери и
почесала ее, чтобы открыть. Ее когти не оставили следов, но дверь тем не менее
распахнулась, и она помчалась по коридору. Её ждало гнездо монстров, ей нужно
было что-нибудь убить.
Только когда она
завернула за угол и чуть не врезалась в большого толстого карлика, она
вспомнила свое нынешнее положение. Рю подняла глаза и посмотрела в лицо
карлика.
Их взгляды
встретились, и все, о чем Рю могла думать, это ее желание быть по колено в
крови и наслаждаться добычей ...

    
  






  

  



  


  

    
      Dr 37 Секреты
Локгрод Редмайнер
посмотрел на красного дракона. Теперь она была чуть более четырех метров в
длину, а ее спина, не считая крыльев, составляла впечатляющие полтора метра.
Если дракон выберет, она сможет поднять голову намного выше этой точки. Если бы
ее крылья вспыхнули, у нее была бы поистине впечатляющая фигура. С блестящей
красной чешуей и белыми костяными шипами она представляла истинный образ
дракона, которым были увлечены многие дварфы.
С его заботой о многих
животных дома, до того, как он попал в ловушку, он мог видеть, что она молода.
Это было даже более очевидно, чем при их первой встрече или когда он держал ее
в плену. Ее чешуя все еще росла, а многие шипы были короткими и тупыми. Рога,
которые однажды вырастут огромными и изящно украшенными, все еще оставались
лишь обрубками в несколько дюймов длиной на ее голове.
Но многое из того, что
он наблюдал, нельзя было по-настоящему передать в тексте. Само присутствие
дракона нагревало сам воздух. Если бы он не был гномом, их раса благословила
работать в кузнице, ему было бы неудобно. Это напомнило ему кузницы в его доме,
даже порывы магии, сопровождавшие жар, напомнили ему кузницы мастера и
легендарные творения, которые там создавались.
Он не был уверен,
почему никто не сделал то, что он сделал. Использование знакомого договора,
чтобы выиграть время и влияние, чтобы правильно приручить существо, было широко
используемым способом обучения существ низшего класса. Никто никогда не
пробовал то, что он делал? Неужели они просто так и не нашли подходящего
кандидата? Драконы или, по крайней мере, дрейкеры не были особенно редкостью в
этой части страны, ну, по крайней мере, не зеленые драконы.
Когда он был на
свободе, добыча драконов была относительно обычным делом. Их тела и кровь можно
было бы переработать в одни из лучших зелья и эликсиров, которые только можно
было сделать. Ему никогда не повезло, и он никогда не был достаточно богат,
чтобы купить что-нибудь.
Он продолжал смотреть
на дракона, пока его мысли метались от дома к мечтам о кузницах дварфов. Даже
несмотря на принуждение, исходящее от знакомой связи, ему нужно было построить
с ней связь. Если внешние силы подавят или уничтожат навык, ему потребуются
настоящие отношения с ней. Он опустился на одно колено и протянул руку к
дракону. Он использовал знакомую связь, чтобы передать свои спокойные эмоции и
желание погладить ее.
Дракон не спешил
реагировать, ее красно-золотые радужки метались с его лица на его руку, прежде
чем она медленно подкралась к нему и уткнулась носом в его руку. Это был далеко
не радостный ответ, которым большинство фамильяров встретили бы своих хозяев,
но для такого зверя, как дракон, возможно, это было просто их природой.
Несомненно, такой зверь отличался от обычных болотных саламандр и ужасных
волков, которых он обучал в прошлом. Эти виды были хорошо известными стайными
охотниками и имели социальную иерархию. Известно, что дрейкеры в основном
охотились в одиночку, за исключением небольшой семьи или брачных групп. И мало что
было известно о повадках настоящих драконов, хотя их было мало. Однако в
большинстве своем они считались территориальными и уединенными.
Рю посмотрела на
протянутую ей руку. Без побуждения со стороны знакомого договора и посланных по
нему желаний она не знала бы, как отреагировать на этот жест. С внезапным
появлением карлика она замерзла. Она почти забыла о существовании этого
существа за долгие часы разочарования, которые ей пришлось выдержать.
Ей пришлось подавить
ужасное желание прыгнуть на него, укусить и довести его до гибели. Но она
оставила свои когти, он был слишком силен. Она открыла свою связь со знакомой
связью, надеясь найти способ избежать того, чтобы он узнал, что она свободна от
принуждения. Она обнаружила, что голос знакомого договора шепчет ей в голову
действия и мысли, но она больше не чувствовала никакого желания или
необходимости следовать им. Но неохотно она это сделала. Идя вперед и
прижимаясь мордой к ладони карлика. Кожа существа была холодной и гладкой на
ощупь. Было бы намного приятнее, если бы рука была горячей или хотя бы теплой.
Она последовала указаниям знакомого договора и потерла руку гнома.
Ее тело на мгновение
напряглось, когда он коснулся ее шеи свободной рукой, и она приготовилась к
отчаянному бежать в лабиринт, когда почувствовала, как он почесал ей шею. Прямо
под ее челюстью. Это было странно, но довольно приятно. Твердая, но мягкая
плоть карлика, растирающая свои чешуйчатые мускулы, была довольно приятной.
Если бы только его рука была горячее, она могла бы это потерпеть, ну, у нее не
было выбора. По крайней мере, пока.
Ей нужно вырасти и поднять уровень, прежде чем она сможет бросить ему вызов.
«Ну ... Рю, какое ты
предпочитаешь имя, девочка?»
«Ну… Рю - твое любимое
имя, да?»
Гном заговорил впервые
с момента установления их связи. Благодаря влиянию и значениям, перетекающим
через знакомую связь, его слова больше не были так тяжелы из-за незнакомого ей
диалекта. Даже заклинание-перевод не понадобилось. Вместо того, чтобы слышать
слова, она просто поняла их значение.
// ну слава богам,
спасибо
Он говорил на естественном
для нее языке, ее понимание поднялось на более тонкий уровень благодаря умению
[Драконье знание].
Ей было больно
произносить это слово, но она знала, что это необходимо, чтобы выжить и расти.
«Да… Хозяин… Охота, я
убиваю, мы кормим»
Концепции драконьего
языка были просты, и было бы сложно составить предложение, узнаваемое на многих
других языках. Это было сделано для набора хрюканья, шипения и других звериных
звуков. Ее знания помогли восполнить пробел, но знакомая связь, вероятно, имела
наибольшее значение, заменив заклинание перевода, которое использовал дварф.
«Тогда пойдем,
поохотимся вместе, за едой и… чтобы сблизиться».
Рю почувствовала, как
дрожь пробежала по ее спине, ей не нравился этот звук, и волна эмоций, которая
была послана через связь, предполагала, что он каким-то образом попытается
повернуть ее на свою сторону. Рю ограничила поток своих волнующихся эмоций от утечки
через связь и послала несколько счастливых и успокаивающих эмоций из дремлющей
части знакомой связи, чтобы попытаться обмануть гнома.
Судя по его реакции на
связь, он, казалось, был доволен ее реакцией, но показывал ей много зубов.
Разве он не агрессивно позировал? Это было странно, и сейчас она пойдет с ним
на охоту. По крайней мере, в конце этого испытания будет еда.
Карлик поднялся на
ноги и пошел обратно по коридору к лабиринту. Она почувствовала, что знакомая
связь побуждает ее последовать за ней, и решила не отставать от него, но в
нескольких метрах от нее.
Приближаясь к
лабиринту монстров, они миновали комнату, в которой она оказалась в ловушке, и
заглянули внутрь. Увидев его темно-серые стены и тусклый камень, она издала еле
слышное шипение. Она постаралась сделать это неслышным для дварфа и не дать ни
одной из своих бурлящих эмоций просочиться в знакомую связь. Когда они
приблизились, ее ударил запах - запах живых животных и монстров. Добыча. Из-за
этого у нее потекла слюна, и гном остановился, глядя на нее, чувствуя через узы
голод, который она испускала.
«Что ж, давай покормим
тебя. Даже сейчас здесь ничто не должно представлять для тебя угрозы, но я все
равно буду составлять тебе компанию».
Рю высмеивала идею о
том, что о ней «заботятся», но подавляла свои чувства.
«Да… спасибо,
господин».
Он жестом велел Рю
идти впереди него, и она уверенно шагнула к выходу. В конце коридора ее
встретила большая каменная арка, а за ней был ярко освещенный туннель с травой
и небольшими кустами, росшими из-под земли. Арочный проход был барьером между
пышным подземным раем и унылой серостью комплекса. Рю глубоко вдохнула
разнообразные запахи, ее язык высунулся, чтобы помочь проанализировать все
запахи.
Удивительно, что такое
пышное и зеленое место могло существовать под землей, полностью закрыто.
Туннель был около 10 метров в ширину и в два раза выше, а стена была выложена
ярко светящимися кристаллами, которые освещали комнату почти так же ярко, как
настоящий солнечный свет. Рю оглянулась и увидела карлика, который стоял в
нескольких десятках метров позади нее и пристально наблюдал за ней. Казалось,
что он рассматривает ее и оценивает каждое ее движение.
Рю отвлеклась от
мерзкого гнома и стала искать, во что вонзить свои клыки. Глядя на кусты, она
заметила белую вспышку, движущуюся среди кустов.
[Глубоководный кролик
12-го уровня]
Для такого маленького
животного он был довольно высокоуровневым, и кролики обычно были травоядными,
что означает, что они не подняли бы уровень после убийства. Вскоре Рю нашла ответ
на этот вопрос, и куст взорвался, когда маленький белый кролик бросился к ней.
Рю зарычала, когда кролик приблизился, бросив на нее серебристо-серый рог на
голове и маленькие красные глаза, полные голода и ненависти. Все существо было
около фута в длину (30 см) с рогом около шести дюймов (15 см) в длину.
Реу презрительно
посмотрел на атаку существа и призвал ее огонь. Она позволила существу достичь
расстояния пяти метров, прежде чем обрушить ад на это глупое существо.
Обжигающее оранжево-желтое пламя охватило существо, даже без каких-либо
магических улучшений кролик превратился в обугленный кусок черного мяса в
считанные секунды после того, как пламя поглотило его. После того, как шлейф
огня утих, осталось немного больше, чем высохший и потрескавшийся кусок
дымящейся плоти и костей. Какая-то смола черная субстанция капала и дымилась,
источая сладковатый запах, который был весьма приятен Рю.
Динь! За убийство
[Кролика из глубинного камня, уровень 12] в бою + 107xp.
Динь! За убийство
врага [8] уровней ниже вашего [-8%] xp -9xp
Динь! Пожиратель
пламени: выщелочено [10] опыта [Кролик из глубинного камня, уровень 12]
Общий опыт,
заработанный в бою: +98
Единственное, что
испортило ей настроение во время убийства, было то, что дварф дал знать о своем
присутствии.
«Черт, драконий огонь.
Неплохое зрелище, ха-ха».
Ру просто
проигнорировал гнома, поскольку он все еще держался в стороне и делал вид, что
не слышит комментарий. Она собиралась идти дальше по зеленому коридору, когда серебристый
блеск привлек её внимание среди черных останков.
Рю подошла к похожим
на смолу останкам кролика. Его рог торчал из обугленной плоти кролика. Он был
настолько сожженый и обугленый, что у нее не было желания есть его, но рог
звал ее. Так что она вытащила когтистую лапу и соскребла теперь уже расшатанный
рог, чтобы освободить его от грязи. Вместе с ним был маленький череп, но она
быстро сломала череп и отломила его от серебряного рога.
Затем она окунула рог
в еще одном огне, они вскипятили и очистили большую часть смолистого вещества
до пепла и пара, которые она унесла. Остался относительно чистый рог, от
которого теперь воздух мерцал остаточным теплом. В отличие от настоящей кости,
она не почернела. Поддавшись своему инстинкту, она протянула пасть вниз и
лизнула рог, взяв пробу с помощью [Минерального анализа].
Серебро +
органическое, нечистое, драгоценное, обычное
Он был обычным и
нечистым, но металл определенно был манящим, даже в сочетании с чем-то похожим
на кость. Рю взяла в зубах серебристый рог и пошла обратно в коридор. Она
положила рог в угол. Там будет безопасно, пока она соберет еще, возможно, не
сжигая их. Они были блестящими и станут одними из первых, кто украсит ее
коллекцию.
«Ах, драконы
действительно любят блестящие предметы, не так ли, мой маленький дракон собирает клад».
Что за надоедливый
карлик, с его явной наглостью разглядывать ее вещи, он пытался их украсть? Что
ему так понравилось, так это ее рог. Рю пришлось подавить неистовое желание
свернуться калачиком над своей добычей и угрожающе зашипеть на гнома.

    
  






  

  



  


  

    
      Dr 38 Терапия
Локгрод видел много
сражений за годы своей жизни за пределами этой тюрьмы, как между юными
авантюристами, так и седыми ветеранами. Он сам много раз пробивался через этот
лабиринт, когда находился на низком уровне, изо всех сил пытаясь справиться
даже с самыми слабыми угрозами. Кролики Глубинного Камня, которых так небрежно
убивали, неоднократно чуть не подавляли его. Он был 23-го уровня во время
своего первого пробега в это место, в своем отчаянном стремлении к силе и еде
он охотился здесь на зверей. Много раз он выползал из ярких пещер, покрытых
колотыми и укушенными ранами, металлические рога кроликов оставляли его
конечности и туловище изрешеченными дырами.
Теперь то, что он
увидел от существа, ниже его уровня. Это было чистое разрушение. Рю
взбудоражила гнездо кроликов, найдя нору. По опыту он знал, что их там могут
быть сотни, многие из них с более высокими уровнями эволюции и уровнями. Он
приготовился спасти своего нового дракона, но позволил цепочке событий
развернуться.
Она начала с вдыхания
густого оранжевого пламени в их нору, пламя, казалось, легко стекало по их
лощинам, и вскоре входы в норы заполнились маленькими белыми кроликами. У
многих из них была почерневшая шерсть, и все они были в ярости. Он приготовился
прыгнуть внутрь и спасти дракона, когда она, танцуя от радости, испустила
оглушительный рев и нырнула к наступающей орде меха. Многие кролики упали в
шоке или даже потеряли сознание от оглушительного рева. Те, кто сопротивлялся,
бросились на огромного, чешуйчатого врага.
Он ожидал, что дракон
ответит огромной волной огня, нанесет огромный урон и, возможно, даже даст ей
шанс. Вместо этого она встретила их когтями и зубами. Каждый взмах лапы слишком
быстрый, чтобы пушистые существа уворачивались и прижимались к полу и своим
собратьям. Ее челюсти открывались и закрывались, как стальные тиски, хрустя и
стригая нового кролика при каждом повторении. Потрясенные и разорванные трупы
отброшены на обочину, и дикое рычание на ее пасти. Гибкость ее шеи и баланс,
обеспечиваемый ее хвостом и крыльями, позволили ей с ослепительной скоростью
броситься на свою новую добычу.
Те, кто избегал ее
когтей, хвоста и пасти, прыгали на ее бока и задние лапы, используя свой мощный
прыжок, чтобы пронзить дракона своими рогами. Планы тех, кто связывался, были
сорваны. Чешуя дракона была подобна доспехам, даже острые и сильные рога не
могли пробить их защиту. Кролики отскакивали от красной чешуи, не оставалось
даже царапин там, где чешуя была самой толстой. Те немногие, кто нашел менее
бронированную шкуру, оставили лишь небольшие царапины или колотые раны, из
которых медленно текли ручейки крови. Маленькие раны даже не помешали огромной
массе рубящей ярости дракона.
Локгрод стоял в
нескольких десятках метров от него и смотрел, как огромный чешуйчатый красный
дракон пробивается сквозь толпу существ. Несколько особей высшей эволюции,
вышедшие из дымящейся норы, не давая ей остановиться, были избиты и раздавлены.
У кроликов с серебристым мехом и металлической шерстью была более жесткая
шерсть, достаточная, чтобы сопротивляться ударам ее когтей, но они были
раздавлены либо сокрушительными челюстями, либо раздавлены весом и силой
дракона.
Локгрод пытался
представить, насколько легкой была бы эта битва, если бы она использовала свой
огонь. Одна вспышка того же костра могла сжечь десятки кроликов. Почему она не
использовала свое пламя?
В общей сложности ей
потребовалось 10 минут, чтобы разрезать и раздавить всех кроликов в море окровавленной
шерсти. Они никогда не отступали. Он так и не понял причину, но существа в
лабиринте никогда не убегали. Они были вынуждены атаковать все, даже других
монстров из лабиринта. Локгрод смотрел на поле битвы, где были зарезаны сотни
кроликов. Теперь у его дракона было много маленьких ран и даже несколько более
крупных ран, покрывающих ее тело. Где сотни атак медленно разрушали ее защиту.
Ее живот был покрыт порезами и более глубокими колотыми ранами, в то время как
на ее боках и ногах было смещено лишь несколько чешуек. Ее пасть и лапы были
залиты кровью, даже ее поднятые крылья были забрызганы свидетельствами страшной
битвы. Громовой рев ее победы заставил даже его волосы встать дыбом. Просто
зверь 20-го уровня сейчас, до какой силы она вырастет в будущем?
Когда она наклонилась,
чтобы осмотреть один из трупов кролика и оборвала его рог, он понял, почему она
не использовала огонь. Она собирала материалы. Он вспомнил рог, который она
положила у входа в лабиринт. Было ли что-то особенное в рогах? Частично они
были металлическими, возможно, из серебра или какого-то сплава серебра. Если бы
он был обучен кузнечному делу, как настоящий гном, и не застрял здесь, то,
возможно, ему бы хотелось собрать и усовершенствовать их. Было бы полезно даже
иметь навыки распознавания металлов, но для этого потребовалось бы обучение у
опытного кузнеца. Ему было больно так сильно отклоняться от своей родословной,
но собственое выживание имело приоритет над такими вещами.
Но что же дракон
собирался с ними сделать, превратить в чистое серебро? Но у нее не будет для
этого знаний или навыков. Просто соберет их или, возможно, съест. Нет, просто
собрать их было самым очевидным ответом. Ну, драконы действительно любили
ценные металлы, поэтому, если бы рога действительно были серебряными, она бы
хотела их заполучить. Ему придется вести дневник развития этого молодого
дракона, так как мало было известно о стадиях развития настоящих драконов.
Большинству из них уже сотни лет, а новые драконы встречаются довольно редко.
Возможно, он стал бы ученым-драконоводом, ха-ха. Он широко улыбнулся, наблюдая
за почти поклоняющимся лицом дракона, который собирал рога с поля кровавой
битвы. Время от времени у одного из самых неповрежденных кроликов требовалось
немного поработать.
Рю собрала еще один
рог, облизала его и применила [Анализ минералов]. Он повысился еще раньше,
когда она взяла образцы рогов, и теперь позволяла ей определять соотношение
минералов, составляющих рог. Она решила оставить только лучшее. Итак, она
сортировала их на высокое и низкое качество, готовые к транспортировке.
{Серебро 22% +
органическое 78%, нечистое, драгоценное, обычное}
Блег, это было одно из
худших, даже до того, как проанализировать рог, она могла сказать, что он был
низкого качества, ее жадность и естественные чувства не тянули ее к владению
рогом. Она отбросила его лапой, образуя небольшое пятно кровавой грязи, и
двинулась к следующему трупу.
От этого она
почувствовала укол желания, довольно сильного. Она укусила рог и вырвала его,
чтобы кролик с нетерпением его облизывал.
{Серебро 87% +
органическое 13%, нечистое, драгоценное, обычное}
Она издала
одобрительный возглас и перенесла его в свою растущую кучу. Это был второй
лучший образец, который она нашла. Высококачественные рога, по-видимому,
принадлежали кроликам с серебристой шерстью. Она тоже лизнула мех, и он
действительно содержал следы серебра, но не настолько, чтобы она могла
беспокоиться. Однако их рога были выше 80%, что делало их очень желанными.
Возможно, существовал способ вытащить серебро из рогов и сделать его чистым.
При мысли о чистом серебре она почувствовала сильное желание, исходящее из ее
груди. Ей нужно будет выяснить, возможно ли это.
Собрав ценные рога и
наевшись кролика, она свернулась калачиком рядом с небольшой грудой серебряных
рогов и проверила свои статусные сообщения.
Динь! За убийство
[Сильверстоунского кролика 16 уровня] x9 в бою + 1669xp
Динь! За убийство
врага [4] уровня ниже вашего [-4%] xp -67xp
Динь! За убийство
[Кролика из глубинного камня, уровень 12] x8 в бою + 2461xp
Динь! За убийство
врага [8] уровней ниже вашего [-8%] xp -196xp
Динь! За убийство
[Кролика из глубинного камня, 11 уровень] x14 в бою + 2730xp
Динь! За убийство
врага [9] уровней ниже вашего [-9%] xp -248xp
Динь! Для уничтожения
врагов [2+] видов ниже вашей [-100%] xp
Динь! За убийство
[Глубокий кролик 10 ур.] X18 в бою + 0xp
Динь! За убийство
[Глубокий кролик 9-го уровня] x26 в бою + 0xp
Динь! За убийство
[Глубинный кролик 8-го уровня] x28 в бою + 0xp
Динь! За убийство
[Глубокий кролик 7-го уровня] x32 В бою + 0xp
Динь! За убийство
[Глубинный кролик, уровень 6] x34 в бою + 0xp
Динь! За убийство
[Рогатого кролика 5-го уровня] x23 в бою + 0xp
Динь! За убийство
[Рогатого кролика 4 ур.] X56 в бою + 0xp
Динь! За убийство
[Рогатого кролика 3-го уровня] x45 в бою + 0xp
Динь! За убийство
[рогатого кролика 2-го уровня] x23 в бою + 0xp
Динь! За убийство
[Рогатого кролика 1-го уровня] x20 в бою + 0xp
Общий опыт,
заработанный в боевой встрече: +6349
Достигнутый уровень
25: 3015 XP потеряно из-за переполнения
Динь! Повышение уровня
x5… [Очки статистики] +25
Динь! Очки
характеристик, выделенные для вида [Дракон - Детеныш] +40 {S10 V10 D10 I10}
Динь! Очки
характеристик, выделенные для вида [Красный дракон - Молодь] +40 {S25 V15 D0
I0}
Она решила вложить
свои свободные очки в силу, жизненную силу и ловкость. С ее новыми навыками и
базовыми характеристиками интеллект будет в порядке. Ей нужно было как можно
скорее противостоять гному зубами и ногами.
То, что она не
получила опыта от половины своих убийств, было прискорбно, но для нее было
логично. Они были слишком слабы, чтобы стать настоящим испытанием. Только более
крупный и сильный зверь смог даже ранить ее, зачем ей что-то получать за
убийство тех, кто не представлял для нее угрозы. Возможно, с ее навыком
пожирателя пламени она все еще могла получить силу, но убивать могущественных
существ было гораздо приятнее. Это и они могли дать ей драгоценные предметы. Рю
посмотрела туда, где лежала ее небольшая куча серебряных рогов. Она подошла к
ним и свернулась калачиком вокруг кучи, ее форма была намного больше, чем
кучка, но там, где ее чешуя касалась серебристого металла, она чувствовала
приятное тепло. Это доставляло ей огромное удовольствие даже в этом скудном
имуществе. Что будет, если покоится на вершине груды чистого мифрила, такого же
сияющего, как и ее драгоценная дверь?

    
  






  

  



  


  

    
      Dr 39 Клад
Рю проснулась от сна
на своем новом запасе серебряных рогов отдохнувшей. Многие из ее ран полностью
затянулись и зажили, и только более глубокие колотые раны все еще болели. Гном
сидел поодаль с небольшим квадратным предметом и тонким металлическим предметом
в руках. Он царапал металлическими предметами квадратные предметы, время от
времени поглядывая на нее. Это было странное поведение, но если он собирался
оставить ее одну, то для нее это было нормально.
Ее коллекцию блестяшек
нужно будет переместить в более постоянное место. Она бы оставила их здесь, в
лабиринте, но он казался слишком открытым и ярким. Несмотря на то, что она
находится под землей, она предпочла бы одну из комнат, которые она исследовала,
в комплексе выше. Она бы выбрала комнату, в которой была закрыта, но не
хотела бы приближаться к ней снова. Возможно, когда она съест гнома, она сможет
вернуть себе комнату.
Одна из маленьких
комнаток возле мифриловой двери, возможно, будет хорошим началом. Она могла
следить за дверью, чтобы убедиться, что никто другой не взял ее и в то же время
купался в ее славе.
Рю встала и
потянулась, стараясь избавиться от перегибов и судорог из-за подгибания
крыльев. Как только она размялась и потянулась, она начала осторожно брать в
рот драгоценные рога. Они были довольно маленькими по сравнению с ее огромными
челюстями, и с ловкостью, обеспечиваемой ее гибкой шеей, она смогла уместить 7
из своих 25 рогов в пасти. Некоторые из них ткнули ее в мягкие ткани рта, но она
не обращала на них внимания. Надежно спрятать ее сокровища стоило бы некоторого
дискомфорта.
Путь к ее новой
кладовой не был долгим. Даже при ее медленном темпе, чтобы убедиться, что она
не уронила драгоценный груз, ей потребовалось всего 10 минут, чтобы добраться
туда. Решив, что ей не нужна дверь в комнату, вспомнив о толстой и неразрушимой
двери ее тюрьмы, она вошла в комнату и положила свои серебряные рога. Затем она
повернулась лицом к двери и выпустила поток огня, с намереньем превратить
дерево в пепел, он залил дверь извивающимся пламенем. Пламя пожирало дерево с
неестественной скоростью, слабая магия мерцала и угасала, когда дверь
превратилась в пепел в течение минуты.
Когда Рю отвернулась
от двери, чтобы убедиться, что с ее новым сокровищем все в порядке, она
услышала шаги в коридоре. Используя свое [Чуство логова], она могла сказать по
мощной сигнатуре, что это был ее дварф-похититель. Когда он вышел из-за угла,
он появился с остатками ее сокровищ. Боль в груди при виде того, как кто-то
прикоснулся к ее драгоценному серебру, чуть не заставила ее напасть на него.
Она сдержалась, напоминая себе, что сейчас не время. Позже, когда она будет мстить гному, она отплатит ему сполна.
Тогда это было большим
сюрпризом, когда он подошел к ее стопке и добавил рога, которые он нес, к ее
стопке. Она остановилась, посмотрела на него, пока он смотрел на нее сверху
вниз.
«Ты хочешь очистить
эти рога от металла?»
Она хотела вытащить из
них металл? Сделать их чище? Да. Возможно, она могла позволить получить
что-нибудь от гнома, прежде чем съесть его.
«Да», ее ответ был
коротким и точным, он заставил его немного напрячься, но он ничего не сказал,
что это значило? Рю ощутила поток эмоций, который он посылал, и обнаружил легкий
оттенок сомнения, беспокойства и замешательства, но в первую очередь
любопытства. Эта эмоция быстро смела тихие голоса остальных троих, и она
присела рядом со своим кладом.
Рю напряглась, увидев,
что он так близко подошел к ее стопке, но не подошел ближе.
«Рога да содержат
большое количество самородного серебра и небольшое количество кости. Если
нагреть рога выше точки плавления серебра, но ниже температуры, необходимой для
полного распада кости. Это позволит костным фрагментам всплыть на поверхность
жидкости, и данные можно будет удалить ».
Поэтому она могла
сделать серебро чище, нагревая его на огне. Разве вещи не горели, когда она
доносила до них огонь? Неужели дварф обманом заставил ее уничтожить ее клад?
«Послушайте, почему бы
вам не проверить это с помощью только одного рожка, видите ли, я прав»
Затем дварф подошел к
углу комнаты и с помощью «[Каменная форма]» создал небольшую ямку в каменном
полу.
«Поместите рог в эту
яму по своему выбору, а затем начните медленно его нагревать»
Что ж, если это был
всего лишь один рог, то, возможно, стоило попробовать, просто мысль о том,
чтобы получить немного этого чистого серебра, дразнила.
Рю тщательно выбрала один из менее важных рогов.
{76% серебра + 24%
органических веществ, нечистых, драгоценных, обычных}
Она подошла и с
любовью положила его в яму.
«Теперь снимайте при
слабом огне и смотрите, как металл будет нагреваться и смягчаться»
Рю все еще скептически
относилась к этому, но желала попробовать, ради перспективы чистого серебра,
грохотала и выдохнула горячую струю огня в яму. Она наполнила свой огонь немного своей
магией и намерением. Расплавьте металл. Огонь, хотя и не такой горячий, как
огонь, с которым она боролась, быстро превратил серебро в оранжево-красный,
потеряв большую часть своего блеска. Так же, как только она собиралась
остановиться и поклясться отомстить гному за то, что она заставила ее
уничтожить свою драгоценность, оранжево-красная кожа на металле рассыпалась на
хлопья, и открылась поверхность, такая серебряная и блестящая, что у нее
перехватило дыхание.
Небольшие участки рога
начали чернеть, даже когда блестящие серебряные ручейки сливались вместе и
стекали в яму. Внезапно процесс, казалось, набрал обороты, когда рог рухнул в
лужу расплавленного металла и начал быстро растворяться, оставляя черные
осколки и стружку, плавающие на поверхности горячей блестящей жидкости.
Очарованная его
качеством, Рю перестала дышать своим огнем и погрузила коготь в серебристую
жидкость. Покрытый серебром кончик ее когтя, быстро затвердевает, образуя блестящую
шерсть на кончике когтя. Когда она постучала им о каменный пол, он вырвался из
ее когтя и приятно ударил по каменному полу. Когда она снова взглянула на лужу
серебра, она значительно остыла, и на жидком металле образовалась тонкая
коричнево-черная пленка.
Рю вдохнула и послала
поток огня к металлу, она сделала его еще горячее, намного горячее и наполнила
его своей жаждой серебра, чистого серебра. Желая, чтобы хлопья сожгли все
черные грязные хлопья, делающие ее серебро нечистым.
Струя синего пламени с
салатовым оттенком маны ударила в лужу застывающего серебра. Черные хлопья и
темная кожа быстро тают, а затем распадаются или сгорают вдали от высокой
температуры. Серебро становилось все ярче и горячее, камень вокруг чаши чернел
только для того, чтобы смыть покрытие волшебным синим пламенем.
«Господи. Думаю, это
имеет смысл, драконий огонь и правда хорош для металлов с примесями. На это
действительно интерестно смотреть. "
//вам не видно, но его
сленг вернулся
Рю не обращала
внимания на шепот гнома, погасив пламя и наблюдая, как остывает металл. При
этом на поверхности всплыл грязный слой.
«Нет, вам нужно либо
быстро охладить его, либо держать в герметичной среде, чтобы предотвратить попадание грязи. Обычно его заливают в формы для метала, дайте мне секундочку »
Карлик вышел из
комнаты и вернулся через 5 минут с металлической коробкой длиной в фут и
шириной в несколько дюймов.
«Сделал это в ранние
годы в ловушке здесь, хотя я мог бы стать мастером-кузнецом, но оказалось, что
в библиотеке не так много металла. О кроликах, конечно, не знал.
Гном пробормотал
[Каменная форма] и сформировал из пола столб, прежде чем сделать чашу наверху.
Столб находился всего в футе от земли, и он поместил изложницу у основания.
«Теперь, когда металл
находится в жидком состоянии, мы формируем патрубок на одну сторону, и серебро
будет стекать в эту форму, быстро затвердевая большей частью своей стороны, не
контактируя с воздухом. Попробуйте "
Рю снова нагрел кусок
серебра до тех пор, пока он не расплавился, затем гном использовал [Каменную
форму], и серебристая жидкость покинула блюдо и вылилась в форму. Жидкости не
было слишком много, она заполняла только дно формы. Открытая поверхность
потеряла блеск, но все еще оставалась блестящей. Однако когда серебро было
освобождено от формы, другие стороны стали красивыми.
Рю посмотрела на
зеркальную поверхность и почувствовала, как она урчит от радости, она была
такой блестящей, такой драгоценной. Она наклонилась вперед, проверяя металл.
Было жарко, но не слишком жарко. Она лизнула теплый металл, используя [Анализ
минералов].
{Серебро 99% чистое,
драгоценное, обыкновенное}
Он был почти чистым,
таким близким, но даже такое близкое расположение делало его таким ярким и
сильным в ее чувствах.
Динь! Развитие
способности [Минеральный анализ [3]] => [Минеральный анализ [4]]
Минеральный анализ [4]
Используется для
ощущения композиции объекта. Этот навык может определять состав [Минералы +%] в
объекте и их [Свойства], [Значение] и [Редкость]. Может использоваться для
отделения расплавленных [металлов] друг от друга.
Рю предполагала, что
умение пригодится в будущем, но, похоже, оно не помогло с органическими веществами,
такими как кость, к которой было прикреплено серебро. На данный момент она
воспользуется гномьим процессом отделения серебра от большинства примесей,
на данный момент ее огня будет достаточно.
«Теперь мы сделаем больше серебра»
Рю прошипела несколько
свистящих слов в сторону дварфа и послала свое желание по связи, которой они
поделились. Карлик вздрогнул от чистого желания и жадности к серебру, которое
она послала по их звену. Рю усмехнулась, глядя, как карлик царапает когтями
камень в ожидании серебряных гор.
_________________________________________________________________________________
Локгрод посмотрел на
слитки серебра, которые они сделали за последние несколько часов. В конце
концов, он вынес из лабиринта больше рогов, как только Рю обнаружила, что они
могут быть очищены. Результаты были намного лучше, чем он ожидал. Карлики и
процессы, которые он знал, включали либо другие минералы и металлы,
используемые для извлечения серебра или примесей, либо высокоразвитую [каменную
форму] из карликового металлического мага.
Насколько он мог
видеть, семь слитков серебра, которые они сделали, были почти чистыми. Они,
безусловно, будут в порядке, их можно продать на рынке как чистое серебро. Он
оценил каждый из слитков примерно в 1 кг серебра, это определенно не драконий
кладезь богатства ... Посмотрев в угол комнаты, где красный дракон лежал,
свернувшись клубком вокруг серебра.
Он решил незаметно
выйти из комнаты спящего дракона. Он прошел по коридору к своему основному
жилому помещению и лег на кровать. Небольшое использование [Очистки], и он и
кровать очистились от грязи и сажи.
//в оригинале “ловкость
рук”)
Он вспомнил время,
которое они с Рю потратили на изготовление серебряных слитков. Это был один из
немногих случаев, когда он мог почувствовать, как эмоции проникают через
знакомую связь. В основном жадность, нетерпение и другие подобные эмоции. Это
было странно, он вспомнил, что самые знакомые связи с животными имели
постоянную подпитку эмоциями и чувствами, и вместе с этим связь усиливалась. В
конце концов, они смогут делиться своими чувствами и телепатически общаться.
Однако с этой связью
это происходило медленно или вовсе не происходило. С лютыми волками одной охоты
и еды было достаточно, чтобы укрепить связь чувств. Возможно, сложное существо,
такое как дракон, с большой продолжительностью жизни, также потребует больше
времени, чтобы повзрослеть. Что ж, неважно, у них были бы столетия, чтобы
понять это вместе. А пока он будет наблюдать и писать заметки о поведении
молодого дракона. Возможно, он был одним из немногих, если не первых гномов,
наблюдавших за таким молодым драконом и собирающим его клад.
С помощью его навыков
дракон рос во много раз быстрее, чем он мог бы расти естественным образом, и
было ясно, что за последние несколько дней она прибавила еще несколько дюймов. Он наблюдал за ее ростом в течение следующих недель, чтобы
увидеть, замедлится ли он вообще.
Он проскользнул под
одеяло и перевернулся, чтобы немного поспать.
__________________________________________________________________________________
Рю проснулась ото сна,
когда почувствовала, что что-то шевелится под ней. Она свернула и согнула
конечности и хвост, прежде чем посмотреть на то, что ее разбудило. Она
посмотрела на свое серебро и почувствовала, как что-то изнутри движется,
свертывается, а затем расслабляется.
Динь! + [Коллекционер]
Дин! Эволюция
способностей [Коллекционер [1]] => [Клад драконов [2]]
Клад драконов [2]
Инстинкт дракона
собирать драгоценные металлы очень силен. Сон с [драгоценными] металлами в
вашем логове позволит вашей [мане] просачиваться и [насыщать] их. Вы можете
[Чувствовать] металл, насыщенный вашей маной, это чувство тем сильнее, чем
[Ближе] [Объект] к вам является.
Что ж, это,
безусловно, было полезно, это помешало бы кому-либо украсть ее клад, и если бы
они это сделали, она могла бы отследить свой драгоценный металл в зависимости
от того, как далеко они были.
Рю подумывала о том,
чтобы попытаться вырастить свой клад, она могла убить больше кроликов, теперь,
когда все они могут быть переработаны в серебро. Было бы даже заманчиво, если
бы они дали ей хоть немного опыта за их убийство. Пожиратель огня может быть
решением, но, вероятно, все равно не стоит их убивать. И ей нужно будет
повысить уровень, чтобы убить гнома, даже при ее новом максимальном максимуме
35 уровня она не знала, будет ли этого достаточно. Она все еще не могла
определить его уровень, поэтому он должен был быть более чем на 30 уровней
выше, чем она.
Рю оставила свой
серебряный клад, оглянувшись назад и пообещав вернуться и поспать с ним еще,
прежде чем отправиться в лабиринт. Карлик ушел спать, и пока за ней никто не
следил. Пришло ее время набирать силу без присмотра.
Когда Рю достигла
лабиринта, она решила протестировать новый ограниченный опыт за убийство, убив
несколько кроликов. Это были обычные звери 5-го уровня и ниже [Рогатые
кролики], у них было так мало серебра в рогах, что она не чувствовала
необходимости или желания собирать их. Используя ее пламя, каждый кролик
приносил 1-2 опыта за убийство. Было бы не сработать просто полагаться на
пожирателя пламени, чтобы убивать и повышать уровень, ей нужно было бы найти
более сильную добычу.
Она решила
продвинуться дальше в лабиринт.
Шагая по широким
туннелям с покрытым травой полом, Рю заметила впереди перекресток. Путь
разделился на несколько новых туннелей, как и коридор снаружи в главном
комплексе. Она не боялась заблудиться, [Чуство логова] поможет ей вернуться в
ее логово / кладовую. Рю наугад выбрала крайний левый проход и пошла по пышной
траве. Многие мелкие животные, такие как мыши, кролики и птицы, казалось,
называли эти туннели своим домом. Птицы, которых она заметила, казалось,
прыгают повсюду, но никогда не летают. К тому же они были довольно большими для
птицы, может быть, вкусные.
[Курица 2-го уровня]
Рю подошла к птице, и
она, увидев полтонны красного дракона, желающего съесть ее, благоразумно решила
бежать. Она крикнула, взмахнул крыльями, чтобы набрать дополнительную скорость
по земле, и отпрыгнул. Однако он не мог сравниться со скоростью Рю, и она
быстро сломалась и закончился укусом. Кушать было неприятно, перья разлетелись
повсюду и прилипли к чешуе. Мясо внутри имело интересный слегка мягкий вкус,
однако перья сделали это слишком неприятным. Следующий ручей, мимо которого она
прошла, если бы он был, был бы единственным спасением от перьев. Она бы
попыталась сжечь их, но быть покрытой обожженными перьями было хуже, чем ждать
появления водоема.
Покрытая засохшей
кровью и перьями Рю пошла дальше по коридору. Она миновала еще одну берлогу,
полную кроликов, но пока оставила их одних. Если в дальнейшем она не найдет
ничего стоящего для себя, она будет собирать кроликов для получения их
блестящих рогов.
Пройдя еще несколько
раз по самому левому проходу и почти час ходьбы, листва начала меняться.
Туннель, по которому она шла, становился все шире и выше, на траве чаще
появлялись кусты и даже прорастали небольшие деревья. Источники света в
туннелях, казалось, меньше появлялись на стенах, а больше на теперь уже высоком
потолке. Сила магических огней росла, все еще освещая пол туннеля, теперь уже
заросший листвой.
После дальнейших
путешествий туннель шириной 40 метров достиг высоты более 50 метров, пока внезапно
не уступил место огромной пещере. Маленькие деревья и кусты уступили место
более крупным деревьям, которые создали надлежащий навес. Рю быстро
использовала [Чуство логова], чтобы проверить, не вышла ли она на улицу, но ей
незачем беспокоиться. Просто взглянув вверх, она все еще могла различить
темно-серый камень потолка, который теперь находился на высоте более ста метров
над полом. Свет, освещавший потолок, был почти таким же ярким, как солнце,
огромные шары света исходили из фальшивого неба. То, что ее [Чуство логова]
действительно обнаружило, было плотной группой существ в центре пещеры. Сама
пещера представляла собой несколько квадратных миль леса с небольшими полянами.
Решив исследовать группу монстров в центре пещеры, Рю направилась к ним.
Когда она подошла
ближе, признаки существ стали очевидны. Срубленные деревья и протоптанные
дорожки вели к тому, что, как она решила, было их гнездом. Когда Рю подкралась
к краю поляны, где они, казалось, обитали, она увидела лесные и глиняные
гнезда, построенные этим существом. Маленькое зеленое существо копошилось
вокруг, вокруг обрабатывали и переносили множество небольших костров и
предметов. Это был улей активности, она заметила около сотни людей, бродящих
вокруг, и могла почувствовать больше в их гнездах.
[Гоблин 6-го уровня]
…
[Гоблин 9-го уровня]
[Хобгоблин Lv10]
…
[Хобгоблин Lv39]
Рю откинулась на
спинку кресла и опознала многих людей, у них было огромное разнообразие
уровней, многие из более мелких, вероятно, молодых гоблинов были ниже 10 уровня.
Затем были огромные массы мускулов, почти размером с человека, которые все были
выше 25 уровня. Они напоминали ей людей, они несли предметы, похожие на
уменьшенные копии человеческого оружия.
Она не чувствовала
опасности ни для одного человека, уверенная, что сможет разорвать или сжечь их
на куски, но когда она посмотрела на группу как на коллектив, ей пришла идея,
что она может быть поражена. Это были первые существа, которых она нашла,
прошедшие 25-й уровень, которые могли помочь ей стать достаточно сильной, чтобы
победить гнома. Она просто не откажется от этой силы.
Она ждала, пока
некоторые из них покинут группу, а затем устраивала им засаду. Что касается
особых вариантов, которые она видела, возможно, их лучше было избегать. У
гоблинов-шаманов и военачальников было гораздо больше оружия, и они находились
на высшем уровне в лагере гоблинов. Это займет больше времени, но она
чувствовала себя свободной в этих туннелях, возможно, она могла бы остаться
здесь на несколько недель, и дварф не смог бы ее найти.
Рю отступила и
патрулировала вокруг лагеря, ожидая, пока ничего не подозревающие гоблины
упадут ей в пасть.
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//вообще хз что тут с
названием и при чем тут оно, по - хорошему наверное тактика сдерживания
Рю наблюдала за
группой гоблинов, когда они гуляли по лесу, собирая грибы и небольшие растения,
иногда выкапывая корнеплоды. У них были преданные стражи, но они не были
особыми вариантами, которые она видела в лагере, а просто высокоуровневыми [Хобгоблины].
Они сопровождали гоблинов меньшего и более низкого уровня. У них было больше
того остроконечного оружия, которое люди использовали против нее, они расширили
свою досягаемость далеко за пределы того, где она могла нанести ответный удар.
Если ей суждено победить их, ее огонь станет необходимым инструментом. Однако
ей придется использовать его экономно, поскольку, несмотря на рост ее запасов
огня, она не могла использовать его постоянно.
В настоящее время она
старалась держаться как минимум в нескольких десятках метров от группы.
Используйте густой подлесок, кусты и густые деревья, чтобы спрятаться. Она
использовала свою длинную и гибкую шею, чтобы наблюдать, не показывая своего
быстро растущего тела.
В тот момент, когда
она собиралась выпрыгнуть из кустов, чтобы атаковать группу, один из
собирателей выскочил из кустов поблизости. Она не заметила их приближения, и
когда гоблин наклонился, чтобы поднять особенно большой белый гриб, они взглянули
на кусты и замерли. Рю встретилась взглядом с гоблином, не имея достаточно
времени, чтобы убрать голову и остаться незамеченной. Зрачки гоблина
расширились, и он начал с криком открывать пасть.
Рю вырвалась из
кустов, срывая с земли небольшие кусты и оставляя борозды, когда ее когти
впивались в мягкую суглинистую почву. Ее челюсти сжали плечо гоблина и большую
часть его туловища, многие из клыков глубоко впились в плоть и мышцы. Гоблин
издал сдавленный вой, намного тише крика, но, тем не менее, слышимый для других
гоблинов. Рю быстро подняла переднюю лапу, чтобы еще больше выпотрошить
гоблина, ловящего ее, но тревога уже была поднята.
Когда она выпустила
гоблина, позволив ему рухнуть на землю, из леса вылетела стрела от одного из
охотников. Рю убрала голову со своего пути, и палка с каменным концом со стуком
отскочила от чешуи ее груди. Он ужалил, но не оставил серьезных повреждений. Рю
полностью повернулась в том направлении, откуда пришла стрела, и атаковала
гоблина с луком. Он находился в нескольких десятках метров в менее густой части
леса, и ему удалось выпустить в нее только одну стрелу. Она расширилась и
исчезла в густом подлеске. Рю врезалась в гоблина, ее огромный вес и маленький
корпус гоблина заставили его со слышимым треском швырнуть его в дерево. Ее
челюсти промахнулись в ее бешеной атаке, и гоблин начал вопить, схватившись за
ногу и пытаясь отползти от нее. Она подскочила к нему и быстрым щелчком
челюстей раздавила ему шею, дрожа, чтобы убедиться, что он мертв.
Занимаясь уничтожением
гоблина, она почувствовала острую боль внизу бока, когда длинный и острый
предмет пронзил более мягкую чешую возле ее живота. Она зарычала, когда
повернулась и увидела одного из более крупных гоблинов, держащего копье,
воткнувшееся ей в бок. Не желая повернуться, чтобы забить его и рискнуть, что
он держится за копье, она выпустила поток пламени, который омыл его с ног до
головы. Гоблин закричал и выпустил копье, которое покатилось по полу, пытаясь
спастись от огня. Рю осторожно протянула руку и схватила копье, сдвинув его с
бока. Он был вонзен ей в живот почти на фут, он сильно болел, и кровь текла из
ее раны. Это скоро прекратится, но ей нужно было больше осознавать свое
окружение, сражаясь с такими группами.
В этот момент
прибежали еще гоблины, чтобы проверить крики и рев, они вышли из-за деревьев и
кустов и, увидев ее, подняли оружие. Поскольку каждый гоблин был ростом всего
около четырех футов, а несколько конфорок были размером с человека, огромный
четырехметровый дракон, которого они нашли возле все еще горящего трупа,
заставил большинство из них бежать. Трое из 4 меньших гоблинов повернулись
хвостом, бросили собранную пищу и побежали в лагерь, два хобгоблина и один
маленький гоблин стояли там, напуганные, но не желающие отступать. Рю разрушила
заклинание безмолвия, бросившись вперед, сначала нацелившись на меньшего
гоблина, чтобы вывести его из битвы. Ее челюсти сомкнулись над его головой, а
клыки вонзились в его грудь, прикончив его одним укусом. Он был таким
маленьким, что половина его тела могла поместиться у нее во рту. Влажный хруст
и удовлетворенное рычание вырвали у другого гоблина оборонительный ступор, и
они оба разделились, чтобы обойти ее с двух сторон.
Она повернулась к
тому, у кого было более крупное оружие, огромное длинное копье, подобное тому,
которым ее только что ударили. Когда она начала поворачиваться к нему лицом,
гоблин танцевал ей сзади, избегая щелчка ее челюстей, когда его копье
засветилось ярко-пурпурным светом. Он расплылся в воздухе и ударил ее по задней
ноге, чешуя замедлила продвижение копья, прежде чем пурпурная аура вспыхнула, и
ее чешуя раздвинулась перед клинком. Она почувствовала, как копье тонет, снова
царапая ткнула ее в кость, и она испустила рев ярости, больше не пытаясь быть
незаметным.
Рев сотряс воздух,
заставил гоблина высвободить копье и свернуться калачиком на лесной подстилке,
зажимая уши руками, и по щекам текла кровь. Рю собиралась прикончить его, когда
почувствовала еще один удар у шеи, с другой стороны тела. Оружие не нашло опоры
на ее чешуе и соскользнуло. Она повернулась и увидела, что другой хобгоблин
решительно смотрит на нее. Он ударил ее копьем вперед к ее голове, Рю повернула
голову влево, чтобы уклониться от удара, и попыталась укусить своего агрессора.
Он продолжал наносить размеренные удары ей в лицо, с ее уязвимыми глазами,
достаточно опасными, чтобы удержать ее от решительной атаки на него.
Досягаемость копья означала, что ей придется взять на себя обязательство, чтобы
пройти через него.
С ее вниманием от
гоблина вперед, она почувствовала, как что-то схватило копье в ее задней ноге и
злобно вырвало его из ее плоти. Она зарычала и рефлекторно повернулась, чтобы
увидеть, как хобгоблин истекает кровью из ушей, но, ухмыляясь и сжимая копье,
оно было залито ее кровью. Рю издала рев, не усиленный ее навыком рева, но в
качестве вызова, за ревом последовал поток пламени, который поглотил гоблина
целиком. Она поддерживала поток в течение нескольких секунд, стараясь, чтобы он
сгорел дотла. Она почувствовала еще один удар в шею, на этот раз между защитой
нескольких чешуек и оставив небольшую рану на ее шее.
Этот был еще жив, он
очень раздражал. Рю высоко подняла шею, используя свою гибкость и досягаемость,
чтобы удерживать ее на расстоянии нескольких метров от земли, и взмахнула
крыльями, подпрыгивая, в то же время, когда она рванулась к гоблину. Перед
лицом ее огромной массы и инерции он собрался с силами, направив на нее свое
копье, с свободными передними лапами она отбросила копье в своей атаке, гоблин
пожертвовал маневренностью своего копья, чтобы упереться в землю. Она рухнула
на него, схватив его за правую руку. Она прижала его пастью к земле и разорвала
в клочья. Ее зубы и когти не остановились, пока на земле не осталось чуть
больше кровавой пасты.
Задняя нога Рю
внезапно заболела, когда она приложила к ней больше веса. Рана от копья была
глубокой, и ее прыжковая атака возложила на нее слишком большую нагрузку,
разорвав рану шире. Теперь кровь текла с постоянной скоростью, но не опасной
для жизни. Рю повернулась, чтобы посмотреть на преступника, который больше не
горит, а сжигает и расплавляет гоблина, лежащего на земле. Его копье все еще
горело, его выбросили, и гоблин получил ужасные ожоги, но все еще дышал. Это
требовало хрипящих вздохов воздуха, как будто каждый вдох был чистой агонией.
Рю подошла к упавшему гоблину и положила лапу ему на грудь. У гоблина не было
ни лица, ни глаз, но его голова дергалась, словно желая посмотреть в ее
сторону. Быстрая смерть не заслуживала того, что причинила ей столько боли. Как
и в случае с будущей кончиной гнома, она сделает ее настолько болезненной,
насколько это возможно. Она медленно надавила лапой, ограничивая ее дыхание,
пока она не перестанет подергиваться.
________________________________________________________________________________
Гагарекс в нервном
предвкушении наблюдал, как кричащий гоблин прорвался сквозь кусты, направляясь
в его сторону. Он был одним из немногих шаманов, стоящих так близко к краю
лагеря, и, следовательно, одним из самых важных гоблинов в этом районе, было
вполне естественно, что он подошел к нему. Бедный дурак, вероятно, обнаружил
каменного волка или, может быть, даже серого медведя, страшного для маленьких
гоблинов, но это была бы хорошая охота для племени.
«Монстр… огромный…
мертвый»
Гагарекс не мог
понять, что говорил задыхающийся и взволнованный гоблин.
«Успокойся, прояви ко
мне некоторое уважение, сказав четко», - упрекнул он молодого гоблина, он не
мог позволить молодым ходить по своим лучшим.
Гоблин глубоко
вздохнул и выпрямился из хрипящей позы.
«Извини, Шаман,
какое-то чудовище, огромное, красное и чешуйчатое напало на нашу собравшуюся
группу, у него было какое-то умение рычать, и оно было огромным, как минимум
пятеро из меня».
Огромный красный
чешуйчатый зверь, это было ново. Никакого такого зверя не было записано в
табличках с изображением зверя, если бы зверь был подтвержден, они должны были
бы написать новую табличку.
«Где другие гоблины в
вашей группе?»
«По крайней мере, двое
погибших, которых я видел, разорванные в клочья, лидеры партии остались, чтобы
сразиться со зверем, я не знаю об их успехе»
Гагарекс отказался от
гоблина, и он убежал обратно в свой дом, он был простым собирателем и не создан
для борьбы с лесными зверями. Корм был хорош в бою, но потеря слишком большого
количества жизней ослабила бы племя. Если это чудовище окажется реальной
угрозой, ему придется сплотить воинов племени, чтобы выследить зверя, чтобы оно
не приставало к их группам охоты и собирательства. Прежде чем принять решение,
Гагарекс вернулся в свою деревянную хижину.
Из одного из маленьких
сундуков, которые он держал на столе, он достал восемь маленьких деревянных
прутьев. Жезлы мерцали в волшебном свете комнаты, сияние кристалла маны
отражалось на инкрустированных драгоценными камнями палках. Это было одно из
его самых ценных снаряжения, передававшееся от мастера к ученику на протяжении
многих поколений. Это было частью того, что делало его особенным среди племени.
Поставив на стол
большую неглубокую деревянную миску, Гагарекс нежно держал палочки в своих
маленьких руках. Он вытащил ману из своего центра и позволил ей течь в палки.
Кристаллы начали излучать свой слабый свет, когда драгоценные камни наполнились
маной.
«О, великий Бог камня,
покажи мне и моему клану последствия наших действий. Что станет с племенем,
если оно не сможет охотиться на зверя [Предсказание]? »Он прошептал свой вопрос
стержням и позволил им упасть в деревянную чашу, осторожно, чтобы не повредить
стержни. Мана внутри стержней вспыхнула после того, как он произнес заклинание
прорицания, и посохи упали в неестественном кувырке, некоторые перекатывали
своих собратьев, по-видимому, бросая вызов гравитации, а другие падали слишком
медленно. Вскоре они остановились в чаше, и он с тревогой наблюдал, как мана в
чаше превратилась в туман, его сердце упало, когда туман стал ярко-алым. Знак
Горе.
Это было нехорошо,
вполне вероятно, что такое могущественное горе означало конец племени. Это была
не легкая битва, если она вообще была. Дальнейшие показания в этот день,
возможно, теперь будут ненадежными. Какая бы высшая сила или магия ни видела
обнаженные пути мира, ей не нравилось задавать слишком много вопросов. Ответ
часто остается верным, но чем больше вы спрашиваете, тем менее надежным он
становился. Если бы у него был подмастерье, он тоже мог бы читать, но он еще не
брал его. Просто одно из многих сожалений, которые он, возможно, никогда не
исправит.
Что ж, горе было
настолько сильным, что ему просто пришлось прочитать еще раз, несмотря на риск.
Собрав стержни еще
раз, он залил их своей маной,
«О, стоический бог
камня, покажи мне наш путь, если мы убежим от этого чудовища [Предсказание]».
Он не стал говорить, надеясь рассердить высшую силу, пусть даже его вопросов
будет не слишком много. Часть маны вылетела из стержней, когда он позволил им
упасть и сбил несколько своих ящиков и тарелку на пол. Он нахмурил брови из-за
ответной реакции, но палки по-прежнему падали своим неестественным узором.
Туман скатился с палочек, на этот раз смесь малиново-красного и
золотисто-желтого. И благо, и горе.
Третий вопрос он не
задавал, выбор был ясен. Они должны бежать и сражаться. Он возражал, чтобы
женщины и дети вместе с младшими воинами и собирателями были отправлены в одну
из других пещер. Опасностей было много, особенно когда они покидали хорошо
укрощенные местные леса и уходили глубже в лабиринты пещер. Более крупные
пещеры были домом для некоторых действительно могущественных существ.
Гагарекс сложил свои
волшебные палочки и встал, с глубоким вздохом повернулся к своей двери, готовый
встретиться лицом к лицу с племенем и попытаться убедить их отослать свои
семьи.
Он вышел из своей
хижины, деревянная дверь за ним закрылась, погрузившись в полный хаос. Его
размышления и мрачные мысли, должно быть, скрыли от него шум, но когда он
слушал, выкрики приказов и лязг оружия казались громовыми. В центре всего этого
был вождь плем