

  


  

    
      ~ ВО ИМЯ НАШЕГО БАГРОВОГО БОГА И ЕГО БАГРОВОЙ ВЛАСТЬЮ!!! ТЫ ПРИГОВАРИВАЕШЬСЯ К СМЕРТИ ЧЕРЕЗ СОЖЕНИЕ!!!
~ ЗА ВСЕ СВОИ ГРЕХИ ПЕРЕДНАШЕМ БОГОМ, ТЕБЯ ОЧИСТИТ ОГОНЬ ПРАВОСУДИЯ!!!
Услышав последние слова речи главного инквизитора, его... (хотя со стороны можно сказать ее) помощник достал шар с Зажигательной смесью и швырнул в сторону связанногозверочеловека. Черная смесь облила землю и полностью самого бедолагу с головы до пят. Связанный и залитый Зажигательной смесьюзверочеловекне проронил ниодного слова. Почему?... Кто знает. Возможноиз-зашока перед осознанием скорой своей кончиной, или может, от смирения со своей судьбой, но он молчал.
После несколько секундного ожидания, главныйинквизитор направилаострый конец своего клинка на виновного и произнесла...
~ Божественный огонь.
Ярко белое пламя изверглась с конца ее оружия и объяло его всего. Пламя разгорелось еще сильнее, отчастииз-зажгучей смеси покрытая на теле бедолаги. Не прошло и минуты как отзверочеловекауже ничего не осталось, кроме горстки пепла где он раньше находился. Даже объятый пламенем и горя заживо он молчал, сохраняя невозмутимое выражение на своем лице. Когда огонь уже полностью пропал,люди чтобыли на площади своего рода "небольшого города" даже не начали расходиться. А лишь обернулись в сторону городского храма.
Двери храма распахнулись и озаряема голубовато синим светом из здания вышел тот самыйзверочеловек, которого сожгли пол минуты того назад.
~ Ладно. Кого теперь следующего казним?
Спросил онс навязчивыми даже чуточку игривым голосом у толпы.
~Хмм..Заместитель главы. У нас есть еще люди приговоренный к смерти за нарушение?
Спросила молодая и очень красивая девушка у своего подопечного.
~ Эммм... Сейчас посмотрим... Подожди немного... Кажется уже все.
Ответил ейсероволосый, молодой, низкорослый юноша с волчьими ушками и хвостом, своемугильдмастеру.
~ И вправду никого не осталось?
С ноткойсчастья и облегченья спросилаона.
~ Да. Так и есть. Ну мы можем кинуть жеребьевку если что?
~Эээээ...
В один голос возразила толпа. После чего послышались спорыс другдругом и общее негодования.
~ МожетЭвонасожжем?
~ Слышь?!Я уже четвертый раз горел на этой недели!
~ Ну такхилилбы лучше и тогда бы не сжигали.
~ Давайте сожжемГартана!?Он уменя мобанедавнозастилил.
~ Идиот я жеДД атысапорт! Кого и сжечь надо, то только тебя задизинформацию!
И так споры и выкрики продолжались заглушая общей голосовой чат. Хоть все и кричали, но обстановка была довольно спокойная и расслабляющая. Они подкалывали друг друга и шутили, на самом деле сейчас царила дружеская атмосфера. Никто воспринимал это в серьез, ведь это была всего лишьонлайн игра.
Гильдмастерповернулась к ним и сказала...
~ Ладно ребят, всем спасибо! На сегодня все!
Послышался не соответствующий этой элегантной внешности голос. Он был мужской.
Услышав его, игроки посмеялись и показали улыбающиесяэмоджи. Они вполне все поняли ведь время на часах уже давно преодолела отметку 02:00.
НаокиЁсида- был ихгильдмастероми основателем гильдии "Багровый Орден", хотя скорее всего уже ее можно назвать сектой. Он хоть и был мужчиной, но играл за женского персонажа. И в принципе,ни его, ни их, это не волновало. По статистики на 2044 год—каждый второй японец играющий в онлайн игры, выбирает себе в предпочтение женского нежели мужского персонажа, это уже давно стало обыденностью. Если спросить об этомНаоки, то он бы даже не мог бы ответить почему именно он выбрал женский аватар.
~ Тебе через несколько часов на работу?
Спросил уНаокизаместитель главыЮрд. На чтоНаокиотправил лишь подходящие для этогоэмоджи. К тому времени, обычные игроки который не состояли в "ордене" но были в толпе, начали уже расходиться в стороны, акто-товыходил сразу из игры. Лишь члены гильдии остались и выстраивались в строй.
~ Ладно, выспись тогда сегодня, глава.
~ Спасибо.
После ответа,Наокиповернулся лицом к своимсогильдийцами произнес:
~ Ну тогда крестоносцы! Рассчитываю на вас и завтра!
На чтоНаокиполучил шквалэмоджив виде огня. Для них это стало что-то вроде традиции, когдакто-топроизносит пламенную речь или говоритглупую, ноочевидную истину. Все шлютэмоджив виде пламени. Кивнув своимсогильдийцам,Наокиоткрыл опции и вышел из игры.
Но к сожалению. В следующий разНаокине появиться в игре.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
После того когда я вышел из игры и попал на рабочий стол, я заметил что мне на почту пришло письмо. Не став долго думать, я открыл его.
[Здравствуйте,НаокиЁсида. Вы были выбраны для участия нового глобального обновления "Stone of Peace Online" в качестве бета-тестера. Разумеется если вы примите участие в бета-тестирование то получите эксклюзивные игровые подарки и денежное вознаграждение в виде 400 000 йен. Если вы согласны на наше предложение, томы ждем вас на этой неделе в Киото *адрес* в 11:00 в главной офисе "NO-NF Com"]
После того, что я прочитал, у меня буквально отвисла челюсть. Впервые мне пишут разработчики, так к тому же приглашают на бета-тест нового обновления и за участие ещеподарят игровые подаркии реальные деньги. 400 000 йен это уже серьезные деньги, не веря, я протер глаза и прочитал еще несколько раз.
"Акаунтс которого мнепишут являтьсяофициальным. Поэтому это уже никакая не шутка" Немного поразмыслив, я написал свой положительный ответ и время, а точнее день когда я приду. Завтра, а точнее можно сказать уже сегодня, у меня работа и поэтому я не смогу никак прийти, но вот на следующий день у меня будет выходной. Не знаю сколько это бета-тестированиебудет длитьсяпо времени, но очень удобно что я живу в Киото и это практически не далеко от дома.
Я выключил свой компьютер, завел будильник и лег наконец спать. Не сказал бы я чтосегодняшний деньбыл легким, ведь пришлось задержаться на работеиз-за—форс-мажора, но в итоге день закончился на счастливой ноте. "Интересно почему разработчики выбрали именно меня? Хотя возможно они так же пригласили и других игроков. Тем не менее они написали что у них будет "глобальное" обновление, интересно что это будет? И зачем они пригласили меня в свой главный офис?"
Обдумывав всё это, я почувствовал небольшую сонливость и постепенно уснул ожидая того дня.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
"Stone of Peace Online" - MMO RPG включающий в себя систему частичного реализма. Эта игра покорила Японию и большую частьвосточно-азиатскихстран после инцидентасо шлемамивиртуальной реальности в 2039 году.
В 2035 компания "The virtual reality company" Начало изготавливать системы виртуальной реальности и изобрела шлемы полного погружения,спонсированнаябольшинством крупныхкомпаний, в том числеизападных.Наконец в конце 2038 года "The virtual reality company" выпускает MMO RPG игрусо специальнымидля этой игры, шлемами с полным погружением.
Игра называлась "history of the shadow world" Она покорила множество игроков любивших MMORPG, атак же и многих других. Положительные лицензии, ролики всоцсетяхи в новостях, дало игре большую фан базу и популярность по всему миру. Хоть игра и завораживала, но без багов, недочетах, кривого баланса не обошлось, но на это все закрывали глаза.
Но в начале 2039 года, произошли несчастные инциденты со шлемами полного погружения. Одного игрока нашли мертвого в своей квартире с надетым на нем шлемом. Этот случай спихнули на человеческий фактор в виде зависимости от игры и на не обращение внимания на реальную жизнь. Шлемы были сделаны так, чтобы взаимодействовать с мозгом и таким образом снижать эффект боли в игре. Но ииз-заэтого притуплялись и остальные чувства, такие как: Голод, жажда, потребности ходить в туалет и прочие.Из-зачего, слишком увлеченный человек, находясь в игре подвергал свой организм опасности.
Не прошло и месяца с того инцидента, как появились новые жертвы. В итоге проблема была не толькоиз-запритупления боли, ноиз-занеправильной работы самого шлема.Из-зачего, счет жертв пошел сперва на десятки, а потом на сотни. Более тысячи игроков попали в больницыиз-зананесенного шлемами ущерба прямо в мозг и в итоге, некоторые из них стали инвалидами на всю жизнь.
Крупный скандал свалился на "The virtual reality company" и его спонсоров.Из-зачего она закрылась и перестала существовать, многих людей причастных к этому арестовали и компания выплатила огромные суммы пострадавшими и семья погибших людей. Все сервера "history of the shadow world" закрылись и разработка других игрсо шлемомполного погружения остановилась.
Спустя год, вышла компьютерная MMO RPG игра - "Stone of Peace Online" с частичным реализмом. Все просто. Разработчики игры, решили сделать компьютерную, обычную не виртуальную игру, очень реалистичной. Над ней трудились много талантливых людей и было задействованы много различных движков, чтобы придать реальную физику в игре. Проработанность Огромных количеств мелких деталей, таких как: Отражения света от водной глади, шелест каждой травинки от ветра, анимация мобов,нпси самих персонажей игроков, а так же многое другое.
Хоть на ранних этапах игра и была немногобагованной, как ивсе остальные игры новинки, разработчики тем не менее все исправляли и подправляли и через пол года она сталатакой, как исебя зарекомендовала. Невероятная графика, физика, анимация, баланс классов, снаряжения и умений, отсутствиедонатавлияющей на игровой баланс, при этом всем, сама игра являлась бесплатной. Начиная с даты релиза 2040 года, игра существует и по сей день.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора:
Здравствуйте, дорогие читатели, которые каким то образомнаткнулись на мою новеллу!!! Меня зовутLondon.get и я, очень благодарен вам, за то что вы остались и ознакомились моим тайтлом!!! Я буду рад вашим комментариям и сердечкам на эти и будущие главы!!! Хочу сразу ответить на один вопрос который задавался, по поводу мое ли это произведение или английское. Да, это мое произведение. Английские слова на обложке просто смотрятся куда лучше русских и более сжато, из за чего я решил оставить ее на английском. Теперь по поводу пролога. Начал я его делать вчера ночью и очень устал, поэтому что бы его закончить на следующий день я его пытался сохранить, но че-то пошло не так и я его опубликовал и весь день когда я был по делам, моя новела висела на сайте с не законченным и даже немного неправильным прологом :( и из за этого мне очень стыдно. Но теперь я его доделал и в принципе выглядит неплохо, почти так как я хотел. Хоть он и выглядит слегка водянистым, но это сделано специально, для того что бы сразу ответить на некоторые вопросы и создать основу для будущего сюжета... как то так.  Кстати что на счет будущих глав и с какой частотой они будут выходить? Я не знаю -_- но буду стараться чтобы было 3-4 в неделю или как то так. Ладно все! Я закончил свою тираду и готов с вами попрощаться! Увидимся с вами в следующих главах!!! :)

    
  





  


  

    
      Теплый ветерок, обдувал мои по ощущению длинные волосы, слышался шелест травы, пение птиц, жужжание насекомых и звуки других животных. Перевернувшись на бок чтобы было поудобней лечь, броня издала металлический лязг. Было так хорошо что я....
"Стоп!..."
"Что?!."
Д-Длинные волосы?
Ветер?
"Я снаружи?"
Шелест травы?
"Я лежу на земле?"
Лязг металла?
"Что происходит?!"
С этими мыслями я открыл глаза и резко вскочил.
Передо мной открылся вид на зеленый луг. Заросший травой, цветами и прочей растительностью и некоторыми валунами которые местами торчали из земли, за лугом виднелся лес, а вдалеке за лесом виднелся горный хребет. Этот с виду красивый пейзаж немного меня смутил, но что не меньше привлекло мое внимание, так это пару "холмов" на месте моей груди.
~Эээээээ!?!
Послышалсягромкий женский крик по всей округи.
- Это еще что за приколы такие?!
Произнес я, смотря на свою грудь и иногда разглядывая себя по сторонам.
"Выглядит все это как реальный сон".
"Нет!"
"Это же точно сон!"
"Да?"
Тем не менее, хоть это и не могло бытьправдой, нореальность состояла иначе.Что-то в душе мне подсказывало, что таких реалистичных снов не бывает, хотя то, что я нахожусь в неизвестном мнеместе, так к тому же не в своем теле, трудно поверить.
Есть еще одна вещь которая меня тревожит. Эта—моя новая внешность. Мое тело было закована в знакомую мне броню. Доспехи покрывали всё мое тело кроме головы. Броня была окрашена в преимущественно белый и красный цвет. Также были места на броне с черно-кожаной накладкой на ногах и руках. Еще, золотые вставки на воротнике брони, наплечниках и на наголенниках ног. На талии виднелся черный кожаный ремень с золотой пряжкой. Также, на спине был белый плащ имини-юбказакрывающую совсем малую часть моих ног,из-зачего были виднымои бедра.
Всё это я уже видел, такая броня была на моем персонаже в игре "Stone of Peace Online". После того когда нашей гильдии надоела проходить очереднойданж, от скуки мы начали развлекаться и убивать игроков за их различные преступления, вроде: Агрессия в чате, Откровенныескинына персонажах, попрошайничество денег и прочие. Мы начали игратьчто-товроде РП и казнить виновных за то, что они оскорбляют нашего "бога" своим поведением и действиями. Преимущественно мы их сжигали. Как то раз мы сожгли игрока который в неположенном месте припарковал своего пета. После такого развлечения, о нас начали ползти разные слухи. Слухи были: "о неких сектантахкоторые бесчинствуют в малых и отдалённых городах" В этих городах разрешен был PVP, но он был бессмысленным из за не выпадения вещей и храма в которымтут же воскрешались если вас убивали. Не прошло и много времени, как мы стали PVP RP гильдией. Изменили название гильдии на "Багровый Орден" и при помощи дешевой, но качественной краски за реальные деньги, перекрашивали свою броню в подобные цвета.
~ Как не посмотри, броня очень похожа...
Сказал я, разглядывая все еще броню на мне. Оставался лишь последний тест, чтобы узнать точно, верна ли моя гипотеза.
Я, взял кончики своих длинных волос развивающихся на ветру в руку и убедился что они золотого цвета. Другой рукой потянулся к затылку и какоказалось, дотронулсядо банта, связывающего мои волосы вконский хвост. Таким образом я убедился в своей гипотезе.
Я стал персонажем из моей любимой игры.
~Аайй.
Я дернул за свои волосы которые были у меня в руке и ощутил неприятную боль. Таким образом, я проверил что я не сплю. После осознание тогочто все это может быть по-настоящему, у меня началась небольшая дрожь в коленях и я прислонился к небольшому, единственному деревцу во всей поляне, возле которого япроснулся.
~ Н-Неужели я попал в подобные новеллы пропопаданцевкоторые я иногда читал...
Облокотившись к дереву я присел, медленно поднял лицо в верх, закрыл глаза, вздохнул всей грудью и через три-две секунды выдохнул не открывая глаза, таким образом я пытался наладить свое душевное спокойствие и через некоторое время я вернул к себе самообладание. Снова открыв глаза, я увидел в какой не особо приличной позе я сижу, ноги были немного раздвинуты в разные стороны, откровенно из подмини-юбкиоткрывая бедра. Я снова затаил дыхание, мой пульс начал учащаться, а мое лицо хоть я его и не видел, стало красным.
Я медленно потянул свои руки к месту котороееле-елезакрываламини-юбка, в то время как мое сердцебиение начало ускорятся с каждой секундой.
"Если подумать".
Сердце начало биться все сильнее.
"То, точто я стал девушкой, означает..."
Звуки сердцебиения даже начали отчётливо слышаться в голове.
"Надо же проверить эту информацию точно".
Вот уже мои пальцы почти дотронулись до юбки, как вдруг...
*Пьён, ~пьён*
Какой-то странный звук вперемешку со звуком шуршащий травы напугал меня, я невольно вскликнул и отпрыгнул назад на большое расстояние от дерева и места откуда доносился звук. Не могу сказать точно, но в своем старом теле я бы не смог так далеко и легко отскочить, так к тому же и в броне.
*Пьён, ~пьён*
Звук становилсявсе громче и отчетливей, а из за шуршащей и двигающейся травы можно было понят, откуда "он" или "оно" идет, и понять то, что "он" или "оно" живое и движется сюда.
Через несколько секундиз-затравы впрыгнул маленький не особо пропорциональный голубоватый комок похожий на мяч. Странный комок поворачивал свое тело так, как будто он пытался найти что-то. Наконец его морда или что-то похожее на нее, повернулось в мою сторону. Я и это странное существо смотрели друг на друга секунд десять. После чего он очухался и активно запрыгал в мою сторону.
~ Эй, эй, п-подожди с-секунду.
В растерянности, заикаясь я пытался с ним заговорить ивследствие чегопопятился в сторону. Этот маленький шар, хоть смешно, но настойчиво, быстро прыгал в мою сторону. Всё дальше отходя назад, я споткнулся об какой-то торчащий из земли камень и упал на спину. Славу богу что упал хоть на мягкую траву, но дело становилосьпатовым. Маленькое существо уже почти достигла меня. Как на зло я упал на спину при этом в момент падения, я раскинул свои ноги в разные стороны и открылся перед ним.
Дело дрянь!
Если присмотреться как он прыгает в высоту и интервалы перед прыжком, можно просчитать то, что в момент последнего прыжка он достигнет меня и попадет прямо "туда"
~Нееееееет!!!
Закричав, я сдвинул ноги обратно ииз-завсех сил ударил по нему. Может благодаря адреналину или дело в бронированной перчатке, но удар как мне казалось, был невероятно сильным до такой степени что сотряс воздух. Комок разлетелся на куча мелких частей и облил всё вокруг слизью, в том числе и меня. Вся моя броня, волосы и лицо были покрыты ей.
Несколько секунд я сидел и пытался понять что сейчас вообще было, как вдруг...
Сноваиз-завысокой травы, но уже позади меня послышался знакомы мне звук.
*Пьён, ~пьён*
Из нее выпрыгнул еще один такой же голубоватый комок слизи, и как прошлый начал осматриваться по сторонам.Передвинувсвое "лицо" на меня. Он, уже недолго думая запрыгал в мою сторону.
*Пьён, ~пьён*
Уже не чувствуя страха, с абсолютно каменным лицом и с холодным взглядом, я встал на ноги и зашагал в сторону существа. Мы быстро сблизились и я оказался в зоне его поражения. Шар начал прыгать и биться об мою ногу.
~ Хи-хи.
Щекотно. Как оказалось я вообще не чувствовал никакой боли и никакой отдачи. Если подумать, то когда я упал споткнувшись об камень, я вообще никакой боли не ощутил, хоть и упал затылком вниз. Даже если это была трава, это всё равно не означает что должна пропасть боль.
Я медленно протянул руку к существу и схватил его. Мои пальцы прошли сквозь него и оказались внутри его жидкого тела. На ощупь он был мягкий и эластичный как желе. Он обволок мою кисть полностью. Ерзая и бултыхаясь, он пытался по всей видимости что-то сделать.
~ Понятно. Значит этоон...
Я вспомнил что это за существо и почему он мне так знаком.
~ Выглядит вточь точькак тогда.
В "Stone of Peace Online" начальным монстром для новичков была слизь. Он был настолько слаб и беспомощен, что не представлял никакой опасности для игроков, особенно для высоко уровневых. Даже если встать в AFK будет очень сложно умереть от слизи.
То что он делал сейчас с моей рукой, доказывало мою теорию. Слизь в игре была слабой и медленной, он даже не наносил урон по персонажу, но наносил урон по экипировке,из-зачего новичкам с начальным снаряжением было не особо приятно иметь с ним дело. Но даже так он не представлял никаких серьезных проблем.
~ Извини.
~ Но ты зря стараешься "Дядя Слизь".
~ Эта экипировка равна уровню Реликта.
Несмотря на это, слизь все равно не понимал и старался растворить перчатку что ему была не под силам. Видя этот одно сторонний бой и оставив его наедине с моей рукой, я решил немного подумать.
"Если я правильно всё понял, я появился в этом мире в теле своего игрового персонажа..."
Тем временим, сзади меня появилась еще одна слизь.
*Пьён, ~пьён*
"То у меня должно быть остались все те же характеристики, навыки и магия".
Слизь начала прыгать в мою сторону.
*Пьён, ~пьён*
"Так же было бы неплохо если у меня остались все мои вещи, деньги и одноразовые предметы".
Слизь начала нетороплива, смешно, биться об мою ногу.
*Пьён, ~пон*
"Но как это проверить?"
*Пьён, ~пон~Пьён, ~пон*
"И где моёвсё такиоружие?"
*Пьён, ~пон~Пьён, ~пон*
Из зараздражительной щекотки, я повернулся в сторону слизи.
~ Слушай!
~ Прекрати уже а?!
Естественно после моего выговора, слизь никак не отреагировала и продолжала прыгать и биться об меня своим телом. В момент очередного прыжка и когда мое терпение уже было на пределе. Слизь ударилась об меня, но после, приземлившись замерла и через секунду её озарило оранжево-желтое сияния и со звуком похожем на удар грома, взорвалась и разлетелась на мелкие кусочки. От того места где она была, находился след из сажи. Из маленького кратера шел небольшой дымок. Как будто туда и впрямь ударила молния.
Немного постоя с каменным лицом, через секунду японял что нашелответ на один из моих вопросов.
~ Значит,всё-такиу меня естьскилы.

    
  





  


  

    
      Когда слизь обволокло оранжево-желтое сияния и когда она разлетелась на куски, забрызгивая меня и без того испачканного в слизи, я внезапно нашел ответ на один из моих вопросов.
~ Значит, всё таки у меня есть скиллы.
То что произошло со слизью, было очень знакомо мне по игре.
Это было эффектом моего пассивного навыка.
[Божественное Воздаяние] - Пассивный навык: имеет 25% шанс нанести тройной урон от вашей максимальной силы по монстру который атакует вас в ближнем бою. (перезарядка - 3 мин); (Затраты - 100 мп); (каст тайм - 1.5 сек); (тип урона - физ) (Включен).
Хоть этот эффект я видел лишь только в игре на экране монитора, то ошибки быть не может. Это точно анимация божественного воздаяния прямо как в игре. А это, не что иное как подтверждение того - что я не просто внешне похож на своего персонажа из игры, а и есть тот самый персонаж из игры.
Если это так, то мой lvl равен уровню 100 и все мои характеристики и скиллы должны были сохраниться.
Если это было так, то это подтверждало мою неестественную физическую силу и выносливость.
Я посмотрел на дымящиеся мини-кратер где несколько секунд назад находилась слизь, а после перевел взгляд на ту слизь, которая всё ещё пыталась растворить мою бронированную перчатку. Не то что этот маленький селезёнок мешал мне особо, но я боялся что его действие засчитают за атаку и активируется божественное воздаяние, а это означает, что он бабахнет прямо у меня в руке и это страшно. Это всё равно можно считать со взрывом петарды в руке и мне не хотелось проверять теорию о том "можно ли нанести себе урон или нет?" Даже если он находиться в трех минутном кд.
~ Надо попробовать еще что ни будь...
Мне на ум пришел один навык, который я хотел попробовать на данный момент.
Я закрыл глаза и представил его в голове, затем четко сказал его в слух.
~ Очищение.
Я почувствовал странное ощущения по телу и внутри себя, открыв глаза я увидел бледно голубой свет который полностью пронизывает всё моё тело. Посмотрев на кисть руки, я заметил что слизь которая пыталась растворить перчатку, буквально расщепляется на атомы и через пару секунд она полностью исчезла вместе с свечением.
- Круто!
[Очищение] - Активный навык: Снимает все отрицательные эффекты с цели. Также способен нанести урон пропорциональный вашему интеллекту монстрам тип: Слизь; Нежить. (Перезарядка - 5 минут); (Затраты - 140 мп); (каст тайм - 1 сек); (Дальность - 6 метров); (тип урона - чистый).
Это и вправду оправдала мои ожидания, хоть я всё равно сомневался, но все же это сработало. Мои навыки и способности работаютв этом мире, из за чего я не смог сдержать своей улыбки и громко ахнул.
Также благодаря Очищению - моя броня, лицо и волосы, были очищены от слизи полностью. Это на самом деле не странность какая-то, а еще один из эффектов этого навыка. В"Stone of Peace Online" была очень реалистичной игрой хоть и компьютерной, и поэтому от любого воздействия твоя экипировка какой бы она не была, могла испачкаться. От крови врагов, грязи, разной пыли и прочие. Из за этого, навык - "очищение" дополнительно избавлял персонажа от грязи. Это была одна из таких продуманных мелочей который сделали разработчики.
~ Хочу попробовать еще раз!
С этими словами, я обратил своё внимание на еще одну пробирающуюся через высокую траву слизь.
*Пьён, ~ пьён*
На самом деле я хотел убить ее навыком "очищение", но как я помню, сейчас этот навык должен находиться в 5 минутном кд, из за чего мне надо было придумать, каким другим навыком сейчас можно воспользоваться. Недолго думая я решил использовать его...
Вытянув руку в сторону Слизи, я произнес.
- Молот Правосудия!
Это было тоже частью эксперимента. Я не закрывал глаза и не особо сильно сосредотачивался, лишь представляя слабый образ навыка который я помню.
Сильно яркий, желтый свет собрался в моей вытянутой руке и через пару секунд вылетел к цели, принимая по пути форму массивного, длинного молота.
Столкнувшись с целью, он был похож на что-то средние между вспышкой и взрывом. От столкновения поднялась пыль и колебался воздух, из за чего пришлось немного прищурить глаза, но тем не менее, зрелище было потрясающие и перехватывало дух. Одно дело видеть это в игре, а другое наяву.
На месте где была слизь появился кратер в ширеной около 7-8 метров раскаленный до красна и извергающий клубы дыма.
"Да..."
"Если бы я был ещё ближе, меня бы серьезно задела ударная волна".
Хоть это и был слишком сильный навык для такого слабого монстра как слизь, но тем не менее, мне хотелось опробовать мой самый любимый навык.
[Молот Правосудия]- Активный навык: наносит 600 урона (+бонус интеллект) по области 7.5 метров, оглушая врага игнорирует 30% от общего магического сопротивления врага.(Перезарядка - 12 минут); (Затраты - 650 мп); (каст тайм - 4 сек); (Дальность - 10 метров); (Время оглушения - 7.5 сек); (тип урона - свет).
Это было удивительно!
Навык не только сработал как надо, но и я убедился в том что заморачиваться на концентрации и закрывать глаза ненужно. Достаточно только сказать его вслух и иметь в голове его образ.
"Очень похожие способы были также вНовеллах которые я читал"
Тем не менее я почувствовал небольшую неполноценность, словно я что-то потерял. Это чувство возникало внутри меня, но не особо раздражало.
"Возможно это чувство связанно с тем что у меня потратилась мана?"
На самом деле мне хотелось узнать сколько у меня осталась еще маны, и у меня появилась идея попробовать кое что сделать. Но для начала...
Я обратил внимание на окружение передо мной и заметил окружающих меня отовсюду слизями. На глаз около 20-30 особей, смешно прыгали в мою сторону. Не знаю от звука, вибрации или еще чего-то, но кажись я привлек их внимания своими "экспериментами".
- Хоть они и очень слабые, но в тоже время весьма раздражительные...
Произнес я, вздыхая на последнем слове.
~ Ну хорошо! Если вы сами идете ко мне, то я морочиться с вами не намерен.
~ Призыв: Ангелов.
Передо мной появилась парящая желтая сфера, которая постепенно увеличивалась в размерах и набирала высоту. Затем, через 10 секунд раскололась на четыре осколка формируя силуэты гуманоидной формы. Все четыре, выглядели как одетые в темно серую броню люди, но в прорезях брони не было кожи, а была лишь пустота из которой тускло испускался белый свет. На их спине виднелись полупрозрачные белые крылья, словно они были голографические. У каждого из них, было своё индивидуальное оружие. Один держал длинный двуручный меч, другой короткий меч со щитом, у третьего была алебарда, а у последнего был трезубец.
Не знаю как описать, но у меня возникла некоторая в своем роде духовная связь с ними. Я даже мог чувствовать их намеренья и желания, хоть они и не разговаривали со мной но я это чувствовал. Они неподвижно парили над землей ожидая моих указаний.
<< Защищайте меня от слизей и не отходите от меня дальше чем на 10 метров >>
Произнес я у себя в голове. После чего, ангелы повинуясь моей команде, принялись за истребления приближающихся в нашу сторону слизей.
Каждый из ангелов был ростом около 3 метра, с внушительной внешностью. Хоть я и много раз их видел, но то чувство когда видишь их в живую, совсем несравнима с тем, чем смотреть на них в игре. От них даже исходила аура благоговения и святости, даже я железный в своем роде атеист, немного засомневался в своих убеждениях.
[Призыв: Ангелов] -Активный навык: Призывает четырех Ангелов 55 LVL на свою сторону, имеющих одинаковые характеристики: защиты и магического сопротивления как и у их призывателя. Иммунитет к страху. {Показатель силы - 220}, {Показательживучести - 340}. - (Длительность призыва - 15 минут); (Перезарядка - 2 часа); (Затраты - 1000 мп); (каст тайм - 20 сек); (тип урона - физ).
Как и ожидалась не прошло и минуты, как ангелы расправились со всеми слизями которые были неподалеку. Хоть их было и много, но для ангелов это был однозначный односторонний бой.
<< Охраняйте периметр >>
Послушно выполняя мой приказ, ангелы расположились по четыре стороны вокруг меня и заняли боевую стойку. Тем временем, я решил попробовать вызвать окна со статусом, прямо как в игре. Хоть я и очень сомневался в этом, но всё равно питал некую надежду на это. Если это сработает, то это заметно облегчит мне жизнь.
~ статус.
Произнес я...
Через секунду перед моими глазами открылось соответствующие окно.
~ Да!
Крикнул я от радости и усевшись удобно на травку, стал изучать имеющею передо мной информацию.
________________________________
[Имя - (?).]
[Возраст - Около 18 лет.]
[Раса - Человек.]
[Пол - Женский.]
[Уровень - 100.]
[Класс - Воин]
[Подкласс - Паладин]
[Титулы: - Истребитель Нечисти; Неутомимый Защитник; Фанатик.]
[Очки здоровья: - 5200/5200]
[Очки манны: - 1097/2915]
[Очки выносливости: - 3000/3000]
________________________________
Сила: - 1180
Ловкость: - 345
Живучесть- 1230
Защита: - 1510
магического сопротивления: - (огонь; вода; воздух; земля - 45% / Тьма - 24% / свет - 55%)
Интеллект: - 610
Стойкость: - 1000
________________________________
Универсальные навыки - (Основа. Перевода Речи); (Основа. Перевода Письменности).
Боевые навыки: - (Стремительная Атака); (Уклон); (Удар Щитом); (Второе Дыхание); (Карающий Разрез); (Двойной Удар); (Триада); (Мгновенная стимуляция); (НепреодолимыйБлок).
Магические навыки: - (Божественный Огонь); (Божественный Свет); (Божественная Волна Света); (Божественный Щит); (Божественное Усиление); (Провокация); (Вызов к Ярости); (Вспышка Щита); (Вспышка Меча); (Вспышка Тела); (Призыв: Ангелы); (Призыв: Архангел); (Призыв: Святой двойник); (Очищение); (Иерихон); (Праведная печать: I);(Праведная печать: II);(Праведная печать: III);(Праведная печать: IV);(Праведная печать: V); (Молот Правосудия); (Ослепительное Сияние); (Отражение);(Искупление).
Пассивные навыки: - (Аура: Защиты); (Аура: Преломление); (Аура: Сопротивление к Свету); (Спартанская стойкость); (Божественное Воздаяние); (Сопротивлениек Страху); (Божий Надзор).
________________________________
Информация которую я изучил, практически не изменилась. На самом деле я боялся, что возможно, некоторые мои способности пропадут или что то типа того, но на самом то деле оказалось всё наоборот. У меня добавились новые, странные навыки и один непонятный мне титул.
~ Такого титула у меня точно не было в игре, по крайне мере официально в статусе.
"Фанатики", иногда нас так называли в игре, но не у меня не у согильдийцев не было таких титулов. То что мы делали, это было всего лишь развлечение с элементом РП и мы играли роль обезумевших проповедников и инквизиторов. Вряд ли разработчики дали нам эти титулы, за наши довольно через чур "выходки". Но на это разработчики никак не реагировали, а даже если бы и делали, то им скорее всего не понравились наши действия, отправив нам предупреждение.
Значит этот титул уже был когда я очнулся в этом мире, но не был на моем персонаже в старом.
"Значит это чьих-то рук дело?"
Хоть я и пришел к какому то выводу, но я уверен что думать сейчас об этом пока бесполезно.
"Сейчас главное собрать больше информации".
Проводя пальцем по дисплею статуса, я увидел что он движется, это значит я могу с ним взаимодействовать и посмотреть какие преимущества дает мне новый титул.
[Фанатик] -Будучи много лет преданным цели искоренить зло ради своего бога, "Фанатики" используют свою священную силу чтобы даровать свое милосердие верующим и божье возмездия еретикам. (+15% к силе и защите против еретиков).
~ Чтоооо!?
Я надорвал свой голос.
~ Это шутка какая-то что ли?
~ Во-первых - какое ещё "Будучи много лет преданным цели искоренить зло ради своего бога" Если это про "Багровый Орден" то мы занимались этим не несколько лет, а максимум где-то месяц или два!
~ Во-вторых - что это за баф такой? +15% к силе и защите против еретиков, это даже не смешно.
Даже если в этом мире есть люди, а что-то мне подсказывает что есть, то как мне узнать являются они еретиками или нет. Стоп! Зачем мне вообще это узнавать?
~ Ладно, что там по новым навыкам?
"Универсальные навыки". Они довольно-таки меня заинтересовали, не меньше чем новый титул. Для начала в"Stone of Peace Online" не было вообще такой категории как -"Универсальные навыки". Были лишь только "Боевые", "Магические" и "Пасcивные". Поэтому мне захотелось об этом узнать поподробней.
[Основа. Перевода Речи] - Пассивный навык, способный переводить местные языки крупных стран и наций на ваш родной и наоборот. (Работает постоянно); (нельзя отключить); (не требует маны).
[Основа. ПереводаПисьменности] - Переводит письменность разных стран и наций в дисплей окошко где будет написан доскональный перевод - окошко появиться перед вашими глазами, разуметься скрытый от других глаз.(Работает если только сосредоточиться на тексте); (нельзя отключить); (не требует маны).
~ Понятно...
Хоть и по названию несложно догадаться, но на всякий случай проверить стоило.
"Какая удобная вещь всё таки в моем распоряжение".
"Хотя в новеллах такое тоже бывает..."
Хоть это всё и очень подозрительно, но лучше пока отвлечься и посмотреть кое-что другое.
Я закрыл окно дисплея и уверенно произнес...
~ Инвентарь.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора:
Здравствуйте друзья!!! Спасибо что дочитали эту главу до конца! Я довольно-таки, запарился ее делать и не думал что просижу ночь. В основном, это из за навыков в статусе ГГ, помимо того что я должен был придумать их и написать, так еще пришлось придумать как и какой должен работать "эх..." Но за то есть плюс, теперь я знаю как они работают. :) На самом деле, не думал что эта глава будет больше первой, так я и хотел еще сюда запихнуть проверку инвентаря, со снаряжением, ну да ладно, сделаю это в следующей. Что на счет мрачности этого мира и ГГ? Я еще не решил, но мрачная атмосфера мне импонируют, а то ГГ пуськи и лайтовые миры где все такие добряки и няшки меня самого подбешивает, поэтому скорее всего добавлю элементы мрачности, но черную чернуху делать тоже не особо хочется. Есть еще много чего что я хотел вам сказать, но пожалуй, сделаю это в следующих главах. Как всегда ребят! Спасибо за прочтение! За лайки! И за Комменты! Мне правда очень приятно :) До встречи в следующих главах!

    
  





  


  

    
      ~ Инвентарь.
Перед моими глазами возникло похожее окно как в случае и со статусом, но теперь заместо статистики, там был список вещей и снаряжения которые по всей видимости находились у меня. Все предметы что были у меня, были изображены иконками прямо как в игре.
________________________________
Снаряжение:
[Правая рука - Пусто.]
[Левая рука - Пусто.]
[Голова - Пусто.]
[Торс - "Доспех Самоотверженности" - (Уровень - Легендарный).]
[Плечи - "Плащ Последнего Воителя" - (Уровень - Редкий магический).]
[Кисти рук - "Перчатки Свободы Воли" -(Уровень - Легендарный).]
[Талия - "Вечное единство" - (Уровень - Редкий магический).]
[Пояс - "Ремень из Черного Дракона" - (Уровень - Редкий магический).]
[Ноги - "Боевые Сапоги Превосходства" - (Уровень - Легендарный).]
[Безымянный палец правой руки - Кольцо "Второй шанс" -(Уровень - Легендарный).]
[Безымянный палец левой руки - Кольцо "Анти-анализ" - (Уровень - Редкий магический).]
[Шея - "Амулет Энергии и Здоровья" -(Уровень - Редкий магический).]
________________________________
Инвентарь:
Вес: - 577/1115
Целебное зелье(x50); Зелье манны(x50); Зелье выносливости(x30); Зелье полного восстановление(x20); Противоядие(x20); Магическая Книга; Книга идентификации; Зачарованные Отмычки(x10); Сух поек(x10); Бурдюк воды(x35); Простой ремонтный комплект; Улучшенныйремонтный комплект; Мазь ночного виденья(x9); Факел(x6); Свисток - Боевого коня - (Уровень - Редкий магический); Свисток - Королевского Грифона - (Уровень - Легендарный); Сфера -"Сердце Архи-дьявола" 3/4 использования - (Уровень - Реликт); Чистый Орихалковый Меч - "Клинок Королевы Валькирий" - (Уровень - Легендарный); Адамантовый Башенный Щит - "Вечная Крепость" - (Уровень - Легендарный); Необычный ключ.
Бюджет: - [10 310 золотых монет]; [277 Магической пыли].
________________________________
~ Фух...
Выдохнул я от облегчения.
Я боялся что чего-то будет не доставать или инвентарь вообще не откроется. Но похоже, на первый взгляд всё нормально. Чтобы на всякий случай убедиться работает ли всё как надо, я нажал на иконку целебного зелья...
В моей руке появился стеклянный флакончик внутри которого была красная жидкость. На панели, число которое находилось рядом со значком целебного зелья обозначающий (x50), изменилось на (x49).
После, я мысленно представил что зелье перемещается обратно в инвентарь, после чего оно исчезло из моих рук и число снова изменилось на (x50).
~ С работало.
Сказал я и довольно улыбнулся. После чего, я начал проделывать тоже самое с разными предметами в моем инвентаре.
После моих 5 минутных проб и исследований, я смог научиться быстро доставать мои предметы из инвентаря и обратно, как оказалось можно не нажимать пальцем на иконки предметов, а просто мысленно представить их у себя в руке, но к сожалению одновременно несколько предметов доставать из инвентаря не получалось, приходилось доставать по одному.
Наконец дело дошло до моего оружия. Я мысленно представил свой меч у меня в руках, после чего он вскоре появился из воздуха и упал на землю.
Я поднял меч и оглядел его.
Его рукоять прекрасно облегал мою ладонь, даже в жизни не держа настоящего меча, мне он казался через чур удобным. Клинок был одноручным оружием хоть и весьма длинным и тонким. Как такового веса я не почувствовал, словно держу не тяжелый меч, а легкую ветку. Сделав пару-тройку взмахов который с лёгкостью рассекали воздух, я убедился что этот меч идеально подходит к моей руке.
Что до внешнего вида?
Лезвие и кромка меча были белого цвета и отражали падающий на него свет. Верхняя часть гарды была небесно-голубого цвета, а нижняя была белая как и само лезвие. Рукоять была тоже небесно-голубого цвета, в то время как навершие была бледно-золотым.
Клинок в моих руках сиял и переливался в лучах света, я повернул свою голову обратно на экран со снаряжением и увидел кое-что странное...
~ Хммм.
В снаряжение, в ячейках правая и левая рука, было написано "пусто". Хоть меч уже был у меня в руках, но статус в ячейке не поменялся -[Правая рука - Пусто.];[Левая рука - Пусто.].
~ В чем же дело?
Поинтересовался я, но к сожалению ответа мне никто не даст. Потом, я убрал меч снова в инвентарь и задумался. Увидев что в инвентаре снова появился иконка меча, я посмотрел на экран снаряжения, а именно на иконку рук. Я нажал на иконку меча и удерживал не убирая пальца. После чего как на каком-то смартфоне, иконка меча начала двигаться по направлению моего пальца. Я передвинул ее к ячейке [Правая рука - ].
~ Аа?
Я почувствовал странное ощущение в районе моей талии и увидел что к левой стороне моего ремня, появился крепёж на котором висел мой меч но теперь в ножнах. Я снова посмотрел на экран снаряжения -[Правая рука -Чистый Орихалковый Меч - "Клинок Королевы Валькирий" - (Уровень - Легендарный).]
Теперь, наконец мой меч был "экипирован", хоть я и не видел особой разницы доставать меч из инвентаря или из ножен, но что-то мне подсказывало что пусть он лучше будет "экипирован". Теперь перейдем к ножнам...
"Я в первый раз их вижу".
"Что это за ножны?"
"Откуда они у меня вообще?"
Все эти вопросы не поддавались логическому объяснению. Единственное что можно было приметить, так это их цвет. Он был похож на цвет моего ремня. Всё кроме устья и наконечника ножен было черного цвета, а всё остальное золотого. Точно также как и у ремня, всё кроме золотой пряжки было черного цвета. Если присмотреться, то ремень и ножны состояли из черных чешуек.
~ Ладно забудем про это.
Уже бессильно сказал я. Необъяснимо как я попал в этот мир, а меня волнует откуда взялись эти ножны.
"Ну тогда сочтем все за магию".
Таким образом, я придумал отговорку на все необъяснимые вещи которые будут со мной происходить в будущим. Если в этом мире есть магия, значит надо забыть про старую добрую логику и физику.
Я посмотрел снова на свой экран снаряжения и нажал на иконку моего экипированного меча. Передо мной появилась его статистика.
[Клинок Королевы Валькирий] - Одноручное оружие. Меч из "Чистого Орихалка". Уровень предмета - (Легендарный). Необходимый уровень - 50(✓). Необходима сила - 600(✓). Необходимая ловкость - 300(✓). - (+220 к силе); (+145 к ловкости); (+20% к шансу нанести критическое попадание); (+50% к урону. против врагов - тип: Нежить, Демон); (+50% к силе боевых навыков); (Само починка). {Прочность - 6750/6750}.
Всё осталось таким же как я помню, на всякий случай я ещё раз посмотрел на свои характеристики.
________________________________
Сила: - 1180 + 220.(1400)
Ловкость: -  345 + 145.(490)
Живучесть - 1230
Защита: - 1510
магического сопротивления: - (огонь; вода; воздух; земля - 45% / Тьма - 24% / свет -55%)
Интеллект: - 610
Стойкость: - 1000
________________________________
Отлично. Когда меч экипирован, статы - силы и ловкости стали выше. Теперь, пришла очередь сделать тоже самое со щитом. Я закрыл экран статуса и открыл экран снаряжения. Передвинув свой щит в ячейку левой руки и экипировав его, у меня в руке появился большой и белый щит.
[Левая рука - Адамантовый Башенный Щит - "Вечная Крепость" - (Уровень - Легендарный).]
Он выглядел очень громоздко. Его размер бы почти с мой рост. Его кромка была сделана из стали, а сама плоскость щита была сделана из чего-то нереально твердого и плотного. Если судить по названию, то скорее всего это был адамант перекрашенный в белый. Помимо сплошного белого цвета, на внешней стороне щита красной краской был нарисован крест. В задней части щита, была золотая скобка для предплечья и обшитая мягкой кожей ручка, для лучшего и удобного хвата.
Несмотря на его внешний вид, щит был на удивление легкий. Не то чтобы тяжесть вообще не ощущалась, но она была более чем терпимая, несмотря на то что я держал его всего одной рукой.
~ Если бы я был сейчас в своем старом теле, я его даже двумя руками не смог поднять.
"Да чего же невероятная сила у этого тела".
"Хотя я сам качал своего персонажа в преимущественно в силу и в защиту".
Затем, я нажал свободной своей рукой на иконку моего экипированного щита.
[Вечная Крепость] - Башенный щит из "Адаманта". Уровень предмета - (Легендарный). Необходимы уровень -65(✓). Необходима сила - 650(✓). Необходимая живучесть - 700(✓).Необходима защита - 200(✓). - (+135 к силе); (+300 к живучести); (+450 к защите); (+40% к блоку от дальних атак); (+10% к шансу заблокировать усиленную атаку); (+10% к шансу оглушить противника блоком); (Ослабляет врага на 10% характеристик при блоке в ближнем бою); (Само починка). {Прочность - 13800/13800}.
После, я посмотрел на обновленные статы.
________________________________
Сила: -1400 + 135.(1535)
Ловкость: - 490
Живучесть - 1230 + 300.(1530)
Защита: - 1510 + 450.(1960)
магического сопротивления: - (огонь; вода; воздух; земля - 45% / Тьма - 24% / свет -55%)
Интеллект: - 610
Стойкость: - 1000
Добавлены очки здоровье к максимальному запасу[Очки здоровья: - 5200/6500]
________________________________
Хоть и статы были увеличены со щитом, но двигаться по миру и постоянно таскать с собой щит на постоянной основе, было неудобно. Когда я экипировал щит, у меня к сожалению не появился "магическим образом" плечевого ремня для него чтобы таскать его за спиной, да даже если бы и был, то как таскать его из за плаща?
Я убрал щит обратно в инвентарь и достал на этот раз предмет, который принадлежал к уровню "Реликт".
Оружие, экипировка и предметы в игре классифицировались по уровню, чем выше уровень тем сильнее был сам предмет и более редким. Уровень "Реликт" был самым высоким.
Они принадлежали к следующим типам как...
1) "Обычный" - Обычное снаряжение и оружии для новичков. Ничего не дают кроме характеристик, такие как скорость атаки, урон и.т.д
2) "Магические" - Магическое оружие можно найти в сундуке который находиться в подземелье или если убить начального босcа, иногда магический предмет можно найти у торговца. Такие вещи обладают одной или двумя магическими характеристиками идущими вдобавок к основным, такие как + 5% урону огнем, +13% к остроте, + 2 к силе и.т.д. Зачастую они ненамного превосходят категорию "Обычный".
3) "Редкие Магические" - Эти предметы можно заполучить лишь только в сложных и тягостных квестах, убийства более сложных боссов, найти чертежи для их крафта и потратить большое количество времени для сборки всех материалов и прочие. Но в замен, они одаривают владельца усиленными характеристиками и прочими бонусами.
4) "Легендарные" - Эти предметы служат предметом восхищение для остальных игроков и способны повлиять на множество битв из за их убойных характеристик. Наличие двух или трех таких предметов, делают из игроков объектами зависти и конвейерами для фарма опыта и материалов. Зачастую, убить высокого-уровнего игрока со снаряжением "Легендарного" уровня практически нереально, кроме других таких игроков.
5) "Реликт" - Эти предметы настолько редкие и мощные, что являются постоянной темой обсуждения в чатах и игровых форумах. Предметы уровня "Реликта" можно заполучить только в официальных событиях от разработчиках, по типу продержать топ-1 в рейтинге или убить босса уровня опасности "Катастрофа". Только 5% игроков владеют такими редкими предметами, во всей игре. В основном у этих игроков не больше одного такого предмета.
К счастью я был одним из счастливчиков-обладателей таких предметов как "Реликт".
Я достал из инвентаря сферу - "Сердце Архи-Дьявола". Она была размером с кулак и в ней горели три красных огонька. Она источала черный туман, а на ощупь была очень холодной практически ледяной. По мимо всего, от неё веяло гнетущей атмосферой, а в носу заполонил запах...
~ Серы?
В фильмах и сериалах по демонической тематике, зачастую фигурировала связь между демонами и серой. Наверное неспроста эта сфера называется"Сердце Архи-дьявола". Передвинув сферу поближе к лицу, я заметил что в ней находиться четыре шарика, три из которых горят красным сиянием. Четвертый же вообще не горел и лишь только благодаря сиянию остальных трех, я увидел его очертания.
~ Скорее всего это напоминание об оставшихся трех использований этого предмета.
[Сердце Архи-дьявола] - Черная сфера из мертвого тела Архи-Дьявола босса "Неудержимый Губитель" - Уровня опасности "Катастрофа". Уровень - Реликт. Осталось 3 из 4 использований. Эффект от использования - (Восстанавливает здоровье, выносливость и манну владельца полностью); (Снимает все негативные эффекты на владельце); (Снимает все кд с навыков владельца); (Повышает все характеристики владельца на 25%); (Каждые 2 минуты враги находящиеся на расстояние 10 метров, получают урон от случайного заклинания, элементом к которому они более уязвимы). {Время действия: - 1 час}, {Затраты манны: - 0 }, {Нельзя продать или разрушить}. {После смерти остается у владельца}.
Один раз я уже использовал эту сферу в игре. Причин было несколько: - Сложный босс; Квест на время; Человек из пати вылетевший из игры; ну и самое главное. Мне хотелось посмотреть на этот эффект.
В "Stone of Peace Online" - было множество разных серверов и не особо много конкуренции на не больших серверах за первое место. На нашем небольшом сервере, наша гильдия "Багровый Орден" была на первом месте. Хоть мы и периодически сражались и пк-шели игроков, особого отпора они нам не давали, из за чего особая необходимость использовать "Сердце Архи-дьявола" была пустой тратой. Но когда в одном из квестов возникла тяжелая ситуация с боссом, тогда и появился неплохой повод для использование этого предмета.
Сейчас на данный момент, у меня осталось только три использования этого предмета. С учетом что я сейчас не в игре и здесь вполне можно по настоящему умереть, их надо беречь только для чрезвычайных ситуаций.
Убрав сферу обратно в инвентарь, я огляделся по сторонам.
Время ангелов который я недавно призвал, подошла к концу, они распались на мелкие частицы и исчезли как будто там их и никогда и не было. Их время действия всего 15 минут(если их конечно не убить), а кд около 2 часов, а это означает что в ближайшие 2 часа я нахожусь без их охраны.
На самом деле, мне хотелось уже выдвинуться куда ни будь в путешествие, но...
~ Это глупая идея.
Сказал я в противоречие своему желанию.
Меня кое что пугало...
Именно в слизи.
Нет!
Я не боюсь слизи!
Скорее всего из за слизи.
Дело в том что эта слизь, практически одна и та же копия со слизью в игре. Если предположить самое худшие, что эта слизь из"Stone of Peace Online", значит есть и другие монстры из"Stone of Peace Online". А если это так, то тут есть и ультра сильный монстры из игры, такие как: Драконы, Великаны, Черви смерти и другие.
"Боже упаси если в этом мире есть Драколич".
Дело в том что такие монстры даже не боссы, но они всё равно являлись головной болью для игроков.
"В моем случаи это - Драколич".
Даже если 100 уровневый игрок ослабит внимательность то он скорее всего умрет при встречи с ними.
Хоть, уже мне и хотелось отправляется в путь, но во первых я не знаю куда, а во вторых я не знаю какая опасность меня ждет впереди. Поэтому, мне нужно как можно лучше изучить свои навыки в том числе "боевые", и само собой научиться сражаться мечом.
Единственные монстры которые находятся на этом луге, это слизи. Ещё в качестве тренировочных мишеней, здесь по всему лугу раскинуты торчащие из земли камни, около 2 метров в высоту. Слизи и камни всё таки не особо хорошие противники, но для первой практики и они хорошо подойдут.
Я достал свой меч из ножен, а из инвентаря экипировал щит.
Приготовившись во все оружие, я заметил приближающиеся ко мне слизь.
*Пьён, ~ пьён*
~ Прости слизь...
*Пьён, ~ пьён*
~ Ведь ты даже не пойдешь на опыт..
*Пьён, ~ пьён*
~ Возможно, я даже про тебя никогда не вспомню...
*Пьён, ~ пьён*
~ Но зато, ты можешь похвастаться что с тобой на полном серьезе разговаривал глупый человек.
*Пьён*

    
  





  


  

    
      Большое жёлтое солнце уже садилось за далекий горный хребет, окрашивая некогда зеленый луг в оттенки оранжевого. Это был бы красивый пейзаж, если бы не множество кратеров разных размеров и глубины разбросанных по всему лугу. Повсюду были видны следы сражения, такие как: Обгорелая в разных местах трава, разрубленные и частично стертые в порошок каменные глыбы, которые незадолго до этого торчали в разных местах, и прочие различные разрушение. Всё это, было результатом действий моих испытаний и тренировок с различными навыками и мечем.
Сейчас, я маневрировал иуворачивался от трех слизей которые в данный момент преследовали меня.
*Пьён, ~ пьён~ пьён*
~ Еще немного и у меня получиться.
Cказал я с надеждой, отклоняясь в сторону от их безобидных атак.
Отпрыгнув в бок, я увидел что слизи выстроились друг за другом, их движение синхронизировались и это было то что мне нужно.
Убедившись что они прыгают одновременно с одинаковой скоростью, я сделал выпад мечем. Мой острый клинок, одновременно и легко пронзил всех трёх одной атакой. Увидевший положительный результат, я радостно вскрикнул...
~ Ура! Шашлычок!
Насажанные слизи на моем мече были похожи на данго, но они быстро начали расплываться стекая на землю. Не то чтобы я забыл про тренировку и вместо неё начал развлекать себя...
Мне просто было интересно...
"Смогу ли я насадить трех слизей на шампур..?"
"Ой, то есть на меч!"
Это тоже было частью моей тренировки.
Не знаю пригодиться ли мне этот опыт в будущим, ну пускай он лучше будет.
Тем не менее, за время отведенную на тренировку мне удалось более эффективно использовать старые и новые навыки в том числе и "Боевые", а также неплохо управлять мечем. Но всё равно несмотря на это, мне нужно в будущим найти противников получше, а то слизи и камни не особо подходят на эту роль.
Также, я лучше узнал возможности своего нового тела. Нескончаемая беготня в доспехах под палящем солнцем, непрекращающиеся взмахи и выпады мечем, всем этим я занимался до заката и не чуть не вспотел. Нет. Конечно всё таки усталость была, но её вряд ли можно сравнить с пробежкой в 5 километров.
За все физические нагрузки и тратой за использование "Боевых навыков", тратиться очки выносливости. На данный момент моя максимальная выносливость составляет 3000 очков. Тем не менее, первые признаки легкой усталости появляются когда мои очки выносливости падают ниже 1000, а когда появляется мандраж в коленях и сильная отдышка, это означает что моя выносливость упала ниже 200 очков. Но положительной стороной является то, что очки выносливости падают медленно, а восстанавливаются быстро. Достаточно 2 часа непрерывно бегать, а после 10 минут посидеть и отдохнуть чтобы всё полностью восстановилось. Я даже провел один эксперимент...
Я, не останавливаясь пробежал вокруг луга десять кругов, а выносливость упала всего лишь на 1000. После, было достаточно посидеть 5 минут чтобы восстановить все мои очки. При этом сам луг простирался где-то на 1-2 км.
Увидев что солнце уже почти село и всё вокруг потихоньку становиться темным, я использовал на себе магию очищение. После того когда вся грязь и пыль исчезла с меня и с моего оружия, я убрал меч в ножны и пошел к дереву.
Теперь на этой поляне стало немного тихо, наверное это благодаря тому что я устроил здесь небольшой геноцид местной слизи.
Я присел к моему знакомому одинокому деревцу и взял из инвентаря бурдюк воды. После этой долгой тренировки мне захотелось промочить горло. Тем временем у меня зажурчало в животе.
~ После того как я сюда попал, я еще не разу не ел.
К счастью в моем инвентаре можно было чем перекусить, хотя это был всего лишь сух поек...
В "Stone of Peace Online" были параметры голода и жажды, из за этого постоянно приходилось запасаться едой и водой. К счастью еду и воду можно было найти даже в диких местах и локациях, продовольствие можно также было купить у торговцев в городе за низкую цену.
Из за того что голод и жажда были обычными параметрами и значки такие как - (Вы голодны), (У вас жажда), только мозолили глаза, все старались найти более дешевую и при этом сытую еду. И этой едой стал "Сух поек". Разуметься я был одним из тех, кто также закупал сух поек по такой же причине.
И сейчас я, пожалел о своем решении.
Сух поек составлял из 5 разных "блюд": В основном это были сухие сухари и галеты; Также там было что-то вроде растворимого супа быстрого приготовление, но для этого нужно было найти горячую воду; Еще было три маленьких кусочка вяленого мяса; Ну и наконец, консервы с какой-то тушёнкой.
На вкус, сухари и галеты были мягко говоря...
Не очень.
~ Словно жую древесную кару.
Единственным что было более менее вкусным, это вяленое мясо, но его было очень мало. Я посмотрел на ночное небо и задумался...
"Эх... Скорее всего сейчас, в это время я должен был прийти домой с работы".
"Возможно перед тем как пойти домой, я бы зашел в кафе-рамен или купил себе домой еду быстрого приготовления".
"Но здесь, за место рамена, мне приходиться давиться сухими сухарями".
"Мир новелл не такой радужный как я себе представлял!"
~ Эй?!
~ Вы там, меня слышите?!
~ Может вытащите меня отсюда?!
~ Да, да, у вас хорошая виртуальная реальность. Можно мне теперь домой?!
Всё таки была одна вещь которая меня волновала. Вроде только вчера мне на почту пришло письмо, я согласился на заманчивое предложение от разработчиков, завел будильник и лег спать. После чего, даже не слыша звука будильника, я проснулся здесь в этом странном месте, так ещё и не в своем теле.
Я некоторое время думал об этом, каковы шансы того? Что меня похитили из моего дома, пока я спал и не засунули в какую-то капсулу, например для того чтобы проверить работу нового шлема полного погружения. А согласие на это, сам того не подозревая я дал в ответе на письмо.
Поэтому, я думал что за мной сейчас наблюдают из экранов мониторов, как за какой-то лабораторной мышью.
Попытки докричаться до кого-то не привело к успеху.
Тем не менее, я до сих пор не знаю попал ли я в этот мир каким то магическим образом или я и вправду лабораторная мышь за которой наблюдают ученые. Ну пока я этого не знаю, единственное что я сейчас могу сделать, так это адаптироваться к этой странной ситуации.
"Может когда я усну, то проснусь в своей квартире и всё это мне покажется лишь дурным сном?"
Раскрытый сух поек и пустой бурдюк воды уже засунуть в инвентарь не получалось, поэтому я откинул весь мусор подальше и достал "магическую книгу".
При помощи этой книги, я могу использовать различные магические навыки, даже не связанные с моим классом. Там содержится 50 видом магических навыков с разным лимитом на использование в день. Допустим в этой книге есть магический навык как "Огненная стрела", а количество применений у нее (x3), это означает что сегодня я смогу использовать её всего три раза, после чего она исчезнет из книги. Каждый день, в этой книге обновляются заклинания случайным образом. Каждый день 50 новых, различных заклинаний.
Я листал книгу и искал подходящие мне на данный момент заклинание, и на конец нашел...
[Каменная стена] - Активный навык: Создает каменную стену в 5 метров в длину и 3 метра в высоту, Имеет магическое сопротивление к элементам земли 40% и к воздуху 20%. (Затраты - 100 мп); (Каст тайм - 3 сек); (Дальность - 5 метров); (Здоровье объекта - 200 хп).
"Отлично, но как мне его применить?"
В игре просто щелкаешь кнопкой мыши на значок магического навыка который тебе нужен.
Но похоже, здесь нужно что-то другое.
Я попытался произнести вслух название навыка несколько раз, но ничего не произошло. Я пытался тыкать и проводить пальцем по картинке каменой стены, но всё тот же результат. Сколько не пытаясь фокусировать свой взгляд на картинке, так и ничего не происходило.
~ Да почему же так все сложно?!
~ Как это должно работать?
Поинтересовался я, у самого себя.
Уже стало окончательно темно и я даже не мог разглядеть картинки и надписи в книге, я уже начал паниковать, как вдруг меня посетила одна мысль.
~ Инвентарь.
Открыв инвентарь и перетащив туда книгу, я посмотрел на ячейку левой руки.[Левая рука - Пусто.]
Я перетащил магическую книгу к ячейке[Левая рука - ].
Справой стороны моего ремня, появился крепеж на котором висела книга вдетый в подходящий для неё чехол.
~ Ну вот! Это уже другое дело!
Радостно сказал я.
Достав книгу из чехла, который по всей видимости имел цвет как и у моего ремня, я открыл её. На этот раз текст и картинки излучали яркое-синие сияние, из за чего было не трудно прочесть её в темноте. Я прикоснулся пальцем на картинку магического навыка "Волшебный фонарь". Картинка мигнула и число написанные в книге обозначающий количество применений, с (x5) изменилось до (x4). После чего, я почувствовал некую энергию внутри меня. По ощущению, она хотела вырваться, я указал рукой на место неподалеку от меня и произнес...
~Волшебный фонарь.
Из моей руки начали сочиться белые частицы света и соединяясь в небольшой белый шар на том месте, на который я указал.
[Волшебный фонарь] - Активный навык: Призывает шар света освещающий небольшую область 3,5 метров вокруг себя, Поддаётся командам своего призывателя, не может сражаться. Иммунитет к магии света и разума. {Показатель здоровья - 10 хп}. - (Длительность призыва - 2 часа); (Перезарядка - 2 минут); (Затраты - 30 мп); (Дальность - 5 метров); (Каст тайм - 3 сек).
Он выглядел как белый светящийся шар с размером в футбольный мяч, также у него было что-то похожее на выпученные глаза. С виду он выглядел довольно таки безобидным и даже милым. Да, это один из начальных скилов для игроков класса заклинатель, он не может сражаться и у него всего 10 хп. Но он предназначен для другой цели. Если у вас при походе в подземелье не окажется факелов или мазей ночного виденья, то это заклинание вам в помощь.
Волшебный фонарик смотрел на меня с выпученными глазенками, это хоть и выглядело мило, но и в тоже время странно. Как в случае с ангелами, у меня с ним возникла ментальная связь. Я отдал ему мысленный приказ.
<< Подсвети мне вот это место >>
Волшебный фонарь повинуясь моему приказу подлетел к месту неподалёку от дерева.
~ Отлично.
Я снова посмотрел в книгу и до листал до страницы заклинания "Каменная стена".
Количество использования этого навыка было (x4), а это значит что я могу построить себе небольшой домик в виде коробки 5 на 5.
~ Небольшой. Но этого хватит чтобы переночевать.
Я мог бы переночевать и без него, но это было довольно таки страшно и рискованно. Даже если никакие монстры не появиться, кроме слизи, то всё равно будет хлопотно, если я проснусь и буду с ног до головы облеплен ими. Даже одной слизи будет достаточно чтобы убить меня во сне, ей всего лишь надо прилипнуть к моему лицу когда я сплю. Он перекроет все мои дыхательные пути и я задохнусь. Умру не получив урона.
Хоть у моего квадратного "дома" нет двери, я всё равно не собираюсь выходить на ночные прогулки, а утром просто проломлю себе вход своим оружием. Я лег на спину на мягкую травку и положил свои руки себе за голову, используя их как подушку. Смотря на ночное небо, я задумался как всё таки я сильно скучаю по своей кровати, но сейчас у меня выбор невелик и эту ночь, я буду довольствоваться тем что есть.
<< Спасибо фонарь-сан, но теперь ты больше не нужен >>
Услышав мою ментальные команду, фонарь распался на частицы и погас оставив меня в темноте.
"Надеюсь всё в порядке?"
Эти же слова не значили для фонаря как..?
"Прекрати свою жизнь и дай поспать".
Надеюсь это не так, а то будет как то стыдно перед фонарем в следующий раз.
С этими мыслями я старался уснуть...
Но не тут то было!
Внезапно, мне захотелось сходить в туалет.
"Черт!"
Я тут подумал...
"Я же ещё ни разу не справлял нужду в этом теле"
Кстати?
А как мне снять эту броню?
Черт!
Фонарь-сан, ты мне снова нужен!
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Наступило утро следующего дня, я проснулся и неторопливо потянулся чтобы снять сонливость. Хоть вчерашняя ночка и не произошла без происшествий, выспался тем не менее отлично. Наверное это из за того, что теперь мне не мешал будильник который заставлял меня вставать рано утром и идти на работу. 
Всё таки я снова проснулся в этом мире и всё это мне не причудилось.
~ Эх... Сейчас бы умыться или принять ванну.
Сказал я, зевая и вставая на ноги.
~ Хотя... Стоп.
~ Очищение.
Всё мое тело очистилось от грязи, а также утреннею сонливость как рукой сняло. Бледно-голубой свет очистил мою физическую и душевную усталость и наполнил моё тело свежестью.
~ С этим навыком можно даже забыть про ванную на долгое время.
Скорее всего навык "Очищение" удаляет даже неприятные запахи.
Но было кое что, что меня немного напрягало. Это глухой звук за каменными стенами. Словно что-то мягкое и склизкое бьётся об что-то твёрдое.
*Пьён, ~ пон ~ Пьён, ~ пон*
Этот звук был мне знаком...
*Пьён, ~ пон ~ Пьён, ~ пон*
Я экипировал свой меч из инвентаря и одним ударом ноги сломал одну из стен.
~ ОТКУДА ВАС СТОЛЬКО МНОГО?!!
Крикнул я, после того когда увидел больше сотни слизей вокруг моих стен. Все они, повернули свои "лица" в мою сторону и запрыгали к моему направлению. Это выглядело довольно жутко. Происходящие предо мной было похоже на сцену как в каком ни будь ужастике, или начало какого ни будь хентая -_-.
~ Ну уж нет!
~Божественное Усиление!
~Карающий Разрез!
~Двойной Удар!
~Триада!
__(5 минут спустя)__
~ Неужели они успели заспавниться заново всего за одну ночь?
Протирая лоб рукой, сказал я. Хоть я и не устал и на моей кожи не поступила ни капли пота, я всё равно это сделал по привычки. Как оказалось зря. Я лишь растер слизь по своему лбу, собственно я весь был в слизи после этого нападения. А эта сцена была уже похоже на концовку хентая -_-.
~ Очищение.
Очистившись от всякой мерзости, я принял судьбоносное решение.
~ Я сваливаю.
Именно. Уже пора отправляться в путь, хоть я и не знаю куда и не знаю зачем, но что-то мне не особо претит желание соседствовать рядом с колонией слизей. Может я найду город и буду жить спокойной жизнью? Или всё станет только хуже? Этого я не знал.
Но, я уже был готов к риску и я более чем уверен, что смогу кое как сражаться если понадобиться.
"Эх... была бы у меня карта"
Если посмотреть вокруг, то по кругу один только лес. Разве только с одной сторонывдалеке виднелся горный хребет. Если вспомнить вчерашний закат то солнце садилось именно за хребтом.
"Значит там запад."
Стоит ли мне идти в сторону гор? Я не уверен...
А хорошая ли эта идея идти пешком?
Я открыл свой экран снаряжение и обратил внимание на два предмета.
А именно на "Свисток - Боевого коня" и на "Свисток - Королевского Грифона".
Первый предмет, призывал лошадь один раз в день на 10 часов, у неё была неиссякаемая выносливость, большая грузоподъемность и сильная стрессоустойчивость.
Второй предмет, призывал грифона один раз в день на 1 час, Он мог лететь на довольно таки больших скоростях и в случаи чего атаковать с воздуха.
На обоях петах я катался в игре, но не в реальной жизни, естественно. Поэтому мне было немного боязно думать о том, что я буду седлать их. В реальной жизни я не контактировал с животными больше кошки. Но даже если так, то это всё равно мои предметы, а значит и мои питомцы.
"Они же меня не обидят?"
Разобравшись со своими беспокойными мыслями, я набрался решимости и подул один из свистков. Первые секунд десять ничего не происходило, но затем я услышалклёкот(крик) доносящиеся с неба. Небольшая черная точка в небе, быстро увеличилась в размерах приобретая очертания птицы. Вместе с его приближением поднялся ветер словно превращаясь в ураган. Некоторых слизей которые были еще на поляне сдуло ветром и они улетели в сторону леса.
Плавно и грациозно приземлившись на все свои четыре лапы, существо подняло под собой облако пыли. Он повернул в мою сторону свою морду и уставился на меня своими янтарно сияющими глазами.
Если сказать не взял ли меня мандраж? То лучше тогда ничего не говорить.
Видеть что-то подобное в живую и не испугаться? Надо иметь стальные...
кхм... нервы.
Тут даже мое "сопротивление к страху" не помогает.
Существо медленно стало подходить ко мне, я немного попятился и закрыл глаза, держа свои руки перед собой я рефлекторно пытался отгородиться от него. После, я почувствовал как его клюв трется об мои руки. Открыв глаза, я увидел что он смотрит на меня щенячьими глазами.
Я осторожно и аккуратно положил свою левую руку ему на клюв, а правой потянулся к его гриве.
Существо начало издавать довольные звуки. Немного успокоившись, я тихо засмеялся и начал более уверено гладить его клюв и чесать его гриву.
~ Давненько мы с тобой не виделись.
Проговорил я, после чего грифон, ещё сильнее прижал клюв ко мне. Когда я наконец окончательно пришел в себя, я ощутил с ним ментальную связь, что странно, эта связь в разы превосходила связь между мной и призывными существами. Хоть никакой экран мне ничего не показывал, но в мою голову поступила информация о моем питомце.
Для начало я вспомнил как я его назвал.
________________________________
[Имя - Раф.]
[Возраст - (?).]
[Раса - Королевский Грифон.]
[Пол - Мужской.]
[Уровень - 80.]
[Очки здоровья: - 5000/5000]
[Очки выносливости: - 30000/30000]
[Грузоподъемность - 900 кг.]
[Время призыва - 1 час.]
________________________________
Сила: - 1150
Ловкость: - 3450
Живучесть: - 1200
Защита: - 1000
магического сопротивления: - (огонь; вода; земля - 10% / Воздух - 70% / Тьма - 15% / свет - 20%)
Интеллект: - 610
Стойкость: - 1000
________________________________
Расовые навыки: - (Острое зрение); (Чувство опасности); (Пикирование); (Устойчивость к турбулентности); (Магическое сопротивление к элементу: воздух); (Ненависть к драконам); (Ужасный родитель).
________________________________
Не знаю изменились ли его статы с момента когда я был в игре, но кое что я всё равно заметил...
~ Раф, откуда у тебя эти два навыка?
Раф лишь повернул свою голову набок видимо спрашивая - "о чем ты?"
По-моему этих двух навыков у него точно не было, когда мы были в игре. Благодаря ментальной связи с Рафом, я уже знал их описание и что они делают.
[Ненависть к драконам] - Как одни из величественных видов рассекающих по небу, "Грифоны". Ненавидят других величественных видов рассекающих по небу, "Драконов". Эта давняя вражда ещё идет с эпохи - "Соединения Морей и Океанов". Оба вида кровожадно убивали друг друга за территории и добычу, пытаясь добраться до вершины пищевой цепочки. Их ненависть к друг другу настолько возросла и укоренилось, что стала передаваться по генам из поколения к поколению. (+ 15% к атаки и - 15% к защите против драконов).
[Ужасный родитель] - В отличии от драконоввысиживающих свои яйца десятки лет и бережно заботясь о своем потомстве. Грифоны напротив, после быстрого высиживания и вылупленные яйца бросают собственное потомство на произвол судьбы, из за этого большинство слабых детенышей погибают оставляя дорогу более сильным и приспособленным. (Абсолютное равнодушие к своим и чужим детенышам своего вида) 
Два абсолютно новых навыка у Рафа удивили меня.
"Такого точно не могло быть в игре"
подумал я.
~ Ладно оставим это на потом...
После этих слов, Раф прижал свое тело и крылья к земле и повернул свою голову себе на спину. На его спине находилось прекрасное обшитое из красной кожи двойное седло(передние и задние), которое естественно, сейчас было пустым.
~ Ты хочешь чтобы я сел?
Раф, ничего не сказав, повернул свою мордашку на меня.
~ Эм...
~ Ну если позволишь.
Хоть я уже его и не боялся, у меня всё равно колотилось сердце, не знаю от страха или предвкушение, скорее и то и другое. Я неторопливо забрался на спину грифона и уселся поудобней.
Раф поднялся на ноги и издал гордый рев похожий на смесь орла и льва. С его спины, я осмотрел всю поляну и удивился как всё стало крошечным. Дерево у которого я проснулся, по сравнением с Рафом было до смешного маленьким.
Если мерить Рафа от кончика хвоста до кончика клюва, то его длина достигает 13 метров, рост порядком 5 метров, что насчет веса я конечно не знаю, но если его грузоподъемность - 900 кг. То возможно он весит где-то несколько тон.
Сам он выглядит как обычные грифоны из фильмов, сериалов и.т.д. Тело и хвост льва, голова и крылья орла. Его львиная часть была красно-коричневого цвета, его перья обладали пепельно-угольным оттенком, грива и кисточка его хвоста были полностью черными, а его глаза и клюв были словно янтарь.
Также на нём красовалась Бело-красная пластинчатая броня.
Почему я выбрал его а не лошадь?
Ответ прост.
Я бы просто не смог проехать через лес, вряд ли там есть тропинки ведущие из леса в луг, что не говорить о нормальной дороги для лошади. Я предполагаю что этот луг не посещается людьми, там практически ничего нет, кроме высокой травы, изредка выглядывающих цветов и каменных глыб, так к тому же этот луг заполнен повсюду слизями. Был бы я обычным лесником или крестьянином то скорей бы избегал этого места.
Я схватился за поводья, после чего Раф слегка тряханул своей головой. Может это снова благодаря ментальной связи или чего-то ещё, в моей голове появилась информация как этими поводьями управлять, собственно как и самим Рафом. Отрекаться от логики конечно глупо, но сейчас мне захотелось довериться своим внутренним инстинктам.
Мы с Рафом резко взмыли в небо и уже оказались на большой высоте. Отсюда весь луг выглядел как маленькое пятнышко на земле окруженным лесом.
Много чувств переполняли сейчас меня, в основном это был страх вперемешку с восторгом. Возможно, я буду скучать в будущим по своей поляне, особенно по моему у кровному деревцу, но мне нужно двигаться дальше, собрать много информации о этом мире и возможно найти себе здесь у кровный уголок для моей спокойной и размеренной жизни. Возможно я даже сюда ещё вернусь.
"Назову пока эту локацию <Точка спауна>".
~ Еще увидимся, "точка спауна"!
Попрощавшись с мои родным лугом, мы с Рафом полетели в сторону севера.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора:
Здраствуйте дорогие читатели этой новеллы!) Хочу, поблагодарить вас за прочтение этой главы, она мне далась довольно-таки тяжело. 
Да, да, возможно я уже задолбал вас, своими слизями в качестве врагов и постоянным нахождении ГГ в одной локации. Тем не менее, эта "арка" из четырех глав, была предназначена специально, для подачи основной, необходимой информации, для будущего сюжета. Можете просто считать эти четыре главы как продолжение пролога. Ведь уже с следующей главы, пойдет наконец нормальный, основной сюжет!
Может в следующий главе ГГ посетит город? Или может убежище разбойников? Кто знает... Ведь я, еще ее сам не придумал -_-
За ранее спасибо всем, кто начал читать новеллу! Так же спасибо тем, кто поставил оценку и написал комментарий! Это меня сильно мотивирует) Всем пока! Ждите новые глав!

    
  





  


  

    
      Сегодня был очень жаркий день, такой же жаркий как и вчера, но на это никто не обращал внимание, ведь такие жаркие деньки типичны для середины лета. Солнце уже было в зените, освещая пшеничные поля на которых работали крестьяне.
Каждый человек в деревне не стоял без дела и работал не покладая рук. Большинство мужчин пахали на полях, женщины занимались домашним хозяйством, а дети помогали с делами своим родителям. Всё это, происходило из-за дня в день. Жизнь крестьян не была легкой и никто даже не мог подумать взять себе выходной день. Если подумать, то никто из жителей в деревни не знал значение слова "выходной". Каждый работал не жалея сил и собственного здоровья.
Не то чтобы жителям не хватала еды для проживания, напротив, еды и прочих нужд у них было при достаточно. Если бы просто местные дворяне не взимали налог и каждый месяц не требовали пошлины, то у крестьян появились бы шансы на хорошую жизнь в достатке. Возможно, крестьяне не страдали от "голодных дней" и они бы поняли смысл и значение слова "выходной".
Несмотря на тяжёлый практически "рабский труд", у крестьян было также много других проблем. Одной из которых были - "не урожайные дни", вызванной зачастую - летней засухой или зимним похолоданием. Из за этого, от нехватки еды умирали больные и старые люди, а иногда и дети. Другой проблемой было "нападение монстров". Частота нападений была всегда разной, иногда пару раз в год, а иногда и несколько раз в неделю.
Все эти проблемы можно было решить. Если бы дворяне не взимали такие большие налоги, то не урожайные дни можно было пережить благодаря излишкам пищи. Теми же излишками можно было заплатить вольным наемникам за истребление монстров, если те нападали.
Но к сожалению, дела обстоят по другому. Если смотреть на всё это со стороны, то крестьяне платят такой большой налог дворянам для того, чтобы остаться под их защитой и покровительством. В случаи нападения монстров, дворяне должны послать своих солдат для защиты деревни и организовывать патрули для охраны окрестностей. Если бы всё обстояло так, то у крестьян не было причин жаловаться. Но заместо этого,когда деревни страдают от нападений монстров, дворяне даже и пальцем не шевелится пока это не затронет их доход или их самих. Поэтому, крестьянам ничего не остается как прогонять монстров собственными силами, или платить вольным наемником последним что у них есть.
Получается, что такой большой налог у крестьян, просто несправедлив.
Это не был таким особым случаем в одной деревни. Наоборот, это было типичной ситуацией для всех деревень в этой стране. В том числе и для деревни - "Койт".
Эта деревня находиться вблизи южных границ Королевства Праут и неподалеку от "Жемчужного хребта". В ней в основном производят пшеничное зерно и молочную продукцию, такие как - молоко и сыр.
Некогда эта деревня процветала из за взаимовыгодной торговли с пограничными форт-крепостями выстроенными вдоль южной границы, пока в один раковой день над деревней и над ближайшими землями не назначали одного "Барона". Налоги и пошлины увеличились вдвое, а самой торговлей между деревней и городами занялся сам Барон.
Не прошло и года как деревня начала загибаться, люди стали голодать а обещанной охраны от монстров, из за увеличения налогов не было вовсе.
Люди стали негодовать.
По прошествии нескольких лет, деревня Койт кардинально изменилась, численность население которая насчитывало около тысячи, изменилась на две сотни. Голод, монстры и прочее факторы повлияли на её жизнь. 
В Королевстве "Праут" бывали случаи протестов деревень или вовсе свержение местных лордов, но это жестоко наказывалось. Людей в бунтующих деревнях называли предателями и еретиками, а затем их истребляли и сжигали, вплоть до самой деревни.
Из-за чего, люди думали что идти против прогнивших дворян это чистой воды самоубийство. Но у жителей деревни "Койт" была небольшая надежда.
Для начала, деревня находилась не в сердце страны, а около границы со страной "Союз Свободных Городов". От проезжающих мимо путешественников и торговцев, жители узнали что эта недавно возникшая страна населенной множеством рас, борется с дискриминации и за защиту простолюдинов от произвола дворян.
Это дало некую надежду для жителей "Койта". Если бы они всё оставили как есть, то от деревни хоть и медленно но ничего не осталось. Все больше и больше людей поддерживали идею свержения Барона и сбежать из страны "Праут" в "Союз Свободных Городов".
У их Барона не было нормальных квалифицированных солдат, скорее они были похоже на низко оплачиваемых наемников чем на солдат. Всего их было восемь, да и они не особо проявляли себя активно, заместо патрулирования деревни и соблюдения порядка, они часто выпивали вместе с Бароном и не выходили из его усадьбы. Разве только не для того, чтобы по приставать к молодым деревенским девушкам будучи пьяными. Из-за чего, у жителей деревни было превосходство в числе в случаи бунта.
Оставалось только найти подходящие время для восстания и безопасной и желательно быстрой дороги для прохождения границы.
Все эти вопросы и решение, обсуждалось на вчерашнем скрытом собраний жителей деревни, ночью.
Было решено свергнуть(убить) Барона через четыре дня, а после взяв все по минимуму ибежать через лес. Хоть опасность нападения монстров и была, но у жителей для безопасного пути была их численность и хорошее стальное оружие от охранников Барона. Если всё это сработает, то у жителей "Койта" были вполне реальные шансы сбежать из страны.
Поэтому, этим жарким летним днем, который был таким же жарким как и вчера, люди работали словно ничего и не происходит. Они не будут выдавать себя и не покажут виду того, что должно произойти через четыре дня.
Солнце уже было в зените, освещая пшеничные поля на которых работали крестьяне...
Крестьяне, которые в скором будущим сразятся за свою свободу.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-(Полдень. Усадьба Барона - "Жана де Фьера", в близи деревни "Койт")-
~ Что ты сказала сука?!
~ Эмммм... п-простите.
Внутри усадьбы разгорелся конфликт, сцена которую можно наблюдать не была редкостью, скорее это было более чем обыденностью для этого места. Но недавно поселившиеся в усадьбу "слуга", ещё не сталкивалась с такой ситуацией раньше.
~ Ты тупая что-ли?!
~ П-простите?
~ Дура! Я тебя не просил извиняться! Я просто сказал повторить то, что ты сказала!
~ Г-гномье красное вино закончилось, я сожалею...
~ Заткнись! Мне не нужны твои сожаления! Чья эта вина что вино закончилось?!
Наполненные слезами глаза девушки, округлились из-за внезапного странного вопроса. В этом доме был лишь один человек который пил это вино и это был не кто иной, как сам кричащий на неё хозяин усадьбы. Барон - "Жан де Фьер", был хозяином этого дома и её самой.
Раньше она была рабом. Сколько она себя помнит она родилась и росла только в цепях, сидя в клетке. Её хозяин работорговец, путешествовал по стране и продавал людям высших сословий и должностей, рабов для разных нужд.
Она не знала кто были её родители, были ли они тоже рабами и живы ли они. Единственное что она знала, это то, что она совсем одна и дальнейшая её судьба не сулит ничего хорошего. От других рабов она узнала что она является зверо-человеком, а именно, вид - Человек-кролик. Другие же рабы которая она знала, тоже были в большинстве своем зверо-людьми, только уже других подвидов. У неё был по своему сильный интерес узнать о своем виде, ведь других людей-кроликов она не видела.
Рабы зверо-люды рассказывали ей о особенности внешности зверо-людей. Например собака-Люды это смесь человека и собаки и поэтому у них были похожие черты с собаками, такие как пушистый хвост и собачьи уши. Собственно, можно сказать тоже самое про кошка-людов. За всю свою рабскую жизнь, она видела кошек и собак в разных городах и тогда поняла о чём шла речь. Но к сожалению ей так и не удалось увидеть кролика, ей хотелось увидеть что это за зверьки и вправду ли у них такие большие уши как и у неё.
Когда ее хозяин(Работорговец) посетил пограничный город "Март", там она узнала что её проиграли в карты. Внезапно её сразу забрали, бросили в карету и увезли из города в сельскую местность. Её новый "Хозяин", оказался Бароном здешних не пода леку земель, по приезду ее вымыли, приодели и обучили другие слуги-рабы этого дома, а через день её поставили личной слугой Барона.
Изо дня в день, с утра до ночи, она бегала по дому принося вещи и предметы который приказывал "Хозяин", в основном она приносила бутылки с алкоголем и уносила пустые. Несмотря на то что она была личной слугой всего пару дней, она уже очень сильно вымоталась, единственное время которое ей отводилось на отдых и сон было очень маленьким, четыре а то и три часа.
Также "Хозяин" лично приказал ей будить его по утрам, как оказалось это надо для его работы с документами. И это было сущем ужасом для неё. Если она будила его рано утром, то получала пустой бутылкой по голове, если она давала ему поспать, то когда он просыпался получала от него тумаков за то что не разбудила его как положено. Это ещё сильнее выматывала её.
Сегодня, пятый день её пребывание в этой усадьбе в качестве слуги. Сегодня, её хозяин устроил пьянку вместе со своими по всей видимости охранниками. Они пили желтый эль, в то время как Барон - "Красное гномье вино". Они звали её и просили приносить всё больше и больше выпивки, а также уносить пустые бутылки. Они бросали пустые бутылки так, что ей приходилось нагибаться за ними рядом с ними, она не понимала зачем, но они били ее ладонью по ее пятой точки и противно смеялись. Хоть она не знала почему, но ей было очень неприятно когда они делали это. Также не повезло и её ушам, которые они хватали и теребили. Маленькой 10 летней девочки ничего не оставалось как терпеть всё это.
"Хозяин" приказывал ей приносить выпивку ещё и ещё, не зная сколько она спускалось в погреб за ней, но ей казалось что это будет самое частое посещаемое место для неё в этом особняке, даже чаще чем её собственная комната.
Очередной раз спускавшись в погреб за очередной порции вина, её ждал неприятный сюрприз. Все бутылки с красным вином исчезли, а точнее закончились. Зная какой страшен в гневе её "хозяин", ей не что не оставалось как искренно извинится перед ним, хоть она в этом не виновата.
Но её извинения никак не повлияло на настроение Барона, он бранился словами и размахивал руками спрашивая чья эта вина. Это загнало её в угол, от ужаса она и не заметила как с её глаз льются слезы, если сказать что вино выпил сам Барон, то это был бы ответом на вопрос "чья это вина?". Обвинять Барона было недопустимой ошибкой для слуги и одним ударом по лицу или по животу тут не отделаться. С другой стороны если не отвечать, то злость Барона еще больше увеличится и навлечет такую же беду.
~ Э-это...
~ Что ты там мямлишь?!
Спросил пьяный Барон у колебавшийся слуги.
~ П-простите, э-это моя вина.
Ответила она тихо, но не настолько чтобы её не услышали.
~ Хмммм...
Барон изобразил задумчивое выражение на лице, потом перевёл взгляд с его дрожащей от ужаса слуги на его собутыльников.
Это было очень рискованный ход для неё, но так хотя бы есть возможность получить всего пару ударов за место десятка. Уже прищурившись, чуть не падая от коленной дрожи, девочка ожидала удара, как вдруг услышала что-то странное.
~ Аххахаххахаххахаххахххах
На всю комнату обрушился хохот пьяных людей.
Девочка открыла глаза и замерла в недоумении.
~ Блять! Отличный ответ Девчушка!
Сказал Барон, после чего озарился еще большем смехом.
~ Ты и вправду думала что я настолько пьян, что я не пойму что это я выжрал все вино!?
С долью ироничности сказал Барон.
~ Хах. Мне даже показалась что она сейчас в обморок упадет!
~ Или обоссыться!
~ Да, да, обоссыться!
~ Ахахаха!
Дружно начали подпевать собутыльники.
Отсмеявшись Барон снова посмотрел на девочку.
~ Ну тогда неси Эль! Черт тебя дери!
Крикнул он, после чего у девочки зазвенела в ушах. Как никак у кролико-людов чувствительные уши и не переносят громкие звуки.
~ С-сейчас.
Ответила девочка, после чего поспешила убраться из комнаты. Она не знала хорошо это или плохо, но что-то ей подсказывало, что это лучше чем если бы он разозлился и избил её.
Она снова бежала в погреб хоть и была уже через чур вымотана. Её ноги уже подкашивались, дыхание стало прерывистым, а в глазах немного немало начало темнеть. На неё сказывался через мерный стресс и сильная физическая нагрузка. Но сейчас был только полдень, а это означало, что её "работа" продлиться еще надолго.
Однажды когда она была ещё у работорговца, у её клетки разговаривали торговцы. Тогда она услышала историю про бога и ангелов. От всего сказанного девочка поняла лишь в общих чертах, а именно, что ангелы милостивы и помогают страдающим людям, а для того чтобы они помогли нужно помолиться богу.
Она не знала что такое "молиться" и кто такие ангелы и кто такой бог. Но она хотела это попробовать.
Она лишь частично помнит тот разговор у её клетки.
"Надо будет спросить у других служанок как это делать".
Подумала она.
"Если не ошибаюсь? То надо молиться..."
"Багровому Богу?"
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
После того когда моя слуга в спешке покинула комнату, я обратил внимание на своих "солдат" собутыльников.
~ Ну так на чём мы остановились?
Спросил я у них.
~ Да ничего особенного. Сэм уже проиграл.
Ответил один из них, подкалывая своего коллегу.
~ Ты чего обозрел пес! Я еще могу отыграться!
Агрессивно Ответил Сэм столикой гнева в его глазах.
~ Ахахахахахах.
После чего, удовлетворившись реакцией своего коллеги, все трое включая меня, рассмеялись над проигравшем парнем.
~ Раздавай уже!
Крикнул он, потягивая бутылку Эля к своим губам.
Включая меня, нас было четверо в этой комнате, от скуки мы играли карты иногда даже ставя наше сбережения чтобы разогреть интерес. Время от времени к нам постоянно заходила моя слуга пополняя запасы выпивки и унося пустые бутылки. Это была маленькая 10 летняя девочка зверо-люд которую я выиграл в карты у работорговца 5 дней назад. Что ни говори но игрок в карты я отменный. Многие люди считают что у некоторых личностей бывают "талант" в чём-то. Будь это военное ремесло или талант к искусству, я же, раскрыл свой "талант" путем многих азартных игр который я перепробовал.
Собственно благодаря моему "таланту" играть в карты, я и заполучил одну очень дорогую вещь. Этой вещью была "Девочка-Кролик".
Почему я считал её дорогой вещью?
Разве не понятно?
Потому что она чёрт дери Девочка-Кролик!
У зверо-людов есть множество разных видов, если кто-то сказал что их виды лишь отличаются по хвостам и ушам, то плюньте этому мудаку в лицо! Это не так!
С начало разберем их по отдельности. Собака-люды довольно агрессивный вид, но если их приструнить, то это будет неплохой инструмент для физического труда, многих собака-людов мужчин сразу скупают владельцы шахт или люди которым нужно построить здание или другое сооружение в кратчайшие сроки.
Кошка-люды довольно таки элегантны и изящны, поэтому многих кошка-людов девушек скупают владельцы борделей или просто богатые и ненасытные дворяне, всё благодаря их красоте, гибкости и ночного образа жизни.
Медведо-людей и Еното-людей, часто скупают владельцы гладиаторов чтобы устраивать на арене бои на смерть для потехи толпы, ведь они неплохие бойцы.
Что на счет Лиса-людов? Так это сложный вопрос, для начало опасно держать у себя раба лиса-люда, ведь все они поголовно владеют магией. Было бы неприятно купить раба который в любой момент может накрыть тебя магией, поэтом найти раба лиса-люда довольно сложно, да и глупо.
Ну и наконец! Кролики-люды! Сам по себе это единственный не воинственный вид, как говорят они и мухи не обидят, поэтому их легко держать в подчинении. Но к физическому труду они вообще не подходят, говорят они быстро подыхают от трудной и долгой роботы, да и еще могут помереть от стресса.
"Надеюсь моя не сдохнет?"
Поэтому, покупать раба кролика-люда мужчину вообще не имеет смысла, как по мне так лучше от них сразу избавляться. Остаются только лишь девушки-кролики и единственное для чего они подходят, это для сексуального удовлетворения. Они очень робкие и нежные, вот поэтому я и считаю свою находку "дорогой вещью".
Хотя она и юна ещё, но я уже вижу перспективы в ее юном возрасте. Я её пока еще не трогал но мне очень трудно сдерживать себя. С надеждой, каждый раз смотря на неё я говорю себе: "Подожди!"; "Еще не много"; "Пускай еще подрастет"; "Хотя бы годик!".
Мне уже не терпится позабавиться с ней, да еще приходится давать понять моим людям что эта вещь моя и пусть они идут лучше в деревню и ищут "игрушек" там.
Весь этот большой запас рабов зверо-людей и не только, был добыт благодаря агрессивной и железной политикой нашей страны. Хотя лучше сказать церковью. Благодаря их так сказать "Крестовым походом" была аннексирована одна из четырех стран зверо-людей "Грештинна", а также немалая часть земель эльфов.
В последнее время, церковь всё больше и больше перетягивает на себя одеяло(бразды правления) и из-за этого складывается ощущение, что дав им полную власть в стране то они покорят весь континент. От "Королевства Гномов" до "Золотой Империи" и остальных стран этого континента.
В Королевстве "Праут" есть три имеющий силу власти, можно называть их фракциями.
Первая из них, это фракция -"Королевской семьи" в нее входят: Сам Король и его семья, королевские рыцари, и несколько преданных стране дворян. Естественно, с виду она выглядит ведущей фракцией в стране, но на самом деле, это только так выглядит, люди знающий настоящею ситуацию в стране скажут что эта фракция слабее чем две другие. Сила этой фракции: Армия не меньше чем из 35 000 пехоты, 20 000 армия кавалерии, 1000 или более государственных магов, около 500 грифоных войск, отряд из элитных королевских рыцарей и сильнейший рыцарь в королевстве по силе превосходящий А ранг среди авантюристов (по слухом убившего дракона).
Вторая, эта фракция - "Дворян" люди имеющее земли, ресурсы, людей. В неё входят: Высшие и низшие дворяне, несколько человек из государственных служащих и наемники. У этой фракции распространённо большое влияние по всей стране и за её пределами, в случаи конфликта или гражданской войны могут присоединится и армии из соседних стран. Она занимает второе место по силе среди остальных фракций. Сила этой фракции: Личные войска всех дворян, составляющей общею численность больше 100 000 человек, отряды простых и элитных наемников 10 000 человек, гильдии воров и убийц и помощь других стран.
Третья, эта фракция - "Церковь" сборище религиозных фанатиков приверженных своей религии, учение этой церкви вращается вокруг "Багрового Бога" и апостолов основавший "Багровый Орден", которые проповедуютчеловеческое превосходство и дискриминацию других рас. В последние время эта фракция набирает всё больше и больше сил, людей сражающихся за эту фракцию не волнует власть и богатство, их нельзя подкупить и задобрить, они железно уверены в том что их мировоззрение правильное и бороться со всем фанатизмом что у них есть. Сила этой фракции: Почти 100 000 крестоносцев подчиняющихся только церкви, армия насчитывающих почти 40 000 паладинов и клириков, личные войска церкви и особый отряд подчиняющиеся святому кардиналу - "Инквизиторы".
Несмотря на их покорения зверолюдей, служители церкви убеждены от избавления всего их вида, проще говоря - "геноцид". Поэтому, церковь не особо нравиться дворяне держащих зверолюдей рабов возле себя, в общем таких как я.
Поэтому, я ненавижу этих сучьих священников и всех приверженцев "Багрового Бога!"
"Что если они отберут у меня мою девочку-кролика?"
"И сожгут меня в придачу за сексуальные отношение со зверо-человеком?"
От всех этих мыслей у меня голова идет кругом, или это от алкоголя?
Закончив играть и взяв все сбережения проигравшего Сэма, я обратился к своим подчиненным.
~ Твою мать! Душно же, откройте окно.
Сказал я, после чего один из моих подчинённых лениво встал со стула и погреб к окну.
Пока мы начали заливать в наши глотки оставшийся алкоголь и растасовывать карты, с взволнованным голосом меня позвал человек открывший окно.
~ Б-босс! Т-там что-то странное!
Что то пробубнил он.
~ Что? Ты совсем опьянел что ли?
В шуточной манере сказал я, даже не обращая внимание на то, что его и без того стеклянные глаза, расширились и были похожие на блюдца.
~ Босс! Вам нужно посмотреть, или мне кажется...
Снова начал он невнятно что-то говорить. Уже раздраженный его дебелизмом, я приказал другому подчиненному посмотреть в окно.
~ Ну и что стряслось?
Спросил он у своего друга.
~ Посмотри туда, это же мне не мерещатся? Правда?
~ Что там... Эм... Ты идиот! Это же просто птица!
~ Ну она же не может быть такой большой?!
~ Она просто близко летит!
Разговоры моих подчинённых о птицах уже меня порядком раздражал, я уже хотел наорать на них, как вдруг и второй подчинённый с судорожным голосом меня позвал.
~ Эм... Босс! Там и впрямь что-то странное...
"Боже! За что мир носит этих балбесов?"
Подумал я и раздраженный поплелся к окну. Посмотрев сам, я увидел что в чистом синем небе была черная точка которая быстрыми темпами увеличивалась размерами. С виду эта точка напоминала очертание птицы и как только она становилась больше, тем сильнее напоминала птицу, правда только...
Большую птицу.
Чересчур мать его большую птицу!
Смотря какими темпами она увеличивалась в размерах, это означало, что она приближалась все ближе прямо сюда, причём на огромной скорости.
Однажды давно, я был в королевской столице и там заприметил очень похожий объект летающий в небе, после я узнал что это было и как оно называется. Случайным образом из моих уст вырвалось его название.
~ Грифон...
После 5 секундного замешательство, ко мне наконец вернулся рассудок.
~ Идиоты! идемте наружу!
Мы быстро покинули свою комнату и бегом направились к лестнице ведущей на первый этаж, по пути мы встретили девочку-кролика которая несла нам очередную порцию выпивки.
~ Эммм. Хозяин? Вы куда?
Немного боязлива спросила она.
~ Дура! С дороги!
Оттолкнув ее, мы наконец выбежали наружу, не знаю зачем, но девочка-кролик решила побежать за нами.
Перед тем как выйти из дома, мы слышали доносящиеся звуки по ту сторону двери, клекот птицы, звук нарастающего ветра и звук громкого, но при этом мягкого приземления.
Открыв дверь, мы увидели приземлившегося перед нашей усадьбой грифона, да и необычного. Для начало он был больше чем мне рассказывали, практически в два раза. Также этот грифон обладал красно белой броней, покрывавшей местами его тело. Ну а так же, на его громадной спине сидела одна особа...
Мы встали как каменные постаменты не способные даже и пошевелить пальцем.
Тем временем, грифон не отрывая от нас взгляд смотрел на нас излучая ауру...
Враждебности?
Нет.
Скорее всего это было предупреждение. Это означало, если мы что-то выкинем странное то он разорвёт нас на куски.
"Особа" элегантно спрыгнула со спины грифона, после чего, даже не обращая на нас внимание, погладила его голову.
Видя такую сцену, кто-то даже приглушенно вскрикнул позади меня. Мне бы хотелось ударить этого человека, но сейчас тело не слушалось меня, находясь в оцепенении.
Само внимание заслуживала и сама "наездница".
Да.
Это была "она".
Это была красивая, молодая девушка с золотыми волосами, завязанными в конский хвост при помощи банта. Смотря на её изящное лицо, невольно могло вырваться слово - "богиня". Хоть её не особо было видно из за брони, но у неё было стройное и привлекательное телосложение. А также, немало удивление вызывала её броня.
Её броня была похоже на броню война или паладина, из-за красных эмблем в виде креста, можно было предположить что она из воинов церкви. Но, только войны церкви или же крестоносцы носили черно белую броню, а не красно белую.
Хотя у некоторых церковных служителей были одеяние или броня красно белого цвета. И у этого была только одна причина. Они были личными подчиненными Святого Кардинала, высшей властью в церкви. Никому кроме Кардинала и его личными подчиненными, не позволялось носить красно белые цвета. Это означает что она...
"Элитный Паладин из столицы, подчиненный Святому Кардиналу на прямую".
Единственный вопрос который сейчас был у меня на уме, что такой человек как она? Делает в таком неприглядном месте?
"Девушка Паладин" перевела свой холодный взгляд с грифона, на нас.
Мы и она, стояли молча не говоря и не создавая не единого звука.
Она смотрела на нас холодным, сверлящим взглядом, словно анализировала и видя в нас только объекты изучения.
Ее изумрудные, ледяные глаза, создавали впечатление что они смотрят мне прямо в душу.
Во время несколько секундной молчанки, девушка слегка приоткрывала рот и тут же закрывала(словно как рыба), скорее всего она подбирала слова, чтобы что-то сказать. Наконец, с холодным взглядом и пустым выражением на лице, она произнесла...
~ Здрасте -_-


    
  





  


  

    
      Горный хребет который в свою очередь являлся моим ориентирам, постепенно удалялся из виду превращаясь в далекие, маленькие, черные выступы из земли. Мой родной луг в котором я появился, уже далеко был позади меня, если бы я захотел сейчас развернуться и полететь обратно к нему, то вряд ли бы его обнаружил. Повсюду был виден только лес, он простирался на многие мили в разные стороны и вызывал ощущение что у него нет конца.
Сейчас я летел по небу на моем пете, хотя нет. Если этот мир реален, то и мой пет теперь не просто набор единиц и нулей, а вполне реальное живое существо, а это значит, что он полноправный мой питомец и я буду называть его только по имени.
Мы с Рафом летели высоко над землёй рассекая воздушные потоки. Смотря на лес, я задумался о правильном выборе который я принял.
"Если бы я не выбрал грифона, то пришлось куролесить по всему лесу где-то неделю, или может месяц".
Не знаю могла ли в этом лесу развернуться лошадь, но если бы я отправился в путешествие пешком, то скорее всего наматывал сплошные круги.
Видя как быстро мы преодолевали расстояние, а лес всё не кончался, я мог предположить что он тянется на несколько десятков, а то и сотен километров.
Сейчас с начало нашего полета прошло чуть больше 30 минут. С каждой утраченной минутой, внутри меня всё больше и больше нарастало беспокойство. Длительность призыва Рафа не рассчитана дольше чем на час. Сейчас длительность призыва осталось где-то плюс минус 20 минут. Это означает, что если я не найду место где можно остановиться, будь то город, деревня, да хоть поле, то придется совершать экстренную остановку в глубине леса.
Призвать Рафа снова возможно будет только на следующий день, если я остановлюсь в лесу, то будет очень много проблем, который вполне могут возникнуть. Конечно можно остаться на той точке где я приземлился и ждать отката свистка, но это будет очень долго, так к тому же на меня могут напасть дикие звери или монстры. А мне ещё придется ночевать в этом лесу, стоя сутки не смыкая глаз, скорее всего у меня не получится.
Ещё одну вещь которую я хотел решить, это была проблема с едой. По моим ощущением можно предположить что сейчас полдень, а я сегодня ещё не обедал и даже не завтракал. Единственный раз когда мне удалось перекусить, это был вчерашний вечер и то невкусными сухарями и галетами.
Поэтому...
"Боже упаси! Как я хочу есть!"
Хоть в моём инвентаре и было чем можно перекусить, но я хотел найти что ни будь более вкусное чем сух поек.
Когда я унывал и жаловался у себя в голове, вдруг, издавая глухой и обрывистый звук, мои мысли перебил Раф.
~ Что-то случилось?
Невольно спросил я у него.
Он лишь дернул головой и посмотрел немного вправо.
Я попытался всмотреться в ту сторону на которую смотрел Раф, но ничего кроме леса я не увидел.
~ Там что-то есть?
Единственным ответом на мой вопрос, послужил тот же самый глухой и обрывистый звук, который он издавал ранее.
Скорее всего Раф что-то заметил, хоть я сам и не видел в той стороне ничего кроме леса, но я решил ему довериться. У него есть один особый расовый навык - (Острое зрение), благодаря ему он видит дальше чем я.
~ Хорошо, тогда полетели в ту сторону.
После чего, Раф издал одобрительный крик и поменял направление на 30 градусов вправо.
"Надеюсь, там будет что ни будь интересное". Подумал я.
[Острое зрение] - Пассивный навык, позволяет видеть дальше чем обычный человек и распознавать низкоуровневые иллюзии, также в отличии от человека, способен фокусироваться сразу на 2-х предметах одновременно. (Работает постоянно); (Нельзя отключить); (Не требует маны); (Дальность - 11,5 километров).
Через пару минут мы приблизились на такое расстояние, что и я мог увидеть тоже самое что и Раф.
Вдалеке, где уже редел лес, виднелись жёлтые поля и различные дома. По всему видимому, это была деревня.
~ Ураааа!
Вскрикнул я от радости, впервые я вижу что-то кроме леса.
Если это и вправду была деревня, то это означает, что я возможно увижу людей или других похожих на людей рас. Первые жители этого мира, первый контакт, а также возможно...
~ Вкусная еда!
Если поля жёлтые, то скорее всего это пшеница и у жителей есть хлеб. Мягкий хлеб, это намного лучше черствых галет!
С приближением, можно было заметить маленькие точки вокруг домов и полей. По всей видимости это были жители, также можно было увидеть точки побольше, которые напоминали очертание зверей.
"Наверное это рогатый скот".
"Если у них еще есть молоко и сыр, то это будет праздник какой-то!"
Для начала, было немного опасно приземляться прямо посреди деревни. Это может привести к неправильному восприятию. Жители могут подумать, что к ним прилетел монстр и попрятаться по домам, даже я испугался когда впервые вызывал Рафа.
Чтобы избежать возможного, будущего недопонимания, я решил выбрать подходящие место для посадки. Для начала, в отдаление от деревни, находился одинокий дом превосходящий по размеру другие.
"Возможно это дом, старосты или управляющего деревни".
Подумал я.
~ Давай для начала, приземлимся у того дома.
Предложил я Рафу, на что он, лишь молча сменил направление.
Медленно но верно мы приближались к месту. Хоть мы летели не торопясь, но скорость полета Рафа была невероятной, даже если он особо не напрягался.
В случае чего, лучше встретиться с хозяином этого дома, а после уже с остальными деревенскими. Если он окажется главой этой деревни, то это будет очень хорошо. Можно с начало обговорить всё и объясниться перед ним, чтобы в будущем не возникли неприятности перед жителями.
Мы с Рафом приземлились неподалеку от входа в дом. Раф издал не слишком громкий крик, чтобы оповестить жильцов дома, но при этом не напугать их.
"Молодец Раф!"
"А то мне было бы неловко стучаться в дом самому".
Спустя 2-3 секунды из двери старого, но по своему красивого дома, выбежало пару людей, а после замерли перед входом.
У них была очень похожая реакция как и у меня в тот момент, когда я увидел Рафа.
Пока Раф, пристально, не отрываясь смотрел на них, я как можно легко и элегантно попытался спрыгнуть с его спины.
Пытаясь не обращать внимания на застывших людей, я подошёл ближе к лицу Рафа и погладил его по голове. Этим действием, я старался показать им что я не враг, ну и при этом не наивный и доброжелательный гг новелл.
Я услышал как кто-то приглушённо взвизгнул.
Это немного меня смутило и я перевёл свой взгляд на стоящих людей у порога дома.
Мне настолько было неловко и волнительно, что я не мог даже пошевелить не единой мышцей своего лица. Как бы я не хотел, но я не мог даже улыбнутся им. Из-за чего, мое лицо было похоже на кирпич. -_-
Переводя свой взгляд на стоящих, молчаливых людей, я попытался их как-то про анализировать, у себя в голове.
Их было пятеро.
Один из них, был полный но при этом высокого роста, на его голове сверкала(от солнца) лысина, а на под бородке была маленькая, седая бородка. Одет он был как какой-то богач, из-за того что он был более статным чем остальные и стоял в центре группы, я предположил что он хозяин этой большой усадьбы.
Рядом с ним стояло еще три человека, у них была не особо приглядная внешность. Судя по их виду и оружию, которое у них свисало на ремне, мне показалось что они охранники.
Последней в сторонке, стояла маленькая девочка около 9 - 10 лет. По её внешнему виду можно предположить что она служанка, по тому как её одежда была похожа на одежду горничной. Кое что меня удивило в ней. Не бутылки которая она держала, а именно кроличьи уши.
"Неужели она зверочеловек?"
У неё были, не длинные, красные волосы, которые доходили до подбородка. Янтарно-жёлтые как у Рафа глаза и белые словно снег уши. Также на её шее был ошейник, правда только без цепи.
Мы стояли и смотрели друг на друга около десяти секунд. Ни они, ни я, не произнесли ни одного слова, даже звука.
После нескольких попыток что-то им сказать, мне наконец удалось найти в себе смелость...
~ Здрасте -_-
Правда, после моего приветствия, в ответ было только лишь молчанье. Из-за этого, я немного напрягся.
"Неужели мой переводчик речи не работает?!"
Хоть, я и стоял с абсолютно невозмутимый лицом, внутри меня бушевал ураган паники и беспокойства.
Наконец, высокий и пухлый человек произнес...
~ Д-добрый д-день госпожа!
Он выглядел напуганным. Его голос дрожал, а с его лица рекой лился пот, хотя он был неединственным кто чувствовал испуг. Присмотревшись я увидел что его "охрана", да и стоящая рядом "девочка кролик", выглядят точно также. Их руки дрожат а ноги подкашиваются, по лицу можно понять что они вот вот упадут в обморок.
Немного поразмыслив я понял, что возможной причиной этой ситуации является Раф. Он до сих пор стоял и пристально смотрел на пятерых людей столикой осторожности.
Поняв проблему, я обернулся к Рафу и как можно тише сказал.
~ Если можешь, то можешь возвращаться, всё равно длительность твоего призыва осталось всего на 10 минут.
Сказал я Рафу, на что он, недолго потерся об меня своим клювом и взмыл в небо улетая прочь. Я почувствовал что моя с ним ментальная связь резко оборвалась.
~ Теперь всё хорошо?
Обернувшись, я спокойно у них спросил.
На их лицах слегка покинуло напряжение, но не сильно.
~ Эм-мм... М-могу ли я поинтересоваться у вас?
Спросил предполагаемый мной "хозяин дома".
~ Можете.
Довольно кратко и холодно ответил я.
~ Ч-что, госпожа подчиненная святого кардинала, делает здесь? В таком непримечательном месте?
Что? какая госпожа подчиненная святого кардинала? Этот вопрос меня сильно смутил. Я не просто понимаю что ответить, я просто не знаю как мне отвечать.
Для начало, я отправился в путешествие чтобы раздобыть информацию о мире, а остановился здесь для того, чтобы раздобыть немного еды и заодно пообщаться с кем ни будь.
Но меня уже предписали к каким-то подчиненным, к каким-то кардиналам. Что мне делать?
Не знаю что делать и как мне отвечать, я решился на отчаянные меры.
~ А мне обязательно на это отвечать? -_-
Ответил я вопросом на вопрос.
~ Н-нет! Конечно нет! Если это секретная информация, то я всё понимаю! Пожалуйста простите меня!
Довольно нервно сказал он.
Отлично!
Просто я не знал, как мне ответить на его вопрос. <<Да>>, <<нет>>, <<не знаю>>, <<Извините я просто недавно исекайнулся, поэтому не знаю что вам сказать>>. Все эти ответы могли вызвать подозрение или серьезную перемену в общении, пока что он относиться ко мне с уважением и это хорошо.
Видя его манеры речи, можно предположить, что он относиться ко мне уважительно только потому, что думает что я стою выше его по статусу, ну или он очень вежливый человек. В любом случаи я же не соврал ему.
~ Для начало если вы хотите, то можете зайти в мой дом.
Он повернулся и жестом указал на дверь. Видя это его "охрана" расступилась в сторону, даже немного выпрямляясь. Девочка кролик тоже отступила на три шага от двери, и как полагается хорошей слуге, склонила голову в знак почтения, при этом пытаясь спрятать от меня бутылки у себя за спиной. Наверное это то что я не должен видеть, как предполагаемый для них человек высокого статуса. Если вы работали в офисе и к вам на работу пришел начальник вашего начальника, то вы бы поспешно убрали всё лишнее со стола чтобы не позориться перед ним. Лично мне это знакомо.
Я принял предложения хозяина дома, затем нетороплива пошел к входу.
Для начало...
Мне не где остановиться, а Раф уже улетел, если получиться также узнать какую ни будь полезную информацию, то это будет большой ошибкой отказаться от его гостеприимства.
~ Ой, прошу прощение! Возможно вы голодны? Тогда я прикажу слугам приготовить что ни будь.
"О БОЖЕ МОЙ!"
"ДА!"
~ Тогда я буду очень вам благодарна.
Ответил я. Кстати пока что я подумал, что будет лучше если я буду общаться в женском роде. Не то что я отказался от своей мужской натуры, просто с моей новой внешностью и другим стилем общения, могут возникнуть лишние недопонимание. Хоть я и не уверен как именно работает переводчик, но я решил пока что прикинуться девушкой. 
Заходя в дом и проходя возле "хозяина дома" и его "охранников", мой нос уловил запах перегара исходящего от них.
Значит, бутылки которая держала та девочка по всей видимости спиртное.
Ну да ладно, не то чтобы спиртное вызывало у меня дискомфорт, если меня вкусно накормят, то я это просто проигнорирую.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-(Вечер. Усадьба Барона - "Жана де Фьера", в близи деревни "Койт")-
Ну и как мне это понимать?!
Чуть в слух не выразился я.
Для начало что сегодня произошло?
Начнем пожалуй с чего начался мой день...
Сегодня, меня утром разбудила моя слуга(Девочка Кролик), как всегда не хотя вставать так рано я бросил в неё пустую бутылку. Не знаю попал ли я в цель или нет, но надеюсь основную мысль она уловила. Хоть я и сам просил её будить меня по утрам, но когда я не выспавшийся, я совсем другой человек. Выпив анти-похмельное снадобье и позавтракав, я посмотрел что у меня по сегодняшним документам...
"Как всегда".
"Нестоящие срочного внимание дела".
Разобравшись с парочкой бумаг, я засунул остальные в под-стольный ящик и принялся домогать делами своих слуг, в особенности эту девку крольчиху. Я приказывал принести мне разные вещи даже сам не зная зачем они мне, но это было просто весело.
Эххх...
Это всегда поднимает мое настроение.
Когда ни будь эта девочка вырастет и станет выполнять то, для чего она и была мне нужна.
Чтобы как-то скоротать очередной скучный денек, я позвал свою охрану у которых был сегодня рабочей день и мы стали веселится. Играя карты и выпивая, мне даже удалось разыграть сценку "Новая слуга и пьяный Барон". Когда закончилось всё мое вино, я прикинулся безумным пьяным и орал на свою слугу, спрашивая чья эта вина. Это было моим любимым развлечением когда у меня появлялись новые слуги(рабы), в зависимости от ответа, слуги получали дальнейшее мое отношение к ним. Если они отвечали что это только моя вина, то сразу получали кулаком по лицу, а отношение к ним, у меня менялось хуже чем к скоту. Но эта крольчиха удивила меня, сказав что отсутствие выпивки это её вина. Она настолько меня рассмешила, что мне даже захотелось погладить её по голове, хоть она и грязный зверо-человек.
Вообще, покупать зверо-людей и делать из них слуг гораздо выгодней чем нанимать настоящих, официальных. Они дешевле и не уволиться за плохое обращение. Вот поэтому в моём доме все слуги, кроме охраны, зверо-люды.
Правда иногда "товар" бывает бракованным.
Ничего не подозревая и веселясь, я попросил моих людей открыть окно и впустить свежий воздух, один из них заметил снаружи что-то странное, я подумал что он уже словил "белку" или что -то в этом роде и поэтому не обратил на его взволнованность. Но как оказалось зря...
После того когда мы все посмотрели в окно и убедились что наши глаза нам не врут, мы выбежали на улицу.
Как оказалось, снаружи и вправду был грифон, вправду он был намного больше чем мне рассказывали. На нем сидела девушка рыцарь, судя по её доспехам и их цвету, она одна из приближенных Святого Кардинала.
"И что такой человек вообще здесь забыл?!"
У нас с ней, произошел диалог из которого я пытался узнать её цель визита, но это было безуспешно...
Как оказалось она была немногословной.
Я слышал что Святой Кардинал и его приближенные довольно таки не очень общительные люди. Это ещё больше подтверждало её принадлежность к высокому положению среди церкви.
"Но зачем она сюда прибыла?"
Единственный вопрос который меня волновал.
Странно, но по направлению откуда она летела была не столица, а южные границы. Я предположил что она, либо делала по какой-то причине крюк или у неё было срочное дело на границе. Тем не менее она не пролетела мимо, а остановилась здесь, у порога моего дома.
"Значит ли это, что я и являюсь её целью?"
Признаюсь честно, но такой страх как сегодня я не испытывал никогда. Если тобой заинтересуется церковь и они пришлю за тобой своего человека, это не ведет ни к чему хорошему.
Возможно церковь узнала о моем превышение нормы налогов в этой деревни, или о том что я жульничаю при торговли с пограничным городом и форт-крепостями.
Вот поэтому она и прилетела с границ?
Сначала она проверяла информацию и добывала там доказательства против меня?
Если это так...
"То тогда дело дрянь!"
Что я могу будучи простым Бароном противопоставить церкви?
Именно...
Ничего!
Их невозможно подкупить. Их не волнуют статус и влияние человека. Они просто блядские фанатики которые могут делать что хотят!
Если честно, тогда я думал что это мой последний день. Как на зло, эта ебаная крольчиха стоит и светит бутылками с алкоголем перед глазами "Столичного Паладина". Хотя, скорее всего от меня тоже пасет.
Но как не странно, "Паладин" не обратила на это внимание и даже приняла приглашение в мой дом.
"Она хочет арестовать меня прямо в доме?"
Сколько я не думал, я не мог расслабится.
Как на зло, она даже не представлялась.
Всё что она делала так это...
Ела!
Мои слуги приготовили довольно таки хороший обед, из овощного супа, хлеба и жаренного мяса. Девушка Паладин уплетала всё за обе щеки и даже поблагодарила меня...
Меня и моих слуг!
Да!
Именно!
Слуг!
Слуг, то есть зверо-людей. Вы бы могли себе представить чтобы Паладин "Королевства Праут" поблагодарил раба зверо-человека?
"Господи, прекрати уже это представление!"
Каждую секунду я думал, когда она перестанет играть в эту странную игру и просто возьмет и арестует меня. Но она просто продолжала вести себя и дальше невозмутимо со мной и с остальными, как будто мы все были ей ровня.
После обеда у нас произошел деликатный разговор, на самом деле мне хотелось его избежать, но взять и отказать подчиненному Святого Кардинала это будет роковой ошибкой.
Из вежливости я представился ей, она была удивленной когда она узнала как меня зовут и то что я являюсь Бароном.
"НУ ДА!"
"КОНЕЧНО!"
"КАК БУДТО ТЫ НЕ ЗНАЕШЬ КАК МЕНЯ ЗОВУТ!"
"ТЫ ЖЕ ПРИЛЕТЕЛА СЮДА ТОЛЬКО ЗА МНОЙ!"
Тем не менее часы шли, а она так и оставалась лишь гостей моего дома, пытаясь расспросить её об имени, я лишь получал расплывчатые ответы. В итоге мы остановились на том, что её можно называть просто - "Госпожа Паладин".
Иногда она задавала странные вопросы, про деньги, монстров, стране и тому подобное. Ну про деньги я понял, возможно она намекала на мою причастность к нестабильной торговли между пограничным городом и деревней. Но что на счет монстров и страны, я так и не понял смысл этих вопросов.
"Может я в чём-то ещё провинился?"
Время шло и за окном начало темнеть, наступил вечер. Она спросила можно ли ей переночевать у меня в доме, и если да, то сколько ей надо заплатить.
"Я очень устал..."
"Я уже запутался в какую игру она играет".
Зачем она хочет у меня переночевать и зачем она хочет дать мне за это денег, я не знал. Естественно я разрешил ей переночевать и естественно не купился на такую дешевую провокацию в виде денег.
Разрешив ей бесплатно переночевать, я спросил что по поводу ужина, она лишь сказала что хочет поужинать в своей комнате одна.
Также она спросила, может ли она взять парочку книг и если есть, то и карту тоже. Естественно я дал добро и в итоге мои пыльные книги из книжного шкафа, наконец смогут не лежать без дела.
"Эх..."
"Если было бы возможно откупиться только книгами..."
Я приказал слугам-рабам приготовить самую лучшую комнату, а также отдал приказ солдатам выйти в первый раз на патруль у деревни. Хоть и не хотя, но они всё понимали, с бледными лицами те отправились на патруль. Я совсем не боюсь оставаться без охраны рядом с ней, просто имело бы это смысл? Даже если бы мои дешево купленные охранники были бы настолько преданными, что навряд ли. То у них бы не получилось и минуту продержаться против Столичного Паладина. Их было мало, да и хуже снаряжение.
Я отправил их для того, чтобы хотя бы при ней делать вид, что я выполняю свои обязанности как Барон по отношению этой деревни.
Тем не менее сидя сейчас за столом, я вытащил из под-стольного ящика пачку моих отложенных документов. Никогда не мог бы подумать, что я буду заниматься работой вечером.
Пока эта девушка тут мне придется работать, а также забыть об алкоголе.
Сегодня, я наверное не усну.
Каковы шансы того, что я проснусь и окажусь в какой ни будь камере или привязанный к столбу для сожжении?
Лично я думаю, точно не нулевые.
"Боже если я проживу эту ночь, то я точно в тебя поверю!"
*Тук - тук*
Послышался звук, стучащей в дверь.
~ Кто это?
Спросил я.
~ Эм простите... Можно войти?
Это был знакомый голос и он принадлежал одной служанке-рабыне ещё давно купленной мной.
~ Входи.
После чего она зашла в комнату и положила на стол поднос с едой. Она поспешила уже уходить, но я её остановил.
~ Стой, вы уже отнесли ужин в комнату, Госпожи Паладина?
Спросил я её, после чего она незамедлительно и четко ответила.
~ Да, господин. Мы приготовили самый лучший ужин из ингредиентов которых у нас есть и отнесли его к госпоже как вы и просили.
~ Это хорошо, но ты понимаешь если вы подмешали яд то...
Не дожидаясь когда я окончательно повышу голос и договорю, служанка нервно, сразу меня уверила.
~ Разуметься нет, господин! Мы бы и не посмели никогда причинить вреда почтенной гостьи господина!
Не от кого не секрет что зверо-люди ненавидят людей, а в частности паладинов и крестоносцев за то, что они захватили их страну и поработили их вид. Если они из-за ненависти наплюют на свою жизнь и попытаются её убить, то дело примет скверный оборот.
Возможно было бы неплохо избавиться от надоедливого паладина, но так бы подумал только глупец. Если мои слуги подмешают яд, то скорее всего как ответственный за них, церковь начнет на меня охоту. Меня поймают где бы я не находился и меня сожгут на костре.
Сбежать сейчас тоже не выйдет, если эта девушка ведёт себя так расслаблена, значит она полностью уверена что она легко сможет выследить меня и поймать. А это означает что в этой ситуации выхода нет.
Я лишь поморщил лоб и спросил у служанки кто отнес еду Госпоже Паладину.
~ Девочка Кролик, мой господин.
Ответила служанка.
После позволив той уйти, я тихо произнес...
~ Хоть бы ты ничего не натворила.
Я снова посмотрел на документы которые лежали у меня на столе, взяв перо и чернильницу, я приступил к бумажной работе. Не знаю имеет ли смысл сейчас работать, как будто я делаю это всегда, но если есть хотя бы маленький шанс показать что я полезный, я им воспользуюсь.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора:
Снова здраствуйте дорогие читатели! Как вам эта арка? Надеюсь интересная. На самом деле у меня были две идеи с первой аркой моей новеллы. С начало я хотел написать про что-то типа: после луга, гг отправился в город, но встретил бандитов по дороге перевозящих рабов зверолюдей. Ну или гг приехал в город и уже там нарвался на бандитов или что то такое. Но потом быстро на все это забил, потому что мне это показалось через чур банальным или типа того. Лично мне было не интересно такое читать, а в частности писать.
Эта арка про деревню и Барона вообще не понятно как, залитела ко мне в голову. Поразмыслив и подумав над ней, я такой... "Ага, в принципе интересно" и после начал ее строчить. После того когда я выпустил 5 главу, я понял что вроде она вам понравилась и я этому очень рад! Сразу скажу что я не продумал ее полностью а лишь знаю основной сюжет, поэтому какой она выйдет уже в напечатанной версии я представить не могу.
На счет длительности этой арке? сказать точное количество глав не могу. Постараюсь найти золотую середину. Надеюсь сделать подходящие количество глав, что бы их не было слишком много, а то читать их надоест и что бы их не было слишком мало, а то покажется что в арке что то не раскрыли и не досказали.
Так же хочу сказать по поводу дальности видимости грифона, я не стал что то выдумывать или брать из воздуха, поэтому просто взял параметры орла, вот... -_-
Ну и на счет, цвета волос девочки кролика. Обычно в новеллах которых я читал, описывали красный цвет волос словом - "рыжий". Что бы убрать все недопонимания из за цвета волос, я просто написал красный вот и все. А то гадать какой цвет волос у персонажа под словом -"рыжий", это та еще морока.
Как всегда ребят, спасибо что прочитали и поставили сердечко, с комментом! Знайте, это очень мотивирует! :)

    
  





  


  

    
      Из-за открытого окна в моей новой, временной комнаты, дул свежий и прохладный ветерок, а также доносились звуки сверчков и уханье совы. Всё это придавало чувство атмосферности. Такую довольно тихую и спокойную обстановку, нельзя было сравнить с довольно шумным городом в Японии.
Мою комнату нельзя было назвать маленькой. Её размеры были приблизительно 18 кв.м, в ней находилась довольно большая кровать, множество пустых шкафов для одежды, а также письменный стол за котором я сейчас сидел.
Хоть и уже стемнело, но на моем столе была старая масляная лампа которая испускала мягкий и теплый свет. Сейчас я, используя перо и чернильницу, переписывал всё с книг на чистую бумагу, всё это благодаря доброте хозяина дома. Как оказалось его зовут - "Жан де Фьер" и он является Бароном, а в частности человеком которой отвечает за эту деревню. Хоть человека нельзя судить с первого взгляда, но он оказался весьма великодушным. Он накормил меня, разрешил остаться на ночь, а также позволил мне одолжить у него пару книг и карту, и за всё это он даже не принял у меня не гроша.
В моем инвентаре сейчас лежало 10 310 золотых монет, но я не знаю можно ли их применить в рыночный обиход. Хоть мои монеты из чистого золота, но понять имеют ли они цену в этом мире, сложно.
Разговаривая с Бароном, я аккуратно затронул вопрос о деньгах, а именно...
"Заметили ли вы, поднятие цен на что либо?"
"Насколько дорого уходит содержание деревни?"
"Хорошо ли у вас идут торговые отношение?"
Задавая все эти вопросы, я пытался узнать о рыночных цен и косвенно затронуть о стоимости золотой монеты. Отвечая на все эти вопросы, лицо Барона понемногу становилось бледным, а то и синим.
Почему?
"Возможно эта тема являлась ему больным местом?"
Тем не менее, я отложил вопросы о деньгах на потом. Как мне не хотелось сравнить свои золотые монеты с монетами этого мира(если они различаются), я решил перейти к другим вопросам.
Следующий темой была о монстрах этого мира. Я узнал что в этом мире есть монстры, но я только получил общее представление о них. Как и в игре, здесь были - Драконы, гоблины, демоны и прочая нечисть, но узнать были ли они точной копией из игры, я не смог. Как оказалось Барон не очень сведущий в таких вопросах.
Дальше, мы зашли о вопросах о странах и в частности этой страны в которой я находился.
"Королевство Праут" - Огромная страна имеющих выход к западному и восточному морю, граничащая с пятью другими странами.
По словам Барона нахваливающий эту страну, можно было подумать о двух вариантах. Либо эта страна и вправду самая развитая и могущественная в этом мире; Либо, это всё эффект пропаганды промывающая умы граждан этой страны. Для себя, я решил не делать поспешных выводов.
Барон был вежлив и обращался ко мне с приставкой - <госпожа>, однако некоторыми вопросами, он пытался узнать мое имя. Я не знал как ответить на такие вопросы. Представиться ли мне как - "Наоки" или выдумать любое женское имя. Тем не менее мы сошлись на том, чтобы меня называли - "Госпожа Паладин". Наверняка он предполагает что у меня высокий статус в обществе, и похоже намного выше чем у него.
Пытаясь казаться как можно вежливей, я спросил у него - "Могу ли я здесь провести ночь?", на что Барон согласился. пытаясь предложить ему деньги, он на отрез отказывался.
Также, мне удалось выпросить пару интересующих меня книг и карту. Я был довольно счастлив, ведь сейчас я мог раздобыть куда больше информации. Я бы мог и дальше расспрашивать Барона, но это было бы довольно подозрительно. Вот поэтому вопросы которые я задавал, были по большей частью косвенными, а не прямыми.
После того когда я открыл книгу, я увидел что не могу прочитать этот язык. Сосредоточивший свой взгляд на тексте, универсальный навык - "Основа. Перевода Письменности" сработал и у меня открылось окошко с переведенным на мой родной язык текстом. Тем не менее, изучать и запоминать всё это было для меня не совсем достаточно, поэтому мне также удалось раздобыть пару чистых листов и пишущие перо с чернилами. Всё это для того, чтобы выписывать нужную мне информацию. Я убедился что некоторые небольшие вещи и предметы могу положить в свой инвентарь, поскольку забрать книги к себе это будет через чур нагло по отношению к "Хозяину", я решил использовать листы с выписанной важной для меня информацией.
Сверив карту мира и рассказы Барона, а также полученную информацию из книг, я узнал общее положение вещей стран мира.
Для начала, всё от северной части континента до центра, расположилась страна - "Королевство Праут". Благодаря её жёсткой политике, ей удалось расшириться, аннексировав одну из четырех стран зверо-людей и немалой долей земель "Страны Эльфов". Она одна из двух человеческих стран в этом мире.
Вторая страна людей эта - "Золотая Империя". Она располагается на юге континента, а её границы тянуться до центра прямо до границ - "Королевства Праут". В отличии от "Королевства", у "Империи" не существует рабства, а её торговые отношения процветают с множеством "не человеческих" стран. В отличии от "Королевства", у "Империи" в два раза меньше территории и по всей видимости, военных сил.
В центре на западе, находиться - "Королевство Гномов". Эта страна имеет хорошие торговые отношение со всеми странами континента и даже с "Королевством Праут". В отличии от хорошей экономики, у неё также хорошо развита военная структура, хоть она и всё равно проигрывает "Королевству Праут".
На востоке находиться потрёпанные войной, земли - "Страны Эльфов". Из за трех летней войны с "Королевством Праут", эта страна лишилась около половины своей территории и претерпевает сейчас рухнувшую и нестабильную экономику. Разумеется сейчас "Страна Эльфов" находиться в глубоком кризисе, но ей экономически помогают другие страны. От полного захвата страны и порабощения целого вида она обязана "Золотой Империи и "Союзу Свободных Городов" которые вмешались в военный конфликт двух стран. Тем не менее, сейчас "Страна Эльфов" входит в альянс с двумя другими странами, чтобы предотвратить террор "Королевства Праут".
От центра до южного побережья, простираться границы - "Союзу Свободных Городов". Самая молодая страна возникшая десять лет назад. Раньше земли этой страны называли "дикими" или "ничейными" В основном из за дикой местности и в особенности не менее дикой и опасной фауны, разумные расы избегали этой территории. Но беженцы из разных стран основали первые города и поселения несмотря на опасность этой территории. Благодаря многим удачным обстоятельствам и больших запасах ресурсов в этой территории, первым поселенцам удалось создать крупную и много перспективную страну. Заместо "Монарха", страной правит совет из разных сфер. Также в этой стране завелось такой вид работы как - Авантюрист.
Также в разных местах континента, были разбросаны четыре страны зверо-людей - "Хостерр", "Ашратор", "Грештинна" и "Канна". Все эти страны по всей видимости не обладают должном уровнем городского развития, из за чего в этих странах полным полном обычных деревень и жалкими подобиями городов. Благодаря их не развитой инфраструктуры, одна из четырех стран зверо-людей -"Грештинна", была легко аннексирована "Королевством Праут". Тем чем была эта страна, теперь является севера восточным полуостровом "Королевства".
Еще около получаса я выписывал и изучал новую информацию, конечно такое большое количество книг мне не изучить за одну ночь. Я отложил перо и листки, тем самым сделав себе небольшой перерыв. Помассировав себе глаза, я засмотрелся на неприглядную деревню которая виднелась вдалеке.
"Из моего окна довольно таки хороший вид".
Подумал я, смотря на далекие очертания домов и исходящий из их окон свет.
"Думаю пока надо задержаться здесь подольше".
Я ещё не гулял по деревни и не встречался с жителями, практически весь день я находился у Барона.
*Тук - тук*
Мои мысли быстро прервались из за стука в дверь.
~ Кто там?
~ Эммм... П-прошу прощение, ужин.
Из двери послышался тихий и робкий голосок.
~ Входи.
Дверь открылась и из неё вышла та маленькая девочка крольчиха. У неё в руке находился поднос с едой, также на подносе стояла свеча которая по всей видимости освещала ей путь, по темным коридорам усадьбы. В этот момент, я задумался о таком хорошей и недостающей вещи как - электричество.
Зайдя в комнату, она быстро и в тоже время аккуратно приблизилась к моему столу. Поспешив убрать все мешающие ей вещи, я помог ей расположить всё с подноса на стол.
После когда мы закончили, она забрала свечу и поднос, а затем поспешила быстро удалиться из моей комнаты, но я её остановил.
~ Подожди.
Девочку крольчиху словно передернула и та немного с испуганным лицом, обернулась ко мне.
~ П-простите, п-пожалуйста.
Девочка начала спешно извиняться, затем начала перечислять блюда.
~ С-сегодня у нас на ужин, жаренная картошка с говядиной, свежо испеченный хлеб, черный травяной чай, на десерт ягодный пирог...
Она начала всё это быстро перечислять, даже при этом не открывая глаз, словно пыталась рассказать давно выученный текст.
"Неужели она думает, что я её остановил по такой причине?"
Сказав что за пустой посудой она зайдет через полчаса, она еще раз извинилась и снова поспешила быстро уйти.
~ Подожди.
Как и в прошлый раз её снова передернула, ну куда уже с большей силой, обернувшись она застыла на месте, а по её лицу виднелись капельки пота.
"Неужели она так сильно меня боится?"
~ П-прошу прощение?
~ Почему ты извиняешься?
~ Эээм...
Её сильно озадачил мой вопрос, спустя пару секунд она снова извинилась.
~ Простите.
~ Вот снова.
Видя её маленькую дрожащею фигурку, я решил забыть и переключиться на новую тему.
~ Ладно забудь. Останься немного.
Девочка кролик сглотнула, а её глаза становились немного влажными.
"Она что расплачется?" - подумал я.
~ Для начала расслабься, я просто хочу с тобой немного поговорить.
~...
По её лицу можно было понять, что её переполнял страх и удивление, тем не менее я продолжил...
~ Вот присядь.
Я, указал рукой на кровать, где та одиноко стояла у стены. Несмотря на сказанное она до сих пор стояла и не понимала а чем я говорю.
Устало вздохнув, я сделал самое что не наесть мягкое выражение лица и как можно мягко, сказал успокаивающим голосом.
~ Слушай, я не буду ничего с тобой делать. Я вижу что ты устала, и поэтому я хочу чтобы ты немного посидела здесь и отдохнула, а я с тобой пока немного поговорю.
Честно сказать, я вообще без понятия как со стороны слышаться мой голос, я старался разговаривать как можно мягко и нежно словно голосом "любящей матери".
Для чего я это делал?
Для чего я хотел с ней поговорить?
Я сам не знаю...
Дело в том что она настоящая девочка кролик, а не какая-то косплейрша. Мне просто хотелось немного побыть в её обществе.
Наконец сдавшись под моим "спокойным напором", она присела на кровать.
Поудобней развернув стул к ней и садясь в таком положение как обычно сидят психотерапевты, я решил наконец завести с ней общение.
~ Ну для начало, привет. Можно ли мне узнать твое имя?
Ласково сказал я, но несмотря на нашу спокойную обстановку, она до сих пор выглядела напряженной: Плечи и осанка были прямыми, в то время как её глаза постоянно метались туда сюда.
~ Здраствуйте, и-извините но у меня нет имени.
~ Что? А как тогда тебя называет "хозяин" дома?
~ Хозяин...
Немного задумалась она.
~...
В итоге она всего лишь мотнула туда сюда головой, тем самым говоря что "никак".
~ Серьезно? Ну тогда как он к тебе обращается, когда ты ему нужна?
~ Нууу... Иногда он говорит "эй ты" но это только когда у него хорошее настроение. А в остальном обращается по другому.
~ По другому?
~ угу
~ Это что-то обидное?
~ ну, часто я не понимаю значение этих слов, такие как: "сука", "дура" или еще какие-то. Ну чаще всего он обращается ко мне как - "Тупая Зверодевка".
~ Ясно.
Коротко и просто ответил я.
Я даже не сомневался что это так.
"Так клишировано..."
Сперва он мне показался мутным человеком, но пообщавшись, у меня изменилась к нему мнение к лучшему. Но сейчас я понял, что всё таки этот человек подонок как не посмотри. Хотя, возможно в этой стране все люди такие, из за пропаганды и из за общепринятого отношения к рабам, люди считают это нормальным.
С одной стороны человек может быть очень хорошим и доброжелательным, но это лишь по отношению другим таким людям, но вот по отношению к рабам у него кардинально меняется поведение.
"Тоже самое было и в истории моего прошлого мира".
Тем не менее, я решил дальшепо расспрашивать безымянную девочку.
~ Слушай, как давно ты здесь работаешь?
~ Меня выиграли в карты пять дней назад и теперь, я слуга "Хозяина" в этом особняке.
~ Понятно.Как давно ты стала рабыней?
~ Ну... Сколько я себя помню.
И так мы проговорили минут десять, она немного свыклась с обстановкой и всё больше и больше рассказывала о себе. Я узнал, что она кроме трех или четырех часов постоянно работает, каждый день без выходных. Мне и в Японии было тяжело работать по 9 часов в день 5/2, а какого работатьмаленькой девочки 20 часов без выходных, мне и страшно было представить.
Черт!
Это ужасно!
Слушая её рассказ, мне всё больше и больше хотелось плакать, самое страшное это то, что это не сюжетный рассказ, а реальная жизнь. Все эти страдания и проблемы с которыми ей приходиться сталкиваться всю жизнь, всё это происходит по-настоящему, а не по какому ни будь роману.
"Как бы поступил ГГ новелл на моем месте?"
Наверное, он не стал медлить.
Скорее всего, он бы наказал Барона, не имея при этом никаких последствий, спас всех слуг, завел гарем и получил благодарность короля, а после, жил долго и счастливо.
Но реальность отличается от выдумки, если я сейчас буду действовать безрассудно, например: Спасу рабов, избавлюсь от Барона и его охранников, то это окажет последствия.
"Это уже будет не эффект бабочки, а эффект булыжника".
Для начало мне нужно действовать довольно осторожно и продуманно. То что он считает меня как человека с высоким статусом, это будет играть мне на руку.
"Надо будет оповестить его что я хочу остаться на несколько дней, а затем придумать хороший план".
Услышав журчание её живота, я решил предложить поужинать вместе. После долгих попыток, мне наконец удалось её убедить.
Видя с каким аппетитом она жует, мне страшно представить, чем её здесь обычно кормят.
~ Прошу прощение Госпожа...
Нерешительно позвав меня, она смотрела с взволнованными глазами.
Я обернулся, не переставая жевать хлеб.
~ Мм?
~ А можно мне узнать ваше имя?
~...
Упс...
Я чуть не поперхнулся.
Сделав глубокий глоток черного чая, я начал думать как мне ответить.
"Что ей сказать?"
"Может придумать какое ни будь имя?"
"Или назваться по старому?"
Видя мое долгое молчание, девочка почувствовала себя виноватой и извинилась.
~ Извините.
~ Не извиняйся. Я просто...
Вдруг в мою голову пришла идея.
~ Слушай, ты хочешь знать как меня зовут?
~ Нет, просто если вы не хотите, я всё понимаю.
Пыталась поспешно оправдаться она.
~ Не хочешь завтра составить мне компанию?
~ А?
~ Я просто хочу остаться тут на пару день и мне бы не помешала бы твоя помощь.
~ Ну если вы так желаете, то надо спросить разрешение у моего хозяина...
~ Не волнуйся, я с ним завтра договорюсь.
После, когда мы закончили с ужином, девочка взяв пустую посуду, пожелала мне приятных снов и покинула мою комнату.
"Какая же она миленькая".
Вертелась у меня в голове. Я просто не мог позволить оставить её и дальше работать в ужасных условиях. Раз организации по защиты детей здесь нет, то придется делать всё самому. Для начало, надо скрыть свои намерения от глаз Барона и проявлять себя более менее ко всему безразлично. Будет хорошо если я смогу просто выкупить ту девочку без каких либо происшествий. Но что делать с ней дальше?
Для начало мне нужна пособница.
Зачем?
Ну это если смотреть далеко в будущие.
Если я застрял в этом мире навечно, то мне нужно как то обезопасить себя, допустим путем вербовки преданных союзников.
Что лучше преданного союзника, которого ты спас в детстве от лап жестокого Барона?
Если её хорошо обучать и натренировать, то в будущим из неё выйдет хороший боевой товарищ.
Уже с детства у неё в мозгу отпечатается след, где я её спас от мучительной судьбы.
Чем больше она будет расти, тем сильнее и лучше она будет это понимать. Её доверие и преданность взлетит до небес, а её сила подаренная мной будет служить мне щитом. Если в этом мире есть монстры, магия и рост уровня, то это вполне выполняемая мечта.
Чтобы отвести подозрения путешествуя с ней, я просто буду говорить что она моя слуга, пока не мере в этой стране.
Нет! Я не буду жестоко с ней обращаться! Все будет по мере её сил. У неё будут выходные, я буду её обеспечивать а также я хочу обучить её самозащите в случае чего. Не знаю какой из меня будет учитель, но пока не мере я буду стараться.
На меня немного начало накатывать сонливость.
"Ну хотя бы сегодня я буду спать не на траве".
Подумал я.
Если честно, мне не хочется спать под одной крышей с таким жестоким человеком как Барон и так же с его охраной, ведь в случаи чего, они могут напасть на меня пока я сплю.
Жалко, но в этой комнате не получиться разместить "каменные стены", а замка на двери нет.
Вытащив из инвентаря "магическую книгу", я не нашел подходящего заклинания чтобы обезопасить себя на ночь.
~ Ну что ж...
Всё равно я не смогу пролежать всю ночь не смыкая глаз, придется рискнуть и доверится тому факту что я человек высокого положения и они не осмелятся меня тревожить. Ну это лично они так думают.
Спать в броне будет не очень удобно.
Я подошел к небольшому зеркальцу на стене, а затем через экран инвентаря, снял свое текущие снаряжение.
Смотря в отражение, я увидел изящное тело которое уже не закрывала броня.
Естественно, все самые откровенный части закрывал бюстгальтер и нижние белье. В игре, персонажа нельзя было раздеть догола, а то игра бы приняла бы ограничение 18+.
Бюстгальтер и нижние белье были однотонно синего цвета.
Смотря на свое новое тело, у меня возникло чувство смущения и неловкости.
"Всё таки скорее всего, я останусь в этом теле на всю свою жизнь..."
На меня нахлынуло небольшое чувство уныния. Отвлекаясь от ненужных мыслей, я собрал со стола расписанные мной листки бумаги и засунул в инвентарь. Погасив масляную лампу, я лег спать.
Сейчас я думал о многих вещах, но в основном о той девочки кролике. Как и у неё, у меня тоже пока что не было имени, как оказалось у меня с ней есть что-то общее. Мы оба были безымянными.

    
  

  

  



  


  

    
      Сегодня, мне поспать удалось чуть дольше чем обычно. Все благодаря определенным обстоятельством из за вчерашнего визита Госпожи Паладина. Хозяин, решил лечь спать пораньше чем обычно и распорядился о новых обязанностях слуг на завтра. Теперь моя задача заключается в том, что бы разбудить сегодня новоприбывшую гостью, а не хозяина.
Встав рано утром вместе с остальными слугами, мы приступили к обычным утреннем делам.
Сначала, мы полностью умыли все свое тело от грязи и неприятных запахов на заднем дворе усадьбы. Хоть вода была очень холодной, но никто не жаловался из за дискомфорта. Как говорили более опытные слуги, которые служат у Барона больше года... "Хорошо что сейчас пока лето, а то зимой было бы еще хуже".
Умывшись, я и остальные служанки, переоделись в другую постиранную еще вчера форму и принялись за свои дела. Если считать только слуг, не затрагивая охрану, то нас было всего восемь. Все мы были женщинами зверолюдьми, мужчин слуг по мимо охранников и садовника, который живет в деревне, вообще не было. Связанно это был с тем, что женщины слуги более хозяйственные и послушные.
Обычно три слуги, занимались стиркой вещей впервой половине дня, а потом помогали с уборкой дома во второй. Еще две слуги готовили завтрак для хозяина и для его охраны, оставшиеся занимали другими разными поручениями.
Ежедневной моей задачей было, будить хозяина по утрам, но сегодня этим делом занялась другая слуга, мне же поручили другую работу, разбудить нашу гостью. Но мне, для начало надо было подождать, когда служанки закончат с готовкой завтрака.
Ранее утро, было хорошем временим для слуг. Пока хозяин дома спал, а его подручная охрана не приступила к работе, слугам удавалось хорошенько поговорить о разных темах во время работы. Но вот днем и вечером, служанки бояться делать даже лишней вздох. Лично мне, утренние разговоры не особо по душе. Они разговаривают легко и непринужденно на своем языке, если точнее, то это язык - зверолюдей. Хоть это и родной язык моей расы, но я родилась и выросла в клетке, уже в рабстве. В этой стране, запрещено говорить на других языках кроме "общего". С самого детства, я только знаю один язык и это так называемы "Общий Язык", на котором разговаривают только люди. Поэтому, я и чувствую дискомфорт между мной и другими слугами ранним утром.
Дождавшись служанок, которые закончили готовить завтрак, я поспешила уже к своей работе. Но меня окликнула другая слуга.
~ Кролик, постой.
Я обернулась и ответила.
~ Да? Финэс-сан?
Передо мной стояла самая опытная служанка в этом доме, так же она самая главная по старшинству среди слуг. Вотличие от меня, у нее было имя. Хоть я и была безымянной, но другие служанки ласково обращались ко мне просто как "Кролик".
~ Слушай, я хотела тебя спросить еще вчера, но не получилось.
~ Ммм...
~ Как ты?
~ Очень тяжело, но я немного привыкаю, хотя мне вчера удалось лечь спать пораньше и немного выспаться.
~ Ясно. Но я не о работе в целом, а о вчерашнем.
~ Ты имеешь ввиду, когда я отнесла "Госпоже" ужин?
~ Да... Просто, когда ты ушла относить ей ужин, ты потом долго не возвращалась. Я спрашивала других, куда ты могла пойти и видели ли они тебя, но они не знали.
~ После того когда я отнесла ужин, я уже собиралась уходить, но меня остановила "Госпожа" и начала расспрос. Это длилось где-то 30 минут.
~ О боже... Я так и знала что это произойдёт.
~ А что-то не так?
~ Понимаешь, эта женщина не сулит нам ничего хорошего.
~ Простите... я не совсем понимаю а чем вы Финэс-сан?
~ Ну ты же знаешь что она "Паладин"?
~ Ну ее так называет хозяин.
~ Понятно...
С глубоким выдохом сказала она. После чего продолжила...
~ Ты ведь знаешь что люди захватили нашу страну ипоработили  нас?
~ Я лишь знаю об этом только в общих чертах.
~ Да, прости меня. Ты еще юна и не знаешь о многом. Когда мне было столько же лет сколько и тебе, люди вторглись на наши земли и меньше чем за год, полностью покорили нас. Те кто бесчинствовал, убивал и сжигал наши дома, были те, кто называл себя "Крестоносцами" и "Паладинами".
~ Значит она одна из тех, кто захватил нашу страну?
Поинтересовалась я.
~ Скорее всего нет, она очень молодо выглядит, для того кто участвовал в войне 20 лет назад. В те времена она тогда была еще ребенком. Но возможно, она была на войне 5 лет назад, в которой люди пытались захватить страну Эльфов.
~ Сколько всего вы знаете Финэс-сан?
~ Обычно можно вслушаться в разговоры людей и понять ход вещей в мире.
Я очень удивилась.
Финэс-сан была самой мудрой женщиной которой я знала, наверное даже самой мудрым человеком(в общем смысле). Помимо всего, она была очень трудолюбивой и заботливой по отношению к другим слугам. Хоть я и знала значение слово "мать", но я никогда не понимала чувство родительской заботы. Поэтому, когда я думаю о матери, у меня возникает в голове образ лица Финэс-сан, хоть мы и знакомы с ней только шесть дней.
У Финэс-сан были черные волосы завязанные в пучок, черные медвежье уши, а также красивые голубые глаза, которые хорошо сочетались с ее мягким и взрослым лицом. У нее была безупречная ровная осанка, что выдавала в ней компетентную и порядочную слугу.
Так же, хоть она и скрывает это от хозяина, но она владеет магией друида. В мой первый рабочий день, я немного поранилась помогая с готовкой, тогда Финэс-сан использовала на мне магию лечения. Я в первый раз в жизни увидела магию и это было потрясающе. Моя рана затянулась и перестала болеть. Если "хозяин" узнает об этом, то наверное подумает о ее перепродаже или еще какой-то личной для него выгоды, вот поэтому, она скрывает свою магию и притворяется обычной слугой. О сопротивление или попытки сбежать не может быть и речи, поскольку как говорит сама Финэс, она может использовать только одно заклинание - "Малое Исцеление".
[Малое Исцеление] -Активный навык: Восстанавливает около 50 единиц здоровья за 8 секунд, не способен исцелить неживых существ таких как: Нежить; Голем. (Перезарядка - 1 минута); (Затраты - 40 мп); (Каст тайм - мгновенно); (Время действия - 8 сек); (Дальность - вплотную); (Тип способности - прерываемый).
Пока слуги готовили сервис и раскладывали блюда на стол, я еще немного поговорила с Финэс-сан. Она, предостерегла меня по поводу нашей недавно прибывшей гостьей и дала совет, не делать и не говорить ничего необдуманного.
Закончив наш разговор, я поднялась по лестнице и направилась в сторону комнаты "Госпожи Паладина" чтобы разбудить ее и предупредить о завтраке.
Остановившись у двери, я набралась немного смелости и постучала...
*Тук - Тук*
~ Госпожа вы проснулись? Завтрак уже готов.
У меня довольно сильно шалили нервы, ведь с работой будить кого-то, у меня не очень счастливый опыт. Чем дольше шла безответная тишина по ту сторону двери, тем больше на меня нагонялся страх. Обычно я много раз пыталась разбудить моего хозяина по утрам, но он никак не просыпался от стука или звука моего голоса, поэтому мне приходилось входить в его комнату и будить его там. Конечно после такого мне частенько доставалось от него.
Естественно я не знала, что в таком случаи делать с "Госпожой Паладином".
Я еще раз постучала и попыталась позвать ее.
*Тук - Тук*
~ П-прошу прощение госпожа, завтрак уже готов.
Нервозно сказала я, и надеясь что мой голос и стук разбудит ее. Вскоре послышался ответ.
~ Да. Сейчас выйду.
Услышав знакомый голос, я выдохнула с облегчением. "Все таки ее легче разбудить чем хозяина".
Страшно было бы представить ее в гневе, ведь по рассказам Финэс-сан, она одна из "Паладинов" который захватил их страну и злить их было бы непростительной ошибкой.
По ту сторону двери, слышались не разборчивые звуки. Хоть мой слух был хорошим, но разобрать было трудно.
"Возможно она одевается"
Подумала я.
Наконец через две - три минуты она вышла из комнаты. Как оказалось она была во вчерашней броне и выглядела очень прекрасно. Не смотря на то, что она только проснулась, она выглядела бодро и свежо. Даже ее запах был, словно аромат цветов.
Как примерная слуга, я поклонилась и поприветствовала ее, как меня учила Финэс-сан.
~ Доброе утро Госпожа.
~ Утречко.
Ответила она, в ее тоне были нотки доброты, который точно не услышишь от хозяина. Меня даже немного смутило ее хорошее обращение ко мне. "Действительно ли она такой опасный человек, как сказала Финэс-сан?"
~ Если вам надо принять ванну то...
Пытавшись сказать ей недавно выучивший текст, она меня спешно перебила.
~ Благодарю, но я использовала магию, что бы очистить себя от всего лишнего.
~ Вы можете колдовать?
От удивление, я сказала в слух то, о чем я думала.
~ Умею.
Кратко и просто ответила она.Не осознавая, что я задала личный вопрос, что не позволено делать слугам, я поспешила извиниться.
~ Э-эм... п-простите...
~ Все нормально. Можешь не извиняться.
~ Тогда позвольте мне сопроводить вас до гостиной.
На что она только улыбнулась и кивнула.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
За столом в гостевой комнате сидела только двое человек, я и Барон. Не знаю, успели позавтракать слуги или нет, но их вид меня немного настораживал. С начало я думал что они голодны, но потом понял что дело совсем в другом. Хоть они старались показывать свою невозмутимость, но их лица были болезненно бледные, что выдавала их волнение.
"Возможно по правилам этикета этого мира, мне стоит высказать свое мнение о еде?"
Подумал я.
Но не став заморачиваться, я быстро прикончил свой завтрак, а затем с глубоким уважением сказал.
~ Спасибо за еду. Было очень вкусно.
После этих слов несколько слуг что стояли в комнате, незаметно выдохнули, а в их лицах снова начала наполняться жизнь. Даже девочка кролик, которая стояла среди них, тоже почувствовала облегчение. Единственная кто стояла невозмутимо все это время и не пошевелил и пальцем, была черноволосая служанка, с медвежьими ушами, на вид которой, было около тридцати.
"Черт, она профессионал в искусстве - лица-кирпича!"
Так же послышалась реакция самого "хозяина дома".
~ ахахахах. Я очень польщен что вам понравилась еда в моем доме.
"Как будто ты ее сам готовил" Хотел возразить я, но у меня хватило ума, этого не делать.
Взяв салфетку и элегантно(как это делают истинные леди в кино) вытерев свой рот, я начал развивать диалог.
~ Я очень благодарна, за такую теплоту и щедрость от вас.
~ Ну что вы, перестаньте.
Немного смущенно ответил Барон.
~ Нет, все не так, есть ли у меня возможность отблагодарить как то вас.
~ Конечно я ничего не возьму с вас в замен, ведь вы мой дорогой гость с долгой дороги.
~ Но вы, разрешили мне переночевать, одолжили мне на ночь парочку книг, а так же все это время вкусно меня кормили. Я довольно опечалена что не могу дать вам что то взамен.
~ Прошу вас не говорите так, ведь все жители нашего родного королевства, обязаны церкви и всем вам за то, что наша страна находиться в безопасности и является самой могущественной в мире. То что я сделал, лишь маленькая оплата за ваш бесценный труд.
Его слова звучали как симфония, а тон был настолько уверенным, что я и сам чуть в это не поверил. Тем не менее, я уже на все сто убедился, что я, по его видимости, занимаю высокое положение в иерархии этой страны и стаю выше него.
Убрав пустую посуду, служанки принесли нам чай. Я совсем не боюсь что он отравлен. Даже если это так, то у меня есть один пассивный навык против отравления и ядов, а в инвентаре припасено 20 зелий противоядия. Отхлебнув чай, я решил ответить на его слова и немного подурачиться.
Довольно спокойно и уверенно я сказал...
~ На все воля божья...
Лицо Барона сильно напряглось, а по его лицу начал скатываться пот.
~ Разумеется! Как железный в своей вере человек, я полностью отдаю всего себя нашему богу и этой стране!
Сильно нервничая Барон начал свою тираду и экскурс по вере.
~ Обычна пять раз в неделю я еду в ближайший от сюда город "Март" и провожу много часов в церкви молясь о благополучии этой страны и людей!
~ Вот как -_-
~ Сейчас я собираю последние свои деньги на то, что бы построить в этой деревни небольшую церквушку! Подарив несчастным людям то, что им не хватало долгие годы!
~ Ясно -_-
~ Обычно я нашу с собой крест что бы, каждый день меня оберегал наш бог!
~ Мм... -_-
~ Но недавно я его потерял и я очень корю себя за это!
~ Соболезную -_-
~ Я бы мог съездить в город что бы купить другой, но долг перед людьми и моя работа как Барона не позволяют мне пока что сделать это.
~ Логично -_-
И так продолжилось еще долго, я отвечал лишь коротко и просто, попивая иногда свой чай. Когда запыхавшийся "Верующий" уже прекратил свои разглагольствования, он с глубокой надеждой на что то, посмотрел на меня. Все находящиеся в комнате кроме меня и девушки медведя стояли как в копаные и ошарашенно смотрели на него. Как удивительно, как одна фраза про бога может ввести человека в такое состояние.
~ Можно мне кое что попросить у вас?
Спокойно спросил я.
~ Конечно, я сделаю все что в моих силах.
~ Могу ли я остаться у вас еще на пару дней?
~ Я не возражаю, можете чувствовать себя как дома.
~ Благодарю.
~ Но простите конечно мое любопытство, но можно мне узнать цель вашего пребывания?
Настороженно и мягко спросил Барон.
~...
Не зная как ответить, я пытался выдумать любую причину, как вдруг, сам Барон ответил на свой вопрос.
~ В этих окрестностях у вас есть какое-то важное задание?
Немного удивлённый его словами, я решил по импровизировать. Сделав задумчивое лицо я непринужденно сказал.
~ Если бы мне, разрешили об этом говорить то...
Его лицо сильно побледнело.
~ Ох... Мое глубочайшие извинение "Госпожа Паладин!" Если у вас приказ не раскрывать информацию о вашем задание, то я никогда не буду больше на этом настаивать!
~ Все в порядке, я вас уверяю беспокоиться вам не о чем.
Барон выдохнул и успокоился.
~ Ну что же, могу ли я прогуляться по деревни?
~ Вы даже можете меня не спрашивать.
Устало ответил Барон.
Допив свой чай, я положил его на поднос одной из служанок, после перевел свой взгляд с обессиленного Барона на девочку кролика. Барон увидел на кого запал мой взгляд и немного занервничал. Что бы не выдать то, что эта девочка является моей текущей целью, я довольно безразлично сказал.
~ Ну тогда позволите одолжить ее в качестве личной прислуги?
~ А?
Послышался удивлённый возглас трех людей, Барона, Черноволосой медведо-женщины и самой девочки кролика.
~ Без проблем, но зачем она вам?
Удивлено спросил Барон.
~ Она покажет мне деревню, а еще будет удобно постоянное присутствие одного из ваших слуг, если мне что ни будь понадобиться.
~ Прошу глубочайшего прощения, но "малышка" совсем недавно стала слугой и никогда раньше не выходила наружу, и именно поэтому она будет плохим проводником.
Эти слова были не от Барона, а от той медведо-девушки которая всегда стояла спокойно, а на ее лице нельзя было прочитать никаких эмоций. Но теперь как любящая мать оберегавшее свое чадо, она с большим рвением пыталась отговорить меня.
"Спокойно мамаша, я не пытаюсь обидеть этого ребенка". Подумал я, но за мою защиту выступил "другой".
~ Как ты смеешь общаться так с моей гостьей! Тварь!
Взорвавшись от гнева, Барон с ненавистью в глазах посмотрел на его самую послушную и опытную слугу. С виду самая ответственная и лучшая из его слуг выдала такое, что он никогда от нее такого не ожидал. Атмосфера в гостиной изменилась в не лучшую сторону, все кто находился в этой комнате и рядом, застыли от страха.
~ Но хозяин, она не очень подходит на эту роль. Пускай сопровождающей буду я.
~ Закрой свою пасть! Ты забыла свое место! Кто тебе позволил выражать свое никчемное мнение в присутствие Госпожи Столичного Паладина?!
~ Но...
Не смотря на довольно агрессивные выговоры от ее "начальника", она держалась твердо и уверенно. У нее просто невероятный талант, была бы она на моей старой работе моего прошлого мира, она была бы идеальным сотрудником. Любой бы из моего мира включая меня, не смог бы вынести такой выговор и впал бы в панику.
Не смотря на непрекращающиеся пререкание своей слуги, Барон уже заносил свой кулак в ее сторону. Даже смотря на него и видя его действия, женщина ни разу не дрогнула и с абсолютным спокойствием приготовилась к удару.
Но не став ждать этого момента, я начал действовать...
~Божественный Щит!
Девушку накрыл, полупрозрачный купол желтого света, тем самым защитив ту от удара.
Послышался характерный звук.
Купал рассеялся, а Барон вскрикнул от боли. Кажется от удара об купол у него сломался палец.
Все без исключение, удивлённо посмотрели прямо на меня.
[Божественный Щит] -Активный навык: Защищает вас или выбранную цель от любой физической или магической атаки.При нанесении любого урона божественный щит исчезает без причинения вреда цели. Щит гарантирована защищает от атаки какой бы мощности она не была. (Перезарядка - 5 минут); (Затраты - 250 мп); (Каст Тайм - 1 сек); (Дальность - 5 метров); (Время действия - 2 минуты или исчезает при нанесенной атаки)
Ели ели успев заблокировать удар, я встал с места и с натянутой улыбкой спокойно сказал.
~ Можно попросить вас, обойтись сегодня без насилия.
Первым кто начал говорить, был Барон...
~ Я глубоко извиняюсь за свое поведение и в частности за поведение моей без тактной слуги.
Недавно спасенная от его удара женщина, молча склонила голову.
~ Вот и хорошо. Господин Жан у вас что ни будь болит?
Непринужденно спросил я, на что он посмотрел на свою поврежденную руку и с улыбкой заверил что с ним все в порядке при этом пряча ее у себя за спиной.
~ Прошу вас, не врите мне. В качестве своего извинения, я исцелю вас.
Не успев отказаться от моего предложения, я опередил его.
~Божественный Свет.
Яркий желтый свет обволок его и через секунду бесследно исчез.
[Божественный Свет] -Активный навык: Мгновенно восстанавливает 350 единиц здоровья живым существам. Наносит 350 единиц урона монстрам тип: Нежить, Демон. (Перезарядка - 4 минуты); (Затрата - 200 мп); (Каст Тайм - 1 сек); (Дальность - 6 метров); (Тип урона - свет).
Он с удивлением посмотрел на свою руку, при этом зажимая и разжимая кулак.
~ Большое спасибо Госпожа!
~ Не стоит.
После этого, я обратил внимание на девушку медведя и мягким голосом сказал.
~ Прошу, не переживайте за нее.
Указав рукой на девочку кролика, я продолжил.
~ Я не сделаю с ней ничего такого, просто мне будет легче и непринужденно общаться с ребенком, нежели со взрослым человеком, а именно этого мне сейчас не хватает.
~ К-как прикажите.
Сдавшись под моим напором, слуга еще раз передо мной поклонилась и отступила.
Наконец разобравшись со всей этой неразберихой, мне удалось выйти наружу. Вместе с девочкой кроликом которая меня "сопровождала", мы направились в сторону деревни.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора:
Всех приветствую!) Хочу извиниться за то, что новая глава не выходила очень долго. Совмещать работу и хобби очень сложно :(
Не переживайте на счет тайтла, его никто не забросит, он просто будет выходить своем темпе, на сколько хватит моих сил.
Спасибо всем за прочтение! Не ругайте меня сильно) Новая глава будет через 2 - 3 дня.


    
  






  

  



  


  

    
      -(Утро. Окрестности деревни "Койт")-
Под лучами утреннего солнца, я и моя "сопровождающая" прогуливались по дороге вдоль деревни. На пшеничных полях работали крестьяне, неподалеку от них была ветренная мельница, а чуть дальше можно было разглядеть полянку, где пасся рогатый скот.
Люди что были неподалеку, удивленно смотрели в нашу сторону и перешептывались между собой. Наверное для них, мое присутствие тут было чем то неестественным.
Пытаясь казаться более менее дружелюбным, я улыбался и махал им, на что они лишь вздрагивали и кланялись в мою сторону. От этого мне стало немного не по себе.
Девочка кролик, выглядела довольно обеспокоенно. От той служанки, я слышал что эта девочка не выходила еще на улицу. Но, заместо что бы разглядывать все с интересом, она смотрела себе под ноги и молчала.
"Неужели она побаивается меня из за той, утренней потасовки?"
"Но ведь причин на это, быть недолжно"
"Я защитил ее коллегу и вылечил ее хозяина"
Пытаясь не затягивать неловкое молчание и дальше, я заговорил...
~ Спокойно тут, не находишь?
~ А-аа?
Девочка удивлено посмотрела на меня, через пару секунд на ее лицо отобразился страх.
"Кажется она витала в своих мыслях и не услышала что я ей сказал"
Мне немного понятен ее страх, ведь для слуги а в частности в ее случае "слуги-раба" непростителен поступок, прослушать слова хозяина. Был бы здесь Барон, в лучшем случае сделал ей серьезное замечание. Но блага сейчас его здесь нет. А что до меня? С виду я выгляжу как какой-то высоко-статусный паладин из столицы(по их мнению), но на самом деле, я тот же самый, обычный офисный работник, который любил играть в видео игры. Естественно, я ей ничего не сделаю.
Лицо девочки побледнело, а ее очаровательные глазки, на столько округлились, что были похожи на блюдца.
~ П-простите пожалуйста, я н-немного задумалась и...
Смотря как она старается оправдаться, я лишь мягко улыбнулся и потянул к ней руку.
~ Иии!
Девочка кролик немного с визгнула и зажмурилась. Ее кроличьи уши опустились, а колени задрожали. Тем не менее, я не остановился и положил свою ладонь на ее голову.
~...?
Открыв осторожно свои глаза, она удивленно на меня посмотрела. Скорее всего,по привычке она ожидала удара.
~ Г-госспожа?
В ответ, я тихо посмеялся и сказал...
~ Не беспокойся, все в порядке. Тебе не стоит переживать и извиняться.
Ее лицо стало немножко розовым, да и она сама стала немного поспокойней. То что я делал, так это медленно и мягко гладил ее по голове.
~ Прошу простить, но вам не надо этого делать.
Чуть ли не шепотом, сказала она.
~ Почему? Тебе не нравиться?
~ Н-нет просто... Так не принято делать со слугами, в особенности с рабами, в особенности с такими как я...
С последними словами, ее голос становился все тише, а последние два слова она чуть ли выдавила из себя. В ответ, я лишь удивленно посмотрел на нее, но не перестал ее гладить по голове.
"Если бы я сейчас не выглядел как девушка, меня можно было бы упрекнуть за педофилию"
Нервозно подумал я.
~ Е-если вы продолжите и вас могут увидеть, то люди могут плохо подумать о вас. Ведь такая высоко-статусная "госпожа" как вы, будет прикасаться к такому грязному зверочеловеку вроде меня то...
На самом деле это так. Некоторые крестьяне неподалеку наблюдавший за этой сценой начали перешептываться.
После своих слов, девочка смущенно отвернулась и начала дрожать. Ее белые словно снег уши непроизвольно дернулись в сторону шепчущих людей, а ее лицо стало грустным.
"Неужели она может слышать их разговоры?"
Подумал я.
Прекрасно! Появился еще один повод взять ее под свое крыло. Если у меня будет приспешник с хорошем и острым слухом, это точно не повредит.
[Острый слух] - Пассивный навык, с помощью своих воронкообразных ушей кролико-люды слышат очень хорошо, тем более, что уши могут независимо друг от друга выпрямляться и поворачиваться благодаря действиям их мышц, увеличивая диапазон восприятия звуковых волн. Но при поражении или повреждение слуховой системы у кролико-люда нарушается способность различать определенные параметры звука, звуковую последовательность и положение источника звука в пространстве, в частности может провести к временной или вечной глухоте. (Работает постоянно); (Нельзя отключить); (Не требует маны); (частота от16 до 33.000 Герц).
~ Не переживай меня не волнует о том, как думают обо мне другие.
Повернув ко мне голову, она попыталась мне что то сказать, но в итоге промолчала и опустила голову снова смотря себе под ноги.
"Возможно, она снова над чем то задумалась"
Не обращая внимания на удивлённых и перешептывающихся крестьян, мы продолжили идти по дороге.
На встречу нам было только одно сплошное, желтое поле. Дорога по который мы шли огибала вокруг все поле и окрестности деревни с простирающимся лесом. В основном если идти дальше по такой широкой дороге не сворачивая на повороты и тропинки, то в итоге обойдешь всю деревню и вернешься туда от куда пришел. С виду странная дорога в виде круга, но на самом деле, она служила для того, чтобы облегчить жизнь некоторым жителям у которых была повозка и которые жили у окраины деревни. Заместо что бы проезжать всю деревню, им было легче свернуть на эту круглую дорогу и уже в спокойном, никому не мешающим темпе доехать до главного выезда из деревни и выехать на дорогу ведущей в ближайший город. Точно также это работает и наоборот.
Так же дорога по которой мы идем, намного шире чем дорога в деревне. На ней даже могут проехать две повозки в разные стороны. Конечно этого всего бы я не знал, если бы не разговаривал вчера с Бароном.
Вообще я планировал посетить деревню, но сперва решил не привлекать большего внимание и поэтому принял решение погулять по окрестностям. Так же меня беспокоила одна проблема. С виду деревня довольно большая, можно судить это по большому количеству домов, но людей здесь довольно таки мало. Если подумать, то численность население здесь должно быть около тысячи или в районе этого. Да и пшеничное поле немаленькое, около 20-30 гектаров, а на нем работают не больше 40 человек.
"Возможно многие из жителей в разъездах или у них выходной?"
Подумал я. Хотя нет!
Мне это не нравиться, судя по внешнему виду крестьян, все они чертовыанорексики.
"Они что не едят совсем?"
Среди них, я не видел не одного пухлого, да что там, не одного нормального.
Все что я вижу, это людей на поле который похают и похают. Единственный момент когда они останавливаться, это когда я подхожу близко, после чего кланяются, немножко глазеют и дальше начинают пахать. Хотя возможно, они делают вид что работают без передышки, для моих глаз. У меня тоже было много таких случаев на работе, когда начальник с моего отдела проходил с проверкой, все, включая меня, утыкались в компьютеры и боялись отвести глаза куда ни будь еще.
"Надо как ни будь поговорить потом с жителями этой деревни"
Поставив в уме, себе заметку на будущее, я посмотрел снова на девочку кролика. Она, как и в начале нашего пути, смирено держала свою голову опущенной и смотрела себе под ноги. Хоть она и шла рядом со мной, но отставала на полшага. Возможно она так и должна вести себя на людях. Я не совсем понимаю обычаи этого мира, возможно из за того что она слуга, да и к тому же рабыня, ее долг обязывает идти в такой смиренной позе за хозяином. Но это лишь моя догадка.
~ Слушай...
~ мм?
на этот раз не витая в облаках, девочка сразу ответила, поднимая свой взгляд на меня.
~ Ты уж прости, за то представление что было в усадьбе.
~ А-аа? Г-госпожа вам не стоит извиняться! Там не было никакой вашей вины, просто Финэс-сан так волновалась за меня! Просто... Это из за меня...
Дрожащим и пугливым голосом, девочка спешно пыталась переубедить меня и свалить всю вину на себя.
~ Эххх...
Устало я вздохнул.
"В будущим, если конечно оно случиться, мне придется перевоспитать ее застенчивый и пугливый характер"
Сейчас она конечно выглядит мило, но не стоит забывать что это из за того, что она родилась и жила все это время в рабстве. Другого характера ожидать от такой печальной жизни нельзя. Не знаю сколько, но понадобиться долгое время, что бы она восприняла меня как друга а не госпожу, да хотя бы как семпая.
~ Нет. Нет. Из за моих эгоистичных желаний, я подвергла твою коллегу, да и тебя тоже в неприятности. Прости меня.
~ П-прошу не надо так говорить.
Немного находясь в панике, противоречила она, в ответ моим словам.
~ Но вообще, я не к этому вела.
~...?
В ответ, она склонила голову на бок.
~ Ладно. Не хочешь пойти со мной?
~ Куда? Вы хотите пойти в деревню госпожа? Меня просить не надо, разумеется если хотите, я буду вас сопровождать.
Договорив, она торжественно поклонилась передо мной, как и полагается слуге.
~ Эмм. Я не об этом. Я имею ввиду, не хочешь ли ты уйти от Господина Жана, а дальше быть под моим началом?
~ Э-эээ?
Ее глаза расширились и чуть не вылетели из орбит, она настолько не могла поверить своим ушам, что ее приоткрытый рот, не мог обратно закрыться. 
~ Нет, естественно мне не сложно тебя освободить, подарить свободу там и все дела. Но дело в том, что когда ты получишь свободу, тебе будет попросту некуда идти. Ты маленькая, одна, да и в такой большой стране, где все кроме людей, рабы. Я просто боюсь что с тобой случиться, в таком случае.
Не смотря на мой длительный рассказ, девочка кролик никак не реагировала. Она стояла как вкопанная и не моргала, единственное что шевелилась, так это ее беленькие, кроличьи ушки, словно пытались уловить какой-то тихий и исчезающий звук. Ее глаза начали наполняться влагой, а из ее уст можно было услышать тихие ели слышимые слова.
~ н~ет
~ мм?
Я немного наклонился вперед к ней, что бы расслышать получше.
~ н-нет
~ Э-это же н-не взаправду
Не знаю заметила сама этого девочка или нет, но с ее глаз, в низ по щеке начали течь слезы. При этом ее глаза смотрели будто то бы в пустоту.
~ Эээ?!
Не зная как реагировать на плачущих детей, мне стало не по себе. У меня никогда не было опыта с чем то подобным.
"Мне утишать ее или нет?"
"Может мой навык "переводчик" затупил, и я сказал для нее что то обидное?"
Я пытался что то придумать, но не одна мысль не приходила мне на ум.
~ Я-я же раб... Я-я не м-могу...
Все в таком же духе, она продолжила разговаривать будто сама с собой. Естественно, для ребенка как она, жившей всю свою жизнь в рабстве, слышать что тебя хотят освободить, будет как кто не реально.Да что уж там, по ее виду можно сказать, что она просто сломалась внутри.
Не теряя времени, я присел на колено, что бы наши глаза находились на одном и том же уровне, а после, приобнял ее.
~ Послушай меня, ты не рабыня и не родилась такой, как и все другие живые существа, ты свободна. То что ты выросла в клетке, это не означает что это твоя судьба на всю жизнь. Люди этой страны захватили твою страну и поработили твой народ, ты это не должна воспринимать как должное. Если ты пойдешь со мной, это не означает что ты будешь все той же рабыней просто сменившей хозяина. Нет. Ты будешь обычной девочкой которая пытается выжить, собственно как и я. Что бы мы смогли выжить, нам надо держаться вместе. Мне не нужна ты как рабыня, мне нужна ты как человек(в общем смысле).
На протяжение всего моего рассказа, из ее янтарных глаз лилось все больше и больше слез..
~ Н-но я н-не могу... А как же хозяин, он не согласиться.
~ Зачем мне или тебе его мнение? Сама то ты согласна?
~ Я не знаю...
"Почти расколол"
Я довольно сильно нервничал когда я все это ей рассказывал. На самом деле, я благодарен самому себе что в прошлом, еще с времен старшой школы увлекался: Новеллами, мангой и ранобэ. Собственно те слова что я ранее произнес, были из одной ранобэшки который я когда то читал. Конечно не в слово в слово, да и некоторые слова я местами изменил, но надеюсь суть она поняла. 
Немного опустив ее из своих объятий, я положил свою руку ей на лицо и вытер слезы.
Ее глаза расширились и наполнились жизнью. Она схватила обеими своими руками за мою руку и прижалась к ней лицом. Конечно, это было не позволительно со стороны слуг, но мне, да и в принципе и ей, уже было все равно.
Не обращая внимание на явно неслабо удивленных крестьян, что были на столько ошарашены происходящем, что попросту забыли про свою работу и пялились на нас разинув рты. Не уверен слышали они нас или нет, да и в принципе мне сейчас все равно.
Отвечая на ее слова ранее...
~ Естественно последний выбор будет за тобой, ты не моя вещь что бы я решала за тебя. Но я просто хочу что бы ты была счастлива.
~ Г-госпожа, но я же зверочеловек?
~ Мне без разницы кто ты, для меня ты девочка с которой судьба сыграла в злую шутку, тем не менее ты очень сильная и не хочешь сдаваться, ты та, кто хочет жить.
Тем не менее если бы это было не так, она бы давно убила себя, не справившись с давлением от этой тяжелой жизни.
Я легонько и осторожно осмотрел ее руки и лицо, и к своей печали обнаружил саднены и ушибы. Естественно это из за плохого над ней обращения. Я заскрипел зубами, но не подал виду гнева на лице. Заместо этого, я ели слышима сказал...
~ Божественный Свет.
Ее обволок ярко желтый свет, от синяков и ссадин больше не было и следа. Не смотря на то, что этот навык в игре восстанавливал только хп, теперь в этом мире он может восстанавливать давно полученные телесные травмы и шрамы. Хотя возможно у нее было все это время не полная шкала здоровья.
~ Ну что, девочка каково твое решение?
~ Я-я...
~...
~ Я хочу быть с вами госпожа.
В ответ я лишь улыбнулся. Но в своей душе, я праздновал за ее освобождение. Ну и конечно за то, что в моем отряде появился первый участник. Нам еще многое предстоит пройти вместе, но конечно перебарщивать я никоем случаи не буду, но все же потренировать ее мне хотелось, собственно это и для ее блага тоже.
~ Давай сначала, начнем с имен?
~ Но у меня...
~ Какое ты хотела бы имя?
Красноволосаядевочка несколько раз моргнула, прежде чем наконец поняла, о чем я говорю.
~ А можно что бы вы...
Она сглотнула и продолжила.
~ Н-назвали меня?
Робко и тихо сказала она. Она отвела свое покрасневшее лицо, но видя как шевелиться ее уши, можно было понять что она внимательно навострила слух.
~ Хмм...
Немного задумавшись, в мою голову посетила одна мысль.
~ Но если можно, то как на счет... "Саю"?
В ответ, она лишь заплакала.
~ Ой прости. Тебе не понравилось?
Запаниковал я. Это было просто ужасно! Как я мог обложатся на этом моменте!
"Вдруг на этом языке, "Саю" звучит как оскорбление или что то в этом роде?"
~ Нет. Нет.
Оборвала она меня от пугающих мыслях.
~ Оно очень красивое...
Заулыбалась она.
~ Так оно еще звучит похоже со словом "свобода". p.s - (Имеется виду на "общем языке" этого мира)
"Нихренаш себе?!"
Конечно на моем родном языке, оно вообще не звучит со словом "свобода". Был бы мой навык "переводчик" переключаемым, я бы с удовольствием послушал их язык.
~ Госпожа а как вас?..
Поинтересовалась Саю.
~ Нао... Ой *кхм* то есть... А ты как думаешь как меня зовут?
Конечно я хотел сказать свое имя, но в последний момент передумал.
Не знаю попаду ли я обратно свой мир, или пригодиться мне это имя вообще.
Я решил дать воли судьбе.
Как эта девочка меня назовёт, так пускай и будет.
~ Я не знаю... Может быть вас зовут "Клэр"? Или нет... Может?..
~ Ты угадала!
Радостно улыбнулся я, и похлопал ей по голове.
~ С-серьезно?!
~ Да.
~ Г-госпожа скажите серьезно?!
~ Нет, именно так, меня зовут "Клэр".
~ Ээээ?
Несмотря на нашу "ламповою" атмосферу, мы даже и не догадывались что через несколько минут на деревню нападут...
Монстры.
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      После нашего с Саю, душевного разговора и "обмена" именами, мы решили, еще чуть-чуть погулять по окрестностям деревни. На этот раз, Саю шла бок обок со мной, а не отставала на полшага. Заместо опущенной головы, она держала ее высокоподнятой. Держа меня за руку, она выглядела довольно счастливой.
Смотря на нее, я тоже почувствовал небольшое чувство радости, внутри себя. Хотя, меня беспокоила одна вещь...
Для начала, мои эгоистичные желание, заполучить девочку кролика в качестве товарища, оправдывались мной как, обеспечить себя в будущим подстраховкой.Несмотря на то, что у меня высокий уровень, да и снаряжение довольно не дурное, это не даст мне, полную безопасность. Я один, и из за этого, очень уязвим. Меня могут убить во сне или завалить толпой, вот поэтому мне нужны товарищи. Хоть из монстров этого мира, я видел всего лишь "слизь", но она один в один, похожа на свою копию из моей игры. Меня просто не покидает чувства того, что в этом мире, могут обитать такие абсолютно сильные монстры как из игры - "Stone of Peace Online".
Девочку кролика, а точнее уже Саю, можно сказать что я, спас ее от участи быть рабыней-слугой Барона, до конца ее дней. Если ее взрастить и натренировать, то она станет хорошем боевым товарищем, а долг ее спасения передо мной окупится в качестве огромной преданности ко мне. Но если перейти к тому, что меня так беспокоит, так это ее "полезность". Пока она не стала сильнее, она будет разве что, играть роль моего якоря. Нужен ли мне такой балласт со старта? И смогу ли я, сделать ее вправду сильной и полезной для меня? Естественно, пока что я этого не знаю. Но попробовать стоит. Да и к тому же, она очень миленькая, присутствие рядом такого человека успокоит мое душевное и психическое состояние. Если бы я, все время был один, то от недостатка общения, начал разговаривать с самим собой.
А вообще если задуматься...
"Что я ищу?"
А если точнее...
"в чем моя цель?"
Я очутился в этом мире, и не знаю что мне делать. Обычно в новеллах который я читал, главные герои переместившись или реинкарнировав в новые миры, подобный моему, преследовали свои цели. Например, в зачастую у них была цель, уничтожить кого-то злого и спасти этот мир. Так же, кто-то хотел жить уединённой, спокойной жизнью, например, что бы спать целыми днями и есть куча всего вкусного. Другие поголовно становились "Авантюристами", что бы изучать новый мир и искать себе приключение на задницу. Ну и у других все в таком же духе.
Что до меня?
Я не знаю.
Естественно мои первоначальные цели это: 1)Раздобыть и изучить информацию об этом мире. 2)Попрактиковаться в сражение, в случаи чего. Если я встречусь с кем то очень сильным, а у меня не будет опыта в реальном сражение, то это будет - "Game Over".
Все это, является обычной основой для типичного "попаданца", коим я и являюсь. Но что мне делать потом? Стать неким "героем" и убить владыку тьмы? Даже если это и случиться, что навряд ли, то я пожалуй, сбегу куда ни будь подальше от этого "ивента", ведь такое геморройное дело, мне в душе не уперлось. Стать авантюристом? Довольно заманчиво и интересно, но если ты только читаешь об этом в новеллах. Единственный плюс от подобных занятий, это деньги. Но к счастью у меня деньги есть, а приключений на задницу иметь мне не хочется, даже если мое золото окажется в итоге бесполезным, то я попробую заполучить его другими способами. Найти себе спокойную жизнь и в ничем не нуждаться? Возможно к этому сейчас мне и стоит стремиться, но если объективно подумать, то в этом мире нет интернета и видеоигр, а именно они, мне давали смысл жизни в моем прошлом мире. Хоть это и звучит очень депрессивно, но без них, мне не очень то будет интересно жить.
А вообще, один ли я попаданец в этом мире?
Мог ли кто-то из моей гильдией, или в принципе другие игроки, попасть сюда?
Стоит ли мне попробовать поискать их, ну или хотя бы информацию о них?
Но если честно, я не уверен что есть другие такие как я. Но на всякий случай, я буду держать эту мысль в уме.
Внезапно Саю, чуть крепче сжала мою руку, тем самым вытащив меня из глубоких размышлений.
~ Что то случилось?
Поинтересовался я у нее, и сделав ласковою улыбку. Но не поворачиваясь в мою сторону, Саю только настороженно смотрела куда то вдаль, а точнее туда, где была небольшая полянка на который пасся рогатый скот.
~ Эмм. Там кричат люди...
Сказала она в ответ, а ее уши в подтверждение ее словам, дергались в том месте, куда она смотрела, словно пытаясь уловить каждый звук в том направление.
~ ...
Хоть мы и были на довольно большом расстояние, от той самой поляны, но вдали, я мог разглядеть маленькие и постоянно передвигающиеся точки, словно там был какой-то переполох. Прислушавшись, я тоже начал слышать звуки, как кто-то кричит и завет на помощь.
"Похоже, какие-то неприятности"
Подумал я.
Крестьяне в свою очередь, прекратили работать, тоже услышав какие-то звуки и взволнованно смотрели по сторонам и на друг друга.
~ Госп... кхм... Клэр-сан, что же делать?
Взволновано, обратилась ко мне Саю. Я посмотрел на нее и присел на одно колено.
~ Не волнуйся.
Я сказал ей не волноваться, хоть и сам был взволнован. Тем временем, крестьяне на полях, что были неподалеку от нас, начали понимать что происходит.
~ Опять монстры?!
~ Надо их прогнать!
~ Мне нужно найти семью!
~ Это снова гоблины или уже волки?!
~ Гоблины не нападают среди белого дня!
После некоторых дискуссий переходящих на крик, крестьяне направились кто куда. Кто-то бросил мотыгу и побежал в сторону деревни, а кто-то напротив, обхватив ее по крепче и побежал в сторону предполагаемого нападения. Тем самым, Саю и я, остались одни в округе.
~ Похожи жители этой деревни, хотят разобраться с этим сами.
Саю лишь кивнула в подтверждение моих слов. Никто из жителей деревни, не побежал в сторону усадьбы Барона, просить его "солдат" о помощи. Никто из них, даже не попросил меня, разобраться с проблемой, хоть я и выгляжу как паладин. Значит местные жители похоже привыкли разбираться с этим сами.
~ Инвентарь.
Четко и ясно сказал я, на что Саю с легким недоумением посмотрела в мою сторону.
Похоже она не видит окно моего инвентаря, а мое движение пальца по воздуху и вовсе ее сильно озадачила.
~ К-Клэр-сан?
Но проигнорировав ее слова, я экипировал снаряжения.
На левой стороне ремня, появился крепеж, на котором висел меч вдетый в черные ножны, а на правой стороне ремня, появился крепеж для книги в чехле, в аналогичном цвете как и ножны.
Саю, лишь оставалось молча и удивленно на все смотреть.
Я вытащил свою магическую книгу из чехла, и стал листать страницы в поиске подходящего заклинания.
К счастью, я его нашел.
Прикоснувшись пальцем, на сияющею, синим цветом, картинку нужного мне заклинания, она мигнула и число обозначающие количество применений изменилась с (x3) на (x2). После, почувствовав некую знакомую энергию, внутри меня, я указал рукой на свободное место рядом со мной и произнес...
~Призыв: Колдовской Ворон.
Из моей вытянутой руки, начали сочиться темно синие частицы света, и падать на указанное мной место, формируя на земле небольшуюпентаграмму. Конечно же, за всем этим, с большим любопытством наблюдала Саю.
Через 5-6 секунд, пентаграмма излучающая синий цвет, резко засияла ярко белым и вспыхнула извергая белый, густой дым.
Я почувствовал ментальную связь с призывным существом, а через 2 секунды из за дыма показалась птица с размерамисопоставимый стервятнику. Птица была темного синего цвета, как и исходящий от нее полупрозрачный дымок, А в ее глазах на которых отсутствовали зрачки и радужки, горели ярко красным цветом. 
[Призыв: Колдовской Ворон]- Активный навык: Призывает Колдовского Ворона 5 LVL на свою сторону, способен сражаться, но чаще всего используется в разведке. Иммунитет к магии воздействующий на разум. Навыки ворона: {Глаз Оракула - способен передавать хозяину все что видит}, {Сокрытие Присутствия - не отображает ворона на мини карте}. - (Длительность призыва - 30 минут); (Перезарядка - 10 минут); (Показатель здоровья - 120 хп); (Затраты - 140 мп); (Каст тайм 10 сек).
Передо мной, появилось небольшое окошко, показывая все, что видит ворон. Оно особо не мешало моему зрению, так же оно способно увеличиваться и уменьшаться по моему усмотрению.
Я посмотрел на Саю, которая боязно выглядывала из за моей спины.
~ Не бойся, я призвала его, что бы он разведал обстановку.
Саю кивнула, вышла из за моей спины и подошла ближе к птице. Конечно, ворон полностью проигнорировал движение маленькой девочки, до сих пор ожидал моей команды.
<< Разведай ту область >>
Отдав простую, мысленную команду, я наблюдал как ворон начинает взлетать, а после огляделся вокруг в поисках опасности.
"Вроде бы все чисто"
Для начала, мне хочется узнать...
В одном ли только месте нападают монстры?
Какие именно монстры?
Их количество?
И многое чего прочего.
Если нападавшими окажутся небольшая шайка гоблинов, то я, спешить не буду. Отведу Саю в безопасное место, а уже потом буду планировать свои следующие действия. Еслинападавшими окажутся сильные монстры, или орда каких ни будь зомби, то я сбегу прихватив с собой и Саю. Ведь у меня, нет никаких обязанностей или долга, защищать эту деревню рискуя напрасно своей жизнью. Простите конечно. Но это так. А если нападавшие монстры окажутся слабыми для меня, но проблематичными для жителей, то это будет хороший повод потренироваться в сражение с кем-то кроме слизей.
Ощутив через ментальную связь, прибытие ворона к "горячей точки", я посмотрел на окошко, через который я мог видеть все что и ворон.
Осмотрев трех, монструозных существ что жадно поедали скот, я понял кто эти существа. Жители при виде них резко разворачивались и бежали в противоположную сторону забыв о своем гневе и героизме. В принципе это было логично.
К счастью для меня, эти существа попадали в категорию, в которой я мог потренироваться, используя их как мишеней для практики ударов и моих навыков.
Я посмотрел на взволнованную Саю, которая не находила себе места.
~ Саю, беги обратно в усадьбу и попроси Барона прислать его охрану мне в помощь... Хотя нет. Беги обратно в усадьбу и предупреди его о нападении монстров, скажи ему чтобы его солдаты остались сторожить дом.
~ А-аа как же вы Клэр-сан?!
~ Не беспокойся, я вернусь когда их убью.
~ А что если вы не справитесь? И что за существа напали на деревню?
~ Успокойся, я на 100% уверена что справлюсь. А на деревню напали какие-то шавки.
~ Н-но...
~ Извини но тебе лучше поторопиться...
Я погладил ее по голове и показал жестом что бы она убежала. Саю еще несколько секунд колебалась, но все таки послушалась и приготовилась бежать.
~ Ах да, на всякий случай.
~ А-а?
~ Божественный Щит.
Девочку накрыл, полупрозрачный купол желтого света,
~ Это так, меры предосторожности.
Неизвестно, есть ли кто то из сородичей этих монстров, прятавшись в лесу не пода леку. Тем не менее, тащить Саю к полю битвы очень опасно. Вдруг я не смогу ее защитить? Отвести ее в поместье и потом бежать обратно будет слишком долго, монстры могут переключиться на кого-то другого или скрыться в лесу. Пусть на всякий случай у Саю будет бафф "Божественного Щита". Ведь, от нашего место, до усадьбы, приличное расстояние и все это время когда она будет бежать, ее никто не защитит. Хотя, я через чур волнуюсь об этом, и скорее всего, все будет в порядке.
Когда Саю отправилась в сторону усадьбы, я убрал магическую книгу, и за место нее, экипировал в левой руке щит. После, побежал в сторону монстров.
***
Я довольно быстро пробирался сквозь желтое, пшеничное поле и через две три минуты, уже почти прибыл к месту назначения. Я до сих пор не привык, к моей "новой" невероятной скорости. Тем более, я бежал в доспехах, тем более с большим, тяжелым щитом во весь мой рост.
Если честно сказать, то во мне бушевало два противоречивых чувства: Чувство страха и чувство предвкушения. С одной стороны я буду сражаться по-настоящему ставя на кон свою жизнь, против монстров, в разы сильнее слизей. С другой же, это будет мой первый бой против противника где я могу отточить свои навыки и понять на что способно тело моего игрового персонажа в реальном бою.
Моими противниками были три волко-подобных существа. Естественно, по внешнему виду, я сразу узнал их...
"Варги" - В отличии от своих родственников волков, они в два раза крупнее и агрессивней. Крупные хищники с размерами с лошадь, держась в стае, держат под страхом всю лесную обетованну. Крепкие и острые клыки, могут прогрызть обычный не зачарованный метал, а в их желудках с легкостью переваривается железо, из за этого Варги не брезгуют перекусить даже сплошь бронированными рыцарями. Что-то подобное, было в их описании в игре.
Почему я думаю, что Варги передо мной, и Варги из игры, те же самые?
Потому что они, один в один похожи.
Коричнево-серый мех. Голова похожая на смесь собаки и кошки. Четыре крупные, мощные лапы, что позволяет им быстро сокращать длинный дистанции и одновременно совершать мгновенные короткие рывки. Верхняя часть спины усеяна небольшими наростами в виде шипов. Постоянно залитые кровью, красные глаза, что говорит о их высокой агрессии ко всему. Но тем не менее, у них довольно милый и короткий хвост. Вообще сами Варги очень похоже на гиен, нежели на волков. Правда только, очень огромных гиен.
Быстро приближаясь к ним, я и не думал сбавлять скорость. Дальность агро у Варгов была большой, собственно как и у волков. Приближаясь к ним медленно, это все равно что сагрить их на первою атаку, предоставляя им честь "сделать первый ход". Сейчас они обедали убитыми ими же коровами, не особо обращая внимание на свое окружение.
Это мой шанс!
Если я смогу убить одного из них, до начала схватки, то это облегчит мне сражение.
Несясь словно ветер, я приближался к самому ближнему ко мне Варгу. В свою очередь, он заерзал головой, наверное почувствовав мое приближение. Он поднял свою голову в моем направление, но не успел среагировать.
Перед тем, как мне оставалась всего несколько шагов, я использовал один из своих "Боевых навыков".
~Стремительная Атака!
Мое тело мгновенно ускорилось и без того наделяя меня еще большой скоростью. Мгновенно переместившись к Варгу, оставляя при этом остаточные после образы, моя рука будто на автомате, высунула из ножен меч и рубанула по его шее.
Словно как нож по маслу, мой меч прошел сквозь мышцы и шейные позвонки, отделяя его голову от тела.
Мне стало страшно...
Страшно от того...
С какой чудовищной легкостью это получилось.
Рубя его шею, я даже не чувствовал никакого естественного сопротивления.
Мой меч был довольно тонким и в большей степени походил на рапиру, но он так легко отрубил его голову оставляя при этом чистый разрез. Судя по размерам монстра, эта задача могла бы быть выполнима разве только мечем "Гатса" из "Берсерка".
Тем не менее, ломая всю логику, безголовая туша монстра упала, издавая тяжелый звук падения, который привлек других Варгов, обратить внимание на меня.
Взмахнув резко мечем, я избавился от свежий крови на моем лезвии, окрасив в другой цвет траву.
***(Небольшое отступление)***
"Боевые навыки" отличаются от "Магических навыков" тем, что заместо маны, большинство "боевых навыков" расходуют очки выносливости - (сп). Хоть "Боевые" и проигрывают иногда "Магическим" по мощности и полезности, но у них практически мгновенный "каст тайм", что позволяет им быстро переломить исход битвы. Так же "Боевые навыки" нельзя получить с повышением уровнем. Их можно открывать, выполняя мини-задачи. Например: Успешно блокируйте атаки врага щитом, не ниже 30 уровня, в течение 10 минут, не получая урона. Награда, Боевой Навык - "Непреодолимый Блок". Ну или... Успешно завершите серию ударов, рубящим оружием 20 раз, по четырем противникам, не ниже 25 уровня, за минуту. Награда, Боевой Навык - "Карающий Разрез". ну и.т.п.
[Стремительная Атака] - Активный навык: Совершает стремительный рывок до цели и наносит удар игнорируя 20% от его общей защиты. (Перезарядка - 5 минут); (Затраты - 250 сп); (Дальность - 5 метров); (Каст тайм - мгновенно). (Тип урона - физ).
***************************
Яростно рыча, "два друга" бросили свою еду и настороженно начали ко мне приближаться. Один из них шел чуть позади другого и пытался обойти меня с боку.
~ Вот значит как.
В Stone of Peace Online, разработчики делали в монстрах особый искусственный интеллект делая им реалистичную модель поведение. В большинстве других MMO RPG, мобы что были за-Агрены игроками, сразу набрасывались на игрока и шли просто на просто на таран, но не мобы изStone of Peace Online. Например мобы такие как волки, в большинстве случаев, не нападали сразу, а лишь оценивающе смотрели и выжидали хорошего момента, что бы атаковать. В основном они передвигались стаями, а за-Агрить одного волка из стаи было практически не возможно. Как только за-Агривался один волк, сразу за ним за-Агривалась целая стая. Сражаясь в стае, волки пытались окружить игрока, а за тем напасть из за спины или других "слепых зон".
Собственно, тоже самое, делали сейчас Варги, передо мной. Пока один из них так называемо "привлекал мое внимание" другой заходил сбоку. Хоть они сами по себе агрессивные существа, но в отличии от безмозглых слизей, големов и низко-уровневой нежити, они пытаются думать и выждать хороший момент для атаки.
Что же до меня?
Я в свою очередь, медленно отходил назад и в бок, чтобы держать их двоих, в своем поле зрение одновременно, тем самым не давая им, меня окружить с двух сторон.
Даю должное моему пассивному навыку - "Сопротивление к Страху", без него, я бы уже точно подался панике и дал деру. Конечно для меня, они не соперники. Если только, я бы управлял собой от "третьего" лица используя мышь и клавиатуру, тогда бы, бой завершился быстро в мою пользу. Но сейчас, я сражаюсь сам, используя руки и ноги, чувствуя носом запах крови, исходящий от трупов и из их ртов, чувствуя под ногами траву, а своей кожей ветер. Так же все еще утреннее солнце светит мне в глаза мешая мне обзору. То что я сражался в игре и то что я сражаюсь сейчас, нельзя никак было сравнить.
Но играть в ожидание, мне уже надоело, я решил действовать.
Я выбрал самого ближайшего, ко мне Варга и направил острие меча, в его сторону.
~ Божественный огонь.
В кончике моего лезвия появился ослепительно белый огонек и через две секунды изверглось в сторону монстра объяв его всего пламенем.
Зловещий и громкий стоны зверя, оглушили всю округу. Пытаясь потушить пламя, Варг катался по земле, но к его несчастью пламя никак не гасло. Это было необычное пламя и это не только из за его цвета.
Белое пламя - "Божественного огня" горела только на пораженной ею цели, оно не передавалась на других существ или на объекты. Вот поэтому трава под горящем Варгом никак не хотела гореть да и не смогла бы.
[Божественный Огонь] - Активный навык: Наносит 150 урона (тип - свет) и периодический урон (тип - огонь). (Перезарядка - 8 минут); (Затраты - 400 мп); (Каст Тайм - 3 сек); (Дальность - 6 метров); (Тип урона - свет мгновенно, огонь периодически); (Длительность периодического урона - 25 сек).
Пока бедный Варг горел, его оставшийся собрат пришел в ярость и поставив все на кон, стремительно бросился в мою сторону. Его рывок был очень быстр, но к счастью я успел загородиться своим щитом. Зажмурившись я стал ожидать столкновения. Я только боялся представить на сколько далеко меня может отбросить, или он сразу сможет повалить меня на землю, после чего, разорвать на куски.
*Бум*
~ Ась?
Как такового удара я почти не почувствовал, только какой-то легкий толчок.
Выглянув из под щита, я увидел отброшенного назад Варга. Он встал на лапы и тряхнул головой при этом еще сильнее скалясь на меня. Хотя на этот раз, не спешил нападать на меня еще раз.
Вообще, это выглядело как, Варг со всей скоростью врезался в какой-то огромный булыжник.
"Получается этим булыжником был я"
Несмотря на свое хрупкое телосложение, я даже не сдвинулся с места, от столкновенье с животным с размерам быка.
На заднем фоне, жалобные звуки горящего Варга прекратились, после чего, послышался звук, как кто то упал.
Хоть я на это никак не обратил внимание, но к моему носу достиг аромат жареного мяса.
Через несколько секунд, Оставшийся Варг, решил попытать удачу снова.
Он снова совершил резкий рывок в мою сторону.
Я попытался снова загородиться щитом, но на этот раз "Зверь" решил не таранить меня, а вцепиться за щит. Обеими передними лапами он вцепился в левою и в правою сторону щита, а своей мощной челюстью пытался перекусить мой щит в верхней части. Но держа крепко за ручку щита, я не позволил меня, его лишить. Так же, я услышал звук, ломающихся клыков.
"Бедняжка"
Зубы Варгов довольно крепкие, но мой щит состоит из адаманта, хоть он и перекрашен в белый.
Приложив всю свою силу в руку, которая держала щит, а его свою очередь держал лапами Варг, я одерну руку и запульнул Варга далеко в сторону. Тот упал с довольно болезненным звуком где-то на 8 метров от меня. "Зверь" снова попытался встать, но уже с трудом.
Не смотря на все, его провальные попытки и его мертвых сородичей, об отступление он даже и не задумывался.
Ну что же...
Отдаю ему должное.
Даже у меня нет такой силы воли как у этого монстра.
Хотя скорее всего им управляет сейчас ненависть.
Немного прихрамывая, он снова направился в мою сторону.
Я улыбнулся и сказал бегущему ко мне Варгу.
~ Ладно, спасибо за сегодняшнею тренировку. Это было познавательно.
Я так же побежал к нему на встречу, приготовив к атаке свой меч. Через секунду мы столкнулись.
Варг был быстр.
Но я.
как говориться.
Быстрее.
Не использовав магические или боевые навыки, я просто, полоснул клинком, по его спине.
После, на земле лежали две половинки монстра.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора:
Приветствую дорогих читателей и благодарю вас за прочтение. Эту главу я напечатал после работы, и я довольно сильно устал. Буду рад вашем комментам. Если где то ошибки то напишите и не сильно ругайте, за ранее приношу извинения если что.
Буду так же стараться находить свободное время и печатать главы. Хотя бы одну главу в неделю))) Но как я и сказал - "буду стараться".
Так же в этой главе я постарался напомнить о том что говорилось прошлых главах, например: Работа "Боевых навыков" в котором мельком говорилось в (4 главе); Работа "Магической книги" в которой говорилось все той же самой в (4 главе): Ну и адекватная причина, "почему гг хочет взять себе в напарники девочку-кролика" в которой говорилось в (7 главе). Это я сделал для того, что бы напомнить бедным читателям которые ждут новые главы 10 дней а то и больше. Еще раз, простите меня :(

    
  






  

  



  


  

    
      Следя за окрестностями деревни, и леса в частности, по небу летела птица. Благодаря ее темно синеватому покрову, ее трудно было бы заметить с земли. Ведь она, частично сливалась с синем небом.
Еще в игре, призванный "Колдовской ворон" был один из самых лучших разведчиков для начинающих игроков, класса "маг". У него было два подходящих для этого спела.{Глаз Оракула} и {Сокрытие Присутствия}, если добавить в копилку его синею расцветку, которая позволяла ему, сливаться с небом подобнохамелеону то он, был бы идеальным экономно-затратным заклинанием разведки. Конечно если бы небо заслоняли серые тучи, то ворон потерял бы свое преимущество в маскировке, что делало из него хорошей мишенью для лучников.
Боясь что врагов может быть больше, я на всякий случай приказал ворону полетать тут и там, а сам наблюдал за всем тем, что видит ворон, при помощи навыка "Глаз Оракула".
Несколько минут понаблюдавший и убедившись что "Варгов" и прочих враждебных существне обнаружено, я отменил действия призыва.
Внезапно подул ветерок, разнося при этом тошнотворный запах убитых животных, что лежали возле меня. У меня возникло чувство тошноты и мне стало не по себе. В совокупности, что я завтракал меньше часа назад и меня могло реально стошнить, я поспешил отойти на приличное расстояние.
Использовав "очищение", залитая кровью одежда очистилась, а чувство тошноты пропала. Я устало вздохнул и не церемонясь присел на траву.
"Мне надо немного отдохнуть"
Нет. Чисто физически я совсем не устал. А вот небольшой стресс от моей первой "серьезной" битвы вполне присутствовал. Мне надо было немножко успокоиться. А также я хотел убедиться в количестве маны который у меня осталось.
Если подумать, то за сегодняшнее утро, я использовал много заклинаний.
Два раза кастовал "Божественный Щит", два раза "Очищение", еще два раза "Божественный Свет", призвал "Колдовского Ворона" ну а также использовал "Божественный Огонь".
Непростительная трата маны как по мне. Все таки у меня не магический класс, поэтому в следующий раз буду более осторожным и экономичным на счет магии.
~ Статус.
________________________________
[Имя - Клэр.]
[Возраст - Около 18 лет.]
[Раса - Человек.]
[Пол - Женский.]
[Уровень - 100.]
[Класс - Воин]
[Подкласс - Паладин]
[Титулы: - Истребитель Нечисти; Неутомимый Защитник; Фанатик; Дружелюбная Персона.]
________________________________
[Очки здоровья: - 5330/6500]
[Очки манны: - 1394/2915]
[Очки выносливости: - 3000/3000]
________________________________
Сила: - 1535
Ловкость: - 490
Живучесть - 1530
Защита: - 1960
магического сопротивления: - (огонь; вода; воздух; земля - 45% / Тьма - 24% / свет -55%)
Интеллект: - 610
Стойкость: - 1000
________________________________
На данный момент, у меня осталось меньше половины маны. Хоть сама по себе она будет постепенно восстанавливаться, но в отличие от выносливости, мана восстанавливается куда медленней. Я могу ее восстановить при помощи зелий, но пока я лучше имипренебрегу и оставлю на крайний случай.
Что до неполного здоровья? 
Это из за щита который я экипировал, он дает дополнительные очки живучести. Из 5200 максимального хп возрастает до 6500.
Также в моем статусе появились некоторые изменения.
Во первых, в строчке где было (Имя -...), изменилась. Теперь там написано Клэр. Не сказал бы что это меня расстроило или порадовало, скорее всего я принял это как должное.
Во вторых, у меня появился новый титул.
~ Дружелюбная Персона?
"Не припоминаю что такой титул был в игре"
Скорее всего, это еще один титул из разряда "странных", такой же абсурдный как титул - "Фанатик".
Я нажал пальцем на название что бы посмотреть что он дает...
[Дружелюбная Персона] - Благодаря большому сердцу и доброму характеру, Дружелюбные персоны могут легко подружиться с представителями других разумных рас. (+10% к харизме в общение с другими расами).
~ Эххх...
~ Еще один странный титул.
~ Я даже не хочу задаваться вопросом когда он успел появиться.
Хотя в отличие от титула "Фанатик", этот хоть дает что то действительно нужное. Хоть и остается такой вопрос, как именно новый титул будет действовать на практике, я решил пока об этом не думать.
Закрыв статус и убрав щит, я решил что можно уже возвращаться обратно в усадьбу, и проверить все ли хорошо с Саю.
Выходить на кольцевую дорогу вокруг деревни, будет долго. Поэтому, я решил воспользоваться коротким путем и срезать, проходя через деревню. Заодно уведомлю жителей что все в порядке.
Но перед тем как отправиться, я решил протестировать свой инвентарь.
Вчера, я убедился что могу убрать в инвентарь такие вещи как листки бумаги и книги. Но смогу ли я убрать в инвентарь труп моба?
Кхм... То есть животного.
Ну или хотя бы какую то часть от него?
Перед тем как выдвинуться обратно к усадьбе, я подошел к безголовой туше Варга, того самого которого я убил самым первым.
Я обратил внимание с начало на тело, а потом на лежащею рядом голову. Затем я, приступил к "экспериментам".
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
~ Аахх.
Подписав еще один документ, я сложил его в кучку к остальным. Протяжно вздохнув, я откинулся на стуле и начал массировать шею и глаза. От всей этой бумажной работы, все мое тело начало зудеть и болеть. В любой другой день, я послал бы все к черту и откупорил бы бутылочку эля, но сегодня, да и в ближайшие дни, мне это сделать не удастся.
Сейчас за место эля у меня только чай, а за место игральных карт, гора документов. "Боже за что мне это наказание?!" Хотелось мне кричать, но мысли о том что это не будет продолжаться вечно, наделяла меня силами продолжать мою "работу".
Отложив перо и отпив немного чая, я посмотрел на другую гору документом, именно к той, к которой я не хотел никак прикасаться. Ведь та гора документов была ни чем иным как отчетами. Блядские, сложные документы где мне придется считать и составлять отчет о торговле между городом "Март" и городами-крепостями, которые находиться у южной границы.
Не то чтобы эти отчеты играли особую роль при стабильной торговли, но из за того, что в моем доме посилилась паладин, так к тому же из столицы, мне придется их заполнять.
"Мне даже страшно думать о том, что Госпожа Паладин захочет проверить отчеты, а у меня они даже не будут заполнены"
Схватив один из них, я сразу поморщился как только взглянул на него. От большого количества чисел и букв, у меня поплыла голова, даже хуже чем от спиртного, если бы я сейчас в усадьбе находился один, то бы заорал в голосину.
Взяв снова перо и мысленно приготовившись к аду, меня сбил с мысли внезапный стук в дверь.
~ Войдите.
Услышав мой положительный ответ, дверь открылась и в мой кабинет зашли три человека.
Одна из вошедших была слуга-работница и та кто сильно провинилась сегодня утром, Женщина медведо-человек Финэс. Вторая была запыхавшиеся девочка крольчиха, которая ушла сегодня утром сопровождать Госпожу Паладина. Ну и третий был человек из моей охраны.
У всех них были довольно нервные лица, а у крольчихи вообще в глазах читался страх. С начало как всегда мне хотелось на них наорать, но видя их мрачное состояния, я решил спокойно спросить.
~ Что случилось?
Та кто ответил на мой вопрос была Финэс.
~ Прошу прощение хозяин, но это срочное дело.
~ ...
Я лишь кивнул головой, дав знак что бы она продолжила.
~ Как говорит девочка кролик, на деревню сейчас напали монстры.
После этих слов в кабинете ненадолго воцарилась тишина. Но что бы не затягивать молчание и дальше, я решил возобновить разговор.
~ Известно кто именно напал и сколько их?
~ Нет.
~ Ну тогда...
Конечно, я хотел что то сказать или отдать какой то приказ, но я не знаю, что именно мне надо делать в этой ситуации. Конечно монстры не первый раз нападают на эту деревню, но со всеми проблемами всегда справлялись сами жители. Нападающими могли быть волки или гоблины и жителям не составляла труда самим справиться с этим. Но раз ко мне обратились только сейчас, значит ситуация требует моего вмешательства.
Я обратился к моему охраннику...
~ Рик! Сколько сейчас человек на месте?
~ Включая меня, нас всего пятеро Босс! У остальных выходной и сейчас они находятся в городе "Март", прибудут только завтра вечером.
~ Хорошо, тогда отправь четверых...
Но меня перебила Финэс.
~ Хозяин на счет этого...
Она перевела свой взгляд на крольчиху. Та в свою очередь поняла что ей разрешено говорит.
~ К-Клер-сан сказала, передать вам, что бы вы приказали солдатам сторожить дом.
Сказала та в своей нервозной манере, но чуть более уверено чем обычно. Но меня волновало кое что другое.
~ Клэр-сан?
~ А-а? Д-да, Госпожа Паладин Клэр-сан.
~ ?!.
Я довольно сильно оторопел. Этой соплячке удалось узнать имя у Госпожи Паладина? Как она смогла?
~ А где сама Госпожа Паладин?
~ Она сказала что придет когда убьет монстров.
Немного беспокойно ответила девчушка.
~ Хмм...
Немного нахмурившись, я стал обдумывать сложившуюся ситуацию.
Это проверка?
Или же нет?
Стоит ли мне доказать, что я как человек отвечающий за эту деревню, должен послать солдат на защиту?
С другой стороны, это приказ, и если я пойду наперекор приказу, меня могут и "наказать".
Что же делать?
~ Босс?
Сказал Рик, до сих пор ожидавший моих указаний.
~ Скажи всем сторожить вход, немедленно сообщите мне если прибудет Госпожа Паладин.
~ Как скажите.
Ответил он и отправился выполнять приказ.
"Несколько не обычно слышать от моих людей официально рабочий тон вместо, фамильярного"
***
С момента нашего разговора в кабинете прошло плюс минус 30 минут, я и многие слуги сидели как на иголках. Все ждали новостей. Я бы мог отправить своих людей разузнать о ситуации, но если крольчиха не врет и Госпожа Паладин действительно отдала приказ охранять усадьбу, то лучше как говориться - "сидеть и не дёргаться".
Я бродил по кабинету туда сюда и не мог найти себе место. На столе стояла все та же "башенка" из отчетов, который мне надо будет заполнить, но сейчас с бардаком который твориться у меня в голове, я даже не могу на них смотреть.
Помимо меня, в кабинете находился еще один человек и эта была девочка кролик.
~ Так говоришь она призвала какую то "синею птицу" а после чего, через минуту сама ушла разбираться с монстрами?
~ Да.
~ Странно.
Я конечно не сведущий в магии человек, но я не разу не слышал что у паладинов или клириков "Королевства Праут" была такая магия. У них всегда были заклинание основанные на свете, единственными призывными существами в этой так скажем "белой магии" были ангелы.
~ Вы точно не видели какие монстры напали на деревню.
~ Клэр-сан сказала что это так называемые "шавки"
~ Это я уже слышал...
Что она подразумевает под этими шавками?
Может обычных волков?
Ну так почему Паладин так долго с ними возиться?
Конечно волки опасны когда находятся в стаи, но она же Паладин. Так к тому же если судить по цвету ее брони, она паладин из столицы служащая Святому Кардиналу, а там кого попало не берут.
Наконец я услышал как к двери кто то бежит, не дожидаясь когда в нее постучат я сразу крикнул что бы вошли.
Это был Рик с явным довольным лицом.
~ Босс, она пришла!
На моем и на лице девочки кролике отобразилась небольшое облегчение. Но я заметил небольшую оплошность моего "солдата".
~ В следующий раз называй ее только - "Госпожа Паладин".
~ Эмм.. П-понял.
Немного замялся он.
~ Нам неприятности не нужны.
Мне надо было указать на его ошибку, ведь если кто-то из моих слуг или людей назовёт Госпожу как-то фамильярно или не уважительно в ее присутствии, то это будет катастрофой.
Тем не менее, я поспешил спуститься на первый этаж.
Госпожа Паладин выглядела как всегда. Что странно. Я думал увидеть хоть какие-то признаки сражения. Царапины на броне, растрепанные волосы, да хоть пятна крови на одежде, но она выглядела достаточно опрятной, такой же как вчера да и сегодня утром. Хотя, было одно изменение и это, не пойми откуда взявшиеся меч висевший у нее на ремне в ножнах.
~ Как я рад что вы вернулись в целости и сохранности Госпожа!
На что в ответ она лишь кивнула.
~ Как вы и приказали, мои солдаты охраняли усадьбу, хоть я и хотел отправить их к вам в помощь.
~ Спасибо, но это было бы излишне.
~ Скажите, могу ли я вам чем ни будь помочь Госпожа?
Немного задумавшись она дала ответ.
~ Можете, хоть я уже все проверила, но на всякий случай отправьте солдат на патруль, возле деревни.
~ К-конечно.
Затем я обратился к моим "солдатам"
~ Вы слышали Госпожу, разделитесь по парам и отправляйтесь на патруль, меняйтесь каждый час.
"Солдаты" немного скривили лица, но поняв что качать права в этой ситуации просто невозможно, начали распределяться. Затем, пока они еще не ушли, я добавил...
~ Заодно уберите трупы волков куда ни будь.
Сделав небольшую паузу, я обратился к Госпоже.
~ Прошу прощения, не могли бы вы сказать сколько и где находиться трупов?
~ Ну это не волки -_-
Холодно и отстранено сказала девушка. Из за чего мое лицо немного побледнело. Я не обратил внимание, что я, до сих пор не знал какие монстры напали на деревню, а из за дурацкого слова "шавки" незаметно для себя стал думать о волках.
~ Прошу простить, могу я узнать кто именно напал на деревню.
~ На деревню напали три "Варга", убили трех коров, из жителей никто не пострадал. Что до их тел, жители забрали их в качестве компенсации из за потери коров. Я дала добро. Мясо Варгов съедобное и пока не мере, жители сытно поедят сегодня.
~ Как великодушно с вашей стороны Госпожа.
Начал льстить я, пытаясь казаться уверенным и не выдавать того, что я и знать не знаю кто такие эти чертовы "Варги". Хотя это же не позорно не знать название некоторых животных и монстров, все таки моя деятельность с ними никак не относиться.
~ Знаю. Но прошу зовите меня теперь Клэр.
Хоть я и не особо верил крольчихи, но значит ее и вправду зовут Клэр. Но к сожалению, это имя я раньше не где не слышал.
~ Как скажите Госпожа Клэр.
~ Да кстати, когда-то еще "Варги" нападали на деревню? Или это первый раз?
Черт! Я даже не знаю что они такое. На моем лбу начал скатываться пот, и как быстро я не думал что сказать, в мою голову ничего нелезло.
~ Эмм... Вы знаете кто такие Варги?
~ Н-ну я слышал что-то о них...
~ Понятно -_-
Устало, сказала девушка.
После, она произнесла одно странное слово, начала шевелить пальцем в пустоту, словно там что-то было. Через несколько секунд, буквально из воздуха, материализовался какой-то предмет, но перед тем как упасть на пол, она с лёгкостью поймала его в воздухе.
~ Ч-что это?!
То что она держала в руках, было не чем иным как головой какого-то крупного хищника.
~ Это голова Варга.
Словно проглотив язык я, Рик и мои служанки стояли молча даже не моргая.
Клэр, подошла к столу и положила отрубленную голову.
~ На счет этой головы, я ее дарю вам за все то гостеприимство что вы мне подарили. Можете сделать из нее чучело и повесить на стене, ну или же продать кому ни будь в городе, но тогда вам стоит держать ее в холодном месте чтобы она не сгнила...
Она так бы и продолжила разговор пока я ее не перебил.
~ П-подождите Г-госпожа Клэр. Вы хотите сказать что вы сражались с тремя этими чудовищами полчаса?
Это было невероятно. Я даже не знал что такие чудища живут в лесу неподалеку. Я теперь вообще спать больше не смогу из за этой новости. И она сражалась с этими тварями одна против трех?!
~ Нет.
От ее ответа мне немного полегчало, ведь невозможно такое, что эта хрупкая девушка, даже если и паладин, сражалась с тремя такими монстрами, которые, судя по этой голове, скорее всего были с размером с лошадь.
~ Сам бой, длился где-то минуты две, а задержалась я потому, что я разговаривала с жителями деревни, да и просто гуляла.
Было ощущение будто у меня остановилось сердце.
Две минуты?
С тремя такими монстрами?
Даже мои солдаты все ввосьмером, в полном составе, не смогут одолеть даже одного.
~ Но вернемся к вопросу который задавался ранее.
Сбила с меня мысли Паладин.
~ Аа?
~ Такие монстры на деревню раньше атаковали?
"А ты как думаешь!"
"Если бы и напали, то и меня и деревни больше не было бы!"
~ Н-нет ни разу.
~ Ясно.
Девушка немного подумала после чего продолжила.
~ Спросив жителей, те говорили что обычно на них нападают гоблины или волки.
~ Так скорее всего и есть. Вы что то узнали?
~ Получается что есть только две причины, почему такие крупные хищники выбрались из леса.
Ее тон был холодным, а взгляд серьезным. В совокупности с ее обычно "каменным" лицом ничего хорошего ее будущие слова не предвещали.
~ И какие же?
Довольно тихо и жалостливо я смог выдавить из себя эти слова.
~ Первая причина. У них закончилась в лесу еда и те пошли искать себе новые охотничьи угодья.
~...
Единственное что мне оставалось, лишь молча слушать.
~ Вторая причина. Кто-то вытеснил их с места обитания, из за чего им пришлось перебраться практически краю леса.
~ Вы хотите сказать что в лесу, появился кто-то очень сильный, что вытеснил этих тварей практически из леса?
~ Это лишь предположение. Тем не мене, надо узнать когда в последний раз на деревню нападали гоблины и волки и с какой частотой нападения.
~ Было бы неплохо.
Девушка вопросительно посмотрела на меня. Я совсем не понял ее взгляд, я должен что-то сделать?
~ У вас же есть записи о нападениях монстров за последние время?
~ Ну...
~ Вы же вроде отвечаете за эту деревню, я не права?
~ К-конечно есть.
Выпалил я, даже не зная какую могилу только что для себя вырыл.
~ Очень хорошо, тогда составьте отчет о последних нападениях и занесите мне его вечером. Если вас не затруднит конечно?
~ Разумеется не затруднит, считайте что отчет уже у вас! ахахаха.
Вот я идиот! Я даже не знаю что в нем писать, мне что числа из воздуха брать? Так к тому же, из за волнения посмеялся как дебил.
Послышались звуки шагов с лестницы второго этажа.
~ Клэр-сан!
Эта была та крольчиха.
Но стоп!
Что она делает?!
Внезапна, девочка подбежала и обняла паладина за талию, словно это была ее мать. Не только у меня ну и у всех присутствующих отвисла челюсть, от такого неподобающего действия, по отношению к Столичному Паладину.
~ О с тобой все в порядке Саю, добралась.
~ Да, но я за вас очень переживала.
~ За меня не переживай. Надеюсь "Божественный Щит" был не нужен?
~ Простите Клэр-сан, но на пол пути, я споткнулась и упала. Потратила бесценный щит которая мне даровала Клэр-сан.
Когда она упомянула щит, ее ушки опустились а лицо стало грустным.
~ Ничего страшного. Кстати Господин Жан? Хочется обсудить один важный вопрос, чем быстрее тем лучше, а так же наедине.
~ Я вас понял, можно пойти в мой кабинет.
Отправив Паладина в свой кабинет и сказав что я сейчас подойду, я остался немного подумать и все переварить. Крольчиха без моего разрешения последовала за ней, да к тому же взяла ее за руку.
~ Эмм, Б-босс? Что делать с головой?
Спросил у меня Рик показывая на лежащею на столе голову монстра.
На что я, лишь посмотрел на него как на дурачка и отправился в свой кабинет.
Мне казалось, что все сумасшедшее, что происходило со мной в последнее время, это лишь верхушка айсберга.

    
  






  

  



  


  

    
      -(Ночь. Деревня "Койт". Дом Старосты.)-
На деревню спустились сумерки, все больше и больше тусклого света в домах становилось меньше. Это естественно, ведь жители деревни готовились ко сну. Но в одном доме, из под ставней все еще тускло горел свет.
~ Больше никто не придет?
Спросил мужчина в возрасте, поглаживая свою седую бороду.
Тем кто поспешил ответить, была его дочь, которая уже находилась в замужнем возрасте.
~ Еще должен был прийти Роб, но из за плохого самочувствия, решил остаться дома. Он сказал, что согласиться с мнением большинства.
В ответ, мужчина кивнул своей дочери и обратился к сидящим в разных местах комнаты людям.
~ Хорошо, тогда начнем.
В ответ, "гости" закивали и ждали того, кто предпочтет начать обсуждение первым.
Последний раз, жители собирались позавчера на собрание, что-бы окончательно решить "стоит ли им сбегать или нет", ведь если так и дальше жить под голодным режимом Барона, то их точно в будущим будет ждать голодная смерть. Конечно если их раньше не убьют монстры. Даже самые нерешительные и оптимистичные жители, проголосовали "за" идею "Свергнуть Барона и сбежать из страны".
Когда-то численность этой деревни составляла тысячу жителей, даже не смотря на то, что эта деревня была пограничной, она была достаточно большой.  У этой деревни были хорошие торговые отношение с ближайшим городом и форт крепостями, и когда жители вели торговые дела сами, они могли с лёгкостью прокормить тысячу голов. Но в один роковой день, все изменилось. Деревня Койт стала существовать под юрисдикцией Барона, а вся пшеница, хлеб и прочие продукты питания на которых жила деревня, стали взыматься в налог в обмен на защиту и покровительства. Шло время и из тысячи жителей, осталось лишь двести, и то если считать маленьких детей. Вся эта обещанная защита от монстров, была лишь только прописана на бумаге.
Из за того, что все без исключение были согласны за "побег", жители выбрали несколько человек, которые будят организовывать и согласовывать план. Вот поэтому хоть и в большом, но не достаточно чтобы вместить 200 людей доме, находились всего 14 человек. Как бы они не решили или проголосовали, остальные принят это и подержат. Если каждый житель в деревни будет что-то предлагать или оспаривать, то они никуда не продвинуться и останутся в мертвой точки, на этапе "планирования". Вот поэтому все из присутствующих в комнате, были взволнованы из за взвалившиеся на их плечи ответственности.
Первоначально их план состоял в том, чтобы убить Барона и всех его "солдат", забрать оружие какое найдут, возьмут запасов еды и прочего сколько смогут и сбегут в страну "Союз Свободных Городов", пересекая границу через лес.
Этот план был принят. Все должно было произойти послезавтра на рассвете. Но жители столкнулись с одной проблемой...
Видя что никто не хочет говорить первым, один мужчина решил взять инициативу и заговорил.
~ Все наверное видели или слышали о том, что к нам за ведалась необычная особа.
Все без исключения, кивнули соглашаясь со сказанными мужчиной словами, ведь каждый понял про кого он имел виду.
~ И все наверное слышали, что именно она сегодня сделала.
~ Убила тех чудищ...
Послышалось от кого-то в ответ. Многие из присутствующих сглотнули или задержали дыхание. Ведь новость, что сегодня утром на деревню напали огромные волка-подобные существа, была известна всем в деревни без исключения. Так же и о том, что именно она, убила тех тварей.
Расскажи это кому и он не поверит.
Но жители увидели три трупа чудовищ, что и послужило доказательством.
Из этого делался обычный и простой вывод...
Эта женщина опасна, чем три огромных монстра, что напали сегодня на деревню.
Почему присутствующий больше боялись и опасались девушки чем были ей благодарны?
Это все, из за ее брони и эмблемы.
~ Сегодня утром, я была в другом конце деревни и не видела эту женщину, у нее правда были доспехи паладина?
Спросила одна из немногих женщин в этой комнате.
~ Да.
Согласился хозяин дома и по совместительству староста деревни.
~ Но некоторые говорили, что у нее была красно-белая броня, а не черно-белая.
Сказала женщина, надеясь что люди по незнанию просто перепутали цвет. Тем самым предположив, что она была вольной наемницей а не слугой церкви.
~ Все так.
Ответил староста.
~ Ну так значит она не паладин, а просто вольный наемник, это не значит что она для нас враг.
~ Нет, ты ошибаешься.
Один из присутствующих опроверг ее теорию.
~ Многим известно что крестоносцы и паладины этой страны, носят броню черно-белой окраски с символом креста. Но паладины из самой столицы прислуживающий лично Святому Кардиналу, носят одеяние или броню красно-белого цвета.
~ А на ее броне точно вы видели крест?
Спросила женщина питая до сих пор надежду.
~ Все кто ее видел, это подтвердят.
Ответила дочь старосты.
Всю комнату овладела тишина. Но через некоторое время, один человек нарушил молчание.
~ Кто ни будь с ней общался?
Люди переглянулись, затем перевели внимание на старосту. Не став долго ждать, староста ответил.
~ Да, она говорила с некоторыми разными жителями по мелочам, но так же, погостила немного и у меня.
~ И о чем же вы говорили?
Почти хором спросили присутствующие.
~ Эмммм.
Немного простонал пожилой староста, но через секунду продолжил.
~ О том, что она соболезнует нам о потерянных коровах. Так же она сказала, что можно забрать трупы тех монстров и съесть их. Потом мы беседовали о монстрах, которые в последнее время на нас нападали. Ну и остальное по мелочи.
~ О-она нам сказала "е-есть" этих монстров?!
С дрожащим голосом спросил мужчина.
~ Н-нет, скорее всего она предложила "съесть" их, как она сказала - "Вроде мясо Варгов съедобное".
Ответила девушка за место своего отца.
Люди переглянулись между собой. Затем, кто-то спросил.
~ Ну а что тогда получается с телами?
~ Несколько мужчин перетащили и освежевали тела. Но пробовать не рискнули.
Ответил староста.
~ Староста? А что эта Паладин из себя представляет?
~ Если честно... То она обычная девушка, хоть немного и отстраненная. Вежливая, ненадменная, даже добрая. Ну это если судить по нашему с ней недолгому разговору.
Некоторые не ожидали и даже не верили в слова который сказал их староста. По сути "Паладины", хуже чем дворяне. Оскорбление бога или непристойное поведение часто карается смертью через сожжение, это если не говорить про жителей бунтующих деревень. То что говорил о ней староста и то что знали и представляли себе присутствующие о "Паладинах", кардинально отличалось. Некоторые даже вопросительно посмотрели на "Мэри" - восемнадцати летнею дочку старосты.
~ Папа говорит правду. У меня тоже возникало чувство, что она не Паладин, а обычная девушка как и я. Общалась она довольно таки обычно и непринуждённо. Доброжелательно что ли...
Сказала Мэри, закончив предложение немного неуверенно.
~ Она нам враг?
~ Нас кто-то сдал? Вот по этому пришла Паладин?
~ Что нам теперь делать?
~ А может ли она нам помочь?
Всю комнату заполнил гундёж людей. Чтобы прекратить этот балаган, староста уже хотел крикнуть.
Но вдруг...
*Тук - Тук*
Кто-то постучал в дверь дома. Некоторые испуганно чуть не подпрыгнули от удивления. Все кто должен был прийти сюда уже пришли. Не хватало разве только одного человека, ну он как говорилось ранее, не смог прийти из за плохого самочувствия.
Некоторые люди взволновано смотрели на друг друга с вопросом - "что делать?"
В свою очередь, староста прошептал одному мужчине чтобы тот открыл дверь.
Все присутствующие здесь люди, были не где иначе как в гостиной, которую отделял от парадной двери холл. А это значит что человек за дверью не сможет физически увидеть что находиться в гостиной. Поэтому люди не стали прятаться по углам, но за место этого пытались сидеть тихо и не издавать не звука.
Мужчина которому поручили открыть дверь и разузнать о "незваном госте", неохотно пошел в сторону двери.
Гости начали прислушиваться.
Дверь открылась и мужчина начал с кем-то говорить.
Два незнакомых голоса, принадлежали неизвестным мужчинам. Но расслышать о чем именно они говорили, было трудно.
Через минуту, парадная дверь закрылась, а мужчина который ушел "встречать" гостей вернулся.
~ Ну что?
Начали спрашивать встревоженные гости.
~ Это были, солдаты Барона. Они патрулировали деревню и увидели что наш дом единственный во всей деревни в котором горит все еще свет. Они хотели проверить все ли здесь в порядке.
~ А ты что ответил?
~ Да ничего особого. Просто сказал что, все в порядке и переживать им не за чем.
Это была еще одна странность. Начиная после нападения монстров, солдаты Барона начали патрулировать деревню и ее окрестности. Что раньше конечно, этого не случалось. Хотя их, патрулирующих, еще заметили вчера ночью. Но тогда большинство жителей что их заметили, подумали что они достаточно напились и пошли искать девушек чтобы к ним по преставать, но к всеобщему удивлению, вчерашняя ночь прошла без происшествий.
С одной стороны может показаться что Барон одумался, и действительно начал предпринимать действия по охране деревни и ее жителей. Но с другой стороны, это все могло делаться для глаз Паладина.
Немного переговорив о ситуации с солдатами, люди в комнате перешли к другой теме...
~ Стоит ли нам перенести побег?
Но в ответ на этот вопрос, было только молчание.
Действительно, в подобной ситуации было бы легче перенести их побег на другой любой день, тем самым дождаться когда Паладин покинет деревню. Но были и минусы.
Во первых, завтра должны прибыть люди с города "Март" что бы забрать все необходимой продовольствие и заплатить Барону обговоренную цену. В следующий раз они приедут только через 2 - 3 недели. Это означает что у жителей, будет какая никакая фора, что-бы успеть сбежать из Королевства. Торговцы и купцы заглядывают в деревню крайне редко и то иногда по ошибки. Тем самым, власть страны не сразу заметит внезапно опустевшую деревню и не сразу поймут, что жители "Койта" пошли против власти. Но что мешает крестьянам провернуть то же самое, но позже когда обстановка станет куда безопасней? Ну это из за того, что у них есть с трудом накопившиеся запасы еды для длительного и опасного путешествия через границу прямо сейчас, а если это долго откладывать, то их запасы могут поредеть.
Во вторых, им может не повести с солдатами Барона. В момент их "восстания" их будет полное количество. Это означает, что если их убить, то никто не сбежит и не доложит о случившемся. Но если провернуть "восстание" через месяц, то им может так больше не повести, возможно у кого-то из солдат будет выходные и те отправиться в город для отдыха, а по возращению они заметят что их коллег и работодателя убили и поспешат доложить об этом ближайшему "лорду". Есть один вопрос. Откуда жители знают что в запланированный день восстания, солдаты Барона будут в полном составе? Это все благодаря одному "информатору" который находиться в особняке.
По плану "А" жители войдут в особняк рано утром и убьют Барона и его солдат которые будут "крепко спать" благодаря в подмешанным в их алкоголь "снадобьем сна". После чего жителям не составит труда разобраться с беспомощными помехами. Если их задумка не сработает, то по плану "Б" они просто войдут в особняк и разберутся со всем сами. Конечно крестьяне слабо вооружены да и не солдаты во все, но те кто ворвется в особняк, будут 50 мужчин с вилами, мотыгами и серпами. Солдаты Барона больше подходят на незадавшихся бандитов чем верных своему хозяину воинов, что будут биться до конца, поэтому скорее всего на обмен своих жизней, они сдадутся и сложат оружие. Но даже если они сдадутся, жители все равно их "устранят".
Это были хорошо согласованные планы и их шансы на успех были довольно высокими. Но к сожалению, в их план попала одна "переменная".
~ Я думаю если перенести побег, то у нас больше не выпадет такой хорошей возможности, как эта.
Сказал один мужчина при этом нервно смотря себе под ноги. Было видно что он хотел бы лучше переждать "напасть" чем пытаться думать как справиться с ней.
~ И что ты предлагаешь? С бунтоваться на глазах Паладина?!
Выпалил кто-то чуть не переходя на крик.
~ У нас нет другого выхода! Если мы убедим ее сложить оружие...
~ Ты блядь видел трупы этих монстров?! Она убила их в одиночку, она даже не вспотеет если захочет убить нас. Некоторых из нас она захватит и отправит в ближайший город для казни. Она объявит нас как еретиков и сожжет на столбе! Я не хочу этого, у меня жена и дочь!
Выпалил "любящий муж" и по совместительству "хороший отец", после чего, схватив другого за воротник.
~ Если упустить тот шанс который нам выпал, то будем умирать и дальше от голода и нападений монстров! Ты хочешь что бы твою жену и дочь разорвали монстры, или умерли голодной смертью?!
Сказал в ответ мужчина, которого держали за воротник. Видя, как ситуация сейчас еще чуть чуть и перейдет в драку, староста поспешил их остановить.
~ Успокойтесь! Вы оба!
Едва все успокоились, как кто-то продолжил и дальше развивать эту тему.
~ У нас не так много времени осталось. Нужно решить этот вопрос прямо сейчас.
~ Я согласен но давайте делать это спокойно.
Поняв и соглашаясь со словами старосты, присутствующие начали думать попутно взвешивать все "за и против".
Первой кто решил предложить идею была Мэри.
~ Что если усыпить ту девушку, как и тех солдат по первоначальному плану? А потом... Ну вы знаете...
~ Убить.
Договорила за ней другая женщина, показывая тем самым, что в этом слове да и в его значение нет ничего плохого, пока не мере в этой ситуации.
~ Д-да...
Кивнула Мэри, немного стыдясь, что когда-то в своей жизни, она предложит идею убить человека. Все таки ее характер был миролюбивым, но для того чтобы помочь жителям своей деревни выжить, она пойдет даже на такой грех. При общение с Паладином она ей показалось обычной девушкой, которая никому не желает зла. Но даже Мэри, не настолько наивная, чтобы поверить что эта Паладин совершена другая по сравнению с другими. Было довольно много случаев где за малые, даже незначительные преступления, люди и нелюди заживо горели на потеху толпы.
~ Есть одна проблема, мы знаем что Барон и солдаты часто выпивают спиртное у себя дома. Поэтому подсыпать снотворное не будет проблемой в их случаи. Но как известно, служители "Багровой церкви" сторонятся алкоголя, да и не думаю что эта девушка-паладин с высоким статусом, будет выпивать на задание.
~ На задании?
~ Именно. Вы сами как думаете? Зачем такой как "она" заявляться в эту глушь? Возможно она прибыла сюда для проверки, или еще чего-то связанным для наблюдения и контроля поставок. Конечно об этом можно только гадать.
~ А что если "она" добавит ей снотворное в чай?
~ Наше снотворное из "сонной ягоды" хорошо резонирует со вкусом алкоголя делая его крепче и вызывает сонливость. Если добавить его в другой вид жидкости, допустим в воду или в чай, то он просто изменит вкус а эффект снизиться вдвое.
Некоторые люди сразу расстроились услышав разъяснения старосты, как никак он был хорошим травником и знание о различных травах и ягодах и их тонкостях, было самой собой разумеющиеся.
~ А если "она" разбавит чай с алкоголем и добавит туда снотворное? А что на счет вкуса, то "она" просто скажет что это новый чай с экзотическим вкусом?
~ Не знаю. Но верить что этот безнадежный трюк сработает, очень глупо.
~ Я знаю что верить в это глупо, но сейчас в нашей жизни настал момент когда надо принять решение "все или ничего". Если оставить все как есть, то это точно приведет нас к смерти, а другого шанса успешно сбежать может и не быть. Если это сработает то "ей", придется убить ее сразу как только она уснет, а со всеми остальными мы разберемся утром.
~ Правильно, чтобы не попасться можно даже не добавлять ей снотворное, а просто ждать, когда она уснет сама. Служанке просто надо вести себя тихо и не разбудить ее.
~ Ты думаешь это сработает? Она же убила этих трех монстров?!
~ Только дурак будет вступать с ней в прямую конфронтацию в лоб, с желанием убить. Когда она будет спать, она будет просто безобидной спящей девушкой.
~ Ты верно говоришь. Но "она" справиться с этим?
~ Это смотря что ты имеешь в виду. Если ты про то, хватит ли ей духу убить ее. То сомневаться в этом не стоит, "она" же зверо-человек, а Паладины захватили ее страну и поработили ее народ, я думаю она сама захочет убить ее. Но если ты про то, сможет ли она успешно выполнить эту работу. То тут шансы 50/50.
~ Это опасно доверять все случаю!
~ По сути этот Паладин такой же человек как и мы. Ей нужно спать как и нам, ей нужен отдых как и нам. Я думаю мы преувеличиваем на ее счет. Вы думаете она спит с открытыми глазами, в броне и с мечем наготове?
Тут после слов мужчины, в комнате разрядилась тяжелая атмосфера. У некоторых даже поднялось настроение, а их мечты о побеге и о хорошей жизни после него, казались уже осуществимы.
~ Ну тогда...
Произнес староста и встал со стула. Пройдя к небольшому ящику выглядящей как комод, он открыл его и достал одну вещь завёрнутую в ткань. Сама вещь была небольшого размера, по очертанию вещи, некоторые догадались что это за предмет.
~ Я думаю его можно одолжить этой служанки.
Напряженно сказал староста разворачивая ткань.
Это был стальной кинжал с прямым лезвием длиной около 400 мм. Его ручка была из какого-то черного и твердого дерева, на самом лезвие были некие письмена на непонятном для присутствующих здесь языке. Сам кинжал напоминал Йорой-доши.
~ Староста вы уверены.
Начали произносить люди, думая не через чур ли, он об этом заботятся. Ведь для убийства достаточно и обычного кухонного ножа. А одолжить эту дорогую вещь будущей убийцы, будет расточительством.
~ Будь я на ее месте, я хотел бы чтоб мое оружие в моих руках не подвело меня в нужный момент.
Сказал староста, будто бы говорил не как миролюбивый травник которого все знали, а как старый вояка который прошел множество битв.
Тот кинжал что он держал, был ничем иным как магическим оружием.
Однажды около двух с половиной месяца назад, на деревню напала шайка гоблинов. Тогда как и в прошлые разы жителям удалось отбить атаку. Половина из той шайки гоблинов погибла, а другая отступила обратно в лес. У одного из погибших гоблинов в руке был этот кинжал, что странно, обычно в руках у гоблинов примитивное оружие, наподобие дубин, заостренных палок и.т.п. Но бог знает откуда, у этого гоблина было стальное оружие и как позже выяснилось - магическое.
Мэри, дочь старосты деревни обладала даром - [Идентификации]. Эта врождённое способность распознавать какими свойствами обладает той или иной магический предмет, без надобности покупать соответствующий свиток.
Предмет оказался...
[Стальное Жало] - Одноручное оружие. Кинжал из разных сплавов. Уровень предмета - (Магический). Без необходимого уровня. Без необходимых требований. - (+10 к остроте); (Способность - "Ядовитое Лезвие"). [Ядовитое Лезвие] - Активируется при помощи маны, наделяет оружие ядовитым атрибутом. Действует пока не отключить эту способность или пока не закончится мана. Трата 6 мп в секунду. {Прочность - 355/355}.
Жители не спешили с его продажей. В этой стране довольно не выгодно и опасно продавать магические предметы. В "Союзе Свободных Городов" есть профессия такая как - Авантюрист. В отличии от Королевства, авантюристы из "ССГ"(аббревиатура) чуть ли не каждый день сталкиваются с монстрами и выполняют задания, поэтому продаже этого кинжала там было бы в разы выгодней чем в "Прауте". К тому же если им удастся добраться до "ССГ", то им нужны были начальные средства для того что бы жить. Было решено пока оставить, а потом продать этот кинжал когда они попадут в "ССГ".
~ О служанки который мы сейчас говорим, есть способности к магии. А если у нее есть способности к магии, то и само собой у нее есть мана. Она активирует способность предмета и ударит в сердце Паладина, если она вдруг чудом не умрет от смертельного удара, то ее скорее всего добьет уже яд.
Произнося все это, у старосты начались трястись руки а со лба начал скатываться пот. Такой с виду дружелюбный старик, говорил пугающие вещи об убийстве с холодным тоном. Почти все присутствующие сглотнули но не решились пока что либо говорить. Осознав нерешительное молчание гостей, старик продолжил...
~ Конечно это если мы все таки решимся. Если есть кому что предложить или оспорить, то пожалуйста не молчите. Если нет, то давайте голосовать.
Далее немного поговорив и практически придя к единому решению, началось голосование.
~ Кто "за" что бы свергнуть Барона и сбежать в Союз Свободных Городов как и планировалось и убить Паладина.
Девять из четырнадцати людей не задумываясь подняли руки. Через несколько секунд колебаний, руки подняли еще четыре человека, включая и старосту. После, все взоры приклеились к единственной кто еще не решил.
~ Мэри?
~ Я-я не знаю папа...
~ Все в порядке, если ты не хочешь участвовать в этом, то никто винить тебя и порицать не будет. Я буду гордится тобой какое решение ты для себя не выбрала.
Сказал с большой заботой, любящий отец.
~ С-спасибо п-папа, но я была та кто поддерживал решенье бежать послезавтра и первой кто предложил убить ту девушку во сне. Сворачивать назад когда все решено, я не стану. Я разделю этот грех вместе со всеми.
С начало грустно, а после более уверенно, закончила говорить Мэри. Полной решимостью молодая девушка подняла руку, завершая тем самым единогласное голосование.
~ Хорошо, а теперь Кайл?
Обратился староста к мужчине который все собрание молча стоял.
Кайл был тем кто, работал в саду Барона ухаживая за цветами и прочей растительностью ну и также связывался с "информатором".
Ничего не отвечая Кайл лишь посмотрел в сторону говорящего.
Хозяин дома, завернул магический кинжал обратно в ткань и передал его "садовнику" со словами...
~ Вместе со "снадобьями сна" передай этот кинжал служанки Финэс. Расскажи ей об этом оружии, о нашем плане и ее роль в нем.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-(Ночь. Усадьба Барона - "Жана де Фьера", в близи деревни "Койт")-
~ К-Клэр-сан, вы уверены в этом? Меня не затруднит поспать в моей старой комнате для слуг. Если мне разрешат конечно...
Сказала я, но была совершенно не уверенна, что мне разрешено будет снова спать там. Как никак с сегодняшнего полудня, я теперь не являюсь слугой-работницей в этой усадьбе.
~ Даже не думай об этом.
Довольно напористо, но со своей добротой, произнесла Клэр-сан. Готовя кровать ко сну, она продолжила...
~ Хоть я так сама и не считаю, но официально теперь ты моя слуга. А обязанность слуг быть всегда со своим хозяином.
~ Как прикажите Хозяйка.
~ Ой ну не начинай...
Устало ответила Моя хозяйка Клэр, делая последние штрихи в кровати, а именно, сбивая подушки.
~ Ну все таки, мне не удобно спать со своей хозяйкой в одной кровати. Это уже слишком...
Немного смущенно сказала я. Хоть я и не совсем знающий об аристократии и дворянстве человек, даже мне известно, что спать со слугой в одной кровати это не особо престижно. Что-бы не почернить образ своей новой хозяйки я решила предложить альтернативу.
~ Я могу поспать на полу и тем самым не мешать Клэр-сан.
Немного радостно сказала я, надеясь что Клэр-сан согласиться.
~ Об этом не может идти и речи!
Воскликнула Клэр-сан.
~ Так для начала давай разберемся с несколькими вещами. Во первых, никаких больше выходок по типу: "Я буду спать на полу"; "Позвольте мне подготовить кровать"; "Я отнесу вам ужин" и так далее. Во вторых, если ты хоть и по документу моя слуга, ты таковой себя не считай. В любом случае мы в этой стране долго не задержимся и как только мы прибудем в другую страну, я разорву этот контракт.
Чтобы донести для меня последнее сказанное наглядно, Клэр-сан помахала листком бумаги и сделала жест руками, как будто хочет его разорвать. Видя все это мое сердце ойкнуло. Хоть и разорвав этот документ я стану свободной, но при этом останусь совершенно одной.
~ Я-я поняла Клэр-сан.
Немного с грустью ответила я.
~ Ой ну только не делай эту грустную моську. Ты же прекрасно знаешь что тебя одну я некогда не оставлю.
С нежностью в голосе сказала Клэр-сан и приобняла меня, попутно убрав документ о "Покупке Раба".
Сегодня мой день начался довольно неожиданно. А также, этот день, принес мне немало сюрпризов.
Для начала Клэр-сан, захотела погулять по деревни после завтрака, она неожиданно взяла меня как сопровождающею. Конечно без происшествий ничего так не произошло. Финэс-сан не хотела меня отпускать. Тогда, я на самом деле поняла, насколько сильно за меня переживает Финэс-сан. Даже несмотря на ругань хозяина, она хотела меня уберечь и даже была готова принять из за никудышной меня, удар. Но благо Клэр-сан остановила всех и успокоила.
Прогуливаясь по деревни с Клэр-сан и вспоминая слова об осторожности от Финэс-сан, я была немного подавленной. Но Клэр-сан успокоила меня и даже погладила меня по голове, хоть я и была рабом зверо-человеком. А после предложила мне, "стать под ее начало". Сначала во все это, я не могла поверить. "Быть может я сплю" крутилось у меня в голове, но это не только оказалось правдой ну и еще, мне подарили - имя.
Всю свою жизнь, я была "безымянной" и очень завидовала тем у кого было имя. Все имена который я слышала за всю свою жизнь, были очень красивые, иногда и странные конечно, но по своему прекрасные. Я даже не подозревала что у меня когда-то будет собственное имя. И той кто дал мне имя, была некто иной как Клэр-сан, "Паладином" как называют ее многие со страхом в голосе. За это утро я получила больше, чем за всю свою жизнь в клетки. Теперь я действительно не могу понять, почему все слуги в этом доме и не только, так бояться посмотреть даже сторону Клэр-сан. Мне стало обидно, что они не могут понять на сколько добра на самом деле Клэр-сан.
Но счастье длилось недолго. Внезапно, я уловила несколько криков принадлежавших жителям этой деревни. А так же звуки каких-то ужасных животных. Как оказалось на деревню напали монстры и сообщив об этом Клэр-сан, та поспешила на помощь. Сказав чтобы я сообщила эту новость Хозяину и передать ее распоряжение, я поспешила как можно быстрее добраться до усадьбы. Мои ноги ныли все время от пребывания в этом месте, мне всегда приходилось стоять на ногах и бегать по поручением хозяина, но несмотря на мою агонию я умудрилась быстро добраться до усадьбы. Хоть я и упала в середине пути.
Прибыв на место и рассказав все хозяину, мы все начали ждать возращение Клэр-сан. Спустя полчаса она пришла с хорошими новостями. Как оказалась Клэр-сан успешно справилась с монстрами, и узнав уже чуть позже, она даже принесла с собой трофей.
Внезапно для себя, я была свидетелем того, что Клэр-сан попросила Хозяина продать меня ей. Хоть хозяин и пытался отговорить Клэр-сан, но быстро сдался под ее знакомом уже мне "напором". Теперь неожиданно для себя, по документу который подписал мой бывший хозяин и Клэр-сан, я стала принадлежать Клэр-сан. Так же в договоре о "Покупке Раба" было записано мое имя.
Из за того, что теперь я принадлежу другому человеку, я не являюсь "официальной" слугой этого дома. Вот поэтому вопрос с комнатой был довольно "актуальной" в этой ситуации. Клэр-сан не долга думая сразу предложила мне переночевать у нее. Наверное из за того, что я теперь ее слуга, никто не мог возразить против, "или возможно была другая причина?"
~ Ну мы с тобой уже поужинали, так что если хочешь то можно ложиться спать.
~ Вы правду в этом уверены?
~ В чем именно?
~ То что мне можно поспать с вами?
~ Ну конечно! Кровать довольно таки большая для одной меня. Поэтому ты мне с этим поможешь.
С большой улыбкой сказала Клэр-сан. Но не успев я ответить в комнату постучали.
*Тук - Тук*
Клэр-сан немного нахмурилась и разрешила "гостью" зайти.
~ Прошу прощение за вторжение.
Та кто это сказала, была вошедшая Финэс-сан держа в руках свечу. На моем лице сразу появилась улыбка, но в ответ Финэс-сан посмотрела на меня холодным взглядом, после чего перевела его на мою хозяйку.
~ Я пришла спросить, все ли у вас есть? Если вам что-то необходимо дайте мне знать.
Своим холодным, официальном голосом сказала Финэс-сан.
~ Все в порядке, спасибо.
Немного так же холодно сказала Клэр-сан.
~ Хорошо, тогда желаю вам приятного сна.
~ Приятного -_-
~ Приятных снов Финэс-сан.
Хоть мы и пожелали друг другу спокойных снов, Финэс-сан будто бы смотря в пустоту, почему то не хотела уходить.
~ Эммм?
Немного озадачилась Клэр-сан и уставилась на все еще стоящую в комнате Финэс-сан. В воздухе повисла небольшое напряжение, из за чего мне стало немного не по себе.
В свою очередь Финэс-сан, перевела взгляд на меня, после на Клэр-сан и повторила это несколько раз.
~ Вы хотите поговорить с Саю?
Поинтересовалась Клэр-сан.
~ Я была бы очень вам признательна.
~ Наедине?
~ Если это возможно, то да.
~ Хорошо, но только не долго, уже поздно и нам уже пора ложиться спать.
~ Как будет угодно.
После чего, понимая намеки Финэс-сан и с разрешения моей хозяйки, мы вышли в темный коридор освещаемый одной свечей. Отойдя на приличное расстояние от комнаты Клэр-сан,Финэс-сан остановилась и обернулась в мою сторону.
~ А.а?
Единственный звук, что мне удалось издать, когда Финэс-сан присела и сильно меня обняла.
~ Как же тебя так угораздило, Кролик.
Произнесла она, при этом я чувствовала как из ее глаз льются слезы.
~ Ф-Финэс-сан?
~ Не волнуйся, тебя еще можно спасти. Нет. Я тебя обязательно спасу, Кролик.
~ Финэс-сан я не совсем понимаю что происходит? И меня теперь зовут Саю, помнишь?
Немного радостно сказала я, но в ответ мои уши услышали скрежет зубов.
~ Это имя...
~ Аа?
~ Она как будто насмехается над тобой назвав тебя им - (Имеется в виду что имя - "Саю" - звучит как - "свобода" - на общем языке этого мира)
~ Я-я не понимаю что плохого в этом имени.
Немного боязливо сказала я. Именно, поведение Финэс-сан меня немного пугала.
~ Ты не понимаешь кролик?
~ Вы про что Финэс-сан?
Но в ответ был большой поток объяснения от Финэс-сан, который не позволял мне даже слова вставить.
~ Она просто играется с тобой, окружив тебя с начало с теплотой и заботой, она в один миг все обрушит и покажет свое настоящие лицо. Твоя судьба будет не лучше, а скорее всего и хуже чем здесь. Наверное она отвезет тебя в столицу и продаст какому ни будь лорду или сама станет играться с тобой. Хотя... Она же Паладин. Тебя сожгут заживо на площади у королевского замка или собора, ведь для церкви необходимы такие вещи, хотя бы в раз месяц.
От всех этих слов из моих глаз начали течь слезы, но подругой причине.
~ П-почему...
~ Не плачь, еще один день и все измениться. Даже если "они" побояться восстать против... В общем, я и остальные девочки тебя точно спасем, от этой суки, слышишь?!
~ Финэс-сан?
~ Что моя хорошая?
С любящей улыбкой спросила Финэс-сан.
~ Почему ты ненавидишь Клэр-сан?
~ А-аа?
От этого вопроса старшая слуга немного оторопела.
~ Почему я ненавижу?
~ Да...
~ Это же очевидно. Потому что она "Паладин".
~ Только из за этого?
~ А разве должна быть еще одна причина?
~ О-она освободила меня. Вкусно накормила меня вчера. Хорошо относиться ко мне. Подарила мне прекрасное имя. О-она же "Хороший Паладин" разве нет?
~ Бедняжка. Естественно ты тогда еще не родилась когда эти монстры... Нет. Они намного хуже монстров. Когда они захватили нашу родину "Грештинну". Ты не понимаешь что они. И на что способны. Им чужды страдания других, все что они делают, это лишь несут везде насилие и дискриминацию во имя своего "боженьки".
~ Клэр-сан не такая! Она сказала что мы потом отправимся в другую страну и она освободит меня!
~ И ты в это веришь?! Подумай хорошенько Кролик, с кем тебе безопасней с нами "зверо-людьми" или с "Паладином" которую ты еще со всем не знаешь. Я верю что ты выберешь правильное решение.
~ А когда она тебя спасла от удара Хозяина?
~ Для нее абсолютно ничто использовать магию и показать себя, для тебя, в хорошем свете. Не забывай, что она сказала сегодня утром нашему ублюдку-хозяину, после завтрака. "На все воля божья", она фанатична на своем боге, а ее бог против о хорошем взаимоотношение между людьми и другими расами. Ты для нее не исключение Кролик.
Я хотела кое что сказать Финэс-сан, но та перебила меня.
~ Ладно, крепись "Кролик" тебе пора возвращаться, а то она скоро что-то заподозрит. Не вздумай рассказать о нашем разговоре. Хотя ты умная девочка, но я тебя предупредила если что.
После этого Финэс-сан поцеловала меня в лоб и спешно удалилась, забрав при этом свечу и оставив меня в темном коридоре с пугающими мыслями.
~ Саю...
Сказала я то, что хотела, но была перебита.
~ Не "Кролик" а Саю...
Произнося все это, я не могла cдержать слезы, я тихо начала плакать.
Все что я сейчас услышала, не переваривается у меня в голове. А в горле застрял какой-то ком.
Я не могла поверить в сказанное Финэс-сан. Я и не верю. Но Финэс-сан самый умные человек которого я знаю.
"Что мне делать?"
Выбирать между Клэр-сан и Финэс-сан?
Выбирать между двумя людьми которых я очень люблю?
Утерев свои слезы, я медленно пошла в стороны комнаты Клэр-сан. При этом волоча с собой огромный клубок стресса который появился после разговора. С подавленным настроением.
Также я ощутила сильную боль в груди.
(Имя - Саю.)
(Раса - Человек-Кролик)
(Слабость - Физ. нагрузка; Чрезмерный стресс)
(Шанс смерти от Физ. нагрузки составляет 23%)
(Шанс смерти от чрезмерного стресса составляет 49%)
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора:
Здраствуйте дорогие читатели! Спасибо что читаете мою новеллу и ставите сердечко! Даже не смотря на то, что иногда я выпускаю новые главы довольно таки редко :(
Буду краток...
Эта глава, на данный момент является для меня самой тяжелой. По объему текста, по написанию сюжета, и даже в техническом плане. (В середине, когда я печатал главу, у меня залагал инет. Но перед тем как все крашнулось, я успел сохранить все в блокнот). Сел печатать главу утром, а закончил ночью, ну так впрочем, постоянно))) Поэтом сейчас у меня немного плывет мозг, и я точно не знаю получилось мне сделать эту главу интересной или же нет. Отпишите по этому поводу в комментах. Так же напишите чем вам "не нравиться" моя новелла постараюсь что-то исправить, но идти по другому сюжету, я все таки не буду. Но и при этом напишите чем именно вам "нравиться" моя новелла, это придаст мне стимула писать ее дальше и быстрее опубликовывать главы.
Так же есть две новости...
1) Можно догадаться что эта арка, уже подходит к концу. Точно говорить сколько глав будет, я не буду, но знайте что осталось немного)))
2) Я взял на себя смелость закончить эту арку до нового года, а это значит, что выход новых глав будут быстрой и не придется ждать месяца.
Как проснусь завтра, то перечитаю главу и сам посмотрю на трезвую голову, какой она вышла.
Ну ладно, я прощаюсь с вами! Спасибо что читаете! Ждите главу в ближайшие дни!

    
  






  

  



  


  

    
      Жар от горящих домов отдавал красно-желтым светом, из за чего, черная ночь, от летящих по небу искр, казалось перекрасилась в багровый цвет. Тихая ночь озарилась криками людей. Яростными, страдальческими, умоляющими. Помимо всего, отовсюду слышалось ржание лошадей, цокот их копыт, звуки столкновения метала о метал и треск горящего дерева.
Виновником, прервавший эту спокойную ночь в небольшом с виду поселении, оказалось нападение странных "существ".
Существа были покрыты, сплошь железной, черно-белой броней и кричавший на некому непонятном для жителей языке. Нападавшие превосходили воинственных жителей, числом и вооружением. Что означало, полное поражение, защищающихся.
Из одного, еще целого дома, выбежало пару людей. Одним из них, был мужчина крупного и атлетичного телосложения, с полностью оголенным торсом, с длинными и черными как ночь волосами и такими же черными, медвежьими ушами. В руках у него был, большой и грубый топор. Другая была, красивая женщина с сияющими небесно-голубыми глазами. В руках она держала, маленькую девочку 10 лет.
Мужчина что-то сказал женщине, а затем ринулся на приближающихся в их сторону "вторженцев". Он кинулся на эту самоубийственную атаку для того, чтобы выиграть своей жене и дочери пару минут. Его жертва была бы не напрасной, если бы эти закованные в черно-белою броню существа, не окружили поселение и не отрезали любые пути к отступлению. К несчастью для матери, что из за всех сил держала свою дочь, понимание этой ситуации, пришло не сразу.
Пару раз их чуть не настигли, но благодаря, толи удачи, толи сильных стараний женщины, они избежали смерти или плена. Единственный путь которым можно воспользоваться, это высокий обрыв на краю поселения.
Недолго думая, женщина побежала к этому обрыву. Если побег для них уже не возможен, то остается только одно...
Для племени медведо-людей, попасть в плен, было худшим наказанием. Они считали, что для медведо-люда было честью сражаться до конца и умереть от меча, нежели стать пленником или рабом, тем самым посрамить свой род, свой вид, своих предков. Для всех них, такое убеждение было в порядке вещей. Поэтому, женщина что держала своего ребенка, ведомая этим убеждением, бежала к обрыву не с надеждой спасти свое чадо, а с надеждой избавить ее от ужасной участи рабства.
Мысли, то что ее дочь слишком мала чтобы умереть как воин, крутились в ее голове. Поэтому она, как хорошая мать, подарит своему ребенку шанс на спасение, либо на быструю смерть.
Внизу обрыва, была бурная река, если ее дочь выживет от падения и не разобьётся об подводные камни, то это хорошо. Ведь течение реки перенесет ее далеко от этого места. Но если ей не повезет и она не выживет, то и это куда лучше участи стать рабом.
Добежав до обрыва, мать сказала дочери прощальные слова...
~ Если река смилуется, то она не отнимет тебе жизнь. Если это случиться, то обязательно выживи! Слышишь меня! Выживи любой ценой Финэс! Всегда помни, что я и папа очень любим тебя! А теперь...
Женщина сделала паузу, приобняв дочь и набиралась сил чтобы сделать то, что сейчас произойдет.
~ Прощай...
Сказала плачущая мать, толкнув своего ребенка с обрыва.
~ Мамааа!
Услышала она в ответ громкий, но постепенно утихающий голос, что падал далеко вниз. Женщина достала два кинжала-подобных оружия, что весели на поясе. Как никак, она тоже воинственный медведо-человек как и ее муж, как и другие ее соплеменники.
Мысленно понадеявшись, что ее дочь выживет...
Она ринулась в бой.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Давным-давно, когда я была еще ребенком, на мое племя напали существа, одетые в железную, черно-белою броню с символом креста на их знаменах и одеяние. Они грабили, сжигали и убивали моих соплеменников. Отец отдал свою жизнь чтобы выиграть нам с мамой время на побег. Но со всех трех сторон, наше поселение было окружено "вторженцами", мама не найдя больше выхода для побега, побежала неся меня на руках, в сторону обрыва на краю нашего поселения. Сказав прощальные слова, то что она и отец меня очень любят и то что если река будет благосклонной ко мне, чтобы я выжила любой ценной.
Действительно, благодаря милости реки, я пережила ту страшную ночь, а течением, меня перенесло далеко от того места. Говорить как мне все это время было тяжело и как я скучала по своим родителям, я не буду. Единственное что было для меня тяжелее всего, это смириться с их смертью. Ведь по убеждению моего племени, умереть в бою куда лучше плена, это значит, что мои родители предпочли сражаться до конца.
Спустя некоторое время, я нашла группу выживших зверо-людей из других племен. Как оказалась, мое племя было не единственным которое подверглось нападению.
Собака-люды, кошка-люды, лиса-люды, племена и поселения всех видов зверо-людей страдали от этой напасти. Неизвестные враги нападали в разных местах и двигались с разных направлений. Это означало, что перед тем как напасть, они окружили огромную область наших земель(страны) и сужались до центра, тем самым не давая некому сбежать. Страшно подумать, какова численность этих "железных демонов" на самом деле.
Объединившись с группой выживших из разных видов зверо-людей, мы искали укрытие или место где можно спрятаться и переждать напасть. Около трех месяцев нам удавалась выживать, попутно защищая себя от монстров и избегая движущейся армии "железных демонов". Не смотря на то, что мы были из разных видов, принадлежали другим племенам, мы работали сообща помогая друг другу. Слабые стороны одних, компенсировались сильными других, выживая вместе и дополняя друг друга, мы смогли продержаться достаточно долго.
Думая и ошибочно предположив что, существа с "железной кожей" остановят свое шествие с началом зимы, мы перестали передвигаться и делать вылазки. Как оказалось зря. Зажав нас в угол, они перебили многих из нас, а остальных кто сдался или не мог сопротивляться, взяли в плен. Собственно как и меня.
Хоть я и была медведо-человеком, что должен был сражаться до конца, я решила не сопротивляться. Это все из за прощальных слов моей матери и частично из за моего желания не умирать.
"Выживи любой ценой Финэс!"
Таковы были ее слова. Может она хотела чтобы я выжила несмотря ни на что? Даже если это означает, сдастся в плен в обмен на жизнь.
В любом случаи, я для себя решила.
"Я выживу!"
"Выживу любой ценой!"
"И отомщу им!"
Если я предпочла бы смерть, то кто сможет отомстить им за всех зверо-людей которых они убили?
Именно.
Не только за моих родителей, не только за моих сородичей, а за всех зверо-людов.
"Я отомщу за всех!"
Смерть лишила меня бы этой возможности. Даже если мои силы ничтожны, смерть означало бы конец, а если я выживу то я могла бы попытаться.
Когда меня и многих других зверо-людей поработили, нас переправили в северо-восточный город этих существ под названием "Коннас". Там я стала свидетельницей многих вещей, тех кто пытался еще сопротивляться сжигали на глазах своих сородичей, почти всем видам зверо-людей нашли свое применения. Мужчин Зверолюдов таких видов как Собака-люд, Еното-люд, Оставшиеся Медведа-людов отправляли в шахты, арену для боев или для прочих физических работ. Женщин Кошка-людов и по не многу от других видов, отправили в частные бордели или их скупали местные дворяне. Кролико-людом повезло меньше всего, из за того что они неспособны к долгому физическому труду и плохой терпимости к стрессу, от большинства из них решили избавиться. Большое количество Кролико-людов мужчин, решили предать огню. Это было самое запоминающие для моего мозга событие. Крики горящих заживо, вид пламени что их окутывал и пожирал их тела, даже запах горящих тел. Все это, на долго осталось в моей голове.
Одним из моих немногих "друзей" в плену был "Ульм". Мальчик кролико-люд примерно одного и того же возраста со мной, может даже младше. Я была свидетельницей его ужасной и несправедливой смерти. Даже спустя столько лет, я до сих пор помню его крики агонии в тот день. Навсегда в моей памяти, отпечатался его образ, когда пламя постепенно пожирала его...
Девушек кролико-людов в большем потоке скупали дворяне, тогда я не знала почему, но мне казалось что в этом, нет ничего хорошего.
Некоторые рабовладельцы, как я позже узнала, начали разводить кролико-людов как какой-то скот, чтобы сохранить их вид. Естественно не по благородной причине, а скорее всего по причине инвестиции и будущий прибыли. Та девочка-кролик что работает сейчас со мной, как раз и была продуктом тех инвестиций.
Тогда для себя, я решила не сдаваться и адаптироваться к любой ситуацией.
Мой путь слуги, для этих как я позже узнала "людей" начался...
Сначала я была низко-ранговой слугой одного из дворян, моя профессия называлась "чашница", я наливала чай или что покрепче, когда мне прикажут и иногда служила подставкой для ног.
Потом, меня продали к одной сумасшедшей графине со странными фетишами, она наряжала маленьких детей зверо-людей в разные дорогие наряды, а после избивала и калечила нас разными предметами. Хорошо что она вскоре умерла от передозировки какого-то наркотика, а то если бы это продолжилась, то физическая или моральная смерть не заставили бы себя так долго ждать.
После, меня отдали в руки родственника той графини. Его звали "Эдмон Ван Монро", он был мэром одного небольшого морского городка "Тай'Марин" у западного океана. Я там пробыла большую часть своей рабской жизни. Наверное он единственный дворянин, что не обращался со мной столь ужасно как прошлые. У меня были простые обязанности горничной. Этот человек, ни разу ко мне не приставал, наверное это из за жены которую он так сильно любил. Также он почти не выпивал и много сидел за бумажной работой, но вот его сын был полной противоположностью. Всегда любил выпивать, любил домогаться до слуг, в том числе и до меня, а всю бумажную работу, как он говорил - "На хую вертел". После долгой службы в доме мэра, Эдмон умер, а его сын продал меня по низкой цене одному Барону. Несмотря на мои профессиональные качества слуги, он и не задумывался продавать меня более знатному человеку или повышать цену. Причина моей продаже была, как он говорит - " Я больше люблю молоденьких, а старухи пускай уходят".
За всю свою жизнь и работая не покладая рук, мне множества раз хотелось убежать или убить человека. Но благодаря тому, что я трезво оценивала свои шансы и думала головой, я выживала, узнавала новые вещи, училась и запоминала. Вслушиваясь в разговоры или подслушивая за кем-то, я многое чего поняла. Долгое время собирая крупицы информации, я начала понимать ход вещей в этом мире.
Единственное куда можно бежать, это на юг. Там в свою очередь находятся другие страны.
Золотая Империя - тоже страна людей, но совершенно с другой политикой и с запретом на рабство.
Союз Свободных Городов - недавно возникшая страна, где в достаточной гармонии живут разные расы.
Королевство Гномов - Единственное что я узнала об этой стране, что гномы хороши в торговле и в архитектуре, а о рабстве они отзывается крайне отрицательно.
Страна Эльфов - Был бы хороший вариант, но на эту страну совершилось нападения, так же как и на мою страну.
Ну и напоследок, я узнала что по мимо моей захваченной страны, были другие страны зверо-людей. Когда я узнала эту новость, то попросту не могла в это поверить, но как оказалось, это было правдой.
Всего их было три - "Хостерр" граничащая между Империей и Союзом Свободных Городов. "Ашратор" к югу от Страны Эльфов. Ну и "Канна" к северу от Страны Эльфов.
Все это означает, что если мне удастся сбежать, то я знаю куда можно пойти.
Самое главное, присоединится к одной из стран враждующей с Королевством Праут и осуществить свою давнею, но незабываемую месть, за всех тех, кто погиб от их бесчеловечного нападения. 
Сначала я ненавидела всех людей без исключений. Я готова была вернуть всю ту боль, что я пережила, в тройном размере, не щадя при этом обычных граждан, их женщин и детей. Но потом, я стала понимать положение этой страны и людей что в ней живут.
Обычный народ, такие как крестьяне и прочие простолюдины, испытывают почти тоже самое что и рабы зверо-люды. Трудясь за копейки во благо страны, чтобы хоть как-то прокормить свою семью. При этом, им не нравиться власть, аристократия и церковь их страны, но в открытую пойти они не могут по понятным причинам. Из за этого, я стала воспринимать и сортировать людей по другому.
Начиная от самых ненавистных мне...
Сначала это церковь и все приверженцы ей. Для меня все они заслуживают смерти и чем мучительней она будет, тем лучше. Потом идут большинство дворян и беспомощный король который не может ничего противопоставить "Богровой Церкви", они заслуживают простое наказание. Ну и наконец, обычный люд, которым можно только по сопереживать.
Так я поняла, на кого теперь направлять мой гнев.
Если мне повезло и я смогла сбежать с этой страны, то не задумываясь я бы отправилась в одну из стран зверо-людей, предупредив их об опасности. Сначала мне хотелось, прекратить ссоры и розни племен и подтолкнуть их к миру и сотрудничеству. Поднять инфраструктуру страны, и предложить идею о создание регулярной армии. Зная об таких недостающих вещах, я поняла почему эти "крестоносцы" так легко захватили мою страну. Благодаря их разведке, тактике, вооружением и дисциплины, моей стране ничего было противопоставить кроме как партизанские атаки. Также по прошествии времени, я узнала как именно они захватили мою страну.
Они вторглись в "Грештинну" с четырех сторон.
Первая армия, была самой большой по численности, она прошла через сухопутную границу насчитывая в себе общей сложности 40 тысяч крестоносцев и 10 тысяч паладинов. Хоть она и продвигалась медленнее из всех других, из за растянутых на пути лесов и большего числа войск, но не оставляла после себя не одного целого поселения что встречала.
Вторая армия, высадилась при помощи больших лодок, которые люди называют "корабли" на северо-западе от "Сияющего Залива". Армия насчитывающие 15 тысяч крестоносцев и 5 тысяч паладинов, быстрыми темпами захватив все северное побережье, включая пролив.
Третья армия, при помощи тех же самых кораблей высадилась на юге полуострова, по численности она была примерно такая же, как и вторая и занималась тем же самым, только уже оккупировав южное побережье. Я не совсем знаю географию, но мое племя находилась не далеко от южного побережья а это значит, что именно крестоносцы из третьей армии были теми, кто уничтожил мое племя. 
Четвертая армия, использовав те же самые большие лодки что две другие, высадились на востоке и стремительно продвигались в центр. Она пыталась соединиться с первой армии тем самым сужая "петлю" на шее моей страны. Даже ее приблизительная численность была мне неизвестна, но скорее всего, она была второй по числу войск после первой.
Такая хладнокровная, но при этом эффективная стратегия по захвату моей страны. Если бы дворяне, их гости, солдаты и другие люди держали язык за зубами когда напиваются, я бы таких подробностей точно не узнала.
Хорошо что, по прошествии долгого времени, я начала понимать их язык и свободно говорить на нем. Также я научилась немного читать и научится их письменности.
Везде где я была и служила разным "хозяевам", я находилась в сердце королевства, что не позволяла мне и думать о побеге. Но удача спустя долгое время улыбнулась. Как оказалась этот "жалкий мальчишка" продал меня никудышному Борону который жил недалеко от южных границ Королевства. Барона звали "Жан Де Фьер" и он занимал один из важных постов в не большом городке. Также, у него была самая маленькая и простенькая резиденция из всех что я видела.
Этот, низко-классовый дворянин был довольно грубым, но работу иногда он выполнял неплохо и подходил к ней со всей ответственностью, хоть и с замашками на азартные игры. По прошествии года служения ему, мне удалось заступить на роль главной слуги среди зверо-людей. Благодаря своему мастерству в выполнения работ и руководительским качеством, господин Жан все больше и больше доверял мне и даже даровал мне свободу в некоторых действиях. Естественно, все свои умения, я накапливала долго прислуживая разным людям. Примерно в тоже время, я узнала что могу использовать магию.
Это было невероятным открытием для меня, с одной стороны я была безумна рада, что у меня появилась хоть какая-то сила, а с другой это было, очень опасная ситуация. Узнай хозяин о моей способности "Малое Исцеление" то продал бы меня за высокую цену другому, более знатному чем он человеку, тогда я бы снова очутилась в сердце этой ужасной страны, далеко от границ.
До господина Жана я служила трем дворянам, и двое из них погибли по разным причинам. Возможно так помогают мне предки, убивая моих хозяев, с другой стороны это может быть обычной случайностью. Но это случилось снова. Только умер не господин Жан, а его жена - "Екатерина Де Фьера".
Медики и целители храма не могли ничего сделать. По установленной причине смерти, она умерла от сгустка крови в мозгу(инсульт). Хоть и умершая была одной из ненавистных мне дворян, но госпожа Екатерина была хорошей женщиной. Она была добра по отношению своей семье и даже к слугам.
После такой потери, Жан сильно изменился. Он стал толстеть, лысеть, часто пить а его характер стал намного ужасней чем до этого. Из за этого, всем было нелегко. Только вспомнить сколько господин Жан выпивал, бранился и плакал в своей комнате, было ужене сосчитать. Если он узнавал что кто-то из его слуг подслушивал когда он плакал, то этой слуги можно было только посочувствовать. В конце концов, его дочь уже устала и не выдерживала поведения своего отца и та свое очередь покинула дом не сказав не слова и не взяв не одной слуги.
Местный граф услышав эту новость, а также из за неисправной работы Барона, который тот забросил, решил переназначить его в какое-то другое место, чтобы он никому не мешал, при этом с несложной и не особо важной работой. Но это лишь мое предположение.
Господину Жану выделили работу, а именно, назначить его на пост, управляющего деревни. В этой работе, не было ничего сложного. Нанять солдат, охранять деревню, торговать с ближайшим городом и форт-крепостями, а также заполнять отчеты, которые скорее всего, никто кроме Жана не читал. В общем-то, его изолировали от остальных.
Ну что же...
Мне еще раз повезло!
Эта деревня называлась "Койт" и она находилась еще ближе к границам чем резиденция где я работала. Это означает, что до границ, рукой подать.
Господин Жан уволил всех человеческих(официальных) слуг, и продал всех слуг-рабов, кроме меня. Постепенно он стал покупать или нанимать новых.
Мне крупно повезло, что он высоко оценил мои способности и не продал меня тогда.
Из человеческих слуг была только охрана, когда остальные были рабами зверо-людьми.
Хотя, я помню еще одну эльфийку, которая на вопрос "чья вина что закончилась вино?!" ответила что в этом виноват хозяин. Тогда ее довольно сильно покалечил Барон, бедняжка не выдержав это, покончила с собой на следующий день.
Прошло несколько лет после того, когда моего хозяина назначали отвечающим за эту деревню. Слуги постоянно продавались, а на их место приобретались новые, либо от покупки, либо от "стрит-флеша". Чаще всего число слуг не превышало семи. Некогда большая, пограничная деревня стала загибаться. Виной все несправедливый налог на продукты, ну и нападения монстров.
Однажды отдавая распоряжением слугам по стирке, готовки и прочего, я отправилась к новому садовнику чтобы передать распоряжения хозяина по поводу сада. Сначала наш с ним разговор касался только работы, но по прошествии нескольких недель, мы стали более открыты с друг другом. Именно от него, я узнавала плачевные обстоятельства деревни, а он в свою очередь, о нелегкой судьбы раба-слуги.
Кайл был неплохим человеком, достаточно добрым и даже сопереживающим, хоть его немногословность иногда приводила к неловкость, хотя тоже самое касается и меня. Проходили месяцы и когда зима снова уступила свое место весне, садовник Кайл снова вышел на свою работу. Поприветствовав его после долгого трехмесячного перерыва, он неожиданно попросил меня о помощи...
Как оказалось, зима выдалась суровей чем обычно. Из за сильного похолодания деревня перетерпливала "не урожайные дни" из за чего некоторые жители, ее не смогли пережить. Сейчас, в деревне осталось только чуть больше 200 человек, а его просьба была в том, чтобы помочь жителям сбежать из страны. Эта была не просьба одного человека, а всех жителей что находятся в деревни.
Обговорившей все с Кайлом и согласившись стать их "информатором" я стала следить за Бароном и в частности за его "солдатами". Другим служанкам я ничего не говорила. Даже если мы из одной расы, из одной страны, доверять и поведать их в планы было очень рискованно. Вдруг одна из них проболтается или специально доложит обо всем, ища тем самыму хозяина похвалы за верность.
Спустя долгих 20 лет у меня действительно появилась надежда.
Надежда на побег, а может быть, даже на месть.
А рушить ее, рассказав тому, кому я не смогу полностью довериться, будет полнейшей ошибкой.
Договорившись о том, чтобы жители в момент бунта не трогали "девочек", мы обговорили дальнейший план.
Надеюсь "девочки" меня поймут когда придет время.
Даже несмотря на расовые отличия, мы стремимся к общей цели. По плану побега после бунта, мы все вместе, отправимся в другую страну, а именно в"Союз Свободных Городов". Но для этого, мне нужно тайно следить и узнавать все подробности о расписании рабочих и нерабочих дней солдат.
Как на зло, солдаты Барона не могли собраться в полном составе в нужное время, а в нужное время, некоторые из них были в городе отдыхая в свой выходной и тратя свою зарплату.
Наступила середина лета, Барон приехал из ближайшего города, накупив какого-то барахла, разной выпивки, а также привез как я позже узнала, свой "выигрыш".
Выигрышем оказалась девочка-кролик 10 лет. Последний раз когда я видела Кролика-люда и общалась с ним, был в тот злополучный день в городе "Коннас".
По внешности она сильно отличалась от него, но вот ее застенчивый и пугливый характер был точь в точь как у Ульма. Я с остальными слугами помогли ей адаптироваться как могли. В свой первый рабочий день "малышка" поранилась помогая с готовкой.
Будь кто другая за место нее, я бы ее тихонько отчитала. Но заместо негодования в душе, у меня появилась большое сострадание. Она напоминала меня в ее возрасте, я также когда первый раз работала слугой делала много ошибок. Смотря на нее, я все больше и больше придавалась к давним воспоминанием.
Даже не задумываясь, я применила на девочки свою магию. Ее рана затянулась, а она сама выглядела очень удивленно. Было понятно что она видела магию в первый раз своей жизни. Поговорив о магии и сказав что этот случай станет нашим маленьким "секретиком" от хозяина, я похвалила ее за помощь в готовке и отправила ее по другим делам.
Я и не заметила, как я сразу привязалась к ней. Что для меня довольно странно. Когда случиться бунт, мне обязательно надо ее сберечь. Зная что Кролико-люды неспособны к физическому труду, она все равно старалась из за всех сил, что для меня было крайне неожиданным. Видя как она упорно трудиться и не сдается, я стала тайно восхищаться ей. В отличии от меня, у девочки даже детства не было. Все что у нее есть сейчас, это лишь идиотская работа слуги.
Для нее такие вещи как, родительская любовь, игры на улицы со сверстниками, остаются ей не постижимы.
По прошествии пару дней, я и слуги, начали называть ее "Кроликом". Поскольку у нее не было собственного имени, нам и девочкам понравилась эта альтернатива.
"Если нам удастся сбежать с этой страны, то я обязательно подарю любое имя которая она захочет"
Появились хорошие новости, через несколько дней в усадьбу прибудут люди из города "Март" чтобы забрать продовольствия, к этому моменту все солдаты барона будут на месте. Это означает что самый лучший и подходящий момент для "восстания" настал.
Сообщив и обговорив все с Кайлом, я ждала решения жителей.
Было решено с бунтоваться на следующий день когда прибудут люди из города "Март".
В следующий раз они приедут через 2 - 3 недели, а это означает что у нас будет достаточно большая фора для побега.
Но судьба решила поиграть со всеми в злую шутку...
Уже зная план, собравшись силами и духом, я готовилась к тому, что произойдет через четыре дня. Но не известно по какой причине, неизвестно насколько дней прибыла та, кого я ненавижу всей душой.
Паладин...
Паладин с красной-белой броней.
Прибыла в самый неподходящий момент.
Это нельзя было описать никаким другим словом как "трагедия".
Неизвестна причина.
Неизвестна ее цель.
Даже ее имя было неизвестно.
Смотря на нее, мое сердце горела от ненависти. Она одна из тех, кто вторгается в чужие страны, убивая людей ради того кого не существует, дискриминирует других. Она - монстр.
Ее красно-белая броня, что доказывает ее высокий статус среди церкви. Это означает что она преодолела долгий путь чтобы добраться до этой верхушки, она сознательно выбрала этот путь. Путь - который ведет к угнетению других.
Из за таких как она, мои родители...
Впрочем если подастся чувством, то я могу все испортить. Впустую тратя 20 лет моего "выживания" ради того чтобы высказать все об этой суки и ее вере в лицо, было бы непростительно по отношению ко мне и к моим родителям что отдали свои жизни ради меня.
Чтобы как то развеяться и успокоиться, вечером я начала уборку первого этажа. После долгой работы, я начала искать девочку-кролика но не нашла. Узнав что другая по старшинству слуга отправила Кролика отнести ужин той женщине, мне захотелось ударить ее.
"Они испугались ее!"
"Поэтому они отправили Кролика в жертву!"
"Для того чтобы спасти свою шкуру!"
Зная что "Кролик" должен вернуться после того, когда отнесет ужин, я бежала по усадьбе чтобы найти ее. Но ее нигде не было, даже другие слуги не знали, почему она так долгоне возвращается.
Та Паладин могла сделать с ней все что угодно, и благодаря ее власти это бы сошло с рук.
Но благо, все обошлось.
С тех самых пор, девушка Паладин "привязала" эту девочку к себе, использовав наигранную заботу и доброту. Объявив моему хозяину что, задержится на несколько дней, она будто насмехалась над нашими планами и над моей мечтой стать свободной. Словно зная наши и мои намеренья, она разыгрывала спектакль.
Подарив как скорее ей казалось забавное имя "Кролику". Даже не знаю на сколько ей смешно от того, что она назвала раба именем со звучным со словом свобода.
Убив монстров и подарив голову одного из них хозяину, тем самым намекая, что с ним или с нами произойдет если встать у нее на пути.
Купив "Кролика" не потратив в итоге, не единой монеты, давая тем самым понять, что все рабы не стоим даже денег.
Все это нельзя назвать никак иначе, как спектаклем.
После вечернего разговора с "Кроликом", наступило утро и я встретилась с Кайлом.
Он сказал что несмотря на одну "проблему" их бунт завтра остается в силе. Он рассказал мне план и что я должна буду сделать.
Передав мне предметы такие как, "Снадобье сна" и магический кинжал, мы обговорили все еще раз.
Попрощавшись с ним, я незаметно убрала все вещи под одежду.
Из за того что мы, слуги, стираем и шьем нашу одежду сами, мы добавили под униформой разные потайные карманы. Сейчас они как никак смогли мне пригодиться.
Прошло 20 лет с тех пор когда я стала рабом и потеряла близких мне людей.
А сейчас единственной кто преграждает мне путь.
Эта девушка Паладин.
Моя цель, убить ее.
Не сказала что мои шансы были велики. Но и не были близки к нулю.
В случаи провала, она с лёгкостью меня убьет.
Это получается...
Что этой ночью.
Умрет либо она.
Либо я.
(Примечание автора: Эту главу смело, можно считать филерной. Но я очень хотел ее написать и раскрыть этого персонажа. Поэтому... Простите меня читатели! Конец связи.)

    
  

  

  



  


  

    
      ***(POV - Клэр)***
Облокотившись на стул, я достал из инвентаря два документа.
Один из них, был отчетом написанный и составленный Бароном, о последних нападений монстров за прошедшие несколько месяцев. При помощи навыка - (Основа. Перевода Письменности), мне не составило труда его прочесть. Бесспорно, отчет был составлен неплохо, а именно: В какой день; в какое время; количество монстров и какие именно, все это было прописано в мельчайших подробностях. Но именно, из за хорошо составленного отчета, я не особо верил в его подленость. Складывалось ощущение, как будто все числа на бумаге, были взяты из воздуха. Хотя в этом нет ничего плохого. Ведь на самом деле, когда я сказал Жану его составить, я тогда просто немножко пошутил. Но зато, в следующий раз, он будет серьезно относиться к такой проблеме как, "нападение монстров" и не оставит эту проблему в руках жителей деревни, за которыми он должен присматривать.
Второй документ, был подтверждающий мою покупку. Вчера вернувшись в усадьбу, я известил Барона что хочу купить Саю. На самом деле, я бы мог забрать ее силой или надавить на него, но мне не хотелось ввязываться в конфликт или спор без необходимости. Было видно, что Барон неохотно хотел ее продавать, но и я, не намерен был отступать. Когда он все таки согласился(сдался), мы начали договариваться о цене. Торги выглядели со стороны очень странными. Когда "покупатель" хотел заплатить за "товар", в то время как, "продавец" хотел отдать его бесплатно. В итоге мы сошлись на том, что защита деревни от Варгов и была ценой моей покупки. На самом документе было прописано имя, возраст, пол, раса, вид и подробная внешность приобретаемого мной "раба". Если я с Саю отправимся в какой ни будь город этой странны, то показав этот документ поможет официально подтвердит ее принадлежность мне, на случай каких ни будь проблем. Единственное что хорошо, что все что нужно было написать в документе, этим занялся сам Барон. Было бы довольно плачевно заниматься этим самим, даже не зная письменности этой страны. Мне просто надо было оставить подпись рядом с подписью Барона. Не став придумывать и запоминать, я просто подписался "крестиком".
Протяжно вздохнув и убрав документы обратно в инвентарь, я посмотрел в сторону двери моей комнаты. Уже прошло некоторое время когда Саю ушла с той женщиной по имени Финэс, чтобы поговорить "наедине".
"А чем же они говорят?"
Как бы мне не хотелось подслушать и узнать, я тем не менее, уважаю личное пространство.
Возможно они говорят обо мне.
Возможно о хозяине этого дома.
Может она просто прощается с ней и желает ей удачи.
Ну или все сразу.
Видя, как эта горничная заступалась сегодня за Саю сегодня утром, даже рискуя при этом получить удар от "Хозяина", можно понять, что она ей дорожит. Тоже самое, что Саю лестно о ней отзывалась и улыбалась при виде нее, означает что они обе близки. Не помешать им поговорить о чем то, это меньшее, что я могу сейчас для них сделать.
Спешить сразу съезжать и отправиться куда ни будь я не стал. Для начала, Жан разрешил мне остаться здесь на несколько дней, чем я и воспользуюсь. Постепенно изучая книги и выписывая нужную мне информацию поможет мне лучше ко всему адаптироваться. Именно. Оставаясь здесь и дальше, у меня будет бесплатный и легкий доступ к книгам, также бесплатное и самое главное "вкусное" трехразовое питание в день. Хоть я и виду себя как самый настоящий "паразит", но в обмен если понадобиться, я защищу этот дом или деревню от монстров если те посмеют напасть.
Самое главное. Почему я так рвусь защитить деревню или эту усадьбу от монстров?
Наверное, это после сегодняшнего сражения.
Хоть я и испытывал небольшой страх и волнения в битве. Но после, я почувствовал некую удовлетворённость.
Убив их, я стал чувствовать лучше и более уверенным в себе.
Я осознал насколько сильным, я являюсь.
У меня появилось чувство силы, что давало мне уверенность.
Наверное благодаря этому чувству, я и набрался смелости поговорить с Бароном о "покупке" Саю.
Без этого чувства, я бы скорее всего "тянул бы резину".
Поэтому мне захотелось в некотором вроде, повторить этот опыт.
Без интернета и онлайн игр, возможно это единственное занятие которое будет приносить мне интерес. Играя и убивая мобов в игре было однозначно другим, чем делать это в реальной жизни.
Но если на деревню нападет кто-то довольно сильный, то планы убежать прихватив с собой Саю, не меняются.
Все таки, я не считаю себя маньяком битв.
*Тук - Тук*
Послышался тихий стук в дверь. "Скорее всего это Саю".
~ Войдите.
~ Эта я, Клэр-сан.
Тихонько войдя и довольно грустно произнесла Саю. Я тут же нахмурил брови.
~ Что-то случилось?
Спросил я, ведь по внешнему виду она казалось подавленной.
~ Н-нет. Ничего...
~ Ну тогда почему ты такая грустная?
~ П-просто Финэс-сан...
Сказала Саю, словно хотела что-то еще добавить, но не смогла. Тем не менее, чтобы разобраться в чем дело, я решил по расспрашивать дальше, но при этом, почувствовать меру и не переступить черту если Саю будет чувствовать себя некомфортно.
~ Она сказала что-то плохое?
~ Нет.
~ Что-то обидное про тебя?
~ Нет, все хорошо.
~ Что-то обидное про меня?
~ Клэр-сан.
~ Прости меня, я сильно на тебя давлю. Просто если хранить свои переживание одному, то впоследствии будет еще тяжелее. Если ты этого не захочешь, то я давить не буду.
~ Вам не надо извиняться Клэр-сан.
Сказала Саю, после продолжила...
~ Финэс-сан, очень волнуется за меня, хоть и не понимает что все уже хорошо. Она очень хорошая, но через чур меня опекает.
~ Ну тогда понятно, а я переживала.
Довольно просто ответил я, показывая улыбку.
Но в сказанные слова Саю, я не поверил.
Нет. Возможно она говорит правду, но она словно что-то недосказала или скрыла какой-то важный элемент.
Впрочем...
Утром вечером мудренее.
Эту проблему, сейчас пока не решить, я могу сделать еще хуже. Придумаю что ни будь завтра на этот счет.
~ Я думаю можно ложиться спать.
Сказал я, при этом немного зевая.
~ Как скажите Клэр-сан.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
***(POV - Жан де Фьер)***
Сейчас в моем кабинете, помимо меня, находилось еще двое людей. Один из них "Рик", он был начальником моей охраны, в то время когда его "коллеги" патрулировали деревню, он занимался моей личной охранной при этой встречи. Другой, был человеком что прибыл из ближайшего города "Март", также он является одним из немногих помощников мэра и тем, кто лично занимался торговлей и контролем груза, с этой деревней.
Его зовут "Коул Ранмарас", у него были длинные серые волосы завязанные в хвост, по большой части усталое, но достаточно красивое лицо, которое могло заинтересовать противоположный пол. В отличии от меня, он еще довольно молод, но в его зеленных глазах, читался опыт с многими бумажными делами, что говорило о его умственной зрелости. Даже старости.
Несмотря на жаркий день, он был одет в объемное, не по размеру его худому телу коричневое пальто и такого же цвета тунику. На его дорогом ремне висел изящный короткий меч, которое скорее всего служил для украшения, чем для сражений. Дополняли его образ важной персоны, очки, который не могли себе позволить простолюдины, по большей части из за финансов.
~ Слушай, не хочу лезть куда не надо, но на тебе лица нет. Что-то случилось?
Поинтересовался Коул. Действительно, наверное со стороны я выгляжу довольно "убитым". Естественно, ведь это из за всех тех событий, что успели со мной произойти в последние время.
~ Много чего произошло...
Устало сказал я, в ответ.
~ Ну пока мои люди грузят все в повозки, ты можешь рассказать что случилось.
Сказал Коул в дружеском тоне. Могло показаться что он, делает все наиграно или наш с ним статус заставляют говорить так. Но дело было в другом. В давние времена, когда трава была зеленее, а мою голову не ждала участь облысения, я занимался работой на которой сейчас работает Коул. В те времена он был моим помощником, что-то вроде секретаря. Конечно он был по большой части неопытным секретарем, но его любовь к труду, вызывало у меня уважение. Даже спустя столько лет, мы до сих пор проявляем друг другу уважительность и иногда ведем себя как друзья.
~ Если я расскажу ты не поверишь...
~ Но это уже я решу.
Усмехнулся Коул.
После этого, я не мог ничего, как устало улыбнутся и начать свой рассказ.
~ Позавчера, днем, в мой дом прибыл "Паладин"
~ Зачем?
Не понимающе спросил Коул.
~ Поверь, я бы сам хотел этого знать. Хотя она не опровергла мои слова, что у нее здесь возможно какое-то задание.
~ Задание..? Стоп! Она?!
~ Да, эта девушка и у нее высокий статус в этой стране.
~ С чего ты решил?
~ Ее броня... Красно-белого цвета.
~ ..?
На мои слова, Коул словно проглотил язык. Его глаза смотрели на меня как бы спрашивая "Ты шутишь?" Тем не менее видя что я смотрю на него серьезным, даже в какой-то степени страдальческим лицом, Коул поверил и решил спросить...
~ Подожди и когда она ушла?
~ Она еще здесь.
Прямо и жестоко ответил я. Услышав это, Коул побледнел и даже судорожно обернулся в сторону двери. Затем посмотрел на меня, но я догадываясь какой у него будет вопрос, опередил его.
~ Да. Сейчас она в этом доме, ее комната на третьем этаже.
В свою очередь, Коул обратил внимание на стоящего все это время Рика, надеясь что он, хотя бы рассмеётся и скажет что это все шутка, но мой "солдат" молча кивнул соглашаясь с моими словами.
~ Ну знаешь, тебе спешить с выводами нельзя. Возможно это просто какая-то сумасшедшая, что раздобыла и перекрасила броню маскируясь под столичных церковников.
Довольно уверено сказал Коул, но по большей части шепотом.
~ Я бы и сам бы догадался если не некоторые детали и вещи. Во первых ее броня чертовски хороша, невооруженным взглядом видно, что она невероятного качества, так тому же, сразу видно она магическая, поэтому это точно не подделка. Во вторых, сам знаешь никто бы в здравом уме не стал бы вести себя как столичный паладин в перекрашенной под них броней, если таких идиотов раскроют, то сгорят на столбе в лучшем случаи. В третьих... А впрочем я тебе сейчас сам покажу.
Договорив, я посмотрел в сторону Рика и отдал приказ.
~ Принеси ее...
~ Д-да, сейчас.
Ответил солдат и в спешке вышел из комнаты, отправляясь в "холодный" погреб. Для него и меня было одна вещь обозначающей словом "ее". По этому, я и был уверен что Рик понял про то, что я имел виду. Тем не менее, чтобы заняться чем-то пока Рик отправляется за вещью, я открыл под-стольный ящик и вытащил стопку документов.
~ Жан, что это?
Спросил Коул, непривыкший видеть меня и документы в одной комнате.
~ Отчеты о торговли за этот, прошлый и позапрошлый месяц.
Коул, передвинул стопку ближе к себе и стал всматриваться в отчеты. Листая и просматривая страницы, не переводя свой взгляд на меня, он начал говорить.
~ Ну знаешь, единственное почему я люблю ездить сюда и обратно, это потому, что некоторое время я могу не смотреть на все эти бумажки. А ты тут такое выдал...
~ Я думаю, ты понял почему я их заполнил.
~ Ну да... Хотя стоп! Подожди! Не говори что ты, всю ночь их писал.
В ответ я лишь устало улыбнулся. Вспоминая то, когда я судорожно весь вечер и ночь составлял отчеты по торговли и отчет о ебучих "нападениях монстров" у меня заболел живот.
~ Ну даже если ты и делаешь это для глаз той "Паладинши" ты же понимаешь что это не обязательно. Если бы кто-то из столицы хотел проверить твою работоспособность, верхушка прислала бы экономиста или помощника министра финансов. Поэтому расслабься, у этой "Паладинши" работа махать мечем и проповедовать, а не проверять бумаги.
~ Возможно ты и прав, но я решил перестраховаться. Ну есть еще кое что...
~ Ты о чем?
Спросил Коул.
~ Прости но я, немного завышаю цену на продукты, когда торгуюсь с твоим городом, а в частности с тобой...
На это Коул положил все документы на стол и ответил.
~ Ну это я знаю.
~ Что? -_-
~ Я.., Мэр.., остальные помощники... знаем об этом.
~ Ну тогда почему вы не дали мне предупреждение, или не сняли меня с руководства?
~ Понимаешь, деньги что ты получаешь от меня, ты тратишь в нашем городе. Зарплату что ты даешь своим "солдатам", они приезжают свои выходные в наш город и тратят ее там. В итоге круговорот торговли постоянно идет, а частные предприятия платят проценты Мэру и нам(помощникам мэра), а это означает что деньги, которые мы тебе даем, через некоторое время возвращаться к нам.
~ То есть...
~ Да. Благодаря хорошей расположенности города, мы не теряем в ровном счете "ничего". Стоп! Ты думал Паладин приехала из за этого?
Чуть в конце не рассмеялсясероволосый очкарик.
~ Блять...
Устало, одновременно со злостью и от облегчения выругался я.
~ Ты же знаешь что "Койт" под твоей юрисдикцией?
~ Можешь не продолжать.
Сказал я, но Коул специально на зло мне, продолжил...
~ А "Март" под юрисдикцией господина "Ательстанна"(Мэра города).
~ Я все понял, заткнись!
~ А вы оба можно сказать под юрисдикции графа.
~ Я тебя ненавижу...
~ Ну так зачем, графу ябедничать церкви о каких-то проблемах которые даже и проблемами по сути не являются, которые находится на его территории под его юрисдикцией.
Хоть я уже все понял, но я не смог остановить его разъяснения. Теперь все осознав, я чувствую себя действительно глупо. В этот момент Рик вернулся, неся в руках голову чудовища.
Убрав все лишние со стола, Рик с моего дозволения положил голову монстра на стол.
Голова была похожа на смесь кошки и собаки, из под пасти торчали длинные кинжало-образные клыки. Застывшие глаза были ярко красного цвета, также что не мало пугало, так это размер этой головы. Можно было с легкостью предположить насколько большой был этот монстр.
Коул, хоть и со страхом, но любопытно разглядывал эту голову.
~ Жан это же..?
~ Госпожа Паладин сказала, что этот монстр называется "Варг".
~ Кто бы мог подумать, что я увижу это в живую.
~ Ты о них слышал?
~ Д-да. Но естественно, ни разу не видел.
~ Эти монстры напали вчера утром на деревню.
~ Монстры?
Процедил Коул, чуть не поперхнувшись.
~ Да, три особи как сказала Госпожа Паладин.
~ Она с солдатами смогла убить трех таких монстров?
С дрожащим голосом сказал Коул. Чувствовав что смогу немного отомстить его за прошлые разъяснения, я улыбнулся в душе.
~ Возвращаясь к моему незаконченному разъяснению, почему эта девушка, точно "Столичный Паладин"... Она смогла расправится с этими монстрами в одиночку, даже не прибегая к помощи моих солдат.
~ ..?
Коул в ответ, посмотрел на меня как на умалишенного, но затем заговорил...
~ Ну если она и вправду "Столичный Паладин" прислуживающий Святому Кардиналу, то это возможно...
~ Именно, у нее есть такая сила чтобы убить трех таких существ. Поэтому можно не сомневаться, что она не какая-то сумасшедшая прикидывающиеся Паладином из Столицы.
~ Понятно.
Коротко ответил Коул, а потом что-то для себя понял и продолжил...
~ Так вот почему она все еще здесь.
~ Ты о чем?
~ Ну в твоем доме. Она залечивает свои раны и отдыхает?
~ Когда она пришла, на ней не было даже царапины.
В комнате повисла небольшая тишина, было видно что Коулу нужно немного время чтобы все обмозговать. Затем он поправил свои очки, и сказал.
~ Прости, я хоть уже это и спрашивал, но ты точно не знаешь ее цель визита в твой дом?
~ Конечно я спрашивал. Она отвечала как-то непонятно, словно думая разрешено ей это говорить или нет.
~ Если ее целью было устранить этих существ, она бы уже давно ушла. Если бы ее целью был ты, то ты бы со мной сейчас здесь не стоял и не разговаривал.
~ Я сам ломаю над этим голову.
~ Ну тогда, я думаю разбираться в этом или понять ее план, будет довольно опасно для нас. Если ее цель это то, что недолжен знать посторонний, то для тебя лучше будет в этом не копаться.
~ Кажется я и сам это начинаю понимать...
Сказал я, осознавая что мою проблему можно решить, просто смерившись с ней.
~ Тогда для тебя самое главное, это переждать ее пребывание здесь. Хоть ее цель может с тобой быть никак не связанна, я думаю ты понимаешь что, раздражать или беспокоить ее будет стоить тебе дорого.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
***(POV - Финэс)***
Смотря как загруженные повозки отдаляются все дальше от усадьбы, я решила вернутся в дом. Обычно, господин "Ранмарас" что приезжает сюда раз в 2 - 3 недели немного гостит у "Хозяина" даже несмотря на весь груз, который уже давно был загружен в повозки. Но сегодня, когда господина "Ранмараса" оповестили о законченной работе, тот решил отправится как можно скорее обратно. Даже не смотря на то, что "Хозяин" уговаривал его остаться на обед, тот отказался оправдываясь незаконченными делами. Меня же попросили его сопроводить. Естественно странное поведение господина "Ранмараса" скорее всего было вызвано тем, что господин Жан, рассказал что у него в доме гостит один паладин. Собственно я его не виню. Никому не захочется находится с этими монстрами под одной крышей, это не исключение даже для граждан страны "Праут" которые они якобы "защищают".
Узнав, что господин Жан желает остаться в комнате один, а с готовкой обеда моя помощь также не требуется, я решила отправится в свою комнату для прислуги.
Даже если для слуги нет работы, она не в коем случаи не должна возвращаться в свою комнату и отдыхать. Таковы правила который я всегда придерживалась 20 лет. Но сегодня, тот кто может меня заметить и отчитать, сейчас совсем не до меня. Единственная кто бы мог меня сейчас остановить это "Главная Слуга" но к счастья я и есть "Главная Слуга".
Войдя в комнату и тихо закрыв дверь, я вытащила из вшитых, потайных карманах своей униформы три предмета.
Один из них был, не совсем обычным кинжалом. Если судить по словам Кайла, то это магический предмет. Активировав его, он наделит лезвие ядовитым атрибутом, правда в обмен на мою ману.
Сфокусировавшись я смогла активировать эту способность.
Выгравированные надписи засветились таксично-зеленом светом, как само лезвия изменила цвет с серого на темно зеленый.
Отключив способность и убрав кинжал, я посмотрела на оставшиеся два предмета.
Это были стеклянные бутылочки похожие на колбы. Внутри этих "колб" была мутная темно фиолетовая жидкость. Как сказал Кайл - "Это снадобье сна", если добавить это жидкость в алкоголь, то она усыпит через некоторое время того, кто ее выпьет. Еще одним плюсом, является то, что она не изменяет вкус спиртного.
По старому плану как мне сказал Кайл, я должна была сходить в погреб и незаметно подмешать снотворное в бутылки эля. По новому плану, уже не обязательно усыпить солдат Барона, а самое главное придумать как усыпить эту женщину, после чего убить ее.
Конечно старый план включающий себя, "усыпить солдат" уже не сработает. Пока эта женщина здесь, солдаты и Барон даже не прикоснутся к элю. Но с подмешенные снотворного в чай для этой "Паладинши" будет куда сложнее. Во первых, если я добавлю в чай снотворное, оно вдвое снизит эффект, а вкус сильно изменится из за чего она может легко обо всем догадаться. На самом деле можно просто не подмешивать ничего и дождаться когда она уснет сама, тем самым, избавив от себя лишние подозрения. В общем-то мне было сказано - "смотреть по ситуации и решить как лучше действовать, с снотворным или без". Скорее всего для меня было бы легче действовать без снотворного, открыв тихо дверь у которого "слава предкам" нет замка, а после не издавая шума подойти и убить ее. Но и здесь она смогла перестраховаться. Как будто читая мои действия наперед, с ней в комнате теперь спит "Кролик". Лишний звук, тихий скрип двери или пола, все это "Кролик" сможет услышать и не на роком разбудить Паладина. Эта чертова сука использует "Кролика" как магический предмет оповещения(сигнализацию)!
"Хоть она сделала мне "шах" но до мата ей еще далеко"
У меня появилась одна идея.
Но черт!
она очень рискованна!
Снотворным можно усыпить "Кролика" а не "Паладина".
Правда какая доза для нее подойдет я не знаю. Поскольку эти "зелья" мне вручили чтобы усыпить того кого надо убить, естественно они передали мне - "Лей! Чем больше тем лучше!" А что на счет дозы что усыпит "ребенка" но не убьет, естественно я не знаю.
Допустим угостив, "Кролика" чаем или соком, в котором будет подмешано снотворное не сложно. Она доверчивая девочка и даже выпьет то, что наверное ей не понравиться(по вкусу). Легче и правильней всего это сделать во время ужина незадолго до сна. Но что если я переборщу и она умрет от передозировки?
Как бы я не хотела убежать.
Как бы я не хотела убить ту женщину.
Но я не хочу не на роком убить "Кролика".
Хоть я и понимаю что легче просто, подмешать ей в стакан приличную дозу снотворного, тем самым пожертвовать ей и использовать этот шанс.
Но я не могу!
Вчера я сказала ей, что спасу ее.
Черт!
Убрав колбы со снотворным в потайные карманы, я поспешила вернутся обратно к роботе.
До вечера мне нужно принять решение...
Спасти и рискнуть, или же пожертвовать ей.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора:
Здраствуйте! Как видите я пытаюсь успеть закончить арку к новому году, поэтому главы выходят даже не смотря на то, что еще не прошла неделя.
Сразу сообщу что эта глава планировалась как предпоследняя в этой арки, но так вышло, что последнею главу придётся пилить на две части. Ведь даже в уме, она нереально большая.
Что по поводу этой главы?
Мда принципе она: не такая большая, не такая интересная как прошлые две. Но она выполняет роль "затишья" перед грядущей бурей. Потому что следующие две последние две главы будут кульминацией этой истории. На самом деле я хотел добавить (POV - Саю) но не придумал что именно написать, да и мозг под конец поплыл. Если кто не понял название главы, то это про Клэр, Финэс и Барона
Я уже чувствую небольшое душевное и психическое истощение, но мысли о том что осталось недолго и я себе подарю потом небольшой новогодний перерыв, наполняет меня, как говорится в "undertale" решимостью.
Спасибо что прочитали, тем кто поставили сердечко под главой и написали коммент!

    
  






  

  



  


  

    
      Сегодня мой день прошел довольно обыденно, но в тоже время познавательно. В отличии от вчерашнего дня, где я решил прогуляться и тем самым позже наткнулся на монстров, сегодня я проводил все свое время в своей комнате или иногда посещал библиотеку. Сама библиотека была небольшой комнаткой, в которой было несколько старых и пыльных книжных полок. Изучая те книги, я узнал много разных вещей: Как работает магия; Как работает алхимия; История и различные подвиги разных людей(В этой стране) и многое что другое. Читая их и вникая, я все больше и больше стал понимать, что этот самый что не наесть, настоящий "фентези мир".
Саю все время была немного чем-то встревожена, хотя это не было так заметно как вчера. Пытаясь расспросить ее, я не получал никаких ответов кроме как: "Все хорошо Клэр-сан"; "Не переживайте за меня Клэр-сан" и так далее. В общем-то, я решил повременить с этим, если она не хочет сейчас об этом говорить, то я не буду ее тревожить.
Сейчас был вечер, я и Саю ужинали в нашей комнате и разговаривали на разные темы. Но была небольшая проблема...
Обычно слуги были хороши и аккуратны в готовке, вся приготовленная в этом доме еда, что мне посчастливилось попробовать, была невероятной вкусной. Но сегодняшней ужин, стал исключением.
~ Они немного пересолили пищу...
~ П-простите Клэр-сан, девочки наверное переволновались и переборщили со специями. Я могу сообщить чтобы они приготовили что ни будь другое, заместо этого.
Нервно проговорила Саю, словно сама готовила и "испортила" еду.
~ Нет все в порядке. Вкус не особо сильно поменялся, но постоянно приходится запивать.
~ Это да...
Как-то грустно и вяло, сказала Саю, попивая свой "сок".
Этот ужин нам принесла служанка Финэс, из за того что сахар довольно таки не из дешевых вещей, многие пьют чай без него или заменяют его разными травами, чтобы придать хоть какой-то вкус. Вот поэтому Финэс, предложила Саю "фруктовый" сок в качестве альтернативы. Но из за того, что Саю немного морщилась попивая его, сок наверное был не особо хорошей заменой чаю.
~ Саю ты не выспалась?
Сказал я со смешком, видя как она "клюет носом", а ее глаза постоянно закрываются.
"Это выглядит довольно мило".
Подумал я.
~ Нет, все Хорошо. Просто я немного устала...
Сказала она, зевая на последнем слове.
~ Саю все нормально, если хочешь поспать то ложись. У нас по сути с тобой нет никаких срочных дел завтра, можешь считать что мы просто отдыхаем эти несколько дней, находясь здесь.
~...
Саю открыла рот чтобы что-то сказать, но потом передумала, возможно она хотела как всегда отказаться и сказать что все "хорошо", но из за заманчивого предложения она не стала этого делать.
Тем временем, я доел порцию, но из за того, что я постоянно запивал все чаем, он в конце концов закончился. Во рту ощущался сухой и соленный привкус. Я повернулся к Саю чтобы попросить у нее, можно ли сделать один глоток сока, но она уже улеглась на кровать и сладко сопела.
Немного улыбнувшись, я снял с нее обувь, вытащил из под нее одеяло и накрыл ее.
"Она даже не сняла одежду"
"Ну и ладно пускай поспит в ней"
Тем не менее, мне будет не просто сложно переодевать ее в импровизированную пижаму, но и сложно для меня в плане "неловкости", ведь я все таки мужчина, а проверять теорию "исекайнулся" ли FBI в этот мир, не охота. -_-
Видя что Саю уже спит, я решился допить за нее "сок" и избавится от дурного привкуса во рут. Залпом допив оставшийся сок, я поморщился от его необычного вкуса. Отложив стакан и переставляя посуду в другое место чтобы она не мешалось, как вдруг...
Внезапно на менянахлынуло странное чувство.
Словно что-то "неестественное" ощущалось внутри меня.
Это сложно описать...
Какой-то...
"Отрицательный Эффект?"
Закралась в голову подобная мысль.
Немного испугавшись, я хотел кое что проверить.
~ Статус.
Передо мной появилось знакомое окно с моей статистикой, но с одним изменением. Появилась одна ячейка которая называлась - [Отрицательные Эффекты]. Нажав на нее мне открылась "вкладка".
<<Персонаж находится под отрицательным эффектом - "Сон">>
С начало это меня сильно озадачило, ведь чувства сонливости я не ощущал. Потом мне пришло "понимание", а за тем "злость".
То что я почувствовал "дебафф", после того, когда выпил этот сок, означал что в него что-то добавили. Сок предназначался Саю, а это означает, что ее намеренно решили усыпить. Может этот сок и делался из за ингредиента которая вызывает эффект сна, может те кто его сделал, не хотели принести злого умысла. Ведь это же не яд. Но черта с два я в это поверю!
Я не чувствую сонливость лишь потому, что мои очки "стойкости" равны тысячи. Слабые яды и прочие подобные эффект, не действуют на меня ровным счетом никак. Они лишь опасны для слабо-уровневых персонажей.
То что Саю, каждый раз запивала "соком" эту скорее всего не случайно соленную пищу, вызвало во мне разные чувства.
Переживание за нее.
Стыд, за свою невнимательность и глупость.
А также злость к тому, кто это сделал.
~ Очищение.
Саю осветил бледно голубой свет, который пронизывал ее тело. Спустя несколько секунд, она открыла глаза.
~ Я-я...
~...
В ответ я промолчал. Не из за того что не хотел говорить, а скорее всего из за стыда. Я был слишком самоуверен и неосторожен. Естественно...
"Никогда не надо забывать, что на тебя могут напасть"
"Подсыпать в твою еду яд или атаковать когда ты спишь"
"Особенно если ты находишься в чужом доме"
Тем не менее, Саю не совсем понимающе смотрела на меня, как вдруг для нее что-то дошло.
~ Я-я уснула!? П-простите Клэр-сан, я совсем не знаю как так вышло!
В свою очередь, я присел на кровать и погладил ее по голове.
~ Ты тоже меня прости...
~ Клэр-сан зачем вы извиняетесь? Вы не в чем не виноваты!
~ Ошибаешься. Я в кое в чем сильно оплошала.
~ К-Клэр-сан вы...
Но не успев та договорить, я ее перебил.
~ Саю насколько долго ты сможешь обойтись без сна?
~ Э-это мое наказание? Простите, я понимаю. Ради вас я готова не спать столько, на сколько мне хватит сил чтобы загладить вину.
~ Это не твое наказание. Просто ночка может выдаться шумной.
Почему усыпили Саю?
Наверное из за того, что она может что то услышать, ведь у нее из за особенности расы хороший слух.
Почему меня не усыпили вместе с ней? Ведь мой чай был нормальным.
Наверное кто-то боялся, что я могу заметить изменение вкуса и что-то заподозрить.
Скорее всего, ночью кто-то заглянет в мою комнату, ведь другой причиной усыпить Саю, которая обладает хорошим слухом и находится постоянно со мной, быть не может. Из за того что, Саю могла услышать незваного гостя и разбудить меня, ее и пытались усыпить. Может, кто-то хочет просто ограбить меня, но это бессмысленно если меня при этом не убить. Я уверен что ко мне вторгнуться ночью, потому что утром в этом нет смысла, ведь я могу проснутся к этому времени. Скорее всего меня хотят убить или ограбить, ведь других причин заходить в мою комнату просто нет, даже если они и есть, то точно не доброжелательны. Хотя узнать их цель я сам могу. Просто спросив их когда "он", "она" или "они" придут. Если "они" захотят меня убить, то я точно узнаю за что.
У меня уже есть один "человек" на подозрении.
Так же я не прощу им за то, что они сделали с Саю.
Не знаю вредно ли для жизни это снотворное, но из за него, молодой и здоровый организм ребенка, мог понести пагубные последствии.
Осталось лишь дождаться отката навыка "очищение".
А после, использовать на себе.
***
Комната где мы "спали" была во тьме, из приоткрытого окна доносились звуки ночных насекомых. Если подумать, то эта довольно спокойная ночь, которая скоро прервётся визитом незваного "гостя". Хоть комната и была во мраке, но я все прекрасно видел, из за того, что я все это время не спал, мои глаза уже привыкли к темноте.
По ощущению, время было близко к двум или трем часам ночи.
Чем дольше тот самый "гость" не приходил, тем больше я сомневался в своей догатке.
"Может я просто все себе сам накрутил"
Посещали подобные мысли мою голову.
Но ведь, пересоленная еда, сок со снотворным, странное поведение Саю, все сходится.
Также, я подозревал одну "слугу".
"Эта женщина Финэс"
Если подумать, то именно слуги готовят еду, именно Финэс предложила Саю тот сок, и что самое смешное, Финэс что принесла в нашу комнату ужин, даже необмолвилась о том, что заберет посуду когда мы поедим. Она так и не пришла за ней. Даже Саю когда не успела проработать даже неделю, и то не забыла о такой вещи, когда мы первый раз познакомились. А Финэс в свою очередь, вроде как "опытная" слуга, что забыла забрать посуду. Это подозрительно.
Саю, я убедил лечь спать в своей рабочей одежде, чтобы не вызвать подозрения.
Все просто.
Если по их плану Саю должна была уснуть, то возможно они подумают что мой статус как "Столичного Паладина" не позволит мне самому переодеть раба, ну или то что я побрезгую это делать.
У того кто зайдет, может быть пассивный навык "ночное зрение" или предмет что дает его. А может и глаза что привыкли к темноте, собственно как и у меня.
Чтобы не вызвать тоже самое подозрение, я спал в одном нижним белье. Если тот кто зайдет, передумает потому, что увидит меня в броне, то потом будет сложно доказать его вину. Он или она, могли оправдаться тем, что просто решили проверить все ли мы спим и всё ли с нами в порядке.
Также, я сказал Саю стараться не спать как можно дольше, а лишь притворяться.
Во первых, мне нужен будет свидетель. Если Саю проснётся из за возможно кого-то переполоха, то она может что-то не понять. Она может подумать что нарушитель которая скорее всего будет слугой, просто решила проверить нас все ли у нас хорошо, а я тем самым слишком агрессивно отреагировал.
Во вторых, если она проснется из за шума и не вовремя, по привычки откроет глаза, то она может получить урон от одного моего навыка. Если она сейчас не спит, а притворяется, то она уже заранее знает что если что-то случиться, она не должна сразу открывать глаза для ее же блага.
В третьих, если злоумышленником будет как мне кажется "Финэс", то она сама увидит, что она начала первой, а я просто защищаюсь. У Саю и Финэс довольно "хорошие" отношение, я не думаю что она поверит мне, как ее дорогая "Финэс-сан" захотела меня убить и возможно ее же усыпить.
Естественно я не переживаю что могу просто уснуть, тем самым недожавшись "гостя".
Ведь с тем что скоро произойдет, мой мозг просто не может отключится и уснуть.
Сам будущий "гость" наверное тоже сейчас не спит.
Ожидает хорошей возможности?
Хотя...
Возможно я все себе сам на придумал.
Может у меня простая паранойя.
Сок может просто быть для успокоения нервов и вызывать как побочный эффект сонливость.
Финэс могла перетрудиться и просто забыть забрать посуду.
Служанки, что готовили нам ужин, могли и вправду случайно пересолить.
Если это так, то это будет даже лучше.
Но если нет. То лучше по паранойю и дальше.
Все дальше и дальше раздумывая обо всем понемногу, я услышал тихие ели слышимые шаги в коридоре, что приближались к нашей двери. Также благодаря подергивающемуся, кроличьему ушку Саю, я понял что она и сама это слышит возможно даже лучше меня.
Шаги были настолько тихие, что во сне или даже отвлеченным каким-то делом, можно их было легко прослушать. Наверное из за скрипов деревянного пола я мог и не догадаться что сюда, кто-то приближается.
Человек что издавал эти шаги, остановился возле двери нашей комнаты. Затем, тихо но со скрипом открылась дверь.
"Вот".
"Я так и знал что это произойдет"
"Если бы я не попробовал "сок" Саю, то я бы и не догадался что могло случится в эту ночью"
Незаметно приоткрыв глаз, я разглядел униформу характерную для слуг, входящей незнакомки. Из за того, что я притворялся еще спящим, я не мог повернут голову и посмотреть на "ее" лицо. Единственное что я также заметил, это кинжал который "она" держала в руках.
Все сходится.
Зачем "она" принесла кинжал?
Конечно чтобы убить.
Разумно что другой причиной брать собой этот кинжал просто не может.
Медленно, тихо и осторожно она подходила к моей постели. Но перед тем как, сделать последний шаг, а рука начала подниматься для замаха удара, я сделал ход на опережение.
~ Вспышка Тела.
Яркий белый свет, мгновенно словно "вспышка", озарил всю комнату. Сам свет что исходил от меня, а точнее от моего тела, держался секунду или две, после потух возвращая тем самым привычный вид темной комнаты. Служанка которая по совместительству и была не кто иная как Финэс, издала болезненный вскрик и свободной рукой держалась за глаза.
Это было то, что я хотел сделать со злоумышленником самом начале. Благодаря этому навыку я мгновенно "оглушил" так скажем противника, при этом не громя комнату. Если у нее был пассивный навык или предмет который позволял использовать "ночное зрение" то это в итоге сыграло против нее. Если ее глаза привыкли к темноте как и мои, то скорее всего сейчас, она обожгла роговицу. Для меня, мой же навык не нанес никакого вреда, судя что Саю не вскрикнула от боли, значит она послушалась и не открывала во время этого глаза.
[Вспышка Тела] - Активный навык: Ослепляет ближайших и смотрящих на вас существ в радиусе 4.5 метров. Также наносит уронпропорциональный вашему интеллекту, монстрам тип: Нежить. (Перезарядка - 10 минут); (Затраты - 210 мп); (Каст тайм - мгновенно); (Время действия - 1,5 сек); (Время ослепления от 30 сек до 2 минут, зависимости от слабости и сопротивлению к магии элементу свет); (Тип урона - свет).
Тем временем не став дожидаться и тратить в пустую время, я резко вскочил с кровати, схватил Финэс за обе руки и с небольшим грохотом прижал ее к стене. Даже не смотря на ее временное "потеря зрения" она хотела вырваться из моей хватки и нанести удар. Лезвие кинжала засветилось темно зеленном светом, а надписи на нем, что я не заметил засветились токсично-зеленым.
~ Магическое оружие...
Вырвалось у меня с губ, как тем временем Финэс, из за всех своих сил пыталась хотя бы не то чтобы вонзить в меня, а хотя бы поцарапать. Но из за мой слегка "читерской" физической силы, она не могла даже нормально пошевелиться.
~ Чертов Монстр.
Сказала она скрипя зубами.
~ Слышу от убийцы и гнусной женщины, что подсыпает снотворное ребенку.
С такой же яростью ответил я. Финэс свою очередь поменялась в лице но лишь на секунду, после чего добавила...
~ Ты..! Понимаешь мой язык?! Сука, для тебя это игры!!!
Хоть это и странно, но скорее всего по большей части что она выкрикивает, является другим языком. Я это не заметил лишь потому, что мой навык "переводчик" переводит все языки без исключения. Поэтому что говорила она тогда и сейчас, звучит для меня одинаково. Тоже самое и наоборот, не важно что я говорю на японском, каждый понимает меня.
~ Скажи зачем ты хочешь меня убить?!
Хоть мы и говорили громко, но в тоже время не кричали, Усадьба довольно таки большая, поэтому наши голоса вряд ли доберутся и разбудят спящих людей. Я же не кричу потому, что не хочу поднимать весь дом. На самом деле мне хочется само лично устроить "допрос". Она не кричит скорее всего из за того, что в этом доме у нее нет сообщников и скорее всего она действует в одиночку. Но какова должна быть причина ее действий если она работает одна?
~ А разве это не очевидно!
Сказала она, все еще пытаясь вырваться.
~ Посвети же меня в эту очевидность!
~ Ты Паладин!
~ И из за этого?! Из за этого ты пытаешься меня убить?! Ты усыпила Саю, она могла пострадать из за передозировки этой дряни, лишь только из за этого?!
Финэс не ответила.
Но молчание нарушил другой голос...
~ Финэс-сан..?
Сказала Саю. Ее голос дрожал как и ее маленькое тельце, глаза словно остекленели и даже не моргали.
Когда все начало происходить, Саю зарылась под одеяло и пыталась по всей видимости переждать напасть. Услышав знакомый голос, она сначала не хотела верить и вылезать, но набравшись смелости, она это сделала. По ее лицу можно было сказать что она ничего не понимает. Нет. Словно она специально не хочет это понимать.
~ "Кролик", это ты?
Произнесла мягким и беспокойным голосом Финэс, ведь из за моего навыка ее глаза еще не могли открыться и посмотреть из за боли.
~ Д-да, Ф-Финэс-сан что..? Что происходит..?
~ Славу богу ты жива, я не стала перебарщивать и решилась добавить малую дозу. Если ты меня слышишь прошу беги.
~ Как ты смеешь это говорить, после того что ты сделала!
Сказал я, прибывая в шоке от того факта, что онакрепко держит до сих пор нож и пытается меня им пронзить, при этом заботливым и любящим голосом говорить Саю что делать.
~ П-почему...
Тихо сказала Саю, сжав руки к груди, тем временем как по ее щекам, скатывались слезы. Но ее тихий голос, ни я, ни Финэс, не услышали.
~ Я лишь хотела ее защитить от такого чудовища как ты!
Произнесла Финэс.
~ Причем здесь я? Я никогда бы не сделала ей больно! Я освободила Саю от Борона, защитила деревню от монстров и после этого я чудовище что надо убить?!
~ Я некогда не поверю что ты как ты говоришь "освободила" Кролика?! Я знаю что ты хочешь сделать с ней!
~ Она "Саю" не "Кролик"!
~ П-Пожалуйста п-прекратите.
Говорила Саю, но у меня и у Финэс был свой важный диалог что не позволял нам даже отвлечься.
~ Вернемся дальше к вопросам. Ты действуешь с кем-то?
Хоть и очевидно что это не так, но мне хочется узнать откуда у нее было снотворное, а самое главное откуда у нее магический предмет.
~ Я одна...
Тихо произнесла Финэс.
~ Я в это не верю. Слишком самоубийственная попытка. Даже если бы "это", ты смогла провернуть, то убежать из этой страны на своих двоих ты не сможешь.
~ Мне плевать!
~ Тем более ты хотела якобы спасти Саю от меня, значит ты планировала бежать вместе с ней это бы замедлила ваш ход. Понимаешь Барон бы этого не оставил и...
Я недоговорил из за того, что кое что осознал.
~ Мы бы смогли сбежать, единственное кто мешал нам это ты!
Неуверенно соврала Финэс.
~ Неужели кто то из деревни помог бы тебе в этом?
Если Финэс сбежала бы с Саю, то самым лучшем для них случаи если Барон и его солдаты "исчезли" или же они были бы убиты. Вчера поговорив с жителями что претерпевают столько бед как голод и монстры можно подумать что они тоже ненавидит Барона. Слуги само собой рабы, не думаю что они счастливы от такой жизни. По сути у жителей и слуг, одна и та же цель, ну или же корень зала в лице Жана и его солдат. Что им мешает сговориться и убить Барона с солдатами, а после сбежать из страны. Благодаря карте и рассказам Барона, я узнал что эта деревня находится недалеко от границ от "Союза Свободных Городов" а там не существует дворянства и рабства. А ведь точно, в доме старосты чувствовался запах трав, а из трав могло изготовится импровизированное снотворное.
Финэс из за всех сил попыталась вырваться и нанести по мне удар. Хоть я и без брони, но мои параметры "защиты" выше тысячи очков, а здоровье больше пяти тысяч. Если все это не шутка и мои параметры работает в этом мире, то ее удар скорее всего меня не пробьет, возможно даже не нанесет урон, но от одного вида как она старается этим кинжалом пронзить мое тело, внутри меня нарастает раздражение.
~ Ты так хочешь вонзить этот кинжал?!
~ Умри!
~ Ну тогда ладно...
Приложив немого силы я перенаправил ее руку так, чтобы лезвие ножа указывала на Финэс после я начал давить ее руку в ее сторону.
Для меня это не составило труда.
~ Ааааа!
Крикнула Финэс, после того, когда темное зеленое лезвие, вонзилось в ее плече.
~ Скорее всего эффект этого предмета, яд... Я ведь права?
Естественно я не хотел ее убивать, даже после того что она сделала. Но играться с ней в добрячка детектива я не намерен. В свою очередь Саю была ужасно напугана и постоянно говорила что-то про себя.
~ Послушай Финэс, ты заговоришь в любом случаи. Либо с болью, либо с искренностью. Советую не вынуждать себя выбирать. Этот магический кинжал вместе со снотворным дали тебе жители?
Скорее всего Финэс, не отключала эффект яда на этом оружие чье лезвия до сих пор был в ее плече, из за того, что хотела умереть от яда, так ничего и не сказав. Чтобы не расколоться перед смертью она сделала то, из за чего из ее рта начала течь кровь.
Она откусила себе язык.
Тело Финэс начало бледнеть и слабеть, благодаря чему мне было легко вытащить кинжал из ее плеча и отбросить его в другой конец комнаты.
"Саю расстроиться если Финэс умрет".
Подумал я.
Затем...
~Божественный Свет.
Тело Финэс осветил белый и мягкий свет исцеляя ее от всех полученных недавно ран. Но чтобы она не поняла что я это делаю по доброте душевной, я решил назвать другую причину и по блефовать.
~ Ты не умрешь пока все мне не расскажешь. Постоянно откусывая свой язык, ты будешь мной исцелена. Это может продолжаться бесконечно, а в замен ты будешь получать только боль.
Благодаря моему исцелению, Финэс смогла открыть глаза. Ожег роговице как и все прочие повреждения прошел.
~ Ты ужасная тварь, тебе я никогда не что, не скажу.
~ Уже не надо.
Финэс лишь слегка удивлённо на меня посмотрела. Но я продолжил...
~ Когда я спросила тебя, про магический кинжал со снотворным и предположив кто возможно дал тебе их, ты откусила себе язык. Тем самым только подтверждая "их" причастность. Теперь я все знаю.
~ Тогда зачем тебе этот спектакль?!
"Попалась"
Подумал я и ухмыльнулся в душе, ведь блефовать я не перестал.
Тем не менее, не смотря на наш разговор, мы не замечали что происходит с Саю. Из за того что девочка хоть и тихо но умоляла нас остановиться, ее нервы в конце концов не выдержили.
Ее стресс из за всего что сейчас происходило достиг пика...
Послышался звук как кто-то упал с кровати на пол.
Обернувшись мы увидели бледное тело Саю, что держалось рукой за сердце, словно у нее случился сердечный приступ.
~ САЮ?!
~ КРОЛИК?!
Послышался одновременный крик двух женщин...
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Утренние лучи солнца озаряли небольшое место на холме. То самое место было не чем иным как кладбищем, и у одной из могил стояла молодая девушка 18 лет. Количество могильных камней, а в частности и самих могил превышали сотню, также многие могильные камни маскировались под зеленый холм, в частности из за мха, что в нем пророс. Иногда со временим гранитные камни теряли внешний вид. Также из за трещин что деформировали надписивыгравированные на них, трудно было узнать чья эта могила и кем человек был при жизни. У одного довольно нетронутого так сильно "временем" камня, девушка положила цветок и "попрощалась" с умершей.
Возвращаясь с кладбища обратно в деревню Мэри заметила на пол пути двух мужчин. Один из них был "Кайл" чья работа заключалась за ухаживанием сада Барона. В основном он был молчаливым парнем, но и в тоже время сострадательным и добрым. Другой был довольно старый мужчина который являлся ее отцом.
~ Я так и знал что встречу тебя на обратном пути.
Сказал отец девушки с небольшими нотками грусти.
~ Из за того что этот день, в любом случаи окажется последним для нас в этой деревни, я решила попрощается с ней навсегда.
Ответила Мэри, намекая на то, что совсем скоро произойдет.
Для жителей Койта этот день окажется последним в их родной деревни. Если их "бунт" удастся то они сбегут из этой страны при этом оставляя навсегда свою деревню, дома, их родственников и друзей что покоятся на холме недалеко от сюда. Если же их "Бунт" провалиться то их убьют и они присоединяться к своим родственникам и друзьям только уже в царстве мертвых. В любом случаи для Мэри это был хороший момент чтобы попрощаться навсегда.
~ Мама всегда будет с тобой ты же знаешь это.
~ Знаю, но все равно я решила что для меня это необходимо.
~ Эхххх...
Простонал мужчина после чего решился начать свою авантюру что требовал от него долг отца, для своей любимой дочери.
~ Вообще я пришел сюда ради другого...
~ Эта как-то связанно с этим?
Нахмурившись сказала Мэри, смотря на Кайла который держал лошадь за уздцы.
~ Да... В общем-то я хочу чтобы ты как можно скорее уехала из деревни.
~ Нет!
Довольно агрессивно ответила девушка.
~ Прости, но я за тебя уже решил.
~ Как ты можешь так поступить?! У многих из жителей еще маленькие дети но те не жалуются и даже зная на что идут, все равно ставят на кон все, включая свои семьи. И с чего ты решил что у нас ничего не получиться?
Ее отец лишь устало посмотрел на Кайла, тот свою очередь кивнул и начал подготавливать лошадь к долгому пути.
~Эта женщина по имени Финэс, сказала Кайлу что "Паладин" купила раба Кролико-люда у их "Хозяина". Она держит ее в своей комнате тем самым обезопасив себя. Солдаты Барона свою очередь, не могут пить из за нее же. Теперь ты понимаешь что наша задумка со снотворным уже провалилась?
~ Почему ты об этом никому не сказал?
Спросила Мэри с полностью рухнувшими надеждами.
~ Потому что в этом уже нет смысла.
~ А что Финэс...
~ Она сказала что придумает что ни будь, но ты сама понимаешь что надается не на что.
Кое что для себя решив, Мэри обратилась уже не к своему отцу, а к Кайлу.
~ Кайл, подготовь лошадь и раздели ее между родителями у которых есть маленьких дети. Она может выдержать трех. Нет. Четырех детей. Потом...
~ Мэри!
Перебил ее отец.
~ Ты лицемер! Хочешь спасти свою взрослую дочь, при этом оставив умирать совсем еще маленьких детей!
Кричала Мэри в первые, со всей ненавистью на своего отца.
Но и отец тоже перешел на крик, чтобы вразумит свою излишни "доброю" дочь, он пойдет на все ради этого.
~ Черт Послушай же! Четыре ребенка не уместятся на одной лошади! Они просто управлять ей не умеют! Даже если и смогут куда им бежать?! В другую страну через лес?! Они заблудиться и умрут от голода и жажды если раньше их не сожрут монстры! Добраться до города?! У них все отберут в любом случаи! Они в любом случаи не выживут!
~ А что я?!
~ У тебя дар идентификации! Доберись до города и твой дар поможет тебе жить и зарабатывать! Ты умеешь ездить верхом потому что я учил тебя этому с детства, ты не наивный и слабый ребенок поэтому тебя пропустят в город! У одной тебя есть шанс на выживания, понимаешь?!
~ А если у нас все получится с бутом?
Спросила девушка при этом плача. Она сама знала что это вопрос довольно глупый, но ей сейчас не хватало достаточно глупого и оптимистичного ответа.
~ Если получится, то если надо я доберусь до города, найду и заберу тебя.
Прибывая под сильным напором, Мэри приняла решение.
***
(Примечание автора: Ух ребятушки сорян, но если я сейчас без отдыха и сна пойду стругать последнею главу то она выйдет парашей. Хоть я получается не выполнил свое обещание закончить арку до нового года, но за то лучше сделать хорошую главу на свежую голову в следующим году, чем довольно скучную и не понятною в этом из за заплывших мыслей. Если лайкните главу и оставите коммент то это будет моим подарком на новый год, поэтому спасибо за ранее тем кто это сделает. Ну а так, всем спасибо и с новым годом всех!!! Увидимся в 2021)

    
  






  

  



  


  

    
      К большему трехэтажному дому, приближалась толпа людей.
Раньше, этот с виду старый, но красиво переделанный дом, был ничем иным как "Амбаром". Это большое и просторное хранилище, служило для хранения и сушки большего количества зерна. Зерно что в нем хранилось использовалась в разных целях: Для торговли; для оплаты пошлины графу; ну и чтобы пережить суровые зимы. Но к несчастью для местных жителей, вскоре это здание перестроилось в большой особняк.
Когда деревня "Койт" попала под юрисдикцию Барона, она претерпела множества неблагоприятных изменений. Одними из них были: Новый налог; "потеря" амбара; Запрет на самостоятельную торговлю и многие другое. Вот поэтому люди что шли к этому особняку, хранили в душе долго на копленую ярость.
Вся та несправедливость по отношению к их деревни, была вызвана лишь одним человеком, что живет в этом особняке.
Вся та халатность по отношению к жизни всех жителей, была вызвана его толи намеренной, толи неосторожной деятельностью.
Вот, спустя огромное количество времени и невзгод, жителем наконец выпал шанс "спастись", а в частности "отомстить" их покровителю.
Некоторые ждали этот день с трепетом...
Некоторые, со страхом...
Многие из тех кто шли сюда, не боялись Барона или его солдат. Но они боялись одной молодой и достаточно миловидной девушки, что невовремя словно на зло судьбе, поселилась в доме Барона, в самый неподходящий момент.
Та девушка "Паладин", уже успела за короткое время, во многих вселить страх.
Но присутствующие в этой толпе люди, пытались перебороть этот страх. Хотя бы сегодня, хотя бы в ближайший час, они хотели не бояться.
Смогла ли их "информатор" справиться со своей работой?
Может "Паладин" уже мертва?
Ну или весь их план с треском провалился?
Жители этого не знали. Поэтому страх неизвестности, пугал их даже больше, чем если бы они знали ответ.
Чуть больше 50 человек уже приблизились к усадьбе. У них не было в руках факелов, они не кричали от ярости, что характерно для крестьян восставших против своего "господина", напротив они были спокойны, ведь для них был крайне важен сам результат. Приблизившись спокойно к "дому" они наверное даже никого не разбудили.
Многие надеялись что перед входом в дом, они увидят слугу зверо-люда с довольным лицом и радостно приглашавшей их "зайти". Тем самым они бы сразу все поняли, что эта служанка которую звали "Финэс", справилась со своей "работой". Но наперекор их надеждам, у порога дома их никто не ждал.
Им оставалось лишь надеяться, что "Финэс", дожидается их внутри с хорошими новостями.
Остановившись недалеко от входа, толпа переглянулась между собой, после чего, староватый на вид мужчина, дал сигнал кивком нескольким людям.
Пятеро, более менее крепких мужчин, кивнули в ответ своему "лидеру", после покрепче перехватив свое "оружие" зашли внутрь.
Сейчас было ранее утро...
Люди что зашли в дом, могли ненароком кого-то разбудить, но это уже не имеет смысла, ведь благодаря информации от Финэс, в этом доме не было запасных выходов, а их задача никакая иначе, как убить всех жильцов в доме кроме слуг(рабов).
Если бы в доме поднялся переполох, Барон бы мог улизнуть от "правосудия" выпрыгнув через окно второго или даже третьего этажа. Вот поэтому, чтобы не врываться сразу в дом с грохотом, решено было отправить с начало только пятерых на разведку. После этого, планировалось, что вслед за пятью людьми, за ними пойдут более 30 человек, пока оставшиеся снаружи окружат дом, для предотвращения возможных путей отступления.
Это было крайне волнительно событие. Каждый человек, не только рисковал своей жизнью участвуя в этом, но и рисковал жизнью своих друзей и родных. Поэтому каждый из них, не мог перестать думать о таких вещях как...
"Получиться ли у нас?"
"Переживем мы ли этот день?"
"Если мы не справимся, то наших родных постигнет та же участь, если не хуже"
Многие об этом думали.
Многие сомневались.
Но тем не менее, они для себя уже всё решили.
Пятеро людей что зашли в дом, сразу оторопели даже не пройдя и несколько шагов.
Коридор в котором они очутились, как только они вошли, вел к холлу отделявший между собой комнаты, а также лестницей, что вела на верхние этажи. В этом холле, рядом с лестницей, стояла девушка приблизительно 18 лет. Она была одета в бело-красную броню с символом "креста", а в руках она держала меч, чей острый конец упирался в пол.
Хоть у нее были закрыты глаза, но по ее мрачному лицу, можно было понять, что она чем-то сильно раздражена.
Открыв глаза, она "холодно" и в тоже время со злостью осмотрела застывших, недавно прибывших "гостей". С одной стороны, ее зеленые глаза выглядели довольно уставшими, словно она не спала всю ночь, а с другой стороны, ее острый взгляд говорил об "неприятных", для присутствующих последствиях, что вскоре с ними произойдут.
Спустя несколько секундное молчание, девушка заговорила...
~ Вы пришли...
В ответ на холодные и пугающие слова, кто-то из присутствующих заявил.
~ С-сложи оружие и сдайся! И-иначе мы п-применим силу?!
Сказал он, но было непонятно "заявляет" ли он или "спрашивает", ведь из за страха в его тоне, "требования" звучали жалко.
Некоторые присутствующие посмотрели на него с уважением, из за того, что он нашел смелость ответить ей, но в тоже время осуждающе, за то, что его заявление звучала жалко и словно выглядело как "вопрос" к самому себе, а не "угроза" ей.
~ Тогда пускай будет "иначе".
Сказала Паладин, при этом шагнув в их сторону.
Четыре человека немного попятились в сторону, но один единственный нашел в себе смелость. Он сделал рывок к ней на встречу, при этом замахиваясь на нее мотыгой, что в данный момент служила для него оружием.
Лицо девушки немного скривилась, скрипя от злости зубами она взмахнула клинком в ответ.
~ Аааааа!
Заорал мужчина, после того, когда его мотыгу разрубило на двое, при этом вместе с ней, он лишился своей кисти. Это случилось всего лишь за один взмах. Звук падение его отрубленной кисти был заглушен криком, что мог легко поднять на уши весь дом. Держась за обрубок руки, мужчина отпрял в сторону входа, чуть ли не вылитая обратно на улицу.
~ Считайте это первым и последним знаком моей доброты. В следующий раз, если кто-то попытается на меня напасть, я не задумываясь лишу его жизни.
Лица всех присутствующих побледнели после услышанного, да и не только их. Те кто были еще у входа но не зашли в дом, прекрасно слышали что там происходит, хоть они и крепко сжимали "оружия" в руках, но в их глазах надежда и боевой дух, рухнули на дно, чье имя было "отчаяньем".
Единственным шансом, как можно было победить эту девушку в открытом бою, было тем, что для этого им нужно открытое пространство, благодаря которому они могли напасть все сразу. Но Паладин сейчас находится в тесном коридоре, который полностью аннулирует их численное превосходство.
Староста, кем и был их лидером на данный момент, знал что выманить эту "Паладиншу" можно только "ложным побегом". Чтобы не отпускать безнаказанных "еретиков", эта женщина скорее всего погонится за ними, при этом выйдя на открытую местность.
Но как бы староста не старался придумать, как оповестить всех о его плане, при этом мимо ушей Паладина, та в свою очередь заявила...
~ Для начала, мы выйдем наружу и поговорим.
Люди что услышали ее слова, выглядели по разному. Кто-то со стороны выглядел испуганно, кто-то непонимающим в чем дело, а кто-то с не большей надеждой на то, что выманив ее из дома, можно попытаться убить ее толпой.
Тем не менее, пятеро людей что были сейчас в коридоре, не дожидаясь ответа большинства, сразу выскочили из дома обратно наружу.
Сама толпа людей, отошла немного назад от двери, но при этом окружив вход в дом, полукругом.
Выйдя наружу но не сойдя с "крыльца", девушка паладин осмотрела всех собравшиеся перед ней людей. Но ее взгляд в конце концов остановился на старосте.
~ Кто главный?!
Крикнула девушка, но и без этого, она уже догадывалась кто.
Староста лишь устало вздохнул и сделал два шага вперед выходя из толпы.
~ Это я...
Кратко и вяло проговорил мужчина, при этом не смотря на страх, он смотрел ей прямо в глаза.
~ При нашем общении, вы казались мне спокойным и дружелюбным стариком.
~ Ну а кем мне надо было быть, если я общался "с вами".
Ответил он, акцентировав свое внимание на последним слове.
~ Я так понимаю, под словом "с вами" вы подразумеваете что я "Паладин"?
~ Я думаю это очевидно.
~ Понятно. И вы туда же...
Устало ответила девушка, вздыхая.
Не смотря на их с виду спокойный разговор, люди до сих пор крепко сжимали свои оружия даже не позволяя себе, хоть на секунду расслабиться. Девушка Паладин в свою очередь, делала тоже самое, было видно что ее рука могла с лёгкостью подняться для взмаха. Ее опущенный меч, чей острый конец лезвия слегка "играючи" постукивал по земле, не давал никому расслабиться, пугало и то, что на самом лезвии была еще свежая кровь.
~ Для начала я хочу узнать пару интересующих меня вопросов.
~...
Староста лишь сглотнул. Не имело смысла отвечать на ее вопросы, но и в тоже время, Паладин не напала на них сразу. Означает ли это, что можно все решить малой кровью? Сколько бы старик не думал над этим, он решил поддастся и ответить ей на все что она спросит.
~ Вами было подстроено ночное покушение?
После ее вопроса, некоторые люди из толпы побледнели, некоторые за скрипели зубами.
Было очевидно, что Финэс все таки не испугалась и решила не смотря не на что, рискнуть всем и попытаться убить этого "монстра". Но видя сейчас живую женщину перед собой,присутствующие поняли, что Финэс не справилась и скорее всего она уже мертва.
Для одного постоянно молчаливого человека, эта новость ударила по нему больнее всех.
~ Да.
Ответил староста на вопрос Паладина. В свою очередь на ее лице на мгновение показалась злоба.
~ Для чего вы хотели меня убить?
~ Для того чтобы спастись.
~ Не припомню что я вам как-то угрожала.
~ Я не думаю, что вы бы оставили наше содеянное без внимание.
~ То есть вы хотели меня убить во сне, думая что я не спущу с рук ваш бунт и побег?
Но староста отвечать не стал, для него то, что она спрашивала, было само собой очевидным. Какой "Паладин" особенно из самой столицы, что носит красно-белую броню, позволит с бунтоваться крестьянам?
Именно...
Никакой.
То что она проигнорировала бы их действие, было просто не возможным. Любого кто бы в это поверил, можно было бы назвать наивным дураком. Так думал староста и все остальные.
~ Я защитила эту деревню от монстров! Я ничего от вас не взяла в замен! После, вы так мне отплатили?! Из за вас Саю...
Кричала девушка, вся ярость что накопилось на нее за ночь вырвалась на толпу бедолаг.
Возможно неправильно ее поняв, жители подумали что мирный разговор на этом окончен. Они сжали свое "оружие" которые было ничем иным как орудием для разных работ и ботовых нужд и приготовились к бою.
Видя готовых к нападению крестьян, Паладин крепко сжала меч и указала в их сторону.
Паладин вышла из крыльца сделав пару шагов в сторону толпы, по путно закрыв глаза и делая большой вдох и выдох, успокаивая тем самым себе нервы. Хоть с виду могло показаться что девушка не хочет "резни", но наперекор этому, она приготовила к бою свое оружие.
Было видно, что сейчас начнется битва.
Но вдруг...
~ Ч-что здесь происходит?
Тем кто это спросил, был выбежавший из дома Барон.
Разуметься все те крики и разговоры что исходили с улицы, были услышаны жильцами. То что они не приходили так долго сюда, можно судить по их опрятной одежде и снаряжением(они одевались).
Собственно вместе с Бароном. на улицу, защищая его, выбежало еще восемь человек. Все они были его солдатами.
На долю бедных крестьян, выпало самое что не наесть, настоящие отчаяние. Помимо Паладина, им еще придется сражаться одновременно с неплохо вооруженными солдатами.
Хоть и не смотря на невероятные низкие шансы на победу, жители "Койта" решили смериться со всем что есть.
Они поняли что скоро умрут.
Поэтому, они решили сразиться не смотря не на что.
Из за отчаяния, их побудило на последние сопротивление которое они могут дать.
Непонимающий и все еще сонный Барон, начал понемногу догадываться что происходит.
Смотря на толпу вооруженных крестьян, и на приготовленную к бою госпожу Клэр, он не стал дожидаться ответа.
~ Н-неужели восстание..?
Тихо произнес он, но вскоре повторил с криком.
~ ВОССТАНИЕ!!!
~ По видимому.
Сказал кто-то из его солдат и обнажил оружие. По его примеру остальные солдаты сделали так же.
~ ВЫ ГРЯЗНЫЕ СВИНОПАСЫ! КАК ВЫ ПОСМЕЛИ ПРЕДАТЬ МЕНЯ, НЕ СМОТРЯ НА ВСЕ, ЧТО Я СДЕЛАЛ ДЛЯ ВАС?! ВЫ ЕЩЕ И КРИТИНЫ РАЗ РЕШИЛИ НАЧАТЬ БУНТ, ПРИ ГОСПОЖЕ "СТОЛИЧНОГО ПАЛАДИНА"! ВЫ ВСЕ УМРЕТЕ!!!
Выпалил Жан Де Фьер, отчасти из за накопившегося гнева и стресса что происходило с ним в последние дни, благодаря этому он смог хоть как-то выговориться, из за чего ему стало даже как-то легче.
Но перед тем как ситуация перейдет точку невозврата, Паладин отпустила меч и отошла немного в сторону. Ее взгляд был устремлен на Барона, а иногда переводился на толпу.
Видя это, все без исключения потеряли дар речи.
~ Г-госпожа Клэр, что..? Что случилось?
Произнес Барон, испугавшись странным поведением девушки.
~ Нейтралитет.
Сказала она спокойно, но достаточно громко что каждый ее смог услышать.
~ П-простите госпожа но... Но я не понимаю..?
~ Я же сказала "нейтралитет". Но если кто-то на меня нападет, то умрет.
Все взгляды присутствующих приковались к ней.
Видя замешательство Барона и остальных, Паладин решила разъяснить...
~ Я не занимаю ничью сторону. Ведь не одна из двух, мне никак не импонирует. Ваша сторона господин Жан, из за того что вы морили этих людей голодом и не помогали им в разных проблемах, в частности такой, как нападения монстров. Собственно вы получили результат своих действий, а именно бунт.
Переведя свой взгляд в другую сторону она продолжила...
~ Вам я тоже не буду помогать, ведь то что вы хотели от меня избавиться и не дали к тому же поспать, я не забуду и не прощу. Глупо рассчитывать на мою помощь.
~ Я-я не виноват госпожа Клэр! Эти "свинопасы" сами не знают что делают! Все что я смог им дать, я дал! А отплатой мне за это, было их бесстыжее предательство!
~ И почему вы доказываете это мне? Может спросите в чем дело у этих как вы говорите "свинопасов"? В общем-то разбирайтесь со всем сами.
Сказала Паладин которою по всей видимости звали "Клэр". Барон все больше и больше поддаваясь страху и панике оглянулся в сторону "бунтовщиков".
Жители в свою очередь, излили всю злость и ненависть в адрес их "покровителя".
~ Ты отбирал у нас все!
~ Из за тебя умерла моя жена!
~ Ты кусок говна который даже не думал о нас!
~ Сколько раз на нас нападали монстры, а ты и пальцем не пошевелил!
~ Ты такой ублюдок, что даже найти замену тебе сложно!
И так крики и выкрики продолжались, когда не то что Жан, а даже его охрана начала пятится назад и с надеждой иногда смотря на Паладина. В ответ они получали полный равнодушия взгляд.
Даже Жан, смотря на свою как он думал "спасительницу", получил в ответ только молчание с ее стороны.
Если госпожа Паладин будет бездействовать, то победа в этой битве будет за количеством.
Это знал Жан.
Это знали солдаты.
Это знали жители.
~ В-вы, убейте этот сброд! Что я вам говорю, я ведь для этого вам и плачу!
Кричал Жан своим солдатам, рассчитывая на их довольно сомнительную преданность.
~ Босс мы...
Хотел сказать что-то один из солдат но впоследствии передумал.
Все просто, их было восемь против пятидесяти, хоть у них и была такая по своему гордая профессия как "солдат", но не один из них не был готов к такому. Оружие что те держали в руках становилось все тяжелее и тяжелее, из за страха им даже не хотелось думать о том, что им придётся сражаться и погибнуть здесь. Некоторые солдаты отчаянно решили выкрутиться, при этом не осознавая, что они подливают масло в огонь.
~ Б-босс, м-можно мне уволиться?
~ Что?!
Переспросил Жан не веря своим ушам.
~ Н-нет. В смысле... Я увольняюсь!
В ответ на это, его поддержали коллеги...
~ Я тоже!
~ И я!
~ Я увольняюсь Босс!
Так продолжилось, пока все солдаты не сделали, свой, как они думали, "правильный" выбор. Для толпы бунтующих жителей, слыша и видя все это, было сложно не воспеть боевым духом.
Видя как крестьяне кричат, а солдаты "увольняются", Жан умоляюще посмотрел в сторону Клэр.
Нет...
Госпожи Клэр!
Для него она была единственным спасителем. Но перед тем как Жан хотел произнести "мольбу" и расплакаться, он почувствовал внезапную боль в районе спины. Словно что-то острое вонзилось и пробило его позвоночник. Боль была ужасающий, так еще помимо нее, было ощущение что его тело наполняется неестественной удушающей энергией. От возникшей тяжести своего тела и слабости его ног, он рухнул на колени.
Многие из присутствующих разинули рты.
Многие...
Но не Клэр.
Отчасти она предполагала что это произойдет.
С трудом повернув голову себе за спину, Жан увидел черноволосую служанку. В ее голубых глазах читалась ярость, а ее уставшее лицо изменилось злобной, даже немного садисткой улыбкой. Финэс как он считал, была самой преданной и по совместительству одной из самых старых(по опыту) слуг. Она еще служила ему в городе Март, когда его жена еще была жива и когда его дочь не сбежала от него. Та преданность которая она проявляла все эти годы, испарилась в одно мгновение.
Посмотрев на своих солдат, что видели все это и все равно решили бездействовать, его охватила злоба и печаль.
Посмотрев на толпу недоумевающих, бунтующих "крыс", его охватило раздражение и обида.
Посмотрев наконец на "Паладина" у него возникла надежда, что та убьет грязного зверо-человека и исцелит его той божественной магией как в прошлый раз. Но она, недолго смотря на него пустым взглядом, в конце концов просто отвернулась.
Сознания начало затуманиваться, а боль затихать.
Но к несчастью для него, это не было признаком исцеления.
Это была смерть.
***
(Примечание автора: В общем-то решил еще раз разделить последнею главу этой арки, ведь она большая по объему текста. Возможно это даже к лучшему, и мне и вам. След глава будет уже точно завершающей, в ней будет продолжение той самой ночи где на гг совершилось покушение, ну и естественно продолжение и завершение бунта, только уже от лица гг)

    
  






  

  



  


  

    
      Те эмоции что были сейчас у меня, нельзя описать иначе как злость.
Я не чувствовала страха.
Я не колебалась.
К действиям, меня подталкивала только ярость. Конечно, все таки переживания у меня были. Но переживания не за свою жизнь, а за жизнь "Кролика". Для себя я решила рискнуть всем. Но...
Я не решилась рискнуть жизнью Кролика.
Возможно это глупо, тратя по напрасно 20 лет моего выживания, на жизнь девочки с которой я знакома не дольше месяца.
Поэтому я, приготовила для нее сок добавив в него лишь пару капель зелья сна.
"Знаю, этот сок наверное будит для тебя не вкусным, но ты прости меня за это".
"Если ты ненароком разбудишь эту женщину, то это приведет к печальным последствиям".
"Но также, тратить твою бесценную жизнь я не хочу".
Я сделаю все, что в моих силах, чтобы убить "ее" и спасти тебя, даже если это означает столкнуться с "ней" в лоб если "она" вдруг проснется.
Я не боюсь того, что "она" легко может убить меня.
Если у меня есть шанс тебя спасти, то я решусь на этот риск.
Меня не сковывает страх.
Сейчас на душе у меня есть только злость, которая является рычагом моей решительности.
Если "Кролик" не выпьет полностью сок, то она может не заснуть достаточно крепко, звуки который будут происходить ночью, могут ее разбудить. Поэтому, чтобы она выпила его полностью, я тайно переслали пищу, чтобы "Кролик" часто запивала ее соком.
Возможно это сработает и мне удастся убить ту женщину ни рискнув при этом жизнью "Кролика".
Сейчас глубокая ночь. Мысли о том, что произойдет в скором будущим, не дают мне заснуть. Мои глаза уже привыкли к темноте, а в руках, я сжимаю рукоять магического кинжала, который передал мне Кайл.
Есть одна оплошность...
А именно, это пустая посуда которую я забыла забрать вечером. Хотя в случаи чего, эта оплошность может сыграть мне на руку. Если я как только открою дверь, а "Паладин" еще даже и не думала ложится спать, я скажу что пришла забрать посуду которую забыла.
Но также, за эту оплошность, она может меня жестоко наказать или вовсе убить.
"Тогда если это вдруг случится, мне стоит напасть первой?"
За всю свою жизнь, я еще ни разу никого не убила.
Впрочем и случая такого еще не было.
Но я не боюсь этого, я уже все для себя решила. Морально и физически я готова убить, при этом никакая вина или же "моральный компас" сейчас меня не останавливает.
Такой вопрос как, ""убить или нет?" я и в принципе не рассматриваю.
Однозначно убить.
Тем более если она "Паладин".
"Убив ее я не только спасу жителей, слуг, себя и "Кролика", но и сделаю мир чуточку лучше".
"Если сейчас избавится от нее, в будущим я спасу многие жизни".
"Ведь неизвестно скольких она еще убьет или сожжет, за так называемые грехи".
~ Думаю пора...
Сказала я шепотом в темной комнате, в которой кроме меня, никого не было. Я встала с кровати, и осмотрелась...
~ Глаза уже привыкли.
Черная пелена, что застилала все вокруг уже была не такой "густой" что не позволяла мне видеть дальше собственного носа. Теперь я могу рассмотреть комнату, свои руки, ноги и тот кинжал что я крепко сжимаю.
Вскоре, я вышла из своей комнаты и направилась к комнате "Столичного Паладина".
***
__(Продолжение той ночи)__
~ САЮ?!
~ КРОЛИК?!
Крикнула я и этот монстр одновременно. То что сейчас произошло было очень пугающим. Как я могла забыть, что у кролико-людов плохая переносимость к стрессу. То что "Кролик" переживала за меня и скорее всего переживала за эту как ей казалась "Доброю Паладиншу", сильно давило на нее морально. По ее мнению, два любимых для нее человека, дрались и конфликтовали, я знала что она очень доверчивая девочка, это понятно что до нее не сразу дойдет тот факт, что эта женщина наигранно игралась с ней и притворялась доброй.
Хоть в комнате и было темно, но даже в темноте можно было заметить ее бледное лицо. Своими руками она держалась за сердце и тяжело дышала.
"Неужели это мое наказание?!"
"Она специально разыгрывала спектакль, чтобы у "Кролика" в итоге заболело сердце и та умерла на моих глазах?!"
"Абсолютная жестокость даже для такого монстра как она!"
Все произошло очень быстро, словно в одно мгновение...
Чтобы помочь "Кролику" я должна вырваться из хватки "Паладина" несмотря ни на что...
Но...
Она меня даже не держала.
Она сама ринулась к "Кролику" при этом отпустив меня и поворачиваясь ко мне спиной.
Хорошая возможность, подумала бы я.
Но даже не поворачиваясь в сторону кинжала, куда откинула в сторону "Паладин", я также подбежала к "Кролику".
"Паладин" встала на колени при этом произнося...
~ Саааю! Саааю!
Быстро и при этом мягко, взяв съежившую девочку на руки, она положила ее на постель.
Для меня это было удивительно.
"Она не перестает выходить из роли даже сейчас?"
Также подбежав к постели, я чтобы было удобней встала на колени и приложила свои руки к ее груди, использовав при этом магию друида - "Малое Исцеление". Этот навык расходует небольшое количество маны, но из за того что я растратила большую часть своей маны из за магического оружия используя навык - "Ядовитое Лезвие" моя голова начала болеть, а зрение мутнеть. Хоть моей маны и было очень мало, а пагубные последствия от недостатка уже сказывались на мне, я решила все равно использовать лечение.
~ Кролик пожалуйста не умирай!
Кричала я, когда ее тело частично окутал полупрозрачный зелёный свет. Мне также не было дело до страха от того, что этот "монстр" может схватить меня за волосы и откинуть назад или толкнуть меня впечатав в стену, или отрубить мою голову если она достанет свой меч из шкафа, или где она там его прячет. Она могла это сделать просто ради веселья. Но она ничего такого не делала.
Ее побледневшее лицо было встревоженным, а ее глаза постоянно метались туда сюда. Выглядела она словно не грозный и бесчувственный "Паладин", а как маленький ребенок который застыл от шока и не знает что делать. Тем не менее видя мои потуги и съёжившуюся от боли девочку, она указала на нее пальцем и произнесла.
~ Е-если магия лечение может помочь то...
После секундой тишины она продолжила.
~ Божественный Свет.
Я ожидала что та магия которая была способна исцелить мою ножевую рану, поврежденные глаза и откушенный язык, сможет с лёгкостью помочь.
Но зачем она это делает?
Она и вправду хочет помочь?
Паладин из "Королевства Праут" собирается спасти зверо-человека?
Но тем не менее, за место того желтого света, что мог вылечить поврежденную руку Барона и мои недавние раны, вылетели сплошные искры с маленьким зарядами молнии что прошлись по ее руке.
~ Черт!
"Я не понимаю она специально так шутит, или что-то пошло не так?"
~ Что случилось?!
Спросила со злобой я, при этом не переставая держать руки и лечить "Кролика". Если это ее какие-то шутки, то пускай она перестанет уже притворятся.
~ Кд...
Сказала она с раздражением.
Естественно я не поняла значения этого слова. Но я немного догадывалась что за эффект произошел. Когда я использую навык "Малое Исцеление" я могу продержать его максимум 8 секунд, когда он заканчивается или я его прерываю, то после необходимо подождать около минуты чтобы я использовала его вновь. Если я не дожидаясь этой минуты, воспользуюсь еще раз этим навыком то я почувствую боль, а также произойдет тот же эффект с искрами что сейчас произошло с ней.
Ее заявление о том, что если я буду откусывать себе язык, то она будет постоянно меня исцелять, пугало. Это заявление внушило мне о ее безграничных возможностях и огромной пропасти в силе, между мной и ей. Я действительно тогда поверила что она может использовать свое "исцеление" без перерыва. Так получается она врала?
Мой навык "Малое Исцеление" прекратился, восемь секунд прошли очень быстро. "Кролику" по всей видимости не становилось лучше, а это означает, что моей магии совсем недостаточно. Со злостью и немного с надеждой я посмотрела на "отродье" что стояла недалеко от меня...
Действительно ли она все время так хорошо играла?
Когда я только пришла к ней в комнату, я ожидала что "Кролик" будет спать на полу, но заметила что та спит вместе с ней на одной кровати.
"Неужели ей настолько дорога эта актерская игра, что та не побрезгала спать со зверо-людом в одной кровати?"
То что она говорила все это время, когда она меня держала у стены.
"Защита деревни, забота о "Кролике" может ли это быть правдой?"
То что она сразу отпустила меня и открылась для удара, когда увидела что произошло с "Кроликом".
"Она же Паладин, почему она так себя ведёт?"
"Если это вдруг и вправду искренни?"
В ответ на мой хоть и гневный, но при этом умоляющий взгляд, она произнесла...
~ Божественная Волна Света.
Через три секунды после ее слов, из ниоткуда в комнату нахлынула огромная волна желтого света, но в отличии от того ослепительного и обжигающего, что ослепил меня когда я хотела замахнутся ножом и убить ее, этот желтый свет был мягким и теплым. Словно теплое солнце что показалось после затяжного дождя.
[Божественная Волна Света] - Активный навык: Мгновенно восстанавливает в области действия 5,5 метров, 500 единиц здоровья живым существам. Наносит такой же урон монстрам тип: Нежить, Демон. (Перезарядка - 22 минуты); (Затрата - 550 мп);  (Каст Тайм - 3 сек); (Дальность - до 6 метров); (Тип урона - свет).
Желтый свет словно, поглотил всю комнату, в отличии от ее прошлого навыка, этот скорее всего действовал на область. Если предположить, что этот навык исцеляет не хуже, а даже если лучше, то сколько он потребляет маны?
Спустя мгновение этот свет исчез, возвращая комнату в привычный мрак. 
"Так вот на что способна исцеляющая магия Столичного Паладина".
Подумала я и обернула голову чтобы посмотреть на состояние девочки.
Но тем не менее "Кролику" не стала лучше. Она продолжала сжимать руки на сердце и болезненно стонать. Мои глаза наполнились слезами, ведь с чего я вообще решила что магия лечения сможет помочь. Лицо Паладина выглядело довольно злым, но скорее всего не от какой-то вызванной ненависти, а от печали.
~ Почему?!
Сказала Паладин скрепя зубами.
~ Почему лечение не помогло?!
С этим вопросом она обратилась ко мне.
~ Черт, я не знаю! Ну это хотя бы хоть что-то, что мы можем сделать!
Ответила я, при этом мне все больше казалось, что эта женщина действительно может быть другой, в отличии от тех паладинов которых я воспринимала не иначе как монстров. Но сейчас меня это не волновало.
То что сейчас действительно имеет значение, так это "Кролик".
~ Держи!
Сказала Паладин, протягивая ко мне не пойми откуда взявшиеся зелье. В миг ко мне вернулась надежда, но посмотрев на зелье повнимательней, я лишь нахмурила брови.
~ Ч-что это?
~ Потом объясню. Скорее, дай ей выпить это!
Хоть мне и не хотелось на слово верить ей и подчинятся, но другого выбора на данный момент у меня не было. Я взяла в руки странное на вид зелье. Это был красиво украшенный флакончик с фиолетовой жидкостью внутри. Цвет жидкости в снадобьях сна что передал мне Кайл, было похожим, вот поэтому я немного колебалась. Я боялась что это может быть ядом, и из за своей глупости и доверчивости я могла сделать "Кролику" только хуже.
"Может это и есть яд?"
"Он для того чтобы свести ее страданья на безболезненную смерть?"
Но откидывая все переживания прочь, я решила доверится Паладину. Свинтив крышку зелья, в мой нос сразу ударил резкий но тем не менее приятный запах.
~ Очищение.
Тело Кролика осветило бледно голубым светом. И к моей неожиданности это дало результат. Девочка что нет так давно стонала съёжившись от боли, расслабилась и утихла, словно ее боль начала испарятся. Ее руки что держались за сердце ослабили хватку.
Можно подумать что она уже умерла, но посмотрев на нее можно увидеть, что она до сих пор дышит.
Эта странная магия дело рук Паладина?
Не став медлить, я поднесла зелье ко рту "Кролика", а другой рукой приподняла легонько ее голову чтобы ей было удобно пить.
~ Кролик, ты меня слышишь? Пожалуйста выпей это...
Говорила я, надеясь что она все еще в сознании.
Хоть и с трудом, но с моей помощью, она смогла его полностью выпить. "Паладин" в свою очередь, что-то тихо прошептала, но я не расслышала что, да и неважно.
"Кролик" перестала крепко сжиматься за сердце, расслабляя руки и опуская их. Отбросив пустой флакончик зелья, я схватила за руки "Кролика" и заплакала от облегчения.
Цвет ее лица начало преображается на более здоровый, а ее тяжелое дыхание сменилось на нормальное. Все это, я заметила благодаря, из за внезапного источника света. Обернувшись я увидела того самого "монстра" которого я хотела некогда убить, только со спокойным. Нет. Даже счастливым лицом. Возле державшей в руке странную книгу "Паладина", парил белый шар света.
Было немного пугающим "смотреть" на шар, когда в свою очередь, он начал "смотреть" на меня...
У него были глаза и он выглядел словно живой. Но решив разобраться с этим позже, я обратно посмотрела на "Кролика".
Она медленно открыла глаза и посмотрела на меня.
~ Финэс-сан...
Сказала она тихо и устало.
~ Кролик, тебе лучше?
Спросила я до сих пор сжимая ее маленькие ручки. Как я рада что она жива, от бури эмоций я не могла сдержать слезы, что скатывались из моих глаз и падали на простынь.
~ Угу...
Ответила она, но ее янтарные глаза отображали некую грусть.
~ Финэс-сан...
Снова сказала она, после повернув голову к "Паладину" что приблизилась к нам на пол шага.
~ Клэр-сан...
Мы с "Паладином" внимательно смотрели на "Кролика". Она в свою очередь одной своей ручкой сжала мою руку, а другой потянулась к "Паладину". Протянув свою руку к "Кролику", "Паладин" с некой виной и скорбью в глазах посмотрела на нее.
~ Прости...
Сказала она кратко, некогда ее серьезные и холодные глаза начали наполнятся влагой.
"Этот Паладин, умеет плакать?"
Подумала я не веря в своим глазам. Можно было подумать, что ей жаль...
Взяв наши руки и соединив их вместе, со слезами на глазах и с дрожащим не от волнения, а от горечи голосом, она произнесла...
~ П-пожалуйста не ругайтесь... Я умаляю... Д-делайте что хотите но не ругайтесь... П-прошу... М-мне так больно когда вы...
Рыдающий Умоляла в захлёб девочка.
Это действительно был искренний и самый что не на есть умаляющий плачь ребенка.
Словно маленький ребенок, пытается остановить сору родителей.
Словно он хочет вернуть все как было.
На это действительно, было невозможно смотреть без слез.
Я вспомнила, похожий случай только с "Ульмом". Мой друг в первые дни нашего рабства в городе "Коннас", что был одной и той же расы как и она. Он также рыдал по ночам забившись угол, скучая по своим как скорее всего казалось уже мертвым родителям. Тогда мне не хватала смелости, решимости и сил успокоить и как-то помочь ему. Из за чего от раздражения его плача целыми днями, его решили сжечь вместе с остальными кролико-людами в тот злополучный день.
Не знаю сожгли они бы его и так или нет. Но от того что он раздражал своим плачем людей в округи, они и решились его добавить к тем мученикам. Наверное подогревала этих людей и то, что в будущим от мальчика кролико-люда не будет пользы, а тратить на него еду сейчас и постоянно выслушивать его плачь было для них весьма невыгодно и раздражительно.
Тогда я не смогла его успокоить чтобы он не плакал, тогда я думала что достаточно выплакавшись ему станет лучше.
В итоге это привело к другому.
Теперь я точно осознаю, что по моей вине его сожгли.
Сейчас я не хочу молчать в ответ этому плачу, а в частности к умоляющей просьбе от "Кролика". Но быстрее меня, ответ дала Паладин.
~ Хорошо Саю.
Настав долго молчать, я тоже ответила.
~ Конечно, ради тебя" Кролик".
В ответ она искренни и счастливо улыбнулась. Закрывая свои глаза она сказала...
~ Спасибо...
Хоть и то что она закрыла глаза и резко замолчала мне сперва напугало, но все таки я поняла причину.
~ Она уснула...
Сказала со вздохом "Паладин" словно сняла у меня с языка.
~ Да...
Ответила я, при этом напрягаясь от того, что будет дальше. Примерно несколько минут назад, мы хотели друг друга убить, а потом пытались спасти Кролика вместе, да даже скорее всего спасла "Кролика" только она при помощи своей магии и этого странного зелья.
Немного с опаской я посмотрела на нее, собственно как и она на меня.
Мое состояние было крайне плачевны, хотя бы от того что у меня почти закончилась мана. Головокружение, тошнота и глаза что постоянно мутнели, были одними из симптомами от критического минимума моей текущей маны. Даже если я найду тот кинжал и мы снова будем сражаться, я просто не смогу активировать навык -"Ядовитое Лезвие". 
Молча смотря друг на друга под светом магического фонаря, я решила нарушить тишину первой.
~ Я так думаю лучше нам поговорить?
~ Согласна.
Ответила она, после чего отвела взгляд вниз словно над чем-то размышляя. Вдруг, обратив внимание на свое тело, ее выражения лица сильно изменилось, как будто она что-то поняла или заметила.
Непонятно от чего, она сильно смутилась, а ее лицо стало розовым.
~ Д-для н-начало я оденусь...
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
__(Продолжение Бунта)__
Смотря на сцену что происходила перед моими глазами, я решил в итоге отвести свой взгляд. Несмотря на умирающего человека, его умоляющей взгляд о помощи, я не дрогнул и пальцем. После через несколько минут, тишина которая была вызвала появлением одной "особы", прервалась глухим звуком падения на землю, а также тихими и удивлёнными возгласами толпы.
Наверное никто кроме меня, не догадывался о внезапным появлением Финэс. Было естественно подумать, что она хочет лично покончить с ее "Хозяином".
Оружие которая воспользовалась Финэс, было тем самым магическим кинжалом, который предназначался для моего убийства.
"Похоже ей было мало просто пробить его позвоночник и она воспользовалась этим навыком".
Подумал я. Видя как Жан быстро побледнел, об этом было не трудно догадаться. Ее мана могла спокойно восстановится полностью за эту ночь.
Та ночь, была довольно беспокойной и напряженной.
Сначала усыпление, потом покушение, затем то что произошло Саю...
Я до сих пор не могу себя простить. Для начало, я был слишком расслабленным и самоуверенным, из за чего Саю усыпили. Поддавшись своему гневу, я даже и не задумывался о чувствах той девочки за которой в ответе. То что я ее расположил к себе, намеренно ее выкупил, и просто так бросить ее и оставить умирать было просто на просто для меня неправильным. Заместо того чтобы ее сберечь, из за меня она чуть не погибла.
Нет.
Она и сейчас находится в плохом состояние.
Человек что пережил сердечный приступ, не только должен отлежатся в постели минимум 5 дней, сама реабилитация должна занять около 3 - 4 недель. Естественно я не врач и не доктор наук, но благодаря уроком ОБЖ я немного об этом осведомлен.
То что я не понял насколько Финэс дорога для Саю и привело к той ужасной ситуацией.
То насколько я был зол и тем самым причиняя Финэс физическую боль и не только, также причинял боль Саю.
То что я не обращал внимания на слова Саю, что просила нас остановится, в этом и есть моя вина.
В тот раз я предстал перед ней, тем самым "Паладином", которого опасались жители, слуги и Барон.
Я облажался...
Действительно облажался.
В тот момент я был словно ребенком, который не знает что делать. В свою очередь Финэс сразу среагировала и применила магию лечения, несмотря на то, что у нее по всей видимости осталось мало маны, она все равно не задумываясь применила ее. Правда лечение было тогда бесполезно в этой ситуацией. Я настолько был в панике, что даже использовал свой навык который в свою очередь был в кд. Была бы эта игра, и если здесь был бы игрок, он бы рассмеялся в голос от моей глупости.
Видя что даже "Божественная Волна Света" не способна помочь, я сорвался на Финэс спрашивая почему это не помогает, словно спрашивая не слугу-раба которая пыталась хоть что-то сделать, а мудрого ветерана игры. Действительно тогда я смотрелся жалко.
То что я дал Финэс ценное "Зелье полного восстановление" и применил на Саю навык "Очищение", было лишь моей попыткой на основе моей догадки.
Когда я очутился в этом мире, и применяя все время на себе "Очищение", у меня не только очищалась от грязи одежда и кожа, но и внутри себя я чувствовал некое спокойствие что отгоняло стресс и волнение. Вот и на основе той догадки, я и подумал что это может помочь, тоже самое и с "Зелье полного восстановление".
Эти зелья способны восстановить одновременно ману, здоровье, выносливость а также снять негативные эффекты на персонаже. Конечно они не восстанавливают все эти параметры быстро в отличии от обычных зелий, но эффект восстановление не прекратится пока мана, здоровье и выносливость не достигнут максимума. Довольно "имбалансная" вещь, если конечно не обращать внимание на минусы...
Эти зелья на столько дорогие, что купить их у обычного NPC торговца просто невозможно. Единственное как их можно было заполучить, так это раздобыть все необходимые ингредиенты, после чего найти NPC алхимика, что умеет их изготавливать. Так же существенным минусом является и то, что эффект от такого зелья может легко сбиться авто-атакой, из за чего во время боя это зелье может потратится в пустую.
На основе этих не особо достоверных догадок, я и решился на этот шаг.
Этих зелий у меня было всего лишь 20 штук, но тем не менее я не сожалею что потратил одно.
Когда Саю стало легче и она уснула, у нас с Финэс произошел важный разговор. Хоть я и злился на нее сначала, но я в итоге понял ее мотивы. То что она так ненавидит "Паладинов" было понятно после нашего разговора, я же в свою очередь за все время пребывания в этом доме, то и дело претворялся этим ненавистным для Финэс "Паладином". Теперь, я смог понять ее страх и ненависть что в ней бушевали все это время.
Для Саю сейчас самое главное это отдых. Мы с Финэс сидели в моей комнате и приглядывая за ней пока не мере до рассвета. Когда только начало светать, я решил спустится на первый этаж и подождать тех людей что хотели сегодня "заглянуть". В ответ на слова Финэс - "Будешь ли ты им вредить" я просто пожал плечами.
Откровенно говоря мне хотелось даже их убить, но естественно я бы этого делать не стал. То что они пережили и их отчаянные действия по моему убийству, это все для того чтобы спастись. Думаю я морально не смогу убить тех, у кого есть семьи, любимые, дети и друзья. Но то что я хотел сними сделать, было кое что другое.
Мне надо было услышать это все от них. Хоть и в покушении и была моя вина, но и их содействие было тоже в этом причастно.
Мне просто надо было выговорится.
А мой план был их отругать.
Когда один мужчина захотел ударить меня мотыгой, я просто на просто обрубил ее, но также я отрубил ему руку. В своих мыслях когда я их ждал, мне представлялась на ум похожая сцена, тогда если бы это случилось я хотел просто сломать оружие, но когда этот момент и правду произошел и тот человек на меня замахнулся, от злости  мне захотелось отрубить ему руку.
То что я сделал, не так пугало сильно, как ощущение после содеянного.
Мне это понравилось...
Может из за того, что я не спал всю ночь и я этого не осознавал.
Может из за ненависти к ним.
Может из за ненависти к себе.
Но мне и вправду это понравилось.
Разговор со старостой, меня тоже вывел из себя, но не так сильно как то, что жители приготовили свои мотыги, вилы, другие инструменты которые служили им оружием, к бою. Меня это сильно разозлило. Я действительно, тогда был готов их убить...
Но появление Жана и его солдат, вернуло мне самообладание. В итоге я решил остаться в нейтралитете. Неважно, победит ли Барон с его солдатами в этой схватке, или победа будет за большинством, я не буду принимать не чью сторону. Саю нужен отдых, о путешествии не может идти и речи, для ее полного восстановление нужен постельный режим и длительный отдых. Для меня не важно с кем мне придется уживаться, с Бароном или с жителями, поэтому я предоставлю это все им.
Но кажется, победитель уже предопределен.
После смерти своего Босса, солдаты что недавно только уволились, перевели свой взгляд с его тела на меня. Их лица и глаза были напуганными и удивлёнными, они смотрели на меня словно спрашивая меня, как им на это реагировать.
Я лишь просто помотал головой, предоставляя им возможность догадываться что означает мой "жест".
Убедившись что Барон мертв, Финэс вздохнула и под удивленные взгляды направилась в сторону толпы людей, а в частности к конкретному человеку. В тоже время староста не веря глазам, стоял столбом и не отрываясь смотрел на Финэс, всего лишь иногда переводя взгляд на мертвого Барона, или на Меня.
~ Это...
Не веря промычал он, но дальше говорить он не стал.
Дальше послышались выкрики от некогда бывших солдат.
~ Н-ну и хорошо что он сдох правильно?
Сказал кто-то из солдат, пытаясь по видимому переметнутся на другую сторону. Его коллеги что услышали это, быстро сообразили и попытались подержать этот "план".
~ Д-да, поделом этому жиробасу!
~ Он и нам нихуя не платил, мы все здесь в одной лодке!
~ С-свобода ура!
Пытались как можно уверено, сохранить свою шкуру солдаты. Для них не было другого выбора как подлизаться к жителям и избежать их гнева, в любом случаи, без моей помощи им не убить 50 человек. Но в ответ им, из толпы, послышался гневный крик.
~ Вы следующие суки!
Лица солдат побледнели, некоторые из них от страха крепко сжали оружия, а другие попятились назад также пытаясь найти путь к бегству. Но староста перебил всех и заставил каждого обратить на себя внимание.
~ Послушайте! Послушайте же! Мы не варвары и не звери...
После этих слов староста обернулся к толпе и продолжил...
~ Мы не опустимся также низко, как этот "гнилой" человек...
На последним слове он показал рукой на бездыханное тело их "покровителя".
~ Если эти молодые люди не будут сражаться и сдадут оружия, то мы их должны отпустить.
Солдаты хоть и с тревожными лицами, но немного расслабились услышав эти слова.
~ Но если только вы пообещаете никому об этом не рассказывать.
Обратился он, непосредственно уже к ним, заканчивая разговор. В ответ, солдаты потянулись хоть и к сомнительной, но единственной надежде.
~ К-конечно, клянусь!
~ Я тоже клянусь!
~ Мы все клянёмся!
Завопили они, но старый человек легонько помотал головой и повторил условия.
~ Сложите оружия.
Переглянувшись, солдаты приняли решение.
"Покойники".
Подумал я, ведь то что сказал староста это однозначно лож. С бунтоваться и когда у вас уже всё почти получилось, пощадить и отпустить этих солдат, будет сверх глупостью.
Тогда на протяжение своего рассказа, староста изредка поглядывал в мою сторону, видимо хотел понять что я думаю на счет этого. Он скорее всего понял что я не поверил в эти его слова, возможно он также хотел спросить моего разрешения. В ответ я лишь склонил голову вниз, тем самым давая понять, что я до сих пор нахожусь в нейтралитете.
После того, когда солдаты бросили на землю всё свое оружие, а двое мужчин их подобрали и унесли к толпе, солдаты в свою очередь начали догадывается, что сейчас действительно произойдет...
Староста лишь одобрительно кивнул и объявил людям которые полукругом окружали вход в усадьбу.
~ Хорошо. Теперь убейте их!
"Ну этого стоило ожидать".
Староста мог и не разыгрывать этот спектакль, им бы и так далась бы эта победа, но дело только в количестве крови которая могла пролиться. Из за стычки с вооруженными солдатами могли погибнуть несколько человек из этой толпы, тем самым оставив некоторых жен вдовами а детей без отца. Но когда твои противники всего лишь восемь человек, без единого оружия, то никто из жителей теперь не умрет.
Когда разъяренная толпа направилась к этим бедолагам, они само собой превращались уже не в людей.
Это чувство...
Чувство толпы...
Это чувство сводит людей с ума, поддавшись его влиянию их какое-то время уже нельзя называть людьми.
Наполненной злобой и яростью, они превратились в зверей.
А разъярённые звери, разрывают на куски.
Тоже самое происходило и сейчас.
Люди наполненной ненавистью и жаждой крови, набросились на тех восьмерых солдат. Пронзая вилами, дробя кости мотыгами, и нанося прочие повреждения они вымещали всю свою злобу на своих жертв. Кто-то умер сразу, но его тело все равно получало удары, кому-то повезло меньше, и приходилось терпеть все удары и оставалось разве только умирать в мучениях. Но все таки, один более менее сообразительный и шустрый солдат, успел добраться до двери и "почти" зайти в дом.
Неплохая идея, забежать быстро в дом, выпрыгнуть из окна в задней стороне дома и убежать в лес. Девять из Десяти человек оказавшись на его месте, поступили бы так. Но если вдруг, тот единственный из десяти поступил бы по-другому?
Допустим он мог подняться на верх и взять в заложники служанку для его же безопасности. Этой служанкой может оказаться и Саю что спит и отдыхает в моей комнате, в которой к сожалению нет замка.
Если он возьмет в заложники именно ее?
А жители наплевав на это, забьют ее вместе с этим солдатом до смерти.
Я уже допустил много ошибок, больше подвергать опасности Саю, я не могу. Даже если и шанс того очень мал я этого не позволю.
Вот поэтому, он "почти" зашел в дом.
Длинный и белый клинок чуть ли не пробил его тело, почти не вылетев с другой стороны, но в итоге остался в нем. Смерть пришла мгновенно...
Да...
Метнув свой меч в его сторону, я убил человека при этом разрывая свой нейтралитет.
Он мог убежать.
Он мог вполне выжить и пережить этот страшный день.
Но я ему это не позволил, боясь что маленький шанс того, что Саю может пострадать, сбудется.
Не прошел и месяц пребывания в этом мире, как я уже убил человека, который даже никак мне не угрожал.
Немногие люди что видели это, смотрели на меня с небольшим удивлением.
Почему с небольшим?
Наверное от того что я "Паладин" а убийства для них похоже в порядке вещей в этом мире.
Те кто убивал, и даже еще до сих пор наносит удары трупам было много. В стороне, на своих прежних местах остались лишь пару людей что не участвовал в этой "резне".
Староста, что немного с грустью смотрел на происходящие.
"Почему он грустит если у них вроде все получилось?"
Озлобленный человек, что держал обрубок своей руки, который не переставал сверлить меня убийственным взглядом. Его рука уже была перевязана, и с ним был еще человек который по все видимости приглядывал за ним.
"Прости за руку, но ты можешь нарваться, если ты не перестанешь на меня так смотреть"
И какая-то обнимающаяся парочка...
"Голубки..."
"Подожди?!"
"Там что Финэс?!"
"Ладно забудем".
Обернувшись в сторону входа в дом, я хотел подобрать свой меч как вдруг увидел довольно неблагоприятною для меня картину. Люди что испробовали вкус крови, почувствовав силу и ведомые не утихшей еще жаждой крови, довольно яростно смотрели на меня. Некоторые настолько осмелели или лишились рассудка, что начали подходить в мою сторону сжимая в руках "оружие".
Не став медлить я прошептал слова.
Тем временем один из мужчин, подошел к порогу дома и похоже достал мой меч из мертвого тела. На их лицах изобразилось пугающая для меня гримасы ненависти, вперемешку с весельем. Похоже то, что я швырнул свое оружие, подлило масло в огонь. Все больше и больше людей, что переставали колотить трупы, добавлялись к числу тех, что хотели по видимому со мной что-то сделать. Также раздражали и их перешёптывания чуть ли не доходивший до нормально разговора, будто бы это в порядке вещей разговаривать так обо мне, в моем же присутствии.
~ Она же одна так?
~ Да. А оружие свое она только что выкинула.
~ Она же плохой человек, сжигающий людей заживо разве не так?
Видя их настрой, к моей неожиданности за меня заступился староста а позже и Финэс. Правда только словесно.
~ Подождите парни не теряйте головы, она сохранила нейтралитет!
~ Правильно, вы даже не представляете насколько она сильна!
"Хах, спасибо за поддержку, наверное?"
Тем не менее, эти заявления, толпу ни капли не убедили.
~ Староста она опасна!
~ Вот вот, если мы ее отпустим, она все расскажет властям!
~ Смотрите какой у меня новый меч!
Сказал мужчина что держал мой клинок и красовался им. Хоть у него и было мое оружие но держал он его двумя руками. Видимо мой меч был немного для него тяжеловат.
~ Ааай.
Воскликнул он и выронил его, когда пытался просто так взмахнуть им, но его ударил небольшой разряд молнии. Может это из за того, что требования и уровень были не соблюдены?
Требования моего легендарного меча - "Клинок Королевы Валькирий" были...
Уровень - 50.
Сила - 600.
Ловкость - 300.
Естественно совладать, персонажу ниже 50 уровня без необходимых требований силы и ловкости просто никак. Видя все это, мой гнев чуть не пробил "крышку кастрюли". Те слова что я прошептал, как только увидел первые признаки этой абсурдной ситуацией, были ни чем иным, как название навыка.
20 секунд уже прошли, когда парящая желтая сфера за моей спиной раскололась на четыре части.
Каждая из четырех частей начала формировать трехметровые силуэтыгуманоидной формы. Четыре больших существа в латной броне серого цвета, появились за моей спиной.
<< Готовитесь к бою >>
Отдав ментальную команду, "ангелы" стали передо мной и жителями приготовив свое каждое, индивидуальное оружие, к бою. Лица некогда смелых и злых крестьян сменились страхом. Их глаза которые чуть ли не выпадут сейчас из орбит, смотрели не моргая на этих человекоподобных существ. Цвет их лиц поменялся с здорового на мертвецки белый. Кажется они поняли что наступили тигру на хвост.
Не успев никто ничего сказать, я приблизился к мужчине что незадолго красовался моим мечем. От этого его ноги не выдержали и он попросту упал на пятую точку и затрясся словно у него случилась судорога. Пнув его и похоже случайно кое что сломав, я поднял свой меч и экипировал щит.
~ Получается мирно нам не разойтись?
Адресовал я вопрос, ко всем присутствующим.
~ П-прошу простите нас!
~ П-пожалуйста нет!
~ Никогда! Никогда этого больше не будет, прошу!
Вопили люди и падали на колени.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
__(Несколько часов позже)__
~ Финэс.
~... -_-
Позвал я Финэс которая собиралась уже уходить к остальным. В свою очередь она молча повернулась в мою сторону, смотря на меня тем же самым лицом кирпичом, которым она постоянно пользовалась в первые дни моего пребывания, в этом доме. Хоть и ее взгляд был достаточно холодным, но той ненависти что было вчера ночью не было.
~ Я думала ты зайдешь попрощаться Саю.
Сказал я, отсылая на мою недавнею "маленькую победу".
~ Кролик... Ой то есть Саю сейчас спит, будет лучше ее не беспокоить и дать отдохнуть, тем более мы прощаемся не навсегда если конечно верить твоим словам.
Сказала Финэс немного не доверчиво. Я ее не виню, для нее поменять свое мнение о Паладинах, которых она воспринимала как монстров многие годы, за один день, нелегко.
~ Да, как только Саю поправиться мы посетим один город, а после скорее всего отправимся в "Союз Свободных Городов". Думаю оставаться в этой стране довольно опасно не только для меня, но в первую очередь для Саю.
Ответил я опровергая ее опасения.
~ Все таки я тебе не особо доверяю. -_-
Сказала Финэс с небольшими нотками грусти. То что Саю нужен долгий отдых и постельный режим, просто не сочетается с побегом жителей деревни, если Финэс останется присматривать за Саю, то она может распрощается с единственным шансом на побег, который мог бы вообще у нее быть. Хоть и скрипя сердцем Финэс решила доверится и оставить Саю на мое попечительство.
~ Считай как хочешь. -_-
Ответил я.
~ Все же меня не покидает чувство что все это спектакль, а твои церковные дружки устроят нам засаду на пол пути до другой страны.
~ Ну тогда будь осторожней.
Финэс криво улыбнувшись уже собиралась развернутся и уйти как вдруг что-то вспомнила.
~ Ах да, пока жители готовились к отъезду, девочки за это время, в поте лица трудились и приготовили много долго-портящийся еды. На первое время для Саю это должно хватить.
То что я услышал, было чудо господне, самое страшное что меня ожидало впереди, это могла быть только нехватка пищи. Услышав эти слова, я схватил Финэс за руку и искрений сказал.
~ Аригато Годзаимас!
~ Благодари девочек а не меня... Стоп! Это для Саю, на вас двоих еды не хватит!
Оторопела Финэс и убрала руку за которую я держал.
~ Эмм. Д-да так и есть.
~ Эхх... Ты очень странный Паладин, мне порой кажется что ты просто нашла и напялила на себя эту броню.
Сказала недоверчиво Финэс, после чего, в ответ я опроверг ее суждения.
~ Когда кажется крестится надо. -_-
~ Теперь я поняла что ты просто отшибленный Паладин...
~ Может и так, я буду с тобой откровенна, то что я Паладин, это чистая правда, но то что я такая как остальные Паладины, которые по твоему суждению истребляют и дискриминируют других, я не такая.
~ Если это действительно так, то это хорошо. Но все же "Клэр-сан" если вы позволите мне говорить тоже на частоту, вы мне все равно не особо нравитесь.
~ Взаимно "Финэс-сан".
Обменявшись своими недо-комплиментами, нас перебил женский голос исходящий со стороны толпы жителей и повозок недалеко от выезда из деревни.
~ Финэс мы не досчитались только тебя!
Кричала девушка на лошади. Она кажется мне знакома...
Вроде ее зовут Мэри.
Дочка или внучка старосты.
Неважно.
Крикнув в ответ что уже идет, Финэс обернулась, после чего сказала прощальные слова.
~ Позаботься о ней..
~ ...
Кивнув в ответ, мне лишь оставалось только смотреть на уходящую вдаль некогда служанку, некогда рабыню по имени Финэс. Ее коричневый плащ развивался от довольно сильного ветра что начал бушевал уже где-то несколько часов назад.
~ Прямо как в какой-то манге...
Прошептал я, смотря на эту сцену. Разумеется что Финэс и другие служанки не будут путешествовать в своих рабочих одеждах, сейчас если на них посмотреть, то они выглядели как какие-то путешественники ну или авантюристы. Мне даже стало немного завидно. Но впрочем с путешествие и я вскоре столкнусь. Точнее...
Я с Саю.
Проводя взглядом удаляющийся конвой "бунтовщиков", вскоре я зашел обратно в дом.
Чистый пол, от недавно пролившейся здесь крови, был благодаря этим самым служанкам которые здесь прибывали. Та сцена где жители склонили головы и встали на колени, при этом умоляя меня простить их за ту дерзость, всплыла у меня в голове. За ту оплошность, они согласились на мою просьбу.
Все тела убитых солдат и Барона в частности, были перенесены и закопаны далеко от сюда. Было бы плачевно убирать их самому, из за того, что они будут гнить и вонять под окнами То же касается и про чистый пол.
Поднявшись наверх и зайдя в мою комнату, я посмотрел на все еще дремлющую Саю.
Мое внимание обратил стул, что одиноко стоял у письменного стола. Затем меня осенило. Взглянув на дверь, после, снова на стул, я вздохнул.
~ Все это время было же так просто.
Устало сказал я, подперев ручку двери стулом, тем самым сделав себе импровизированный замок.
~ Теперь никто не зайдет, или же это выиграет немного времени.
"Наконец я смогу поспать".
Обрадовался я, ведь до сих пор я еще не ложился, хоть и время сейчас близко к полудню, я хотя бы должен поспать пару часиков пока не проснулась Саю.Сняв броню, я тихонько лег на постель старясь при этом не разбудить ее.
Но она все равно проснулась.
~ Клэр-сан..?
Сказала она тихим голосом, потирая свои сонные глазки.
~ Все в порядке Саю, тебе нужно отлёживается.
~ А как же дела..?
~ Считай что у нас с тобой каникулы.
Прошептал я, зевая и чуть ли не отрубаясь.
~ Каникулы?
Удивлено спросила Саю, скорее всего она даже не знает значение такого слова.
~ Это как выходные только "больше".
~ Выходные?
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора: Вот и закончилась первая арка. Хотел конечно себе небольшой перерыв устроить, но я чувствую тогда будет бунт, а на подавление его, у меня к сожалению нет своего Столичного Паладина, ну тогда придется писать дальше. Перед началом второй арки будет интерлюдия, а саму интерлюдию нужно ждать через несколько дней может быть даже неделю.
Пипец долго писал, и сильно хочется спать, поэтому ошибки и прочие буду искать и исправлять завтра. Просто я сонный и когда я сейчас буду все проверять, возможно я что-то опущу. В общем то сори.
Также я был удивлён что некоторые пользователи начали хранить Саю. Я и вправду хотел акцентировать внимание на ее сердечный приступ, и типа сделать момент "умерла ли она или нет?", но тогда я и не думал что люди и вправду поверят. Поэтому не считайте воскрешение Саю - "воскрешением", я ее не планировал еще убивать -_-
Ну а так спасибо тем кто читал эту новеллу, и поддерживал меня! (Вы очень терпеливые люди-_-)
Так же спасибо командеVendetta за рекламу в группе и за обложку! (Крутые чуваки -_-)
Ну и моему коту, который орет и не дает парой печать! (Вискас дал, а все равно орет -_-)
В общем-то всем спасибо и до скорого!

    
  






  

  



  


  

    
      Будет не преувеличением сказать, что северная часть "Королевства Праут", одна из самых суровых и опасных мест на континенте. Хоть монстры само собой там были, но не только из за них, это место считалось опасным для живущих там людей, сама угроза была в климате.
Суровые, даже через чур аномальные холода, заставляла живущих в северных городах людей, опасаться бурь и обильных снегопадов больше чем монстров. Пережить зиму на севере "Королевства Праут", было само собой подвигом для каждого жителя. Единственным безопасным временем года было лето, но даже и летом иногда выпадал снег, а температура не редко опускалась ниже нуля.
Даже сейчас, леса, поля и города были покрыты белой пеленой, хоть сейчас и было середина лета. Озёра, реки давно покрылись снежной коркой, что давало на удивление какую-то пользу, чтобы не обходить их лишний раз и тратить время, можно было срезать путь проходя по льду. Но правда летом, это было делать немного опасно, все еще не особо крепкий лёд, мог треснуть и разломится погружая тем самым человека под воду, если тот много весил или таскал с собой тяжелый груз.
У подножья одной горы находился вход в подземелье, из-за ландшафта и снегопада что покрывал все и везде снегом, было очень трудно заметить этот вход. Само подземелье долгое время пустовало, даже монстров что могли здесь укрыться от холода, не было. Хоть в этом подземелье и не было монстров, но сказать что сейчас оно пустует, нельзя.
В самой глубокой его частью, горел свет и исходили разные звуки.
На нижнем уровне подземелья обосновались "люди", множество факелов и больших костров не только согревали это место, но и являлись частью "ритуала". Люди, в плотных черных мантиях с капюшонами, воспеваликакую-то песню и гремели железными посохами. На вид присутствующих было в районе 30 человек.
К большой и частично вмурованной в землю каменной плите, подошел один из них, после чего поднял руки верх. Увидев жест своего лидера, люди в черном замолкли и перестали греметь. После того, когда все внимание переключилось на него, лидер снял свой капюшон показывая всем свое лицо. Через несколько секунд остальные последовали его примеру.
Они были зверо-людьми. Некоторые из них были молодыми, некоторые старыми. Были мужчины и женщины, всех их не объединял какой-то вид или признак, их объединяла сама идея.
Все они, были в прошлом рабами, одних выкинули на улицы из-за ненадобности, другим удалось чудом сбежать. То что их до сих пор не нашли и не преследовали, было благодаря суровому климату в этой части страны, скорее всего многие считали что выжить рабу зверо-люду в этом месте невозможно. Но вопреки этому, зверо-людям не только удалось выжить, но и собраться вместе в небольшое племя, прямо в той стране, которая была для них врагом.
Черные мантия, что были некогда простыми тряпками, но покрашенные в черный, символизировало для них ритуальную одежду. Большая каменная плита, была ничем иным как "печатью". Многие годы ушли на то, чтобы расшифровать письмена на этой плите, как оказалось эта "печать", служила для того, чтобы не позволить возродится демону.
Для зверо-людей уже не было шансов сбежать из этой страны. Их страна Грештинна была 20 лет как завоёвана, а границы с другими странами были только на юге. Шансы на то, чтобы сбежать из страны, были близки к нулю. Путешествовать через всю страну c севера на юг, при этом избегая людей и не попадаться на глаза паладинам, просто безнадежная попытка. Поэтому, они и выживали в этом суровом регионе. Климат конечно был не самым лучшим, но зато в северной части этого Королевства, было меньше всего паладинов и крестоносцев.
Когда бывшие рабы нашли это никому ненужное подземелье и обнаружив, а позже "расшифровав" плиту, они приняли для себя решение. Заместо, чтобы на пороге смерти, волочить свое бренное существование, они лучше обратиться к тьме и выпустят на волю демона. Хоть узнать точно насколько силен демон они не могли, но вряд ли, он в одиночку сможет разрушить целую страну. Но хотя бы то, что он сможет успеть нанести ущерб и убить много людей, для них это было хорошей новостью. Скорее всего после своего возрождения, этот демон убьет сначала их, но зато, их месть к этой стране может осуществится.
Почти 10 лет они выживали и подготавливали все необходимое к ритуалу. Может это и заняло невероятно долгое время, но добывать все необходимое и подготавливать ритуал, будучи скрывающимися в дикой природе зверо-людьми, это сущие мелочи. Многие из зверо-людей не дожили до этого дня, некоторые совсем недавно присоединились к группе, бывали случаи когда в их небольшой общине рождался ребенок и ему с самого детства внушали идею мести. Но все таки, смерть превышала, появлению новых соратников. Вот и сейчас, до этого дня, их остались всего 30.
Старый собака-люд, который и был их лидером, прочистил свое горло готовясь дать речь...
~ Дорогие Друзья! Сегодня наконец настал тот день, когда свершится наша месть!
Торжественно говорил он, когда все без исключения смотрели на него с горящими надеждой глазами.
~ Долгие 10 лет мы выживали и готовили этот ритуал, чтобы мы смогли отомстить тем, кто нагло захватили нашу страну и поработили наш народ! Наши друзья, родственники, соплеменники, родители и дети, многие из нас потерял многих или всех! Но этот день ознаменует нашу месть!
Процедил он, при этом поворачиваясь и дотрагиваясь своей рукой до плиты.
~ Когда демон который здесь запечатан возродится, он несомненно нападет на близлежащие города этих людей! Помните и не сомневайтесь что мы не творим зло, напротив, мы сталкиваем одно зло с другим! Хоть вы это и знаете, но сперва он нападет на нас и скорее всего из нас никто уже не выживет, но как только он выбриться из этого подземелья, то обрушит на людей то, что они и сами обрушали на нас тогда 20 лет назад! А именно, хаос! И отчаяние!
Многие кто слушал его слова, захотели крикнуть что-то в поддержку, но сама мысль перебить их лидера была непозволительна, поэтому они продолжали восхищенно молча слушать.
~ И вот спустя долгие 10 лет мы подготовили все необходимое! Осталось только сделать две вещи!
На этом, он обернулся и посмотрел на всех присутствующих. Поняв сигнал их лидера, пару зверо-людей ушли из толпы, чтобы вскоре вернуться, но уже не с пустыми руками. Также одна особа, поняла что это сигнал для ее выхода.
К старому собака-люду подошла молодая девушка подросток. Она была очень красивой, особенно к ее шарму придавали белые кошачьи ушки, которые хорошо сочетались с ее длинными белыми волосами. На ее лице можно было заметить ритуальную раскраску. Встав справа от лидера, девушка вытащила нож.
~ Эти две вещи...
Немного с трепетом сказал их лидер, после чего продолжил.
~ Это, жизнь которая была отдана добровольно! И жизнь чью отняли с силой!
На последних словах, вернулись двое зверо-людей волоча по холодной земле связанную и ели живую человеческую женщину. Ее положили слева от лидера, в глазах у будущей неповинный жертвы, была пустота. Однажды она забрела далеко в лес, после чего ее нашли скрывающееся неподалеку зверо-люды. Схватив ее для какой-то цели, она никак не смогла избежать избиений, изнасилования и прочих зверств от бывших рабов, но по какой-то причине ее оставляли живой. По прошествии времени и издевательств, ее по началу пугливые глаза, сменились на "безжизненные", ведь она поняла, что ее в итоге все равно в конце концов принесут в жертву, ради какого-то ритуала. Убежать она бы не смогла не только от сильного истощения, но и от переломанных ног. Ей только и оставалось разве что смериться с ужасающей участью что подарила ей судьба.
~ Исполнив эти две вещи, он наконец ВОЗРОДИТЬСЯ!!!
Крикнул лидер, после чего, все пространство наполнил радостные возгласы зверо-людей, что еще долгое время не могли затихнуть. Тем не менее не смотря на громкие гам людей, девушка кошка-люд которой предназначалась роль добровольной жертвы, обратилась к лидеру...
~ Пожалуй я могу начать первой...
~ Да, можешь начинать...
Ответил ей лидер, после чего, решился кое что добавить, при этом останавливая ту от замаха ножа.
~ Подожди... Хочу сказать...
Немного замялся старик, но после более уверенно и искренни продолжил.
~ Твоя смелость поражает. Твои родители несомненно были бы горды тобой.
В ответ кошко-девушка искренни улыбнулась и произнесла последние слова...
~ Я это знаю.
Затем она незамедлительно вонзила свой нож себе в грудь. Ее прекрасное лицо исказилось болью, но при этом, в последние мгновенья, она искренни улыбнулась. Из ее рта потекла кровь, а после, ее уже безжизненное тело упало на землю. Как не как, этот удар был точно в сердце и смерть наступила почти мгновенно. Некоторые зверо-люды что увидели это, не смогли сдержать слез, но не от грусти, а от гордости. Многие вспомнили как эта кошко-девушка изо всех сил хотела предложить себя в роли жертвы, они помнили ее огонь в глазах и те слезы счастья когда ей разрешили стать жертвой. Ее хоть и странная, но все равно мечта, исполнилась.
Тело кошко-девушки не успело пролежать и несколько секунд, как неестественная демоническая сила, превратило ее тело в темно красный туман. Весь туман был незамедлительно поглощен плитой, впитывая его, надписи на плите засветились ярко белым светом, а на самом камне начали расходиться ярко красные трещины. Если закрыть глаза и прислушаться то можно услышать какие-то тихие и не разборчивые слова, что исходили из этих красных трещин. Всем стало ясно, что демон готов был возродиться, а печати судя по трещинам, осталось недолго его сдерживать.
От тела кошка-девушки, уже ничего не осталось кроме мантии и ножа. Собака-люд устало вздохнул, после чего подобрал нож и обратился к толпе.
~ Теперь нам не стоит медлить! Принесем же эту человеческую суку в жертву!
Зверо-люди закричали от переполненной радости и удовлетворенья, некоторые решили по обниматься, прощаясь тем самым навсегда. Они не боялись, потому что знали, что когда демон их убьет, их души попадут к предкам, когда тем временем демон займётся людьми.
Старый собака-люд коим и был лидер, подошел к связанной человеческой девушке и занес нож для удара.
С глаз девушки начали скатываться слезы...
"Почему?"
"Почему меня не кто не спас?"
"Я и так жила плоха, почему бог решил наказать меня?"
Ее тело болело от бесчисленных ударов и издевательств.
Ее разум и душа были сломленными, из за осквернения ее тела.
А теперь, ее смерть послужит причиной какого-то бедствия.
Она не понимала на каком языке говорят эти зверо-люди, но судя из окружения, одежды и той пугающей плиты что покрылась демоническими трещинами, она догадывалась что ее смерть, послужит завершению этого ритуала, что скорее всего приведет к чему то плохому. После всего что она пережила, она еще послужит как жертва что приведет ее страну, если не сам мир, к разрушению. Скорее всего за этот грех, ее душу будут терзать дьяволы в аду. Вся воля жизни и на существование, просто улетучилась из нее. Но даже так...
Все равно...
Она все равно хотела жить...
Тот старый зверо-люд что заносил на нее нож, не раз и сам принимал участие в ее избиение или в изнасиловании. Ей так хотелось отомстить...
Нет...
Хотя бы сбежать...
Но похоже, она в прошлом как-то сильно провинилась, раз ее постигла эта участь.
Рука этого старика вот вот уже опускалась для удара, как вдруг, его голову пробил арбалетный болт. Собака-люд мог безжизненно упасть на землю, но за место этого, его тело как тряпичная кукла "пригвоздилось" к плите. Насколько был мощным выстрел, что мог пригвоздить его к стене, могло бы взволновать каждого, но естественно, не так сильно волновало как то, кто был этим самым стрелком.
~..!
~..!
~..!
Увидев мертвого лидера, зверо-люды испуганно посмотрели в противоположную сторону. Хоть привязанная женщина и была уже готовая к смерти, но она все равно захотела увидеть того кто ее спас. Правда толпа зверо-людей мешало лежащий на земле женщине обзору.
В той стороне откуда был сделан выстрел, был туннель который вел на верхние уровни подземелья, собственно к выходу наружу тоже. Из за радостных возгласов толпы, они не расслышали как в спину к ним пробирался отряд. Звуки лязга брони и металлических сапог просто пропадал под шумом зверо-людей, вот поэтому те кто пришел их "навестить" оставались до сих пор незамеченными.
Перед взором присутствующих, был отряд из приблизительно 50-60 людей, хоть их броня и была наполовину закрыта мехом но по цвету и символам можно догадаться, что они были никем иными, как крестоносцами. Черно белая броня, что закрывала все тело не показывая не единого участка кожи, закрытые пугающие шлемы с узкими прорезями для глаз(как шлем тевтонского рыцаря) и черный крест на их броне, страшный сон для любого зверо-люда из Грештинны.
Среди этой группы, броско выделялись трое людей. Один парень и две девушки, были закованы в туже броню но уже другого цвета. Помимо отличительного красно-белого цвета, это идеальная броня казалась была магической.
Мужчина в красно-белой броне, был высокого роста и хорошего телосложения, из за красного капюшона можно было рассмотреть его красные волосы. Острый и даже свирепый взгляд, давал понять, что он крайне зол и раздражителен. В руках у него был большой, золотой, магический арбалет, если положить его прикладом вниз, то его размер был с половину роста среднего человека. Также, конец арбалета откуда вылетают болты, был изображен в виде головы льва с открытой пастью.
Одна женщина или даже девушка, выглядела невероятно красивой и молодой, на вид около 17-18 лет. Длинные спущенные вниз золотые волосы доходили до спины, с правой стороны у нее была заколка в виде золотого пера. Голубые и без эмоциональные глаза говорили о ее безразличии почти ко всему. Ее броня была такого же красно-белого цвета как и у парня и у ее другой соратницы, по мимо того что это броня магическая, другими визуальными отличиями она ничем не выделялась, обычная женская броня паладина. На ремне у нее скромно висел тонкий меч, который сильно походил на рапиру.
Последняя из красно-белой тройки, была еще одна девушка. Судя по ее росту и внешности, она была еще подростком. Розовые, большие глаза сочетались с ее длинными такого же цвета волосами, заплетенных словно по детски в две косички. Ее довольные и детские глаза говорили о ее ребячестве, но присутствующих пугала маска на нижней стороне ее лица закрывающая только рот и подбородок. Железная маска изображающая оскал зверя. За ее спиной выглядывали две ручки какого-то оружия, с левой и справой стороны, предположительно у нее было парные клинки.
Парень в красно-белой броне, что держал в руках арбалет из которого недавно выстрелил, бросил быстрый взгляд на свою спутницу с золотыми волосами, та в свою очередь посмотрела себе за спину и обратилось к одному крестоносцу в черной белой броне.
~ Капитан, зачистите здесь все и возьмите парочку в плен.
Сказала холодно и скучающи девушка, крестоносец что был по видимому капитаном, поспешил ответить.
~ Как прикажите, госпожа Эллиза.
После своего ответа, он незамедлительно обратился к крестоносцам.
~ Вы слышали госпожу "Инквизитора"! Убейте этих язычников! И возьмите несколько из них в плен!
~ ООРРАА!
Произнесли боевой клич крестоносцы, после чего, обнажая клинки и готовя щиты, ринулись по душу еретиков. Зверо-людям было не чем противопоставить, толпе сплошь железных и обученных рыцарей. Некоторые попытались разбежаться рассыпную, но к их несчастью, их встретили болты арбалетчиков. Были и те что пытались бороться использовав в качестве оружия железные палки и ритуальные ножи, но для крестоносцев это было не существенная угроза.
Крики и вопли разорились по всюду.
Стальные мечи с лёгкостью разрубали мантии и саму плоть, пики пронзали тела насквозь, арбалетные болты каждый раз находили свою цель, неся при этом, мгновенную смерть или же тяжелые увечья. Также какой-то из крестоносцев использовал кистень в качестве оружия и пробивал черепа. Не одной потери среди черно-белых так и не было, как с другой стороны, почти всех культистов постигла смерть.
Хоть и для снятия печати и нужна была жизнь которую должна была быть отнята силой, но зверо-люди были готовы умереть с самого начала. После возрождения демона, они знали что умрут, вот поэтому каждый из них, считал это ни чем иным как жертвоприношением. Из за того, что они ждали смерти, из за того, что они хотели принести себя в жертву добровольно, именно из за этого, печать не разрушалась.
Трое зверо-людей, что чудом были не так близко к выходу где были крестоносцы, пришли к логичному выводу...
"Нужно убить ту женщину!"
Обхватив свои ритуальные оружия крепче, они ринулись к беспомощной связанной женщине. Убив ее и тем самым отобрав жизнь силой, они завершили бы последнею вещь, нужную для окончания ритуала. Возродившись, демон с легкостью убьет этих чудовищ. Тех чудовищ, что напали на их страну и помешали им с ритуалом.
Увидев что хотят сделать трое еретиков, Эллиза обратилась к своему коллеге.
~ Роджер...
В ответ на тихий и скучающий тон, мужчина с арбалетом кратко ответил.
~ Знаю.
Прицелившись, мужчина проговорил несколько слов.
~ Активация базовой точности!
~ Тройной выстрел!
Карие глаза парня сменились на тускло жёлтый цвет, на его золотом арбалете где не было еще болта, неизвестным образом, словно из воздуха, появился большой и толстый болт источающий белый свет. Перед тем как трое зверо-людей добрались до связанной женщины, прозвучал звук подобно грому. Из пасти золотого льва вылетел тот самый болт, при этом на пол пути взрываясь на три болта поменьше. Каждый из болтов нашел свою цель. Ровно перед тем, как они уже заносили свое оружие для удара, их тела пробили болты пригвождая всех трех к плите, рядом со своим лидером.
[Активация базовой точности] - Активный комбинированный навык: Повышает точность владельца на 20%. Повышает шанс критического урона на 5%. Навык не будет работать если персонаж будет под эффектом "ослепление".(Перезарядка - 8 минут); (Затраты - 150 мп); (Каст Тайм - 1,5 сек); (Время действия - на 30 минут или на 5 первых выстрелов).
[Тройной выстрел] -Активный комбинированный навык: Создает болт или стрелу из собственной маны, позволяя при этом совершить одновременный выстрел по трем целям, урон не изменяется. (Перезарядка - 4 минуты); (Затраты - 300 мп); (Каст Тайм - 2 сек); (Дальность - зависит от оружия).
***
Не прошла и минута, как всех сектантов либо убили, либо повязали, плита что некогда была покрыта красными трещинами, а цвет символов на ней светились белым, потухла и вернулась в обычное состояние.
Возле плиты, стояла Элизза с капитаном крестоносцев в окружение нескольких его людей. Они в свою очередь изучали ее и о чем то говорили.
Пару крестоносцев подобрали связанную женщину и отнесли подальше от трупов. Освободив ее от веревок, они пытались ее успокоить и оказать первую помощь.
~ Вот выпей...
Сказал один из них, протягивая к ее губам зелье с красной жидкостью внутри, но его остановил громкий детский голос.
~ Стойте!
Та кто это сказала, была девочка подросток в красно-белой броне. Хоть она и выглядела милой и без вредной, но для присутствующих она была настоящим ночным кошмаром. Для начала, это девочка с розовыми косичками, была не просто паладином, а паладином в красно-белой броне, но даже среди всех паладинов в красной-белой броне, она была на ином уровне, также как и двое других паладинов которые пришли с ними в это место. Среди столичных красно-белых паладинов, 14 из них, считались лучшими. Их назвали "Инквизиторами", личный боевой отряд Святого Кардинала, они не только были сильнейшими, но и их статус был сродни великим дворянам.
~ Госпожа Мариус?
Ответил крестоносец с зельем в руках, при этом поспешил убрать его чтобы не разгневать "Инквизитора". Хоть женщине и было нужно лечение, но ослушаться "Инквизитора" было невозможно.
~ Я хочу поговорить с ней. Свободны!
Чуть ли не переходя на бег, крестоносцы поспешили убраться подальше. Оставшись наедине девочка с розовыми волосами и с жуткой маской что покрывала нижнюю часть ее лица, начала расспрос. То что женщина была в ужасном состоянии и не могла даже нормально говорить, ее никак не волновало.
~ Как давно ты была у них в плену?
~ ...
Женщина не могла никак ответить, пока не мере из за огромной боли, что она ощущала по всему телу, это ужасная ноющая боль не позволяла трезво мыслить и отвечать. Ее иссохшее горло что давно не соприкасалось хотя бы с обычной водой могло лишь издавать болезненный хрип. Все что она хотела это то, чтобы ей помогли исцелить раны ну или хотя бы дали ей пару капель воды. Тем не менее видя ее молчание, Мариус перешла на крик.
~ Ты блять оглохла?! Я тебя спрашиваю! Сколько ты была в плену у этих грязных зверей?!
Услышав крик, многие из крестоносцев вздрогнули и рефлекторно захотели прикрыть уши, при этом забиться в угол, пытаясь всячески отгородиться. Хоть ругали и не их, но в душе они испытывали странное неприятное ощущение.
В ответ нетерпеливая "Инквизитор" Мариус, услышала хриплый и не совсем внятный ответ от страдающей девушки.
~ Четыре...
~ Четыре чего?!
Заскрипела зубами Мариус получив не внятный ответ. Ей хотелось разобраться со всем побыстрее, поэтому она начала быстро и надоедливо спрашивать ее и дальше.
~ Четыре чего?! Года?! Месяца?! Дня?! Часа?!
~ Дня...
Прохрипела девушка, хоть ей и хотелось сильно плакать, но от недостатка влаги в ее организме, в глазах просто появлялись пару капель.
~ Очень хорошо! Ну что же перейдём к следующему... Тебя насиловали?
~ Что?
Прохрипела женщина, прибывая в шоке от того, что это девочка, которая на много младше ее, говорит о такой ужасающей вещи с такой беззаботностью.
~ Что слышала..!
Сердито рявкнула девочка.
~...
В ответ искалеченная женщина склонила голову, те воспоминания когда ее осквернили, всплыли в ее разуме. Ее тело начало дрожать, а если у нее еще оставались бы слезы, то она непременно сейчас разрыдалась. В свою очередь, видя это, Мариус даже не рассердилась, хоть и не услышав нормальный ответ, ее некогда свирепые глаза стали спокойными.
~ Ясненько, значит насиловали.
Равнодушно сказала Мариус, после чего достала одно из двух своих оружий и замахнулась на женщину. В руках у нее был тесак причудливой формы, для человека, удар таким оружием точно был бы смертельным, но перед тем как Мариус успела нанести удар, ее кто-то остановил схватив с силой ее руку.
~ Что ты делаешь?!
~ Роджер-кун?
Тем кто посмел остановить "Инквизитора" был другим "Инквизитором", тот парень что спас эту женщину благодаря своему арбалету. Его глаза были полны ярости от того, что сейчас хотела сделать его коллега.
~ Зачем ты хочешь ее убить?
~ Глупый вопрос Роджер-кун, потому что ее изнасиловали зверо-люди разве тебе не ясно. Поэтому не мешай мне!
Девушка почти освободилась от захвата Роджера, но к ее удивлению, ее друг продолжал крепко держать ее и не позволял сделать взмах. При этом, сам Роджер хоть и удалось удержать руку Мариус, но у него уже сводило мышцы от ее безумной физической силы.
"Мариус Глейнштайн" - одна из самых сильных "Инквизиторов" по способностям, но так же и по физической силе. Роджер знал, что только трое из их "особого отряда" способны противостоять Мариус по силе и утихомирить ее, к сожалению Роджер в эту тройку не входил. Для него как для бойца дальнего боя, возможно было победить Мариус только в открытой местности из засады, но в прямом столкновении у него не было никаких шансов. Тем не менее, он знал, что Мариус глупый и вспыльчивый ребенок, и чтобы та не натворила каких-то глупостей, ему придется частенько с ней ругаться.
~ Из за такой причины не убивают, Мариус!
~ Дурак Роджер-кун! В библии ясно написано, что любой контакт с нелюдем является "грехом", особенно если это был сексуальный контакт! Понимаешь, это тяжкий грех! Отпусти меня или я тебе руку сломаю Роджер-кун!
Мило злилась маленькая девочка, но многие знали, что она не шутит, крестоносцы в свою очередь понимали, что их надо остановить, но не хотели попасть под горячую руку.
~ Именно чтосексуальный контакт, он должен караться если он добровольный понимаешь?! А ее опорочили силой, она не могла ничего с этим поделать!
~ Тогда почему она еще жива?
~..?
Роджер удивленно вытаращил глаза, не понимая что сказала Мариус.
~ Ты о чем Мариус?
~ Если ее опорочили силой, она должна была это предотвратить. Убив себя, она бы не совершила этот грех и попала бы в рай прямо к Багровому Богу-сама!
~ Не каждый может решиться на это! Мариус, ты тоже девушка, почему тебе ей не посочувствовать?!
~ Это вообще здесь при чем? Я бы посочувствовала если бы она себя убила и не далась бы этим зверо-людям.
Немного померившись силой с Роджером и поучаствовав в словесной баталии, Мариус все надоело и она отступила. Но правда, при этом сломав Роджеру палец.
На глазах женщины где один паладин пыталась ее убить, а другой который бился за нее и уже в третий раз спас от смерти, навернулись последние слезы. В ее голове навсегда отпечатался этот след.
Потратив одно из своих исцеляющих зелей и отдав женщине свой бурдюк воды, Роджер оставил ее на попечительство крестоносцам, при этом приказав, что если снова появиться Мариус, то они кричали об этом во весь голос.
Вскоре Роджер обратил внимание на ту плиту, что некогда излучало пугающею ауру.
"Все же, что это такое?"
Подумал он, после, решился подойти к Эллизе и капитану крестоносцев, что изучали плиту и разговаривали о чем-то.
~ Эллиза ты что ни будь узнала?
Спросил он у своей более спокойной спутнице.
~ Роджер?
Обратила не него внимание немного удивленная девушка. Видя что два "Инквизитора" будут о чем-то разговаривать, капитан уважительно склонил голову и удалился чтобы им не мешать.
~ Прости если мы с Мариус кричали и мешали тебе думать.
~ Ничего, я научилась вас не замечать.
~ Вот как...
Ответил Роджер и удивляясь от выходящие за рамки приличия, прямолинейности Эллизы.
~ Тем не менее, ты что-то узнала?
Переспросил Роджер.
~ Кроме того, что это скорее всего печать, ничего.
~ Печать говоришь..?
Вздохнул парень и положил свои руки за голову пытаясь расслабиться, но из за того, что он задел сломанный палец он немного скривил лицо.
~ Да, все таки я поняла почему Святой Кардинал послал нас сюда.
~ И почему же..? Хотя нет... Лучше ответь как он узнал что здесь нужна работа "Инквизиторов" и он послал целых трех на разведку?
~ Как он это узнал, я ответить не могу, потому что сама не знаю. Но эти письмена... -_-
Сказала девушка с каменным лицом при этом замолчав в средине своего рассказа.
"Опять".
Устало подумал Роджер.
"Эллиза Оннес" - хоть и прямолинейная но довольно спокойная девушка. Может вести диалог, но иногда посреди рассказа резко замолкает, а ее лицо в это время становиться похоже на кирпич, в основном причина этой странности или дефекта является то, что она резко над чем-то задумывается, при этом оставляя своих собеседников в неловком положении. По силе Эллиза входит в тройку лучших, и она также способна утихомирить Мариус, что делает из нее чудесного товарища. По мимо ее способности к сражению, она также обладает высоким интеллектом.
Видя что Эллиза до сих пор в нирване, Роджер решил заговорить первым.
~ Эти же письмена на языке демонов разве не так?
Выйдя из раздумий Элизза ответила.
~ Другого быть не может, это точно письменность демонов.
~ Ну так зачем голову ломать? Доложим Святому Кардиналу и дело с концом.
~ Но зверо-люди что-то сделали с этой плитой, возможно эти письмена эта инструкция к чему то? Как они поняли что на ней написано?
Сказала Эллиза, при этом продолжая внимательно изучать каждый непонятный для нее символ.
~ Может у них и спросишь? Лучше поторопись пока Мариус не убила пленных...
Процедил Роджер и ушел оставляя Эллизу одну со своими размышлениями.
~ Да, наверное мне надо поторопиться.
Сказала самой себе Эллиза, поворачиваясь спиной к плите, на которой были английские слова.
******
Приблизительная внешность"Эллизы Оннес"

    
  

  

  



  


  

    
      Мои глаза еще были закрыты, но к моим ушам достигал тихий, успокаивающий звук льющийся воды. Открыв их, я поняла, что я до сих пор лежу в постели, заместо того, чтобы выполнять мои обязанности по дому.
"Почему меня никто не разбудил?"
Удивленно подумала я, ведь по ощущению я очень даже хорошо выспалась. Обычно если я просыпаю, меня должны быстро разбудить слуги, чтобы я впоследствии не получила выговора от "Хозяина", но почему то сейчас меня намеренно не разбудили.
Я попыталась немного приподняться с кровати, но ощутила резкую слабость. Мои руки казались ватными, а тело меня не слушалось. Хоть встать с кровати у меня не получилось, но я смогла кое как принять другое более удобное(сидящие) положение. Также я заметила, что на мне, была не моя пижамка для сна, а моя рабочая одежда горничной.
~ О-ой-ей э-это не хорошо...
Нервно сказала я, ведь если кто-то из слуг увидят меня, то обязательно отругает, а если здесь был бы "Хозяин" то что бы он сделал, я и думать не хочу. По моему ощущению был полдень, но комната хоть ее и было хорошо видно, но она была мрачно тусклой.
Посмотрев в окно я заметила, что солнце и голубое небо заслоняют густые, темно-серые тучи. По каплям воды на стекле, можно понять, что сейчас идет дождь, а если точнее, целый ливень. Звук ударов множество капель о землю, не редко заглушался громом.
Переместив свой взгляд, я осмотрела комнату. Несколько шкафов, письменный стол со стулом, а также небольшое зеркальце, что висело на стене.
"Точно!"
"Это же комната Клэр-сан".
"И она же моя новая Хозяйка".
Также помимо этих мыслей, в мою головунахлынули совсем еще недавние воспоминания. .
Воспоминания о той ночи...
Тогда Клэр-сан попросила меня не засыпать настолько долго, насколько могу, ведь если по среди ночи что-то случится и я невольно проснусь и по привычки сразу открою глаза, то могу пострадать. Клэр-сан оказалась права, ночью в комнату кто-то зашел, при этом стараясь не шуметь, но из за того, что везде было тихо и из за моего хорошего слуха, я вполне услышала "гостя". После того, когда "гость" зашел в нашу комнату, начало происходить что-то страшное. Я зарылась под одеяло и до сих пор сильно жмурилась, стараясь переждать напасть, но услышав знакомы голос, я сначала не могла в это поверить. Набравшись смелости, я все таки вылезла из моего импровизированного убежища, хоть я и не хотела даже думать об этом, но этим гостем, в итоге, была Финэс-сан. В руках у Финэс-сан был нож, в то время как Клэр-сан держала ее за руки прижав к стене, во всё это, я не то что не могла, я специально не хотела в это верить...
Финэс-сан хотела из за всех сил ранить Клэр-сан этим "зеленым" ножом, сама же Клэр-сан не давала ей это сделать и в последствии ранила Финэс-сан ее же ножом. Также все это время, они сильно ругались. В груди я почувствовала сильную колющую боль, а в горле застрял ком не позволяющей мне произнести хоть что-то. Но даже так, я все равно хоть и с болью, но просила... Нет. Я умоляла их остановиться, но мой голос был настолько до жалостни тихий, что ни Финэс-сан, ни Клэр-сан, не могли его услышать. Мое зрение затуманилось толи от слез, толи по другой причине, колющая боль в моей груди достигла такого порога, что я просто не могла даже о чем-то думать. А после...
Пустота.
Больше я ничего не помню.
~ Ч-что случилось?
Сказала я в слух, но в большой комнате где кроме меня никого не было, не нашлось того, кто бы смог мне ответить. На мгновенье, я почувствовала слабую, но знакомою боль в груди. Наверное это из за сильного волнения.
Я хотела узнать что случилось, ведь больше с того момента, было словно как в тумане.
В комнате я находилась одна, не было ни Клэр-сан, ни Финэс-сан.
~ М-мне н-нужно найти Клэр-сан и Финэс-сан...
С этими словами, я набралась сил, чтобы хотя бы встать с кровати и выйти из комнаты, но все еще из за боли в груди и слабых, словно ватных ног, в итоге я с нее свалилась. Звук моего неуклюжего падения слился с грохочущим громом. Тело не слушалось из за сильной слабости, из за чего, я не могла нормально подняться на ноги. 
" П-почему я чувствую такую слабость?"
Не могла я не задаться таким вопросом. Из за своей беспомощности, которая сейчас не позволяет мне пойти и найти ответ самой, я чуть не заплакала. Вдруг, к моему удивлению, я услышала звук неторопливых и беспечных шагов в коридоре. Когда эти звуки уже достигли комнаты, ручка двери опустилась вниз и дверь открылась.
В комнату зашла златовласая, молодая девушка.
В ее руках был поднос с какой-то едой, которая она чуть не выронила, когда увидела меня. Ее зеленые глаза расширились от удивления, а на лице отобразился взволнованное выражение. Невероятно быстро приблизившись ко мне, она очень быстро, но в тоже время аккуратно, положила поднос с едой на пол и подняла меня укладывая снова на постель.
~ Саю, тебе нельзя вставать, ты еще не выздоровела.
Сказала взволнованно девушка, но при этом мягким тоном.
Уложив меня и накрыв одеялом, девушка повернулась чтобы поднять с пола поднос. В тоже время я удивленно на нее смотрела и не смогла понять сразу кто это.
Это же...
Точно.
Это же Клэр-сан.
~ Клэр-сан.
Сказала радостно я, при этом все волнение что я чувствовала испарилась. Все беспокойство отлегло от сердца, узнав что Клэр-сан никуда не пропадала.
Взяв поднос, Клэр-сан радостно ответила мне.
~ Да Саю, что-то случилось?
~ Н-ничего, просто вы по другому выглядите Клэр-сан.
Действительно, Клэр-сан выглядела сейчас по другому. В основном, она всегда была в своей красно-белой железной одежде, но сейчас...
~ Ааа это... Все равно пока мы здесь, я решила найти более простую и удобную одежду на первое время.
Смущенной улыбкой разъяснила Клэр-сан. Сейчас того банта, что связывал ее волосы в конский хвост не было, ее волосы были свободно спущены вниз и доходили до спины. Одета она была в белую рубашку и коричневые кожаные штаны доходивший до самого низа, соединял их тот же самый черный ремень с золотой пряжкой, что до этого, был на прошлой одежде Клэр-сан. Хоть на первый взгляд эта одежда и выглядела ей по размеру, но это не так. Рубашка была немного мала для Клэр-сан, из за чего ей пришлось расстегнуть две верхние пуговицы, чтобы хоть как-то освободить ее грудь, от тесного плена. Кожаные штаны, что плотно облегали ее ноги, тоже были малы, но при этом не настолько, чтобы сковывать движения. Заместо металлических сапог, у Клэр-сан были обычные непримечательные ботинки. Но ее образу обычной девушки в простой одежде, мешали несколько аксессуаров, что резко бросались в глаза. На шее у нее висел золотой амулет, с наполовину красным и наполовину синим камнем в центре, на безымянных пальцах правой и левой руки, были два золотых кольца с необычными драгоценными камнями разных цветов. Прежде, я видела этот амулет на шее Клэр-сан, когда у нее была эта, красно-белая железная одежда, но кольца вижу в первый раз. Но тогда у Клэр-сан, были металлические перчатки, наверное из за них я эти кольца и не видела.
Тем не менее, эта одежда и аксессуары очень шли Клэр-сан.
~ Вам очень идет Клэр-сан.
Искренни сказала я, на что Клэр-сан удивилась и немного смутилась.
~ Думаешь... С-спасибо Саю.
Вскоре, Клэр-сан подвинула стул к кровати и положила рядом со мной поднос с едой. Тут я поняла. что хозяйка которой я служу, сама принесла своей слуге пищу. Это было очень плохо. Так делать нельзя, даже если я сейчас в не лучшим состоянии, позволять своей хозяйке тратить на меня время и силы не позволительно с моей стороны.
~ К-Клэр-сан прошу не надо обо мне так заботиться, я же ваша слуга.
~ В этом нет ничего плохого.
~ Нет же Клэр-сан. Какая из меня слуга, когда хозяйка сама заботиться обо мне?
~ Поэтому я и ответственна за тебя, из за меня ты сильно пострадала и могла даже... *кхм* то есть я хочу сказать, что ты сейчас очень слаба и тебе нужен отдых, из за того, что ты мне нужна, я поставлю тебя на ноги сама. Пока что у тебя нахватает сил позаботиться о себе, поэтому естественно я буду о тебе заботиться, пока ты не выздоровеешь.
~ Простите меня за это.
~ Ты не должна извиняться, ведь это я виновата в твоем состоянии.
Хоть я и хотела отговорить Клэр-сан, но она очень настойчиво стояла на своем и винила себя.
"Я не понимаю почему она это делает"?
"Клэр-сан никак не может быть виноватой".
"Может мне надо узнать в чем причина и отговорить Клэр-сан винить себя?"
~ Клэр-сан?
~ Чего Саю?
~ Можно мне узнать, что случилось той ночью?
Немного взволнованно спросила я, ведь меня пугало та неизвестность и странное поведение Клэр-сан. Лицо Клэр-сан помрачнела, но она заговорила.
~ Саю, а ты не помнишь?
~ Не совсем, я частично помню ту ночь, а потом... все как в тумане.
~ Понятно.
Кратко ответила Клэр-сан, после чего, продолжила.
~ Дело в том, что то, что произошло между мной и Финэс той ночью, было большим недоразумением и недопониманием с обеих сторон.
После слов Клэр-сан, мне на ум пришло воспоминание о моем с Финэс-сан разговоре. Те страшные слова что она спасет меня от Клэр-сан и то, что она ненавидит ее из за того, что она Паладин. Хоть и несложно догадаться что к этому все и вело, но я не верила что Финэс-сан действительно захочет нанести вред Клэр-сан. Тогда я молчала и не говорила Клэр-сан о странном поведении Финэс-сан, я просто думала что она излишни меня оберегает.
Тем не менее, я дальше слушала рассказ Клэр-сан.
~ Ты сильно переволновалось и потеряла сознание, Саю. Мы с Финэс тогда перестали ругаться и позаботились о тебе. После, мне удалось с ней нормально поговорить и все стало на свои места.
~ Э-это правда?
С большой надеждой сказала я, ведь из за того, что я не помнила что было дальше, мне казалось, что они могли пере-убивать друг друга.
~ К-конечно. Теперь мы с Финэс лучшие подруги.
Неуверенно ответила моя хозяйка со странной(натянутой) улыбкой и отводя свой взгляд в сторону. Но все же. Я верю Клэр-сан, если она это говорит, значит это правда. Также мне хотелось еще поговорить с Финэс-сан, и уверить ее в том, что Клэр-сан хорошая, если онасейчас до сих пор, о ней плохого мнения.
~ Клэр-сан? А Финэс-сан сейчас занята?
~ Ась..?
Сильно удивилась Клэр-сан, но через секунду вернула себе самообладание.
~ Дело в том Саю... Финэс... Ее больше нет в доме.
~..?
Эти слова меня сильно удивили, хоть я сейчас не понимала в чем дело, но первые плохие мысли начали лезть в голову. Видя мое недоумение, хозяйка поспешила рассказать более подробно.
~ Не волнуйся, с ней все в порядке. Она вместе с остальными слугами получила свободу. Вместе с жителями они покинули эту деревню и отправились в другую страну.
Слишком много информации, теперь я понимаю почему Клэр-сан не торопилась рассказывать мне все сразу.
~ А как давно они..?
Невнятно спросила я, но Клэр-сан догадалась что я имею в виду.
~ Ушли? Они покинули это место вчера в полдень.
~ Ясно... А господин "бывший хозяин"?
~ Ты про Барона?
~ Угу. Просто его наверное не порадовала бы эта новость.
Откровенно сказала я. "Бывший Хозяин", был довольно вспыльчивым человеком, за малейшие проступки или ошибки он мог не только отругать, но и ударить. То что девочки и жители решили уйти, скорее всего его не порадует. Но с жителями ясно, а вот с девочками... По словам Клэр-сан они получили свободу, значит они могли добровольно уйти?
~ Господин Жан и солдаты тоже ушли...
Меня удивил ответ Клэр-сан, чтобы бывший хозяин добровольно ушел из поместья, так тому же со всеми солдатами, было странным. Он бы мог конечно уехать в город по делам, но доверять целый дом слугам рабам, которые будут находиться без присмотра, глупый поступок. Также меня удивил невероятно холодный и даже мрачный тон голоса Госпожи Клэр.
~ О-они же вернуться..?
~ Нет, они ушли навсегда.
~ Клэр-сан, а они говорили вам почему они ушли?
~ ...
Услышав мой вопрос, лицо Хозяйки еще больше помрачнела. Я поняла, что Клэр-сан тяжело или неудобно отвечать на этот вопрос.
~ Простите, если вы хотите не отвечать Клэр-сан, я не буду больше об этом спрашивать.
Уверенно сказала я, ведь теперь я принадлежу Клэр-сан, а волноваться за бывшего хозяина и за его людей, я не обязана. Ставить в неудобное положение свою Хозяйку вот то, что я обязана впредь не допустить.
~ Они мне ничего не говорили, но то, что они больше сюда не вернуться, я уверенна полностью.
~ Клэр-сан это получается что в этом доме..?
~ Да, в этом доме кроме нас двоих, никого нет.
~ Вот как...
Грустно сказала я. Осознавать тот факт, что в таком большом доме почти не осталось людей, немного одиноко. Хотя это неправда. В этом доме есть я и Клэр-сан, большего мне ничего не надо. Правда если бы, была бы здесь Финэс...
~ Не переживай Саю, я осталась здесь для того, чтобы помочь тебе поправиться, а потом мы и сами отправимся в путь.
~ Клэр-сан, почему я чувствую себя такой слабой?
~ Ты сильно переволновалась и потеряла сознания. Из за нервов и всей той тяжелой работы, когда ты прислуживала Барону, твоему телу нужен длительный отдых. Наверное из за этого, ты и проспала весь день.
С улыбкой в конце сказала Клэр-сан.
~ Как так?! Я п-проспала целый день?!
Хоть из рассказа Клэр-сан и было понятно что с ухода всех людей прошел минимум день, но то, что я все это событие проспала, заставило меня поникнуть.
~ Нет, ты иногда просыпалась конечно же, но потом тут же засыпал, скорее всего ты это не помнишь.
~ П-понятно... Жаль что я не смогла попрощаться с Финэс-сан...
~ Может ты уже этого не помнишь, но она заходила к тебе перед уходом.
~ К сожалению я не помню. Она что-то сказала на прощание?
~ Она сказала чтобы ты поправлялась, ну и добавила что мы еще с ней встретимся.
~ Встретимся?
~ Конечно. После того, когда мы посетим один город в этой стране, мы с тобой отправимся в другую страну, именно в ту куда и ушла Финэс.
Услышав разъяснения Госпожи Клэр, я почувствовала радость и облегчение. То что я думала, что больше никогда не встречусь с Финэс-сан, было моей ошибкой. Наверное из за того, что всю мою жизнь я постоянно сталкивалась с разными неприятностями и бедами, я по привычки подумала, что со мной случилась еще одна беда и теперь я уже никогда не увижу Финэс-сан. Но как оказалось это не так. Действительно из за того, что теперь моя Хозяйка это Клэр-сан, моя жизнь начала меняться к лучшему. Но мне на всякий случай нужно было кое о чем спросить у Клэр-сан.
~ Клэр-сан можно спросить?
~ Конечно.
~ Вы так просто можете покинуть страну?
~ В смысле?
~ Ну... Вы же родились и выросли в этой стране. У вас здесь есть наверное друзья, родители тоже, Госпожа Клэр вам не сложно покинуть эту страну, ради такой как я?
~ Эммм...
Немного замялась Клэр-сан.
~ Ну меня здесь ничего не держит, да и мне самой хочется туда отправиться. А мы с Финэс вроде как подруги так? Почему бы ее не навестить. Ну а ты Саю? Сама хочешь этого?
~ Д-да конечно хочу!
Довольно радостно и даже громко ответила я. Поняв свою ошибку, что посмела повысить голос, я стыдлива прикрыла рот. Видя это, Клэр-сан улыбнулась и погладила меня по голове.
Закрыв глаза от приятного ощущения, я невольно подумала.
"Какая теплая рука".
Но вдруг, одна довольно неприятная мысль залетала мне в голову.
~ Клэр-сан, а что делать с документом?
~ С каким?
Удивлённо спросила Клэр-сан.
~ О покупки раба...
~ А ты об этом.
Облегченно ответила Хозяйка, после чего, улыбнулась и добавила.
~ Ну в той стране запрещено рабство вроде как.
Легко и просто сказала Клэр-сан, в то время как у меня побледнело лицо. Если мы с Клэр-сан попадем в эту страну, она как и хотела освободит меня?
Это очень не хорошо...
Если Клэр-сан освободит меня, то я останусь одна...
Совсем одна...
Я не знаю что мне придется потом делать, я просто не знаю как мне потом жить. Поскольку я всю свою жизнь была рабом, я совершенно не знаю об этом мире. Я не представляю себе как мне жить в городе, что мне делать в нем и какая будет у меня потом цель.
У меня нет родителей и я не знаю живы ли они.
У меня нет друзей.
У меня нет ничего.
Поэтому если Клэр-сан оставит меня, то я буду брошена в огромном мире, обреченно, одиноко скитаться в нем не имея цели.
В тоже время, лицо Клэр-сан выглядела испуганно. Она с паническим взглядом, удивлённо смотрела на меня.
"Почему?"
Подумала я и заметила, что из моих глаз почему-то текут слезы. Наверное от того, что я задумалась об одиночестве, я сама и не заметила, что начала плакать.
"Я-я не х-хотела Клэр-сан простите м-меня".
Говорила я в уме, но сказать это в слух, я почему то не смогла.
~ Саю, почему ты плачешь? Извини, я тебя чем-то обидела? Прости пожалуйста, только не плачь.
Сильно паниковала Клэр-сан и пыталась меня успакоить.
~ Н-ничего... Это вы простите меня Клэр-сан.
~ Брось ты.
Немного с облегчением сказала она, но в след добавила.
~ Почему ты заплакала?
~ Просто Клэр-сан, если вы освободите меня, то я останусь одна. М-мне некуда идти и я не знаю что мне потом делать. К-Клэр-сан я... Я боюсь остаться одной! Я боюсь стать свободной! Простите!
Я действительно поступила сейчас плохо. Я не только выразила свое мнение, но и перешла на довольно высокий тон. Слугам рабам сделать что то подобное, было непросто недозволительно, но даже думать о таком не разрешалось. Но меня переполняли сильные чувства, что привили к моей искренней мольбе в адрес Хозяйки. Для Клэр-сан даже будет лучше не просто ударить меня, но и лучше отказаться от меня. Для такой милосердной Госпожи как Клэр-сан, не нужна такая некомпетентная и постоянна плачущая слуга вроде меня.
Почему я заслужила такого хорошего обращение от нее?
Почему я заслужила то имя, что дала мне Клэр-сан?
Даже не смотря на всю ту доброту, что проявила ко мне госпожа, я лишь отплатила ей своим хамством.
Но перед тем как я смогла открыть рот, чтобы попросить прощения, меня внезапна обняла Клэр-сан.
~ Дурёха ты...
Сказала Хозяйка, но до сих пор меня не выпускала из объятий.
~ Я-я сильно и-извиняюсь...
~ За что ты постоянно извиняешься?
~ Потому что, я постоянно дозволяю себе то, что любая нормальная слуга позволить себе не может.
~ Мне и не нужна нормальная слуга. Помнишь наш разговор, когда я предложила тебе стать под моим началом?
~ Конечно Клэр-сан.
~ Я и сейчас могу повторить: "Мне не нужна ты как рабыня". Если бы мне хотелось для себя обычного раба, то я бы давно его приобрела. Понимаешь?
~ Клэр-сан но я не хочу быть свободной. Если это возможно...
Я немного вздохнула, чтобы набраться смелости перед тем как произнести.
~ Я хочу быть вашей слугой навсегда!
~ Саю ты в этом уверенна?
~ Да.
~ Хорошо...
Вздохнула Клэр-сан и погладила меня по голове. Затем отпустила и произнесла с серьезным лицом.
~ Саю пока ты сама не захочешь свободы, то до этого момента ты будешь моей слугой.
~ Я не захочу.
~ Ну с этим ты не торопись...
Устало произнесла Клэр-сан. Тем не менее, я решилась на отчаянный шаг.
~ Клэр-сан пообещайте мне.
~ Эммм.
Оторопела она, но видя что я говорю серьезно, решилась ответить.
~ Если ты только пообещаешь мне, что когда ты захочешь свободы, то ты не будешь об этом молчать и скажешь мне.
~ Х-хорошо.
~ Ну тогда я обещаю тебе, что пока ты сама не решишься, свободы тебе не видать "ХА" "ХА" "ХА" -(смеётся как злодейка).
Сказала Клэр-сан, при этом, наигранно смеясь. Не знаю почему, но меня, это странное поведение Клэр-сан рассмешило.
~ Ну вот теперь ты сама смеешься.
Подметила она.
~ С-спасибо Клэр-сан.
~ Не за что. Ну и так... Первое мое указание, съешь всю эту еду.
После сказанного, Клэр-сан указала на лежащий рядом со мной поднос. Мой живот издал журчащий звук, хоть это очень смутило меня, но я до сих пор ничего не ела после того случая, поэтому я думаю, что стесняться из за этого мне не стоило.
Уже на уровне инстинктов, я хотела как всегда отказаться, но я уже понемногу начала понимать мысли и характер моей госпожи. Думаю если сказать что я не хочу, то она рассердиться. Поэтому я решилась без лишних слов взяться за еду.
***
(Примечание автора: Не волнуйтесь друзья, вторая арка не будет сплошной реабилитацией Саю. Самое основное и интересное за времяреабилитации я вмещу в 3 - 4 главы, после, пойдет наконец сюжет)

    
  






  

  



  


  

    
      После того, когда Саю закончила со своей едой, я забрал пустую посуду и хотел пойти вниз. Но перед тем как выйти за дверь, меня окликнула Саю.
~ Клэр-сан, можно мне попросить вашего разрешения?
Сказала она со серьезным взглядом. Видя это, я не стал спешить с ответом, судя по ее взгляду и тону ее просьба будет не просто серьезной и важной для нее, но и как Саю надеется, должна быть одобрена мной. Естественно перед тем как разрешать ей или нет, я должен сначала услышать саму просьбу.
~ Разрешение для чего?
Немного с насторожённостью ответил я.
~ Я бы хотела вернуться в свою комнату...
~ Ась?
От такого ее ответа, я даже немного оторопел, это конечно не то, что я предполагал услышать, но это тоже было довольно необычной просьбой.
Но почему Саю это попросила?
Ей не нравиться эта комната?
Может из за той ночи, Саю неприятно в ней находиться?
Сколько я ошарашено не стоял и не ломал над этим голову, я решил спросить прямо.
~ Тебе здесь не нравиться?
С небольшой грустью спросил я.
~ Н-нет ч-что вы Клэр-сан!
Начала активно оправдываться Саю, как будто я ее не так понял.
~ Комната Клэр-сан самая лучшая в этом доме! Я просто хотела попросить о другом...
~ О другом..?
~ Д-да, я хотела вернуться в свою комнату и взять от туда свою пижаму... Поэтому я и хотела спросить у вас разрешения...
~ Ааа, так вот ты о чем.
Облегченно сказал я и почувствовал себя глупо о того, что я уже успел на придумывать и накрутить себе всякого...
Видя что я опять задумался, Саю не особо уверенно решила переспросить.
~ Клэр-сан..?
~ Прости Саю, я задумалась. Тебе наверное и вправду неудобно лежать в этой одежде. Но ты должна сейчас отдыхать и восстанавливать силы, давай лучше я сама тебе ее принесу.
~ Но Госпожа Клэр, это слишком незначительная вещь, чтобы стоить вашего внимания. Лучше я сама...
На последних словах Саю попыталась встать с постели, но от слабости у нее не так хорошо это получилось.
Видя все это, я лишь устало вздохнул.
"Она даже сама не понимает в каком она состоянии".
"Но даже не смотря на это, она все равно хочет не позволить мне как ее хозяйке, сделать все за нее".
"Мда... Тяжело мне придётся с ней".
Подумал я и поспешил ее разубедить.
~ Саю я приказываю тебе лежать и отдыхать. Когда я отнесу посуду, на обратном пути я захвачу и твою пижаму. Мне не сложно, просто скажи где находиться твоя комната.
~ А-а, д-да, как прикажите.
Ответила Саю хоть и взволнованно но и наверное даже немного радостно. Заместо чтобы очередной раз переубеждать Саю и ждать когда она сдастся, я решил просто приказать. Не то чтобы у меня не было времени, чтобы тратить его на переубеждение, просто мне не хотелось каждый раз ее переубеждать в обратном. Может если я за место этого, буду просто приказывать ей, то она привыкнет к этому и ее характер изменится?
~ Моя комната на втором этаже, когда прибудете на этот этаж, то надо повернуть направо и идти до конца. Последняя дверь справа.
~ Хорошо, я ее принесу.
~ Простите меня Хозяйка...
Грустно извинилась Саю. Хоть и не так понятно за что, но скорее всего, зная Саю она извиняется за то, что мне как ее Хозяйке приходиться заботиться о ней.
~ Не извиняйся.
Устало сказал я, после улыбнулся и предупредил что я скоро вернусь.
Закрыв дверь, я сначала отправился на первый этаж чтобы отнести поднос с пустой посудой. По пустому коридору, раздавались мои одинокие шаги, сопровождающими скрипящими звуками деревянного пола. Мою голову не покидали различные мысли.
"Боится стать свободной, Да?"
Невольно, я вспомнил ее слова при нашем разговоре. Тот разговор который начала Саю, стал для меня большой неожиданностью. А ее просьба служить мне всегда, не мог не вогнать меня в мрачное состояние.
Саю родилась рабом и естественно она попросту не знает что такое свобода. А то что человек не знает или не понимает, он этого боится. Если ей подарят свободу то те "рамки", что окружали ее, разрушаться открывая ей огромный горизонт неизведанного. Получается она и боится этого самого неизведанного...
Огромный неизведанный мир одновременно привлекает и пугает людей. Есть люди что бояться выходить на улицу, заместо прогулки или путешествия они предпочитают уютный и безопасный дом, тем самым ставя себе "рамки" или же "стены" что загораживают их от остального мира. Но если эти люди сознательно сделали выбор поставить эти рамки, то что до Саю, что родилась с этими "рамками?"
Девять или десять лет, она была в клетке, что загораживала ее от мира. Потом она перебралась в этот особняк на службу к Борону, она выполняла свои обязанности и ей не приходилась делать выбор самой. Она привыкла что за всю ее жизнь, у нее будет Хозяин, что просто будет говорить ей что делать. Тоже самое она думала и обо мне, но когда я заговорил ей о свободе, заговорил о том, чего она не знает и еще не понимает, ей стало страшно. То что у нее не будет человека, который будет говорить ей что делать, и вынудило ее сказать те слова.
Хоть я говорил тогда про свободу, но я не имел ввиду что когда я ее "освобожу" я скажу: <<Аривидерчи Саю, теперь ты свободна,>> а после уйти в закат, бросая ее одну.
Нет.
Я бы такого не сделал.
Но похоже для нее, слова: "остаться одной" и "быть свободной", имеют один и тот же смысл. Чтобы Саю не переволновалась, я тогда для ее же спокойствия, не стал объяснять и разубеждать ее, почему свобода не такая страшная как она думает, за место этого, я решил пообещать ей, что я всегда буду ее Хозяйкой. Пока она в таком состоянии, лишний раз волновать ее, мне не хочется.
Порассуждав над этим у себя в голове, я наконец спустился на первый этаж.
Положив посуду и убрав поднос, я посмотрел на улицу через ближайшие ко мне окно.
~ Жуть...
Кратко сказал я, смотря на целый "потоп" что происходил снаружи. Еще с самого утра был небольшой дождь, что вскоре сменился жутким ливнем, иногда серый пейзаж на мгновение озарялся ярко белым, а через секунд 5 - 6 разносился ошеломительный звук грома, из за чего не редко подрагивал и сам дом.
~ Не повезло им. -_-
Не мог я не сказать, когда я подумал о Финэс с остальными "беглецами". Хоть и время для побега они нашли хорошее, но даже так, к сожалению, им не повезло с погодой. Сейчас они, скорее всего направляются к южным границам через лес, возможно деревья укроют их от ливня, но их шанс заболеть или потерять часть провизии, все равно присутствует. Наверное труднее всего в дороге сейчас детям. Помимо тяжелого, опасного и длительного пути, погода решила тоже бросить им испытание. Ну что же. Надеюсь у них хватит сил чтобы это пережить.
Мне уже надо было подниматься наверх, захватив при этом пижаму Саю, но сперва я кое что хотел проверить.
Спустя некоторое время поисков, я нашел вход в погреб.
Да. Это именно то, что я искал.
Для начало, я искал погреб, чтобы проверить три интересующих меня вещи.
Открыв дверь и спустившись по не особо надежной лестнице, я осмотрел помещение. Для начало, тут не было темно, помещение находилось под хоть и не особо ярким, но приемлемым белым светом. Также, в отличии от остального дома, здесь было куда холоднее. Справа от меня, на стене, было два магических символа похожих на руны. Они были толи нарисованы, толи выгравированные, что еще удивляло, так это свет, что они излучали.
Первая руна была самая яркой, собственно она и излучала тот белый свет, что не позволял мраку заполнить помещения. Выглядела она как флажок - (ᚹ).
Вторая руна испускала мягкий, голубой свет, но правда в отличии от первой, она не озаряла всю комнату голубым светом. Скорее всего она предназначалась для чего то другого. Выглядела она как римская цифра один - (ᛁ).
Конечно меня это удивило, ведь я не только не ожидал здесь увидеть что-то подобное, но и еще, они мне казались знакомыми.
~ Малые руны...
Удивлённо произнес я в слух. Потому что то, что я вижу сейчас, схожи с тем что было в игре.
В"Stone of Peace Online" была система рун правда не особо популярная среди игроков. Некоторые из них давали преимущества, некоторые сплошные недостатки, а оставшиеся давали то и то одновременно. Многие задумывались почему разработчики вообще добавили такую бесполезную механику рун в эту игру, ведь они не могли существенно помочь в бою или в прочих делах. Но разработчики никак не реагировали на непопулярность таких странных и бесполезных вещей как руны, в принципе и особого переполоха на счет их не было, поэтому просто ими никто не пользовался.
"Но что они здесь делают?"
Первая руна что светиться белым называлась "Вун" или "Вуньо". Если честно то, из за того, что мне было не особо интересно разбираться в тонкостях рун, я не особо помню ее названия. Из особенностей, эта руна просто на просто излучает свет.
Вторая руна что светиться голубым называется "Иса", если я не ошибаюсь то она понижает температуру в определенной области.
Если судить по их назначению, то эти руны подсвечивали и охлаждали это место.
Может в этом мире их делать довольно легко, а из за того, что до сих пор люди не изобрели электричество и морозильники, некоторые руны пользуются большим спросом.
Довольно логично.
Но я, до сих пор не могу оторвать свой взгляд от них.
Все это время, что я находился в этом мире, я немного сомневался в его реальности. Что уж там, я в какое-то время просто перестал сомневаться, что этот мир может быть нереальным. Я действительно подумал, что я просто стал попаданцем про которых, я частенько читал в манге и ранобэ. Под сознательно, я закрывал глаза на странные вещи. Схожесть монстров в этом мире и в игре, система статуса и инвентаря, работа магии и моих навыков в целом, ну и наверное самое главное, то что я оказался в теле своего персонажа из"Stone of Peace Online". А теперь и эти руны из"Stone of Peace Online".
~ Блять...
Вздохнул я, после чего сел на сырую землю и прислонил свою спину к какой-то бочке.
От переполняющих тревожных мыслей и неприятного внутреннего чувства, я лениво взглянул на потолок и скривил улыбку. Хоть я и не мог посмотреть на себя со стороны, но улыбка была похоже на смесь смеха, страха и раздражения.
Я устало произнес...
~ Это же все нереально, да..?
Но в ответ на мой вопрос, что разошелся небольшим эхом, оставалась все та же тишина.
Если вспомнить то сообщение от разработчиков...
Меня пригласилипоучаствовать в закрытом бета-тестирование нового обновления, может это и есть новое обновление?
Я нахожусь сейчас в какой-то капсуле и прохожу бета-тестирование?
Все мои ощущения и потребности этого тела, не отличить от реальности. Но мог ли какой-то шлем или капсула в которой сейчас может быть находиться мое настоящие тело, подавать необходимые импульсы и сигналы в мой мозг, чтобы я никак не смог почувствовать разницы между реальностью и программой?
Все те разговоры с жителями, с Финэс, с Бароном и с Саю вдруг это все неправда, а просто хороший прописанный лор этих NPC.
Если бы я попал в другой мир в своем старом теле, без намека о игре, то вопросов у меня и не было. Но случилось все по-другому и теперь у меня одни лишь вопросы.
Почему монстры здесь и из игры словно одна копия?
Почему у меня есть система?
Почему добавляются новые титулы?
Почему у Финэс есть навык друида "Малое исцеление" прямо как в игре?
~ Вопросов море но ответов нет!
Злобно крикнул я в пустоту. Но все таки был один ответ, что объяснял все вопросы...
"Может потому что это и есть игра".
Подумал я, и грустно улыбнулся. Не знаю почему, но отосознавания что все это может быть неправдой, у меня в душе все омрачилось. Неужели этот мир фальшивка?
Получается, что все жители той деревни, это просто фальшивка?
Барон, слуги и его солдаты тоже фальшивка?
И Саю..?
Но чтобы узнать это точно, нужны прямые ответы. Я не могу верить на все 100% одному лишь предположению. Но где мне найти эти прямые ответы?
В каком ни будь случайном городе?
Может в замке какого ни будь владыки тьмы?
Или просто спросить у любого человека если это вдруг NPC?
~ Что за бред!
Выругался я, скрипя зубами.
~ Очищение.
Встав на ноги и применив на себе навык, одежда очистилась от грязи также как и подавленное настроение. Меня просто сбили с толку и вогнали в смятения какие-то руны.
Для начало, трудно поверить, что наука продвинулась до такой степени, что смогла сделать эту виртуальный мир настолько реальным. Проработать искусственный интеллект, историю этого мира и прочие. Так к тому же если бы они все таки это сделали, зачем им брать движок и сеттинг"Stone of Peace Online"?
"Уж лучше сделали свой "простенький мир" и наняли бы добровольцев, в отличии от бесполезного задрота".
Поэтому, судить что этот мир настоящий или нет, я пока не могу.
Или могу?
Может мне пока лучше считать этот мир - "Миром Шредингера?"
Считать этот мир, одновременно настоящим и нереальным, пока я не узнаю ответ.
Задумываясь обо всем понемногу, мои глаза остановились на секции где лежало множество бутылок. Их форма и цвет показались мне знакомыми.
Помню когда я только прибыл в это место и повстречался с Бароном и Саю, та в свою очередь держала у себя в руках эти бутылки. Тогда я почувствовал запах алкоголя от Барона и солдат, и предположил что это может быть спиртным.
Внезапно, я почувствовал мимолётное желание взять и опустошить содержимое одной из бутылок, все таки из за небольшого стресса мне захотелось пригубить одну. Хоть я и не знаю подействует на меня спиртное, ведь порог терпимости к алкоголю у этого тела, мне до сих пор неизвестен. Но я быстро смог подавить свое желание, как никак я не фанат алкоголя, да и сейчас мне надо присматривать за одной девочкой.
Немного по обследовав погреб и наконец выяснив три интересующих мне вещи, я решил покинуть его.
"Довольно долго я там пробыл, Саю скорее всего волнуется".
Виновато подумал я, из за того, что подался своим чувствам и задержался. Но я решил оставить те переживания в погребе и идти дальше.
~ Ладно все то, что было в погребе, остается в погребе.
На этих словах я закрыл дверь и стал поднимется по лестнице. Хоть я и до сих пор немного переживал, но все таки мне казалось что теория о том, что меня похитили и запихнули в какую-ту капсулу, не может быть настолько правдоподобной. Наверное из за того, что им бы пришлось тратить куча средств и сил ради меня, который не особо что-то делает и не собирается куда-то продвигаться, в общем тот, кто страдает фигней. Я думаю для них это было бы не особо выгодно.
Сейчас меня волнует другая вещь...
А именно то, что если я принесу пижаму и отдам ее Саю, то из за слабости ей сложно будет переодеться, это значит что ей потребуется помощник. Помочь маленькой девочки переодеться в этом нет ничего плохого, это если конечно ты сам выглядишь как девушка. Но все таки, даже зная это, я почему-то сильно волнуюсь.
***
Найдя комнату Саю, а также раздобыв ту пижаму, я наконец смог вернуться обратно к ней. Когда я обратно вернулся в комнату, Саю выглядела очень взволнованно, наверное она испугалась почему я так долго не возвращался.
~ Клэр-сан вы пришли!
Радостно сказала девочка, при этом вздохнув от облегчения.
~ Прости что долго.
~ Н-ничего, вам не надо извиняться Хозяйка.
~ Ладно... Ну что же давай тогда переоденемся?
В ответ Саю сильно удивилась, а через несколько секунд и вовсе покраснела.
~ К-Клэр-сан я-я могу сама...
"Да, меня это тоже смущает".
Подумал я в ответ. Возможно для Саю одеть пижаму и не будет сложной задачей, но вот снять этот комплект горничной, что сейчас на ней, может занять у нее уйму времени и сил. Поэтому как ответственный за нее, мне придется сделать это самому.
~ Саю, давай я лучше тебе помогу, у тебя мало сил, поэтому ты будешь долго с этим возиться и не отдохнешь вовсе.
~ В-вы так думаете Клэр-сан..?
~ Да, чем больше ты будешь отдыхать, тем скорее ты пойдешь на поправку, в следствии чего мы быстрее отправимся в дорогу и повстречаем Финэс. Поэтому позволь я тебе с этим помогу.
~ Х-хорошо.
Кратко ответила девочка, занырнув под одеяло, пряча свое покрасневшее лицо. Улыбнувшись этому детскому поведению в ответ, я подошел и сел рядом на постель, дожидаясь когда она наберется смелости и вынырнет обратно.
Долго ждать не пришлось.
Помогая ей подняться на ноги, я приступил к делу. Хоть я и понятие не имел с чего начинать, но решился начать с верха. Сняв для начало импровизированный мини фартук, который был присущий всем горничным, я перешел на пуговицы. Немного повозившись сними, мне наконец удалось снять верх одежды. Каким было красным лицом Саю, когда я все это делал, думаю и говорить не стоит, собственно как и мое лицо тоже. После, дело дошло и до низа. Спустить юбку удалось даже на удивление просто, но правда, когда я, после этого увидел нижнее белье из под которого проглядывал маленький, белый, пушистый кроличий хвостик, я немного замешкался. Стоит отдать должное самой Саю, она послушно стояла и неплохо держалась.
Скорее всего ее смущает не сам процесс раздевание, а сам факт того, что ей помогает с этим ее Хозяйка то бишь я. В то время как я, сам по себе не могу избавиться от чувства неловкости и то, что это все неправильно и нехорошо. Но быстро все это забыв, я вернул себе самообладание и продолжил...
Не знаю надо было снимать нижние белье или нет, но я решил что это само по себе необязательно. Я решил перейти к последнему, к чулкам. Немного придерживая сначала одну ногу, потом вторую, мне удалось с этим быстро закончить. Дальше, взяв светло-розовую пижаму, что была под рукой, я быстрым движением накинул ее сверху на голову Саю, не забывая при этом просунуть ее руки в каждый рукав.
~ С-спасибо Госпожа Клэр.
Смущающем, но при этом искренним голосом поблагодарила Саю. Но правда это еще был не конец, остался последний штрих, а именно тот кожаный ошейник без цепи, что висел все это время на шее Саю. С того момента когда я впервые увидел Саю, она никогда его не снимала. Может для Жана это и было обязательным правилом, но для меня нет.
~ Еще не все Саю.
Сказал я и потянул руки к ошейнику, когда мои пальцы коснулись него, тело Саю словно передернуло током. Она быстро просунула свои руки сквозь мои и прижала ладони к своей шее, закрыв при этом ошейник.
~ Что случилось Саю?
Невольно спросил я, в то время как Саю склонила голову и жалобно ответила.
~ К-Клэр-сан п-пожалуйста можно его оставить?
~ Просто я думала что он тебе мешает.
~...
В ответ Саю лишь мотнула слева на право головой, после чего, нерешительно продолжила...
~ Н-нет он мне ничуточки не мешает.
На самом деле, я понимал что если снять ошейник и избавиться от него, то в будущим ко мне или к ней возникнут у кого-то вопросы. Поэтому ради маскировки, хорошо было бы его оставить, но сейчас Саю отдыхает, в этом доме кроме нас двоих никого нет. Этот ошейник мог натереть ей кожу и вызывать неприятные ощущении, поэтому до полной реабилитации мне хотелось бы его снять, чтобы Саю чувствовала себя лучше.
~ Правда? Тебе разве неприятно когда ошейник все время у тебя на шее?
~ Все хорошо.
~ Он тебе не трет кожу?
~ Нет.
~ Может во время, пока ты выздоравливаешь, я его сниму, или хотя бы ослаблю?
~ П-пожалуйста, м-можно мне его оставить как есть?
Взволновано проговорила Саю и через секунду чуть более тихо продолжила...
~ П-просто мне с ним спокойней.
~ ...
В ответ я устало вздохнул, если Саю не хочет с ним расставаться, то пускай так и будет.
~ Ладно.
~ Спасибо Клэр-сан.
После, когда я уложил Саю на постель и накрыл одеялом, я принялся аккуратно складывать ее одежду. Видя как в это время на меня смотрит Саю, не сложно догадаться что она хочет сказать.
~ Госпожа Клэр не надо, позвольте я сама сложу ее.
"Бинго".
Думаю она знает, что она сейчас не дееспособна и то что я постоянно ей говорю, чтобы она отдыхала и все оставила мне, но похоже либо она еще к этому не привыкла, либо это из за рамок приличия. Очередной раз убедив Саю, что все хорошо и что она сейчас должна забыть на время свою работу и отдыхать, я поспешил отнести одежду в другое место.

    
  






  

  



  


  

    
      Прошло четыре дня после того, как жители и слуги восстали против своего покровителя и отправились в дорогу искать лучшею жизнь в другой стране. Всё это время я оставался на прежнем месте и заботился о самочувствии Саю. За то время когда она отлеживалась мне удалось получше исследовать дом в частности раздобыть кое какие вещи и побродить в тех местах, где мне не удавалось это делать, скорее всего из за рамок приличия.
Для начало в первый же день я раздобыл повседневную одежду, которая была мне немножко не по размеру, но все таки более менее пригодной. Может моя броня мне не особо мешала но я решился ее снять и одеться по "домашнему", чтобы чувствовать себя более комфортно. Но два кольца и амулет которые являлись магическими предметами и собственно частью моей экипировки, я решил оставить на всякий случай. С виду эти аксессуары не более чем украшения, но на самом деле они неплохие магические предметы, что сильно мне помогали еще в игре.
Первое кольцо что было на моем правом безымянном пальце, классифицировалось как "Легендарный" предмет. Кольцо "Второй шанс" - мог спасти владельца от смертельного удара, но после, он впадал в кд более чем на 5 часов.
Второе кольцо что было уже на другой руке на все том же безымянном пальце, был на уровень ниже и классифицировалось как "Редкий магический". Кольцо "Анти-анализ" - судя по названию скрывал мой уровень, характеристики и показатели здоровья, маны и выносливости от чужих глаз, он работал постоянно и не требовал маны.
Наконец "Амулет Энергии и Здоровья" - позволял усиливать на владельце восстанавливающий эффект навыков, зелий и прочих предметов на здоровье и ману, более чем в два раза.
Эти так скажем "украшения" хоть и бросались сильно в глаза, но и не более чем. Они мне никак не мешали, вот поэтому я их не стал снимать, на случай если произойдёт какая ни будь непредвиденная ситуация.
Дальше, я не стал себя как-то ограничивать и смело прибрал к рукам все книги которые были в этом доме. Все равно Жана Де Фьера уже больше нет, а оставлять добро пылиться и дальше на книжных полках, я посчитал расточительством. В свободное время я читаю и узнаю разную информацию. Также, мне удалось найти все сбережения Барона и наконец сравнить монеты из моего инвентаря и из этого мира. Как оказалось они существенно отличаются.
Золотые монеты что были у меня, были очень гладкими и в разы превосходили по качеству те монеты, что я нашел. Всего я нашел 10 золотых, 32 серебряных и 48 медных монет. Барон их хранил в небольшом ларце спрятанный под кроватью, хоть и спрятано умно, но это было через чур банально и мне не составило труда его найти. Несмотря на то, что этот самый ларец был заперт на ключ, поискам самого ключа я пренебрег. Хоть у меня в инвентари и были зачарованные отмычки, что позволяли открыть что угодно, при этом автоматически обезвредив механизм ловушки, но и ими я решил пренебречь. Мне не составило усилий взломать(сломать) тот ларец собственными руками. Те монеты которые я в нем нашел, были очень грубыми и даже при сплюснутыми, что на первый взгляд меня немного разочаровало, но все таки, если Барон их так бережно прятал, то вопрос с их подлинностью сразу отпадает.
В свободное время я посветил себя поискам головы "Варга", которую я подарил Барону в качестве оплаты за его гостеприимство. Но что странно, я ее не нашел. Ее не было даже в погребе где из за руны холода позволяла бы этой голове отложить процесс разложения. Саму голову я искал только из за любопытства, ведь сама идея того, чтобы взять ее и продать в городе, разрушалось о то, что во время пути она скорее всего уже сгниёт и перестанет быть пригодной для продажи. Но все таки у меня остается один вопрос...
"Где она?"
За день до бунта в усадьбу приехали по словам Барона его "знакомые". Из за того что меня это никак не касается, я просто проводил то время, в другом месте. Возможно ли то, что Барон отдал или продал эту голову им?
Впрочем ладно...
Особого дела до нее, у меня нет.
Помимо исследования дома мне также хотелось поисследовать и деревню, но постоянные дожди на протяжение нескольких дней, способствовали мне постоянно откладывать эту идею. Наконец спустя три дня ливень закончился, показывая тем самым солнце и чистое небо, спустя долгое время серых деньков.
С завтрашнего дня я планировал начать постепенную реабилитацию Саю. Чтобы во время восстановления ее мышцы окончательно не ослабли или еще хуже, не атрофировались, нужно заново учить ее ходить и проводить небольшие физические упражнения. Постепенно день за днем, совмещая постельный режим с небольшими физическими нагрузками, вернет Саю в здоровое состояние. Для начало мне бы хотелось раздобыть для нее какую ни будь подходящею одежду, не только для тренировок, но и для будущего путешествия. Собственно благоприятная погода и необходимость найти детскую одежду, подталкивают меня отправиться в деревню.
Полистав магическую книгу я нашел одно нужное мне на данный момент заклинание призыва. Когда я отправлюсь в деревню в доме останется одна лишь Саю, хоть в этом доме и в окрестностях некого кроме нас двоих нет, но для большей безопасности, я решил приставить к Саю "охрану" на всякий случай. Единственное заклинание призыва в книге, на данный момент был - "Призыв: Колдовского Ворона", что не могло не радовать. Отчасти из за того, что Саю уже видела однажды это существо, ей будет куда привычней с ним уживаться. Плюсом заклинаний в этой книге и то, что можно не заботиться о такой вещи как кд, из за чего мне удалось использовать это заклинание максимальное количество раз, то бишь три раза.
Призвав трёх Колдовских воронов в комнате где отдыхала Саю, я сказал что ей можно с ними поиграть пока меня здесь не будет, в ее глазах разгорелся огонь любопытства и та с большим энтузиазмом приняла это. Отдав подходящею ментальную команду и самим воронам, я отправился в деревню.
***
Хоть время суток сейчас было ближе к вечеру но откладывать на завтра исследование деревни и поиск хорошей одежды для Саю, не было смысла. Из за пары дел мне не удалось заняться этим днем, из за чего мне пришлось немного это отложить. Солнце что уже постепенно садилось за горизонт освещало всё вокруг в оранжевый цвет. Дуновение прохладного ветерка, что заставлял покачиваться и сгибаться под ним высокою траву, было чем-то отдалённо похоже на море. Зелено-оранжевая трава которая двигалась от ветра, была словно похоже на постоянно вздымающиеся и опускающиеся волны. Красивая картина, если не считать всю ту грязь и слякоть, что оставили за собой дожди. Ровная и ухоженная дорожка что некогда вела от усадьбы в деревню, превратилась в ничто иное как сплошное месиво из грязи, а большое количество полуметровых луж то и дело постоянно преграждали мой путь. Некогда небольшая приятная прогулка что могла бы быть, сменилось на какое-то испытание по "классикам".
Хоть и на улице было прохладно но неприятных ощущений у меня это никак не вызывало, для меня это было даже как-то приятно. Единственное что вызывало дискомфорт, так это ветер что заставлял мои длинные волосы разлетаться куда-то в сторону. Я даже стал сожалеть что на время выздоровления Саю, решил снять бант. Тем не менее, всё это было не существенно.
Через несколько минут я дошел до заброшенной деревни. Повсюду были старые дома, что конечно если сравнивать с усадьбой были небольшого размера. Подойдя к одному из них я проверил заперта ли дверь.
Как оказалось, дверь была не заперта и не став долго ждать, я вошел внутрь...
~ Извините за вторжение.
Сказал я по привычки и оглядел помещение.
Внутри дома не было и намека на прихожую или холл, дверь сразу вела к большой комнате которая являлась обычной гостиной, что частично смешивалась с кухней. Само помещение было ничем непримечательным, всё довольно простенько и обычно.
Большинство вещей в этом доме ничем не выделялось. На кухне были столовые приборы и посуда, правда только в отличии от фарфоровой что была в усадьбе, эта была из дерева. В гостиной, кроме мебели почти ничего не было. Возможно жители перед уходом взяли всё что могли, поэтому сама гостиная и выглядит такой запустевшей. Будет печально если они также взяли всю одежду что у них была, тогда мои поиски будут четны.
Немного поразмышляв в голове над этой дилеммой, я продолжил осмотр дома. Внутри дома было немного мрачно и темно, из за того, что самих окон было немного, да и расположенность самого дома перед другими домами которые загораживали солнце, играла в этом большую роль. К моему несчастью заклинание призыва "Волшебного фонаря" не было сегодня в книге, поэтому мне пришлось напрягать глаза.
Судя по двум дверям, помимо большой гостиной было еще две комнаты.
Зайдя в одну из дверей, перед моим взором показалась большая двуспальная кровать, которая занимала в этой небольшой комнате много места. Хотя помимо шкафа и постели в ней больше ничего не было. Естественно эта комната была простой спальней.
Сначала я решил проверить шкаф...
~ Ну и что же тут..?
Сказал я с трепетом открывая дверцы. Но помимо потрепанной темно-серой туники, что походила немного на пальто, а также платьица и пары старых ботинок лежащих внизу, там не было ничего стоящего. Собственно говоря, это было обычным тряпьем которые даже люди живущим в этом доме, решили собой не брать в дорогу.
Обратив внимание на кровать меня заинтересовало объемное меховое одеяло.
Прикоснувшись к нему и проводя рукой по меху оно мне показалось довольно удобным и теплым. Также и пара подушек с красивыми узорами которые выглядели довольно мило. Хоть и внутренний "Конфуций" отговаривал меня о том, что я сейчас хотел сделать, но все таки я решился...
Благодаря своим давним тестам с инвентарём, я убедился что могу положить в него разные вещи включая камни, отрубленные головы и прочие. Поэтому, я решил прибрать к рукам и это теплое одеяло с красивыми подушками. С мыслями о том, что я могу усовершенствовать кровать на которой мы с Саю спим, я запихнул одеяло и подушки себе в инвентарь.
~ Может это и неправильно, но всё же, хозяева вряд ли сюда снова вернуться.
Оправдался я, после чего вышел из спальни и зашел уже в другую дверь. В другой комнате ничего интересного и нужного мне не было. Эту комнату спокойно можно было бы назвать детской из за соответствующей маленькой кроватки в ней. Хотя детская кровать с деревянной решеткой что само собой ассоциировалась с младенцами, была просто раздроблена, словно по ней прошлись кувалдой. Довольно странное зрелище, но боюсь, ответа - "почему" и "как" я просто не найду. В тумбочках и в шкафчиках никакой одежды для ребенка и той чтобы подошла Саю я не нашел, поэтому я не стал задерживаться дольше и пошел проверять другие дома.
Проверив еще шесть домов я ничего интересней не нашел, собственно как и одежду. Также в уме возник один интересующий меня вопрос.
"Что с животными?"
Когда после нападения "Варгов" и успешного их устранения, я возвращался в усадьбу через деревню, то я заметил что в некоторых домах есть специальные ограждения и надстройки для сельскохозяйственных животных. Куры, козы и прочие животные не только из за звуков давали понять о себе, но и некоторых я сам смог лицезреть, но правда их было довольно мало. Все таки из за налогов и пошлин жителям было бы глупо растрачиваться ими просто так, а судя по их скромному количеству когда мне удалось их заметить, некоторые жители и так наплевав на то что их надо с умом разводить, решили почти всех съесть из за голода, что способствовал режим Барона.
А что сейчас..?
Прогуливаясь по деревни, я не то что их не вижу, но и не слышу соответствующего звука. Возможно крестьяне перед уходом быстро их убили и освежевали, ну или же отпустили на волю. Также, в деревни было несколько коров. Если они вдруг остались то можно было бы мне прирезать одну, ведь той еды что приготовили слуги для нас с Саю, не хватит надолго. Но правда я никогда за свою жизнь не убивал и не свежевал коров, из за чего я сейчас почувствовал себя как-то неуверенно.
Тем не менее небо начало темнеть, показывая тем самым звезды. Пол часа уже давно прошли, а это означает, что вороны которых я призвал для защиты Саю уже "исчезли", а точнее "улетели". В "Stone of Peace Online", призывные существа за исключением некоторых, таких как волшебный фонарь или те же самые ангелы, в большинстве улетали или если у них не было крыльев, убегали прочь, куда-то вдаль, просто на всего такая необычная анимация. Собственно я это и почувствовал когда моя ментальная связь между мной и тремя воронами что сторожили Саю, просто оборвалась. Иногда я посматривал в одно из трех окон(Глаз Оракула), чтобы посмотреть как там она и все ли с ней в порядке, но теперь я этого делать не могу. Я подумал что надо закругляться.
Хорошо что в комнате было открыто окно, из за чего воронам было куда так скажем "улететь", но с другой стороны плохо, что я не предупредил Саю что эти вороны с которыми она "играла" через пол часа покинут ее. Наверное видя что они все резко улетели она расстроилась.
Хоть я и хотел уже уходить, но закончить свои разыскания так и не найдя одежды для Саю, я не хотел. У меня был один дом на примете где скорее всего нашлась бы подходящая одежда.
А именно...
Это дом старосты.
У него была дочь или внучка Мэри и само собой она когда-то была маленькой, а это значит что там могла быть одежда подходящая для Саю, ведь зачем им брать детскую одежду когда Мэри уже повзрослела. В самом доме я уже был, из за чего проблем с его поисками у меня возникнуть не должно.
Спустя пару минут, я наконец дошел до нужного мне дома. Визуально дом старосты отличался от других, не только из за внешнего вида, но и его размера, он был куда больше чем остальные. Из за того что с каждой минутой видимость становилось все хуже и хуже, а тратить расходные предметы такие как факела или мази ночного виденья будут расточительством, я решил поскорее открыть дверь и зайти в дом, пока окончательно не стало темно.
Но вдруг из за внезапного странного ощущения, я остановился...
Моя рука уже была на ручке двери, но опускать ее вниз и открыть саму дверь мне помешало странное чувство. Это ощущение не было чем-то необычным или новым для меня, как тогда с ощущением отрицательного эффекта, когда я попробовал тот "сок". Наоборот, это чувство знакомо каждому человеку.
~ ..!
Я резко обернулся и осмотрелся по сторонам...
"На меня сейчас кто-то смотрел?"
Нервозно подумал я. Ведь чувство когда на тебя кто-то смотрит или наблюдает знакомо мне еще давно, естественно в том числе, когда я был в прошлом мире. Сейчас я чувствовал старое, знакомое, немного неприятное ощущение, то которое присущие каждому человеку.
Смотря внимательно по сторонам и вглядываясь в каждое окно домов и прочие места, я искал кого-то или что-то...
Конечно из за небольшого пока что не полного мрака, мне не удалось нормально все осмотреть. Тем не менее, вероятность что всё это мне просто показалось и то что я себе накручиваю, составляло 90%. Ведь если подумать логически, то кто все еще мог остаться в этой деревни после бунта?
Помню Финэс тогда обмолвилась что все деревенские решили покинуть "Койт" без исключения, а это означает, что деревня заброшена и в ней разуметься никто не остался. Хоть это было само по себе рациональным, но в голове возникли пугающие мысли, пропажа сельскохозяйственных животных и образ той сломанной детской кровати в первом доме который я посетил.
Хоть каким-то навыком по обнаружению я не владел.
Класс "Паладина" большей степени расположен на бой, а в частности на защиту. Поэтому мой класс, как говорилось в игре - "силен в бою но слеп как крот".
~ Все таки это уже походит на паранойю...
Устало сказал я, сдавшись и приняв факт того, что всё это мое просто разыгравшееся воображение. Выдохнув и оборачиваясь назад, я заметил кое что странное. Когда я оборачивался, я заметил периферическим зрением что в окне дома на против мерцали желтые огоньки похожие на глаза.
Хоть это и было всего лишь мгновение.
Хоть я и заметил это периферическим зрением.
Но этого хватило того, чтобы меня сильно напугать.
Резко обернувшись и задержав дыхание, я рефлекторно хотел уже потянуться к мечу на поясе, но вспомнил что он у меня в инвентаре.
Как вспомнил и то...
Что сам я, в обычной одежде, а не в броне.
Но еще более добивающим знаком к пугающему осознаю, был странный неестественный звук, что был слышен из того же дома напротив. Звук был похож на хриплый стон вперемешку с визгом свиньи, только на низком тоне. Только услышав его, мое тело вздрогнуло, хоть этот звук я нигде не мог услышать, но он мне казался неестественно знакомым.
К сожалению я ничего не могу вспомнить об этом звуке.
Тем не менее, оставить без внимания этот звук просто так, я не мог. Я бы просто не уснул, если бы я его проигнорировал и пошел бы домой. Мне нужно разузнать что это было.
Сглотнув слюну, я набрался смелости и как можно быстрее экипировал меч. Теперь белый клинок что был вдет в черные ножны, висел у меня на ремне.
Обнажив меч, я решил подойти поближе к тому дому.
"Мне нужно узнать, что это были за огоньки, а так же о том странном звуке".
Размышлял я, пока не приблизился ко входу.
В любом ужастике, в подобных сценах, была бы мертвецкая тишина в то время как герой медленно и тихо открывал дверь, которая бы все больше и больше била своим скрипом по нервам  зрителям, но то что было сейчас, отличалось от сцены в типичном ужастике.
Подойдя к двери и внимательно прислушиваясь, я услышал звуки похожие на слова. Словно кто-то говорил на другом языке. Из всего того что я подслушал, я не понял ни слова...
Что странно!
Если это были слова на другом языке, то навык "Основа. Перевода Речи" автоматически мне всё перевел. Но заместо понятных мне слов я слышу абсолютно другую речь. Единственное что было сейчас понятно, это то что говорящие явно не люди. Также, можно понять что говорящих там явно несколько.
Не став ждать еще дольше, я решился действовать.
А именно, зайти внутри и увидеть самому "что там" или "кто там". Но заместо чтобы открыть саму дверь, я со всей силой пнул ее ногой. Дверь не просто слетела с петель, но и разломалась на большие и маленькие куски разлетаясь в разные стороны, сопровождающим соответствующим грохотом. Тем не менее я не чуть не сомневался что это так произойдет, ведь к безумной силе этого тела, я уже привык. Я бы больше удивился если бы дверь не сломалась.
Картина что сразу престала перед моими глазами не могла не испугать.
Более 20 пар ярко желтых глаз были уставлены на меня. Из клыкастых ртов существ проливался целый водопад из слюней, а их жуткие гримасы показывали весь садизм и кровожадность что были у них на уме. Также причиной моего страха было и то, что у ближайшего ко мне существа весь рот был в крови, в то время как в его руках был истерзанный и на половина съеденный труп какого-то маленького животного, предположительно это была кошка. Благодаря зеленой кожи, небольшого роста, длинным поло-кривым носам и острым длинным ушам, не трудно было догадаться кто были эти монстры.
Тот звук что был все время мне знаком, но я никак не мог вспомнить, был тут же разгадан.
Этот самый хриплый визг принадлежал "гоблинам" из "Stone of Peace Online". Хоть их внешность и была довольно распространена среди других фентези рпг, но этот звук был особенностью для гоблинов из "Stone of Peace Online".
Не прошло и пары секунд как самый ближайшей ко мне гоблин взревел и бросился на меня. Оттолкнувшись ногами от пола он летел к моей голове, подняв руки и растопырив пальцы, чтобы схватить меня за голову и разорвать мне лицо. Но моих рефлексов хватило, чтобы взмахнуть пред собой мечем и разрубить его пополам.
Всё что было дальше произошло за долю секунды...
После взмаха мечем и немедля отпрыгнув назад, я преодолел довольно большое расстояние попадая обратно на улицу, при этом вовремя избегая других опасных прыжков в мою сторону.
Из проема где раньше была дверь.
Из окон.
Из кустов что были возле дома.
И даже из соседних домов
Выбегали гоблины, стремительно окружая меня со всех сторон. Мимолетно задумавшись о том, что было бы хорошо если бы я смог сейчас без трудностей экипировать щит и броню, я тем временем приготовил меч и сжал рукоять как можно крепче. На первый взгляд их кажется уже куда больше, чем в доме. Хоть стоять и считать не предоставляется возможным, но на глаз их где-то 30 особей...
Нет!
Даже больше.
Осознавая неприятную ситуацию мне сейчас было необходимо отступить ближе к дому старосты, хотя бы для того, чтобы гоблины не могли зайти мне за спину. Но они были быстрее и хитрее.
Из за того что я чуть промедлил, гоблины взяли меня в круг, при этом отрезая мне любые пути к отступлению.
Хоть мне и было немного мерзко и неприятно, но убегать я точно не хотел. Оставить этих гоблинов и дальше в деревни, в опасной близости с усадьбой, будет очень опасно. Если мне сейчас выпала эта возможность, то мне нужно убить их всех, чтобы предотвратить будущие проблемы. 
В это время, гоблины что со всех сторон окружили меня, не спешили нападать сразу, толи из за осторожности, толи от того, что произошло с их сородичем с самом начале. Их глаза хоть и были наполненной злобой и похотью, но и в тоже время небольшим страхом. Для меня не будет сложно победить в этой схватке, но были и свои проблемы. Для начало, что-то мне подсказывает, что убив половину или больше, гоблины отступят разбредаясь по всей округе, это не только было мое предчувствие, но и мой опыт еще в игре. Навыками обнаружения я не владел. поэтому выследить и догнать каждого у меня не получится. Мне стоит придумать как именно мне придётся их убить, не упустив хотя бы одного. Стоило бы подумать над этим.
Но...
Мешая моим раздумьям, что-то стремительно полетело в мою сторону.
Хоть это и было быстро но из за моей неестественно быстрой реакцией, я успел взмахнуть клинком и разрубить то, что ко мне летело.
Как оказалось это была стрела, ее выпустили целясь в мою ногу. Хоть эта атака и не была предназначена чтобы убить меня, но кажется они сделали это специально. Мерзкие маленькие уродцы кричали и хохотали при этом выпуская в мою сторону все больше и больше снарядов, от которых я уклонялся или отбивал. Стрелы не были единственным что они в меня запускали, в качестве снарядов они использовали и камни. Тем что их веселило а меня пугало, было тем, что они специально не хотели наносить мне смертельную рану.
Зачем?
Наверное на этот вопрос вам ответит "Убийца Гоблинов".
Меня пугало то, что если хотя бы вспомнить о том, что в пещерах и в прочих локациях где обитали гоблины еще в игре, в качестве антуража использовался своеобразный "декор". Котлы где варились человеческие конечности, колья на которых были насажены мертвые "авантюристы", ну и самое нелицеприятное, клетки где были истерзанные девушки. Весь этот "декор", были обычными текстураками, чтобы придать подходящею атмосферу этого места. Но если это больше не игра, а гоблины из"Stone of Peace Online" это те же, что сейчас передо мной, то понятно почему они не хотят убивать меня сразу.
"Эти мерзкие уроды!"
"Всё потому, что я выгляжу как девушка!"
Кажется, я нужен им живым.
Скрипя зубами, я уворачивался и отбивал их снаряды, которые постоянно напрягали меня и мешали мне думать о том как их прихлопнуть и не дать ни одному уйти. Использовав "Молот Правосудия" я бы мог уничтожить всех разом, хоть этот навык и разрушил бы пару домов, но к несчастью гоблины не стоят кучкой, заместо этого, они передвигаются и снуют вокруг меня. К тому же они с легкостью собьют каст тайм и отправят мой навык в кд, тоже касается и моих навыков призыва, поэтому успешно вызвать ангелов не получая сейчас урона который сбил бы мой каст, так просто не получится.
Судя по их вооружению, а именно, по заостренным палкам, импровизированным дубин, каменных топоров и кинжалов, ну и прочего разного оружия, они с легкостью могут пойти в ближний бой. Но за место этого они ждут, когда их сородичи с луками и камнями ранят меня издали. Наверное они бояться что я смогу убить большое количество гоблинов перед тем как пасть, или еще хуже, пока меня не обездвижат. Вот поэтому они и не рискуют. Напасть и вступить ближний бой первым означает открыться для удара. Похоже не только я, но и они это понимают.
Но к большому несчастью для них, гоблины являлись начальными монстрами и недалеко ушли по силе от слизи.
А вот я...
Паладин сотого уровня, для которого их количество сущая мелочь.
В это же время я не уследил за одной стрелой, и она попала мне в плечо.
Но она даже не пробила меня.
Хоть и след от стрелы остался на моей рубашки, но вот мое тело никак не пострадало.
Стрела не только отскочила от моей кожи, но и ее каменный наконечник разломался на множество мелких осколков.
Те гоблины что видели это, скривили свои лица в недоумении.
А вот что на счет меня?
Я лишний раз убедился что мои характеристики защиты на высоком уровне. Мимолетно усмехнувшись из за того, что я даже не почувствовал боли, я вскрикнул...
~Вызов к Ярости!
Бушующая волна ярко-красной энергии вырвалась из моего тела, пронизываявсё и вся вокруг в пределах пяти метров. Все гоблины что не посредственно окружали меня, попали под эту зону и не смогли избежать эффекта моего навыка. Спустя пару секунд красный свет резко исчез, показывая невредимых гоблинов.
Никаких повреждений на их телах не было, но одно изменение все же было.
Их желтые глаза изменились на ярко-красные будто бы они залились кровью. Спустя секундной тишины, "красноглазые" создания взревели в голос от переполняющей их ярости, а после ринулись ко мне во что есть мочи. Чувствуя от них непреодолимою жажду крови, я криво улыбнулся и побежал в левую сторону.
[Вызов к Ярости] - Активный навык: Агрит каждое существо в радиусе 5 метров на 3 минуты. Не работает на не живых существ.(Перезарядка - 10 минут); (Затраты - 300 мп);(каст тайм - 1 сек);(Дальность - 5 метров); (Тип навыка - воздействует на разум).
Хоть я и был в окружении.
Но вырваться из него мне не составило труда.
Приближаясь к бегущим в мою сторону гоблинам, я использовал "боевой" навык "Стремительная Атака". Мгновенно ускорившись и взмахнув перед собой мечем, я прорубил себе дорогу из оцепления. Шесть разрубленных маленьких тел, разлетелись в разные стороны, разбрызгивая все вокруг, в том числе мою одежду и кожу своей кровью. Стремительно вырвавшись вперед, преодолев достаточное расстояние, добравшись в итоге до нужного мне места, я про скользил по грязи и лужам чтобы хоть как-то сбавить скорость и остановиться.
Даже не смотря на вязкую грязь и глубокие лужи что серьезно замедляли гоблинов с маленькими ногами, они все равно мчались словно не ощущая при этом никаких препятствий. Но не смотря на это им нужно было время, чтобы добежать до того места где я их ждал.
Мой план был за-Агрить их и выманить на более просторное место, чтобы прикончить их всех одним навыком. Также мне надо было время, чтобы попасть в временной лимит и с кастовать навык, пока они бежали в мою сторону. С одной стороны толпу приближающихся гоблинов можно было бы стереть "Молотом Правосудия", но громить здесь всё мне не хотелось, поэтому мой выбор пал на другой навык.
Ожидая нужного время, а после видя приближающихся в мою сторону жертв, я произнес...
~Иерихон!
После сказанного я почувствовал ощущения траты маны, как в тоже время мое тело начало источать слабый бело-тусклый свет. С каждой секундой источаемый от меня свет становился ярче и сильнее, помимо этого влажный и прохладный воздух, накалялся, превращаясь в более сухой и горячий. Спустя 12 секунд, свет что исходил от моего тела, выстрелил в небо превращаясь на мгновенье в луч.
Яркий белый луч разошелся по небу заслоняя его само. Внезапно ночь превратилась в день, темнота что скрывала всё во мраке, разошлась исчезая бесследно. Этоне было аномальным погодным явлением. Как оказалось, что всё, что было в пределах 10 метров, накрыл гигантский купол белого света, словно запирая эту область от всего остального мира, также заперев и подоспевших вовремя гоблинов.
Всё ещё находившиеся под влиянием "Вызова к Ярости" гоблины, не обращая внимания ни на что, бежали ко мне со всех ног чтобы растерзать. Каждый бежавший ко мне гоблин попал внутрь моей "ловушки". Белый купол что был ширеной 10 на 10 метров, не позволял никому войти и выйти, пока я поддерживал его. С одной стороны купол невозможно было разрушить или как-то повредить, но в тоже время, чтобы продержать его мне приходилось постоянно стоять на месте без возможности помахать мечем, в противном случаи он просто рассеется.
Уже почти настигнувшие меня первые гоблины, готовили свои оружия к атаке. Первые три что бежали впереди всех, прыгнули в мою сторону при этом делая замах для удара. Но всего лишь через мгновенье, рядом с ними появились три белые полупрозрачные девушки, которые были один в один похоже на меня. Изящно взмахну своими клинками, трое гоблинов были разрублены на ровные половины, перед тем как их останки упали на землю, белые девушки исчезли.
В то время как гоблины приближались, "белые полу-видимые воительницы" появлялись из ниоткуда и наносили свой смертельный удар, после вновь исчезая, чтобы в последствии появиться вновь и нанести очередной удар.
[Иерихон] -Активный навык: Создает нерушимый купол белого света в 10 метров высоту и в ширину. Создает внутри зоны, фантомные копии владельца, наносящий сопоставимый урон враждебным целям, как у оригинала. Владелец должен быть неподвижен, во время поддержания навыка. Купол не исчезнет пока владелиц не умрет, не прервет или пока не закончиться время действия. (Область действия - 10 метров); (Количество фантомов - пропорционально количеству враждебных целей);(Перезарядка - 5 часов);(Затраты - 1000 мп);(каст тайм - 12 сек);(Время действия - 5 минут).
Не прошло и больше 10 секунд, как копии истребили всех гоблинов внутри купола. Видя что выживших больше не осталось, я отменил действия навыка. На непробиваемых стенах белого света начали расходиться черные глубокие трещины, приводя к разрушению купол. В живую это выглядело довольно впечатляюще, я не мог не вспомнить как был обворожён, когда первый раз увидел анимацию отмены действия "Иерихона", ещё в игре.
Купол разлетелся на тысячи осколков что бесследно исчезали в полете. Больше, охраняющих меня копий уже не осталось. Мрак уже почти сформировавшийся ночи, снова поглотил это место.
Немного выдохнув, я решил не оставлять всё просто так. Мне надо было перестраховаться. Хоть и"Иерихон" съедал достаточно много маны, но мне надо было сделать кое что еще...
Прислушиваясь и всё перед собой тщательно осмотрев, я не нашел признаков врагов.
~ Призыв: Ангелов.
Каст, что не был прерван никакой внезапной атакой, завершился и через 20 секунд передо мной престали четыре трёхметровых, бронированных существ.
<< Прочешите всю деревню, убейте всех враждебных монстров которых найдете >>
Услышав мою ментальную команду, ангелы, что как будто были на реактивном топливе, стремительно взлетели верх и устремились в разные стороны.
Я осмотрел свою руку при этом сжимая и разжимая кулак, чувствуя покалывания на кончиках пальцев. Вызвав экран статуса, я увидел что моё мп упало ниже 1000 очков. Хоть я и был 100 уровня но мой персонаж владел скудным запасом маны. Спустя три навыка, два из которых очень мана-затратны, мой мп упал до одной трети. Может это и выглядит что мой класс довольно слаб, из за маленького количества маны, но всё таки класс Паладин больше рассчитан на то, чтобы впитывать много урона и использовать обычною авто-атаку. Тем не менее, мой обычный удар мечем может убить "Варга" с одной атаки по путно разрубая его на две половины.
Но парой...
Я об этом забываю.
Заместо чтобы легко и экономно(по мане) разобраться с гоблинами вручную, я прибегнул к такой необдуманной по затрате мп тактике.
Хоть я и это осознаю, но в душе у меня было одно несуразное оправдание.
Даже не смотря на слабость этих гоблинов по сравнению со мной, я боялся...
Боялся сразиться с ними в ближним бою.
Но откуда у меня был этот страх?
Не смотря на то что я мог легко их убить, я больше и больше думал каким мне навыком сделать это. Желание "Призвать Ангелов" что бы те разобрались со всем сами. Надежда на то, чтобы уничтожить всех за раз "Молотом Правосудия". И в итоге разобраться с ними через "Иерихон". Я боялся поступить по другому.
Те стрелы и камни, что попросту не могли никак бы меня пробить, внушали мне страх поражения. Я серьезно думал, что если я пропущу стрелу, то та пронзит меня и я почувствую боль. То что камень который я не замечу, прилетит мне в лицо и разобьет мне глаз.
Вовремя этого я попросту забыл о своей силе.
"Наверное это из за того, что это всё выглядит реально".
Была бы это игра, я бы и переживать не стал на счет этой зеленой мелюзги. Но во время столкновенья я боялся что они нанесут мне серьезный урон, что на моем теле откроются раны, то что я умру. В этом сражении, несмотря на мой высокий уровень и слабость противников, я бился словно от конечного результата зависит моя жизнь.
Но что если вдруг появиться действительно сильный противник?
Если я с такими сложностями расправляюсь с мелюзгой, то что будет если я встречусь с драконом?
Ведь я для этого и хотел тренироваться, чтобы у меня появился достаточный боевой опыт если случись что-то подобное. Но заместо чтобы тренировать сильную сторону моего класса, а именно фехтование и ближний бой в целом, я лишь откидываюсь заклинаниями словно маг.
Теперь действительно можно задуматься, выиграл ли я всё таки это сражения. Гоблинам не составило труда вынудить меня использовать мою ману по полной, оставив себе только треть.
Проходя сквозь грязь и трупы, я отправился в сторону бывшего дома старосты.
"Всё таки я должен найти то, зачем пришел".
Идя по дороге сквозь дома, я ментально ощущал то, что ангелы находили противников и ликвидировали их. Первый раз я убедился в этом 10 дней назад, когда "Колдовской Ворон" прибыл в назначенную мной область и заметил "Варгов" которые напали на рогатый скот. Похоже ментальное чувство что призванное существо заметил врага и вступил в бой, заменило иконку с оповещением в игре.
В общем-то как оказалось, гоблины или же возможно другие враждебные существа, еще есть в деревни. Те гоблины что на меня напали неединственные кто решил переселиться в эту деревню.
Все эти четыре дня когда деревня пустовала, была само собой открыта для любого желающего здесь поселиться монстра. То что я не подумал об этом, а после словно ни в чем не бывало пошёл исследовать деревню, было моей ошибкой.
Мысли о том, что это заброшенное место может привлечь монстров, пугало. Ведь жителей и Барона с его солдатами уже здесь нет, в этой округе есть только я и Саю. Для ее полного выздоровления нужно еще минимум две недели, помимо того что мне надо за ней ухаживать, мне похоже придется отбиваться от монстров. Получиться ли мне держать осаду у особняка, при этом держа саму Саю в неведении, чтобы она не волновалась?
Может мне впредь стоит постоянно патрулировать окрестности?
Ну или каждый день посылать на деревню ангелов с проверкой?
Немного размышляя на одним и другим, я подошел к нужному мне дому. На фоне где ангелы на полной скорости влетали в разные дома, разрушая их и убивая укрывающихся внутри гоблинов, я вошел в дом.
Моя задача была, найти одежду для Саю, а после вернуться обратно в усадьбу как можно скорее.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Укрывшись с головой под одеяло тем самым создав себе свое "надежное" убежище, я пережидала тьму, опасность и беспокойные мысли. Прошло много времени после того когда Клэр-сан ушла оставив мне трёх синих птичек, чтобы я могла с ними поиграть. Я была очень этому рада, ведь как сказала Клэр-сан у нее есть дела в деревни, это было хорошо, потому что я хотела чтобы моя хозяйка немного отдохнула и развеялась. То что Клэр-сан сидит и постоянно заботиться обо мне, не может не вогнать меня в тоску. Я думаю что Клэр-сан довольно сильно вымоталась присматривая за мной на протяжении четырех дней, и когда Клэр-сан сказала что у нее есть дела в деревни, я подумала что это хорошая возможность ей немного отдохнуть. Три птички которых оставила мне Клэр-сан, были очень миленькими и податливыми, они не противились когда я их начинала гладить, что меня радовало, но при этом они не выглядели довольными, чем я и немного расстроилась. Первый раз, я такую птичку увидела в тот день, когда Клэр-сан подарила мне имя, тогда по ее словам она была нужна чтобы разведать обстановку, если обдумать эти слова, то значит эти птички слушают команду только Клэр-сан?
Но веселье и беззаботность закончились очень быстро. Внезапно птички сорвались и улетели в окно куда-то вдаль. Я очень испугалась...
Сколько бы я их не звала они не прилетали обратно, возможно они улетели навсегда.
Что же мне сказать Клэр-сан?
Она расердиться?
Точно рассердиться...
Ведь тех птичек что оставила мне Клэр-сан, больше нет. Что я скажу "Хозяйки"?
Простите, я не доглядела?
Это очень плохо...
Если потребуется то я готова принять любое наказание Клэр-сан, даже если мне придется искать их самой и уговорить птичек вернуться обратно. Но возможно сами птички и полетели к Клэр-сан, наверное она их зачем то позвала, а я себя просто накручиваю. Но на этом беды не прекратились...
На улице начало темнеть, а Клэр-сан так и не вернулась. Хоть я и хотела чтобы "Хозяйка" отдохнула подольше от меня, но мне стало немного страшно. Почему Клэр-сан до сих пор не возвращается?
Она сказала что уйдет ненадолго, но в итоге сколько я не ждала, Клэр-сан еще не пришла.
Беспокойные мысли то и дело лезли в мою голову.
Может Клэр-сан устала и решила оставить меня?
Может она ушла как и все остальные?
И теперь я осталась одна..?
Нет! Клэр-сан обещала мне, что она всегда будет моей "Хозяйкой". Если она и решиться избавиться от меня, то лучше ей попросту меня продать, хотя бы так, я бы пригодилась Клэр-сан. Но все же...
Почему она до сих пор не пришла?
Может с ней что-то случилось?
Как только я над этим задумалась как в окне появился свет. Вид из окна этой комнаты был очень красив, если посмотреть в него, то можно вдалеке увидеть всю деревню, собственно я это и сделала. Немного с трудом встав с кровати и посмотрев в окно, я увидела что посреди деревни вырос большой белый "кружок", что озарял все белым светом. Картина была очень красивой, но все же был один вопрос.
Что это?
Наверное единственной кто может сделать что-то подобное, что-то настолько красивое, может быть только "Хозяйка". Но ведь должна быть причина почему "Хозяйка" это сделала. Неужели Клэр-сан попала в беду?
Мысли о том что у Клэр-сан могут быть неприятности, никак не покидали мою голову. Возможно было еще хуже. А именно то, что Клэр-сан сейчас сражается. Хоть и переживания у меня были, но я вспомнила страх слуг, страх бывшего хозяина и его солдат, а также слова Финэс-сан о том, что Клэр-сан "Паладин" и она очень сильна и опасна. Если верить им и принять всё это во внимание, то Клэр-сан очень и очень сильная...
Но вдруг...
Словно опровергая мои мысли, белый кружок что скорее всего создала Клэр-сан, разошелся черными трещинами и в конце концов сломался. А спустя секунды, все окружение вернулось во мрак, включая эту комнату. Свечей в этой комнате не было, поэтому тьма и тишина были единственными неизменными в ней вещами.
Мне стало очень страшно за Клэр-сан.
Разрушение того белого круга, начало ассоциироваться с мыслями что у Клэр-сан большие проблемы.
Я высунула голову из окна чтобы хотя бы услышать хоть что-то, что могло мне помочь понять ситуацию. Но на самом деле, я прислушивалась, чтобы попытать надежду услышать голос Клэр-сан. К моей неожиданности, через несколько минут моих попыток уловить звук, я кое-что всё таки услышала.
Но то что я услышала, не было голосом моей Хозяйки, это не было ничьим голосом. Звуки подобные разрушению зданий, а в частности дерева. Словно "кто-то" или "что-то" рушит дома.
Звуки были довольно частыми, но при этом не интенсивными, что оставляло неприятное восприятие. Но было и другое что сильно меня испугало...
Хриплый вопль монстра похожий на скрежет, исходящий недалеко от дома. Благодаря хорошему слуху, мне удалось разобрать где был его источник и посмотреть туда. Рядом с домом в периодически шуршащей высокой траве, показалась пара желтых, светящихся глаз, что были устремлены в мое окно. Из за темноты и травы я не смогла осмотреть того, кому принадлежали эти глаза, но поняла что это монстр и то, что он меня заметил. Словно в подтверждение того что я и этот монстр встретились взглядом, он издал мерзкий хохочущий крик, а после побежал в сторону дома.
Я тут же закрыла окно, отпрянув в сторону чуть не падая на пол. Помимо все еще слабых ног, они как на зло начали дрожать. Хоть окно и было закрыто, но даже через него я все равно услышала неприятный звук.
Звук ломающегося стекла.
Похоже кто-то сломал окно на первом этаже и проник в дом.
Желание нырнуть в кровать при этом закрывшись от всех проблем одеялом, было непреодолимым. Но я вспомнила что на днях, Клэр-сан рассказывала как можно закрыть дверь используя обычный стул. Немедля, я приложила все силы что у меня были, чтобы перетащить один единственный в этой комнате стул к дверной ручке. Может это заняло много сил и немного времени, но я смогла сделать так как рассказывала Клэр-сан. Я наклонила стул так чтобы его спинка подперла саму ручку, после...
Я прислонила ухо к двери и начала прислушиваться...
Звуки были тихие и невнятные, но все же были. Кто-то бегал босым, толи на первом, толи на втором этаже. Также судя по частоте, тот кто бродил быстро перебирал ногами словно у него были короткие ноги, ну а также, похоже он был не один.
Я различила пока не мере два незнакомых звука, но похожих на друг друга. Получается что их двое. Тяжёлая отдышка и звуки стука колотящегося сердце не позволяла мне нормально сосредоточится. От страха и волнения я потеряла дар речи.
"Клэр-сан, пожалуйста спасите меня".
Постоянно молилась я. Мое сердце начало болеть, а голова начала немного кружиться, словно как в тот раз...
Но нет!
Я не хочу чтобы Клэр-сан еще больше мучалась со мной.
Я верю!
Я верю что Клэр-сан придет и спасет меня.
Мне нужно оставаться храброй пока не вернётся Клэр-сан.
"Она прогонит этих монстров и снова погладит меня по голове".
Подумала я, но мои мысли перебил звук монстров. Судя по нарастающим шагам и их страшным голосам, они поднимаются на третий этаж. Сильно перепугавшись, я прыгнула на кровать и занырнула под одеяло, делая себе "убежище", возможно последние в моей жизнь...
Существа начали вламываться в комнаты и периодично бегать по коридору, это продолжалось какое-то время, пока они не настигли двери, что вела в эту комнату. Звуки скрежета их когтей об дверь, подергивающиеся ручка, сменилось над их безумным хохотом и попытками выломить ее. От всего этого я не могла не взвизгнуть и не заплакать. Монстры что кажется услышали мой голос, разгорланились еще больше, а их попытки стали еще интенсивней.
Закрывая свои уши руками не приводило к успеху, ведь я до сих пор слышала этих монстров. Наверное, если я не заблокировала дверь стулом, то они уже давно добрались бы до меня и съели.
Боже...
Почему это происходит со мной?
Прошу...
Клэр-сан, спасите меня!
Спустя около минуты, монстры что стояли за дверью, внезапно притихли. Не сразу поняв это, я все же навострила слух услышав новый звук. Тяжелые и интенсивные шаги. Из за скрипов можно было понять что они исходят от лестницы, словно кто-то поднимается на третий этаж.
Далее, послышался вопль монстров и какой-то переполох в коридоре. Он закончился также быстро как и начался. После когда все стихло, тяжелые шаги приблизились к моей двери, а после, прозвучал взволнованный но знакомый мне голос.
~ Саю?!
От переполняющих меня эмоций, я еще больше разрыдалась даже не в состоянии ответить. Ручка двери постоянно дергалась не позволяя моей хозяйки войти в свою же комнату. Тем не менее Клэр-сан всё более взволнованным и громким голосом продолжала меня звать.
~ Саю ты там?! Ты в порядке?! Саю?!
Найдя в себе последние силы, я ответила, по путно вставая с кровати для того чтобы убрать стул.
~ Д-да! Клэр-сан..!
Убрав стул и освободив ручку двери, она наконец открылась. Вошедшая в комнату Клэр-сан незамедлительно меня обняла. Подавшись сильным чувствам, я вжалась в нее как можно сильнее даже не думая опускать. Несмотря на кровь и грязь в которой была испачкана одежда Клэр-сан, я все равно крепко прижималась к ней, зарыв лицо в ее груди.
~ П-прости меня что я так поздно Саю!
Искренни извинилась "Хозяйка".
~ Н-ничего. С-спасибо что вы спасли меня Клэр-сан...
~ Испугалась?
~ ...
Отвечать я не стала, ведь если сказать честно, то все мое тело до сих пор не может успокоиться и постоянно дрожит. Я лишь просто кивнула головой.
~ Больше я не допущу такой ошибки!
Сказала Клэр-сан нежно поглаживая меня по голове.


    
  






  

  



  


  

    
      Стоя перед зеркалом, я натянул оставшуюся кожаную перчатку на свою руку. После, немного поправив белый бант, который связывал мои волосы в конский хвост, я завершил последний штрих моего нового "образа". Сейчас, я находился в своей комнате и оценивающе осматривал себя в отражении. Мой внешний вид отличался от прошлого, на мне не было моей старой белой-красной брони или же домашней одежды. Сейчас, я был похож на какого-то "путешественника" или точнее, на "путешественницу".
С момента бунта прошло две с половиной недели, всё это время я заботился о Саю и помогал ей с реабилитацией. Конечно сказать что всё это время было спокойно и гладко не получиться. Начиная с момента моей первой встречи с гоблинами и до этого дня, каждый раз возникали разные неприятности.
Деревня "Койт" что являлась с момента восстания крестьян заброшенной, то и дело постоянно привлекала различных монстров из леса. Начиная с шайки гоблинов и заканчивая стаей волков и изредка забродивших медведей. В последствии я начал думать, что эта заброшенная деревня подсознательно "тригирит" здешних монстров и диких зверей. Возможно ли, что такое случается со всеми заброшенными местами, в этом мире?
Тем не менее, проблемы не заканчивались в одних только монстрах. В тот день, когда я вышел на свою первую вылазку в деревню, а после наткнулся, а затем и сразился с гоблинами, произошла одна страшная неприятность. Уцелевшие и удачно сбежавшие от ангелов гоблины, заметили Саю выглядывающею из окна, а затем вломились в усадьбу. Если бы я вовремя не подоспел, то страшно подумать, что могло случиться с Саю. Но и это не было единственной неприятностью. Оказалось что гоблинов которые вломились в дом, было не два а три. Пока двое искали Саю, третий похоже решил наплевать на это и заняться другим делом. Он залез на кухню и начал жрать нашу еду.
В итоге наши запасы еды сильно поредели.
Разумеется тот гоблин не успел съесть всю еду, а к некоторым продуктам он так и вовсе не притронулся, но всё-таки наших запасов не хватило бы продержаться всё то время. В итоге, мне пришлось находить решение из этой непростой ситуации. Для начала, я начал охотиться на близлежащих диких зверей, которые гуляли в окрестностях и не редко заглядывали в деревню. Также чтобы справиться с голодом, я потратил все сух пойки что были у меня в инвентаре. Хоть и с горем пополам, но мы прожили эти две с половиной недели.
На данный момент, Саю чувствует себя хорошо, что не может меня не радовать.
Это значит, что время для нашего запланированного путешествия пришло.
Поговорив с ней вчера, мы приняли решение отправиться сегодня утром.
Медлить было нельзя, ведь неизвестно когда именно в деревню приедут люди из города "Март". По словам старосты и Финэс, они запланировали свой побег на следующий день, после прибытия тех людей. Это не было обычным совпадением. Они бежали именно в тот день, чтобы у них была фора перед следующим визитом людей из города "Март".
Как я понял, эти люди что-то вроде торговцев, занимающиеся покупкой продуктов в этой деревни. Правда только спрашивать разрешения самих жителей, им было без надобности. Всей продажей с ними занимался лично Барон. Это было регулярно, раз в 2 - 3 недели. А это означает, что следующий визит будет как раз на днях. Я бы не сказал что это хорошо.
Деревня заброшена, крестьяне со слугами сбежали, а Барон и его солдаты и вовсе убиты, думаю не стоит говорить как будет неуместно дожидаться их прихода. Скорее всего если это случится, то я бы попал под подозрение и меня с Саю попытались бы арестовать если и вовсе не казнить на месте. Тогда у меня бы не было выбора кроме как, сбежать и стать разыскиваемым преступником или вовсе устранить тех людей. А поскольку лишние хлопоты и насилие мне не нужны, надо было этого избежать. А именно...
Отправиться сегодня.
Еще во время реабилитации, я делал постоянные вылазки в деревню и добывал всё самое лучшее из оставшегося, что не взяли с собой крестьяне. Мне удалось найти подходящею одежду для путешествия.
Наряд Саю составлял по большей части из деревенской, детской одежды, только переделанный для странствий. В нее входила короткая белая юбка с черными штанами, что не затрудняли движения. Пара меленьких башмачков из кожи. Верхом, была темно-зелёная блузка, которая была чуть велика для Саю, ну и коричневая накидка что выполняла роль плаща. Все это, было самое лучшее что я смог найти.
Мой наряд был очень схож с одеждой Финэс, когда та покинула этот дом вместе с остальными. Также как и у нее, у меня был коричневый плащ, но только с одним отличием(дополнением) в виде капюшона, под ним была новая белая рубашка что я нашел, но уже куда свободней чем старая. Низ был из темно коричневых штанов, которые были мне по размеру. Ботинки были те же что я носил на протяжение всей реабилитации, лучше, увы я найти не сумел. В дополнение, у меня был всё тот же черный ремень с золотой пряжкой, на котором с левой и справой стороны висел меч и магическая книга в подходящем чехле. Ну и последним штрихом моего образа, были кожаные перчатки которые скрывали магические кольца.
На самом деле, все эти элементы одежды что я находил в разных домах, не просто случайно находились там без дела. Они были все грязными и поношенными, но благодаря навыку "очищение" в эти вещи словно заново вдохнули жизнь. Теперь одежда что была сейчас на мне и на Саю, была красивой на вид и даже через чур как новой.
Но в отличии от Саю, я мог и не заострять внимание на внешнем виде.
Например я мог спокойно отправиться в своей белой-красной броне, так тому же она бы мне давала весомые прибавки к статам и прочие преимущества.
Почему я решил поступить по другому?
Наверное из за того, что мне не хочется повторять прошлый опыт.
Если только из за моей брони меня приняли за врага, а после было совершено покушение, то что будет в городе?
Нет...
Наверное точно такого не будет, но тем не менее, не вызову ли я слишком бурную реакцию в городе?
Может ли это привести к большему недопониманию в след с неприятностями.
Пока я этого не знаю, поэтому я и решился притвориться путешественником. Наверное единственное что будет правильно, так это привлекать к себе как можно меньше внимания. Ведь цель что я преследую в городе, вовсе не одна.
*Тук - Тук*
Послышался тихий стук в дверь который вывел меня из раздумий.
~ Входи.
Не отворачиваясь от зеркала ответил я, ведь само собой было несложно понять кто был тем человеком за дверью. Хоть и ей было необязательно стучать, но похоже, сама она так не считает.
~ Хозяйка.
Послышался нежный детский голос, что перемешивался со звуком открывающейся двери. В комнату неспешно зашла красно-волосая девочка. В отличии от той себя, которая не так давно лежала в постели почти без сил, сейчас она будто бы светилась от переполняющей энергией. На ее здоровом лице, отобразилась лучезарная улыбка.
~ Да, я закончила.
Сказал я, одновременно оборачиваясь к своей "слуге".
Янтарные, смотрящие на меня глаза Саю, переполнились огнем, а из ее уст послышался удивлённый вздох.
~ Госпожа Клэр вы выглядите прекрасно!
Очарованно произнесла она, при этом не отрывая от меня взгляд. Конечно она в первый раз видит меня в таком образе, ведь до этого, я был в своей старой домашней одежде или иногда в броне. Но чтобы выдавать при мне такую реакцию, это уже не через чур?
~ Спасибо тебе. Но Саю, тебе необязательно мне льстить. Как по мне, я выгляжу обычно.
~ Клэр-сан это не чуточки не лесть! Вы и вправду выглядите невероятно! Словно сияете!
~ Ну из за того что одежда, благодаря очищению выглядит новой и из за освещения в этой комнате, может показаться что я и правда свечусь.
Скептически ответил я, а затем взяв Саю за руку и подвинув её ближе к зеркалу, дал возможность ей посмотреть на себя.
~ Видишь, ты даже выглядишь лучше меня!
Немного постоя словно вкопанная и похлопав глазами, Саю издала восхищённый вздох.
~ И вправду...
Сказала она тихо, но после что-то поняв, энергично обратилась ко мне.
~ Но всё равно! Клэр-сан выглядит красивей!
В замен я лишь натянуто улыбнулся. Тем не менее, время у нас не резиновое, поэтому я принял решение прервать нашу радостную беседу и перейти к делу.
~ Думаю пора.
Сказал я с серьезным выражением на лице. В ответ лицо Саю стало куда серьезней, а ее глаза немного погрустнели. Было видно что этот дом, в какой-то степени стал для нее родным, даже не смотря на то, что изначально она была в нем слугой Барона.
~ Хорошо.
Кратко сказала она и взяла меня за руку.
Хоть я слегка поначалу удивился этому жесту, но мне стало приятно это ощущение.
"Она привязалась ко мне".
Подумал я.
Хотя я совру если скажу что я не испытываю точно такого же. На протяжение стольких дней я все больше и больше очаровываюсь ей, или если точнее сказать...
Привязываюсь.
В прошлом мире, сам по себе я не охотно заводил дружбу или знакомства с людьми. Я думал что сама по себе "дружба" ну или же просто "хорошие отношение" это всего лишь переоценённая вещь. Мне просто не доводилось почувствовать эти связи самому.
Родители не были ужасными, но и любящими их тоже назвать было нельзя.
Коллеги по работе, оставались для меня просто коллегами.
Согильдийцы в игре, оставались просто согильдийцами.
По настоящему крепких отношений я ни разу не испытывал. Да что там. Я думал что их просто не существует. То что люди которые заводили связи с другими людьми и дорожили этими связями, я считал их притворщиками или само внушаемыми глупцами.
Но теперь.
Я понял что чувствовали эти люди.
Я сам начал испытывать это ощущение.
Видя как эта девочка с такой любовью и теплотой сжимает мою руку, я чувствую себя обязанным перед ней. Даже всё это время заботясь о ней, проводя столько времени без игр и интернета, я не скучал. Мне было приятно с ней находиться. Я по-настоящему из за всех сил старался о ней заботится. В последнее время меня посещают мысли...
"Может это и неплохо, то что я попал сюда?"
Всё время моего пребывания в этом мире, я то и дело что постоянно жаловался на него.
"То плохо".
"И то тоже плохо".
Постоянно находил оправдания почему этот мир хуже прошлого.
Постоянно думал о том, какую цель мне преследовать.
Но если подумать...
То какую цель я преследовал в прошлом мире?
На "Земле"..?
В Японии..?
Что я хотел и к чему стремился?
Жить в свое удовольствие как я могу?
Скорее всего это так.
Так почему я не могу делать тоже самое и в этом мире. Теперь у меня есть человек которым я дорожу, и я безусловно счастлив от этого. Я в теле своего персонажа с максимальным уровнем, а значит у меня есть сила, чтобы её защитить. Правда только с одной проблемой.
Я теперь девушка...
Ну и ладно!
Я думаю это совершенно не критично.
Даже если я и другого теперь пола, меня же не заставляют делать то что я не хочу. Почему я должен считать это серьезной проблемой?
Начну свою новую жизнь с чистого листа...
С чистого листа...
Но теперь как девушка.
Проходя в последний раз по коридору и спускаясь последний раз по лестнице, я и Саю держась за руки вышли из дома, который некогда принадлежал одному Барону. На улице была благоприятная теплая погода, всё еще утреннее солнце озаряла все вокруг бело-золотым светом. Той грязи и слякоти которая окружала всё и везде, больше не было. Гладкая и ровная земля, предавала уверенности к будущему путешествию.
~ Клэр-сан?
~ ..?
Позвала меня Саю, после чего, увидев что я во внимании, решилась спросить.
~ Мы полетим?
~ Полетим?
Озадаченно переспросил я, но после, Саю разъяснилась более конкретней.
~ Помните когда вы первый раз прибыли сюда? Вы же прилетели на большой птице.
~ А точно... Я и забыла...
Тогда, практически месяц назад, я прилетел сюда на грифоне. Если подумать то это и вправду быстрое и безопасное путешествие. До города который мы хотим посетить, два дня пути на лошади, при этом если считать все привалы на обед и на ночь. Но если воспользоваться услугами грифона, то возможно ли за час добраться до туда? Хоть и время призыва "Рафа"(имя грифона) всего лишь на час, но он может развивать невероятную скорость, и что самое главное, он почти не устает.
Но все таки...
Если прилететь в город на Грифоне, то трудно вообразить какая будет реакция у людей.
~ Можно было бы, но я боюсь что это вызовет переполох если мы туда "прилетим".
~ Да, я думаю также.
Согласилась Саю, после чего задала мне еще один вопрос.
~ Клэр-сан а эта большая птичка живет где-то поблизости?
~ С чего ты решила?
~ Ну... После того когда вы прилетели, птичка улетела уже без вас. Помните? Я тогда подумала что она живет где-то неподалеку, раз вы не так сильно о ней волновались.
~ А это...
Довольно кратко ответил я, после чего достал из инвентаря маленький предмет что легко умещался в моей ладони. Сам предмет выглядел как обычный тонкий свисток из красного гладкого дерева, противоположный конец которого был изображен в виде головы птицы.
~ Саю, этот свисток что находиться у меня в руке, является магическим предметом. Подув в него, я могу призвать ту "большую птичку", но всего лишь на час, после чего свисток станет бесполезным на целый день.
Разъяснил я, в то время как Саю с восхищением рассматривала свисток у меня в руке.
~ Клэр-сан! Вы и вправду удивительны! У вас есть такая невероятная вещь!
~ Хм. Хм. Хм.
Гордо посмеялся я, подняв высоко голову и задрав нос к небу. То что я чувствовал наверное было похоже на чувство гордого родителя или старшего брата(или сестры), когда ими восхищаться дети. Но всё же, я быстро вернул себе самообладание.
~ Впрочем ладно, сегодня нас будет катать кое кто "другой"...
Сказал я, акцентировав внимание на последним слове и намеренно делая паузу. По лицу девочки можно было догадаться что она прибывает в нетерпении. Убрав "красный" свисток обратно в инвентарь, я достал еще один но уже другой. В отличии от прошлого свистка, этот был из белого дерева, а конец был изображен не в виде головы птицы, а в виде головы лошади.
Подумав что лучше "показать" за место того чтобы "рассказать", я незамедлительно в него подул. Тихий но при этом слышимый свист разошёлся по всей округе, как и в случаи с Рафом первые секунд десять ничего не происходила, но после...
Со стороны желтого поля, послышалось ржание лошади.
Обратив внимание на звук и поворачиваясь в нужную сторону мы заметили маленькую белую точку. Хоть и издали было трудно разобрать сам силуэт, но благодаря возникшей ментальной связи я понял что это и есть призванная лошадь.
Не обращая внимание на не особо удобную местность, сгибая под собой колосья пшеницы, на встречу к нам рассекая желтое поле, мчалась белая лошадь. Преодолев огромное расстояние за ничтожное время, конь наконец начал сбавлять темп пока окончательно не приблизился к нам.
Перед нами предстал большой и могучий скакун чья белая и скорее всего на ощупь приятная шерсть, поблескивала отражая свет. На его сильной спине, красовалось красивое седло из красной кожи. Также особого внимание уделяла и броня. Металлический доспех который по большей части состоял из пластин, тянулся от самой морды до боков, покрывая всё тело. Толщина этих самых пластин была около полтора миллиметра, которых было достаточно чтобы выдержать всю силу летящей стрелы. Хоть из за пластин конь и выглядел бронированным как танк, но из за красных и белых оборок из ткани, предавало ему ту долю изящества, которым присущий скакунам возящих на себе королевских особ.
Собственно внешний вид жеребца, выдавал мою причастность к "Паладинам".
На ткани и на самих пластинах были изображены красные кресты.
~ Аххх...
Это было единственное что издала Саю, когда она не отрывая взгляд рассматривала перед собой лошадь. Тем временем сам конь невозмутимо стоял и лишь иногда принюхивался в мою сторону.
Помню когда я в первый раз призвал Рафа, в моей душе бушевало волнение и страх, но в отличии от того случая, теперь я полностью спокоен.
Может потому что я привык.
А может потому что эта обычная лошадь, а не здоровенный грифон.
C переполняющей смелостью, я подошел ближе к своему питомцу. Без всякого сомнения, я положил свою руку на его морду, а после нежно провел по его голове, шеи и заканчивая спиной где было седло.
~ Привет, "Баст".
Произнес я, его имя.
Благодаря ментальной связи, вся информация включая имя, статы и прочие данные моего пета, автоматическим образом влилось в мою голову.
________________________________
[Имя - Баст.]
[Возраст - (?).]
[Вид - Боевой конь.]
[Парода - Холмовой Клеппер.]
[Пол - Мужской.]
[Уровень - 40.]
[Очки здоровья: - 995/995]
[Очки выносливости: - (∞).]
[Грузоподъемность - 655 кг.]
[Время призыва - 10 часов.]
________________________________
Сила: - 415
Ловкость: - 1250
Живучесть: - 290
Защита: - 500
магического сопротивления: - (огонь; вода; земля; Воздух - 10% / тьма; свет -15%)
Интеллект: - 400
Стойкость: - 550
________________________________
Расовые навыки: - (Большая стрессоустойчивость); (Неиссякаемая выносливость); (Последний рывок); (Достоинство всадника); (Конкур).
________________________________
Как и тогда с Рафом у Баста были новые навыки, которых точно не было в игре.
Но я не был сильно удивлён, потому что я предполагал что у Баста, как в случаи с Рафом, да и со мной, будут новые странные навыки.
Хоть я их и видел в первый раз, но благодаря ментальной связи, я уже знал их описание и принцип их работы.
[Достоинство всадника] - В течении 30 секунд не позволяет лошади умереть, если та получит смертельную рану или ее очки здоровья опустятся до нуля.
[Конкур] - Позволяет преодолевать различные препятствия за минимальное количество времени. Аннулирует штрафы передвижения по трудно проходимой местности.
"Весьма неплохие навыки".
Мысленно похвалил я Баста, а после обратился к Саю.
~ Саю знакомься, это Баст.
Сказал я, продолжая гладить его по голове.
~ О-очень п-приятно..!
Немного с запинкой произнесла она и склонила голову. Видя это, Баст довольно фыркнул и поднял свою голову высоко верх. От нелепости вперемешку с умилением от этой сцены, я случайно выдал смешок.
~ Клэр-сан..?
Растерянно и малость смущающее удивилась Саю.
~ Прости. Но не обязательно же так формально.
Ответил я, а после обратился к Басту...
~ Баст, это Саю она мой друг, а значит и твой тоже, поэтому не обижай ее.
Предупредил я, хоть благодаря ментальной связи я знал, что у него нет плохих намерений. В ответ Баст издал одобрительный фыркающий звук. Но тем не менее, была одна довольно важная проблема, требующая решения.
~ Что же делать с этой броней..?
Задал я этот вопрос в слух. В ответ Саю и Баст, вопросительно на меня посмотрели.
Еще в игре, у питомцев был свой инвентарь. Но вот только количество ячеек в нем было ограничено тремя или четырьмя. Они служили как комплект для седел или брони, но прибыв в этот мир, я еще не узнал каким способом можно вообще вызвать(открыть) инвентарь призванного питомца. Возможно сам по себе этот инвентарь и вовсе исчез, оставляя возможность снять саму броню только вручную.
Если это было так, то это было прискорбно по двум причинам.
Первая причина была, то что это сплошной гемор.
А вторая причина, то что я вообще без понятие как правильно снимать броню с лошади. С чего надо было начинать, да и само по себе это требовало времени, которое к сожалению было ограниченным.
С этим вопросом, ментальная связь которая была у нас с Бастом, не могла помочь.
А это означает, что пришло время для проб и ошибок.
Но зачем мне снимать броню?
Думаю лошадь в белом одеянии на котором изображены красные кресты, вызовет подозрение у посторонних. Само собой Баст выглядит как лошадь какого ни будь крестоносца, разрушая тем самым мою маскировку под обычного путешественника. Конечно некоторые могут подумать что этот конь не мой, а я просто его угнал. Ну это тоже не особо хорошо. Тем более если я разберусь и найду быстрый способ снимать и одевать броню на своих питомцах, то в будущим такой проблемы не возникнет.
~ Баст, не подскажешь как снять твою броню?
С очень милым голосом спросил я, своего скакуна. На что он, сперва недоумевающе на меня посмотрел, а потом и вовсе отскочил на приличное расстояние.
~ Ой?
Удивилась Саю, видя как конь испуганно отпрял в противоположную от меня сторону.
~ Ну же! Не будь таким вредным!
Отчаяннокричал я, догоняя лошадь, которая постоянно от меня пятилась.
~ Мне нужно снять ее, чтобы сохранить свой образ путешественника!
*Ржание и фырканье*
~ Не заставляй меня снимать ее вручную!
*Ржание и фырканье*
~ Почему ты вообще сопротивляешься!
*Ржание и фырканье*
~ Это же не навсегда!
*фырканье - фырканье*
Спустя время, когда Баст перестал капризничать, мне удалось его догнать и успокоить.
Одаривая его комплиментами и поглаживаниями, я задумался о такой причине как...
"Почему он вообще так сопротивляется?"
"Например, сам Раф так себя ещё не вёл и был послушным мальчиком".
"Хотя я у него и броню не пытался снять".
Вскоре через ментальную связь в мою голову пришла нужная мне информация. Неужели таким образом мне подсказал Баст?
Если судить по той информации что была у меня в голове, то чтобы вызвать функцию инвентаря призванного животного, нужен физический контакт с подходящими словами.
Поскольку Баста я уже держал...
~ Инвентарь. Баст.
Проговорив само нужное мне слово и имя пета вместе, перед глазами у меня возникло соответствующее окно. Само собой для Саю, мои действия оставались для нее очень странными, ведь то окно что видел я, было скрыто от ее глаз.
Как я и помнил, в инвентаре всего было четыре ячейки.
________________________________
Снаряжение:
[Голова и Шея - Зачарованная броня лошади - "Шанфрон- Критнет" -(Уровень - Редкий магический).]
[Туловище - Зачарованная броня лошади - "Пейтраль- Круппер" - (Уровень - Редкий магический).]
[Спина - Зачарованное седло боевого коня - "Превосходство Кавалерии" - (Уровень - Редкий магический).]
[Копыта - "Зачарованные Адамантовые Подковы" - (Уровень - Редкий магический).]
________________________________
Спустя некоторое время возни, мне удалось снять всю броню за исключение седла и незаметных подков. Саму броню я сложил в свой инвентарь.
~ Ну вот!
Сказал я довольным тоном. В свою очередь Баст опустил голову вниз и недовольно фыркал. Хоть он был не доволен, но теперь Баст выглядит как обычный непримечательный конь.
А это значит...
Что никаких проблем с маскировкой у меня больше нет.
~ У него шерстка блестит...
Прошептала Саю заворожённой его белой шерсткой, которая сияла под лучами солнца.
~ Соглашусь.
Похоже услышав наши комплименты Баст перестал дуться.
Несмотря на то, что уже всё было готово к нашему отбытию, оставался один последний шаг. Еще тогда, когда мне удалось призвать Рафа, благодаря ему мне не составило труда забраться на его спину и сесть в седло. Это случилось как-то спонтанно. Хоть и в своих силах я был уверен, но вот что сказать на счет Саю, я сомневался.
Для начало в отличии от седла грифона, седло лошади было одноместным.
Поэтому я не знал позволит мне Баст, посадить рядом с собой и Саю тоже.
"Ну не узнаешь пока не попробуешь".
С долью оптимизма подумал я.
~ Ну что же, давай я тебе помогу...
С этими словами, я взял Саю на руки и высоко поднял, усаживая её на седло.
И всё же...
"Какая она легкая".
Мимолетно подумал я, а после без каких либо трудностей забрался сам.
Получилось так, что Саю сидела передо мной. Благодаря ее маленькому росту, моему обзору и управление поводьями ничего не мешало, в то время как ей, предоставлялась возможность хорошо рассмотреть то, что было перед ней. В свою очередь сам Баст воспринял это спокойно, похоже его ни капле не смущало то, что пассажиров на его спине было двое.
Как только в моих руках оказались поводья, произошло то что было тогда с Рафом. В моей голове появилась доскональная инструкция по их управлению. А вместе с тем, и уверенность.
Возникло чувство как будто я занимался верховой ездой всю свою жизнь.
Поддаваясь командам, Баст тронулся с места.
Начиная с медленного темпа(шаг) в последствии преобразовываясь в "рысь" мы начали постепенно отдаляться от особняка. Под стучащими звуками копыт и небольшой тряской, я почувствовал ощущение которое скорее всего присущий каждому путешественнику.
Наконец спустя месяц пребывание в этом мире, я отправляюсь в дорогу на встречу моему стартовому(первому) городу. Герои из новелл наверное меня бы точно засмеяли.
Ну в принципе и ладно.
Лучше поздно чем никогда.
~ Тебе удобно?
Сказал я Саю, в то время как Баст начал постепенно переходить в нормальный бег.
~ Да.
~ Хорошо.Дорога будет не быстрой, скорее всего это займет два - три дня.
~ Угу.
~ Возможно мы встретим людей по дороге, поэтому я хочу чтобы ты не забывала о нашей маскировке и придержешься той истории, который мы придумали с тобой на днях.
~ Разумеется хозяйка, я помню! Вы "не" паладин а я ваша слуга которую вы купили "год" назад.
~ Умница.
Мы скакали по главной(единственной) дороги, которая вывела бы нас в конечном итоге на развилку. Достигнув ее, после надо было повернуть направо и скакать по ней до конца не сворачивая. В конце нас будет ожидать город.
Город - "Март".
В это время усадьба, да и сама деревня, постепенно уходили из виду пока не исчезли вовсе.

    
  






  

  



  


  

    
      На цветущим холме, под мраком ночи которую в свою очередь отгонял лунный свет, находилось два всадника. Пока их скакуны спокойно стояли и щипали траву, всадники молчаливо наблюдали за одним конкретным местом, лишь иногда перекидываясь парочкой слов.
Оба выглядели весьма своеобразно.
Сверху их обычной одежды покрывали плащи из плотной черной ткани. На голове скрывая их лица, были надеты капюшоны. Под одеждой была прочная и надежная кольчуга, что не раз спасала этим людям жизнь.В ножнах на поясе, ожидая своего возможного триумфа, покоились стальные мечи.
Их внешний вид как никак совпадал с их работой.
Они были наемниками.
У одного из них, в руках был тонкий продолговатый предмет, прислоняя его к глазу, мужчина что-то тихо проговаривал про себя и улыбался.
Заметив улыбку своего "наставника", второй всадник решил задать интересующий себя вопрос...
~ Ну что Ян..? На них и вправду напали..?
Услышав хоть и серьезный но чарующий слух голос, человек которого по всей видимости звали "Ян". Обернулся к своей "подопечной".
~ Да. Все в точности как я и говорил.
В ответ, второй всадник которая была девушкой и в частности подопечной Яна, лишь нахмурила брови и немного печально вздохнула.
Увидев реакцию девушки, Ян еще больше улыбнулся а после произнес...
~ Я думаю, что ты кое-что должна мне дать...
~ Да. Да...
Произнесла она, при этом ловко и быстро доставая из подсумка медную монету. Затем, как на зло своему семпаю, девушка неаккуратно метнула монету в его сторону.
Каким-то чудом словив медяк в воздухе, Ян ехидно улыбнулся.
~ Приятно иметь с тобой дело.
На прекрасном и даже изящном лице девушки, отобразилась гримаса недовольства.
Она не была обиженна за лишённую монету.
Ее обида заключалась в том, что ее вечно раздражающий и ненадежный семпай очередной раз оказался прав.
"Симма", а именно так звали эту девушку была вольным наемником как и ее наставник Ян. Хоть по большей части эта работа принадлежала мужчинам, но благодаря ее таланту в искусстве меча и немалой долей приложенных ее собственных усилий, она смогла стать полноправным членом этой весьма заурядной профессии.
Работенка для вольных наемников была весьма разнообразной.
Сказать что она была гордой или во блага людей, было очень сложно.
Сопровождение конвоя из одной точки до другой. Помощь какой нибудь деревни страдающей от нападения монстров. Поиск должников и последующее вытаскивания из них денег. А иногда даже похищение. Какая не была эта работа, хорошей или плохой, вольные наемники с охотой выполняют то за что беруться.
Их нельзя была назвать "плохими" или "хорошими" парнями.
Но Симма будучу незнающий этой простой истины, думала что профессия наемников сродни странствующим героям что совершали свои подвиги в разных местах и просто проживали свою жизнь полную приключений. Так думала Симма раньше, но сейчас она само собой уже знает жестокую правду. Но тем не менее, зная это, она до сих пор от этой работы не отказалась.
Для заработка наемникам приходилось выбирать правильное и удобное место.
В Королевстве Праут единственными подходящими местами для наемников, были либо "север" страны либо "юг".
Центр этой страны, а в частности территория возле столицы, была не особо прибыльной и даже опасной для наемников. Всю работу там, выполняли рыцари королевства, солдаты дворян ну или Паладины и Крестоносцы "Багровой Церкви".
Юг и Север Королевства Праут были единственными местами где работа наемников была востребована больше всего.
Сейчас, "ленивый семпай" и его "одаренная ученица" находились на Юге.
Для них, Север Королевства Праут был слишком опасным местом из-за аномальных холодов и практически кругло-годной зимы.
Практически целый год они находились в пограничном городе "Март". Перебраться в другое место они не спешили, этот город был довольно подходящим местом для них. Работа там всегда находилась.
Сейчас, им улыбнулась удача и похожев данный момент, они сорвали целый куш.
Несколько часов назад, когда солнце опускалось за горизонт, перед воротами города "Март" они стали свидетелями необычной сцены.Возле одной довольно роскошной и богато украшенной кареты, старик упал ниц перед двумя богатыми детьми.Из-за разговора и перешептываний зевак, можно было понять текущую ситуацию.
Два мальчугана лет где-то 10 - 12 были никем иными как юными лордами. А старик что был на коленях перед ними и о чем то слезно умолял, был их слугой и похоже одновременно извозчиком. По гербу на роскошной карете, можно было понять что эти два избалованных ребенка, являлись сыновьями "Джораха Фон Тауэра", что был Виконтом.
Похоже два юных лорда не так давно прибыли в этот город, и похоже что во время прибывания они умудрились уволить всех своих слуг, что исполняли роль охраны. Они даже не подумали о том что охранники им еще пригодятся по возращению в родной дом. Тот пожилой человек умалял своих господ нанять хотя бы наемников для безопасного возращения, ведь сам путь до поместья "Тауэра" от города "Март" был около двух - трех недель.
Но избалованные дворянские дети были уверены в безопасном пути.
Почему?
Но как они сами заверяли, они являлись учениками лучшего мастера по фехтованию города "Март".
Защита грязных наемников им была не нужна.
Это было весьма забавно, ведьникакого человека - "лучшего мастера по фехтованию города Март" вовсе не было.
Ян с улыбкой подумал что...
"Похоже их кто-то одурачил".
"Сейчас где-то в какой-то таверне, кто-то тратит деньги этих детей и смеется в голосину".
"Может они и обучились паром приемов и хитростей, но это однозначно не хватит для того, чтобы самостоятельно пережить такую долгую поездку".
На помощь бедному старику подошли два наемника предлагая свои услуги. Но им в жесткой форме отказали дети...
Глупые и самоуверенные дети.
После такого отказа у Симмы нахмурились брови, то время как у Яна возник довольно интересный план.
Вскоре, экипаж двинулся из города. Разумеется без какой либо охраны.
Но по пятам за каретой, выдвинулись двое наемников.
Поскольку их официально не нанимали для сопровождения, двое всадников двигались насторожено держась на расстоянии.
При помощи предмета что мог позволить владельцу наблюдать за кем то издалека, они неспешно следили за каретой довольно таки долгое время. Хоть сейчас и была ночь, но благодаря полной луне, черная пелена была не настолько густой чтобы вызывать дискомфорт при слежке.
Наконец, экипаж достиг леса.
По предположению Яна, на карету скорее всего будет совершено нападение в лесу.
Конечно Симма не совсем доверяла чутью своего семпая, из-за чего у них возник спор, которому цена была всего лишь в одну медную монету.
В итоге Ян оказался прав.
А кошелек Симмы, поредел на одну монетку.
Предмет что он сейчас держал, назывался - "подзорная трубка". При помощи него, Ян мог наблюдать за каретой на большем расстоянии. Холм на котором в свою очередь находилась это парочка, давал неплохую точку обзора.
Сейчас, наблюдавший Ян, увидел типичную картину которая не редкость была в этом мире. А именно...
Карета что была атакована монстрами.
Для Яна это была отличная возможность прикарманить дорогие вещи и монеты которые были у этих богатых детей. В свою очередь монстров не интересуют дорогие вещи. А вот Яну и его "кохаю" это более чем нужно.
Но почему он решил, что лучшего пути отобрать у них деньги нет?
Могли появиться бандиты.
Ну или Ян с Симмой могли на день и притворится этими самыми бандитами.
Ответ был довольно прост и логичен.
В Королевстве Праут, бандитов и разных банд разбойников уже практически не осталось.
Занимать разбоями в Королевстве Праут было довольно очень глупым и непомерно опасным решением.
"Багровая Церковь" занималась чисткой таких вот личностей.
Церковь сжигала людей и нелюдей за сущие мелочи, страшно было бы подумать о том, что если в их лапы попадутся бандиты. Грабить богачей и по путно всю жизнь прятаться от глаз Паладинов, было не простой задачей в этой стране.
Вот поэтому бандитам было бы легче и безопасней стать наемниками и помогать нуждающимся, в замен получая соответственную плату, чем "играть с огнем".
Но "мародерство", в отличии от "бандитизма", не искоренить.
Поскольку монстры убьют всех людей в карете, они больше уже ничего не сделают. А для Яна и Симмы остается только подождать когда монстры уйдут снова в лес, после чего прибрать всю ценную добычу себе. Когда найдут безобразные тела, собственно как и само место преступление, ни у кого не возникнут вопросы что это сделали монстры. А вот с пропажей драгоценностей всем остается лишь только смириться.
Через окуляр его подзорной трубки предстала картина во всей своей красе.
Нападавшими были гоблинами.
На глаз, около 20 - 30 особей.
Единственный слуга молодых господ что выполнял роль кучера, похоже умер мгновенно. Это можно судить по одной единственной стреле что торчал из виска бедолаги.
"Меткий выстрел".
Подумал наблюдавший Ян.
Две лошади были убиты, в то время как третей, каким-то чудом удалось отцепиться от поводий и умчаться вдаль.
В данный момент, гоблины разделились на три группы.
Первая группа, долбилась в дверцы кареты пытаясьвызволить как скорее всего они думают, будущего "инкубатора" для их потомства.
Вторая, помогала им. Они забрались на крышу и прыгали по ней. Это конечно было бессмысленно, но из-за этого действия они заставляли внутри людей еще больше трястись от страха.
Ну и третья, похоже играла роль поддержки. Они окружили карету и вели веселые хороводы.
Видя все это, на лице наемника появилась коварная и жестокая улыбка.
"Интересно какова будет их реакция, когда они поймут что заместо юной леди, внутри их ждут пара избалованных мальчиков".
"Возможно они даже не поймут сразу".
Подумал он.
Ян не был плохим человеком, но порой от таких жестоких и по своему забавных сцен, он не мог улыбнуться или даже посмеяться.
Ведь эти двое не только по глупости сами пошли на смерть, ну и были самоуверенными дворянами который Ян сильно не долюбливал.
Такой тип людей вызывал у него только неприязнь. Хоть и его ученица и была тоже "голубых кровей", но именно к ней Ян не испытывал отрицательных эмоций. Для него, она была может и не избалованным ребенком но довольно через чур даже наивным. Единственное что она вызывала в его сердце, это - улыбка. Хотя если посмотреть на ее грудь, то ничего кроме жалости и соболезнований не могло влезь в его голову.
Заметив на что запал взгляд наставника и его сочувствующие лицо, Симму переполнил гнев.
~ Если сейчас еще раз назовешь меня "доской", клянусь богом..!
Но не успела Симма договорить, как Ян быстро решил исправить ситуацию.
~ Расслабься. Расслабься ты. Не будь такой раздражительной женщиной, это тебя не красит. Тем более переживать тебе не зачем, может "они" еще вырастут...
Сказал доброжелательно Ян, но похоже не понял что накалил ситуацию еще хуже.
Видя что его ученица еще чучуть и взорвется от гнева, он решил "деликатно" сменить тему разговора.
~ Кстати о "равнинах", когда будет выполнено мое обещание.
~...
Хоть и смена темы оставляла желать от себя лучшего, но услышав от него про то обещание, у Симмы выросло беспокойство и омрачилось настроение.
Она не ответила сразу.
Она не знала что сказать.
Ведь скорее всего, то обещание что дала ее семья такому человеку как Ян, уже не сбудется.
Симма этого знала, но ничего самому Яну не говорила.
Она понимала что стала вольным наемником благодаря Яну.
Именно благодаря ему она научилась жить как наемник и в частности выживать.
Хоть у нее и был талант в технике меча, но и тому что обучил ее Ян, было тоже в свою очередь полезным.
И за все это, Ян в итоге не получит то чего хотел.
Симма решила тихонько отмахнуться, как и делала множество раз до этого.
~ Подожди еще немного, хорошо?
У Яна погрустнело лицо, а в ответ он поло-шепотом произнес...
~ Значит, ждать еще...
Хоть Симма и не ненавидела Яна, но она боялась сказать ему правду. Ей хотелось держать его как можно дольше в сладком неведении.
Тем не менее видя поникшего "семпая", Симма решила сменить тему изобразив из себя дурочку.
~ Эм... А когда нам выдвигаться к карете..? Может сейчас?
Услышав глупый вопрос, Ян вздохнул и объяснил.
~ Дождись когда гоблины закончат, довольно опасно приближать к ним сейчас даже ближе чем на десять метров. Они слабы но вот их зрение, слух и обоняния в разы превосходят человеческие. К тому же их там не мало для нас двоих.
~ Спасибо я это запомню...
Ответила Симма, хоть сама это и прекрасно знала.
Ян убрал подзорную трубку в свой под сумок и покрепче обхватил поводья. Поняв желание всадника, его конь не торопливо начал движение вниз по гладкому склону холма.
Видя это, Симма повторила за своим наставником.
Теперь и ее конь не спешно сходил с холма.
~ Думаю все про все у гоблинов займет минут 20 или больше, можно пока не спеша направляться....
~..!
~..!
Но говорящего Яна, как и слушающею его Симму, кое что отвлекло.
Странное и не обычное явление.
В той стороне где недавно через трубку наблюдал Ян...
В той стороне где находилась атакованная карета...
Произошла вспышка света.
Белый и яркий свет, был виден невооруженным взглядом даже с такого расстояние где находились два наемника.
Яркий свет, что с легкостью смог изгнать весь присутствующий в той стороне мрак.
Но он лишь продлился несколько секунд, после чего угас, возвращая на свое место тьму.
0_0
0_0
На лицах двух наемников было весьма странное выражение. С таким явлением оба человека никогда за свою жизнь еще не сталкивались. Это было очень странно. Хотя первые более менее верные предположение пришли им в голову, но чтобы убедиться в этом, Ян подскочил на лошади обратно на свое место.
Достав свою подзорную трубку, он внимательно пригляделся в то место за которым не так давно наблюдал.
В свою очередь Симма была явно озадаченной, но торопить своего наставника с вопросами она явно не решилась.
Лицо ее семпая было на удивление серьезным.
Но в тоже время, нотки беспокойства и озадаченности выдавали его сполна.
Через несколько секунд, наблюдавший Ян наконец открыл рот и довольно громко произнес...
~ Что за..!
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-(Тем временем)-
Было весьма темно, но благодаря свету полной луны дорога была более чем различимой. Поддаваясь мои ментальным командам, мой призванный, белый конь чье имя было - "Баст" несся во весь опор.
От такой невероятной скорости лицо страдало от порывов ветра, в то время как золотые волосы во всю развивались пытаясь освободиться от сковывающего их банта. Также чувствовалась и сильная тряска которая заставляла задумываться о том - "Что лучше держать свой рот закрытым и не разговаривать". Ведь прикусить свой язык при такой тряске, плевое дело.
На самом деле время призыва Баста уже закачивалась.
Осталось всего где-то час или даже меньше.
Поэтому самым разумным решением было остаться на ночь и поспать, а после продолжить дорогу утром.
Но под конец когда я хотел уже остановиться, то увидел указатель, прочитав я понял что до города "Март" уже рукой подать. Грубо говоря мы можем вполне успеть добраться до города сегодня и переночевать в гостинице. Разумеется это намного лучше чем спать на улице с риском нападения монстров.
Вот поэтому Баст сейчас и гнал на полной скорости.
Тем более если его выносливость "неиссякаема", то усталости он вообще не чувствует.
Передо мной устроившись как можно удобней, сидела Саю. Из-за тряски она подпрыгивала верх и вниз и была немного похоже на "болванчик". Тем не менее, видя как ей приходилась несладко подпрыгивать туда сюда, я позволил ей облокотиться на меня и прижать свой затылок к моей груди использовав ее как подушку. Хоть и немного робко но Саю это сделала. Но на самом деле я не знаю было ли это правильным решением, ведь из-за той же самой тряски мою грудь подбрасывало верх-вниз, из-за чего ее голове могло быть еще более не удобно.
Ну да ладно...
В доль дороги, с левой и с правой стороны нас окружал лес.
Пока первых признаков города само собой не наблюдалось.
Мысли по типу: "Может все таки сделать остановку", понемногу начали заполнять мою голову.
Но вдруг, кроличьи ушки Саю начали подрагивать и поворачиваться в разные стороны.
Я уже вполне знал что это могло означать.
Если это происходит, то Саю уловила какой-то странный звук.
~ Хозяйка...
Сказала она уверенно и кратко.
Я уже понял что она имела ввиду.
На встречу к нам мчалась лошадь, судя по всему тоже во весь опор.
"Всадник?"
Подумал я, но после того как лошадь пробежала мимо нас, я увидел что на ней никого не было. Даже на ее спине отсутствовало седло, но было кое что, что немного меня насторожило. А именно, это стрела которая торчала из спины парнокопытного. Хоть это было мельком, ведь конь пронесся быстро мимо нас, но все же я это заметил.
Саю напряглась и потихоньку убрала расслабленную голову от "подушек", занимая более подходящее(ровное) положение.
Мне хотелось подумать что это могло означать...
Откуда этот конь?
Что случилось?
И все такое...
Но в итоге ответ пришел довольно быстро.
Вдалеке находилась красивая карета, в то время как возле нее, рядом с ней и даже "на" ней, шныряли маленькие черные точки.
С все большем приближением к этой карете, я мог более детально всмотреться в эту картину.
Для начало там были две мертвые лошадки прицепленный к карете. Похоже одной из них удалось отцепиться и убежать, в следствии чего не сложно было предположить, что та лошадь которую мы видели явно от сюда. Далее эти черные точки...
Ух...
Я узнал родненьких...
Это же мои любимые гоблины что постоянно терроризировали наш дом, мой мозг и пожрали еду что оставили для нас слуги.
Во время реабилитации Саю, мне так пришлось с ними намучаться, что от одной мысли о них мне становиться плохо.
Судя по всему они пытаются проникнуть в карету.
Наверное...
Ведь какая-то часть из них водит хоровод вокруг нее, интересно зачем?
Может потому что у них такой скверный характер и они наслаждаются моментом?
В принципи, модель поведение для типичных гоблинов подходит.
На самом деле возиться сними мне как-то не хотелось, но еще больше мне не хотелось словить стрелу если мы проскочим рядом с ними.
Через какое-то время мы вскоре приблизимся к ним в плотную.
Лучше мне не медлить...
Не сбавляя скорость, я удерживал поводья одной рукой в то время как другой достал из черных ножен белый и тонкий клинок изОрихалка. Сказав Саю прикрыть ненадолго глаза, я направил клинок в сторону гоблинов. Может было бы неплохо опробовать сражение верхом, но я подумал что лучше не сейчас.
~Вспышка Меча!
Крикнул я и в эту же секунду меч изверг ослепительный луч света по направлению врага.
Хоть может и показаться что луч света мог бы испепелить перед собой всех врагов, но на самом то деле это было не совсем так. Если не смотреть на сам свет, то урона никого не будет, если конечно это не нежить. Белый и невероятно яркий свет этого навыка, вполне способен ослепить врага на какое-то время при этом сжечь сетчатку глаза, собственно это и произошло сейчас с гоблинами.
Похоже услышав что я приближаюсь, они повернули свои морды в мою сторону. Их острые глаза привыкшие видеть даже в темноте, сыграли в итоге против них самих.
[Вспышка Меча] -Активный навык: Ослепляет ближайших и смотрящих на вас существ по направлению оружия, на расстоянии 5,5 метров. Также наносит урон пропорциональный вашему интеллекту, монстрам тип: Нежить.(Перезарядка - 8 минут); (Затраты - 250 мп);(Каст тайм - мгновенно); (Время действия - 1,5 сек); (Время ослепления от 30 сек до 2 минут, зависимости от слабости и сопротивлению к магии элементу свет); (Тип урона - свет).
Гоблины взревели от боли и побежали куда "глаза глядят"-_-
Уносясь прочь они бежали в разные стороны иногда даже сталкиваясь с друг другом. Те что были на карете вовсе подали с нее при этом ломая себе некоторые кости, при неудачном приземлении.
Вообщем-то моя цель их спугнуть, была более менее достигнута.
Сами гоблины были довольно трусливыми существами по натуре, такой навык вполне вывел всех из строя и прилично испугал. В итоге само собой я остался доволен.
Практически на ощупь, почти все гоблины удрали в лес, кроме одного...
Один единственный метался туда сюда не зная куда бежать.
Можно сказать что он бегал кругами.
"Хм... Похоже он еще и дезориентирован".
Тем не менее не обращая на него внимания, я в итогена приличной скорости протаранил его на лошади. Отлетев достаточно далеко и достаточно по виду и звуку больно упав, "зеленый малыш" больше не шевелился.
Убедившись что он не подает признаков жизни, я небольшой рысцой подскочил к карете.
Отдав команду Басту, он остановился возле нее.
Теперь я заметил еще кое что.
На месте кучера, чуть ли не перевалившись на бок почти падая на землю, лежало тело.
Этот человек был мертв.
Он был пожилым мужчиной. Его костюм выглядел достаточно опрятным, чтобы быть достойным назвать себя кучером этой красивой кареты.
Не совсем ровная и даже немного искривленная гоблинская стрела, торчала из его головы в районе правого виска.
"Значит он умер мгновенно".
Подумал я, а затем обратил внимание на саму дверцу кареты.
Она была в плачевном состоянии и чуть ли уже не выломанная. Большое количество царапен и трещен с лихвой украшали некогда красивую дверь экипажа.
Внутри кареты я смог услышать не особо понятные но при этом человеческие голоса.
Разобрать для меня будет трудно, но похоже для Саю которая сейчас навострила свои уши, это не проблема.
Я знаю что я мог и не особо помогать человеку внутри, но и в тоже время сами гоблины мешали моему пути. Поэтому избавив себя от них я к тому же помог попавшей в беду "юной мисс".
Я надеюсь это же "юная мисс..?"
В книгах которых я часто читал, зачастую попавшей в такую беду, были дочери благородных домов.
"Может мне заодно перепадет награда?"
Не мог в душе не понадеяться я и громко произнес...
~ Внутри есть живые?!
В ответ на мой голос, внутри кареты начала происходит какая-то возня. Через некоторое время дверцы кареты с тяжестью но распахнулись.
Из нее показалось перепуганное детское лицо.
Я, Саю и этот пацан, сохраняли тишину и само выражение на наших лицах какое-то время.
~ -_-
~ "_"
~ 0_0
Наконец спустя несколько секундной игры в молчанку, мальчик удосужился произнести.
~ Они ушли..?
~...
В ответ я кивнул, сохраняя невозмутимость.
Мальчик облегченно вздохнул, но затем словно кое что поняв, он сменил выражение на своем лице на более кислое и раздраженное.
~ Эй Люк?! Уже все..!
Громко сказал он кому-то, и я сперва не понял кому, но затем все происнилась.
Из кареты сначала вылез первый пацан, а в след за ним второй.
Оба были еще детьми, может быть на год или два старше Саю.
Выглядели они очень похоже друг на друга, возможно близнецы. Но все таки одно отличие у них все же было. У того кого по всей видимости звали "Люк" были волосы чуть длиннее чем у первого и завязаны в небольшой хвостик. Без этого отличия они бы выглядели один в один.
У обоих были желтые глаза, чуть более яркие чем янтарные глаза Саю. Белые словно снег волосы, которые на ощупь могли бы показаться что они из шёлка. На их детских лицах были весьма ели видимые строгие черты. Даже их телосложение и рост были одинаковыми. Их одежда не особо подходила на богатую. На самом деле она была словно тренировочная. Нет. Похоже это одежда и вправду служила для спаррингов на мечах. Собственно сами мечи были на их поясах.
Два коротких меча.
~ Брат, неужели нам не оставили даже одного монстра для практики?
~ В самом деле Люк! Если бы ты так долго не возился со своей одеждой, то возможно мы бы успели в самую гущу веселья!
~ -_-
~ Кто бы говорил Брат! Если мне не пришлось искать твой меч то мы сейчас не сидели в дураках!
~ Да именно ты его и спрятал куда-то Люк! Если бы не твоя неряшливость то у нас бы не отняла добычу эта "женщина"!
~ -_-
~ Прискорбно Брат... Получается у нас украли мишени.
~ А ты догадливый, значит нам стоит получить компенсацию за неудобство.
~ -_-
~ Ну разумеется братец! Если бы не она, то монстры бы стали нашими.
~ Я не уверен Люк что у нее вообще хватит денег отплатить нам за свою ошибку...
То что они иногда кричат друг на друга не особо выглядит странным, вообще это выглядит так словно они всегда так общаются и это нормально. Во вторых, полных имен этих детей я не знаю. Разве только - "Люк" и "Брат" но вряд ли второго и вправду так зовут. А в третьих, они не то что мне слова не дают вставить, так еще и обвиняют меня.
"Ух... Я уже жалею что их спас..."
Если честно, с каждой секундой мое терпение падает, а раздражение все нарастает...
-(Продолжение следует)-

    
  






  

  



  


  

    
      "Ну и что здесь происходит..?"
Немного лениво и с нарастающим раздражением подумал я.
Вроде я направлялся в город, а после по дороге к ниму встретил шайку гоблинов которая совершила нападение на карету. Отогнав гоблинов я решил остаться и убедиться в сохранности пассажиров. Правда на самом деле, я надеялся получить награду и может быть немножко похвалы от спасенных благодаря мне людей.
Но заместо награды...
Заместо благодарности...
Меня сейчас оскорбляют и требуют денег!
Разве должно быть так?
~ Тц... Бесполезный старик! И почему отец так ценил его..?
Первый пацан которого "возможно" зовут - "Брат", приблизился к месту кучера и с призрением смотрел на труп пожилого мужчины, при этом не стесняясь оскорблять его.
~ Эй! А почему тут только один труп?! Ты что не довершила начатое до конца?!
Второй пацан которого звали "Люк", в это время стоял возле трупа сбитого мной гоблина и зачем то кромсал его безжизненное тело своим мечем. Ну и само собой, похоже он обращался ко мне.
Когда во всем этом гаме что издавали эти дети, появился пробел тишины, я не замедлительно воспользовался предоставленным моментом.
~ Короче, я пошла...
Я не обязан оставаться и выслушивать все то что они говорят. Чувствую если я хоть еше немного останусь с ними, то возможно я и сам их в итоге прибью.
Но на пути Басту что послушно выполнял мою команду и пытался увезти нас с Саю отсюда, встал Люк расправив свои руки в стороны. Его лицо было переполнено гневом и "возможно" даже покраснело(из-за темноты не так видно).
~ Стоять! Мы тебя еще не отпускали!
Громко произнес он.
Его брат, услышав это, незамедлительно подошел ближе к нам встав по левую от меня сторону.
~ Эм... Извините..?
Удивился я, предприняв последнюю попытку быть вежливым с ними.
~ Пока не прощаем! Ты разве не понимаешь что вообще сделала.?! А теперь пытаешься трусливо уйти, после того как нашкодила?!
~ Разве человек заслуживает такого обращения от спасенных? Мне кажется что лучше вам сказать - "спасибо" и на этом нам стоит разойтись.
Довольно уверенно и твердо высказался я, но при этом не старался на них кричать. Они же все же дети, а я взрослый, как никак у меня есть гордость, а падать до их уровня будет "по детски" с моей стороны.
~ Ты хоть понимаешь с кем ты разговариваешь.?!
Чуть ли не взрываясь от злости сказал Люк.
Но перед тем как продолжить, его брат взял инициативу и чуть более спокойно продолжил за Люком.
~ Женщина, ты похоже не образованная, да? Даже герб на карете тебе не что не говорит..?
Сказал он и на последнем слове указал пальцем на символ что былвыгравирован на карете.
~ ..?
Посмотрев на тот знак на который он показывал, я все равно ничего не понял.
Нет, конечно я понял что эти дети дворяни, но вот символ на этой карете мне ничего не говорил. Я еще не успел разузнать о всех дворянских семей в этой стране, и не то чтобы горел желанием если честно.
Может мрак и мешал мне полностью и детально разглядеть этот герб, но все же в общем плане я смог его осмотреть.
Герб - изображал молот что бил по щиту, который вот вот развалиться на куски.
" И что это..?"
"Ассоциация Кузнецов?"
Подумал я, ведь если задуматься то "Жан" был - Бароном, собственно говоря само собой он тоже так или иначе принадлежал к группе благородных людей. Но вот герба в доме я не нашел. Может у него и вообще его не было. Но если у семьи этих детей есть герб, то возможно они находятся не далеко от вершины иерархии этой страны.
Но тогда почему у них нет солдат?
Поблизости нет никого, даже тел людей что могли быть их охранной.
Даже у "Жана" были какие никакие но солдаты.
Похоже один из братьев потерял терпение и подсказал мне что значит этот герб.
~ Тауэр! Это герб нашей семьи! Семья Тауэров...
~ ...
Тем не менее, видя мое молчание и небольшую озадаченность, два брата близнеца решили представиться...
~ Я сын"Джораха Фон Тауэра"! Моё имя "Кристофер Фон Тауэр"!
~ А я, "Люк Фон Тауэр"!
Теперь я узнал их фамилию дома, а в частности настоящие имя ребенка которого звали "Брат".
Но все же...
Это до сих пор мне ни о чем не говорит.
~ Понятно... Рада знакомству. Ну что же, до свидания...
Безразлично ответил я и попытал очередную попытку убраться прочь.
~ Подожди!
Как я не пытался ускакать, перед Бастом маячил Люк не давая ему не то что двинуться, но даже развернуться.
"Клянусь! Еще чучуть и я протараню их на коне!"
Начали заполнять мою голову подобные мысли.
Но все же, я решил последний раз простить их это поведение.
~ Прошу прощение но я тороплюсь в город, поэтому "уйди" с пути.
~ А что делать нам?! Ты головой не любишь думать, да?! И что это за неуважительное обращение?!
~ А мне откуда знать что вам делать? Я даже не обязана слушать вас тут...
~ Ах ты..!
Заскрипел зубами Люк. Но его брат "Кристофер" возможно был чуточку деликатней и спокойней.
Он остановил Люка который тянулся к мечу на поясе, а затем обратился ко мне.
~ Ладно. Ладно. Я знаю как общаться с простолюдинами. *Кхм...* Послушай, мы можем простить тебе твою ошибку, а также закрыть глаза на твою невежливость. Но само собой ты обязана отвести нас домой..!
Не успел я даже среагировать и ответь, как он холодно посмотрел на сидящую и все еще молчащую Саю. Подойдя чуть ближе, он показал жестом чтобы она слезла с коня.
~ Эй ты, слезай давай! Долго мне тут еще на ногах стоять?!
С отвращением сказал он в адрес "моей девочки".
~ А-аа..? Ой..?
Это все что могла произнести Саю и была в большом замешательстве что ей сейчас делать.
Но перед тем как Кристофер потянул свою руку к Саю, видимо пытаясь ее одернуть и стащить с коня, я потянул за поводья...
В свою очередь, Баст поняв сигнал, отскочил резко в сторону чуть ли не отталкивая от себя двух детей.
В это время я был на волоске от срыва.
~ С какой кстати она должна слезать!
Со всей силой в голосе, произнес я. Услышав меня на лицах двух братьях на пару мгновений появился страх...
Но лишь на пару мгновений...
Теперь уже оба брата начали кричать и заливаться злобой.
Неважно что они кричали.
Я даже не слушал их, ведь я полностью потерял какой либо интерес к этим двум.
Если сравнить этих детей и Жана, то последний, будет олицетворением самой "вежливости" и "тактичности".
Хотя, наверное на мне сейчас нет моей красно-белой брони Паладина, вот поэтому они ведут себя как хозяева жизни передо мной.
Если честно мне все равно уже на награду. Моей наградой будет тем что я вообще уйду отсюда. У меня нет никаких причин оставаться и уж тем более проблем с тем, чтобы просто отправиться дальше в путь.
Даже если кто-то из них сейчас перегородит мне дорогу, то я без угрызений совести его собью.
Я уже разворачивался на коне, как вдруг увидел приближающихся в нашу сторону двух всадников.
Они уже были достаточно близко.
~ -_-
Встретив двух незнакомцев своим любимым выражением на лице. Я решил ненадолго остаться и посмотреть, ведь двое всадников не проскочили мима, а остановились возле нас.
Судя по озадаченному выражению лиц двух "Тауэров", они не их солдаты и даже не знакомые.
Оба незнакомца выглядели почти как бандиты, но если судить по их спокойной ауре то они ими скорее всего не являлись. Их тела, покрывали немного потрепанные плащи из черной ткани с надетыми с верху капюшонами. На поясе у обоих, я заметил мечи.
~ Добрая ночка... Не правда ли?
Произнес один из них.
По голосу можно понять что он мужчина, хотя сам его голос не выглядел грубым или хриплым что обычно бывает у плохих парней.
Видя небольшое молчание, я уже хотел быть тем кто ответит на его вопрос, но меня опередил Люк.
~ Тц. А вы что здесь забыли?!
~ Ох, ох... Как грубо... Не будьте так жестоки "молодой господин", мы просто гуляли.
Ответил сначала как-то грустно, а после более уверено и насмешливо, парень в капюшоне.
~ Меня вообще не волнуют как ты решил оправдаться! Видно что ты пришел сюда не просто так!
~ Верно Брат! Чернь как насекомые, скапливаются вместе когда речь идет о халяве...
Подытожили два брата.
Тем не менее, человек вкапюшоне даже не обращал на них внимание. Весь его взгляд был сосредоточен конкретно на меня. Казалось как будто он меня хочет проанализировать.
А вот его "спутник" был не особо разговорчивым.
Я даже сперва не разобрал его пол.
Вполне возможно что второй незнакомец - девушка. Правда из-за плаща, я не могу заметить ее грудь. Там нет никакой выпуклости. Но из за длинных волнистых волос что проглядывались из-за капюшона я предположил что это -"она".
~ Ну и ну... Простите мою грубость "юные господа". Но как я могу остаться в стороне когда обижают прекрасную леди..? Я уверен что мы вполне можем найти обшей язык и решить проблему спокойно какой бы она не была.
Довольно вежливо и спокойно произнес он.
Но стоп!
Про "прекрасную леди" это он про меня?
И как он понял что у меня сейчас проблемы с этими детьми?
Подозрительный парень.
~ Хмпф! Разве не понятно что нас нужно отвезти домой? Сама ситуация до невообразимости абсурдна, то что нам, да и еще приходиться уговаривать! Просто, невыносимый абсурд!
~ Люк ты дело говоришь... Такой дерзости от черни обычные люди не прощают. А вот мы..! Несмотря на вашу грубость, идем на уступки, мы готовы простить вас если вы нас сопроводите!
На их заявление, глаза парня расширились, но затем на его лице отобразилась ехидная улыбка.
~ Так вот оно что. Но "прощение" будет не достаточно для такого запроса. Думаю, стоимость вашего заказа варьируется от одной до двух золотых.
После его слов, наступила тишина...
Но затем...
~ ТЫ СМЕЕШЬ ПРОСИТЬ ДЕНЕГ!!! (x2)
Хором завопили два пацана чуть ли не на весь лес.
От такого раздражающего крика, мои уши чуть ли не увяли.
Страшно подумать, насколько громко было Саю, ведь ее хороший слух является одновременно и ее слабостью в таких вот ситуациях.
Видя как Саю прижала ушки и болезненно дернулась, я помог прикрыть их руками, а сам сделал замечание...
~ Не кричите!
Но я думаю для них мое замечание словно горох об стену.
Услышав что я сказал, дети начали вопить еще громче. От этого пищащего-детского голоса, не только мне и Саю стало противно, но и два недавно прибывших человека скривили свои лица.
Было видно что находиться с двумя надоедливыми сопляками было им почти не по силам.
"Похоже мы думаем об одном и том же".
Парень, уверенно подскочил на своей лошади ближе ко мне.
Смягчив лицо и показывая улыбку, он обратился...
~ Слушай, может оставишь их и пойдешь с нами? Просто такими криками монстров привлечь проще простого...
"Как бы я это и хотел сделать".
Но если даже незнакомый человек советует мне так поступить, то глупо будет вообще обдумывать это.
~ С радостью.
Ответил я и развернул Баста в нужном направлении. Быстро подскочив к молчаливой девушке на коне, мы в троем используя "рысцу" постепенно удалялись от этой кареты. Это было весьма кстати...
Ведь по шуршащим кустам и вспомнив об одном навыке который я не так давно использовал, можно предположить что гоблины отправились от своего "ослепления". Похожев данный момент, они следили за нашим разговором, но пока боялись напасть в открытую.
***
Видя что три всадника бросают их одних в этом лесу, братья перешли к угрозам...
Но к сожалению для них, всадники игнорировали это и удалялись все дальше в сторону города, пока и вовсе не исчезли с зоны видимости.
Оставшись одни на одинокой дороге который окружал жуткий лес. Братья стали чувствовать себя некомфортно.
~ Брат. Что нам теперь делать?
Спросил Люк своего брата с нотками беспокойства.
~ Пффф... Они вернуться! Сам подумай, что им сделает наш отец когда узнает что они нас бросили?
~ Ты прав...
Немного облегченно ответил Люк.
Но затем, кое что поняв, решил добавить...
~ Но... А кто скажет отцу?
~ Мы и скажем когда доберемся.
~ А как нам добраться..?
С уже явно выраженным страхом в голосе, спросил брат Кристофера.
После слов Люка, Кристофер осознал...
Он осознал всю ситуацию что стала перед ними.
"А не сделали мы ошибку".
Подумал он, но его мысли были перебиты шуршащими звуками кустов и густой травы что были не подалеку от них. Ладно если бы это были просто звуки, но во мраке, Кристофер разглядел не один десяток пар "желтых" глаз.
Ехидные и скрипучие голоса этих существ, не заставили себя так долго ждать.
Слышался противный хохот и прочие вопли.
Вскоре из тени...
Выходя на дорогу, начали появляться зеленые мелкие создания.
Их было множество.
Видя эту жуткую картину у Кристофера задрожали конечности. Его дыхание стало тяжелым, а сердце стучала так, что вот вот пробьет его грудь и вылетит наружу.
Вся его недолгая жизнь начала пролетать перед глазами.
Но Кристофер не растерялся.
Он достал свой меч из ножен и приготовился к битве.
В это время, гоблины ехидно бросались словами, которой Кристофер к сожалению или к счастью не знал. Один гоблин что был впереди всех, посмотрел на своих товарищей и видимо что-то у них спросил...
~ Агихха.?! Агихха-Буйя?!
В ответ его сородичи один за одним завопили...
~ Буйя!
~Буйя!
~Буйя!
Это не могло не испугать.
Кристофер дрожал.
Но все же, он не терял свой настрой полностью.
Как никак он и его брат Люк, обучались фехтованию у лучшегомастера по фехтованию города "Март". У них был опыт тренировок своего тела, разума и меча, в длинной пары недель. Этого как думал Кристофер, было достаточно чтобы разобраться с этой мелюзгой.
А также...
Рядом с ним был его единственный и надежный брат Люк!
Вместе они справятся!
Вместе они пройдут огонь и воду!
Вместе...
*ХЛОП!*
Звук был резким и громким. Посмотрев себе за плечо, Кристофер увидел закрытую дверцу кареты, а также отсутствия брата.
Не трудно было догадаться кто именно закрылся в карете избегая опасности.
~ Б-Братик, п-почему ты...
Единственное что смог с запинкой произнести Кристофер, пока гоблины не сомкнули свой "круг".
~Буйя!
~Буйя!
~Буйя!
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Сейчас я находился на небольшом цветущим холме в компании Саю, которая смирна сидела передо мной, а также с одной девушкой которая была похоже на наемницу. Пока наши скакуны спокойно стояли и щипали травку, я вел с этой девушкой диалог...
Хотя...
Простите, это лож!
Она не разговорчивая, собственно как и я.
Мы сидели молча...
Хотя через некоторое время девушка все же решилась заговорить.
~ Думаю пока "Ян" не вернеться мы можем и поговорить правда?
"Значит того парня зовут Ян?"
Быстренько подумал я и вежливо ответил девушке.
~ Я не против.
~ Ну тогда хорошо. Давай начнем с знакомства..? Меня зовут "Симма Ари..." Ой... *Кхм* в смысле... Просто Симма.
Сначала уверенно, потом как-то не очень, произнесла "Симма".
~ Взаимно. Меня зовут "Клэр". Просто Клэр...
После своего приветствия я посмотрел на Саю.
~ А ее зовут "Саю". Она моя Слуга.
В поддержку моим словам, Саю молча но уважительно склонила голову.
В ответ Симма слегка удивилась.
~ Вот как... Давненько я "Кролика-людов" не видела.
~ Правда?
~ Ну да, все таки они "ценятся" только в одном... Ну понимаешь, да?
Кажется я понял что она имеет виду. Сама Саю хоть и сидела тише воды ниже травы, но она понемногу гордо выпрямилась, видима думая что ее хвалят.
"Прости Саю, не знаю о чем ты думаешь. Но твой вид похоже "ценятся" в другом смысле..."
Не мог с ироничной улыбкой не подумать я.
Но что самое главное, Симма похоже думает что я приобрел Саю для своих утех.
Ну и пусть.
Мне не особо важно что именно думает эта девушка, если это поможет сохранить нашу "маскировку" то я даже "за" эту идею.
В итоге делая наигранную смущающую улыбку, я ответил...
~ Ну разве должна быть другая причина..?
~ Эмм... Ну да так и есть.
Замялась Симма, немного краснее. Похоже в ее голове всплыли 18+ картинки.
~ Значит того парня зовут "Ян"?
Решил я сменить тему.
~ Ой. Да. Правильно, это мой наставник - "Ян".
Почему мы находимся на этом холме?
Почему мы не двигаемся к городу?
И где этот тот самый Ян?
На эти вопросы не сложно будет ответить.
Когда мы покинули грубых и зазнавшихся детей, а после вышли из леса. Тот парень сказал, что изначально хотел прикарманить золотишка у детишек. А для этого, нужна помощь монстров, которые способны лишить нас проблем с намеренным убийством отпрыском"Джораха Фон Тауэра". Хоть я и задаюсь вопросом почему бы ему не убить их самому, ведь так легче и быстрее, но кажется я начинаю понимать причину.
Хоть он и говорил о такой неправильной и ужасной вещи как - "бросить этих детей на произвол". Но подавал он эту информации правильно и деликатно. Видимо чтобы я не стал возражать, и не бросился их спасать. Попутно разрушив его замысел.
Но если честно...
Круто!
Я даже больше чем, поддерживаю его план.
Во первых, мы разделим добычу. Хоть и денег у меня полным полно, но вот монет из этого мира у меня не так много. В общем то золотишка много не бывает.
Во вторых, спасать и играть в героя в этом мире я не хочу. Для начала мне нужно адаптироваться к этому миру, попутно спасть других и помогать всем кого встречу, будет с какой-то стороны вредно для моего "роста". Чтобы выжить в этом мире, мне нужно хотя бы немножко покрыться коркой "черствости". Но на счет Саю это не касается, ради нее я готов помогать ей и не получать ничего взамен.
Ну и в третьих, самая главная причина...
Эти дети меня бесят!
Вот и все.
Поэтому я более чем, согласился с идеей Яна.
Он ушел и теперь пока он не вернеться, мы с Симмой ждем тут.
"Но правда почему он пошел один?"
"Разве вместе, не было бы куда надежней?"
Тем не менее, ожидая его мы с Симмой продолжали диалог.
~ Ты сказала что он твой "наставник"?
~ Ну как-то так, но со временим мы больше походим на полноправных колег.
~ Вот как...
~ А ты Клэр? Ты вольный наемник..?
~ Неа, просто путишествую.
~ Понятно, если что я извиняюсь за свою фамильярность.
~ Эмм... Почему..?
~ Ну просто ваши детали выдают вас как дворянку или если сказать на чистоту, принцессу...
Неуверенно произнесла Симма. Вообще это полезно слышать, если я узнаю эти детали то буду знать почему моя маскировка может с легкостью накрыться медным тазом.
Поэтому я решил спросить.
~ А можно узнать какие именно детали?
~ Ну... Наверное самое главное, это красота... Вы точно не похоже на простолюдинку, ваша кожа, прямая-ровная осанка, вы словно вышли из страниц книг.
~ Ясно, что еще..?
~ Также ваш клинок...
Говоря это, она посмотрела на мой меч что свисал с ремня в ножнах. После несколько секундной паузы она продолжила.
~ Выглядит как магический, скорее всего это так и есть, я не права..?
~ ...
Но отвечать, кивать или мотать головой я не стал. Я молча продолжал слушать не давая ей никаких ответов.
~ Просто вряд ли простые люди, наемники и даже "низкие дворяне" смогут приобрести что-то такое. Еще я не могу не обратить внимание на вашу лошадь.
Симма внимательно посмотрела на моего и своего коня. Было видно что она сравнивала. Отличались они так скажем координально. Баст был не только белым словно пушистое облако но и имел статные черты: Натянутая и крепкая спина; Толстая(в хорошем смысле) шея; Ну и само по себе крупная и хорошо развитая мускулатура.
И это даже когда он выглядит без брони...
~ Сразу видно что у тебя Клэр, породистый конь. Явно из королевского выводка...
~ Дальше...
~ Само собой ни каждый человек держит рядом с собой раба особенно "Кролика-люда" они ценятся и весьма дорогие. А также ваша одежда. Хоть вы и выглядите как путишествиница, но она будто как новая...
Слыша все это, у одного человека поднимался стресс и сильно стучало сердце. Понимая что вся маскировка трещит по швам а обстановка как никак становиться напряженной. Саю решила спасти маскировку своей хозяйки даже если ей потребуется ставить свое слово, которые рабы обычно себе не позволяют.
Она должна была это сделать.
Она хотела как лучше.
И поэтому решилась.
~ Клэр-сан, "НЕ" паладин!
Выкрикнув это тем самым перебив Симму, она стыдливо прикрыла ручками свой рот.
Сделала она ошибку или нет?
Кто знает...
Но выражения лиц ее Хозяйки и этой девушки которую звали Симма, было очень озадаченными...
-(Продолжение следует)-

    
  






  

  



  


  

    
      ~ Клэр-сан, "НЕ" паладин!
Внезапно заявила Саю, после чего поспешила прикрыть свой ротик своими руками.
После этого заявление, я и Симма прекратили свой диалог и обратили внимание непосредственно уже на Саю. Конечно я не знаю что об этом думает сама Симма, но боюсь после сказанного Саю, она может неправильно понять.
Но неужели предположение Симмы вынудило постоянно молчащую Саю произнести это?
Я конечно счастлив что Саю попыталась меня прикрыть, но к сожалению она сделала только хуже...
У меня уже были подготовлены слова чтобы развеять догадки Симмы, но после того что сейчас сказала Саю, боюсь что они не дадут такой эффект на который я расчитывал.
Молчание длилась около 10 секунд но после...
~ Хи-хи-хи...
Пытаясь сдерживать свой смех, рассмеялась Симма.
~ Эммм...
В ответ я хотел что-то сказать, но замялся, в мою голову почти ничего не лезло. Симма в свою очередь взяла инициативу.
~ Ну само собой. Я бы посмотрела на такую картину где Паладин и зверочеловек путешествуют вместе.
~ Хмпф... Действительно...
Пытаясь изобразить сдерживающий смех произнес я.
"Это было опасно".
"Хотя возможно и правда было трудно поверить о Паладине и путешествующим с ним зверочеловеком".
~ Извини, просто Саю боится "их" а по твоим предположением я могла выглядеть как еще и Паладин...
~ Ну... Это тоже верно.
Похоже что Симма и не рассматривает меня в качестве Паладина. Это хорошо. Но что делать с ее прошлыми словами и фактами которыми она поделилась?
Если так и правда судить, то во мне много вещей что выдают меня за какую-то дворянку или принцессу которая безуспешно пытается передвигаться инкогнито. Но все таки оставлять ее слова без ответа это все равно что подтвердить ее предположение. А я все таки хочу придерживаться той историей которую мы с Саю придумывали еще в доме Барона.
Поэтому я решил опровергнуть заявление этой наемницы.
~ Что на счет, "благородности" моей крови? Извини мне бы сомой хотелось бы это знать. Когда я родилась то не помнила своих родителей, обо мне заботился только старший брат и бабушка. Мы жили в деревне, а не в каком нибудь замке. На счет вопросов кто были мои родители и живы ли они вообще, я так и не получала ответа от них...
Произнося это я не дал прямого ответа на ее вопрос. Может быть я правда являлся дворянкой, но допустим, был брошенной своей семьей из-за какой-то причины. А те люди что меня воспитывали могли и вовсе не быть моими родственниками. Собственно именно так, я пытался заставить думать Симму.
Далее я высказался на счет меча.
~ А это...
Кратко произнес я и достал меч из крепежа на поясе. Он был до сих пор в ножнах из-за чего его белое лезвие было скрыто. Глаза Симмы заблестели огнем когда ей удалось рассмотреть меч получше, даже не видя самого лезвия ей было достаточно самих, красивых, черных ножен и необычной гарды с ручкой. Похоже она является фанаткой мечей.
Не став тянуть резену, я продолжил...
~ Ты права он "магический". Скрыть его некуда, да и бесполезно, поэтому лишний раз на людях я стараюсь не светить им. Но тот кто дал мне его, взял с меня слово не рассказывать об этом. Так что прости... Но не могу я не сказать что мне тогда безумно повезло заполучить это ценное оружие.
На счет меча я просто спихнул все на везение и на обещание к какому-то человеку, которое само собой конечно не было.
Видя завидующий взгляд Симмы, не было сомнений что она поверила в это.
~ Ну и конечно же конь не совсем такой который ты описывала. Ты скоро поймешь почему...
На самом деле, то что я оправдываюсь и рассказываю обо всем не совсем верное решение с моей стороны. На моем месте было бы просто легче молчать или сказать кратко - "Не твое дело". Но все же с этими наемниками мне предстоит делить добычу...
Поэтому я решил занять нейтрально-положительную позицию и не быть таким холодным и враждебным по отношению к ним. Даже та информация которую я дал, являлась откровенной ложью и ничего ценного она впоследствии не даст.
После всего сказанного, Симма находилась некоторое время в задумчивом молчании. По прошествии этого времени я сохранял полную невозмутимость, да и в душе я был спокоен. Мне нечего бояться да и сама правда обо мне была тем, что не каждый человек поверит.
Наконец придя к какому-то выводу, Симма ответила...
~ Ясненько, тогда переживать на счет неуважительного тона мне все же не стоит?
В ответ я улыбнулся...
~ Конечно не стоит.
Несколько минут мы с Симмой вели диалог, но правда, не совсем полезный. В основном если можно так выразиться, это были обычные "девчачие" разговоры, которые были наконец прерваны появлением Яна.
После того когда он приблизился к нам, он показал заполненный мешочек в котором гремели монеты. Сам мешочек был достаточно большим и тяжелым, что говорило нам о большом количестве монет что находились в нем. Было видно что сам материал этого "кошелька" был из "замши" или что-то на него похожее, но правда он был немного грязным. Черные, уже въевшиеся пятна украшали его, можно было только гадать является ли эти пятна кровью или грязью.
В общем-то понять можно было одно...
Если Ян и добыча была тут, значит близнецов уже не было в живых.
В принципи и ладно.
После небольшого обмена словами мы продолжили свой путь. Заполучив мешочек с монетами от Яна, Симма принялась считать и делить монеты. Похоже я и впрада войду в долю и это не может меня не радовать.
Леса само собой уже не было, заместо него было множество холмов и полянок, которые как будто небрежно были разбросаны повсюду. Дорога была достаточно даже спокойной. Хотя было одно "но", которое меня сильно напрягало...
Все это время наемник по имени Ян не отводил от меня глаза, было видно что он думает о том же что и Симма. Надеюсь только он не будет расспрашивать о моем прошлом и мне не придется повторять все то, что я уже говорил его напарнице.
Возможно его интересует больше мой амулет?
Ведь его взгляд в основном был сосредоточен на моей груди.
Хоть мои магические кольца были скрыты благодаря кожаным перчаткам, но вот "АмулетЭнергии и Здоровья" до сих пор находился на моей шее. Сама главная часть амулета в том числе как и красно-синий камень, была спрятана под мою рубашку, но вот золотая цепь до сих пор виднелась на моей шее.
Ладно, если он заведет об этом предмете разговор то я постараюсь гладко от него отмахнуться.
Прошло небольшое количество времени и Симма подсчитала все деньги.
Из всей суммы я получил треть.
Интересно за что?
Может для того чтобы я молчал об этом случаи и не сдавал этих двоих солдатам?
Деньги что я нашел в доме Барона насчитывали:10 золотых, 32 серебряных и 48 медных монет. 
В итоге я заполучил еше: 7 золотых, 29 серебряных.
Жаль я не знаю "много" это или "мало", но если посмотреть на лица Яна и Симмы, они выглядели так словно выиграли целую лотерею.
Тогда предположу что "много"...
Получается что у меня сейчас: 17 золотых, 61 серебряных и до сих пор 48 медных монет. Похоже медяков у тех детей не было или их не стали считать из-за того что не так ценны...
Но даже так, если что у меня есть золотые монеты из"Stone of Peace Online". Но пока я не прибыл в город лучше ими не разбрасываться. Когда я буду в "Марте" надо обязательно найти хотя бы расценщика и посмотретьесли что за сколько возможно их обменять.
Наконец преодолев еще один холм, я увидел город...
В душе у меня поднялось настроение даже еще больше чем когда мне дали те монеты.
Я даже сам не знаю почему я так был обворожен...
Может потому что это мой первый город, после того, как я попал в этот мир?
В самом деле он выглядит как настоящий средневековый город, а из за того что я был фанатом фэнтези-средневековой тематики, я не смог сдержать улыбки и переволновался.
Из-за того что я успел узнать(разговоры, книги) этот город должен быть небольшим. Но после того когда он предстал перед моими глазами, я понял что я серьезно преуменьшал его в уме.
"Ну и с какого такого, он небольшой?!"
Он просто здоровенный!
А возможно такое... Что я случайно перепутал дорогу и случайно прибыл в другой город?
Но в опровержении моим догадкам, Ян решил представить мне его...
~ Ну вот и "Март", Клэр вы впервые видите его?
~ Д-да...
Неуверенно отреагировал я.
~ Понятно. Правда не размерами не культурой он не может похвастаться... Но поверьте мне он даже более чем уютный.
~ Вот как...
Похоже для людей в этом мире город и вправду маловат. Но лично я так не считаю, а если точнее...
Он полностью не совпадал с моим предположением, вот поэтому я так и удивился. Если это город "небольшой", то мне интересно каков тогда город который для людей в этом мире считается "большим"?
Тем не менее когда надо было уже двигаться дальше, я остановил Баста.
Заметив что я встал на месте, два наемника оглянулись за плечо.
~ Что-то не так..?
Спросила Симма остановив своего коня, собственно как и Ян.
~ Подождите минутку...
Сказав это я слез с коня и спустил Саю на землю.
После, отдав ментальную команду Басту, мне и остальным только и пришлось смотреть на то, как белый конь внезапно сорвался с места и убежал прочь.
0_0
0_0
Лица двух оставшихся всадников были мягко говоря - "удивленными".
На самом деле Баст мне был уже не нужен...
Причина была в том, что у него практически не оставалось времени. Десять часов после его призыва уже практически прошли, а до города осталось дойти еще чучуть. Анимация отмены призыва у существ в частых случаях был "побег" от хозяина, если это произойдет в городе то это будет однозначно переполох. Вот поэтому чтобы такого не случилось, сейчас был самый лучший момент сделать это.
Я уже говорил Симме что она сама вскоре поймет что с моим конем не так, но похоже она не ожидала именно такого результата. Ее лицо было еще больше удивленным чем у Яна.
~ К-Клэр ваш конь убежал...
Решила констатировать увиденное Симма.
Но быстрее чем я, ответ дал ее "семпай".
~ Неужели мисс Клэр, у вас есть предмет призыва..?
~ Именно.
~ Ясно. Просто потрясающе...
Более чем спокойно сказал Ян. Слыша все это у Саю было еле заметное довольное выражение на лице, похоже она была рада тому что она в отличии от двух этих людей, уже знала это.
В свою очередь, Ян хоть и был удивлен но похоже сам по себе он осведомлен о предметах которые способны призывать существ. Тогда получается в этом мире есть что-то такое? Интересно было бы посмотреть самому.
А вот Симма до сих пор неверяще смотрела в мою сторону. Значит она сейчас в первый раз слышит о призыве? Ну тогда ладно... Надеюсь ее семпай удосужиться ей все потом объяснить.
***
Глубокой ночью к воротам пограничного города "Март" пришли несколько людей.
Для стражников охраняющий эти ворота это не было чем-то сверх-удивительным. Многие люди путешествуют. Многие странствуют. Само собой что в любое время, уставшие странники могут пожаловать в города в поисках крова и продовольствия. Вот поэтому прибытие ночных гостей не было встречено под удивленные или настороженные взгляды.
Это было в порядке вещей.
Всего прибыло четыре человека: Два всадника, по которым было несложно догадаться что они наемники. Одна девушка выглядящая как что-то средние между путешественником и наемником, единственное что в ней привлекало внимание так это ее неописуемая красота и изящный меч чья ручка высовывалась из под плаща. Ну и раб, ребенок - зверочеловек, по виду и ее поведению можно было понять, что она являлась слугой той красотки.
Стражники что несли сейчас ночную смену не могли не порадоваться такому случаю как поглазеть на такую красавицу. Хоть и девушка на коне(Симма) выглядела тоже привлекательно, но ее, некоторые стражники уже знали в лицо, так к тому же у нее была маленькая, скромная грудь, которую было почти невозможно рассмотреть из-за одежды. Но вот та неизвестная девушка с золотыми волосами, не страдала от такого недостатка. Даже ее плащ и одежда не могли достаточно укрыть ее идеальную по пропорциям грудь.
Но стражи небыли сплошными "спермотоксикозниками" что исходили слюной по каждой девице, у многих из них уже были жены в то время как у других были деньги и время для посещения борделей. Вот поэтому хоть они и были заворожены этой незнакомкой, но сейчас они должны вести себя серьезно и не проявлять к ней снисходительность только потому что она мила и красива.
После того когда гости подошли вплотную к воротам, к ним, в целях безопасности, подошли сразу пять человек. Таково было негласное правило для этой работы. С прибытия какого нибудь количества людей, к ним подходят стражники практически в таком-же количестве, но только на одного больше. Это было для того что если начнется конфликт или еще хуже открытое нападение на защитников города, то в целях безопасности солдаты должны постоять за себя и по возможности выиграть в первом столкновении.
Но почему такая настороженность?
И случалось ли такое раньше?
Конечно, но очень и очень давно.
Все уже забыли какова была причина нападавших тех людей в те времена. Но никто не забыл об этом правиле.
К счастью, прибывшие гости не стали внезапно размахивать мечами.
***
~ Спешитесь с коней и заплатите за вход!
Довольно громко произнес человек в броне.
Конечно он был стражником ворот как и четыре его колеги что стояли за его спиной с приготовленным оружием на поясе. Собственно в надстройке что была рядом с воротами, находилось еще где 15 - 20 таких же стражников. В отличии от тех солдат что прислуживали Жану, у них была лучше экипировка. Заместо кожаной брони, у этих была "цельнометаллическая" чуть ли не полностью "латная" броня, в особенности это было видно в районе туловища. Шлемы были не совсем закрыты, их украшала одна прорезь что начиналась от подбородка и большой линии доходившая для глаз. Также было еще один даже забавный элемент...
При ходьбе стражники издавали немного смешной звук, видимо из-за наполовину кольчужной, наполовину латной брони, звук был похож на звук хрустящего под ногами снега.
Сами ворота предоставляли из себя стальную решетку. Ее можно было увидеть если посмотреть на верх. Похоже что сами ворота были открыты круглосуточно и видимо опускались только в таких случаях как: Обнаружение не подалеку монстров или если на город надвигалась бы вражеская армия.
Услышав заявление стражника, Ян и Симма без особых возражений слезли с лошадей и взяли их за уздцы. Тем временем я и Саю стояли чуть позади этих двух, дожидаясь своей очереди. Я спешить не хотел, ведь знать сколько стоит сама плата за вход я просто не мог, вот поэтому я, так скажем, пропустил уже знающих людей вперед.
Двое наемников протянули стражнику руку и дали ему по три медяка.
"Значит три медяка за человека".
"Со мной Саю, значит я должен дать шесть".
Когда наступила моя очередь, я передал стражнику шесть медных монет...
Вроде ничего страшного.
Все же нормально, да?
Я могу пройти?
Но как только я уже хотел обойти группу солдат и пройти за двумя моими с натяжкой "знакомыми", солдат громко возразил...
~ Мы не пропустим ее без документа!
В тоже время остальные четыре перегородили мне путь но пока что не высунули мечи.
Тому кому он обращался был естественно я, а тот а ком шла речь была Саю...
Я немного был озадачен...
"Для Саю нужен документ?"
"Это потому что она раб?"
Тем временем Симма и Ян которые уже прошли за территорию города и могли спокойно уже идти, остановились и с небольшой озадаченностью смотрели на меня.
Саю выглядела не особо уверенно и быстра переводила свой взгляд с меня на стражу и наоборот.
Видя мое молчание, стражник повторил но на удивление не громким, а более даже спокойным голосом...
~ У вас нет документа подтверждающий о покупки раба? Если нет то мы ее должны конфисковать, и она станет собственностью королевства... Если вы не согласны то и в город вам вход запрещен.
Немного раздражает слышать о том что мою Саю могут забрать. Но я признаю свою ошибку...
В последнее время было много мыслей и если так можно назвать "одной неприятности", вот поэтому до меня сразу и не дошло. У меня же есть тот самый документ!
Он у меня еще с того дня когда я первый раз сразился с серьезными монстрами(варгами).
Тогда после сражения, я договорился с Бароном о передачи в мои руки Саю, в то время как сам Барон заполнил все необходимое на бумаге.
Я уже и забыл про него.
Но этот документ у меня сейчас в инвентаре...
Достать его из воздуха..?
Интересно это будет не через чур..?
Тем не менее выход был.
~ Прошу прощение, сейчас достану.
Сказав это, я потянулся к "якобы карману" что был у меня в слепой зоне, а именно за плащем.
Хоть само мое действие стражники не видели но возражать из-за этого не стали.
Достав из заднего кармана(инвентаря) листок я передал его.
Прочитав его и иногда лишь поглядывая на саму Саю, стражник передал документ мне и ответил...
~ Все нормально, можете проходить.
Незаметно выдохнув, я и Саю двинулись в город.
Это был маленький шажок для человека...
Но с другой стороны, это был большой шаг для исекайщика.
Я знаю что волновался зря. Но все же этого самого прибытия в город я жаждал больше всего.
Почему..?
Тут нет монстров что на тебя могут внезапно напасть.
Еду можно купить а не готовить самому.
В общем-то именно то, почему эти города мы так любим.
***
---------------------------------------------------------
(Документ о покупке Раба).
Имя раба: - Саю.
Раса: - Зверочеловек.
Вид: - Человек-Кролик.
Возраст в момент подписания: - 10 лет.
Пол: - Самка.
Приметы внешности: - Красные волосы, желтые глаза, белые уши с хвостом, без видимых повреждений.
Здоровье: - Объект здоров, заболеваний в момент подписание не обнаружено.
Психическое состояние: - В момент подписание не обнаружено проблем. Состояние нормальное.
Темперамент: - Спокойный, минимальна агрессия.
Качество: - Не высказывает возражения, полностью послушная.
Умения и для каких вид работ: - Основные умения уборки,Основные умения готовки,Основные умения стирки, Работа по дому среднее качество, Работа для сексуальногоудовлетворения в момент подписание неизвестно.
Язык: - Общается только на "Общем языке". Проблемы с речью незначительны.
Прочие: - Не умеет писать и читать.
Предыдущий владелец: - "Жан Де Фьер".
Титул или вид работы предыдущего владельца: - Барон.
Текущий владелец: - "Клэр".
Титул или вид работы текущего владельца: - *Не указанно*.
Стоимость раба - "необязательна": -*Не указанно*.
Момент подписания: - десятый день второго месяца лета. Год - 318.
*Подпись*
*Подпись в виде крестика*
*Печать Барона*
***
---------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Сегодня поистине счастливый день! Хоть я почти всю свою жизнь относился ко всем проблемам и неприятностям с позитивной точки зрения и почти некогда не падал духом, но сегодня случилось то, что и правду заставило меня заулыбаться. Теперь я действительно могу сказать что жизнь у меня - просто прекрасна!
Интересно что же такое у меня случилось то?
Сейчас расскажу...
Во первых день начался как всегда скучно.
Слушая капризы своей ученицы мы попутно искали работенку и прочие возможности где можно неплохо подзаработать. К несчастью всю ту работу что мы нашли, требовала физического труда. А именно работа грузчика ну или чистильщика, я был бы и не против поработать немного, но Симма настояла на том, что мы "наемники" и у нас есть своя гордость, хотя на самом деле мне кажется что Симмакак всегда просто брезгала. Да и к тому же на работу грузчицы ее вряд ли примет сам работодатель. Вот поэтому ближе к вечеру мы оставались без работы собственно как и без заработка.
Но...
Прогуливаясь вечером возле ворот, мы стали свидетелями одной очень забавной сцены. Конечно же это было весьма уморительно, ведь двое богатых ребенка, кажись из семьи Тауэров, захотели отправиться домой без своей охраны. Как позже мы узнали, охраны так таковой у них больше не было. А именно..
Они ее уволили за то время как находились в этом городе.
Получается сейчас появилась возможность подзаработать?
Но пытаясь предложить свои услуги, нас на понятном языке послали на**й.
Хоть я и не любил дворян, но тем не менее, "любить" и "работать" на них это разные вещи. А раз работать нам отказали, в моей головушке возник план.
Если тот старик умолял нанять охрану значит у этих детишек спрятано золотишко.
А раз сами дети хотят отправляться без охраны то...
Словно сама судьба подарила нам шанс!
Даже когда мы отправились в след за той каретой, я до сих пор не мог поверить то что сейчас происходило.
"Они серьезно?!"
"Они на полном серьезе добираються домой без сопровождения?!"
"Так к тому же и ночью?!"
Ох... Гоблины будут рады...
Этот шанс был один на миллион, как на зло Симма все продолжала ворчать и высказывать недоверия к моему плану.
Угхх...
Такая глупая женщина...
Нет, нет, иногда она все же может проявить смекалку.
Но иногда также не может сложить 2+2.
Поэтому чтобы она не ворчала мне на ухо, мы поспорили на один медяк чтобы та уже замолкла.
По прошествию времени экипаж достиг леса. Мы с моей ученицей заняли неплохую точку обзора и ждали. Ну вот, это и вправду случилось. Нападение не заставило себя долго ждать. Молодые лорды хваленные своим мастерство так и не вылезали из кареты, а их кучер похоже "прикорнул".
Заполучив свой вполне заслуженный медяк и поговорив немного с Симмой, я решил медленно и акуратно отправиться в сторону где я вот вот стану богатым. Но случилось какая-то странная вещь...
А именно в том месте где было нападение, появился яркий свет.
Именно такой что способен напугать гоблинов и заставить тех отступить.
И тут я понял что меня обломали. Что все таки жизнь я не люблю.
Но в ответ на вопрос "что это за фигня?"
У меня было два предположения: Либо заклинание, либо навык магического предмета.
Что-то одно из двух.
Посмотрев в подзорную трубу я увидел не лучшую для меня картину. Гоблины разбежались и оставили карету. Хотя все же один гоблин там был, он жмурился и бегал вокруг как дебил. Если глаза у него были закрыты то тот свет скорее всего его ослепил. Тем не менне долго бегать тому гоблину не пришлось, через пару мгновений его сбила белая лошадь, из-за чего тот улетел из зоны видимости.
Всадником того коня была девушка лет приблизительно такого же как у Симмы, может на год старше. Также на том коне была еще меленькая девочка зверолюд. В общем то странная пара...
Чутье мне снова подсказала как действовать.
Заместо того чтобы раздосадовано отступить в город, я решил отправиться туда.
Зачем?
Мне просто хотелось посмотреть все самому.
Прибыв туда вместе с моей подопечной, я увидел тех самых детей но кричащих на их спасительницу, не редко и доходило до хамского оскорбления в ее адрес. Говорили они достаточно громко что и мы находясь на достаточном расстоянии могли их слышать. Сама девушка выглядела обворожительно, я чувствовал как с каждым приближением к ней у меня все больше стучит сердце и пересыхает горло.
Видя печальное лицо этой девушки и неблагодарных спасенных детей, злость внутри меня все нарастала. Как настоящий джентельмен я был обязан заступиться, даже если бы сама леди была бы против.
Я предполагал что она откажется от помощи или как сами женщины любят, заступиться за детей какими глупыми и раздражающими они не были, но она этого не сделала. Напротив она согласилась на мое предложение - уйти отсюда. Это первый раз когда девушка соглашается на мое предложение, и что самое главное она не из работников борделя, и она не ворчащая плоская Симма.
Согласившись с моим предложением оставить детей на смерть, это было сродни: Согласиться на предложение, пойти на свидание.
Именно.
Я влюбился!
В последствии я решил рассказать ей о моем плане. В ответ на слова "давай заберем у детей их деньги?" она сказала "да".
Вы понимаете?!
Согласившись с моим предложением забрать у детей деньги,это было сродни:Согласиться на предложение, руки и сердца.
Именно.
Я влюбился еще сильнее.
У нас есть много общего...
Как и я, она не любит детей.
Как и я, она любит деньги.
Хотя у нее есть девочка зверолюд. Может все таки она любит детей? Нет. Наверное она в качестве переносной домработницы. Я надеюсь. Пожалуйста пусть будит так!
В ней мне нравилось все...
Ее прекрасное лицо, ее волосы что подобны золоту, глаза словно пары изумрудов и самое главное...
Ее большая грудь!
Это вам не плоская Симма. Это настоящая женская грудь во всей красе!
В последствии, я в одиночку решил отправиться за оставленными деньгами.
Почему в одиночку?
Мне надо было подумать что ей сказать и как проявить себя с лучшей стороны. Я знаю что если я буду один то пойду на риски, но если дело касается любви, то я и к дракону готов заглянуть на чай! Пока я оставил ее с Симмой, они же девочки, само собой они будут шушукаться о чем то. Позже спросив Симму я узнаю может что-то интересное на ее счет.
Прибыв к карете я застал разорванных в клочья двух детей. Трудно сказать испытывал ли я им жалость...
Шучу, конечно нет.
Убив пару оставшихся гоблинов, найдя и забрав мешок с монетами в карете, а также быстро слиняв, я добрался до моей ученицы и возможно, "будущий" жены.
Всю дорогу я не мог оторвать от нее взгляд. И что самое главное, она заметила пялящегося меня, но при этом она не сказала: "Отвернись!" или "Извращенец!". Она молчала а ее лицо было таким же спокойным не выражающей недовольство.
Не оскорбившись из-за моего пожирающего взгляда, это было сродни: "Я не против "это" сделать, только будь нежен".
Именно.
Теперь я "втрескался" по уши.
Когда Симма обратилась к ней по имени, я узнал как зовут "будущую" мать моего ребенка.
"Клэр". В тоже время краткое и красивое имя!
Это имя уже выгравировалось в моем сердце.
И вот когда мы переступили через ворота в город мы расстались...
Она, как и мы, отправились по своим делам. Жаль что я не сделал признание, и не говорил с ней особо. Но я делал это специально чтобы ее не засмущать, это был мой план молчаливого хорошего парня с некой загадкой. Но случилось словно наоборот, в основном это она была тем самым молчаливым парнем с некой загадкой. Черт и это на меня повлияло еще больше.
Мне нужно с ней снова встретиться!
В следующий раз я хотя бы должен предложить ей свидание!
Вот поэтому этот день прекрасен!
Вот поэтому жизнь прекрасна!
Два самоуверенных ребенка получили что заслужили.
Я стал богат.
И нашел свою "новую" любовь, что начисто перекрыла "старую".
Все это случилось за один вечер.
Оставив своих лошадей в конюшнях и идя с Симмой по улицам города, моя ученица вывела меня из моих мыслей...
~ Ян, ты слушаешь?!
~ А-а, д-да. Что такое..?
~ Я говорю, "она" признала что ее меч "магически" значит тот свет что мы видели скорее всего один из эффектов этого меча!
"Точно же..."
"Мы же хотели разгадать причину того "светового" явления."
Но что на счет ее заявления...
Хм... Поспешный вывод которая так Симма любит. Хотя это тоже самое как посчитать 2+2. Может она и права...
~ Понятно...
~ Что вообще с тобой сегодня? Ты какой-то не такой... "Возрадуйся ты же богата" - не это ты мне должен сейчас говорить?
Как-то с обеспокоенностью сказала Симма, хоть это на нее и не похоже но ее можно понять. Все то время когда она считала по дороге деньги, она даже не замечала моего взгляда на Клэр. Она до сих пор не поняла что ее "семпай" влюбился.
~ Все нормально. Просто мыслил о будущем.
~ О будущем..?
С каким-то непонятным выражением повторила она.
~ Да. В конце в концов не всю жизнь мне наемником быть не правда ли? Вот и задумался о всяком...
~ Ясно, но ты же прямо сейчас не хочешь все равно бросить работу?
~ Не знаю.
Услышав это лицо Симмы застыло, наверное для нее это было слышать довольно неприятно. Все же после того когда она стала мое подопечной, мы пережили многое. Небось она ценит эти заурядные воспоминания. Все же несколько лет прошло с ее "спасения" и обещание ее семьи за эту услугу. Теперь мне не нужно это обещание. Все что я хочу, быть с той девушкой, к тому же у меня теперь есть много денег. А Симма уже научилась всему тому что я ей рассказывал и показывал, она вполне может назвать себя "наемником" и уйти в свободное плаванье. Я теперь ей не нужен.
~ Ты до сих пор и будешь такой несамостоятельной? Мне через несколько лет уже тридцать, а постоянно нянчиться с тобой может и занять меня до старости.
Ее лицо было очень грустным.
~ Т-то есть нужно уже выполнить твое обещание..? П-понимаешь то обещание оно у-уже не...
~ Не обязательно.
Кратко перебил я ее.
~ Ч-что..? Почему?
~ Я думаю я уже нашел кое кого.
~ "Нашел"? Подожди, это серьезно?! Понимаешь, влюбляться в девушек в борделях довольно глупо, все что они делают это - "наигранно", это же для того чтобы клиент был доволен?! Да ты и сам мне об этом рассказывал!
Глупая, глупая Симма...
~ Это не из борделя...
~ Тогда кто?!
"Господи ты серьезно не догадалась?!"
Чуть в слух не сказал яи ударился фэйспаумом.
В это же время когда Ян не видел, лицо девушки перед ним покраснело придя к ложному выводу. Робко и неуверенно она хотела произнести...
~ Семпай если это я? То...
Очень тихо говорила она но к сожалению из за звука невовремя проезжающий кареты, Ян так и не услышал ее слова. Он даже и не обратил внимание что Симма что-то вообще говорила.
~ *Кхм* Ладно. Можешь возвращать в гостинную, а я пока найду информацию о работе.
Произнес я уверено в адрес молчаливой Симмы.
Симма в первое время немного замялась но после спросила...
~ Можно я отправлюсь с тобой?
~ Информацию можно получить довольно в "специфических" местах. Ты в это уверена?
~ Тц... Конечно! Я же все таки такой же наемник как и ты.
~ Хорошо.
Но после когда мы дошли до одного здания, на табличке которого было написано - "Бордель", Симма поубавила свою решимость.
~ Ты что, баб захотел проведать?!
~ В таких местах я бываю редко, но бываю, поэтому не осуждай меня. К тому же именно здесь наемникам лучше всего узнать информацию и при этом не особо тратится по деньгам как в тавернах. Если не веришь, пойдем и узнаешьсама как это работает. Мы "веселиться" туда не пойдем...
~ Черт. Ладно я лучше в гостинице посижу...
~ Не жди меня и лучше ложись сразу спать, я приду возможно утром.
~ Хорошо.
Сопроводив девушку взглядом, я довольно шумно зашел в заведение при этом привлекая к себе много внимание внутри.
~ Охохо! Неужели Ян здесь?! Неймётся да?! Хах. Постоянному клиенту здесь всегда рады!!!
Поприветствовал меня хозяин заведения.
~ Здравствуй! Да конечно, мне как и в прошлый раз!
Отозвался лестно я, ведь с этим человеком мы уже давно знакомы и даже стали друзьями.
~ АХАХАХ! Без проблем, пока иди в шестую комнату!!!
Для начало мне нужно расслабиться, но все же ради моей будущий жены, нужно бросить эту плохую привычку.
А пока...
ГУЛЯЕМ!!!
-(Продолжение следует)-

    
  






  

  



  


  

    
      Переступив ворота, я и Саю попали в город. Из-за крепостных
стен мне не удалось его нормально осмотреть,лишь общий план города
я видел с того холма где я отпустил Баста. Сейчас я уже был внутри и мог с
полной уверенностью заявить что он потрясающий!
Скорее всего, за меня сейчас говорит фанат
фэнтези-средневековья и на самом деле это обычный город. Но все же я доволен.
Дорога города была вымощена камнем, дома состояли по
большей частивсё из того же камня и дерева. Нередко между домами и в других
местах были посажены деревья и прочая растительность, которая неплохо
контрастировала с общем планом.
Хоть сейчас и была глубокая ночь, но в некоторых домах все
же горел теплый свет, а по дорогам города сновали туда-сюда люди и изредка
проезжающие мимо них кареты.
Похоже, так такового комендантского часа в этом городе нет.
Пройдя немного дальше, мы расстались с двумя наемниками. По
совету Симмы, хоть и гостиницы находились повсюду, но вот не каждая могла принять зверочеловека. Поэтому если я хотел переночевать в доме непосредственно в
одной с Саю комнате, то должен найти гостиницу на вывеске которой, должен был красоваться знак виде "ошейника и цепи". Это означало что в той
гостиницы принимают рабов которые пришли вместе с хозяином. Другого способа
держать раба при себе, помимо сдать его в "клетку хранения", не было.
Если честно,это была полезная информация, но я боюсь что для людей в
этой стране она очевидна. Поэтому получается я опять пожертвовал своей
маскировкой в обмен на информацию. Я уже чувствую что мой "образ" уже
трещит по швам, но меня успокаивает то что больше этих "двух" я
надеюсь не увижу.
Ян и Симма пожелали мне удачи и отправились к конюшням чтобы
оставить в сохранности своих лошадей. Пожелали удачи они лишь мне, Саю же
осталась для них словно предметом что я таскаю собой.
Ладно уж...
Таков устой этой страны, а вмешиваться мне было не только
бесполезно, но и глупо.
Не спеша прогуливаясь по дороге и осматривая людей, я понял одну интересную вещь.
Видя некоторые удивленные, а по большей части похотливые
взгляды окружающих людей, я натянул капюшон. Дело в том, что я думал что
капюшоны делали человека подозрительными. Ну знаете как это бывает в
художественных произведениях? Натянул капюшон чтобы не привлекать внимание, а в
итоге выглядишь еще больше подозрительным. Но я ошибся...
Почти каждый второй которого я вижу так или иначе носит
капюшон.
Ян и Симма тоже скрывали свои лица капюшонами.
А вот по словам Симмы у меня было красивое лицо словно какой-то
принцессы. Светя им я привлекаю к себе очень много внимания, поэтому одев капюшон
я немного избавился от тех взглядов.
В свою очередь, Саю постоянно молчала.
Все просто, она выполняет свою обязанность слуги-раба и
хранит молчание ради маскировки. Конечно если не считать тот случай когда она
заявила, что я "НЕ" Паладин, но даже тогда она сделала это ради
сохранения образа, но правда у нее не особо это получилось.
Даже сейчас хоть и людей на улице не особо что толпа, она не
разговаривает. Естественно будет глупо общаться непринужденно с Саю и держать
ее за руку. Что подумают люди когда увидят? Поэтому я и прикидываюсь весьма
холодной по отношению к своей рабыне "Хозяйкой".
Вот поэтому сейчас мы шли, сохраняя тишину.
Через несколько минут, когда мы уже неплохо так прошли в
глубь города, я заметил взволнованную Саю. Она просматривала в переулок а ее подергивающиеся уши были повернуты в то же направление.
В том переулке она похоже услышала что-то интересное.
Я остановился. Саю идущая чуть позади, легонечко врезалась в
меня. Пару раз поморгав, она пришла себя, после как можно тише произнесла...
~ Хозяйка..?
~ Там что-то есть?
Спросил я и развернул свое лицо в направление того грязного
переулка.
~ Эммм... Н-ну не совсем просто...
Начала неуверенно она отвечать при этом опустив взгляд себе
под ноги.
~ Не волнуйся ты... Мне просто любопытно. Было что-то необычное что ты услышала?
Произнес я спокойно. Чего можно ждать от такого
грязного переулка? Может то, что услышала Саю, это как плохие парни пытаются
кого-то ограбить? Ну или что-то еще из этого разряда...
На самом деле я не хочу туда идти. Я имею ввиду что если это
и правда будет то, что я думаю, то получается, я столкнулся с первым "клише" в этом
мире. Допустим, как я читал это в других книгах, это называлось -
"клише". Поэтому я просто хотел убедиться, верно ли я предположил, спрашивая об этом Саю.
~ Просто я услышала болезненный скулеж и плач ребенка, и мне
стало интересно... В такую ночь и в переулке не должно быть детей...
Простите, Госпожа, что я отвлекла вас из-за такой глупости. Прошу, давайте
продолжим путь.
~ Вот как... А грубых слов по типу: "Давай сюда
деньги" или "Заткнись и раздевайся" ну или что-то похожее, не
было?
~ Э-эмм... Нет ничего такого. Только тот плач.
"Хм... Значит не клише".
Подумал я, и наверное это с одной стороны даже плохо. Если бы там
я увидел плохих парней, то можно было бы мне самому их ограбить...
Почему бы и нет, правда?
А также, это легкий способ разузнать много вещей. Допустим, узнать местные цены на товары и на ночевки в гостиницах. А раз они плохие парни, то и платить им за эту информацию не нужно, просто можно их заставить говорить, применив насилие, ну а потом вылечить...
Ну или лучше убить?
В общем-то, из-за того, что я боюсь что меня обманут по ценам, я и вправду рассматривал такой вариант событий и даже надеялся на такое клише.
Но увы...
Там плачет ребенок...
А он мне не нужен.
Значит лучше пройти мимо.
Хотя, вдруг этот ребенок потерялся?
А помоги я ему, его родители будут благодарны ипо возможности, они мне расскажут много чего об этом городе. Можно дажепонадеяться на бесплатный ночлег.
Но все же, спешить не надо.
Для начала можно посмотреть самому.
На удивление Саю, я отправился в переулок. Может, моя слуга и
была скептична по поводу моего решения, но она послушно пошла вслед за мной. Это
хорошо, ведь Саю должна по возможности не отставать от меня ни на шаг. Просто
вполне возможно что ее смогут похитить если меня рядом не будет. Что-то вроде:
"Смотрите это халявный раб! Давайте возьмем себе?"
Ну или это мои необоснованные переживание?
Я и вправду заметил, что по отношению к Саю я веду себя как
мать.
Но все же, было бы лучше если она, на всякий случай, была бы как
можно ближе ко мне.
Проходя по темному и немного сырому переулку, я теперь
тоже услышал детский плач. Но на удивление он был весьма тихий и даже, немного злой что-ли?
Вскоре я добрался до источника...
Среди какого-то хлама, что представлял из себя сгнившие
деревянные ящики и разные предметы сломанной мебели, я нашел маленькую девочку.
Ее длинные волосы были грязными и потемневшими, но даже несмотря
на это, было видно что они рыжего цвета. Одежду на ней нельзя было описать
никаким другим словом кроме как - "лохмотья". Из-за расстояния и
ночного мрака, цвет глаз этого ребенка было не разобрать. Левое плечо девочки
было в глубоких порезах, из-за чего приличная часть ее одежды и левой
руки, было в ее собственной крови.
Ну и еще, нетрудно было заметить, что она являлась
зверолюдом. Ее длинный и пушистый хвост, а также уши, выдавали в ней лису. Да
она была Лисо-людом. Цвет ее звериных частей тела был оранжево-белым.
По ее лицу можно было понять что ей довольно-таки больно, а
также что по большей степени она не расстроена, а зла. На ее шее, в отличие от
слуг Барона, не было ошейника. Могло показаться, что эта девчушка беглая рабыня.
Только увидев меня, она резко вскочила на ноги, даже
несмотря на то что ее скорее всего охватывала боль, из-за полученной раны. Ее хвост выпрямился а шерсть встала дыбом. Смотря на меня, ее взгляд излучал полную враждебность.
Мне было ее жалко...
Но кажется что я зря сюда пошел.
И через несколько секунд я убедился почему...
~ Тебе помо...
Но не успев я спросить нужна ли ей помощь касательно раны,
она перебила меня.
~ ДА ОТСТАНЬТЕ ОТ МЕНЯ!!! ОГНЕННАЯ СТРЕЛА!!!
Рявкнула она и взмахнула правой рукой.
Спустя пару секунд, в воздухе появилось множество огоньков,
что внезапно полетели в мою сторону, при этом попутно соединяясь вместе
принимая форму стрелы.
Стрела пламени полетела в мою сторону.
Но мне было несложно увернуться.
Пролетев мимо нас, стрела задела боковую стену, разгорелась
и потухла. Теперь на каменной стене во всю красовался черный след из сажи.
[Огненная стрела] -Активный навык: Наноси 90 мгновенного урона ипериодический.(Перезарядка - 1 минута); (Затраты - 100 мп); (Каст Тайм - 2 сек); (Дальность - 6 метров);; (Тип урона - огонь);(Длительность периодического урона  от 10 до 30 сек, зависимости от слабости и сопротивлению к магии элементу огонь).
Нахмурив брови, и посмотрев, все ли в порядке с Саю, я снова
повернул голову в сторону "Лисы". Но... Скорее всего используя свой
маленький рост, ловкость, скользя по разному мусору, ей удалось незаметно убежать, пока я оглядывался.
~ Госпожа Клэр, прошу! Давайте лучше уйдем?
Довольно встревоженно предложила Саю.
~ А? А-ага...
Немного незадачливо ответил я. Не думал что здесь будет гулять сбежавший раб, так к тому же владеющий магией.Эта магия не была лечебной, как у Финес, она классифицировалась, как "боевая".
"И такой опасный раб разгуливает по городу?"
Подумал я напоследок, а затем вышел с Саю из переулка.
"Зачем я только туда поперся?"
"Только
настроение себе испортил..."
А ведь если бы она в меня попала, могла и подпалиться
одежда. что было бы весьма неприятно.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Спустя несколько минут поисков, я нашел подходящую
гостиницу. На вывеске, помимо названия, красовался знак в виде ошейника и
цепи,означавший именно то что я искал.
Нас встретили весьма угрюмо и скептично, но как таковых
проблем у нас все же не возникло. Человек за прилавком сразу назвал цену и
сказал чтобы мы выметались если вдруг мы решим с ним поторговаться. В общем-то, весьма даже холодный прием. Но деньги у меня были, и торги я сам не хотел...
В итоге я взял комнату на двоих, на три ночи, так к тому же с
завтраком по утрам.
И по цене это оказалось 75 медных монет.
Я дал 1 серебряную монету мне дали сдачу в 25 медяков.
Теперь я точно узнал, что 1 серебренная монета равняется 100
медным. Во время оплаты не было похоже, что меня обманывают поэтому я даже
облегченно вздохнул.
Когда я показал документ "О покупке Раба", меня записали в
список и сказали расписаться...
Решив не предавать свои традиции, я расписался все тем же
"крестиком". После нам сказали номер комнаты, где она находится и
отдали от нее ключ и в придачу масляную лампу.
И вот теперь мы здесь...
***
(Второй Этаж).
(Комната №19).
(Для двоих).
(Гостиница - "Уши и Хвосты").
(Среднее качество).
(Аренда - 3 дня. С завтраком).
(Стоимость - 75 медных монет).
***
Позже мне надо будет это записать где-нибудь, чтобы потом сравнивать цену и качество с другими гостиницами.
А пока надо раскладываться.
Первым делом я запер дверь на ключ и подергал за ручку.
Убедившись, что дверь заперта, я решил оставить ключ в замочной скважине, положил
лампу на столик и после подошел к вешалке.
Сняв и повесив коричневый плащ, расстегнув пару верхних,
"удушающих", пуговиц на рубашке, я облегченно вздохнул и сел на одну
из двух кроватей.
Саю в тоже время сняла свою маленькую накидку и повесила ее
рядом с моим плащом. Закончив, она села на последнюю оставшуюся кровать и скрестила ноги.
"Даже не могу поверить что мы добрались до
города..."
Устало подумал я.
На всю дорогу от "Койта" до "Марта" ушло
два дня. Прошлую ночь нам пришлось спать на улице несмотря на риски. А эту ночь
слава богу удалось добраться до города и найти гостиную.
Что же, комната довольно уютная…
Самое лучшее в ней наверное то, что на двери есть замок,
из-за чего можно немного расслабиться.
В комнате помимо двух кроватей также находился небольшой
столик, два стула, две тумбы ну и шкаф с вешалкой для одежды. Конечно по
размеру и внешнему виду эта комната уступала комнате в усадьбе Жана, но все же она была довольно не плоха.
Пока что я нашел единственный, но весьма существенный минус…
Тонкие стены…
Это же гостиница как раз специализируется для того чтобы
хозяин со своей слугой смогли провести в ней ночь.
Почему-то я сразу до этого не додумался…
А именно для чего на самом деле это гостиница нужна.
Даже сейчас, несмотря на довольно позднее время суток,
повсюду, из разных комнат, тут и там, слышаться весьма своеобразные звуки…
Вздохи, Охи, стоны…
Похоже люди приводят сюда своих собственных рабов, чтобы с
ними как следует повеселиться.
"Это что, бордель что ли?!"
Если даже я все хорошо слышу, то для Саю это словно оркестр
для взрослых. На ее лице сейчас весьма странное выражение. По большей части
непонимающие, но в тоже время застенчивое.
Напоминание на будущее: - не забыть купить для Саю затычки
для ушей.
~ Эм… Саю..? Не обращай внимания, хорошо..?
Малость сам смущающе предупредил я.
~ Хорошо…
Незадачливо ответила Саю.
Дальше мы недолго сидели молча под общий фон 18+ звуков что слышались из других комнат.
Моя личная оценка этого отеля начала стремительно падать
вниз.
Но затем немного еще подумав, я осознал пугающею правду.
~ С-Саю! Встань пожалуйста!
Довольно громко крикнул я.
Услышав это Саю стремительно вскочила с постели.
Если это гостиница для утех хозяев и их рабов, то и этим
номером до нашего прихода скорее всего ни раз пользовались. Даже в моем мире
было поверье или что-то вроде этого…
"В низко-качественных отелях, на простынях были пятна и
следы засохшей… *кхм*"
Чуть ли не одновременно Саю, я тоже вскочил с кровати. После,
сначала на кровать Саю, а затем через пять минут на свою, я применил «очищение».
Надеюсь вся «грязь» на простынях и не только исчезла. На
всякий случай при помощи моей незаурядной физической силы я соединил две
кровати вместе, а после достал большое меховое одеяло из инвентаря. Мы
пользовались им еще вовремя реабилитации, тогда я нашел его в своей первой
вылазке в деревню в первом же доме. Само собой на всякий случай я решил его
взять в дорогу. Соединив кровати и накрыв одеялом, я также достал подушки с
красивой вышивкой.
Видя это у Саю блеснула улыбка.
"Похоже она сейчас радуется что мы спим с ней не на разных
кроватях."
А если подумать, то раньше Саю всегда была против этого,
заверяя что для хозяина не хорошо спать вместе со своей слугой.
Но сейчас она не против.
Собственно как и я.
Положив красивые подушки которые я когда-то давно прикарманил
вместе с одеялом, мы начали раскладываться и ложится спать.
Быстро заснуть на фоне таких звуков конечно не получиться, но
все же я думаю сонливость возьмет в итоге верх.
"Может все же постучать в комнаты и попросить людей быть потише?"
"Хах… Как будто это сработает!"
"Скорее всего меня пошлют на три буквы, ну или ехидно
попросят присоединиться!"
Если честно я устал от своих необдуманных решений в
последнее время.
Именно то, что я успел сделать за эту ночь, по большей части
было сделано по воле эмоций..
Этому была причина…
Весьма неприятная причина…
Поскольку я попал в этот мир около месяца назад, и у меня
тело моего персонажа из игры. Собственно говоря - женский персонаж. Я
столкнулся с одной ужасной проблемой!
Я даже и не задумывался что такое может случиться.
Я был наивным дураком, что перед уходом из усадьбы сам себе
сказал что нет никаких больших проблем быть девушкой. Я хотел начать жизнь с
чистого листа…
Но как только мы с Саю отправились в путь…
Я почувствовал боль, и неприятные ощущения внизу живота.
Да…
У меня случились месячные!
Попав в этот мир в этом теле, я даже и не предполагал что
может случиться что-то такое.
Скажу честно.
Я испугался и был растерян…
Я даже не знал что мне делать. Естественно в общих чертах я
знал что это такое, но поскольку я сам был парнем я никогда не интересовался
этой темой. Не было даже того кто бы мне подсказал что делать. Я был одинок и
стоял лицом к лицу с эти кошмаром.
Навыки лечения Паладина 100 уровня были бесполезны, наверное
это естественно потому что мои очки здоровья не падали. Очищение хоть и
помогало избавиться от крови, но и не могло меня излечить. Оставалось только
терпеть.
Хоть я и длительное время колебался, но выдернув пары листов из книги, скрутив их, а после засунув…
В общем-то кое как я приспособился к этой проблеме.
Мое настроение было ужасно мрачным и раздраженным.
Но даже несмотря на это, я относился к Саю по прежнему и не
позволял себе лишнего, чтобы ее оскорбить или если не хуже.
Но все же я был подавлен...
Вот поэтому я принимал решения, основанные на эмоциях.
Те дети что я встретил по пути в город…
Да, они были раздражительными!
Да, они вели себя самоуверенно и нагло!
Они даже хотели спихнуть Саю с коня!
Но так или иначе все же они ничего не сделали. Конечно они
ругались и требовали денег но в итоге что-то из ряда вон не случилось. Ведомый
своими эмоциями, я вот так просто оставил их на участь монстрам. Они же дети –
глупые и не очень воспитанные существа. А из-за того что я был эмоционально нестабилен, я даже не задумывался о том что можно хотя бы отвести их в город и
может быть что-то выиграть от этого.
Похоже именно с месячными, как бы мне не хотелось это
признавать, похоже во мне разбушевались "женские гормоны".
Я замялся у ворот и начисто забыл про документ о "покупке раба". Все потому, что моя голова была забита разными и не очень полезными мыслями.
В тот переулок я пошел только потому что захотел. Не было
даже рационального повода поступать так.
Действительно это довольно прискорбно.
В общем-то, я был очень слаб и напуган из-за такой необычной ситуацией, с которой я столкнулся в первый раз в моей жизни. 
Также меня волновал вопрос…
"Сколько это будет длиться?"
"Пару дней, неделю?"
Тем не менее, я даже хотел поинтересоваться у Симмы по поводу
этого, когда мы оставались одни в то время как Ян отправился за добычей в лес.
Но я все же не решился. Может из-за Саю что была со мной? Может из-за
собственного смущения…
В общем-то, я промолчал и, скорее всего, зря…
Раздевшись и потушив масляную лампу, мы легли с Саю спать.
Время ужина в этой гостинице давно прошло, и даже у меня в инвентаре уже ничего
не осталось, поэтому единственное что оставалось, это дождаться утра и завтрака. Также я планировал с Саю сходить утром на рынок или даже заглянуть
в место похожее на кафе, если конечно в этом городе есть что-то подобное.
Само собой, у нас есть деньги.
Можно даже чучуть и протранжирить.
Еще надо не забыть про те цели, из-за которых я в этот город и
пришел. Думаю, на всё про всё, нам понадобится до трех
недель. Ну это уже потом...
~ Спокойной ночи Саю.
~ Спокойной ночи Клэр-сан.
Пожелав друг другу приятных снов, мы с Саю заснули под неприличные
и весьма громкие звуки что исходили из стен.
-(Продолжение следует)- 

    
  






  

  



  


  

    
      *Тук–Тук*
~ Завтрак!
После стуков в наш номер из-за двери послышались слова предупреждающий о завтраке. Само собой,этого хватило чтобы меня разбудить. Спросонья, я чуть ли не сразу открыл дверь в нашу комнату, но меня остановили взволнованные слова Саю.
~ К-Клэр-сан, ваша о-одежда.?!
~ А-а?
Сначала непонимающе ответил я, а после…
Да точно…
Я же в одном нижнем белье.
Быстро кое-как одевшись, я открыл дверь и взял пару подносов с едой. Получив предупреждение что за посудой придут через 20-30 минут, человек с «тележкой» отправился в обход по другим комнатам.
Положив подносы на столик, я закрыл дверь на ключ.
Будет как-то не очень, если в комнату полураздетых девушек кто-то пожалует.
Хотя посмотрев на Саю, она была уже почти одета и выглядит довольно бодро.
"Она проснулась раньше меня?"
Ну в принципе это неудивительно, Саю всегда просыпалась очень рано, ей на сон было достаточно от 6 до 7 часов в отличие от меня кто с удовольствием любил поспать подольше.
~ Доброе утро, хозяйка!
~ Доброе…
Протяжно зевая в ответ, я поприветствовал Саю.
Наконец 18+ звуков исходящий из других соседних комнат не наблюдалось. Сейчас было довольно тихо и мирно. Хотя кое-какие звуки всё же были и исходили они из улицы.
Подойдя к окну и полностью распахнув деревянные ставни, передо мной предстала картина города. Повсюду в большом количестве были люди и ходили по своим делам или просто мирно гуляли. На дороге проезжая мимо друг друга, находились повозки и кареты, нередко блокируя друг другу дорогу, после чегоругаясь и понося обидчика плохими словами. В общем-то, самая что не наесть бурная жизнь города.
Видя всё это, было не тяжело улыбнуться.
"Неплохая картина, единственное что сейчас не хватает так это чашечки кофе".
Подумал я и затем отошёл от окна и подошёл к тому столику,где лежали подносы с нашим с Саю завтраком.
Передвинув столик поудобней и подставив пару стульев, я "пригласил" Саю присесть.
Она хоть и сперва замявшись, но всё же без лишних возражений села за стол.
Усевшись сам, я осмотрел сегодняшнее меню.
Блинчики с маслом?
Яичница или омлет?
Может, тосты?
Но увы… Ничего из этого…
Даже на вид эта еда выглядит не особо аппетитно. Основное блюдо, быласерая веская жижа что скорее всего, являлась местным вариантом каши. Немного утешающе, рядом лежала тарелка с гренками или сухариками посыпанные перцем, хотя как на это не смотри, это чёрствый хлеб с какой-то приправой. Ну и наконец довершающим блюдом было по яблоку,что лежало у меня на подносе и на подносе Саю.
В качестве запивки у нас было два стакана чая. Зная, насколько дорогим удовольствием являлся сахар, можно было и не надеяться что он был сладким.
Собственно на что я надеялся?
Само собой, эта гостиница не "люкс" и даже не "премиум" класс. Рассчитывать на шведский стол было бесполезно. Но всё же…
Даже эти яблоки выглядят не свежо.
Тем не менее, мы с Саю принялись за еду.
Зачерпнув ложкой серую жидкость и положив её в рот, я был удивлён, насколькомои мысли, совпадали с реальностью. И правда было очень мерзко, даже настолько,что мой желудок издал болезненный «Хлюп». Моё лицо тут же побледнело и с этим я положил ложку как и собственное желание, притронутьсяк этому блюду и дальше. Видя грустные глаза Саю, она тем не менее не жаловалась и кушала эту кашу. Даже от такой сцены мне немного "поплохело". Было видно что в ее положении будет неправильно и нагло привередничать на счёт еды. Поэтому заставляя себя через силу, она продолжала это есть…
Я знаю что скорее всего, это еда полезна. Может быть, мне как хозяину этой девочки стоит дать пример?
Съесть эту кашу невзирая на вкус?
Не хочу!
В детстве, насколько бы еда не нравилась, родители часто заставляют своих детей есть еду которую им может быть не по душе. Естественно, я с этим знаком и уже не ребёнок, но…
Я не хочу быть тем родителем, что заставляет Саю есть то, что ей не нравится. А также пробовать её самому…
~ Саю если тебе не нравится, то лучше не ешь это…
~ Нет, всё хорошо Клэр-сан, я съем это полностью.
~ Не заставляй себя если не можешь, я планировала посетить рынок и купить там еду повкуснее.
~ На эту еду…
Сказала Саю одарив своим взглядом все подносы.
~ Моя Госпожа потратила свои деньги, я не прощу себя если я не съем это!
Довольно воодушевляющее сказала Саю с полной уверенностью в глазах, но когда её взгляд упал обратно на тарелку, уверенность тут же испарилась.
~ Саю даже я не хочу её есть, пожалуйста, если не хочешь то не ешь, я обязательно куплю что-то более вкусное.
При этом смотря на неё, я как будто говорил: "Пожалуйста не делай мне больно, заставляя меня смотреть на это!"
Но прежде чем Саю хотела что-то сказать в ответ , я её опередил…
~ Вот смотри, тут есть ещё гренки… *хрусь*
Показал я на другую тарелку и демонстративно закинув себе одну в рот. Но пытаясь её раскусить, послышался звук похожий на звук ломающегося зуба…
Нет, конечно зуб я себе не сломал, но когда я раскусывал этот сухарик, было чертовски громко по звуку и противно по вкусу. Весь рот заполонил вкус острых специй из-за чего в горле чувствовалась сухость.
Сделав приличный глоток чая, я избавился от противного вкуса.
За всеми моими действиями с большим удивлением наблюдала Саю.
Решив не сдаваться, я попытал последнюю попытку найти самое съедобное из оставшегося. Правда только, оставалось одно лишь яблоко. Схватив его, я тут же нахмурился.
Половинка этого фрукта была почерневшей и противно мятой, что говорила об испорченности.
В моей голове даже закралась мысль...
"А не специально они нам это подложили?"
Хотя это вряд ли. Наверное это просто такое заведение, где хоть и дешёво, но не очень вкусно кормят.
Отложив яблоко мне и оставалось только заявить…
~ Саю давай собираться! Купим что ни будь на рынке!
~ Но… Клэр-сан я…
~ Просто доверься мне…
Так или иначе мы избавились от еды и сложил посуду на подносы. Наше поведение было сродни озорным детям, хотя Саю и на самом деле была ребёнком, но вот я, взрослый человек который решил покапризничать.
Тем не менее, идти мы не спешили ведь ещё надо было дождаться человека,что заберёт посуду. Пока у нас было время, я уже хотел застелить кровать, но вдруг заметил слегка обиженный взгляд своей слуги…
~ Саю что случилось?
~ Клэр-сан, вы же обещали…
Сказала грустно она, при этом печальным взглядом осматривая кровать.
~ Обещала..? А точно!
Во время реабилитации и само по себе проживания в доме Барона, я то и дело постоянно присматривал за Саю. Приносил и относил посуду, убирался в комнате, застилал кровать и прочие мелочи…
Тогда на просьбы Саю дать сделать ей это самой, я отмахивался и говорил что сейчас ей нужен отдых. Вот тогда Саю взяла с меня слово, что по приходе в город, она будет делать всё то,что я ей не давал делать в усадьбе. А именно, уборку и прочие вещи которые должны выполнять слуги…
Хоть в душе я и не хотел, но всё же это «обещание», может для самой Саю это важно.
Поэтому я решил дать добро.
~ Прости я забыла… Конечно, вот.
Сказал я и отступил от кровати.
Видя это, у Саю загорелся огонь в глазах, и та радостно ответила…
~ Положитесь на меня!
Она принялась быстро собирать постель. Конечно я немного помог с тем "большим одеялом" и "красивыми подушками", а именно засунув их в инвентарь, но вот всё остальное, Саю сделала сама.
Меньше чем за минуту, большая постель(две кровати соединённых вместе) была готова.
Теперь оставалось только одеться, применить на нас навык «очищение», и наконец дождаться человека что должен прийти за пустой посудой.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Дождавшись когда придет человек и заберет посуду, мы решили незамедлительно отправиться в город. Спустившись с лестницы на первый этаж, я отдал ключ человеку за стойкой и получил расписку нужную для обратного получение ключа, после возращения. Эта была стандартная процедура. Если бы я во время пребывание в городе потерял ключ, тоэто сулило проблемы, и мне, и заведению. Ну а вот еслия умудрюсь потерять маленькую бумажку, которая и являлась распиской, то проблема былабы только у меня, в то время как заведение бы не потеряла ровным счетом ничего.
Получив эту бумажку, нас сСаюуже ничего окончательно не держало. Из-за довольно странных взглядов посетителей этого заведение, которые сидели и завтракали на первом этаже, мне все больше и больше хотелось уйти.
Спросив человека за стойкой, где в этом городе находится рынок. Я услышал довольно холодный и вто же времяраздраженный ответ...
~ Само собой в центре.
Хоть это довольно и обобщённая информация, мне бы хотелось знать конкретней, "как именно добраться до центра?", "по какой дороги лучше идти?", и все такое. Но я решил что лучше не лезть с глупыми вопросами.
Сейчас мы сСаюбыли снаружи.
В отличие отвчерашней ночи, народу на улице было в разы больше.
Также, сами по себе люди выглядели по другому.
Если вчера каждый второй которого явстречал, былс надетым капюшоном, то сейчас люди ходили открыто иникто нестарался даже скрыть свое лицо. И теперь, наверное, я опять выгляжу как дурак...
Решив снять капюшон, я предупредилСаюо возможных опасностях.
Выполняя роль слуги,Саюходила чуть позади меня. Повсюдутолкучкаи я бы мог и не заметить если быСаювдруг пропала, поэтому я сказал ей - "чтобы ни случилось ты должна дать мне знать".
Любо голосом, либо прикосновением. Неважно что, еслиСаюпривлечет мое внимание, то я должен быть сразу готов защитить ее.
Все больше проходя по улицам, я все больше проникался общей атмосферой. Иногда среди людей, я замечал солдат что патрулировали улицы в паре или в отряде от 4 до 6 человек. Также вдалеке, я заметил странных на вид рыцарей...
Из-за постоянно двигающихся людей, я так и не смог их нормально осмотреть, единственное что я заметил, так это качество и другой внешний вид ихброни. Например, в отличие отгородских солдат, у них броня была в разылучше, аих цвет был черно-белый. Даже их шлемав отличие отсолдат, были полностью закрыты скрывая все лицо. На их броне была даже какая-то символика, но из-за того что я тут же потерял их из виду, я не разобрал.
"Возможно это рыцари из элитного отряда?"
"Или же это солдаты мэра города?"
Тем не менее, это неважно.
Для начало я должен найти чем можно мне сСаюперекусить, а после...
Начать постепенно выполнять то, зачем я сюда и пришел.
Но пока, первая задача добраться до рынка.
И вот спустя некоторое время ходьбы, мы уже почти дошли до него.
Как я это понял?
Поскольку рынок это чуть ли не самая важная торговая точка города, то естественно количество людей там будет горазда больше.
Также, рядом с нашей гостиницей не было никаких других коммерческих зон. Были только жилые дома и другие гостиницы, поэтому, собственно говоря, там было тихо.Не было ниларьков, атакже и голосов продавцов зазывающих проходящих людей купить товар.
Но сейчас, как и большое количество людей, так и голосов продавцов, становилось все больше снашем приближением.
И наконец спустя некоторое время, мы добрались до рынка.
Повсюду куда не глянь были палатки и маленькие магазинчики, и почти у каждого была очередь. Нос заполнилприятный запахразнообразной еды, из-за чего мое желание взять все и сразу постепенно росло.
Тем временемСаютоже с интересом все рассматривала, по ее лицу было видно что ей уже не терпеться бродить без дела и подойти хотя бы хоть к какому-то прилавку.
Естественно нашижелания совпадали, и мы подошлик первому прилавку откуда веял самый сильный и вкусный запах.
Спокойно дождавшись своей очереди, я спросил продавца...
~ Доброе утро, а что вы продаете?
~ И вамдоброе, красавица! Мясо «Саблезубой-рыси!»
Ответил продавец, словно излучая из себя позитивное настроение.
~ Саблезубая-рысь..?
Удивленно переспросил я.
~ Никогда не пробовали?! Ооо... вы многое потеряли, не хотите попробовать?!
~ С удовольствием!
Бодро ответил я. На самом делея знал о существе по названию «Саблезубая-рысь», и само собой все что я знал, было из игры.
В Stone of Peas Online – эти монстры не далеко ушли от слизи и гоблинов по силе, но все таки были чуть по опасней, особенно для начинающих игроков. Большая скорость и небольшая вероятность при помощи саблевидных клыков вызватьдебаф– "кровотечение", было опасным если у тебя не было железных доспехов. Но даже так, эти "Рыси" были слабы и походили под обычныйфарм, в основном из-за того что они не любили ходить группами.
По внешнему виду, не трудно было догадаться что онипредставляли собойобычныхрысей, нотолько с саблевидными клыками. Вчастом случаиони обитали в "легких зонах" ини покидали их если небыли за-Агриными игроками. В основном их расцветка представляла смесь из коричневых, желтых и красных цветов, иногда вредком случаепопадались и синие экземпляры.
Чтонасчет - "Можно ли их есть?"
Ну если взять за основу игру, то можно. Конечно по игре нельзя было оценить вкус, но шкала "сытности" пополнялась довольно неплохопри употреблениитакого мяса. Судя то что этот мужчина продает это мясо на рынке и его покупают, то можно не бояться о возможных отравлений. Даже если так, то на крайний случай есть "очищение".
~ Ну тогда сколько вам порций?!
~Две, пожалуйста...
~ Подождите минуту!
Кивнув в ответ, мне только и оставалось наблюдать за этим довольно вежливым и веселым мужчиной, который подготавливал для нас, если так можно выразится, "шашлык".
Он был на удивление вежливым, даже не заикнулсянасчет "хватит ли у меня денег", даже смотря наСаю, этот продавец не выражал никакого отвращения на своем лице. Возможно, сама работа требовала от него такого вежливого поведения.
Тем не менее, был бы я "ресторанным-критиком", то за критерий "обращение с клиентами", я бы поставил ему пять звезд.
Дождавшись своей минуты, я уже хотел поинтересоваться по цене и даже начал протягивать руку с монетами, но вдругзаместоэтого...
~ Вот! Это бесплатно для вас и вашей девочки!
~ Как "бесплатно..?"
Почти не веря собственным ушам, ответил я.
~ Да, как вы и сами сказали, вы ещене пробовалиэто! Поэтому для такой очаровательной и не знающей леди, я решил сделать "скидку".
"Правда скидка не означает бесплатно!"
~ Я думаю это через чур, позвольте мне лучше заплатить?
~Ни в коем случаи! Тогдазаместооплаты, лучше придите ко мне снова и закажите еще, а также поделитесь своим мнением о вкусе!
Сказав это, продавец широко улыбнулся и подмигнул.
~ Как скажите...
Озадаченно ответил я и попрощался с продавцом, при этом не забыв его поблагодарить.
Отойдя от прилавка, я досадно вздохнул...
"На самом деле я хотел узнать цену..."
Дело в том что одна из моих причин или если можно сказать целью, было разузнать о ценах в этом городе. Покупая еду и прочие вещи, я бы понял общие расценки в этом мире и это несомненно было бы полезным для меня в будущим. Я еще недостаточно прожил в этом мире, чтобы в уме знать о высоких и не очень ценах, где и что сколько стоит, и прочие дела относящиеся к рынку. Без этих знаний, я думаю меня могут в конечном итоге обмануть.
Ну да ладно, рано или поздно я все равно узнаю о стандартных ценах в этом мире. В будущим мне придется обойти еще много магазинов.
Шагая по дороге мы не нашличего-топохожее на парк, ну или хотя бы лавку, чтобы спокойно присесть и насладиться едой. Поэтому в качестве альтернативы, мы зашли заболее-менееспокойный угол дома.
Людей здесь было не так много, да ив отличие оттого переулка, не так грязно...
Отдав один шампурик Саю, я хотел уже приняться за еду...
Но посмотрев на Саю,она как всегда стоялаи думала...
"А можно ли мне это взять?"
"Я же слуга, как я могу!"
И прочие...
Поэтому, на опережение банальных вопросовСаю, я сразу сказал...
~Саюкушай. Я для тебя купила...
Немного колеблясь, Саюсдалась этому манящему запаху и моим словам.
~ Большое спасибо, Хозяйка!
Заявив это, Саюпринялась с аппетитом есть.
Ее зубки впились в сочное мяско, от чего даже полился сок. Ее янтарные глаза оживились и расплылись в краске. Даже ее ушки полностью выпрямились, видимо от переполненной радости.
Почему-то эта картина, вызывало во мне ощущение, что я смотрю тот самый старый фильм где фигурировал не убиваемый "плотоядный кролик".
Кстати, я некогда над этим не задумывался...
"Несмотря на то, что она частично "Кролик", она не привередничает на счет мяса."
"Может она любит больше овощи? Или все таки это не имеет значение?"
"Интересно, аесли найти морковку и дать ей, она будет с аппетитом есть ее?"
Почему-то сейчас меня начали посещать, подобные, глупые мысли.
Наверное это даже хорошо, ведь во время пребывания в "заброшенном" доме и неподалёку от "заброшенной" деревней, я постоянно отбивался от монстров и даже не мог думать о глупых вещах...
Но вот сейчас в этом городе, я могу даже отдохнуть.
Осмотрев шампур на котором было насажено мясо, я заметил что помимо основного блюда, были еще кусочкижареноголука. Несомненно лук это один из лучших гарниров для мяса. Когда я наблюдал за готовкой, то заметил что продавец также использовал на этом мясе и другие приправы. Было видно что в свое блюдо шеф вложил душу.
Затем, я с нетерпением попробовал само мясо.
Все то время что мы ели это мясо, ни я, ниСаю, не говорили ни слова.
Мы просто наслаждались едой.
Баланс специй, нежный-тающий вкус, и самое главное сама "сытность" этого блюда.
Либо я был настолько голоден...
Ведь я толком и не пробовал других блюд в этом мире...
Но в уме, я поставил по всем "критериям", максимальный бал. Особенно радовала цена, которая составляла0 монет за две штуки. В общем-то, я был более чем доволен...
***
Время уже шло к полудню, все то время я торчал непосредственно на рынке. Иногда покупал, иногда просто смотрел, в общем-то если можно так выразится – "морально отдыхал". Прибывая здесь и насаждаясьсия моментом,я был словно туристом что приехал в чужую страну и знакомился на прямую с культурой.
Хотя отчасти, это правда.
Другой мир, похожий на средневековую Европу.
Но правда, иногда я буду скучать по старой доброй Японии и неоспоримых преимуществ современной цивилизации.
Узнавая цены на товары, я понял что продукты делятся на два вида...
То что можно купить и съесть, и то что можнокупить, нодля этого нужно это приготовить.
Собственно стандартная ситуация.Чего-тотретьего здесь не найти.
Также, кое-как я разобрался в ценах и само собой узнал о стоимости продуктов.
Например половина батона хлеба стоит – 1 медяк. Целый батонвынуждает раскошелитьсяна – 2 медяка.
По овощам и фруктам немного сложнее...
Где-то один килограмм картофеля стоит – 3 медяка, а если посмотреть в другом месте, то ценна резко подскакивает до 10 или даже 15 медных монет. Причем из-за внешнего вида, сложно судить по качеству сам картофель, в прошлом я не был экспертом по картошке.
Еда что уже приготовлена и дается вам в руки, вхорошем случаистоит от 15, в худшем от 30 медяков.
Собственно постепенно и неспешна, я понял расклад цен.
Все просто...
Медные монеты здесь основная валюта.Вполне, чтобы сходитьи закупиться на рынке, на достаточное долгое время, хватит и 35 медяков.
Серебряные монеты, похоже считаются для мажоров.
А золотыми...
Я так понял лучше ими не светить.
Если честно, получается что расклад цен довольно ниже чем я ожидал. Хотя за гостиницу если так посчитать, то я отвалил чуть ли не целое состояние!
"Получается что я переплатил?"
Хотя комната для двоих, на три дня, да и с завтраком каждое утро, это даже могло занять больше серебряной монеты. Лучше уж считать так...
Тем не менее, теперь я понял что богат!
Даже если забыть о тех золотых монетах из Stone of Peas Online, что у меня сейчас есть, то у меня достаточно много средств. 17 золотых и 60 серебряных довольно хороший старт для начала.
Но как бы мне не зазнаться, да и к тому же рано или поздно они у меня все равно кончатся.
Тогда придется найти работу?
Скорее всего найти достаточно хорошую работу с хорошей оплатой, будет невозможно. Для дворян можетбыть, ноточно не для простолюдинов. Само собой, я в этом мире оказался не подготовленным, меня полноправно можно записать в касту простого люда. Поэтому если я и найду работу, то зарплата скорее всего будет в медяках.
"Устроится наемником?"
Можно былобы, номеня пугает большое разнообразие самой работы и того факта, что меня могут кинуть на деньги.
"Устроится солдатом?"
Как вариант, у этого тела большие физические возможности и что самое главное, магические и боевые навыки. С ними я бы мог и дослужится до хорошего звания. Но опять же, я еще не знаю сколько за эту работу платят и также могут возникнуть трудности с языком для заполнения возможных бумаг. Хоть читать благодаря «Основа перевода письменности» я могу, но все же писать на языке этого мира я не способен. Может если я и буду "рядовым" то проблем никаких не возникнет, но если я дослужусь до офицера, то велика вероятность столкнутся с бумагами и языковым барьером.
Хоть я думаю обо всем этом, все таки у меня в инвентаре есть чуть больше 10 тысяч золотых монет. Скорее всего при выгодных условиях, я бы мог обменять парочку и жить всю свою жизнь в достатке.
Но вдруг, будет не так гладко?
Монеты могут не иметь конкретной цены в этом мире, и в итогеникто незахочет их обменять. Этот вариант тоже нельзя сбрасывать со щитов.
О продаже расходников по типу зелий и прочего, не может идти и речи!
Я сомневаюсь что такие зелья найдутся в этом мире, вдруг они единственные и неповторимые аналоги?
Тратить что-то такое ценное, будеткощунством!
А раз речь зашла о зельях, то интересно...
В этом мире они есть?
Допустим не только зельяздоровья, нои маны?
И одна из тех целей, из-за чего я приехал в этот город, была как раз связанна с ними...
Поиск и сама информация о зельях, стоит для меня третьем пунктом в моем списке. Думаю, почему бы не приступить к выполнению сейчас?
Походив еще немного по рынку, вскоре мы сСаюотправились на поиски или хотя бы информации на счет зелий.
-(Продолжение следует)-

    
  






  

  



  


  

    
      На вывески небольшого двухэтажного здания, висела табличка с
надписью «Лавка Алхимика – продажа зелий и трав».
Сейчас я с Саю, стояли перед входом в эту лавку.
Пришлось немного повозится с тем чтобы найти это место.
Спрашивать у людей об этом месте, о дороге до него, и само собой о зельях, было
не очень эффективно. В основном, в ответ люди отмахивались или говорили что не
знают. В какой-то момент, я начал думать что так токовых зелий и вовсе нет, но
Саю дала мне очень полезную подсказку.
А именно, спрашивать не людей проходящих мима, а продавцов на
рынке. Если они что-то знали то разговорить их можно было бы при помощи монет.
Я даже не знаю как я сам до такого не додумался…
Хорошо что моя Саю такая смышлёная девочка!
"Попозже ей надо будет купитькакой-нибудь милый
подарочек".
Как оказалось, что если вам необходимо купить зелья или какие-нибудь травы с необычными эффектами, то для этого нужно было обратится к
«Алхимику». Конечно в этом городе такой был, и само собой я узнал где находится
его лавка.
Хоть вопрос на счет зелий и не был первостепенной задачей,
но мне самому хотелось поскорей разобраться с этим.
Если зелья в этом мире есть, то это очень хорошая новость.
Нужно узнать о различие между моими и здешними зельями, узнать
их стоимость и многое другое.
Поэтому не став долго ждать мы открыли дверь и зашли в
магазин.
Только открыв дверь, сверху над нами зазвучал довольно
мелодичный звук. Посмотрев на верх, я увидел меленький колокольчик который был
привязан к двери при помощи лески.
"Какая ностальгия…"
Подумал я, ведь и в моем прошлом мире такой способ
оповещения продавца о прибытии клиента, был весьма распространен.
Зайдя, перед нами было довольно уютное помещение. В нос, сразу же ударил резкий запах трав.
Что не говори, картина была такой, какой я себе и
представлял. Везде, на полках, у стен, и на столиках, находилось множество
различных колбы разных форм и размеров. На потолке висела красивая люстра из
голубовато-белого стекла и освещало все помещение таким же цветом. Неподалёку
была стойка за который должен был находится продавец. Правда только его там не
было.
"Может быть продавец не услышал звук колокольчика?"
Но в противоречие моим мыслям, вскоре из двери что находилась
за стойкой, вышел мужчина.
Одет он был весьма хорошо, он в разы отличался от остальных
людей что мне пришлось видеть в этом городе. Его впалое лицо украшала меленькая
ухоженная бородка и достаточно длинные и густые усы. Черные волосы на его
голове были уложены в красивую, чуть ли не зализанную причёску. Острые глаза
мужчины что довольно скептично одаривал меня своим взглядом, были лилового
оттенка.
В общем-то если говорить кратко, то он выглядел как какой-то
дворянин, а не продавец-алхимик.
~ Приветствую, что привело вас сюда?
Произнес холодно мужчина. Лично те продавцы что были на
рынке, по большой части вели себя очень вежливо с небольшой толикой веселья, но
вот он, был их полной противоположностью.
Тем не менее, не став долго молчать я ответил…
~ Здравствуйте, я хотела посмотреть зелья.
~ Просто посмотреть или может посмотреть и купить?
~ Я решу когда посмотрю.
~ Хорошо…
Кратко сказал мужчина и достал откуда-то снизу прилавка
большую коробку.
~ Для начало, какими зельями вы интересуетесь конкретно?
~ А какие у вас есть? Если можно, то мне хочется посмотреть
на всё, что вы продаете.
В ответ продавец немного оценивающе посмотрел на меня и лишь
через несколько секунд удосужился сказать…
~ Ладно.
Покопавшись в коробке, мужчина одной за другой доставал колбы
которые не только отличались формой и размерами, но и цветом жидкостью что была
внутри.
Уже через несколько секунд передо мной на столе стояли 10
разных зелий. Не спеша, мужчина детально рассказал о свойстве каждом и также не
забывал упомянуть о их стоимости.
Ну что-же начнем…
Для начала по левую от меня руку стояло два зелья с красной
жидкостью внутри. Правда только их внешний вид и даже сам цвет немного
отличались друг от друга. Эти два зелья являлись – «целебными».
Одно из них называлось
- «Малое целебное зелье».
Другое – «Полное целебное зелье».
Судя по одному лишь названию эти зелья восстанавливают
здоровье владельцу, останавливают кровь, быстро сращивают кости и лечат прочие
повреждения.
Дальше пошли зелья маны…
Как и у зелий здоровья, зелья маны тоже делились на два
варианта.
«Малое зелье маны» и «Полное зелья маны».
Но в отличии от целебных зелий, они были чуть ли не в два
раза дороже. Это было вызвана тем, что в отличии от целебных зелий, зелья маны предназначались
только магам, а поскольку маги в этом мире редкость продавать их за туже цену
что и целебные было бы невыгодно.
Собственно цвет жидкости в этих колбах был - голубым.
Затем было еще три колбы с фиолетовой жидкостью внутри. Я
был очень удивлён, ведь сперва я подумал что эти зелья являлись аналогами "Зелий
полного восстановления". Но я ошибся.
По рассказу Алхимика эти зелья являлись – «Зельями сна».
Только услышав это название, в моей голове возникли не очень
приятные воспоминание связанные с этими зельями.
Когда-то не так давно, Финэс хотела усыпить Саю одним из
таких зелий.
Собственно в отличии от прошлых, они отличались по немного
другим качествам и практически были одинаковы по стоимости.
Первое зелье обладала более светло-розовым оттенком и
называлась – «Зелье сна из Дремучего Корня».
Оно была самым опасным из трех других, как и для врагов, так
и для владельца.
Все просто…
Только отвинтив крышку этой колбы, содержимое при контакте с
воздухом будет медленно испарятся. Собственно говоря сами испарения опасны, и при вдохе вызывают галлюцинации и сильную
усталость. Добавив ее в какой не будь чай человеку которого ты хочешь усыпить, то у тебя без труда это получится, а эффект чуть ли не мгновенен. Также если
человек выпьет много этой жидкости, то у него могут появится осложнения в виде замедленного
кровообращения или если и вовсе не остановка сердца. Поэтому это "Зелья сна" иногда в шутку называют "Ядом".
Второе зелье было с темно-фиолетовым оттенком и называлось –
«Снадобье сна из Сонной Ягоды».
Это одно из самых слабых, но и одновременно одно из самых
скрытых зелий если кого-то надо усыпить.
Дело в том, что при контакте с алкоголем это зелье не меняет
вкус, а эффект будет в разы действенным чем если добавить его в другой вид
жидкости.
Ну и третье зелье обладала вполне обычным фиолетовым цветом
и называлось «Зелье сна из Узорчатого Лотоса».
Оно было что-то среднее между «Зелье сна из Дремучего Корня» и «Снадобье
сна из Сонной Ягоды».
Чаще всего это зелье применяется в качестве заменителя для
яда и смазывается на наконечниках стрел или на лезвие для кинжала, но конечно
за место медленно убивающего яда, это зелье снижает реакцию или вызывает сильную
усталость.
Следующие зелье что мне решили представить это - «Зелье выносливости».
Сама колба была очень маленькой и тонкой, из-за чего самой
жидкости там было мало. Цвет жидкости был ярко-желтым. Но были и свои плюсы…
Оно очень дешевое, если конечно сравнить с другими зельями
что решили предоставить мне. Еще одним плюсом было то, что в отличии от
остальных горьких зелий, это было весьма приятным по вкусу. «Зелье
выносливости» было весьма распространенно для жителей и находило применения
практически для всего…
Это могло быть обычным средством что помогало людям в работе
требующие физическую силу, а также оно могло служить в помощь даже для любовных
утех.
Собственно говоря, по названию не трудно догадаться что это
зелье просто восстанавливает выносливость человека.
Предпоследним зельем было так называемое «Зелье силы» и оно
просто не могло меня не заинтересовать…
В Stone of Peas Online не было чего-то подобного. Все так называемые усиления могли
быть вызваны либо навыками, либо магическими предметами, но не как не зельями. Это
было очень интересная вещь!
Слушая рассказ алхимика, я не слабо удивился, какой именно эффект дает
само зелье.
Как оказалось, это зелье на некоторое время лишало какой-то слабости выпившего. Это
просто не могло не вызвать у меня вопрос.
"А какой именно слабости идет речь?"
Если честно то при помощи предмета
«Книги Идентификации» я могу точно определить его свойство, но думаю пока при хозяине лавки мне этого делать не стоит.
Само зелье было в большой и толстой колбе чуть похожая на
какую-то бутылку из под алкоголя. Сам цвет жидкости был тускло бирюзового цвета, из-за чего я приблизительно не мог найти какой-то аналог или ассоциацию из Stone
of Peas Online.
Ну и последнее зелье было обычным противоядием, что либо
спасал от слабых ядов, или снижал эффект отравления у более сильных.
Размер колбы был практически идентичен колбе - «Зелья выносливости», а цвет самой жидкости
был прозрачен как вода.
Если посмотреть их по ценам, то будет как-то так…
1) «Малое целебное зелье» - 1 серебряная и 10 медных монет
за штуку.
2) «Полное целебное зелье» - 3 серебряных монет за штуку.
3) «Малое зелье маны» - 3 серебряных монет за штуку.
4) «Полное зелья маны» - 5 серебряных монет за штуку.
5) «Зелье сна из Дремучего Корня» - 2 серебряных и 50 медных
монет за штуку.
6) «Снадобье сна из Сонной Ягоды» - 2 серебряных и 30 медных
монет за штуку.
7) «Зелье сна из Узорчатого Лотоса» - 2 серебряных и 45 медных монет за штуку.
8) «Зелье выносливости» - 1 серебренная монета за штуку.
9) «Зелье силы» - 4
серебряных монеты и 60 медных монет за штуку.
10) «Противоядие» -1 серебренная монета и 30 медных монет за
штуку.
Вот такие вот цены…
Самым дешевым являлась «Зелье выносливости», а самым дорогим
было «Полное зелье маны». Я не мог сказать справедливая была цена или нет.
Допустим может цена и дороговата, но если подумать, то эти
зелья буквально способны спасти человека в трудных ситуациях. Поэтому я
смирился…
Тем не менее, после рассказа алхимика я решил заявить…
~ Я хочу взять по одной штуки от каждой.
В ответ спокойны взгляд продавца резко переменился. Глаза
распахнулись, а его ухоженные усы дрогнули…
~ Простите, что?!
~ Повторю, Я хочу взять по одной штуки от каждой…
~ Я
не ослышался..?
Чуть ли не про себя проговорил мужчина. Если честно то я не
знаю что тут странного. Я хочу взять каждое зелье и потом сам оценить их и если
надо, то испытать тоже. Дело в том, что эти зелья буквально являлись мои будущим
спасательным кругом. Благодаря им, я бы мог отложить ну или замедлить расход моих собственных зелий.
Через некоторое время неловкой тишины, мужчина пришел в себя.
~ Хорошо, тогда с
вас…
Через несколько секунд он продолжил.
~ 26 серебряных и 25
медных монет.
~ Угу…
Отдав 27 серебряных и получив соответственную сдачу, я
сложил все зелья в мешочек что мне выдали. Конечно будет странно если я сразу
положу зелья в инвентарь, поэтому пока для вида я решил воспользоваться
мешочком и на первое время я отдал его на хранение Саю.
Но когда я уже решался уходить, меня остановил продавец.
~ Подождите… Могу я вас предостереч?
~ Конечно.
~ Я знаю что преступности в нашей стране не так много, но все
же старайтесь не светить ими, хорошо?
~ Само собой.
~ Также не смешивайте зелья с друг другом… А то есть
некоторые индивиды что пытаются купить зелья, смешать их, и продать за более
высокую цену.
~ А что случится если их смешать?
~ Если их смешать, то зелья растворят свойства друг друга
из-за чего они станут просто бесполезной жидкостью, что неспособна дать никакого
эффекта.
~ Спасибо, я и не хотела, но полезно это знать.
Отблагодарив его я уже собирался уходить, но алхимик похоже
не хотел меня отпускать…
~ И ещё… Могу я лично кое о чем поинтересоваться у вас?
~ В чем именно?
~ Зачем вам эти зелья?
~ Для дела.
~ Ясно…
Я не хотел говорить для чего именно они послужат, будет
лучше если я вообще не буду распространятся о своих делах и планах.
Но внезапно меня посетила одна мысль.
~
Можно и мне поинтересоватся?
~ Можно.
~ Вы знаете в городе какого ни будь расценщика?
~ У вас есть какой-то магический предмет?
Малость удивлённо спросил алхимик и перевел свой взгляд на
мой меч что висел на ремне и слегка выпирал из под плаща.
~ Не совсем, дело касается этой монеты...
Ответил я и незаметно достал монету из инвентаря. Монета из Stone of Peas Online, в отличии от золотых
монет этого мира она была в разы лучше по качеству. Ровная, гладкая, узорчатая,
не было не единого неровности или дефекта что могло испортить внешний вид и
само впечатление.
~ Монета..? Хм…? На счет
расценщика то таковых в этом городе я не знаю…
Сказал мужчина но было видно что он хотел сказать «но»…
~ Но…
"Так и знал!"
~ У меня есть хобби по коллекционированию и распознаванию разных
вещей в том числе и монет.
~ Вот как. Тогда вы не против посмотреть ее?
~ Поскольку это лишь хобби то посмотреть я могу и не возьму
денег, но что именно вы хотите знать?
~ Цену. А именно сколько она может стоить если ее обменять.
~ Хорошо.
Взяв золотую монету алхимик покопался в ящике и достал
что-то вроде «глазного-микроскопа». Подложив его к глазу, он задумчиво
рассматривал монету иногда издавая – «Хм».
Через 2 минуты
анализа он наконец закончил.
~ Простите, моих навыков и опыта не хватает чтобы сказать
точно что эта монета из себя представляет.
~ Жаль… Но все равно спасибо.
Немного грустно сказал я. Одна из целей что я преследовал, была связанна монетой из Stone of Peas Online, мне хотелось знать сколько бы я смог за нее выручить.
Если точнее то целей у меня было пять…
Первая - узнать цены на рынке.
Вторая - узнать стоимости монеты из Stone of Peas Online.
Третья - узнать, и если получится, то и купить зелье из этого
мира.
Четвертая - поиск или другая полезная информация о "магических" предметах.
Пятое – поход в оружейную, магазин для одежды, библиотеку.
Эти пять целей что я хотел
выполнить как можно скорее. Первые три это вполне понятные цели, а вот последние две, не так уж и важны. Хотя если точнее выразится, то их можно считать как "не первостепенные" задачи.
~ Вы даже не знаете за сколько эту монету я смогу выручить?
Немного расстроенно, я попытал последнею попытку.
~ Не знаю... Сколько я не рассматривал эту монету я не нашел присутствие примесей других металлов... Мне кажется что ваша монета состоит из 100% золота, что в мире такого просто не может быть. Был бы здесь знающий человек он бы сказал точно что не так. Мне жаль...
~ Н-нет что вы... бросьте...
Растерянно отозвался я. На самом деле он не ошибся, это золотая монета скорее всего и правда состоит из 100% золота, которое в этом мире и даже в моем прошлом, не должно существовать. Просто на всего эта монета из игры и на нее не действуют законы химии. Как говорится, в нашей жизни не существует 100% металла или стали. В каждом металле или стали присутствует примись других элементов. Даже та же самая бронза является бурной солянкой в котором присутствует большая доля меди.
Поэтому увидев монету из чистого золота, мужчина посчитал что его способностей не хватает для детального анализа.
~ Ну если вы хотите знать "примерно", то возможно при благоприятных обстоятельствах вы сможете обменять ее за 20 - 30 золотых монет.
~ Понятно. Спасибо.
На этом наш разговор завершился и мы покинули лавку.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Наступил вечер.
Город понемногу начал поглощать мрак, но теплый свет из окон множества домов не позволил тьме поглотить город полностью. Постепенно людей на улице становилось меньше, и появления типов в капюшонах не заставила себя долго ждать.
Наконец, я с Саю пришли обратно в нашу гостиницу.
Конечно произошла одна неприятность, а именно...
Я забыл дорогу назад.
Но опять же, благодаря совету Саю, мы смогли выкрутится.
Все просто, Саю предложила дойти до ворот города которые мы переступили вчера.Используя маршрут которым мы тогда пользовались, нам не составило труда добраться до нашей гостиницы.
И вот мы вернулись!
Зайдя в гостиницу, я вернул расписку и обратно получил ключ от нашего номера. Меня немного напрягали посетители что ужинали и пили на первом этаже. Они были весьма громкие. Некоторые, которые уже были в стельку пьяными кричали мне в след чтобы я присоединился к ним, но я решил на это не как не реагировать.
Алкоголь и правда заставляет делать людей странные вещи.
Тем не менее, мы уже прибыли в нашу комнату. Большая кровать до сих пор стояла на своем месте, из других соседних комнат слышались смущающие и уже привычные звуки.
Быстро закрыв дверь на ключ, а после сняв плащ и сев за стол, я разложил на нем все те зелья что я сегодня купил у Алхимика.
В душе я злобно "потирал руки".
Пришло время моего собственного анализа!
Достав из инвентаря "Книгу идентификации" я приступил к пробам, но...
Ничего не показывает.
Ничего не происходит.
"Да что за..!"
~ Клэр-сан что-то случилось?
Видя меня, Саю немного обеспокоенно поинтересовалась.
~ Ничего, просто кое что я не могу понять...
"Почему "Книга идентификации" вдруг оказалась бесполезной?"
Хоть я ее не успел протестировать раньше, но я предполагал что трудностей возникнуть не должно.
Из себя книга представляла обычную большую книгу, но с пустыми страницами. Пытаясь проводить пальцем по страницам, прислоняя зелья к бумаге или корке, я пытался сделать хоть что-то, но ничего не получалось.
Наверное наблюдая за моими странными действиями, Саю прибывала в глубоком замешательстве.
Повторяя раз за разам, я со временем кое что все же вспомнил...
Когда я только попал в этот мир, "Магическая Книга" тоже была бесполезна. У этого была причина...
Все потому, что книга была "не экипирована".
Убрав книгу и открыв инвентарь, я передвинул ее к ячейке [Левая рука - ].
На моем ремне с правой стороны появился уже знакомый мне чехол, внутри которого была эта книга.
Мда... Это было тупо.
Почему-то тот случай вылетел из моей головы что и привел к такой дилемме.
Достав книгу из чехла, открыв ее и положив раскрытой на стол, я потянулся к первому зелью...
Только дотронувшись до него, на пустых страницах книги начали появляется черные буквы при этом соединяясь в слова. Там было написано подробное описание о предмете который я держал в руке. Выпустив зелье из рук, слова в книги начали постепенно исчезать. Так я проверил о работе этой книге в этом мире.
Все просто, держа предмет в руке ты можешь подробно прочитать о нем в этой книге. Поэкспериментировав немного еще, я понял что предмет держать не обязательно, вполне хватит простого прикосновения.
Облегчено выдохнув и улыбнувшись, я начал проверять каждое зелье которое сегодня купил.
Начнем с зелий здоровья.
«Малое целебное зелье» - восстанавливает 100 очков здоровья за 5 секунд. Состоит: "Лучная Трава" -33%; "Сок из огненной розы" - 27%; Обычная вода - 50%. Эффект обезболивающего - "нет". Сбивается эффект если во время восстановление получить урон. Восстанавливает легкие ушибы и переломы, восстанавливает легкое кровотечение. Эффективность во время схватки - низкий. Цвет - красно-розовый. Вкус - горький.
«Полное целебное зелье» - восстанавливает 150 очков здоровья за 5 секунд. Состоит:"Лучная Трава" -37%; "Сок из огненной розы" - 30%; "Сок сонной ягоды" - 3%; Обычная вода - 30%. Эффектобезболивающего - "незначительный".Сбивается эффект если во время восстановление получить урон. Восстанавливает средние ушибы и переломы, восстанавливает среднее кровотечение.Эффективность во время схватки - низкий. Цвет - темно красный. Вкус - горький.
Ну...
Немного разочарованно.
Если честно то я большего ожидал от зелья с названием - "Полное целебное", но на самом деле оно не так далеко ушло от - "Малого целебного". Так к тому же оно в два раза дороже чем его более слабый вариант, также меня немного смутило что эти зелья разбавлены обычной водой. Из-за этого у меня в уме возникло два предположения...
Первое - это то что все зелья в этом мире такие, и возможно если люди в этом мире не такие сильные то этого вполне хватает чтобы ценить их. А чтобы не переводить ингредиенты зря, алхимики разбавляют зелья водой.
Второе - Именно этот алхимик что продал мне их, бодяжил их водой, для того чтобы продавать их по обычной цене и экономить при этом ингредиенты. Конечно если это будет так, то я расстроюсь, но чтобы проверить это точно мне нужно купить зелья где ни будь еще.
Для сравнения, я досталЦелебное зелье изStone of Peas Online и проверил.
«Целебное зелье» -восстанавливает 450 очков здоровья за 4 секунды. Состоит: "Целебные Травы" - 40%; "Вода из источника жизни" - 25%; "Кровь Энта" - 25%; "Ростки Кера'Ку" - 10%.Эффект обезболивающего - "Средний". Не сбивается эффект если во время восстановление получить урон. Убирает дебафы такие как - "Перелом" и "Кровотечение".Эффективность во время схватки - средний. Цвет - красный. Вкус - кислый.
Различаются они довольно весомо. Может 450 очков и мало, но благодаря предмету"Амулет Энергии и Здоровья" что сейчас висит на моей шее, эффект восстановление удвоится и в итоге я восстановлю 900 хп. Если я использую местные зелья, то "Малое" восстановит мне 200 хп, а "Полное" 300. Даже с"Амулетом Энергии и Здоровья" они не дотягивают до "Целебного зелье"из Stone of Peas Online, которое восстанавливает больше даже без Амулета.
Дальше пошел анализ и сравнение зелий маны...
«Малое зелье маны» - ускоряет естественную регенерацию маны на 10%, на одну минуту.Состоит: "Сок из фрукта Беггид" - 45%, "Черная трава" - 10%;Обычная вода - 45%.Не сбивается эффект если во время восстановление получить урон.Эффективность во время схватки - незначительный. Цвет - бледно-голубой. Вкус - меняется от запасов маны, "сладкий" когда растрачена почти вся мана, "горьковатый" когда растрачена одна четвертая маны, "Невыносимо горький" когда запасы маны максимальны.
«Полное зелья маны» -ускоряет естественную регенерацию маны на 20%, на одну минуту.Состоит: "Сок из фрукта Беггид" - 60%, "Черная трава" - 15%; Обычная вода - 25%.Не сбивается эффект если во время восстановление получить урон. Эффективность во время схватки - незначительный. Цвет -голубой.Вкус - меняется от запасов маны, "сладкий" когда растрачена почти вся мана, "горьковатый" когда растрачена одна четвертая маны, "Невыносимо горький" когда запасы маны максимальны.
А вот купленные мной зелья маны меня удивили.
Во первых они не восстанавливают ману так таковую, а просто ускоряют ее "Естественное" восстановление. Это большое отличие от "Зелье маны" изStone of Peas Online.
Возможно эти зелья и особенные, но у меня появилось небольшое волнение.
"Амулетом Энергии и Здоровья" увеличивает "восстановление" в два раза, а это значит что с зельями маны что я купил может это и не сработать. Поскольку они не восстанавливают саму ману, а просто ускоряют естественную регенерацию. Так или иначе, у меня большие сомнение по поводу их полезности. Конечно эти зелья неплохи в особенности с тем, что способны не лишится эффекта во время получения урона, но все же свои минусы есть...
Во первых, очки маны в отличии от очков выносливости восстанавливаются очень медленно. Понимаю если бы эти зелья ускоряли "естественную регенерацию маны" в два раза, тогда это было бы неплохо, но к сожалению, они лишь ускоряют на 10 и 20 процентов в течении одной минуты. В бою это практически бесполезно.
Конечно я достал "Зелье маны" изStone of Peas Online и сравнил его тоже...
«Зелье маны» -восстанавливает 450 очков маны за 4 секунды.Состоит:"Черная трава" - 50%;"Вода из источника маны" - 25%; "Нектар Дриады" - 20%; "Ростки Мамонтовой сосны" - 5%. Не сбивается эффект если во время восстановление получить урон.Эффективность во время схватки - средний. Цвет - синий. Вкус - кислый.
Дальше мне хотелось проанализировать самое странное зелья из тех что я купил.
«Зелье силы» у которого, сколько я не воспоминал, не было аналогов как в игре. Из всего того что я знаю, оно временно лишает пользователя какой-то слабости. Само собой мне было безумно интересно узнать более подробно.
Первыми моими предположениями были:
А) Повышает параметры "сопротивляемости" стихийного элемента к которому пользователь больше всего уязвим.
B) Повышает значение самой слабой характеристики персонажа, (лично у меня это стат-ловкости).
С) Повышает самую слабую из трех полосок, (Хп, Мп, Сп).
А может быть что-то другое?
Сейчас и узнаю...
*Бум - Бум*
Как только я потянулся к "зелью силы", прозвучал громкий звук. Кто-то стучал в нашу дверь...
Непросто стучал, а можно сказать долбился.
От такого резкого звука, Саю непроизвольно дернулась чуть ли не подпрыгнув на месте. Собственно меня тоже не слабо испугал этот звук.
В закрытую дверь в нашу комнату продолжали долбится, при этом что-то громко но не совсем связно выкрикивая.
Можно было подумать что это будет мужской голос. Например кто-то напился и перепутал комнату, ну или кто-то напился настолько, что решил попробовать "поприставать" ко мне, даже если я был в своем номере. Но на удивление, голос не принадлежал пьяному мужчине, он принадлежал пьяной женщине...
~ "Открывай давай!" "Я знаю что ты внутри!"
Исходили подобные звуки.
Саю выглядела немного напугано, в то время как я, раздраженно и непонимающе.
"Я что-то успел натворить?"
Крутилась в голове подобная мысль, ведь если судить по тону, то гостья что нас потревожила, либо зла, либо прибывала в нетерпении.
Подойдя к двери, я громко произнес в ответ...
~ Кто там?!
~ "Открой дверь!"
~ Не собираюсь!
~ "Ты должна меня выслушать!"
~ Вы перепутали номер!
~ "Нет!" "Я пришла именно к тебе!"
~ Уходите!
~ "Открой дверь или потом ты потеряешь свой единственный шанс!"
О чем "она" говорит?
Если честно, я просто не горел желанием пускать кого-то сюда, мне не хотелось рушить нашу с Саю зону комфорта. Но та женщина что кричала мне, не выглядела так как будто хотела мне навредить. Вообще изначально, мне даже представлялась картина, что она вызовет меня на бой потому что я не местный. Что-то вроде ненависти ко всем приезжим. Но женщина за дверью, не выкрикивала оскорблений или угроз, она просто громко "просила" открыть дверь.
Может я делаю сейчас ошибку, но я решил открыть...
~ Ладно...
Сказал я и провернул ключ. Распахнув бедную дверь что не так давно страдала от ударов, я встретился взглядом с той нетрезвой женщиной.
Она выглядела лет на 40, немного пухленькая и низкая, но совсем немножко. Лицо что пострадала от возраста и может быть от еды и пьянок, не выглядело привлекательным. Заплывшие глаза были черного цвета, собственно как и волосы завязанные в хвост. Одежда была весьма неплохого вида, но не дотягивала до одежды алхимика-продавца.
Помимо нее, рядом стояло еще два "человека".
Оба были зверолюдьми и похоже являлись рабами этой женщины. Одежда - лохмотья. На шеях - стальные ошейники. На руках и на других открытых участков кожи, были видны побои что говорили о плохом обращении.
Один из них был мужчина кошка-люд, из троицы он был самого высокого роста,но он не был "сухим" как ветка. Неплохие мышцы на руках показывали то, что он постоянно выполняет физическую работу.
Другая и в тоже время последняя, была девушка подросток которая тоже являлась из семейства "кошачьих". Маленькая грудь, грустные глаза и множество ссадин, смотря на нее, так и хотелось подойти обнять и сказать что "кошмар скоро закончится".
У обоих кошка-людей были бледные от страха лица.
~ Фух... Ну наконец-то...
Выдохнула перегар женщина и расслабилась.
~ Ну и с кем имею честь? -_-
Спросил я довольно безразлично.
Пристально смотря на меня, будто бы пожирая глазами, женщина наконец решила открыть рот и сказать...
~ У меня есть предложение к тебе.
~ "Предложение?"
~ *Йк* верно.
~ Тогда слушаю...
Пока что мне везет, она не набросилась с кулаками или что-то из этого. Пока она говорит не громко и даже более спокойно, что пока меня радует. Правда только у меня остаются вопросы...
Кто она?
Почему она не преставилась?
Откуда знает меня?
Почему ко мне?
И так далее...
~ Мой брат, потерял очень дорогой "товар". Этот "товар" должен быть в скором времени доставлен к одному влиятельному человеку, но из-за потери... *Йк* все может отменится. Брат не только потеряет деньги, но... *Йк* возможно у него возникнут проблемы с влиятельным покупателям что должен был получить "товар"...
~ При чем здесь я?
~ Дослушай...
~...
~ Он сказал что он попытается вернуть сбежавший "товар", но как хорошая сестра... *Йк* я хочу ему помочь... Понимаешь? Он довольно рассеянный парень, но хороший. Поэтому я обязана ему... *Йк* помочь. Ведь как родители говорили...
~ Вы "очень" хорошая сестра, но я не понимаю... Как я и каким местом, отношусь к вашей истории?
Женщина помотала головой и продолжила...
~ *Йк* Я к этому и вела...
~...
~ Я пыталась ему помочь и ходила по гостиницам для хозяев и их рабов, в поисках замены. И вот... *Йк* Чуть не сдавшись и в итоге в стельку не напившись. Я встретила тебя и твою рабыню!
~ Я не помню что мы встречались...
~ Несколько минут назад, на первом этаже. Я сразу вас увидела, но вы сразу ушли наверх! *Йк*
~ Понятно.
~ Продайте мне "Крольчиху?!"
Громко заявила она и указала пальцем на Саю, что находилась еще в комнате.
~ Нет.
Сразу ответил я.
Я даже не буду рассматривать такое предложение. Продажа Саю, это самое последние что я могу подумать по глупости.
Услышав мой отказ, лица рабов кошка-людов побледнели настолько, что были похожи на снег. Но их Хозяйка отреагировала более чем спокойно.
~ Разумеется что это будет... *Йк* не так просто. Предлагаю за нее цену в три раза больше чем ты, когда покупала ее...
Говоря все это, женщина достала что-то вроде кошелька и начала доставать монеты. Некоторые монеты скользили по ее пальцам и падали на пол, но на это женщина не обращала внимание словно ничего и не было. Кошка-девушка упала на колени и судорожно начала поднимать упавшие монеты возвращая их к своей "Хозяйке".
~ Она не продается.
~ Я... *Йк* понимаю тебя...
Сказала она и ехидно "подмигнула". После сразу продолжила...
~ Она милашка. Но на мои деньги ты сможешь купить горстку маленьких девочек! Это же то что тебе нужно?
Само довольно заявила она и протянула мне руку полных серебряных и медных монет.
Я был очень зол. Она не только хочет забрать мою Саю, но еще и обвиняет меня о любви к маленьким девочкам!
От таких слов и такого вброса, на моем лице отразилась весьма не хорошие выражение.
"Как ты смеешь?!"
"У тебя нет доказательств, я чист!"
"Саю я тоже не продам!"
~ Ищите другого раба кролика. Она не продается. Всего доброго...
Пытаясь попрощаться я уже начал закрывать дверь, но в последний момент она не подалась. Через секунду я понял причину. Тот мужчина кошка-люд в последний момент просунул свою руку не дав двери закрыться. Само собой раб прищемил свою руку и испытал боль.
Открыв снова дверь, я с ненавистью посмотрел на трех людей.
Если в этом мире и существовала "убийственная аура", то сейчас, я направлял ее на ту женщину.
Но в свою очередь, эта женщина стояла спокойно и мерзко улыбалась.
~ Не вынуждайте меня выходить из себя...
~ Тут не кто не вынуждает "девочка".
Ответила она и при этом принизила меня. Словно как старик что назвал мужчину "юнцом", она назвала меня "девочка", во мне не могла не скипеть кровь.
~ Уходите!
~ Тц... Ты же может слышала о фамилии и прозвище, "Роноу" - "Крысий Хвост", а?
Я уже хотел сказать что нет, ведь само собой я ничего такого не слышал, но остановился. Причина была в Саю.
Услышав эту фамилию и весьма странное прозвище, Саю издала боязливый короткий визг. Было видно что она что-то знала и сейчас напугана. Конечно моя девочка хоть и стояла далеко от двери, но прекрасно слышала наш разговор. По понятным причинам это было из-за ее кроличьих ушей.
Видя немного удивлённого молчаливого меня, женщина решила взять инициативу.
~ Вот именно! Мой брат и есть - "ТомРоноу" - "Крысиный Хвост"! Он один из семи влиятельных работорговцев второго поколения в Королевстве "Праут". Город "Март" его база! Поэтому тебе лучше взять деньги! закрыть свою пасть! И отдать ее мне!
Произнося все это, женщина с каждой секундой становилась все злее. Похоже наш разговор немного ее протрезвил и она не стала так часто икать.
Обратив внимание на рабов что пришли с ней, я увидел что они в ужасе.
Обратив внимание на Саю, я заметил страх, что мог посоперничать со страхом Саю перед ее бывшем хозяином - Бароном.
Обратив внимание на эту женщину, я понял что она по всей видимости празднует победу. Ведь ее поза с расставленными ногами и скрещенными руками прямо заявляла "о победе".
Немножко по обмозговав я ответил...
~ Сгинь..!
А после, резко закрыл перед ней дверь.
Конечно пару минут она кричала и снова долбилась в дверь, но в итоге отступила. Верить что она больше не придет, или в то, что никаких проблем у нас в будущим не возникнет, будет глупо. Я могу читать атмосферу...
Она еще появится, и скорее всего, деньги на этот раз она предлагать не будет.
Но сейчас меня это не волновало.
Мне хотелось расспросить Саю о том, откуда и что именно, она знает о человеке - "Томе Роноу" по прозвищу "Крысиный Хвост". А также почему она вдруг его боится.
~ Саю?
~ Д-да?"
Отозвалась напугана девочка.
~ Почему ты дрожишь?
~ К-Клэр-сан... Н-наверное вам надо было согласится...
Чуть ли не со слезами проговорила она.
~ Я бы в жизнь на это не согласилась.
~ У вас из-за меня будут п-проблемы...
~ Неважно... Но сейчас не об этом. Саю ты знаешь человека что та женщина назвала?
~ Да...
~ Можешь расказать?
Некоторое время Саю колебалась, иногда она открывала рот пытаясь что-то сказать, но в итоге закрывала. Но все же, спустя приличное время, она заговорила...
~ Эм... "Хозяин Том" - это тот Хозяин что был до "Хозяина Жана".
~ Так это тот человек, у которого Жан выиграл тебя за игрой в карты?
Саю кивнула.
Но мне хотелось разузнать кое что еще.
~ Саю послушай... Кто по твоему более жесток и опасен? Жан..? Или этот Том..? К кому бы ты точно не хотела возвращаться?
Спустя некоторое время полной тишины, Саю нервно сглотнула, после чего ответила...
~ Если выбирать... То точно не к Хозяину Тому...
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора: Здраствуйте читатели! Если поделить данную арку на три части, то на этой главе закончилась первая(самая скучная) часть и дальше будет, если так можно выразится, "активней развиваться сюжет".
Что по поводу: Почему так часто выходили главы? Неужели это марафон?
Дело в том что завтра я уезжаю в другой город на неопределенный срок. Я не знаю получится у меня дальше выпускать главы, вот поэтому с приближением этой даты я клепал главы словно как на заводе. Возможно... Повторю "Возможно"... Выход глав либо замедлится, либо заморозится, но я не брошу эту новеллу и когда у меня появится возможность то буду и дальше печать главы и развивать сюжет. Поэтому если что, не считаете что автор помер, в запое или что-то из этого, если так говорить, то лучше считайте что автор отошел по делам.
Ну а так спасибо всем кто читает! Обязательно поставьте сердечко если вам понравилось! Напишите в коменнты что ни будь! На опережение сразу скажу, что я знаю что скорее всего допустил где-то ошибку или где-то что-то не так, поэтому перед отъездом буду ща все чекать. Если и замечаете ошибки то не пишите "Че так много ошибок это не дело!" А лучше напишите где именно ее нашли. Сразу скажу что указывать ошибки в разделе "от автора" не надо. Это моя зона комфорта и здесь я делаю что хочу!)
Ну а так давайте...
Пока не могу написать - "продолжение следует" ведь я не знаю как получится у меня будущим. Найду я интернет или все такое. Но...
Рано или поздно оно будет.

    
  






  

  



  


  

    
      Послышался звук шагов.
Скрипы деревянных половиц доносились за дверью нашего номера. Сконцентрировавшись на этих звуках, я немного напрягся при этом в случаи чего был готов сразу вскочить и встретить "внезапных гостей".
Шаги доносились все отчетливей. Не такой уж тихий скрип расходился все сильнее по коридору. Был лишь вопрос времени когда "владелец" этих шагов остановится у двери нашего номера и попытается взломать замок.
Но...
Звуки шагов не остановились возле нашей двери, они прошли мимо уходя дальше по коридору.
Я выдохнул.
"Значит это какой-то ночной посетитель гостиницы, ищущий здесь свой номер чтобы переночевать".
Подумав об этом, я немного раслабился.
Сейчас была глубокая ночь, даже неприличных звуков что должны были исходить из соседних номеров не было. Похоже все клиенты этой довольно средненькой гостиницы легли спать. Но в отличии от других посетителей, я напротив, был бодр.
Наверное это все из-за того что произошло вечером.
Внезапно, от моих исследований на счет недавно купленных зелий, прервали стуками в дверь. За дверью находилась довольно не молодая и пьяная женщина, которая хотела выкупить у меня Саю. Само собой я отказал ей и возможно, я сделал это немного грубо, а именно, захлопнув перед ее носом дверь. Но сама гостья тоже была груба. Она даже пошла на какие-то угрозы и грозилось именем своего брата если я не продам ей Саю. Ну что же...
Думаю она это заслужила.
Вести себя деликатно с ней когда речь заходила о Саю, я не мог.
Вот поэтому я и не сплю.
Я думаю...
Нет. Я уверен, что та "особа" еще появится.
Скорее всего она захочет отнять у меня Саю силой.
Поэтому будет ничего удивительного в том, что она может нанять каких ни будь бандитов и послать их сюда поздно ночью пока я с Саю буду спать. Вот поэтому я сейчас настороже. Что если я вдруг усну, а когда проснусь то не обнаружу Саю?
Ее вполне могли бы похитить.
Черт!
Почему это происходит?!
Нигде...
Нигде я не могу находится в безопасности чтобы отдохнуть.
Как только я появился в этом мире, на каком-то зеленом луге,  я не смог в нем остаться надолго. Все из-за того что этот самый луг служил домом для множества слизей. В итоге мне пришлось уйти.
Прибыв в деревню "Койт" и поселившись в доме Барона, я почувствовал себя в безопасности. Приняв решение погостить немного, мои надежды на мирные деньки были разбиты ночным покушением и бунтом крестьян. А после, я остался в заброшенном доме недалеко от заброшенной деревни. Но отдохнуть у меня снова не получилось. Монстры словно как мухи на мусор, липли к этой заброшенной деревни и не давали нам с Саю спокойно жить.
Подгоняемые скором прибытием людей из города "Март", что могли обвинить нас в смерти Барона, нам пришлось покинуть это место в первом удобном попавшимся случаи.
И наконец мы прибыли в Март! Я думал хоть здесь я смогу взять передышку и насладится недолгой но приятной городской жизнью. Но нет! Все это из-за той женщины! Теперь, возможно, у нас снова неприятности. По ее словам, Том Роноу "Крысиный Хвост" работорговец что сделал в "Марте" свою базу. А поскольку в Королевстве "Праут" рабы легализованы, то в случаи прямого конфликта с тем типом, закон может быть не на моей стороне.
И что тогда  делать?
Опять убегать надеясь на лучшее?
Опять поджать хвост но при этом слышать комплименты от Саю о моей храбрости и силе?
Я уже сыт по горло своим не ввязыванием в конфликты.
Я устал убегать.
Я старался найти себе "место" где смогу спокойно от всего отдохнуть. Но этого "места" нет. Это "место" нельзя найти. Но его можно создать собственными силами.
Работорговцы хотят меня изжить из Марта?
Пусть пытаются...
Это я их изживу!
Я не убегу!
Мне надоело!
~ Уммм... Хмммм...
Начиная злится у себя в голове, я сжал кулаки при этом немного задев обнимающею меня Саю. Из-за этого она чуть не проснулась.
"Прости меня".
Мысленно извинившись и погладив ее по голове, я немного остыл.
"Что же я делаю?"
"Надо упокоится, а то разбужу ее".
В отличии от меня, Саю мирно спала, даже не подозревая что ее "Хозяйка" готовится к войне. Конечно я ей не рассказывал что хочу сделать, то что я не буду этой ночью спать и охранять нашу комнату само собой ей тоже неизвестно. Если бы она все это знала, возможно она бы сегодня тоже не уснула из-за волнения.
Перед сном мы с Саю поговорил о прошлом...
А именно, о ее прошлом, когда она была рабыней этого самого Тома Роноу.
***
Жизнь маленькой девочки кролика не была радужной.
Хотя другой жизни которая она могла бы сравнить с этой, само собой не было. Поэтому эта жизнь которую она проживала была для нее чем-то естественным.
Она не знала чего-то лучше, поэтому ей и казалось что жить так как она сейчас живет, это вполне обычно.
Грязная, душная, металлическая клетка в которой она все время находилась и называла своим домом, для нее это было чем-то естественным.
Объедки что ей доставались в раз день и который она так с радостью принимала, для нее это было чем-то естественным.
Болезненные стоны других рабов, их смерти от какой-то болезни, или их продажа к каким-та людям, было для нее неоспоримым доказательством что на самом деле это и есть жизнь.
Но правда, некоторые зверолюди из соседних клеток рассказывали этой девочки странные вещи.
Что на самом деле такое жизнь.
О какой-то странной вещи под названию "свобода".
Что все это у них отняли "люди".
Идея побега...
Идея мести...
Идея бороться за свободу...
Все это ей рассказывали рабы что когда-то помнили свободную жизнь пока их страна не была порабощена "железными демонами". Слушая их рассказы девочка абсолютно не понимала о чем шла речь. Она не была лишена свободы, она уже родилась не имея ее. Ей было очень трудно понять о значение этого слова и почему она должна драться. Разве она сейчас не живет вполне обычной жизнью?
Также зверолюди внушали ей о идеи мести за свою страну и за родителей.
Но правда крольчиха не знала что такое "страна" и что такое "родители".
Единственное что она поняла из их объяснений так это...
Страна это твой дом.
Родители это те, кто подарили тебе жизнь.
Но не о том и о другом девочка не имела представления. Этих двух вещей у нее не было, поэтому она на самом деле не знала стоило ли ей драться и мстить за так называемую "свободу".
Если честно то все больше узнавая о так называемой "свободе", девочка все больше ее боялась.
"Свобода" давала выбор действий, она позволяла дать человеку полный контроль над его собственной судьбой. Девочки это не нравилось.
Если ей дадут эту свободу то она не знала как в последствии жить. Ведь еда и кров чем была обеспечена ее невольная жизнь, станут для нее трудной задачей. Если она станет свободной то ей самостоятельно придется искать дом и добывать еду. Девочка считала себя слабой. Она была уверена что у нее не хватит сил выжить на свободе. Поэтому сама того не подозревая у девочки зародился настоящий страх.
Проходило время, девочка росла. Рабы зверолюды что находились в соседних клетках постоянно сменяли друг друга. Кого-то покупали, а кто-то умер от болезни или истощения, в конечном итоге девочка смерилась что ее участь будет такой же.
Скорее всего как думала девочка, она умрет в клетке.
Если ее до сих пор не купили как остальных рабов, значит ей предназначено умереть здесь.
Возможно девочка была еще юна для продажи, или возможно...
Все дело в ее странных ушах?
Может для людей ее уши были чем-то уродливым и пугающим раз ее никто не купил?
Остальные зверолюди были не похожи на нее. Как она позже узнала, она была единственным предстоятелем своего вида, здесь. От этого девочка чувствовала себя особенно одиноко. Умереть в одиночестве и никому ненужным, вгоняло ее в уныние.
Но однажды...
К ее клетке подошли двое мужчин.
Одного из них она уже знала, его высокая и более чем статная фигура возвышалась над ней словно гора. Пронзительный взгляд его черных глаз, пробирал девочку до дрожи в костях. Это был ее Хозяин, а в частности хозяин всех рабов в этом месте. Его звали Том. Жестокий человек что решал саму судьбу и жизнь зверолюдей. Естественно она не была исключением.
Рядом с ним был большой и широкий человек где-то на голову выше Тома. Его голова была для девочки очень нелепой, волосы росли не из того места. Голова была лысой, а подбородок был бородатый(Первый раз видит лысого и бородатого человека). Но тем не менее, смотря на него, девочка чувствовала себя неуютно.
Заметив лица двух людей девочка заметила что они были розово-красного оттенка(они пьяные).
~ Вот она...
Произнес Том показывая пальцем на крольчиху.
В ответ неизвестный мужчина разошёлся в улыбке и подошел ближе к клетке.
~ Ого! Она и вправду милашка!*Йк* она понимает человеческую речь?
Как только лысый человек подошел ближе, до девчушки достиг неприятный запах перегара, от этого она незамедлительно прикрыла нос даже не понимая, что возможно она сделала неподобающий поступок по отношению высоко статусного гостя. Но поскольку он спросил что-то у Тома, он повернул к нему голову и не заметил ее поступок.
~ Конечно умеет, но поскольку она ребенок она еще не понимает значение некоторых слов. Да и вообще она не любит разговаривать, в основном слушает.
Подметил Том.
~ Ясно! Ясно! Трепливых я и сам не люблю! Это очень хорошо!
~ Я хранил ее в клетке и старался кормить ее каждый день чтобы она не сдохла от истощения. Собственно я оберегал ее бережно и думал подарить сестре на юбилей. Но сука! Ты все испортил!
Сначала спокойно, а потом более грубо закончил Том.
В ответ мужчина расхохотался...
~ Ахаахаххахахахаах! Сам виноват что не можешь остановится! Это было твое решение поставить ее на кон! Хочешь попробовать отыграться?
Произнес он с жуткой улыбкой полной вызова.
~ Блять! Ну уж нет! С тобой я вообще не буду играть в карты! С меня хватит... Ну и тебе я не завидую.
~ Это еще почему?
~ Да ты хоть знаешь как трудно содержать кролика-люда?
~ *Йк* Они вроде не способны к труду.
~ И к труду и к стрессу. Они могут сдохнуть по неосторожности, Понимаешь? На орешь - сдохла. Ударишь - сдохла. Недокормил - сдохла. А зная тебя, держу пари, она и недели не выдержит. Да и на счет сек*а она мала еще. Поэтому пока что она бесполезна во всем.
~ Ахахахахах. Ты думаешь я не найду ей применение...
Их разговоры, обсуждение самой девочки словно товар, был в ее же присутствии. Но их это не в какой степени не волновало. Девочка понимала что она вещь, у нее нет право голоса, ведь вещь не может отказаться если ее хотят купить. Другой жизни она не знал, вот поэтому слыша их разговор, видя их мимику и жесты это казалось ей чем-то естественным и даже правильным.
Этой же ночью она покинула это место.
Ее новый хозяин, Барон - "Жан Де Фьер"
Тот самый лысый гость.
В отличии от Тома он был злее и неряшлив, но ее новому хозяину не доставало именно того, чего она боялась в старом. Ледяной взгляд черных глаз, настоящего хозяина рабов. Он не бил своих рабов если они провинились или оказались в итоге ему бесполезны, он просто предпочитал от них избавляться. Жан расценивающий своих рабов не больше чем беззащитных жертв его похоти, ни шел не с чем по сравнению с Томом. Для него они были вещи. Предметы. Безделушки. То что нельзя назвать живыми и уж тем более личностями.
Вот что рассказала Саю.
Спросив ее - "К кому бы ты точно не хотела возвращаться?"
Она ответила что точно не к Тому Раноу.
Она ответила "за что" и "почему" этого работорговца стоит опасаться.
Выслушав ее точку зрения, я теперь понимаю что он не просто "плохой парень".
Он...
Просто торгаш.
Само собой страх Саю вызван не самой силой этого Тома и не к его власти которой он мог быть наделен, скорее всего ее страх вызван его якобы "неприкосновенностью".
Страшный хозяин что рассматривает своих рабов как вещи.
Но именно так поступает все остальные работорговцы. Трудно представить его кем-то особенным в отличии от остальных.
От Саю я узнал его отношение с Жаном.
Жан, если верит словам Саю, общался с Томом на равных. Была бы у Тома сила или власть он бы мог, в конечном итоге вернуть Саю надавив на Жана или путем манипуляции, но он этого не сделал. Да и скорее всего наш работорговец с большим уважением общался с Бароном чем Барон с ним. Значит он как минимум не был способен противостоять ему и боялся.
Так к тому же я поссорился не с самим Томом, а с его бухой сестрой которая возможно уснет и на утро вообще не вспомнит что произошло ночью.
Но возможно, она успеет нанять наемников и рассказать им о моем местоположении. Поэтому в качестве перестраховки я и не сплю.
Конечно на двери есть замок, но будет глупо вот так уснуть и доверить нашу сохранность ненадежному предмету. Саю я решил не беспокоить ведь я не уверен что сегодня ночью к нам действительно кто-то пожалует. Поэтому пускай она спит.
"Хммм..."
"Сегодня она прижимается ко мне куда сильнее чем обычно".
Подумал я и посмотрел на нее.
Ее носик мило сопит, а ее ручки вцепились в меня мертвой хваткой, словно я последняя вещь за которую можно схватится. Прижимаясь к моей груди ее ушки также скользили по моей шее приятно щекоча мой подбородок. Некогда покрасневшие и мокрые от слез глаза, теперь были закрыты. Перед тем как лечь спать я ее успокоил. Я заверил ее что ни кому ее не отдам и что никто не сможет мне противостоять. Может это и звучала как-то напыщенно и может даже немного глуповато, но для маленькой робкой девочки эти слова были весьма действенными.
"Я точно не проиграю".
"Если "она" действительно не одумается и предпримет свой шаг настроенный против меня..."
"Тогда что?"
"Я убью ее?"
Если честно то я до сих пор немного колебался на этот счет.
Я не мог на сто процентов решится на это. Одна часть меня говорила "убей" вторая бездействовала и молчала. Словно та часть меня что скорее всего являлась человеческой моралью решила трусливо отмолчатся. Поэтому с большей уверенностью подсознательно я хочу ее убить. И на самом деле, это пугает...
В прошлом мире я не был добродушным, но все же я был хорошим парнем. Меня никогда не посещали мысли о необходимости убить кого-то...
Ну разве только босса.
Ну и эти мысли, если так можно выразится, были шуточными и несерьезными. Думаю каждый работник хоть раз об этом думал.
Но по настоящему такие злые мысли, никогда не посещали мою голову.
Но как только я попал в этот мир, в это новое тело, я чувствую что изменился.
Мысли по типу: "Может убить его" или "Лучше уж сейчас избавится от этого мусора" стали для меня обыденными. Хоть я и чувствую что по большей части я остался прежним, но та доля откуда не пойми взятой кровожадности дает о себе знать.
В день бунта жителей деревни, я успел натворить многого всякого.
Искалечил Финэс, отрубил человеку кисть, ну и само собой убил убегающего человека что хотел спастись от разорённой толпы крестьян.
Почему-то совершив все это, я не горевал и не терзал себя. Мне даже это было по душе.
Оставив двух детей на растерзание гоблинам ради золота которое уже у меня было, могло бы показаться для "прошлого" меня, дикость. Но я оправдался тем, что мне нужно стать жёстче чтобы я с Саю смогли выжить в этом мире полной дискриминации. Все же это не оправдывает содеянное.
Как человек я изменился...
Есть ли этому объяснение?
Ну разве только одно...
И оно не очень достоверное.
Поскольку я стал своим игровым персонажем, и то что я делал в игре, отображается здесь в этом мире. Естественно игра это игра, но если закрыть на это глаза, то мой персонаж то и дело что убивал всех без разбору. Мобы, НПС, другие игроки. Многие легли под нож.
До образования"Багрового Ордена" и отыгрыша РП, я возглавлял гильдию ПК. Конечно сам я был тем еще заядлымПК'шником и возможно даже через чур жестоким. Но все же само собой это была игра, и какое-то угрызение совести я и вовсе не чувствовал. Но после того когда нам надоело убивать, мы решились продолжать убивать но только уже с отыгрышем. Нам понравилась тематика инквизиций поэтому мы решили взять ее за основу. Теперь убивать было не только весело но и интересно.
Каждый игрок что убивал других игроков подчеркивался маркером. Если ты убивал часто, в особенности тех, чей уровень был намного ниже чем твой, то тебя обозначали "желтым", "оранжевым", или если не вовсе "красным" маркером. Собственно говоря красный маркер был чем-то вроде пожизненным клеймом который как бы ты не старался, не смог его убрать. Ну и конечно, я был одним из счастливчиков обладателей красного маркера.
Если я попал в этот мир именно в этом теле, то я не удивлюсь что именно из-за "красного маркера" и из-за прошлых моих деяниях руками этого персонажа, я чувствую кровожадность, безразличия к убийству людей и прочие.
На самом деле, я бы не хотел чтобы это было в самом деле.
С одной стороны чтобы выжить нужно стать черствея к этому миру, с другой, мне бы не хотелось окончательно сойти с ума и убивать людей если те по малейшему поводу меня раздражают. По хорошему нужно найти золотую середину.
Но все же...
Убить ли сестру Тома Роноу если та нападет первой?
Убить ли мне их людей которые будут ее защищать?
Убить ли самого Тома чтобы он в будущим не смог мне отомстить?
Мне бы хотелось разойтись мирно, и лишний раз стараться не убивать людей. Но как будто сама ситуация требует от меня другого. Если проявлять слабость и не убивать людей, то они без опаски будут все больше и больше на меня нападать. Это касается бандитов, наемников и прочих кто решит противостоять мне, в конечном итоге я могу сорваться и убить намного больше. Если же я наоборот буду безжалостно убивать своих врагов, то из-за страха некоторые и вовсе откажутся иметь сомой дела. Может быть так даже удастся сохранить больше жизней.
Ну а вообще лучше подумать об этом в спокойной обстановке, выспавшимся и с трезвой головой на плечах. А то эта бессонная ночь пагубно влияет на мои мысли.
Может и вообще эта женщина, просто на всего блефовала и вредить она мне не собирается.
Может единственное что она может, уткнутся в подушку и проклинать меня?
Просто единственным чем она может реально навредить так это послать рабов в атаку или подкупить наемников. А тратить рабов и деньги, на одну девочку раба, не очень равноценный обмен.
Хотя по моему она что-то говорила про проблемы с влиятельным покупателем и про ценный товар...
*Шрух - Шурх*
Внезапный шуршащий и скребущий звук вывел меня из раздумий.
Он был достаточно тихим чтобы его не услышать во сне.
Но я не спал.
Он доносился со стороны единственной двери что вёл в общий коридор второго этажа. Звук был похож на то как кто-то взламывает дверной замок нашего номера.
Первые секунды я застыл, как будто до сих пор не улавливая происходящего, словно не веря что это и в самом деле происходит.
"Взлом!"
С такой мыслью я резко встал с кровати, при этом потревожив Саю.
~ Эм... Мм..? Клэээр-сааан..?
Сонно произнесла Саю.
Хоть мне было и жаль что я разбудил ее, но все равно от того что в ближайшее время здесь произойдет, Саю проснется. Я посчитал что пусть лучше так чем в пылу битвы.
Повернувшись к ней я тихо но при этом серьёзно произнес...
~ Саю, к нам кто-то вламывается, пожалуйста спрячься под кроватью.
~ А-а..?
Саю лениво потерла свои глазки, при этом она выглядела не до конца проснувшись. Но через пару мгновений ее уши задергались и повернулись в сторону источника незнакомого звука. Ее взгляд стал немного пугливым но в тоже время серьезным.
~ Поторопись...
~ А-а? Ммм. С-слушаюсь.
Отозвалась она и как можно быстрее сползла с кровати. Несмотря на то что комната была во тьме, а глаза Саю небыли привыкши к темноте, ей все же удалось без особых трудностей спрятаться.
После этого мне стало куда спокойней, если моя девочка сейчас в безопасности, то можно сражаться не взирая на защиту близкого. Это облегчит мне работу.
Я довольно поступил опрометчиво раз думал что услышу "гостей" только на подходе к номеру, а не со залома двери. Все же те кто хочет сюда зайти, должны были застигнуть нас врасплох, естественно они будут стараться не издавать ни звука, а не топать как слоны на подходе к нам.
Мое сердце все больше и больше стучало с каждой секундой, даже больше чем в моей схватке с гоблинами.
Наверное это из-за того, что я никак не мог решится...
Убить незваных гостей или нет.
Заслуживают ли взломщики смерти или шанс на прощение.
И как только близился этот момент, меня все больше одолевали сомнения.
Воспользовавшись временим которое у меня осталось я достал из инвентаря меч. Крепко сжав бледно-голубую рукоять, я стал ждать...
***
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*Щелк*
Послышался щелчок открывание замка.
Дверь распахнулась.
Люди что были по ту стороны хотели незамедлительно пройти в темною комнату но тут же оторопели когда увидели меня. Один из взломщиков держал в руках масляную лампу. Ее мягкий свет был направлен вперед из-за вытянутой руки подсвечивая чуть ли не всю комнату. Само собой свет падал и на меня.
Троя...
Три человека выглядевшие как какие-то бандиты. Их одежда была похожа на ту что носили Ян и Симма, а это означает что они наемники. Черные плащи с натянутыми на лицах капюшонами, у одного из трех наёмников был сразу приготовлен меч. Держа его в руках серое лезвие мягко отражала падающий на нее свет. У остальных, оружие было еще в ножнах.
"Стоит ли мне их убить?"
"Может будет лучше их напугать?"
Оторопевшие люди стояли и хлопали глазами пока один из них не пришел себя.
Ехидная улыбка проскочила на его лице.
~ Вспомните парни... Нам же сказали что с златовласой сукой можно сделать все что захотим.
Двое друзей присвистнули в ответ, а их некогда удивленные лица резко переменились в похотливый оскал.
Кажется они застыли не от того что я ждал их с оружием наготове, а от того, что они не ожидали увидеть по среди комнаты бодрую девушку в нижнем белье.
~ Ништяк! Какие Формы..!
~ Повезло повезло!
~ Крольчиху же тоже можно?
И тут меня переклинило.
Возможно троица и заметила клинок что я держал в руках, и вероятно они не восприняли меня всерьез. Без какой либо осторожности, они быстро вошли в комнату и устремились ко мне. Двое из них даже не достали свои мечи из ножен, думая что одного вооруженного их товарища вполне хватит. Но они ошиблись.
Чертовски ошиблись!
Меня было довольно легко спровацировать.
Мгновенно подскочив к держащему в руках меч наемнику, я максимально быстро взмахнул клинком верх. Разрубив ему руку, он даже не успел вскрикнуть, как тут же отлетел от моего удара ноги в печатавшись в стену. Трещины по всей стене и громкий звук наглядно показывал что стало с его костями, и, возможно, c внутренностями.
Развернувшись на одной ноге я быстро сократил расстояние между мной и вторым нарушителем. Тот что держал лампу в руках.
~ Триада
~ А-а.?!
Единственный звук что успел произнести он, пока его тело не было мгновенно разрублено на три части. Быстрые, чуть ли не мгновенные удары застигли его в расплох
[Триада] -Активный навык: Одновременно наносит три атаки по одной цели, выжившая цель после Триады получает дебафф "кровотечение".(Перезарядка - 5 минут); (Затраты - 250 сп); (Время длительности "кровотечения" - 2 минуты); (Каст тайм - мгновенно). (Тип урона - физ).
Лампа что держал некогда живой наёмников из этой троицы упала на пол при этом разбившись и чуть не начав пожар, но хлынувшая фонтаном кровь и внутренностей сразу затушили чуть ли не начавшийся очаг пожара.
Мгновенно все потухло.
Я был рад что хоть и не особо яркая лампа прекратила свое существование. Ведь из-за ее света у меня побаливали привыкшие к темноте глаза.
~ Сука!
Испуганно произнес оставшийся наемник и потянулся к рукоятке меча на поясе.
К его счастью, вытащить меч из ножен он успел.
Но к несчастью он не успел отреагеровать.
Сократив и без того короткое между нами дистанцию, на расстояние одного шага я сделал выпад и пробил его горло своим клинком насквозь. Спустя секунду, я не вытащил, а вырвал меч из его тела чуть ли не отделяя его голову от туловища.
Бой был коротким.
Буквально, на одного оппонента заняло две секунды или меньше. Благодаря невероятной можно даже сказать "нечеловеческой" скоростью, силе и реакцией этого тела, этот бой можно было описать как бойню. Также возможно эта заслуга адреналина что во мне проснулся.
Но тем не менее, я до сих пор был зол.
Я не мог успокоится.
Причиной моего текущего состояния служили слова одного из наемников.
«Крольчиху же тоже можно?»
Он имел ввиду что хочет сделать "это" с Саю, я ведь прав?
Мне все равно что говорили они про меня, но вот про мою девочку?!
Непростительно!
Тот самый наемник кому и принадлежали эти слова, был нокаутирован мной с самого начала. Отрублена рука, переломы костей по всему телу, сотрясение. Тяжелые увечья, но он жив. Сейчас он предсмертно лежит возле той самой стены и отхаркивается кровью. Хорошо что у меня есть навыки лечения...
Узнаем кто их нанял.
Хотя я догадываюсь кто...
Но а также...
Он будет медленно страдать за все сказанное про Саю.
Незаметно для меня, на лице отобразилась садистская улыбка.
------------------------------------------
*Загрузка*
▱▱▱▱▱▱
▰▱▱▱▱▱
▰▰▱▱▱▱
▰▰▰▱▱▱
▰▰▰▰▱▱
▰▰▰▰▰▱
▰▰▰▰▰▰
[Автоматическое отображение красного маркера на персонажа Клэр - включен]
[Информация для новичков: Для вашей же безопасности старайтесь избегать встреч с игроками подсвеченными красным маркером]
------------------------------------------
*Загрузка*
▱▱▱▱▱▱
▰▱▱▱▱▱
▰▰▱▱▱▱
▰▰▰▱▱▱
▰▰▰▰▱▱
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▰▰▰▰▰▰
[Получен новый титул!]
------------------------------------------
*Загрузка*
▱▱▱▱▱▱
▰▱▱▱▱▱
▰▰▱▱▱▱
▰▰▰▱▱▱
▰▰▰▰▱▱
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▰▰▰▰▰▰
[Измене#№!%&№#%& ]
------------------------------------------
-(Продолжение следует)-

    
  






  

  



  


  

    
      Я проснулась ни в свет ни заря, хотя комната и была немного
в тусклом свете, но все же не трудно было понять, что сейчас утро. Закрытые
ставни на окне в нашем номере не давали просачиваться лучам раннего солнца в
комнату, из-за чего вся картина передо мной выглядело весьма бледно.
Посмотрев на свою госпожу, которая все еще сладко спала мне
стало спокойней, а на моем лице отразилась мягкая улыбка. Не то чтобы я
переживала, но…
Просто для меня это стало в какой-то мере привычкой.
Я безусловно верила и доверяла Клэр-сан, но все же несмотря
на это, я каждый раз оглядывалась на нее, когда просыпалась. Может это из-за
внутреннего страха?
Я постоянно боялась, что в один злополучный день, я проснусь
и не увижу Клэр-сан. Я боялась, что из-за ненадобности могу быть брошена
Клэр-сан. Вот поэтому я, практически сразу когда просыпаюсь, оглядываюсь и ищу
госпожу. Вот поэтому я, выработала привычку просыпаться раньше своей хозяйки.
Все потому, что я боюсь увидеть пустоту на месте, где была Клэр-сан.
И все же каждый раз мои опасения опровергаются, когда я вижу
спящею Клэр-сан.
"Меня не бросили".
Заполняют мою голову подобные мысли.
На самом деле мои опасения довольно оскорбительны для
Клэр-сан.
"Как я вообще могу думать о таком?"
"Клэр-сан обещала мне что всегда будет моей хозяйкой, так
почему я боюсь и сомневаюсь в этом?"
"Может это быть, из-за моей ненадобности?"
Это правда, ведь когда мне было плохо, и я была прикована к постели, за меня все делала Клэр-сан. Даже больше. Она помогала
мне лично, из-за чего я чувствовала себя некомфортно. Именно это и внушило мне
мысль что я бесполезна…
Если посмотреть на наши с Клэр-сан обязанности, то это будет
удручающе.
90% дел – Клэр-сан.
10% дел – я.
Клэр-сан делает все самостоятельно и практически нянчится со
мной, в то время как я…
Я ее обременяю…
Неудивительно что я нуждаюсь больше в Клэр-сан, чем я ей.
Вот поэтому я переживаю.
Вчера ночью мы прибыли в город Март, хотя однажды я и была в
этом городе, но только в качестве раба на продажу, из-за чего мне немного
неприятно здесь находится. Но теперь я здесь с госпожой Клэр! Я уверена что с
ней, у нас все будет хорошо и воспоминания прошлого не испортят мое прибывание.
По крайней мере я надеюсь на это.
Поначалу я бы хотела взять на себя как можно больше
обязанностей чтобы не обременять Клэр-сан. Она даже дала мне обещание что по
прибытию в город я возьму на себя ту работу, которая выполняла Клэр-сан во
время нашего пребывания в усадьбе. А именно, уборку, стирку, готовку и другие
разные поручения.
Но правда и с этим есть проблемы.
Для начала уборка. В основном эту комнату временами будут
убирать работники гостиницы. Поэтому мне будет очень трудно что-то с этим
делать, по крайней мере я могу разве что заправлять постель.
Далее готовка. Поскольку Клэр-сан сняла номер гостиницы на
три дня с завтраком каждое утро, необходимость в готовке пропадает само собой. Тем
более мы находимся в городе, а это означает что продукты можно добыть только
если их купить. Скорее всего Клэр-сан будет покупать уже приготовленную еду,
которую можно сразу съесть, ведь у нас само собой здесь нет кухни чтобы что ни
будь приготовить из ингредиентов. Получается и в этом деле я бесполезна.
Ну и наконец стирка. Я предполагаю, что даже думать об этом
бесполезно. Клэр-сан может колдовать. Ее магия «очищения» способно очистить
наши тела, одежду и предметы от любой даже глубоко въевшийся грязи.
Стоп! Так получается я все еще бесполезна?
Вся еда что мы будем есть будет добыта благодаря сбережениям Клэр-сан.
Все что надо постирать будет очищена магией Клэр-сан.
Да и уборка номера остается для меня бесполезной.
Ну разве только я могу застелить постель, когда Клэр-сан
проснется.
Это конечно не густо, но это хотя бы хоть что-то что я могу
сделать сама. Если получится, то можно найти и уйму других мелких дел чем я бы
могла заняться и тем самым не обременять Клэр-сан.
Ну тогда решено!
~ Госпожа, положитесь на меня.
Тихо произнесла я, в адрес спящей Клэр-сан.
Естественно она не услышала, ведь все еще мирно спала.
Встав с кровати, я начала одеваться. Накинув темно-зеленую
блузку, я встала перед небольшим кусочком зеркала что висел на стене недалеко
от шкафа. Удобно поправив рукава и застегну пару пуговиц, я принялась за черные
штаны и белую красивую юбку. Когда-то вся эта одежда принадлежала кому-то из
деревни, но по словам Клэр-сан все жители ушли.
"Я думаю они не обидятся если та одежда что они оставили, теперь на мне".
"Раз они ее оставили то значит она им не нужна".
Наконец закончив с низом, я обула пару башмачков. Они были
очень удобные в отличии от тех туфель что я некогда носила, когда выполняла
обязанности слуги-горничной в усадьбе. Они не жали так сильно как эти башмачки.
Одевать накидку я не спешила, ведь уходить куда-то без
Клэр-сан я не хотела. В этом не было необходимости, да и еще, было очень
страшно. По возможности я всегда стараюсь держаться ближе к Клэр-сан.
И вот на все про все ушло где-то пять минут.
Что делать дальше, я не знала.
Были бы у меня дела я бы могла легко скоротать время, но, к
сожалению, их у меня не было. Оставалось разве только дожидаться пробуждение
госпожи.
Я потихоньку подошла и села на уголок кровати.
"Возможно Клэр-сан проснётся где-то через час или два".
"А пока мне нужно вытерпеть все это время".
***
Примерно через 40-50 минут в нашу дверь постучали тем самым
вывив Клэр-сан из сна. Из-за спросонья она чуть не открыла дверь, даже не
задумываясь о том, как она выглядит. Но, к счастью, я успела остановить
Клэр-сан.
Быстро одевшись Клэр-сан открыла дверь. Как оказалось за
дверью был работник гостиницы что принес нам завтрак.
Разложив подносы на стол, хозяйка пригласила меня присоединиться
к завтраку, чему я была безусловно рада, но при этом я чувствовала себя
обеспокоено. Ведь именно госпожа тратила свои деньги чтобы нам принесли
завтрак. Безусловно расходы пошли в том числе и на меня. Но тем не менее, сдавшись
голоду, я села за стол.
Еда ни в какое сравнение не шла с тем, что готовили мои
коллеги в доме Барона, еда что лежала передо мной выглядела безвкусно. Но все
же из-за уважения к своей хозяйке мне нужно всё это съесть и обязательно
поблагодарить за еду Клэр-сан.
Клэр-сан полностью зачерпнула ложкой серую кашу и положила
ее в рот, видя это я поспешила последовать примеру Клэр-сан.
Даже несмотря на то, что я была голодной.
Даже несмотря на то, что моя хозяйка не выказывала
возражений.
Мне все равно было противно по вкусу.
Но тем не менее я продолжала есть.
Горькая-вязкая жижа скользила по горлу и падала в желудок, после
чего мой живот в качестве протеста неистово урчал, требуя что-то более
съедобное. Но тем не менее, за свою жизнь мне приходилось пробовать еще более
отвратительную пищу чем эта. Когда я была рабом хозяина Тома мне доставались
только объедки. Вот поэтому невзирая на вкус я смогу с лёгкостью разделаться с
этой серой кашей. Но вдруг…
~ Саю если тебе не нравится, то лучше не ешь это…
Прозвучали слова моей хозяйки.
Хоть во мне немного возобладало желание прислушаться к
словам Клэр-сан, но все же…
~ Нет, всё хорошо
Клэр-сан, я съем это полностью.
~ Не заставляй себя если не можешь, я планировала посетить
рынок и купить там еду повкуснее.
Услышав это, меня переполнила радость. Но даже так, я
считала, что отказаться от этой еды будет полным неуважением к Клэр-сан. Мне
было бы очень стыдно смотреть в глаза Клэр-сан если бы я одна не съела эту еду,
за которую она заплатила.
~ На эту еду…
Сказала я, одарив своим взглядом все подносы.
~ Моя Госпожа потратила свои деньги, я не прощу себя если я
не съем это!
Довольно воодушевляющее произнесла я с полной уверенностью в
глазах, но, когда мой взгляд снова упал обратно на тарелку, уверенность внутри
меня тут же испарилась.
~ Саю даже я не хочу её есть, пожалуйста, если не хочешь, то
не ешь, я обязательно куплю что-то более вкусное.
Но не успев я отказаться, Клэр-сан продолжила.
~ Вот смотри, тут есть ещё гренки… *хрусь*
Сказала она и кинула одну гренку в рот, после, тут же
скривила лицо и поспешила запить чаем. Смотря на это, я поняла, что эти
черствые кусочки хлеба посыпанные специями, не лучше той каши что я ем.
После, Клэр-сан схватилась за яблоко и тут же нахмурилась,
когда осмотрела его. С недовольным выражением она положила его на стол.
~ Саю давай собираться! Купим что ни будь на рынке!
~ Но… Клэр-сан я…
~ Просто доверься мне…
Так или иначе госпожа избавилась от еды и сложила уже пустую
посуду на подносы.
В тоже время внутри меня было два противоречивых чувства.
Мне было жаль ту еду за которую заплатила Клэр-сан, но в
тоже время я была счастлива что у нас будет другая альтернатива на счет еды
Далее Клэр-сан подошла к кровати и по всей видимости хотела
ее застелить. Это немного вогнало меня в уныние. Вроде недавно я для себя
решила выполнять разные поручения чтобы не обременять Клэр-сан, но похоже по
какой-то причине она хочет сделать это сама.
"Может она ставит под сомнения мои способности".
Не могла с грустью не подумать я.
Но посмотрев в мою сторону, Клэр-сан решила спросить…
~ Саю что случилось?
~ Клэр-сан, вы же обещали…
Решилась сказать я и надеясь попросить выполнить такую
простую работу за место нее.
~ Обещала..? А точно!
Ответила она, после чего отступила на шаг и дала разрешение.
~ Прости я забыла… Конечно, вот.
Видя это, я радостно ответила…
~ Положитесь на меня!
***
Наш день в городе прошел довольно увлекательно. Несмотря на
то, что я постоянно следовала за госпожой находясь у нее за спиной, и к тому же
постоянно молчала, чтобы не вызывать к нам подозрения, это время все равно было
веселым.
Я даже смогла взглянуть на этот город совершенно по-новому.
По началу Март казался мне страшным и угрюмым местом, но с
наступлением солнца город совершенно переменился.
Были и угрюмые люди, но а также и веселые.
Иногда кто-то ругался, но а также кто-то смеялся.
Люди в этом городе казались очень разнообразными. Мне бы
хотелось поговорить об этом с Клэр-сан и послушать что она об этом думает, ну
так как мы гуляли и сохраняли нашу маскировку, я осознавала, что начинать
просто так разговор без разрешения, будет во вред той самой маскировке.
В этом городе также гуляли дети. Были и моего возраста или
даже младше. Выглядели они достаточно счастливо. Озорные улыбки, горящие
любопытством глаза ну а также громкие голоса.
Рядом с ними, или иногда даже за ручку, шли взрослые…
"Они наверное…"
Неужели это так называемые "родители" этих детей?
Это те люди что подарили этим детям жизнь изаботятся о
них?
Интересно как это именно "дарят жизнь"?
Когда я была рабом на продажу, другие рабы в соседних
клетках рассказывали мне о так называемых "родителях" и их значении, но увы, в
полной мере я не смогла это понять. Все потому что у меня их не было. Хотя
вернее сказать…
Они у меня были, но их по какой-то причине не стало. Может
быть они все еще живы, но я все же этого не знаю. Я обычно над этим никогда
всерьез не задумывалась.
Видя как этих детей держат за руки мне стало немного завидно,
кажется в отличии от них, мне просто не повезло с рождением. Но хотя если бы
все сложилось по-другому, то я бы не встретила Клэр-сан!
Я думаю, мне очень повезло что я встретилась с Клэр-сан.
Тот самый день, когда она прилетела к нам на большой птице.
Тот самый момент, когда я отнесла ей ужин и мы в тот момент
познакомились.
В ту самую прогулку, где Клэр-сан подарила мне красивое имя
и пригласила меня быть под ее началом.
Это и есть везение?
Это же было просто удачей!
Я действительно счастлива что это произошло!
Хотя иногда меня посещает странная мысль...
Когда Клэр-сан подарила мне имя…
Тогда я тоже хотела узнать, как ее зовут, и в итоге она
задала вопрос…
«А ты как думаешь, как меня зовут?»
Я думала она хотела немного пошутить и тогда я начала гадать
и сказала первое попавшиеся имя что пришло мне в голову. А именно – «Клэр». Мне
казалась это имя подходила ей. Но само собой это было не что иное как попасть
пальцем в небо. Но в свою очередь она ответила «Ты угадала!».
Это означает что я и вправду угадала?
Или возможно нет?
Вдруг на самом деле «Клэр» это не имя моей хозяйки. Ведь
какой на самом деле призрачный шанс того, что я с первый попытки угадала имя
госпожи?
Тем не менее мне бы хотелось обговорить это с хозяйкой.
***
Закончив с делами в городе, уже наступил вечер. Сумерки постепенно
заполоняли город темными красками из-за чего Март снова преобразился в угрюмое
и страшное место. Но находясь непосредственно в близости с госпожой мне не о чем
было переживать. Было ощущение что, находясь рядом с Клэр-сан я под самой что
не наесть настоящей защитой. Ее уверенная походка и твердый шаг прямо заявлял о
полном контроле над ситуацией.
Хотя через некоторое время ее темп замедлился, а шаги стали
вялыми.
И у этого была причина…
~ Саю, кажется я заблудилась…
Так вот в чем дело.
Некоторое время мы стояли на месте и пытались вспомнить
дорогу, ну или хотя бы ориентир, но в итоге это было четно.
Смотря на Клэр-сан, она выглядела печально и кажется, она
чувствовала себя виноватой.
Но на самом деле я не думаю, что Клэр-сан должна винить себя.
Этот город сплошной лабиринт.
Вокруг полно зданий очень похожих друг на друга.
Разные повороты и закутки.
Тем более наша дорога началась с походом на рынок, а именно,
в центр города. Когда мы шли к рынку мы то и дело постоянно сворачивали на
разные повороты. Позже мы и вовсе гуляли по рынку, а потом пошли за алхимиком.
Было достаточно легко
забыть дорогу назад.
Сейчас мы стояли на окраине дороги около одного жилого
здания. Естественно, мы отошли с центра чтобы не мешать некоторым людям на
дороге и тем более проезжающим иногда повозкам. Людей что проходили рядом с
нами было не так много, поэтому я решила кое-что предложить Клэр-сан в слух.
~ Хозяйка..?
Сказала я и легонечко дотронулась до ее плаща.
~ Что?
~ Может стоит дойти до ворот города, которые мы вчера
переступили, а потом, используя простой вчерашний маршрут, дойти до той самой
гостиницы, в которой мы остановились?
Некоторое время Клэр-сан вдумчиво смотрела мне в глаза, а после…
~ Ты
гений!
Сказала она и чуть не по привычке хотела погладить меня по
голове. Но хорошо, что она вовремя остановилась, ведь мы были до сих пор на
людях.
Я была счастлива что помогла Клэр-сан. В какой-то момент я и
вправду оказалась полезной для нее. Хотя мне кажется, что Клэр-сан и без меня
быстро додумалась о таком.
Конечно мог возникнуть вопрос…
Как добраться до ворот города?
Если мы не знаем дорогу до нашей гостиной, то тем более мы
не знаем, как добраться до ворот. Но все-таки в этом был небольшой смысл.
А именно спрашивать дорогу у прохожих…
Конечно можно было попробовать сразу спросить дорогу до гостиницы
в которой мы остановились но это было глупо.
Гостиниц в этом городе большое количество которые визуально
друг от друга не сильно то отличаются. Еcли спросить прохожего «как дойти до той
или иной гостиницы» то он даже не станет вас слушать или возможно перепутает,
когда попытается объяснить. В тоже время ворота города это более простая вещь
для объяснения. Также спрашивать дорогу до ворот было гораздо надежней.
В итоге Клэр-сан даже не пришлось прибегать к монетам чтобы развязать
некоторым людям язык. Нам повезло, и мы встретили патрулирующих солдат. Они хоть
и лениво, но в тоже время бесплатно нам помогли.
Как оказалось в городе Март было два выхода.
Южные и Северные ворота.
По какой-то причине Клэр-сан знала через какие именно мы
прошли.
Получив маршрут от солдат, мы отправились к Южным воротам.
***
Наконец мы снова в номере!
Не знаю почему, но я чувствую себя уютно здесь. Наверное
из-за того, что меня больше пугает ночной Март чем эта комната. На самом деле совсем
недавно во мне посилился страх темноты. Все мрачное и темное начинает неистово
меня пугать.
Наверное все случилось из-за той самой ночи.
Когда Клэр-сан отправилась в деревню, и я осталась одна в
тихой и одинокой усадьбе.
Тогда в наш дом пробрались монстры и хотели добраться до
меня. В то время я была одна и ждала прихода Клэр-сан. Все то пережитое мной в
ту злополучную ночь оставила во мне след. У меня появилась фобия…
Когда светит солнце мои страхи прилежно спят, но как только
начинает смеркаться, они просыпаются и начинают меня «душить». Если подумать,
то еще одна страшная вещь случилась ночью. Когда Финэс-сан и Клэр-сан начали
драться. Это тоже было внезапно и посреди ночи. Так получается, что все беды и
другие неприятности что со мной случаются в большем случаи происходят после захода
солнца.
Но тем не менее не смотря на внутреннею дрожь и панику, внешне,
я не показываю этого.
Все потому, что я не хочу еще больше обременять хозяйку.
Естественно я не рассказывала этого Клэр-сан, пока что мне
удается сохранять само обладание и хранить это в тайне.
Страх одиночества, страх свободы, и теперь еще и страх ночи.
Я думаю, это уже слишком для Клэр-сан. Если она узнает, то у нее вполне может
появиться желание избавиться от меня. И я бы ее поняла. Кому нужна бесполезная
слуга с ворохом разных фобий?
Но правда с некоторыми фобиями мне помогает Клэр-сан даже
сама того не подозревая.
Оставаясь слугой Клэр-сан это помогает мне со страхом
свободы.
Когда я нахожусь рядом с Клэр-сан это помогает мне со
страхом одиночества.
Тоже самое и ночью, когда Клэр-сан рядом, мне становиться
немного спокойней.
Хотя все равно ночью мне немного не комфортно.
По возможности я стараюсь быстрее уснуть.
Может из-за этого я постоянно просыпаюсь раньше Клэр-сан?
Мне остаётся только надеяться, что этой ночью не произойдёт
какая ни будь неприятность.
Пока я сижу на кровати и думаю обо всем этом, Клэр-сан сидит
за столом и рассматривает зелья что мы купили сегодня днем. Также у нее
откуда-то появилась перед собой книга и она пытается что-то с ней делать. Наблюдая
за ней, я находилась в небольшом замешательстве.
В какой-то момент смотря в эту книгу Клэр-сан сильно
нахмурилась.
Беспокоясь о ней, я решилась спросить…
~ Клэр-сан что-то случилось?
~ Ничего, просто кое-что я не могу понять...
Как-то не внятно словно отмахиваясь ответила она.
"Похоже мне лучше не лезть с глупыми вопросами".
Подумала я и оставила Клэр-сан в покое.
Через некоторое время, Клэр-сан похоже разобралась в чем дело
и стала более спокойней и сосредоточенней. Вчитываясь в книгу, госпожа словно
излучала ауру "благородства". Мне было интересно что она читает.
Жаль что в отличии от Клэр-сан, я не умела читать.
Я бы хотела научиться этому чтобы стать еще полезней для госпожи.
Я бы хотела, чтобы Клэр-сан научила меня этому.
Но правда это слишком наивно и нагло с моей стороны…
У меня было много тем для разговора с Клэр-сан. Я хотела сейчас
обговорить с ней все то, что меня беспокоило сегодня. Но видя серьезный настрой
моей хозяйки на счет книги и этих зелий я решила ее не отвлекать и возможно
поговорить с ней потом.
"Мне кажется у Клэр-сан тоже полно своих забот".
Подумала я.
Мне бы хотелось сейчас расслабиться, но кое-что не дает мне
это сделать, в полной мере.
А именно странные звуки…
Эти звуки исходят из стен, и я прекрасно слышу их.
Но не могу разобрать…
Нет…
Не могу понять, что именно там происходит.
Сначала мне казалось, что там кого-то бьют, но кажется, что
это что-то другое.
Эти же громкие странные звуки происходили и вчера ночью. Странность
в том, что похоже это нормально. Когда мы только зашли в этот номер, по началу
Клэр-сан выглядела немного смущающее, но, позже стала снова равнодушной.
Значит то, что происходят в других комнатах это что-то
нормальное?
Стоит ли нам с Клэр-сан тоже так кричать чтобы не выделяться
среди остальных?
Но раз Клэр-сан сама об этом не просит значит все нормально.
Какое-то время мы с Клэр-сан сидели молча. Хозяйка что-то изучала,
в то время как я, сидела без дела. Было достаточно грустно осознавать, что мне
нечем заняться и в итоге казаться бесполезной на фоне Клэр-сан. От досады я
иногда поглядывала в потолок лишь изредка опуская голову и снова наблюдая за
Клэр-сан. Но в один момент…
Я услышала торопливые шаги в коридоре которые вскоре остановились
возле нашего номера. Через пару мгновений в нашу дверь с силой постучали.
От резкого звука я чуть ли не подпрыгнула на месте.
Немного рассержено Клэр-сан оторвалась от своих исследований
на счет зелий и поспешила к двери.
~ Кто там?!
~ "Открой дверь!"
~ Не собираюсь!
~ "Ты должна меня выслушать!"
~ Вы перепутали номер!
~ "Нет!" "Я пришла именно к тебе!"
~ Уходите!
~ "Открой дверь или потом ты потеряешь свой
единственный шанс!"
После переговоров Клэр-сан с незваной гостью через дверь, в
итоге, госпожа сдалась и открыла ее.
Хоть их разговор и происходил в другом конце комнаты, но все,
о чем они говорили я прекрасно услышала.
По началу я все еще не могла понять, чего хочет та женщина, было
очень странно что для рассказа своей истории она решила прийти сюда. Она вела
себя очень сумбурна и часто икала, ее поведение было очень похоже на поведения
хозяина Жана, когда он выпивал содержимое тех бутылок, которые я ему приносила.
Хоть из-за того что сейчас происходило, я и чувствовала
дискомфорт, но страха или открытого негодования у меня не было.
По началу я думала, что это просто странная женщина, которую
скоро выгонит хозяйка. Но вдруг я услышала неприятные слова.
~ Продайте мне
"Крольчиху?!"
Громко заявила она и указала пальцем на меня.
Мои глаза застыли, а в руках и ногах почувствовалась дрожь. Вдруг
в мою голову нахлынули те переживания и чувство бесполезности что я пережила в
этот день.
Но в ответ Клэр-сан довольно холодно сказала…
~ Нет.
На пару секунд все переживания отлегли от сердца.
Но, лишь на пару секунд…
~ Разумеется что это будет... *Йк* не так просто. Предлагаю
за нее цену в три раза больше чем ты, когда покупала ее...
~ Она не продается.
~ Я... *Йк* понимаю тебя... Она милашка. Но на мои деньги ты
сможешь купить горстку маленьких девочек! Это же то, что тебе нужно?
~ Ищите другого раба кролика. Она не продается. Всего
доброго...
С каждым новым словом той женщины я чувствовала жгучую боль
внутри себя. Сердце готово было разорвать на части. Мой взгляд начал
затуманиваться пеленой страха. Нет. Даже злобы.
Наверное, сегодня я первый раз чувствую себя так.
Это чувство было не страхом.
А злостью…
Она хочет отнять меня от Клэр-сан. Она не просто заявляет об
этом, она пытается уговорить хозяйку. Она пытается завысить цену чтобы
заставить Клэр-сан рассмотреть ее предложение всерьез. Такими темпами я,
возможно, и вправду лишусь Клэр-сан.
"Прекрати!"
Хотела я кирнуть во весь голос.
"Просто, замолчи!"
Хотела я высказать ей.
"Убирайся!"
Внутри себя я все больше и больше чувствовала, что сорвусь и
выкрикну что-то. Я действительно первый раз столкнулась с таким чувством. Так
вот что значит злость?
Но тем временем госпожа стояла на своем и отказывала ей.
Слыша эта, я и вправду почувствовала самое что не на есть счастье.
Я осознавала свою бесполезность и беспомощность, и все равно
я боялась, что Клэр-сан действительно рассмотрит это предложение. Но также я
помнила ее обещание…
Что я буду ее слугой всегда!
На немного я почувствовала в себе уверенность.
Теперь я думала, что попытки той женщины уговорить Клэр-сан четны.
Но, однако я услышала то, что некогда бы и не подумала услышать. Призраки
прошлого снова вернулись, окутав
меня отчаянием.
~ Тц... Ты же может слышала о фамилии и прозвище,
"Роноу" - "Крысий Хвост", а?
«П-почему эта женщина упомянула х-хозяина Тома?»
***
__(Страшный сон Саю)__
Я находилась в углу большой и роскошной комнаты. Своей
планировкой, комната выглядела как рабочий кабинет, но по своим размерам она
больше походила на гостевую. Слева от меня находились окна, но посмотреть в них
и рассмотреть улицу мешали плотные черные шторы, полностью закрывающие их. По стучащему
и иногда гремящему звуку можно было догадаться что за окном сейчас дождь, которому
не редко способствовала гроза.
Но комната не была во мраке. В разных частях комнаты на
стенах при помощи креплений находились подсвечники, которые распространял свой
теплый свет по всему помещению.
Стены комнаты были украшены узорчатыми красивыми обоями. На
полу лежал мягкий светло-бежевый ковер. Немалое впечатление на меня производила
и мебель с интерьером.
По среди комнаты стоял большой письменный стол из черного
дерева на которым было большое количество стопок бумаг и рядышком стоящие, а
иногда и лежащие бутылки.
Позади стола у одной из стен находился камин, в котором от огня и жара потрескивала древесина.
Немного лишней в этой комнате была стальная клетка что
находилась в противоположном от меня углу. Если присмотреться в ту сторону, то
внутри клетки находился человек.
Также комнату украшали, комоды, шкафы, кожаный диван и роскошный
украшенный стул что стоял за письменным столом.
Обычно от такой роскоши я бы точно от удивления открыла бы
рот и не смогла его прикрыть. От такой роскоши я быточно чувствовала, что я здесь самый лишний предмет. Но почему-то ничего такого я и вовсе не ощущала. Было
такое ощущение что все это, мне знакомо и что самое странное…
Как будто это было мое.
На прекрасном стуле, за письменным столом, сидела девочка.
Используя пишущие перо и листки бумаги она что-то писала, при
этом иногда отвлекаясь и попивая содержимое одной из бутылок что стояли рядом с
ней.
На девочке было одето светло-голубое платье, на ее шее висело
золоте колье, а ее руки обтягивали чистые белые перчатки до локтя.
Было лишь одно слово для описание этой госпожи…
«Аристократка».
Но не от ее роскоши я не могла оторвать взгляд.
Ее внешний вид…
Она была ребенком 10 лет.
Темно-желтые глаза словно янтарь.
Красные волосы что доходили до подбородка.
А также…
Белые кроличьи уши.
Да.
Это по всей видимости была я.
Но почему я наблюдаю за собой со стороны?
Может это просто похожая на меня девочка-кролик?
Но почему-то все мое нутро кричала мне что это я и есть…
Внезапно человек в клетке начал шуметь, от чего, на моем
лице…
Точнее сказать на лице той, которой на самом деле я не
являюсь, выскочила гримаса недовольства. Она кинула ненавистный взгляд на
человека что был внутри клетки и цыкнула языком.
Поняв, что он разозлил свою госпожу человек в клетки
прильнул в угол и старался не издавать ни звука.
Посмотрев на него повнимательней, я узнала его!
"Это же… Х-хозяин Том?"
"П-почему он в клетке?"
Задавалась я вопросом. Его внешний вид во многом отличался.
Заместо красивой одежды, теперь на нем были лохмотья. На его шее был стальной
ошейник что был соединен цепью которая вела к верху клетки. В остальном он был
точной копией Тома Раноу.
Не успела я в слух спросить, что случилось, как вдруг, одна
единственная дверь в этой комнате с грохотом распахнулась.
Из нее выбежал высокий и тучный мужчина, у которого на
голове не было ни единого волоска, а его подбородок украшала не особо ухоженная
седая бородка. На его лице было заметно волнение.
Девочка похожая на меня, сидящая за столом, с недовольством
посмотрела на него.
~ Ты посмел прийти с пустыми руками…
Холодно выразилась она.
~ П-простите госпожа… Гномье красное вино закончилось…
Нервно проговорил гость.
~ Что ты сказал сука?!
~ Эмммм... п-простите.
~ Ты тупой что ли?!
~ П-простите?
~ Идиот! Я тебя не просила извиняться! Я просто сказала
повторить то, что ты сказал!
Это была знакомая для меня сцена, однажды я ее проходила. Все
было практически в слово в слово. Тогда я ходила в погреб чтобы приносить
бутылки хозяину Жану. Когда любимые бутылки хозяина Жана закончились он устроил
мне это представление. Но сейчас было все в точности, но наоборот.
Сейчас никто иной как Жан был тем, на кого кричала эта
девочка.
Его одежда была как и у Тома, тоже из тряпья. На его шее
тоже был ошейник, но не стальной, а кожаный. Лицо Жана было не описать. Было видно,
что он сейчас заплачет.
Тем не менее диалог у этих двух продолжался…
~ Г-гномье красное вино закончилось, я сожалею...
~ Заткнись! Мне не нужны твои сожаления! Чья эта вина что
вино закончилось?!
~ П-простите, э-это моя вина.
~ Блять! Отличный ответ! Ну тогда неси Эль! Черт тебя дери!
~ С-сейчас.
Неуверенно высказав это, Жан бегом вышел из комнаты.
"Я не понимаю?"
"Ч-что здесь происходит?"
Моя голова не могла усвоить все то, что я увидела. Это было
очень странным. Это было чем-то неправильным. Как так получилось, что двое хозяев
кому я прислуживала теперь стали моими рабами?
Нет!
Они не мои рабы!
Они слуги той девочки что похожа на меня как две капли воды.
Но почему что-то внутри подсказывает что она и я, это один и
тот же человек. Наши характеры точно были разными, поэтому в полной мере я это
не принимала.
Тем не менее я слишком долго стою в этом углу комнаты и
молчу. Я должна что-то сказать и выяснить что здесь происходит.
Вот, вот, я уже хотела окликнуть ту девочку и
поинтересоваться, как в туже секунду меня перебил голос одного человека что
зашел в комнату.
Этот голос был очень мне знаком.
~ Госпожа Саю, простите что задержалась…
Медленно и робко повернув голову в сторону двери, я увидела
ту, кому и принадлежал этот голос.
Я не хотела в это верить.
Даже сейчас смотря на нее, я хочу это забыть.
Теперь у меня точно лишился дар речи.
"Как..? Как это может быть?"
Всплывали эти мысли.
Ведь новый человек кто вошел в комнату была Клэр-сан.
~ Ты
задержалась!
Крикнула Лже-Саю.
~ Уверяю вас, такого больше никогда не повториться…
Обеспокоено извинилась Клэр-сан.
Сейчас она выглядела как слуга. Ее одежда представляла из
себя комплект горничной, в то время как на ее шее висел кожаный и туго
застегнутый ошейник. В остальном Клэр-сан не отличалась. Такие же временами
добрые, временами холодные, зеленые глаза. Утончённое-серьезное лицо, и
гордая, прямая, словно натренированная
осанка.
Услышав извинения Клэр-сан, Лже-Саю нахмурилась и ответила…
~ Знаю, знаю… Но как ты это докажешь?
~ П-простите..?
~ Я говорю, доказать это сможешь?!
Перешла на крик избалованная Саю. В свою очередь Клэр-сан остолбенела
в недоумении, она не знала, что ей сейчас делать и что именно от нее хочет ее
госпожа.
Недолго поколебавшись Клэр-сан ответила.
~ Скажите мне, госпожа
Саю? Что именно я должна сделать чтобы загладить свою вину и доказать вам?
В ответ крольчиха ехидно улыбнулась.
~ Хороший
настрой…
Сказала она и встала из-за стола.
Она подошла ближе, чуть ли не вплотную к Клэр-сан, ее
уровень глаз был чуть ниже груди ее златовласой слуги, но тем не менее похоже
это нелепая разница в росте никому не мешала. Через секунду Лже-Саю показала
жест.
Ее указательный палец показывал на пол.
~ На
колени!
~ Слушаюсь.
Клэр-сан послушна выполнила ее приказ.
Удовлетворившись увиденным, Лже-Саю подошла снова к столу и
взяла от туда нож(для конвертов).
Подойдя снова к Клэр-сан, она игрива крутила нож в своей
руке и перешла к выговору…
~ Ты очень плохая девочка Клэр… Постоянно опаздываешь, постоянно
где-то не успеваешь, постоянно что-то портишь. Как думаешь..? Зачем мне нужна такая
бесполезная слуга как ты… Ааа?
Лицо Клэр-сан болезненно побледнело, а глаза стали пустыми.
Но все равно она продолжала выслушивать ее.
~ Думаю я сожалею о том дне, когда приобрела тебя… Эх…
С какой-то грустью высказалась Лже-Саю, после чего, через
секунду, замахнулась ножом в сторону Клэр-сан.
Этот нож мог бы с легкостью оставить увечье Клэр-сан, в
зависимости насколько он был наточен, Клэр-сан могла и умереть. Но я этого не
позволила…
Все что сейчас происходило передо мной, вызывало во мне
жгучую злость по отношению к той мне что сейчас издевалась над Клэр-сан. В
итоге я не выдержала…
~ ОСТАНОВИСЬ!
Крикнула я и бросилась на саму себя.
Я выбила нож с рук моей подделки и повалила ее на пол. Я
держала ее за руки и с ненавистью смотрела на нее.
По началу лицо Лже-Саю было удивленным, но позже сменилось
на более ребяческое.
~ А вот и явилась виновница торжества!
Чуть ли не со смехом проговорила она.
~ О чем ты говоришь?!
Все еще держа ее за руки, спросила я.
~ Ну только не делай вид что не понимаешь, хорошо?
~ Я не понимаю тебя?
Да и вообще почему ты делала такие ужасные вещи с Клэр-сан?! Она самый дорогой
человек, который у меня есть в этой жизни! Почему?! Слышишь?! Почему ты это
делаешь?!
С нахлынувшими слезами кричала я.
В то время лицо этой девочки было спокойным словно и ничего сейчас
не происходило. Но тем не менее она ответила.
~ А что? Надо было жёстче?
Недоумевающе спросила она.
Когда люди сильно злятся на других людей они хотят ударить их. Я никогда не сталкивалась с таким чувством, также я никогда некого не
била. Но сейчас…
Сейчас я в полной мере поняла, что чувствуют эти люди. Мне
хотелось ее ударить. Мне хотелось ударить первый раз в своей жизни. И как это
было иронично. Я хотела ударить саму себя.
Лже-Саю продолжила…
~ Слушай если ты винишь меня за это, то лучше сперва отчитай
себя, хорошо?
~ Что?
~ Ну так все это началось по твоей вине.
С холодным тоном произнесла она и оттолкнула меня в сторону.
Встав на ноги и отряхнув подол платья, она снова обратилась ко мне.
~ Разве все твои действия не ведут сейчас к такому результату?
~ ..?
Мне только лишь и оставалось удивлённо
слушать.
~ То, как ты пренебрежительно относишься Клэр, это уже не
ставит тебя на ранг выше слуги? Хотя стой! Ты уверенна что ее и в самом деле
зовут Клэр?
~ Д-да…
~ Ахахахахахах. Тон в твоем голосе звучал не уверенно, не
находишь? Точно, точно, тот самый день, когда вы обменялись именами. Ты
подарила ей имя будто собаке. Ахахахах.
~ Нет, о-она сказала, что я угадала. Клэр-сан сказала, что я
угадала.
~ Ты мне или себе доказываешь? Впрочем ладно…
Сказав это, она подошла в плотную ко мне. В то время, когда
она стояла я все еще лежала на полу почему-то не в силах встать.
~ Аййй...
Грубо взяв меня за уши, она поднесла мое лицо ближе к
своему. На ее лице отобразился ехидный оскал, чье имя было – самодовольством.
~ Может мне напомнить твой шаг, который навредил твоим
дорогим людям?
Даже не став ждать моего ответа, она продолжила.
~ Когда Финэс рассказала тебе все что она думает о Клэр, а
после все закончилось тем, что произошло той ночью. Очень жестоко с твоей
стороны!
~ Почему?
~ Ну может быть лучше было бы рассказать сразу все твоей
дорогой Клэр-сан? Но заместо этого ты решила отмолчаться, даже когда твоя Клэр
спрашивала тебя напрямую, ты трусливо отнекивалась! Возможно, будь ты чуть по
умнее или по смелее ты смогла бы предотвратить это… Но ты решила пойти по
другой дорожке.
Ее слова были подобны острым иглам что впивались внутрь меня
и неистово шевелились, причиняявнутреннюю боль.
~ Я д-думала так будет лучше… Я не хотела из-за м-меня они…
Не выдержав боли, я заплакала от беспомощности и суровой
реальности.
"Неужели я и вправду была той причиной что привело все к такому результату?"
~ Неужели ты снова начнешь плакать?! Посмотрите на этого
бедного кролика! Хоть кому-то ее жаль?
Театрально произнесла она, одарив взглядом всю комнату. Тем
не менее останавливать свой монолог она не собиралась.
~ Ты решила ничего не говорить, после чего Финэс напала на
Клэр-сан и той пришлось защищается. Я не понимаю? Тебе это нравилось, когда
Финэс-сан чувствовала боль? 
~ Н-нет.
~ Может быть тебе нравилось напрягать Клэр-сан, когда ты
слегла на пару недель?
~ Н-нет.
~ Хммм...
Хмыкнула она и отпустила мои уши. Упав на пол я больше не хотела подниматься, я была морально раздавлена своей же копией. Она же в свою очередь в припрыжку подскочила к тому месту где лежал сбитый мною нож.
Естественно она его подняла.
~ Знаешь какая именно причина, привело к этой картине, которую ты сейчас наблюдаешь?
Сказав это она подошла к все еще стоящей на коленях Клэр-сан и игриво провела своим ножом по ее золотым волосам. Само собой этот вопрос адресовался мне. Но отвечать я не хотела.
~ Можешь не отвечать, я сама тебе расскажу.
~...
~ Наверное самый важный поворотный момент произошёл тогда, когда я и Клэр прибыли в другую страну как и хотели. По закону той страны ей пришлось разорвать ту бумажку...
"Неужели она говорит про документ о покупке раба?"
~ И знаешь что..?
~ ..?
~ Я получила свободу! Понимаешь меня?
От того что она произнесла по моей коже прошли мурашки а внутри все замерзло.
"Она г-говорит мне про будущие?"
Со страхом и удивлением подумала я.
~ Получив это "свободу" я стала хозяйкой собственной судьбы! Наделенной такой властью, я нашла всех своих хозяев и подчинила их себе.
"Так вот на что способна эта ужасная «свобода»".
~ Я никогда не сделаю такого! Тем более Клэр-сан обещала мне...
~ Обещала, обещала, обещала... Вечно я этим оправдывалась. Но ты также забыла что ты ей тоже кое что обещала, я не права?
На мгновение у меня перехватила дыхание, в мою голову хлынули вспоминания того дня.
Я обещала Клэр-сан то, что когда я захочу стать свободной то скажу об этом.
Неужели в будущим я и правду попрошу Клэр-сан о таком?
И неужели из-за этого, все что я вижу прямо сейчас, случится в будущим?
~ Я не хочу чтобы это случилась!
Крикнула я из-за всех сил чем немало удивила Лже-Саю.
~ Ну если ты этого не хочешь, то лучше вам не ехать в ту страну.
Сказала с улыбкой она.
~ Н-но Клэр-сан хочет поехать, я не могу сказать ей это...
~ Ну что же...
Со вздохом произнесла она, и тут же резко продолжила.
~ Тогда этого не миновать!
Произнесла она и перерезала горло Клэр-сан. Я тут же застыла от шока. Кровь фонтаном полилась во все стороны окрашивая меня и другую меня в красный цвет. Напоследок лицо Клэр-сан было серьезным, словно и ничего не произошло, вскоре ее огонь в глазах потух и ее тело безжизненно упало на пол.
Лже-Саю облизнула ладонь на которой все еще былазапекшаяся кровь моей бывшей госпожи.
Видя все это я даже не смогла проронить ни одного слова, я застыла словно статуя. Живот скрутил с такой болью как будто сейчас все выйдет наружу. Я начала непрерывно откашливать при этом чуть не задыхаясь от нехватки воздуха.
~ Видишь...
Сказала Лже-Саю и наклонилась в мою сторону, после, прошептала...
~ Если ты не переубедишь Клэр и она уедет из этой страны, то это станет явью.
Последнее слово начало звенеть у меня в ушах, словно эхо оно все повторялось и повторялось у меня в голове. Немного я поняла смысл ее слов. Я уже поняла что нахожусь во сне, и что с Клэр-сан на самом деле все хорошо. Но у меня никогда не было таких ужасных снов. Мало того что это сон страшнее любого кошмара, так еще я первый раз осознаю что сплю. Также почему-то внутри этого сна, я чувствую боль. Этот же сон не может быть вещим, верно?
Набираясь последними силами я смогла сказать.
~ П-прошу, ответь мне? Э-это и вправду случится если мы уедем из этой страны.
~ Кто знает... Может да, может нет. Ты хочешь проверить?
~ Тогда как мне переубедить Клэр-сан?
С мольбой обратилась я...
Внезапно она взмахнула своей рукой и перед нами засветился воздух. Странные символы начали появляться из пустоты, иногда соединяясь вместе, а иногда рассоединяясь.
~ Ч-что это..?
Недопонимающе спросила я.
~ Видишь это слово?
Произнесла она, показывая на строчку символов висящих в воздухе.
В ответ я кивнула.
~ Это слово читается как - "параметры". А вот это...
Сказала она и опустила руку к разным символам и числам что были чуть ниже.
~ А это статистика.
~ Что это значит?
Но заместо ответа, она сказала...
~ Разберись с этим. Это вполне поможет тебе в будущим...
После этого меня будто выдернули из этой реальности.
Вокруг было темно, но были какие-то шуршащие и скрипящие звуки.
От переполняющей меня всю усталостью я произнесла...
~ Эм... Мм..? Клэээр-сааан..?
В ответ, я услышала слова, моей слава богу "живой" хозяйке.
~ Саю, к нам кто-то вламывается, пожалуйста спрячься под кроватью.
-(Продолжение следует)-

    
  






  

  



  


  

    
      Передо мной лежал изувеченный человек, отрубленная рука, сломаны кости, поврежденные внутренности, его состояние было крайне удручающем. Сейчас он довольно болезненно с виду отхаркивался кровью и хватал ртом воздух.
Если вот так его оставить, то без помощи, он легко встретит свой конец.
Темнота в нашей комнате, немного сгущала все краски недавней битвы что произошла в этой комнате совсем не давно. Бьюсь об заклад что как минимум половина нашего номера залита кровью и ошметками, но из-за мрака, это с первого взгляда, не так видно.
Не обращая внимания на лежащего передо мной ели живого "гостя", я потратил немного времени чтобы достать из инвентаря "Магическую книгу". Не торопливо, я начал листать страницы...
Перелистывая одну страницу за другой, я наконец нашел подходящие заклинание.
~ Волшебный фонарь...
Сказал я и вытянул руку чуть в сторону.
Через пару секунд, из моей вытянутой руки начали сочиться белые частицы света, соединяясь в небольшой белый шар.
Появление "волшебного фонаря" осветило это место, показывая насколько сильно "окрасилась" некогда обычная комната. Естественно из-за света, я смог нормально осмотреть лежащего при смерти человека.
Лицо ни чем не отличается от других, ни в хорошем и ни в плохом плане. Его одежда, или если точнее сказать, снаряжение, окрашена в красный цвет, разумеется его собственной кровью. Нездоровый цвет лица и ручьем струившейся пот, показывал то, что уже начался отчет до его скорой кончины.
"Скорее всего, причиной его предсмертного состояния, послужил мой удар ноги который раздробил его кости и превратил его внутренности в кашу".
"И это, я еще не бил со всей силой..."
Раздумывал я, смотря на него холодными глазами.
Тем временим его дыхание стало еще медленнее и тяжелее.
Жизнь в его глазах начала гаснуть.
Но...
~ Божественный Свет.
Его тело осветил яркий желтый свет, спасая его от конца. Его лицо наполнилось жизнью, место его отрубленной руки затянулось останавливая кровь. И похоже, его органы и кости тоже восстановились.
Но то что я сделал, уж точно не было милосердием.
Мне также не было жалко потраченной маны ради этого куска говна.
Мне нужна была информация, а также...
Мне не хотелось так просто лишать его жизни.
Те непростительные слова что он произнес в адрес Саю, я ничуть не забыл. В скором временем его ждет весьма незавидная участь.
Его сознание более менее пришло в себя.
~ Блять..! Какого хуя.?!
Мягко говоря "удивлялся", исцеленный мною человек. Но когда он чуть пристальней посмотрел на меня, его лицо скривилось злобой. Резко и быстро он хотел вскочить на ноги.
~ Ах ты сучка..!
Чуть ли ни с ревом, прокричал он.
~ Ааааааааааааааа!
Разумеется что терпеть его выходки я не буду, так к тому же, кто разрешал ему вставать?
Поэтому он закричал на весь дом, когда я со всей силой ударил его ногой по колену. С соответствующим звуком его нога сломалась. Теперь его коленная чашечка выпирала с другой стороны.
Хоть от такого крика и мог встать на уши весь дом, но думаю ко мне вряд ли кто-то забежит и спросит в чем дело. Во первых, все или большинство посетителей этой гостиницы, напились спиртного и уснули, даже если их разбудил этот крик то скорее всего они фыркнут в ответ и тут же снова уснут. Во вторых, это место пользуется услугами только у хозяев и рабов. Возможно те кто услышал этот крик, подумают, что таким образом, хозяин через чур жестоко, развлекается со своими рабами, ведь подобные громкие и болезненные крики, бывают в этой гостинице время от времени.
Но все же...
Будет хлопотно если он будет кричать.
Быстро убрав книгу обратно в инвентарь, я моментально засунул конец своего клинка ему в рот. Я лишь мог легко надавить чуть вперед и мой меч сможет легко пронзить его глотку изнутри. Возможно он сейчас понял намек. Теперь, с этого момента говорю только я...
~ Захлопни свою пасть мусор! Ты будешь отвечать на мои вопросы!
Хоть я и не кричал, но я говорил достаточно громко, чтобы дать понять, о своем превосходстве над ситуацией.
Но мой "слушатель" все равно, хоть с трудом, но вопил.
Решив дать ему понять находчивей, я надавил на рукоять и подвинул меч чуть вперед...
Его голос почти пропал, он стал задыхаться, из его рта пошли струйки крови, скатываясь по подбородку вниз и стекая на его шею и воротник.
Немного подержав меч так, его лицо приобретало синий оттенок. Подгадав, по моему мнению, лучший момент, я его вытащил, освобождая его рот от инородного предмета.
~ Если будешь снова кричать, то тогда не рассчитывай на нисхождения...
Холодно произнес я и дав ему ложную надежду что он в конце концов останется в живых.
Откашлявшись и сплюнув достаточно крови, он произнес...
~ Ты мне ногу сломала! Чертова сука..! И... Руку блять отрубила..!
Хоть и с ненавистью, но все же не крича на весь дом, сказал он.
Во мне и так бушевала злоба. Смотря на этот мусор, и то, как ему еще хватает смелости качать права в этой ситуации, я ели сдерживался чтобы не прикончить его сразу.
Мне настолько был отвратителен этот человек, что меня, в прямом смысле, всего трясло.
Но пока что я не могу его убить.
~ Если не закончишь ныть, тогда я могу наградить тебя еще парочкой увечий. Может ты хочешь также, как и твои друзья?
Сказал я и красноречиво указал концом клинка на парочку трупов позади себя.
Видя все это, его глаза расширились.
Скрипя зубами он сказал...
~ Ты еще пожелаешь об этом.
~ Мне и пяти секунд хватила чтобы разобраться с вами, думаю любой другой из твоих друзей вряд ли продержится дольше.
~ ..!
Но как только он хотел что-то сказать в ответ, я резко вонзил меч в стену около его лица, я незамедлительно продолжил.
~ Хоть еще, я услышу любой твое слово не по делу, я за себя не ручаюсь... Мне и так трудно сдерживать себя чтобы не прикончить тебя на месте. Если хоть еще, ты откроешь свою пасть и выскажешь свою хуйню, я отрежу твои яйца и поверь... Я вполне смогу заставить тебя их сожрать...
Отчасти это было правдой. Мой терпение и так было уже на волоске. Я даже начал думать...
"Зачем мне этот вообще допрос, если я могу напихать ему дерьма в глотку?"
Но пока что я держал себя в руках.
Похоже незадачливый взломщик, наконец понял свое положение.
Наконец он понял в какой ситуацией оказался.
И наконец он заткнулся.
Хотя выражение его лица, до сих пор говорила о его бешенстве. По-хорошему мне надо было это изменить. Чтобы его лицо которое выражало "ненависть", сменилось, на лицо выражающие "страх". Возможно, он думает, что я блефую и не решусь его убивать. Возможно, он думает, что по какой-то причине он остался жив и что он нужен мне живым. Вот поэтому он и наглеет.
Но все же, если он замолчал, то скорее всего он решил не испытывать удачу и злить меня еще сильнее.
На самом деле это хорошо что он думает что у него есть шанс на выживание. Ведомый этим шансом, он обменяет свою жизнь на информацию. Он не переживает что когда я получу от него сведенья, то он станет мне ненужным и я избавлюсь от него. Наверное он считает что я не решусь на этот шаг, чтобы убить его. С виду может я и вправду выгляжу не слишком угрожающе. Но внешность обманчива. На его месте, я бы подумал об убитых товарищах.
Впрочем ладно...
Начинаем допрос.
~ Зачем вы вломились в мою комнату?
~ Чтобы взять ту крольчиху.
~ И зачем вы хотели ее взять?
~ Потому-что работа, блять...
Язвительно отозвался он, но увидев мой злой взгляд, решил ответить по другому...
~ У нас был такой заказ...
~  Кто дал вам этот заказ?
~ Само собой заказчик!
Выкрикнул он. Из-за того что он держит меня за дурака и постоянно язвит, я чуть крепче сжал рукоять меча. Видя все это, он решил добавить чуть подробностей.
~ Поступил чертов заказ от нанимателя, как и всегда, его передали через посредника. Товар что у нас бы взяли и награду бы что мы получили, тоже выполнился через посредника. Это разве не очевидно?!
~ То есть ты хочешь сказать что не знаешь личность заказчика?
~ Конечно, это обычное дело. Это делается для того, чтобы предотвратить утечки информации, вроде таких случаев, что ты делаешь прямо сейчас со мной.
~ Не вешай мне лапшу!
Громко произнес я, и для устрашения, замахнулся мечем.
~ Блять! Не надо! Это правда! Я сам нихуя не знаю, зачем ты меня допрашиваешь! Мы просто инструменты что должны были выполнить заказ. Нам необязательно при этом знать нанимателя и видеть его в лицо. Разве это не очевидно?!
Довольно уверенно говорил он.
~ "Очевидно?"
~ Ты иностранка что-ли? Или ты вылезла из какой-то жопы? В Королевстве это норма и не такая уж это и тайна! Поэтому я и без понятия, нахуя ты оставила меня в живых и ведешь свой ебучий допрос, если я и так нихуя не знаю! Ты словно пытаешься допросить "молоток", и узнать нахуя он стучит!
Хоть и то что он говорил меня раздражало, но в его словах был смысл. Я не думаю что он врет.
~ Тогда на счет посредника...
~ Это не имеет смысла!
~ Это уже я решаю!
~ Ладно, блять...
Если мне не удалось узнать заказчика, то возможно я могу что-то узнать о посреднике. Хоть я почти на 100% уверен что заказ пришел от той женщины, которая хотела нагло выкупить у меня Саю, мне нужно хотя бы проверить эту информацию.
~ Имя посредника?
~ Не знаю.
В ответ я наступил на его сломанную ногу тем самым причиняя ему жуткую боль. Как только его рот открылся чтобы взвыть от боли, я еще раз проделал свой фокус с мечем. Засунув конец лезвия в его рот я хотел заглушить звуки его агонии.
~ Не держи меня за дуру! Ты сейчас все расскажешь о посреднике через которого вам дали этот заказ!
Снова вынув меч произнес я.
Потребовалось некоторое время чтобы он откашлялся и успокоился, после чего, он ответил.
~ Посредники не разглашают своего имени, на то они и посредники, блять! Также они по максимуму скрывают свою внешность! Поэтому я нихуя не смогу рассказать о нем!
~ Ну что же ладно....
Довольно устало ответил я.
Я до сих пор не могу понять, говорит он правду или умело лжет. Допустим мне с трудом верится что наемники настолько преданные люди, которые терпят болезненные пытки и даже готовы лишится жизни чтобы не сдать своего заказчика или посредника. Мне кажется, что он бы точно все рассказал если бы он это знал. А так он сейчас лежит и страдает зря.
Думаю выйти через посредника при помощи него будет проблематично. Отчасти от того что мне надо сохранить его жизнь и дать ему некоторую свободу действий чтобы он связался с посредником. Также не факт что удастся связаться. Думаю если система заказов наемником настолько продуманна, то и на счет подобных случаев у них есть перестраховка. Также это может привести к ненужной мне вражде со всеми наемниками Марта, чего я, точно не хотел. По сути мне лишь нужен только заказчик, а не посредник. Я практически уверен что это сестра Тома Роноу.
У меня есть небольшой план как точно развязать язык этого наемника.
Этот план может быть даже через чур действенным, но в нем есть один минус...
Минус в том, что мне в конце концов придется его убить. Конечно я и так бы хотел его убить, но в этой ситуации у меня не будет другого выбора. Применив этот план он в конце точно умрет, даже не из-за ненависти к нему, а из-за необходимости.
~ Теперь, отпусти меня! Я ничего не знаю, и могу заплатить за свою жизнь если хочешь! Ты только зря время теряешь возясь со мной!
Довольно убедительно проговорил он. Но я уже начал приступать к моему плану.
~ Эй..? Тебе не кажется странным, что ты, не та так давно, лежал при смерти, а сейчас довольно бодр?
~ Что?!
Недоумевающе произнес он. Кажется он не видел моей магии когда я его спас. Его разум и глаза были затуманены, ожидая скорой смерти, и он не видел тот свет что его исцелил. Даже когда он пришел в себя, он даже и не задумывался как еще остался жив.
И сейчас я хотел раскрыть карты и показать откуда у меня эта сила.
Четыре минуты уже прошли и я могу снова использовать тот навык...
~ Божественный свет...
~ ..!
Его глаза округлились, когда его окутал, яркий, желтый свет, который исцелил его сломанную ногу и даже "регенерировав" ему потерянную руку. Но резко вставать и пытаться бежать или бороться, он не спешил. Ведь в следующий миг, я достал из инвентаря щит.
Перед ним предстал белый башенный щит примерно с человеческий рост. На плоскости щита, был изображен багровый крест что красноречива рассказывал о моей принадлежности к кое-какой церкви.
Лицо моего допрашиваемого побелело. В его глазах читался ужас и неверие в происходящие. Наконец его лицо выражающее ненависть ко мне, как я и хотел, сменилось в страх передо мной.
Даже не дожидаясь его ответа, я зачитал придуманный в уме монолог.
~ Перед тобой Паладин из Столицы Королевства "Праут", допрос поможет мне выявить в тебе "еретика" или подтвердить твою невиновность. Любой твой ответ, если я посчитаю его ложью, будет считаться как твое предательство в сторону церкви, тебе будет выговорен соответствующий приговор.
Да, это и было тем, чем я хотел развязать ему язык, а в частности понять, говорил ли он все это время правду или мне нагло врал. Само собой, из-за того что я разрушил перед ним маскировку, я в конце его убью. Даже если этот человек попросит меня об искуплении, даже если он поклянется мне не раскрывать мою тайну, какую бы он награду не предлагал...
Он умрет.
Даже если я передумаю его убивать, я не смогу доверится ему на слово и рисковать. В общем, его судьба предрешена. Тем более он напал первый. Как говорится - "Заносишь меч, будь готов помереть от меча", как-то так.
Его реакция была такой, как я и предполагал.
Паладины в этом мире похоже достаточно злы и жестоки. Они вызывают непомерный страх у людей, тому пример, жители деревни Койт, Барон, Финэс и другие рабы. Поэтому на основе прошлого опыта, я решил поступить так.
"Кстати, надо потом найти информацию о церкви в этой стране и сравнить здешних Паладинов с Паладинами из игры".
"Ну это потом..."
Поставив себе в уме заметку на будущие, я приступил к новому допросу.
Как не странно, допрос на всего протяжение шел гладко и даже без ругательских слов.
***(Небольшое отступление)***
[Пояснительная бригада от автора: Поговорим о магии исцеления! Если точнее мы поговорим способен ли хил не только восстановить хп но и отрастить потерянную конечность? Как вы прочли выше, гг хильнул этого типа два раза одним и тем же скилом, в первый раз ничего не отросло, а рана где у него была отрублена рука просто затянулась, во второй раз он смог отрастить себе руку. Почему же так?
Чтобы пояснить находчивей, я приведу пример...
Есть три чувака у которых ровно по 500 хп.
Если взять первого чувака и продамажить его так, что у него в итоге не будет руки, а его хп опуститься до 100 очков, потом использовать "Божественный Свет" которое восстанавливает 350 хп, то соответственно он захилится на 350, а все его раны затянутся и закроются. Но рука у него новая не вырастет, из-за того что у него будет только 450 хп, а не 500.
Тоже самое произойдет если, второму чуваку отрубить руку и задамажить на 350 хп. Потом использовать "Божественный Свет" и тем самым восстановить его хп полностью, ну даже и в этом случаи его рука не отрастет обратно.
Теперь третий чувак которому отрубили руку и задамажили на 100 хп. Если применить на него "Божественный Свет" то хп не только восстановится полностью, ну и рука у него обратно отрастет.
Потерянная конечность, регенерирует обратно из-за того, что дополнительные хп которое могло восстановить здоровье человеку, пойдут на регенерацию потерянной конечности. В случаи с третьим чуваком, 250 оставшихся очков ушли на регенерацию конечности поскольку его хп, уже было полным.
Но такой трюк не сработает с магией исцеления низкого уровня и зельями исцеления. Даже если "безногий" человек с полным хп захлебнет зелья исцеления, то к сожалению ноги он не отрастет.
В случаи с чуваком которого допрашивал гг. Ему в общей сложности восстановили 700 хп применив на него "Божественный Свет" два раза, поскольку его максимальное хп ниже 700, оставшиеся неиспользуемые очки помогли отрастить ему руку.
Примерно так работает продвинутая магия исцеления на людях и других расах со слабой регенерацией.]
***************************
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-(Ранее утро. Резиденция мэра. В несколько минут ходьбы до "северных" ворот города "Март")-
Я бежал без оглядки.
Пробегая по коридору, мимо меня проносились двери ведущие в разные комнаты, украшения, картины, ну и другие элементы интерьера что красили и подчеркивали высокий статус этого здания и его жильцов.
Хоть мое тело не было достаточно натренировано для таких вот марафонов, но во мне все же нашлись последние силы чтобы преодолеть последний поворот.Несмотря на то, что сейчас было только ранее утро, я спешил не жалея сил, даже ни на секунду задумываясь о этикете. Некоторые слуги этой резиденции, что не так давно встали и принялись за работу, с большим удивлением пялились на меня и иногда с тревогой кричали что-то в след.
Но до них, у меня не было дела.
Если посмотреть на меня со стороны, то можно задаться вопросом...
Почему человек вроде меня, занимающий одну из самых почитаемых должностей в этом доме, бежит, носясь как угорелый?
У этого была причина...
Беда!
Наконец достигнув двери нужной мне комнаты, я остановился чтобы перевести дыхание. Как никак, за дверью будет ждать хозяин этой резиденции, и в тоже время, нужный мне человек который даже не подозревает с какой вестью я пришел. Мне нужно было отдышаться, чтобы не выглядеть перед ним в неуважительном свете. Также мне нужно было еще капельку времени, чтобы хорошенько продумать с чего мне стоит начинать доклад.
ГосподинАтельстан был мэром города "Март". Как его помощник, я всегда, на протяжение всей работы в этом месте, уважал его. Не из-за того что он мне платил, или не из-за того что это требовал статус, я его уважал за проделанную работу.
Город Март был пограничным городом и в то же время "транзитным местом" между остальной страной и форт-крепостями что защищали нашу границу. Именно из-за его расположенности и регулярной переброской ресурсов в форт-крепостя, на него обрушивалась огромная бумажная волокита. По сравнению с другими городами в Королевстве, должность мэра города "Марта" требовала титанических сил ежедневно. Еще одна проблема была в размере и в статусе города.
"Март" обладал статусом - "небольшого города" что означало, его зависимость от "деревень" которые могли его прокормить. В отличии от "больших городов" которые кормились от "судовой" и "конвойной" торговли, "небольшие города" кормились самостоятельно за счет "ближайших деревень", что тоже в свою очередь, приводило к бумажной волоките. Вот поэтому я и уважаю господинаАтельстан. Его ежедневный труд, и лишенное свободное время, сделали из него мученика. Жаль, что некоторые дворяне которые занимают такие же должности мэра но в других городах, не понимают через что проходит господинАтельстан.
Глубоко вздохнув, я постучал в дверь кабинета.
Из-за работы, господин выработал привычку засиживаться до утра, вот поэтому я и питал надежду, что господин еще в разгаре работы.
Мои надежды оправдались, ведь я услышал уставший, но в тоже время сильный голос...
~ Входите.
Я незамедлительно вошел в кабинет.
Комната была отделана со всем качеством, что присущий всем дворянам. Интерьер, мебель, и даже декор, мог с легкостью приостановить дыхание какого не будь простолюдина если бы ему удалось это лицезреть. Большое количество книжных шкафов в этом кабинете мог даже посоперничать с библиотекой города "Март". Один из шкафов был переделан под алкогольные напитки вроде вин или чего покрепче. Каждая из тех бутылок в этом шкафу, стоит больше моей ежемесячной зарплаты. Но правда, все те красиво расставленные бутылки, служили только ради украшение и подчеркивания статуса.
Также в этом помещение было кое что еще...
На одной из стен висела голова одного страшного, некогда живого существа...
Из головы сделали чучело и поставили как своеобразный декор...
Большая звериная голова с раскрытой пастью, полной кинжала-образных клыков. Красные, но слава богу, застывшие глаза существа, смотрели со всей ненавистью. Скорее всего его взгляд застыл перед самой смертью. Значит тот полный злобой взгляд адресовался той личностью что снес ему голову.
Это существо называлось "Варгом". Около двух или чуть больше недель назад, когда я навещал друга по работе, он продал эту голову мне, чтобы я смог подарить ее господинуАтельстану. Как он мне рассказывал, это существо на пару с сородичами, напали на деревню за которую он отвечал, но один заселившийся в его доме Паладин, без особых трудностей сразил этих чудищ.
Но к сожалению, моего друга не стало...
И именно с этой новостью я и пришел к господинуАтельстану.
~ Прошу прощения что я отвлек вас от работы.
Искренни извинился я.
~ Что..? Коул ты уже вернулся? Я рассчитывал что твой приезд будет ближе к вечеру, ну или даже ночью...
С небольшим недопониманием произнес мэр.
~ Да, на это была причина!
~ Какая..?
Довольно безразлично спросил он, и опустил свой взгляд на бумагу которую он заполнял.
~ ГосподинАтельстан... Мне сложно это говорить... Но у нас случилось непредвидимое ЧП! Поэтому я и спешил со всех ног сюда, чтобы доложить!
~ ...
В ответ господинАтельстан промолчал, видимо давая мне время на мой доклад. Что было весьма кстати, ведь новость стоило не только сообщить, но и поделится со сведеньями что я нашел. На все это, уйдет достаточно времени.
~ Жители деревни Койт, восстали против своего покровителя! Господин Жан де Фьер был убит как и его солдаты!
Услышав это, усталый мэр снова поднял голову на меня. Его широко распахнутые глаза говорили о неверие по поводу моих слов, но тем не менее, он продолжал слушать.
~ По предположению, бунтовщики бежали в другую страну! В данный момент велика вероятность что они успешно прошли через границы, или они уже непосредственно близки к границам!
~ Откуда... *Кхм*... Откуда такая уверенность в этом?
~ Мы нашли могилы господина Жана и его солдат, судя по почти разложившимся трупам бунт произошло вскоре после моего отъезда с грузом провизии. Также, если не было сообщений от форт-крепостей о большой скопившейся группе людей передвигающихся на юг к границам, значит бунтовщики решили устремится к границам через лес не смотря на риски.
~ Был ли кто-то в деревни, или в резиденции Барона?
~ Не одного человека, замечено не было... Но правда...
Видя как я в конце замялся,господин Ательстан приподнял бровь. Его глаза и выражение лица стали более суровые чем обычно. Видя что я не решаюсь говорить, он спросил прямо, используя официальное обращение.
~ КоулРанмарас! Говори все что ты знаешь!
Хоть и в голосе чувствовалась сила, но я без каких трудностей смог спрятать взволнованность на моем лице. Отчасти мне приходилось иметь дело с гневом господина. Поправив очки я рассказал все что знал.
~ Господин Ательстан, прибыв в Койт и поняв плачевную ситуацию, мы остались и исследовали деревню с усадьбой. Мы обнаружили странные вещи. Некоторые дома в деревни были разрушены, также в деревни мы нашли огромное количество полусгнивших трупов монстров и диких зверей.
~ В этом есть что-то странное?
~ Именно. Понимаете господин Ательстан, если есть трупы, значит их кто-то убил. По началу мы думали что это были жители, которые скорее всего могли не сразу покинуть деревню, но количество трупов монстров было не маленьким. Я не думаю что жители могли с ними справятся без потерь, понимаете?
~ Трупов крестьян не было... Ты это хочешь сказать?
~ Так и есть, свежих могил на кладбище или где-то еще мы не нашли. Значит потерь среди крестьян не было в схватке со стольким количеством монстров, трудно поверить что они справились не потеряв кого-то.
~ Получается версия с крестьянами отпадает... Неужели...
~Господин Ательстан, я предполагаю что кто-то жил в деревне Койт после бунта, это точно не был кто-то из жителей или рабов. Это был кто-то сильный что мог убивать монстров которые инстинктивно пытались поселится в заброшенной деревне.
~ И у тебя есть основания..?
С серьезным и более тихим голосом произнес мэр.
~ Да...
Ответил я и продолжил...
~ Мои люди исследовали усадьбу и нашли признаки пребывания в ней. В доме Барона, кто-то жил, и возможно, не так давно ушел. Мне стыдно признавать это... Но похоже еще чу чуть, и мы бы могли встретиться с ним и арестовать на месте.
~ Если этот человек убивал тех монстров в деревни, то как ты и сказал, он обладает хорошими способностями и довольно силен. Думаю хорошо что ты с ним не встретился.
С некой заботой, произнес мой начальник.
Но тем не менее, господин Ательстан произнес в слух одну мысль что постоянно вертелась у меня в голове...
~ Известно что-то о Паладине, о которым ты рассказывал..?
На некоторое время я застыл.
"Действительно..."
"Что с Паладином..?"
Подумал я.
Было кое какой пазлик что отсутствовал в мозаике. Последний раз когда я видел Жана, он рассказывал мне о поселившимся в его доме девушке Паладине. Она была в красно-белой броне что говорило всем о том, что она из столицы, и то, что у нее высокий статус. Мы не знали ее цели. Мы не знали ее причины. Мы вообще мало что знали...
Само собой то что рассказал мне Жан, я поделился с этим и сГосподин Ательстаном. Мы долго ломали голову о причине такой ситуации и чего именно хочет церковь от никому ненужного Барона. Но решили забыть...
Наверное все потому что это бесполезно.
Если столичный Паладин появился в том месте, значит Святой Кардинал что-то там ищет. Лезть на рожон мы не хотели как и злить со своими расспросами церковь. Если задуматься на минутучку, то "фракция церкви" сильнее "фракции дворян". Могущественных дворян что объединились вместе против "фракции короля". Само собой церковь наглеет и лезет туда куда захочет.
Отличный тому пример, это первый "Крестовый Поход".
Завоевание "Грештины" произошло без ведома самого короля.
Даже узнав об этом, король трусливо отмолчался.
Все потому, что его сил не хватило бы приструнить церковь за этот поступок. В рядах церкви большое количество людей что умрут не за короля, а за бога. Также как и большое количество сильных индивидов. Хороший тому пример - "Инквизиторы".
В случаи с той девушкой Паладином вызывал у меня много мыслей и предположений.
Девушка Паладин уже ушла когда произошел бунт?
Наверное да, если бы бунт случился в ее же присутствии, думаю у нее одной хватило бы сил перерезать всю деревню, может даже еще и сжечь.
По крайне мере шанс того, что человек поселившейся в покинутой деревни, эта та самая "Паладинша", почти нулевой.
Придя к выводу я ответил на вопросГосподина Ательстана.
~ Думаю, Паладин покинула то место до совершения бунта.
~ Да... Думаю это звучит правдоподобно...
Устало сказал мой начальник, и прислонил свои ладони к своему лицу. Видя этот жест, я подумал что господин Ательстан в печали. Тем не менее, хоть мы и лишились Койта, но руки опускать нельзя. Потеря той деревни, сильно скажется на Марте, и возможно, когда господин Ательстан доложит о ситуации местному Графу, то получит сильный выговор. Но все же это не конец!
Думаю город выдержит такое испытание.
А господин Ательстан не лишится должности.
Восстания крестьян порой случаются, и это уж точно, не какая-то вина господина Ательстана, он сам должен это понимать...
"Но почему он выглядит так, как будто сейчас заплачет?"
~ Господин, при всем моем уважение, это ситуация и вправду плачевна, но я думаю мы сможем это пережить, и вас точно не сместят с должности.
~ ...
В ответ, мэр с грустью на меня посмотрел.
Он не сказал ни слова, он просто передал мне в руки один листок.
Поправив очки, я прочитал содержимое.
Мои глаза застыли от шока.
Там было написано...
(Неподалеку от Южных Ворот было найдено три тела. Двоя из них, сыновья Виконта "Джораха Фон Тауэра". Причина смерти, нападение гоблинов. На месте происшествия, не обнаружено некоторых ценных вещей, и денежных сбережения двух юных лордов, предположительно, работа мародёров.)
Оторвав наконец взгляд от бумажки, я посмотрел на страдающего мэра.
~Господин Ательстан, даже несмотря на то что причиной смерти стала нападение гоблинов, лорд Тауэр может обвинить вас о халатности, и если не хуже, о подстроенном нападении на его сыновей.
~ Да...
~ И это все из-за того, что место происшествия было не далеко от Марта?
~ Да...
~ Почему нам не исправить данные о месте происшествии и отгородить вас?
~ Уже поздно.... Когда пришло известие об этом, в моей резиденции находился сам Граф.
~ Это получается..?
~ Да... В совокупи с бунтом Койта и этого происшествия, можно считать что я уже уволен...
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
От автора: Мне довольно тяжело далась та часть с допросом. Я хотел больше сделать упор на реализм чем на эпичность гг и его хладнокровие на протяжение допроса. Гг выглядел весьма сбешенно и раздражённо. Я это сделал из-за того, что много итщательно продумывал этот момент.
Во первых, у гг недосып, минус трезвость мыслей.
Во вторых, "красный маркер" - означает что у гг бомбит, собственно говоря у гг и вправду бомбила.
В третьих, гг старался перекричать этого чувака и показать кто хозяин.
Из этих фактов я отталкивался, и возможно гг выглядит как "истеричка".
Да, я сделал это специально, поскольку посчитал что так будет более правдоподобно.
Тут можно еще провести параллель с оверлордом. У Айнза есть подавляющая аура, выглядит хладнокровно, потому что он в теле своего персонажа из игдрасиля. У Клэр все наоборот, приступы агрессии, тоже потому что тело персонажа из игры.
P.S - Тот чувак что общался с мэром города, это - "Коул Ранмарас". Он появлялся в 14 главе, и общался с Бароном на счет гг. Я решил напомнить, потому что много воды утекло с тех глав, и многие, я уверен, его забыли...

    
  






  

  



  


  

    
      Прошло три дня после того инцидента в гостинице.
Три дня назад наш номер взломали нанятые кем-то наемники и пытались отобрать у меня Саю. Разумеется я этого не позволил. Убив двух из них и одного сильно покалечив, я провел допрос оставшегося, при этом в конце прибегнув к одному трюку. Изобразив себя "помешенным церковником", я не только напугал моего допрашиваемого но и старался, к тому же, вывести его на чистую воду.
Конечный результат в итоге, был, если можно так сказать...
Своеобразный...
Я удосужился в его словах. Как оказалось, все то что он говорил мне ранее, оказалось правдой.
Он и вправду не знал кто его наниматель.
Также, он и вправду не знал личность посредника.
Естественно на всякий случай, я грозил ему распятием и применял физическое насилие, чтобы уж точно удостоверится в правдивости его слов.
Его ответы на мои угрозы и действия, можно было описать как самое что не наесть, "раскаянье"...
В итоге я наконец понял, он не лжет.
Этот человек и вправду ничего не знал.
Я воспользовался возможностью, и расспросил его о работорговце Томе Роноу, в частности, я спросил где он живет.
Я надеялся что хоть общую информацию об этом человеке он знает.
Как оказалось, Том Роноу довольно известная личность в этом городе. Наверное это естественно. ведь он единственный продавец рабов в "Марте". Всем кому захочется раба, пойдет покупать их именно к этому человеку. Хоть точного адреса его пребывание я не узнал, но зато, место где он торгует и держит всех рабов я выяснил.
Это один из складов возле южных ворот.
Хоть на 100% я и не уверен что именно он или его сестра замешены в попытке украсть у меня Саю, но все же вероятнее это скорее всего они.
Тем не менее, я решил все же не идти и громить склад этого работорговца.
Прямых доказательств у меня нет и я решил сначала обождать.
Сразу после допроса и выяснив все что мне надо, разумеется я, убил моего допрашиваемого что стал свидетелем моей так скажем, псевдо "причастности церкви". Конечно я не сожалею о его смерти даже сейчас, это не только была вынужденная мера, но и ранее, этот человек излучал агрессию в нашу сторону.
Все же, для самого себя, я выбрал нравственный-моральный путь к которому я буду стремится...
Я долго сомневался и раздумывал к какой морали я должен быть склонен...
К жестокой, чтобы привыкнуть а в частности адаптироваться к этому миру.
Или к миролюбивой, чтобы не потерять голову и давать людям шанс на прощение.
В итоге я выбрал для себя моральный путь...
Путь - "Агрессивной защиты".
Это означает что я буду стараться решать проблемы мирным путем и прибегать к давлению со стороны только в самых что не наесть, "необходимых случаях". Но вот если то самое давление будет устремлено в мою сторону, против меня, или открытое нападение на меня, то я имею право защитится как захочу. А именно, убить агрессора, заставить страдать агрессора, пытать агрессора и.т.д.
Вот поэтому я назвал эту мораль "Агрессивная защита", и само собой, я принял ее на вооружение.
Номер переполненный трупами, ошметками, и все в таком роде, мы покинули сразу же. Собственно как и саму гостиницу. Если честно, то привлекать к проблеме работников гостиницы или солдат города, чтобы те разобрали произошедшее и нашли виновного, я не желал.
Могло если честно, пойти все против меня...
Что-то по типу - "Наплевать что самооборона! Вы убили трех людей!" И все в таком духе...
Поэтому я не хотел рисковать. Мы сразу же убрались от туда подальше, не ставя никого в известность.
Было конечно не легко бродить по темным улицам, глубокой ночью, и искать такую же гостиницу где принимают рабов. Но в конечном итоге мы с Саю прошли через это.
Гостиница которую мы нашли и находимся по сей день, расположена не далеко от центра города, возле рынка. Цены на проживание и на завтрак, значительно дороже чем в прошлой. Но с другой стороны есть и свои плюсы. Более звука-изолированная комната, что означает, меньше слышно 18+ звуков в других номерах. Более приветливый и не такой холодный прием от работников гостиницы. Ну и самое лучшее..!
Нормальная еда, когда нам приносят завтрак!
Это точно не те же самые помои которые были в прошлой гостинцы.
Я думаю что цена которою я заплатил, приемлема.
***
(Третий Этаж).
(Комната №31).
(Для двоих).
(Гостиница - "Берлога").
(Среднее качество).
(Аренда - 5 дней. С завтраком).
(Стоимость - 1 серебренная и 30 медных монет).
***
На данный момент мы базируемся в этой гостинице уже третий день, и пока что...
Все тихо.
На самом деле, я думал, что попытки украсть у меня с Саю продолжатся, но к счастью их не было. Также была такая возможность, что за убийство трех людей меня будут искать солдаты, ну или хотя бы они развесят по городу объявления о моем розыске. Но похоже все обошлось...
Ни одного плаката я не видел, и ничего подозрительно в ближайшие дни не происходило.
Похоже что всем наплевать на то что я сделал.
И меня никто не ищет.
Хоть мне и хочется спокойно выдохнуть, но все же, я сохраняю осторожность и стараюсь не ходить долго на улице. Но на самом деле на именно этой проблеме я сильно не зациклен. Меня больше волнует кое что другое...
В первый день пребывания в новой гостинице я решил проверит свой статус и к моему удивлению я обнаружил новое изменение.
________________________________
[Имя - Клэр.]
[Возраст - Около 18 лет.]
[Раса - Человек.]
[Пол - Женский.]
[Уровень - 100.]
[Класс - Воин]
[Подкласс - Паладин]
[Титулы: - Истребитель Нечисти; Неутомимый Защитник; Фанатик; Дружелюбная Персона; Последователь.]
________________________________
[Очки здоровья: - 5200/5200]
[Очки манны: - 2915/2915]
[Очки выносливости: - 3000/3000]
________________________________
Сила: - 1050
Ловкость: - 345
Живучесть - 1530
Защита: - 1110
магического сопротивления: - (огонь; вода; воздух; земля - 20% / тьма - 15% / свет -35%)
Интеллект: - 610
Стойкость: - 1000
________________________________
(Примечание автора: Параметры силы, ловкости и.т.д занижены из-за того, что гг сейчас не в своем боевом снаряжении паладина, а ходит в обычной простенькой одежде).
________________________________
У меня опять таинственным образом появился новый титул!
Титул - "Последователь". Но меня меньше всего волнует его странное название, и даже, как именно он у меня появился. Именно то, что по сей день заставляет меня хмурится и вызывает неприятный холодок по коже, так это его чертово описание!
[Последователь] - Вы DSS% S%@!$DS№%№№% @!$DS #№!%&№#% @!\&\, %&№#%& @!$ можно №DSS%@!$& #%& #^*1№# №%№ #№!%&№#%& целей & @!$DS№ #№!%&№#%& S%@!, восхваляя @!$ #%&@!$DS№ №!%№: №%№№:. (Внешнее внедрение было успешно заблокировано, эффект титула аннулирован).
Этот титул уж точно самый странный из всех что у меня есть. Больше половины текста было зашифровано кроме парочки понятных слов. "Вы"; "можно"; "целей"; "восхваляя". Это единственные понятные мне слова вырванные из зашифрованного текста в описание титула. В рамке где должны быть баффы в виде цифр, что предназначены усилить меня или дать какую-то пользу, было написано об "успешном блокировке внешнего внедрения" и о "аннулирование эффекта".
Что это черт возьми такое?!
Наверное именно из-за этого, я почти не волнуюсь о возможных проблемах на счет убийства трех людей. Мои мысли больше забиты этим странным титулом. Мне пугает и в равной степени интересует то, что именно там написано. Конечно я также обеспокоен по поводу "внешнего внедрения". Мои беспокойные мысли на счет, "что этот мир может быть не реален" снова вернулись.
Не хотелось бы снова возвращается к старому вопросу...
Настоящий "исекай" ли это, или эксперимент ученых?
Может это даже что-то другое?
Просто я вполне понимаю, что сколько над этим не думай я опять останусь без ответа. У меня абсолютно нет идей как узнать(найти) ответ.
"Неужели мне всю жизнь нужно жить с этим вопросом?"
Я даже не знаю что думать об - "аннулирование эффекта".
Мне горевать или радоваться?
Что именно мог дать мне этот титул?
Какой-то значительный бафф который бы мне пригодился или странную фигню?
А может это что-то совсем нехорошее, что не просто усложнило бы мне жизнь, а просто ее поломало.
По крайне мере, помимо этого титула у меня есть еще два других. Они не были на моем персонаже еще в игре, они появились у меня именно тогда, когда я прибывал в этом мире.
"Фанатик" - странный титул который автоматически усиливает меня в сражение против... Как не странно... "Еретиков".
Ну и также есть - "Дружелюбная Персона", что на чуть-чуть увеличивает мою харизму при общение с нечеловеческими расами.
С одной стороны само собой они полезны, но все же...
С другой стороны это не отменяет того, что они очень странные...
Странные баффы...
И теперь в мою коллекцию добавился еще один. Наверное самый странный и непонятный из всех. По его названию можно предположить, что я, к чему-то, или к кому-то, "последую". Также из тех не зашифрованных слов в описании, можно предположить что я что-то "могу", это может быть связанно с какими-то "целями", также там идет речь о "восхваление". Конечно об этом гадать бесполезно, ведь как и написано, те преимущества или недостатки что мог дать мне титул "Последователь", аннулированы.
Но тем не менее мой интерес не угасает, а мои мысли на счет этого, парой не дают ночью уснуть...
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-(Вечер. Библиотека города Март. Недалеко от "южных" ворот)-
В данный момент я нахожусь в библиотеке вместе Саю. Конечно не стоит забывать что библиотека это не то место где можно держать рядом собой зверо-люда. Естественно для посторонних было бы неприятно лицезреть рядом с собой раба. Но случились некоторые в мою пользу обстоятельства. Одной из них было тем, что и посторонних людей в этой библиотеке не было. Помимо нас тут был только один человек, и это - "библиотекарь". Библиотекарем была немного низкорослая женщина в возрасте, седые волосы, морщинистое лицо, и круглые очки не очень хорошего качества. Она мне разрешила находится в здание вместе с Саю. Но конечно не по доброте душевной.
Вторым обстоятельством было тем, что она ошибочно подумала о моем благородном происхождении. Во первых, Саю - кролико-люд. Наверное самый редкий представитель своего вида, это означает что она ценится, и некоторые, за нее могли бы отвалить куча денег. То что она моя слуга, показывает остальным о моем весьма не малом капитале, что присущий только аристократам. Также приплюсуйте идеальную внешность моего персонажа из игры и ни у кого не останется сомнений что я из дворян. Но наверное самым ключевым моментом было то, когда я оплачивал время...
Когда я доставал несколько монет из мешочка чтобы передать их к библиотекарю, то случайно засветил "золотые монеты". Разумеется она это увидела...
От такого нескромного количества золотых монет, у бедной бабушки чуть ли не выпала челюсть -_-
Хоть это получилось несознательно, но в итоге мне дали разрешение не только оставаться в библиотеке сколько захочу, но и оставить рядом собой Саю.
Я вполне понимаю эту старушку. Зачем ругаться с дворянином о правилах и нормах что требует заведение, лучше уж не рисковать лишний раз и пойти на уступки. Также она зачем-то разместила табличку с обратной стороны двери на которой было написано "закрыто". Наверное это во блага особенного клиента, то бишь меня.
Ну что-же...
Я пожалуй воспользуюсь такой возможностью. В качестве благодарности перед этой женщиной, я буду вести себя тихо, ну и добавлю пару монет сверху. Скажем так, на чай...
У меня конечно есть предположение почему других посетителей этой библиотеки не было когда я пришел. Если честно, то я даже не знаю для какого сорта людей эта библиотека.
Для дворян?
Сомневаюсь, мне кажется что у них есть собственные библиотеки в своих усадьбах и резиденциях. Им нет смысла идти в общественную библиотеку. Также реакция этой старушки на то, что я возможно дворянка, говорила о том что такой вид людей не захаживает в такое место.
Тогда может быть для простолюдинов?
В этом я тоже сомневаюсь. Книги здесь нельзя купить или выносить под расписку с последующим возвращением. В этом месте ты платишь за время посещения си я места, а после, пользуясь твоим отведенным временем ты можешь читать все что здесь есть. Для простолюдинов цена абсурдна. За час нужно раскошелится аж на 1 серебряную и 20 медных монет. На такую суму, простолюдины могут прокормить себя на долгое время. К тому же... Умеют ли обычные люди читать?
Ведь в средневековье моего прошлого мира, холопам не предоставлялась такая возможность.
Получается здесь существует средний класс?
Ну и похоже средний класс "может", но возможно, "не хочет" проводить здесь время.
Возможно средний класс предоставляет из себя хоть и грамотных, но при этом не благородных людей. Они обычные простолюдины но на высоких должностях. Это могут быть секретари, офицеры, дворецкие и тому подобное. Как и обычный люд они горбатятся много и долго, из-за чего время на посещение таких мест как библиотека может не найтись. Наверное цены в этом месте и дорогие из-за того что клиентов очень мало. Была бы цена меньше, то это заведение приносила бы только убыль.
Впрочем ладно...
Сам обитель знаний, чем и являлась эта библиотека, была скромной комнатой с всего-то тремя книжными шкафами. Книги само собой рукописные и были не очень хорошего качества. Место так скажем... Не оправдала мои ожидания.
В данный момент я нахожусь в библиотеке уже три или даже четыре часа. В скором времени я решил заканчивать, скорее всего если сейчас выйти на улицу то можно лицезреть закат, хотя...
Мне кажется что мы его уже упустили и улицы заполонила темень.
Я бы мог и дальше оставаться здесь, тем более, сама библиотекарь дала мне неограниченное время. Но все таки из-за бедной и скучающей Саю мне бы лучше стоило закруглятся. В данный момент она уже по сотому кругу разглядывает редкие картинки в одной книге. Само собой картинки нарисованы хоть и художниками но все же от руки. Книги рукописные и из-за этой же причины они и ценные. В этом мире вряд ли найдутся печатные станки, печатные машины и уж тем более принтеры. Авторы пишут все от руки. Вот поэтому у художников и писателей нет право на ошибку, одна маленькая ошибка, и придётся переделывать работу с самого начала. Бумага или же пергамент не очень то и дешевая вещь, как мне кажется. Вот поэтому картинки нарисованные художниками максимально простые.
За три или четыре часа я успел изучить парочку книг.
Хоть и выбор был весьма скромный, но я отобрал парочку интересных.
1) Книга Джозефа Пико - "Свойства зелий и зелья-варка".
2) Книга Маркуса Шафра - "Монстры и нечисть всеобщий бестиарий часть 1".
3) Книга Маркуса Шафра - "Монстры и нечисть всеобщий бестиарий часть 2".
4) Книга Ханны Мартелы - "Пятьдесят один шаг для молодого родителя".
Первой книгой что я решил изучить была про зелья.
Как оказалось зелья и вправду разбавляют водой для того чтобы с экономить некоторые ингредиенты. Когда я проверял купленные мною зелья у алхимика, "книга идентификации" показывала мне что эти зелья разбавлены обычной водой. Конечно по этому поводу я был слегка раздражен. Помню я сам предполагал, что разбавление зелий водой экономит ингредиенты. И я хотел в это верить. Но правда, из этой книге Джозефа Пико которую я изучил, я узнал что процентное соотношение воды и ингредиентов должна быть в лучшем случаи тридцать на семьдесят. В некоторых зелья что я купил у алхимика соотношение было пятьдесят на пятьдесят, что в последствии меня разочаровало и вызывало желание вернуть деньги.
Само собой за те три дня где я с Саю проживал в другой гостинице, я нашел лишнее время и проверил все купленные зелья. В том числе и интересующие меня "зелье силы"...
«Зелье Силы» - в ближайшие два часа на вас не действует дебаффы на ослабление, а также если в вашем статусе выявлена конкретная слабость на вашем персонаже, то, Зелье Силы аннулирует ее эффекты. Состоит: "Сок из плотоядного цветка Витто" - 45%; "Обычная вода" - 50%; "Красная пыль(наркотик)" - 5%. Эффект самовнушения - "средний". Осложнения - процент зависимости от красной пыли "незначительный". Цвет - бирюзовый. Вкус - горький.
На самом то деле неплохой эффект.
"Зелье Силы" способно наделить пользователя иммунитетом к дебаффам ослабление на два часа. В Stone of Peace Online не было чего-то подобного, что меня не только удивило, но и порадовало. Конечно если рассмотреть то, что это зелье также аннулирует какую-то "конкретную" слабость то это ставит меня в ступор...
Что еще за "конкретная" слабость?
В моем статусе такого нет, да и в игре я не помню что-то подобное. Возможно что это какая-то особенность людей населяющих этот мир. Что-то вроде фобий. Например клаустрофобия, и тому подобное, а это зелье способно временно преодолеть этот страх. По крайне мере это только мои догадки.
Также я немного напрягся из-за странных ингредиентов данного снадобья.
"Плотоядный цветок Витто"...
В игре такой монстр и вправду был. Он был похож на обычную ромашку и маскировался под обычный безобидный цветок. Но как только рядом проходил игрок, его белые стебли что на самом деле были зубами, изгибались и твердели. Цветок, словно пиявка, выпрыгивал и присасывался к открытым участкам кожи, соответственно нанося урон. Этот монстр пользовался славой как - "самый слабый но при этом самый доставучий моб".
Конечно я опять немного удивился о существование такого монстра в этом мире. Но правда было кое что еще. Во первых, у этого моба не было дропа, убивая его ты ничего не получал. Для меня было удивлением когда я узнал, что из сока этого цветка можно создать зелье силы. Во вторых, этот моб в том то и дело что "был" в игре...
С последующими патчами его удалили и даже не вспоминали.
Тогда у меня возникает вопрос...
В этом мире есть монстры из Stone of Peace Online даже те, которые были удалены?
Получается что так...
На самом деле, неприятная новость, но полезная...
Хотя возможно, что цветок о котором я думал, и цветок в этом мире, были разными но просто с одинаковыми названиями. И конечно, в последствии, пока я не пришел в эту библиотеку и ни нашел книгу(бестиарий) я придерживался данного предположения. Но в бестиарии я все же нашел описание этого монстра и убедился о его поразительной схожестью с его игровым аналогом.
Но вернемся к зельям.
Еще одним ингредиентом зелья силы, была какая-то "красная пыль" с маленькой припиской - "наркотик". Хоть и в описание и было написано что процент зависимости "незначительный", но все таки у меня не возникло желание пробовать его.
"Было бы вообще глупо подсесть на какую-то дрянь в этом мире".
Остальные зелья что я купил у алхимика я тоже идентифицировал при помощи книги. В принципе они выполняют то, что и говорит их название.
Зелье выносливости - восстанавливает выносливость.
Снадобья сна - могут усыпить.
Ну и противоядье - которое спасает от слабых ядов, или снижает эффект отравления у более сильных.
Изучив книгу Джозефа Пико - "Свойства зелий и зелья-варка", я лишь подчеркнул общие аспекты и был не удивлён что местные зелья слабее моих.
Дальше я изучил книгу Маркуса Шафра - "Монстры и нечисть всеобщий бестиарий" первую и второю часть. Листая ее и изучая информацию о каждом известном в этом мире монстре, я теперь на 100% убедился о схожести монстров в этом мире и из игры.
Монстры в этой книги измерялись по четырех-бальной системе силы.
1 балл - "Обыкновенные". В эту категорию входили монстры которых мог победить обычный человек, даже если он не был магом или хорошо обученным солдатом. Монстры первого балла: Гоблины; слизь; большинство плотоядных цветков и.т.д.
2 балл - "Серьезные". В эту категорию входили монстры к которым нужен был не только правильный подход при сражении, но и в необходимом наличии группы хорошо обученных людей, будто маги, рыцари, паладины. Только так была возможность противостоять им и одержать верх. Монстры второго балла: Нежить; Варги; Некоторые слабые демоны; Энты и.т.д.
3 Балл - "Могущественные". В эту категорию входят монстры что не по силу большинству людей, согласно описанию, монстров третьего балла способны убить только герои ну или армия целой странны. Монстры третьего балла: Молодые Драконы; Черви Смерти; Многие демоны; Могущественная нежить и.т.д.
4 балл - "Катастрофические". Из описание я заприметил что к данному типу причисляют только взрослых драконов. Также говорилось что есть и другие твари входящий в эту категорию, но вера в их существования всегда подвергалась сомнению. Если вкратце то этот бестиарий полон субъективных мыслей автора. Читая эту книгу я убедился что она точно не похожа на википедию. Маркус Шафр достаточно находчиво дает понять что помимо взрослых драконов, монстры 4 балла существуют, хоть они и по какой-то причине остаются незамеченными. Также он пишет, что те кто с ним не согласен - "просто тупые люди".
Мда... -_-
Эта книга довольно полна таких грубых высказывания автора.
Ну а если подчеркнуть что-то общее, то думаю почти всех тварей из этих книжек я способен убить если буду сражаться один на один. Возможно проблемы могут возникнуть с взрослыми драконами, из-за их способностью к полету и огромной шкалой хп. Как никак у меня мало дальних атак. Ну с другой стороны, если я буду не только готов, но и достаточно опытен с борьбой сильных существ, то у меня даже и в этом случаи есть шанцы на победу. При этом я не беру в расчет один мой предмет что находится в инвентаре. Он принадлежит к классу "реликт" и способен полностью переломить ход битвы.
В это мгновение, я почувствовал облегчение...
"Хорошо что еще в игре я с согильдийцами пошли на рейд-босса".
Из него выпал предмет уровня - "реликт". Согильдийцы были не против что в итоге, предмет остался у меня.
Четвертой и в тоже время последний книгой была о воспитание детей...
Книга Ханны Мартелы - "Пятьдесят один шаг для молодого родителя".
На самом деле если посмотреть со стороны, то возникает один вопрос...
"Зачем?"
"Неужели я решил поиграть в молодого родителя?"
Но все же причина была. В последнее время Саю ведет себя странно. Она и так была немногословной, но теперь она ведет себя максимально тихо, возникало такое ощущение что она в апатии. Замутненный взгляд, словно она постоянно витает в облаках и о чем-то размышляет. Конечно я старался разузнать у нее в чем дело и если надо, то я бы обязательно бы ей помог. Но Саю довольно уверенно заверяла что с ней все хорошо.
Кажется я догадываюсь о причине ее новой замкнутости.
В ту ночь когда к нам вломились наемники, я сказал Саю спарятся под кроватью. То что происходило в комнате дальше, разумеется не осталось для нее незамеченной. Все же я убил трех людей и одного из них до самой смерти "пытал".
Думаю для ребенка лицезреть все это, было, мягко говоря, не в обыденность.
Возможно она понимает, что я поступил вполне нормально, а именно, убил людей что хотели нам навредить. Но все таки, этого не отменяет того что это было через чур жестокое зрелище для нее.
Может же быть такое, что Саю начала меня боятся?
Может из-за этого она ведет себя тихо, чтобы меня не на роком разозлить?
Если честно, то я не знаю подходящий слов, которые помогли бы Саю переварить все то что произошло. Я не являюсь искусным оратором или психологом чтобы найти нужные слова или вести общение в нужное русло. Вот поэтому когда я наткнулся на книгуХанны Мартелы по воспитанию детей, я подумал что я найду какой ни будь совет в похожих ситуациях. Хотя там вряд ли найдется раздел - "Как помочь вашему ребенку забыть о том, что вы убили на его глаз трех людей". Но тем не менее, я решил ознакомится с данной книгой.
Но я впустую потратил время.
Ничего подобного там не было.
Да и сама книга была не о обычном воспитание детей, а о внушение дисциплины. В книге подробно не рекомендовалось баловать ребенка. Советы были из разряда: Покажите кто главный; Держите его в ежовых рукавицах; Придумайте как дать ему ложное представление о том, что у него есть выбор в своих действиях.
В общем-то советы по воспитанию были довольно жесткие.
Поняв что дальше читать книгу уже будет пустой тратой времени, я со вздохом закрыл ее.
Помассировав уже немного уставшие от чтения глаза, я встал с места тем самым дав понять Саю что я наконец закончил.
В ответ Саю легонечко кивнула мне и закрыла свою книжку с картинками.
Убрав все книги на свои соответствующие места в книжном шкафу, мы направились в сторону выхода. Также у самого выхода рядом находился столик библиотекаря. Кивнув женщине что все время с осторожностью на меня смотрела, я положил рядом с ней горсточку медных монет, тем самым оплачивая все те неудобства что я навлек.
В глубине души я немного сожалел о этих медиках.
Ведь как никак, сбережения у меня постепенно кончались.
На данный момент у меня сейчас: 17 золотых; 10 серебряных; 50 медных монет. Конечно у меня остались золотые монеты в том количестве с которым я прибыл в Март, но в том то и дело. Я не могу их потратить. Единственным чем я могу расплачиваться за продукты и прочие нужды это только серебром и медью.
Просто дело в том, что если я попробую расплатится золотом, то у другого, просто не хватит сдачи отплатить мне. На одну золотую монету я могу купить целый ларек или магазин, так еще и сдача останется. Само собой у обычных торговцев не найдется столько серебра или меди если я решу затарится у них парочкой продуктов. Вот поэтому я и могу только расплачивается медиками и серебром.
Похоже что золотыми монетами могут только расплачиваться аристократы, ну или другие люди высокий чинов, и то, только между собой. Естественно, надеется на то что в этом городе есть свой "обменник" ну или хотя бы "банк", безнадежно. Буду только надеется что в итоге, я все же найду применения золотым монетам которые у меня есть. Банально можно попробовать купить дом. -_-
За те несколько дней что я провел в Марте я довольно много по-растрачивал деньги. Была не только банальная покупка еды и оплата проживания в гостиницы. Я также купил 10 зелий которые обошлись в чуть больше 26 серебряных. Поход в библиотеку тоже можно назвать серьезной тратой. Ну а также на днях, я заходил в оружейную...
Поход в то место тоже являлось одной из моих целей в этом городе. Мне казалось странным, что я, кося под обычного путешественника, разгуливал с красивым, магическим мечем на поясе. Естественно мой меч был причиной многих посторонних взглядов и перешептываний, которыми меня одаривали люди. Поэтому я решил на первое время "перевооружится".
Да...
Сейчас у меня на ремне свисал не мой магический клинок легендарного уровня, а обычный стальной меч в обычных непримечательных ножнах. В оружейной я не только купил этот меч, но также еще закупился парой вещей...
Один "обыкновенный" кинжал.
Один "серебряный" кинжал.
Небольшой ручной топорик.
Легкий арбалет и 8 болтов к нему.
И возможно, я просто увлекся когда все это покупал. Тем не менее было бы хорошо если у меня было разнообразие в вооружение. Конечно все это оружие что я купил было "обыкновенным", я расспрашивал продавца нет ли у него в наличие "магическое". В ответ, он посмотрел на меня как на сумасшедшего.
Похоже что нет...
Тем не менее хоть я и потратил довольно много своих сбережений, но я также выполнил множество дел которые преследовал. Покупка зелий, поход в оружейную и библиотеку, в тоже время я разузнал о раскладе цен и предположительно узнал стоимость золотой монеты из игры. Думаю в скором времени я закончу все дела в этом городе и уже можно потом, отправится в другую страну...
Хотя конечно было бы неплохо подзаработать еще денежку.
Открыв дверь мы вышли наружу.
Темнота и прохладный воздух встретили нас с распростёртыми объятьями. Количество людей на улице было небольшим, что в свою очередь было в порядке вещей. С протяжным скрипом, дверь за нами закрылась, словно давая понять что пути назад уже нет.
~ Пойдем Саю.
Сказал я, на что в ответ получил кивок.
Спускаясь с крыльца и сделав только парочку шагов в нужном направлении, нам тут же перегородили дорогу два незнакомца. Они были одеты как типичные наемники, с натянутыми капюшонами и с оружием на поясе.
В ответ я не мог не нахмурится.
"Неужели они по мою душу?"
"Наверное эти двоя, были посланы чтобы попытать удачу, выполнить работу, которую не смогли их предшественники"...
"То бишь их цель Саю"...
Я насторожился.
Но пока, ни они, ни я, не потянулись к оружию на поясе. Мы молча стояли и пристально смотрели друг на друга. Это словно была игра. Игра в гляделки, в который может проиграть тот, кто первый потянется к рукоятке свисающего на поясе меча, и тем самым пойдя на провокацию...
Хотя стоп!
Своими чертами они кого-то мне напоминают...
~ Хей Клэр, привет!
Сказал один из них и обнял меня.
От такой неожиданности я встал в ступор. В тоже время, Саю аналогично мне, тоже была в замешательстве. Но через пару мгновений она что-то поняла и почему-то улыбнулась.
~ Давно с тобой не виделись! Ну как, привыкаешь к городу?
Этот голос был мне знаком.
~ С-симма..?
~ Ну конечно это я! Я рада что ты запомнила мое имя!
Сказала она и наконец разжала объятья. Отойдя на шаг назад, тем самым дав мне личное пространство, она сняла свой капюшон и мягко улыбнулась. Человек позади нее, который скорее всего был ее наставник Ян, поступил по ее примеру и тоже снял капюшон.
У обоих была довольно обычная, но совсем не отталкивающая внешность. Симма выглядела симпатично.У нее были длинные волнистые волосы голубого оттенка. Ее глубокие синие глаза немного обвораживали меня. Смотря на нее, могло показаться, что она не наемник, а просто косплеет его. Место где должна была быть ее грудь, было плоским. Похоже именно этим, ее бог не наградил.
Ян в свою очередь являлся обычным взрослым парнем где-то 20 - 25 лет. Каштановые волосы, карие глаза, типичное среднее телосложение. Думаю этого парня можно было бы легко запихнуть в массовку и даже не заметить.
То что я сразу их не узнал было тем, что когда мы встретились, была ночь, но а также они скрывали свои лица. Я даже начал забывать об этой парочки, а ведь в то время когда мы встретились недалеко от города, у нас у троих появился страшный секрет который непосредственно нас связывал. А именно...
Раздел добычи, что мы получили от двух детей дворян, которых мы оставили в лесу на верную смерть.
Если задуматься сейчас, то это довольно жестоко.
Надеюсь они никому не проговорились об этом инциденте.
~ Да я запомнила. Рада вас видеть.
С некими нотками доброты, ответил я.
В ответ Симма мягко улыбнулась, а после указала жестом на вход библиотеку которая была в пару шагов позади меня.
~ На табличке написано "закрыто", а ты от туда вышла. Клэр ты там работаешь?
Задала она вопрос и с некой грустью на меня посмотрела.
~ Неа, библиотекарь ошибочно приняла меня за "особого" клиента и чтобы мне не мешали, повесила ту табличку. Хоть это и было недопониманием, но я воспользовалась случаем.
Решил правдиво но с небольшой утайкой ответить я.
Лица Симмы и Яна оживились когда услышали это.
Это было странно...
"Что это с ними?"
Теперь в разговор решил подключится молчаливый Ян.
~ Слушай Клэр, мы с Симмой рады что тебя встретили. У нас есть к тебе небольшое предложение, ты готова выслушать?
Решив что по крайне мере "выслушать" я могу, я кивнул.
~ Замечательно! Тогда может зайдем в таверну? А то общение на улице сбивает весь деловой настрой.
Процедил он и после повел нас к одному заведению.
По началу я думал что их просьба будет связана опять с чем-то аморальным или хотя бы на что-то на него похожее. Но также, возможно я просто это на придумывал. Конечно след от нашей первой встречи давал о себе знать. Не хотелось бы еще раз повторять прошлый опыт, и оставлять каких ни будь детей на верную смерть, после чего "залутать" их.
В общем-то у меня все равно в итоге есть выбор, принять его предложение или нет.
Но правда то что я услышал, в разрез расходилось с тем, что я предполагал.
~ Клэр не хотела бы ты стать наемником на один день и еще подзаработать..? Наш наниматель, что странно, решил не скрывать свою личность. Если кратко, он собирает многих наемников ради одной крупной операции.
~ Можно спросить, кто этот наниматель?
~ Да, это местный городской работорговец Том Роноу! И он... Платит много...
***
(Примечание автора: Эта глава больше состоит о подсчете итогов чем самих действий, прошу простить, но по-другому я сделать не мог. Следующие главы вернутся в обычный режим повествования. Ну и вот, я сонный, скорее всего допустил много и много ошибок. Можете начинать охоту за ошибками друзья! А я пойду плакать -_-).

    
  






  

  



  


  

    
      (За четыре дня до очередной встречи с Клэр).
*Тук–Тук*
~ Семпай, вы там?
*Тук–Тук*
~ Неужели вы еще спите?
*Тук–Тук*
~ Простите, я вхожу...
Стучащие звуки и голос моей подопечной не только вывели меня из сладкого сна, но и с болью отдавались в моей голове. Сверлящая и постоянно ноющая боль пронзала мою голову, как бы напоминая, чем именно, я занимался всю прошлую ночь.
Прозвучал протяжный-скрипучий звук открывающиеся двери, что еще с новой силой заставлял мою голову болеть. В протест всему этому, я лениво вытащил из под головы подушку и накрыл ее сверху.
Шаги в спокойном темпе приблизились к моей  постели, а после, чья-то рука схватила мою подушку что служила для меня щитом от противных звуков. Хоть мне было неприятно, но сделать что-то в свою защиту я не смог. Я бы хотел вернуть свою подушку на место, но единственное на что мне хватило сил, это полу-внятно произнести...
~ От.фааали... от меня...
После сказанного, я чуть ли не снова провалился в сон, в сладкий сон, где небось, меня ждали очаровательные полуобнажённые девицы. Но похоже, у Симмы были другие планы.
~ Может тебе еще и чай с сахаром заварить?! А ну живо вставай, я сказала!
Перешла на высокий тон мой "кохай", и начала бить меня моей же подушкой.
***
Спустя десять или более минут протяжной баталией, где в основном меня мутузили подушкой, я проиграл, и мне пришлось вставать.
Сейчас я сидел на кровати и пытался вспомнить о вчерашнем дне. В это же время Симма, хоть я и был на нее зол, подала мне свой бурдюк воды и даже откуда-то достала анти-похмельное снадобье. Я был ей весьма благодарен. При помощи бурдюка и снадобья, я избавился от изводящего меня до смерти "сушняка" и заодно от головной боли.
Но при этом Симма продолжала читать мне нотации, даже несмотря на то, что "наставником" в нашей маленькой команде, был я.
~ Вчера ты сказал что "соберёшь информацию" в том борделе, потом почти под утро ты вернулся в гостиницу, не забывая при этом вшибаться в каждую стену, и теперь ты еще не хотел вставать, видно с бодуна.
~ Прости...
~ Ты думаешь что можешь загладить вину своим "прости"? Я так понимаю заместо поиском работы, ты вчера решил поквасить.
~  Похоже на то...
~ Агхх...
Издала она свирепый звук и осуждающе скрестила руки на груди. Немного посидев и постепенно вспоминая вчерашний день, я пришел к выводу что моя ученица права.
"По-моему я и вправду заверил ее об одном, а на самом деле сделал другое".
Мне было ее жаль.
Обычно я так не делал. Должна же была быть причина моего вчерашнего поступка?
По-моему я вчера поступил так потому, что был переполнен хорошим настроением. Но почему я был тогда счастлив?
Немного задумываясь над одним и другим, я отхлебнул еще водицы из бурдюка, а затем, решил вернуть его обратно Симме. В ответ, она одарила его строгим взглядом и произнесла...
~ Оставь себе, я другой где ни будь найду.
Похоже она брезгала из него пить, после того когда он побыл у меня. Что же до моего бурдюка?
Наверное вчера я его потерял, ведь осматривая сейчас комнату, я его не обнаружил. Внезапно в моей голове возник один вопрос. Я обратился к Симме...
~ Слушай, а как ты вошла..?
В ответ она протяжно вздохнула.
~ Дверь не заперта, похоже когда ты пришел, то забыл ее закрыть. Знаешь, мне уже мало верится что у тебя остались те золотые монеты, которые мы вчера раздобыли.
~ "Золотые" монеты...
Внезапно, словно после этого "ключевого" слова, в этот момент я вспомнил все знаковые события произошедшие вчера. Все то произошедшее с теми избалованными детьми, добытые мною их сбережения, странная встреча с обворожительной леди, ну и наконец...
О том, что я решил все это отпраздновать.
Так вот поэтому я вчера квасил до утра!
~ Вот черт!
Слетело с моих губ, после чего я резко вскочил и начал рыскать по карманам в моих разбросанных в разных углах комнаты вещах. Черт, черт, черт! Как же это тупо! Получить золото, а потом уйти в запой!
Все дольше лазая по моим карманам и ища эти монеты, в моей голове все больше всплывали тревожные мысли.
"Как так?!"
"Я вполне мог потратить их в том борделе!"
"Даже если нет, то я мог их просто потерять по дороге к гостинице!"
"Так еще я по приходу забыл закрыть чертову дверь!"
"Даже если у меня и были монеты как я пришел, у меня могли их украсть когда я спал!"
Все больше думая об этом, в душе я беспощадно карал себя за этот идиотский поступок. Иногда даже, "душевно", обращаясь в мольбе за помощью к Багровому богу. Конечно золотые монеты были еще и у Симмы, но это была однозначно ее доля. Я не думаю что она станет делится с человеком что по собственной тупости потерял свою долю. На ее месте я бы этого не делал.
Но к моему счастью, я нашел подсумок который скрывал накрытый сверху плащ. В нем я нашёл мои золотые монеты. Все те семь штук которые и составляли мою долю.
"О боже... Да!"
Обрадовался я и начал целовать эти монеты.
Почему я целовал?
Наверное от счастья. Ведь с ними можно забыть свою бедную жизнь, и жить как заблагорассудится, не отказывая себе ни в чем. Все же я люблю деньги. Тяжелый груз в моей душе бесследно исчез, возвращая меня в спокойное и безмятежное состояние.
Повернувшись к Симме я заметил что ее глаза округлились а лицо заплыло "краской". Незамедлительно она отвернулась после чего произнесла...
~ И-идиот! Т-ты всегда перед сном полностью раздеваешься?!
С запинкой проворчала она. Обратив внимание на себя, я только сейчас заметил что полностью голый. На мне не было даже трусов. В итоге чуть сам не смутившись я смог взять себя в руки. Встав во весь рост и положив руки на бедра, я пытался показать что на самом деле все продуманно и у меня все под контролем.
~ А что..? Мне нельзя находится голым в моей же комнате?
С долью хладнокровия произнес я. Я не могу показать своему "кохаю" что я смущен и растерян. Настоящий "семпай" будет серьезным даже в таких пустяковых ситуациях. Мой авторитет "наставника" не должен упасть из-за такой глупости.
Симма все еще молчала, и пользуясь этим, я продолжил...
~ Знаешь, тебе не стоит боятся таких вещей, наемник должен сохранять хладнокровие даже в таких ситуа...
Но не успев договорить и тем самым поделится с ученицей своей "глубокой" мудростью, меня стукнули по голове ножнами от меча.
Головная боль снова вернулась, а мой авторитет похоже все же упал.
Рассерженная Симма вышла из комнаты попутно говоря что зайдет позже, например тогда, когда на мне будут хотя бы трусы.
В ответ я вздохнул, и решил повалятся в постели еще чуть-чуть пока на то, позволяет время.
***
(За два дня до очередной встречи с Клэр).
На первом этаже весьма не особо дорогой и чистой таверне, я сидел за одним столиком с одним моим знакомым. Перед нами были тарелки с различными блюдами, а рядом стояли большие кружки с весьма качественным но дорогим элем. Ковыряя своей вилкой по содержимому тарелки я рассказывал своему приятелю о своих планах.
~ Вот такие дела Фрэнк...
Грустно сказал я лаконично подытожив, закончив тем самым свой рассказ.
~ Что..? Так значит после одного задания ты уходишь в отставку?
Переспросил он, попутно глотая содержимое кружки. Человек сидящий передо мной, был тоже наемником, куда старше меня по опыту и возрасту. В отличии от меня, он был, как говорят люди, "горой мышц". Глядя на этого бугая многие люди не захотят иметь с ним дело. Наверное слышать мои слова что я скоро завязываю с этой профессией, было забавно. То что я ухожу в "отставку", слышатся также как будто, "я навоевался и ухожу на пенсию", естественно Фрэнк у которого больше опыта работы в этой сфере, смотрит на меня как на малолетку что решил прикинутся стариком.
Конечно я не говорил Фрэнку о том что у меня есть несколько золотых монет, и то что благодаря им, в ближайшие несколько лет мне работать и вовсе не потребуется. Для него я назвал выдуманную причину, а именно - "я устал, это не мое".
~ Именно, не хочу до старости постоянно в какое-то дерьмо лезть.
В ответ Фрэнк издал смешок.
~ Хах, ну похоже у тебя стержня нет, приятель! А что твоя ученица?
~ Ты про Симму? Ну она вроде как хочет продолжить эту работу.
~ Ооо... Может тогда она захочет присоединится к моей группе? Хах... Будет называть меня семпаем и все такое...
Замечтался он, на что я пожал плечами в ответ. Не думаю что Симма присоединится к такому типу как Фрэнк, наверное зная ее характер, она продолжит свои "приключения" в одиночку. Как никак раньше эта девушка была фанаткой наемников и ошибочно путала их с героями из книжек. Конечно теперь она взрослее и умнее, но почему-то, работать на такой "неблагородной" как многие люди думают профессии, она хочет продолжить.
Естественно мой уход связан не только с золотыми монетами, но и от части то, что я просто устал. Мое детство было в бедности и в тяжком не оплачиваем труде. Я всегда, не любил, но завидовал людям, что родились в богатой и благородной семье. Они могли не работать, а родители всегда баловали их какими ни будь красивыми вещами. Вот именно тогда, когда у меня появились золотые монеты, я почти без раздумий решил бросить работу "наемника" и окунутся в жизнь безделья.
Я уже выполнил свою обязанность на счет Симмы. Скорее всего те люди ее больше не ищут, а это значит, что она может вздохнуть спокойно. Также я обучил ее почти всему что знаю сам, она готова пойти по самостоятельной пути. Конечно ее семья кое что мне должна, но прошло уже несколько лет. Думаю меня просто кинули. Но Симма в этом не виновата, хотя она и постоянно заверяла мне что осталось подождать еще немного, но мне кажется она делала это чтобы не обидеть меня.
Симма расстроилась когда я сказал что ухожу, наверное это из-за того что она просто ко мне привыкла. Она убедила меня выполнить хотя бы еще одно задание вместе с ней, как команда. Я согласился...
Думаю еще одна работёнка нам не навредит. Но сторожить какой ни будь захудалый кабак или выполнить норму грузчика, Симме не понравилось. Она захотела какое-то особое задание чтобы воспоминание о нашей последней совместной работе было связанно с чем-то интересным. Это ее стандартные капризы.
Но и с этим я согласился.
Вот поэтому я и обратился к Фрэнку.
Самостоятельно нормальных(интересных) заданий я не нашел. Может этот качек че-то подскажет. Для того чтобы его задобрить я раскошелился на самый дорогой эль в этой посредственной таверне.
~ Ну так что..? Есть какое ни будь интересное подходящие дело?
Спросил я.
~ Ну... есть одно охренеть какое интересное, так к тому же за щедрую награду.
Скривил он свое лицо в широкой улыбке и кинул взгляд на свою пустую кружку. Поняв такой типичный намек, я попросил официантку долить кружечку эля моему другу.
Заполучив еще одну халявную порцию, Фрэнк наконец развязал язык.
~ Хах... Ну и опростоволосился же ты! Про это задание ты скорее всего рано или поздно узнал, ведь оно требует большое количество людей. Ахахаха.
~ Блять... Да херь с ним! Ну так скажешь мне или нет?
~ Ладно, ладно...
Проговорил он, сделав паузу чтобы хлебнуть с кружки. Через несколько секунд он продолжил...
~ Знаешь Тома Раноу..?
~ Я только имя слышал... А погоди, это вроде работорговец?
~ Да, да, он самый. У него дорогой раб сбежал со склада, на данный момент он прячется в водосточных трубах. В общем-то любой ценой целёхоньким достать надо.
~ "Дорогой?" "Целехоньким?"
~ Ага. Ребенок Лиса-люд. По-моему он ее хотел высокой шишке продать, и если не продаст, то ему шею намылят.
~ Это он сам так сказал? 0_о
~ Нет, это слухи...
~ Понятно. Ну возможно, он уже договорился о ее продаже и получается что сделку отменить нельзя...
Подытожил я. Наверное прибыль его не волнует, ведь на кону похоже, стоит его жизнь. Поэтому он и нанимает стольких людей для успешного выполнения. Водосток находится под землей и покрывает площадь сопоставима городу, там темно, а также водосточные трубы это настоящий лабиринт. Чтобы поймать этого раба нужно много людей.
На всякий случай надо узнать больше.
~ Фрэнк, есть еще детали?
~ Да, этот раб не действует в одиночку. Он спас еще несколько детей зверолюдей из склада Тома Роноу. Теперь они целой шайкой дружно живут под нами...
Говоря это, Фрэнк притопнул пару раз ногой по полу, видимо наглядно показывая что под нами водосточные трубы. Он продолжил...
~ Они временами выбираются наружу и делают набеги, не только на склад с рабами... От их нападений иногда страдают люди, даже есть жертвы.
~ "Жертвы?" А как же стража города? Мэр уже бы что-то предпринял...
Довольно скептично ответил я. Но вдруг Фрэнк напомнил мне одну новость что уже была на слуху у каждого жителя Марта. Я даже почувствовал себя немного раздраженно что сразу это не вспомнил.
~ Мэр Марта был лишен своей должности, пока не появится замена, четких приказов нет и из-за этого стража бездействует. Допустим стражники могут поймать их если те будут бродить по улице, но в канализацию они по своей воле не полезут.
~ Только если у них не будет письменного приказа.
~ Именно.
~ Вот оно что, значит пользуясь случаем пока место мэра пустует, Том Роноу и готовит эту операцию...
~ Ага... Ну как тебе? Отличное последние приключение для тебя и твоей подруги?
~ Неплохое, мне надо потом с ней это обговорить. Правда то, что сбежавший раб это - Лиса-люд, настораживает...
~ Хе-хе ну да... Лиса-люды все поголовно владеют магией, проблематично схватить ее невредимой.
~ Ну если она всю ману потратит на одного тебя, то думаю справится будет легко. Ты вон какой большой, отличная цель для атакующего заклинания.
~ Ахахаха. Если бы не твой эль, я начистил бы тебе рожу...
Весело перекинулись мы словами и дружно посмеялись.
Спустя еще кружку, я решил поинтересоваться на счет времени и запланированного дня. Заполучить ответ от уже пьяного Фрэнка оказалось довольно легко.
~ Через два дня *Ик* желающие подходят к его складу в после обеденное время. Он делится деталями и заодно планом действий. Пока что за это время, собирается народ.
~ Известно кто идет уже точно?
~ Моя группа *Ик*, группа Романа, группа Айвона точно идут. Еще несколько неизвестных мне одиночек.
~ Хмм... А что Дикон и его плебеи? Я думал они берутся за любое дело, даже самое грязное. Неужели они до сих пор обдумывают это?
С под колом и особой неприязнью произнес я, в адрес одних не очень приятных мне людей. Но в ответ я не услышал радостный смех Фрэнка, заместо этого его лицо стало серьезным чуть ли не "каменным". Даже сама по себе, безобидная атмосфера вокруг этого громилы, переменилась в угрюмую.
~ Сегодня утром...
Сказал он холодным тоном и осушил свою кружку до дна. Естественно прерывать или всячески мешать ему я не хотел, поэтому стал молча ждать когда он продолжит.
~ В одной гостинице, в одном из номеров, обнаружили его останки, а точнее "куски" что раньше были Диконом.
~ ..!
Увидев как я вытаращил глаза, Фрэнк добавил от себя.
~ Мне лишь известно только по слухам, самого меня там не было.
~ Его "порешили" в его же номере?
~ Нет... Он и его дружки вломились в другой номер и их там уже "порешили".
~ И его подхалимов тоже?
~ Угу, того что с тупой рожей ходил, кажется Мигель звали, да пофиг... В общем ему голову чуть не снесли, его отрубленная башка держалась на кусочке шеи. Ну и Эрик... Похоже его пытали перед смертью.
Слыша все это мне стало не по себе. Конечно я не любил этих ребят, но порой только после потери того кого знал, ты чувствуешь что...
А да пофиг мне если честно...
Думаю такими рассуждениями страдают люди на подобие Симмы или Фрэнка. Недавно я детей на участь гоблинам бросил, а тут мне о трех дебилов переживать. Единственное от чего становится не по себе это от того, что этих дурней и меня связывала одна профессия, а это значит, на их месте мог быть я или Симма.
~ Что они там забыли?
~ В номере..? А сам как думаешь?
~ Наверное заказ... Возможно они должны были убить кого-то в том номере, ну или украсть что-то.
~ Говорят что персонал гостиницы уволился одним за другим когда они увидели комнату. По слухам весь номер был залит кровью и в разных частях комнаты были разбросаны кусочки Дикона. Некоторых даже стошнило когда они это увидели.
~ Думаю слуху все приукрашают.
Сказал я, а после еще некоторое время побеседовав с Фрэнком, решил покинуть таверну.
***
(День встречи с Клэр).
Купив масляную лампу в одном магазинчике, я обернул ее в плотную ткань и уместил ее в наплечной сумке. В скором времени это лампа понадобится в завтрашней операции. Туннели водосточных труб не освещены по понятным причинам, поэтому позаботится о такой проблеме за ранее это основа основ. Сбежавшие дети зверолюди что на данный момент прячутся под землёй не так страшна тьма как людям. У собака-людей есть их острое обоняние, а у кошко-людов есть ночное зрение. Бьюсь об заклад что кто-то из этих видов есть в той шайке.
Поговорив с Симмой об этом задание, мы оба были не против принять участие в этой операции. Наверное причин на это было две...
Хороший доход.
И необычное в своем роде задание, которая Симма и хотела.
Завтра в полдень мы пребудем к заказчику что на удивление, не скрывает свою личность, и начнем разработку плана. На самом деле я немного взволнован, что в этой операции я буду работать со стольким количеством людей. Уже известно что на этот заказ откликнулось 12 команд и несколько одиночек. Думаю Тому Роноу действительно придется раскошелится...
Хотя для работорговца второго поколения деньги это не проблема. В этом городе нет других работорговцев, а значит и нет конкуренции. Думаю у него полно прибыли.
Думая об этом и возвращаясь обратно в гостиницу, внезапно я заметил знакомое лицо.
Она довольно кардинально выделялся среди обычных людей. Не только ее красота, но и необычная слуга что следовала за ней по пятам, словно кричало о том что она не простой человек. Ее золотые волосы, утончённое лицо, раб кролико-люд который бог знает сколько стоит, выдавали ее сполна. Эту самую девушку было трудно забыть. И я ее уже встречал.
~ Клэр...
Сорвалось с моих губ ее имя.
На некоторое время я встал в ступор. Мое сердце как и четыре дня назад бешено заколотилось, а во рту, все пересохло. Конечно это было чувство любви. Тогда когда мы с ней встретились, я даже не смог нормально с ней заговорить.
Поняв что могу потерять ее из виду и тем самым упустив возможность хотя бы с ней поздороваться, я вывел себя из ступора и последовал за ней. Почти догнав но не успев ее окликнуть, Клэр вместе со своей слугой вошли в одно здание. Благодаря Симме я умел немного писать и читать, что несвойственно простолюдинам, поэтому перед тем как зайти в тоже здание что и Клэр, я прочитал вывеску.
~ Би.. бли.. о... тека...
Это библиотека! Место обитание скучных книжек и завышенных цен. Хоть я это место и не любил, но осознавать что моя "любовь", это хорошо начитанная леди было очень приятно. Это придавала ей еще большей шарм вместе с ее красотой и холодным взглядом.
Конечно войти вслед за ней я хотел, но это будет глупо. Вдруг я туда зайду а там сидят полно начитанных людей?
Они будут смеяться над моей безграмотностью и тем самым, я за смущаю Клэр. Я могу ее ненароком застыдить.
Хотя... Что я придумываю?! Людей наверное там мало, и им не будет дело до меня. Я просто ищу разные оправдания потому что...
Я стесняюсь?
Черт! Похоже на то...
"Ладно нужно точно войти и поздороваться".
"Ну сначала нужно придумать что сказать, а также, заодно придумать несколько тем для общения".
"И уже подготовившись, я зайду и поприветствую ее!"
Несколько минут я ходил из стороны в сторону перед входом, и обдумывал план. Я понимал что шанс сделать ее свой девушкой был катастрофично низок, просто посмотрите где она, а где я...
По сравнениюс ней я выгляжу как обычный крестьянин!
"Хотя по происхождению, я и вправду крестьянин".
Но если я ей раскроюсь и если я ее заинтересую, то все же шанс точно есть. Вдруг она любит обычных парней?
А я как раз обычный парень!
Вот повезло!
Я уже начинаю видеть будущие, как мой сын спрашивают меня: - "как ты познакомился с мамой?"
А я отвечу: - "В библиотеке, сынок!"
Но вдруг, мешая мои раздумьям, дверь здания открылась и из нее вышла старая женщина в очках. Немного сердито на меня посмотрев, она повесила на дверь табличку, а после, зашла внутрь захлопнув дверь. На таблички я смог прочесть слово - "закрыто". Для тех кто не умел читать, на таблички был начерчен "перечеркнутый круг" который обозначал - "вход запрещен" или "закрыто".
Немного постоя с тупым взглядом я ели слышима произнес...
~ Что..?
***
Прошло где-то три или четыре часа, а я все еще стою недалеко от входа в библиотеку и жду, словно как песик ждущий свою хозяйку. Правда, стою я не один. Полчаса назад, меня нашла злая Симма и спросила какого хрена я не пришел и что я вообще здесь делаю. Похоже она волновалась...
Но не обо мне в целом.
Наверное она думала что я решил снова заглянуть в бордель. А у нас как бы задание завтра, вот поэтому она и зла. Но успокоив ее и заверив о том что такое вряд ли снова повторится, я рассказал Симме о причине того, что я здесь делаю. Было видно что Симма сомневалась в моем рассказе, ведь на двери библиотеки висела табличка оповещающий о закрытии, а слушать о том, что внутри находится наша знакомая, верилось не особо. Да даже если бы она там и была, Симма произнесла - "ну и что?"
Тогда я поведал свой план...
Что если пригласить Клэр в нашу команду, и выполнить то задание втроём?
Для Симмы будет как-то спокойней, если помимо нее, в большой компанией мужланов будет еще одна девушка. Также я сообщил Симме что у нее появится шанс попробовать завлечь Клэр в свою группу взамен ушедшего меня. Если бы это случилось, то Симма для Клэр была бы "семпаем". Услышав это чарующие слово, у Симмы заблестели глаза и та с энтузиазмом согласилась подождать Клэр со мной и предложить ей сходить вместе на то задание.
Для меня же, сходить с Клэр на то задание вместе, было равносильно настоящему свиданию. Также если бы Клэр согласилось стать наемником и присоединится к нашей группе, то скорее всего я передумаю свое решение по уходу.
В общем-то, хорошо всем!
Почему мы стоим и не заходим в здание?
Наверное из-за таблички...
Ее скорее всего не просто так поставили, если мы зайдем и из-за этого возникнут проблемы, то шанс на успешный разговор с Клэр может понизится. Поэтому решив что рано или поздно Клэр отсюда выйдет, мы решили постоять неподалеку и последить за выходом.
На город уже давно спустились сумерки, я и Симма надели свои капюшоны чтобы скрыть свои лица для нежелательных знакомых, если те будут проходить мимо. У наемников хватает хороших и плохих связей. С какими-то людьми лучше и вовсе не встречаться. Одними из них был Дикон и его команда, которые всегда лезли туда, куда нормальный человек сначало это обдумывает прежде чем действовать. Наверное в тот самый день, они переоценили свои силы, а после, с ними жестоко расправились. Бедного Эрика даже пытали перед его кончиной.
Наверное тот кто это сделал, был в плохом настроении.
Ну что ж...
Работа наемника никогда не была безопасной. Главное не повторить ошибок тех болбесов.
Самое главное, лишь бы не встретить того человека. Между наемниками ему даже дали забавную кличку -"Гостиничный мясник".
Наконец, прерывая мои раздумья, входная дверь библиотеке открылась. За ней показалась Клэр со своей слугой. Не раздумывая и минуты, мы пошли к ней на встречу.
-(Продолжение следует)-

    
  






  

  



  


  

    
      ~ Клэр, не хотела бы ты стать наемником на один день и еще
подзаработать..? Наш наниматель, что странно, решил не скрывать свою личность.
Если кратко, он собирает наемников для одной крупной операции.
~ Можно спросить, кто этот наниматель?
~ Да, это местный городской работорговец Том Роноу! И он...
Платит много...
После ответа Яна, мы с Саю напряглись.
Было довольно неожиданно услышать до боли знакомое имя. Оно
принадлежало бывшему хозяину Саю, а также, это тот человек, которого я больше
всех подозреваю в покушении три дня назад. Конечно, скорее всего, не он был
нанимателем, а его сестра, которая так желала купить у меня Саю. Но это не
означало, что Том Роноу нам не враг.
Если подумать зачем он собирает кучу наемников, то не может
ли быть, что эта самая операция заключается в том, чтобы отобрать у меня Саю?
Что-то по типу: "Трех людей было недостаточно! Соберём
больше и тщательно подготовимся!
А в свою очередь, незнающий деталей Ян, решил заодно
пригласить и меня для участия.
Конечно, это только предположение, но мне нужно узнать
больше.
Немного удивленный моим молчанием и исходящим от меня
напряжением Ян решил спросить...
~ Клэр, все в порядке?
~ Д-да, нормально. Я могу узнать в чем "именно"
заключается эта операция?
~ А-аа? Хах... Заинтересована, да?
С усмешкой произнес он, на что в ответ я легонько кивнул.
~ Ну тогда слушай... Ничего сложного не будет, мы просто
спустимся в водосток и найдем скрывающегося там раба. Легкотня, не правда ли?
Услышав все это, мне стало гораздо легче. Я предполагал
услышать нечто такое: "Нужно украсть раба у одного человека, но он
довольно силен, поэтому мы и берем столько людей".
Потом оставалось только сложить 2+2, и тем самым несложно
было догадаться, что тот "человек" был никто иной как я.
Но... Слава богу, это не так.
От облегчения я даже немного выдохнул.
Мне не хотелось участвовать в такой бойне, подвергая тем
самым Саю опасности. Также, хоть я и не сильно знаю Яна и Симму, но у меня не
было желания вот так просто их убивать заодно с другими наемниками. Совсем
недавно у меня наконец закончились "красные дни", а это означает, что
я теперь не такой злой.
~ Это всё..?
Спросил я Яна, но мне ответила Симма.
~ Есть еще несколько сложностей...
~ "Сложностей"?
~ Да... Семпай, будьте так добры, расскажите ей.
В ответ ее семпай глупо ухмыльнулся и лениво почесал
затылок.
~ Да, да... Есть пару сложностей... Одна из них в том, что
сбежавшего раба нужно поймать и доставить невредимым. Вторая, что в водостоке
он скрывается не один.
~ "Не один"?
~ Вместе с ним скрываются и другие сбежавшие от Тома Роноу
рабы. Ловить их или убить, как я слышал, по желанию.
~ Тогда почему именно того раба нужно доставить невредимым?
~ Как раз с этим и третья сложность. Этот самый раб –
лиса-люд. А значит он владеет магией и может быть опасен, так что не даст нам
просто так себя схватить. Лиса-люды редки и ценны в качестве рабов.
~ Понятно...
Получается нужно помочь найти лисенка владеющего магией, а
потом схватить и доставить обратно к своему хозяину. Конечно, новость, что цель
этой операции — ребенок лиса-люд, помогла мне вспомнить о моей встречи с
девочкой-лисой четыре дня назад. Тогда я нашел ее раненную в переулке, но она сразу
атаковала меня магией и убежала прочь. (Этот момент был в 25 главе). Почему-то
мне кажется, что та девочка и есть цель этой операции.
На всякий случай я решил спросить...
~ Известно каким элементом этот ребенок владеет?
~ Ты про лиса-люда? Нет, нам не сказали...
~ Хорошо, тогда ты обмолвился, что он лиса-люд и владеет
магией... Как будто вся их раса способна к ней.
В ответ лица Яна и Симмы выразили удивление. Это было похоже
на то, как будто я только что сказал глупость.
Через несколько секунд молчаливый Ян решил ответить.
~ Клэр, разве это не очевидно? У всех лиса-людов есть
способности к магии.
~ Серьезно?!
Переспросил я, на что Симма издала смешок и произнесла.
~ Да, вот поэтому они в своем роде и редкие. Однако, не
каждый человек решится держать у себя такого раба, что способен в одну
прекрасную ночь убить хозяина магией. Только люди с... *кхм* люди с
сексуальными наклонностями захотят себе его, даже несмотря на риски. Вот
поэтому они довольно дорогие, практически наравне с кролико-людом.
В конце своего монолога, Симма глянула на сидящую рядом со
мной Саю. Конечно, ее взгляд не был со злым умыслом, она как будто просто сравнила.
Что до меня?
Я был очень удивлен, когда узнал про такую необычную
новость.
Все лиса-люды владеют магией?
Того кто столько времени провел в игре "Stone of Peace
Online" действительно удивила эта новость.
В "Stone of Peace Online" можно было выбрать себе
персонажа из разных рас: человека, эльфа, гнома и зверочеловека из шести видов.
Помимо визуального отличия их выделяла небольшая особенность расы. Но то, что
ваш персонаж был зверочеловеком лиса-людом не означало, что он мог пользоваться
только магией. Было полно и "не магических" классов, которым не
свойственна магия.
Вот поэтому осознавать, что все лиса-люды в этом мире сплошь
маги, было вразрез с моим опытом из игры.
Кто бы мог подумать, что этот мир и мир из игры со столькими
одинаковыми вещами имеют хоть какое-то отличие. Наверное для всех здесь, информация о лиса-людах и их склонности к магии не в новинку.
В игре у персонажей лиса-людов увеличивалось число хвостов с
поднятием уровня. Один хвост — (1 - 10 Lvl); Два хвоста — (11 - 20 Lvl); Три
хвоста — (21 - 30 Lvl) и так далее. Если игровой персонаж был с 10 хвостами, то
это означал что у него был максимальный уровень. Вот такая простенькая
особенность у Лиса-людов, что позволяло другим игрокам предположительно узнать
их уровень. Почему предположительно? Потому что были и предметы, позволяющие скрывать
уровень.
Например, на моем безымянном пальце левой руки надето кольцо
"Анти-анализ", скрывающее мой уровень, характеристики и показатели.
Был бы я лиса-людом, то это кольцо визуально скрыло все хвосты кроме одного.
Поэтому в игре не было удивительным, что какой-то игрок лиса-люд с одним
хвостом выносил мобов с одной тычки. Наоборот, это показывало, что у него есть
предмет, скрывающий его истинный уровень.
Что же до нормальной особенности лиса-людов в игре?
У них была одна расовая способность, которая называлась
"Сепарация". Они могли отделить один или несколько своих хвостов,
создав свои копии. Копии были слабее оригинала, но при этом могли кастовать все
его скиллы, а также один мощный скилл одновременно. Также "Сепарация"
не отнимала маны пользователя. Выглядит довольно имбалансно, но был один минус.
Сепарация — обоюдно острый конец меча, что может только ухудшить
ситуацию и привести к поражению. У копий и оригинала была одна общая шкала как
здоровья, так и выносливости с маной. Это означало, что кого из них не ударь,
урон они получат все. Вы спросите: "ну и что?". Однако вспомните, что
у копий меньше характеристик чем у оригинала. Показатель защиты у них тоже
меньше, и это означает, что наносить урон по копиям гораздо выгодней, чем по
оригиналу. Вот поэтому "Сепарация" — довольно рискованный навык.
Что же до особенности расы "людей" в игре?
Они не владели каким-то особенным расовым навыком, но были с
чуть более высокими характеристиками. Эта была очень даже играбельная раса.
Вернемся к нашему разговору...
~ Вот как значит, я этого не знала, ведь не особо
интересовалась об особенностях зверолюдей.
Решил немного приврать я и спихнуть всё на мою
незаинтересованность. В ответ два наемника просто пожали плечами. На несколько
секунд между нами возникло неловкое молчание. Этому была причина...
Я раздумывал...
Ян и Симма молча ждали мой ответ, они не хотели меня
торопить и мешать моему решению.
Предложение действительно неплохое, дополнительный заработок
никогда не бывает лишним, тем более у меня кончались медные и серебряные
монеты. Будет трудно если у меня закончится основная валюта, но мне надо было
выяснить кое-что еще...
~ О какой сумме вознаграждения идет речь?
~ Мы этого еще не знаем, она установится, когда все наемники
соберутся в назначенные время и месте. Но наниматель не из бедных людей, можно
только предположить, что сумма будет от 15 до 30 серебряных монет.
~ Хмм...
Погрузившись в мысли, я опустил взгляд. На деревянном
круглом столе, за которым мы все сидели, виднелись трещины и засохшие, скорее
всего, еще липкие пятна. Вместе, эти не совсем красивые по отдельности вещи
формировали причудливые узоры, что с одной стороны, даже украшало ничем не
примечательный стол.
"Может взяться за это дело?"
Обдумывал я, ведь 15 или даже 30 серебряных монет за одно
задание, выглядит весьма соблазнительно. За ту же одну серебряную и тридцать
медных монет я арендовал гостиницу на пять дней, вот поэтому из этого сравнения я и был весьма заинтересован предложением Яна. Конечно, были и риски.
Одним из них было то, что вся операция могла быть ловушкой, но
верилось в это с трудом. Как ни крути, все же лучше держать это в уме, чем вообще
не думать о возможности такого исхода. Меня запросто могли заманить и окружить
толпой вооружённых людей. Но правда это было с одной стороны и неплохо...
Почему?
Если Том Роноу и вправду ко мне враждебен и нанимает
наемников по мою душу, то будет лучше сразу избавится от них всех за раз, а не
отбиваться от постоянных атак и всегда быть на страже. Тем более сам Том Роноу
будет там, что, несомненно, подарит мне шанс, добраться до него в два счета.
Получается это не ловушка для меня, а для них.
Конечно, этого может и не произойти, и тогда это будет
обычной работёнкой за хорошее вознаграждение. Само собой, возможно, я поступаю
неправильно, так как помогаю работорговцу вернуть сбежавшего от него раба. С
другой стороны, со мной или без, этого раба все равно поймают. Думать о том,
чтобы намерено помочь рабам и надрать зад работорговцу, наивно. Конечно, я могу
удариться во все тяжкие и приютить у себя эту девочку-лисичку, тем самым начав
создавать свой гарем из лолей. -_-
Но у меня детский сад, что ли?
Или я решил поиграть в горе мать-одиночку?
Не хотелось мне брать к себе каждого ребенка, которого найду.
Будет не просто содержать и оберегать еще кого-то, да и я сам не горю желанием.
Поэтому простите меня лоликонщики со всего мира! В этой ситуации я буду за
работорговца.
Проблема была еще и в Саю.
Не могу же я отправится на ту операцию вместе с ней?
А одну ее оставлять мне тоже не хочется...
Конечно можно воспользоваться услугами клетки-хранения,
предназначенных для рабов, но делать так я не собираюсь. Для меня Саю — не раб
и не простая слуга. Конечно, я не могу назвать ее младшей сестрой или даже
дочерью, но из-за того, что я к ней сильно привязался, то считаю важным для
меня человеком.
Мимолетно взглянув на сидящую рядом со мной Саю, я улыбнулся
и принял решение.
У меня уже была идея как обеспечить ей безопасность, при
этом не таская с собой.
Посмотрев, наконец, на сидящих передо мной наемников, я
произнес...
~ Можете рассказать о времени и месте?
Услышав мой вопрос, на их лицах появилась улыбка. С полным
огнем в глазах Симма спросила....
~ Клэр, это значит ты согласна?
~ Наверное, да...
Как-то неуверенно ответил я. Похоже для Симмы этого было
достаточно, чтобы радостно поделится со мной оставшейся информацией.
~ Завтра к полудню нужно прийти к складу работорговца. Ты
ведь только недавно прибыла в этот город, Клэр, наверное, не знаешь где это...
Прекрасно зная где находится это место, из-за моих пыток над
тем наемником, я все равно решил прикинуться “незнайкой”. Если ее рассказ не
будет совпадать с местом, о котором я знаю, то это будет тревожным звоночком о
возможной ловушке.
К счастью или нет, информация от Симмы и той, что была у
меня, совпала. Это был один из складов возле южных ворот города под номерным
знаком "0.8".
Мы договорились встретится там.
Время на улице было поздним, по-хорошему нужно уже
расходится, но у меня было желание разузнать кое-что еще. Переглянувшись по
сторонам и убедившись, что никто не подслушивает я спросил...
~ Вы, кстати... Потратили уже те золотые монеты?
Расслабленная аура, что витала у этих двоих переменилась.
Через пару секунд тишины, Ян ответил...
~ Еще нет. А ты, Клэр?
~ Тоже самое... Если честно, мне бы хотелось разменять одну
или две на серебро.
~ Вот как...
Произнес он и лениво почесал щетину. Через некоторое время
тишины Ян произнёс.
~ Думаю здесь этого сделать не получится... Есть способ в больших
городах недалеко от столицы.
Не дожидаясь моего ответа он продолжил...
~ Там находится черный рынок...
~ Черный рынок?
~ Да... В открытую и законно ты ничего не обменяешь. Подумай,
что люди решат, когда узнают о том, что у обычного простолюдина есть золотые
монеты?
~ Что это не мои?
~ Именно, они предположат, что ты их украла у кого-то.
~ Понятно... Спасибо за ответ.
С небольшой досадой улыбнулся я и поблагодарил Яна, на что
он внезапно покраснел и с запинкой произнес...
~ П-пустяки...
Было еще одна интересующая меня вещь.
~ Почему вы предложили мне это задание?
Услышав вопрос, Ян и его ученица удивились и переглянулись.
Я в свою очередь с полной невозмутимостью ждал ответ. Было как-то странно с их
стороны, сразу предлагать мне что-то подобное. В чем их выгода?
~ Просто было бы неплохо чтобы наша команда насчитывала три
человека...
Произнес несколько виноватым тоном Ян.
~ В вашей группе только вы двое?
~ Да, и скорее всего для разведки всей местности будут
посылать группы из трех или пяти человек. Нам бы не хотелось, чтобы к нам с
Симмой заслали какого-нибудь незнакомого чувака. Для перестраховки, было бы
идеально, чтобы наша группа состояла из трех людей. Клэр, нам бы хотелось,
чтобы ты на время вступила к нам в команду.
~ Вы меня даже не знаете...
Но парировать мой ответ решилась Симма.
~ Ну простого знакомства вполне хватит, ты будешь намного
лучше смотреться в напарниках, чем какой-то незнакомый мужик наподобие Яна.
Договорила она и подколола своего наставника. Хоть Ян ничего
на это не ответил, но выглядел он довольно обиженно.
~ Вы идете на это, даже не зная умею ли я сражаться? Может я
просто для красоты ношу с собой меч...
~ Да, в нашу первую встречу у тебя был другой меч...
Произнес Ян и глянул на мой непримечательный стальной
клинок. Естественно мой легендарный меч был сейчас в инвентаре, находясь там в
безопасности и не привлекая излишнее внимание. Ян продолжил...
~ У тебя было не просто красивое оружие, но похоже, что и
магическое. Предмет, что призвал тебе лошадь, а также девочка-кролик.
~ Это все к чему..?
~ К тому... Что у "обычных" людей таких предметов
не бывает. Я боюсь узнать, где ты их нашла или купила. Твое путешествие со
своей слугой в одиночку уже говорит, что ты можешь постоять за себя.
~ К тому же тот свет...
Добавила Симма к доводу своего семпая.
Это меня удивило...
Я сщурил глаза и произнес...
~ "Свет"?
На пару мгновений она запаниковала.
~ Д-да, в тот день, из-за этого света мы и встретили тебя.
~ Значит вы его видели...
Довольно тихо сказал я.
В тот день мы наткнулись на гоблинов, пытающихся проникнуть
в карету. Чтобы долго с ними не возится я решил спугнуть их навыком
"Вспышка меча". Яркая вспышка света похоже и была замечена этими
двумя.
Видя мое молчание, Симма решилась добавить...
~ Это же способность твоего магического меча?
~ Вроде того...
Но, прежде чем кто-то из этих двоих решил заговорить, я
резко встал.
~ *Кхм* Да уж... Простите за мои расспросы, я думаю мы
договорились насчет завтрашнего задания. Я вступлю в вашу группу и составлю вам
компанию в этом деле.
Далее, как подобает в Японской культуре я склонил голову и
произнес...
~ Позаботьтесь обо мне...
~ А-ага...(x2)
Дружно ответили они хором.
~ Пойдем Саю.
~ Слушаюсь.
Выяснив все, что мне надо, я решил больше не задерживается.
Попрощавшись с этими двумя, мы с Саю отправились к выходу из этого заведения и
вышли на улицу.
В тоже время Ян повернулся к Симме и одарил своего кохая
лёгоньким щелбаном.
*Туц*
~ Ай! >_<
Симма прижала ладошки к месту удара и обиженно посмотрела на
наставника.
~ За что?!
~ За упомянутый "Свет"...
~ Ты же вроде как начал откровенничать? Вот я и подумала,
что и об этом можно спросить...
В ответ мужчина вздохнул и покачал головой.
~ Ее настроение переменилось, когда ты упомянула, что мы
видели тот "свет". Возможно, успех по заманиванию Клэр в нашу группу
существенно упал...
~ В "нашу"? Я хотела пригласить ее в группу вместо
тебя, после твоего ухода.
Еще раз сокрушительно вздохнув, Ян подумал, что и им стоит
закруглятся...
*Туц*
~ Ай! >_<
~ А этот за что?!
Обиженно насупившись, спросила она.
~ Пойдем уже, Симма.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
В данный момент всю комнату озарял солнечный свет, дуновения
ветра проникали в окно, при этом заставляя подниматься от его касания шторы.
Звуки интенсивной жизни на улице были хорошо слышны из окна. Разговоры, хохот,
иногда даже высокий тон, предвещающий чью-то скорую ссору.
Это был самый обычный денек.
Вместе с Саю я сидел на кровати. Однако, через некоторое
время ее уши встрепенулись и выпрямились. Они повернулись в сторону окна и с
небольшим интервалом подергивались вправо и влево.
~ Клэр-сан, я слышу звон.
Произнесла она и посмотрела в мою сторону.
~ Он не прекращается?
~ Угу...
Услышав положительный ответ, я встал с кровати. Чуть
запоздало, но Саю повторила за мной.
То, что она услышала – был звон колоколов. В этом городе они
звенели три раза в день (утром, в полдень, вечером) и предназначались для
оповещения жителей о времени. Колокола, что били сейчас, ознаменовали
наступление полудня.
Колокольня находилась на приличном расстоянии от нас, но как
бы громко она не звучала, звуки людей за окном все равно перебивали ее, из-за
чего обычный человек вполне мог не услышать звон. Однако Саю являлась кролико-людом,
и ее идеальный слух смог с лёгкостью распознать колокольный звон.
Видя немного трясущуюся Саю, я решил ее подбодрить.
~ Не волнуйся. Я обязательно приду обратно как только смогу.
Произнес я и погладил ее по голове, в ответ Саю мягко
улыбнулась и решительно кивнула. Тем не менее, я решил еще раз напомнить ей о
нашем плане.
~ Саю, если с тобой что-то захотят сделать ты должна
сказать: "Мисс Паладин не давала разрешение на это". Хорошо?
~ Да... Я помню, Клэр-сан.
Ответила она и повернулась в сторону двери.
В данный момент я был одет не как путешественник, под
которого все время косил, а в мою красно-белую боевую броню паладина с
магическим мечом на ремне. Почему?
Все просто...
Для того чтобы отправится и подзаработать немного денег мне
нужно оставить Саю в этой гостинице. Не факт, что ее не украдут, поэтому лучше
найти для нее сиделку. И именно такую, чтоб не посмел и пальцем тронуть.
Мотивом для этой сиделки послужат не деньги или "спасибо", а
собственный страх.
Тот, кто будет за ней присматривать, не должен относится к
ней как к мусору. Он будет присматривать за ней, вкусно кормить, а если надо,
то и спать уложит.
И этот "кто-то" будет сам хозяин этой гостиницы.
Мы вышли с Саю из нашего номера и направились на четвертый,
и в то же время, самый верхний этаж этого здания. На том этаже размещались не
только спальные комнаты сотрудников гостиницы, но и "комната жалоб".
Поднявшись на этаж и, слава богу, никого не встретив, мы
подошли к нужной двери.
*Тук–Тук*
...
...
...
После нашего стука прошло некоторое время.
*Тук–Тук*
...
...
После второго из двери послышался приглушённый голос.
~ "У меня обед, уходите!"
Конечно, это меня не волновало, и я продолжил стучать.
*Тук–Тук*
...
~ "Для глухих повторяю! У меня обед!
*Тук–Тук*
...
...
~ "Сука!"
...
...
*Тук–Тук*
...
~ Чтоб вас всех...
Но договорить он не успел, ведь после открытия двери, он встретился взглядом со мной. На одно мгновение его взгляд выражал настоящею
злобу, раздражение, и ненависть к стучащему, что прервал его обед. Но это было
лишь одно мгновение. Его взгляд упал на мою одежду и в этот же момент в его
глазах промелькнули нотки полного недопонимания и даже неверия.
Несколько секунд мы смотрели на друг друга и молчали. За этот
короткий промежуток времени, лицо мужчины поменялось со злобы на удивление и
вскоре вовсе на панику.
Наконец он удосужился открыть рот.
~ Ч-чем я м-могу п-помочь?
Его неподдельный в голосе страх был естественным, ведь перед
ним стоял красно-белый паладин, то бишь я. Хоть в этой гостинице я и
базировался уже четвертый день, но этого человека вижу впервые. Похоже он
работает только в этой комнате и почти никогда из нее не выходит.
~ Я могу зайти? -_-
Пару мгновений постоя в ступоре, мужчина пришел в себя.
~ П-прошу.
Произнес он, распахнув полностью дверь и отступая на пару
шагов. Мы с Саю зашли в кабинет.
Комната была маленькой, но качественно отделана. В центре
стояло кресло и рабочий стол, на котором сейчас лежал поднос с едой. Похоже,
что человек и вправду собирался насладится своим обедом, но был прерван моим
приходом. Перед столом стояло два обычных стула, которые, скорей всего,
предназначались для посетителей, что хотели подать жалобу. Интерьер прочей
мебели был весьма прост, но хорошо сочетался со всем остальным.
Подойдя к двум одиноким стульям, мы с Саю присели. Повернув
голову в сторону двери, где стоял напуганный человек, я показал жестом
"закрыть дверь". По лицу мужчины было видно, что он этого очень не
хотел, словно если он закроет дверь, то будет лишен последний возможности на
спасение. Нехотя он закрыл дверь, заперев ее на ключ.
Видя, что он замялся, я предложил ему присесть за его стол.
Далее подгадав подходящий момент, я решил рассказать ему
недавно выученный мною текст.
~ Так значит эта гостиница для рабов..?
~ Д-да! У нас есть все бумаги и договора! Место в полной
санитарии! Хотите я вам покажу?!
Проговорил он и не дожидаясь моего ответа, стал лихорадочно
открывать ящики в столе и перебирать лежащие внутри бумаги.
Понимая, что это трата времени я остановил его.
~ Я пришла не за этим...
~ ...
В свою очередь мужчина не стал отвечать, видимо дожидаясь,
когда я продолжу.
~ Позовите мне хозяина этой гостиницы.
~ П-прошу п-прощения, но у него выходной, сегодня и завтра
его не будет...
~ Значит на данный момент вы здесь главный?
~ Д-да... В-вроде того...
Ответил он, продолжая заикаться. По его лицу струился пот, а
глаза постоянно бегали туда-сюда. Это были симптомы ужаса...
Наверное ему хотелось узнать, какого черта в эту гостиницу и
именно к нему пришел паладин вместе с рабом зверочеловеком, но мужчина
прекрасно понимал, что он не может в данный момент задавать вопросы.
~ Хорошо, тогда будьте так добры выполнить мою просьбу...
Надеюсь, вам несложно?
~ Н-нет несложно...
Даже не узнав о просьбе, сразу ответил он.
~ Благодарю. Присмотрите за этим зверочеловеком пока я отойду
по делам.
Произнес я и повернул голову в сторону молчаливой Саю,
которая сидела на стуле и болтала из стороны в сторону ножками, видимо, от
безделья.
~ К-конечно! Я сделаю это!
~ Меня не будет до вечера, возможно, освобожусь раньше,
возможно чуть позже.
Мужчина кивнул, а я продолжил...
~ Мне нужно отвести ее в столицу в целости и сохранности.
Поэтому если с нее упадет хоть волосок..!
Я легонько коснулся рукой свисающего на ремне меча. Видя этот
знак, мужчина поторопился уверить меня, что все будет сделано в лучшем виде.
~ Разумеется госпожа! Никто и пальцем ее не тронет! Клянусь!
~ Хорошо... Также она может пострадать от стресса, поэтому
даже не вздумайте относится к ней как к вещи. Присматривайте и относитесь к ней
как к собственному ребенку, ясно?
~ Д-да...
~ Захочет есть, покормите. Захочет спать, уложите.
Также держите нашу встречу в тайне, меньше знающих людей, будет означать меньше
проблем для вас.
После каждого услышанного слова, лицо временного хозяина
гостиницы все больше и больше напоминало лицо мертвеца. В какой-то момент мне
даже показалось, что он вот-вот упадет в обморок. Видя, что с запугиванием
достаточно, я, наконец, решил остановится.
~ Ну раз вы все поняли, я, пожалуй, пойду.
Сказал я и покинул комнату, в которой находилась Саю. Может
это и было рискованно, но я сделал все возможное для ее сохранности, в
очередной раз пожертвовав маскировкой ради собственной выгоды. Возможно у меня
были бы проблемы, если свидетелем моего "раскрытия" являлся не только
заместитель хозяина гостиницы, но удача улыбнулась мне.
Естественно я сказал ему, что будет, если он расскажет об
этом кому-либо еще. Это не стопроцентная гарантия, но даже если он и осмелится
рассказать, то вряд ли кто ему поверит. Также дел в городе Март почти не
осталось, что означает, что скоро меня и Саю здесь не будет. Поэтому я и веду
себя сейчас не так осторожно, как во время первых дней пребывания.
Зайдя по пути обратно в мою комнату, я переоделся в свою
обычную одежду путешественника и вскоре поспешил к месту сбора.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Потребовалось немного времени, чтобы добраться до нужного
склада. Это время в пути к нему, я обдумывал свой план, если все окажется
ловушкой. Допустим, меня возьмут в кольцо, тогда можно использовать навык
"Вызов к Ярости" и заагрить всех наемников, после чего, используя
некоторые боевые навыки, вырваться из окружения и отдалится на достаточное
расстояние, применив "Молот Правосудия". Таким образом, я избавлюсь
от всех одним ударом. С другой стороны, можно не тратить ману и расправится с
ними вручную, за одно и потренировать свое фехтование. Хоть шанс на ловушку был
мал, но меня все равно одолевало небольшое беспокойство.
Проходя очередной склад и заворачивая за поворот, передо
мной предстало нужное место: помещение под номерным знаком "0.8". Большое
здание высотой 5,5 метров и на глаз, около 20 метров в ширину, ничем не отличающееся
от других складов: старая потертая крыша, большие чуть приоткрытые деревянные ворота,
где как раз стояло два человека.
Это были члены моей группы, в которую я временно вступил.
~ Фух... Мы боялись, что ты уже не придешь...
С видимым облегчением сказала Симма.
~ Добрый день. Простите, я немного задержалась.
Ответил я, чувствуя себя немного виноватым. Ведь из-за того
спектакля в гостинице я потратил немного времени.
~ Ничего страшного, мы еще не начали... Так как не все
пришли.
Произнес Ян и оглянулся в сторону двери.
Из приоткрытой двери доносился шум и разговоры. Кажется все
наемники что пришли, ожидают внутри здания, в то время как Ян и Симма ждали
меня у входа.
Не став медлить, мы втроем зашли.
Внутри было значительно темнее чем на улице. Окон или других
отверстий, что могли дать солнечному свету просочится в это место, не было.
Единственным источником света были руны "Вун", которые были
выгравированы на деревянных подпорках или прямо в стенах. Их я уже встречал,
когда спускался в погреб усадьбы принадлежащий Барону. Тогда, увидев в том
погребе руны из "Stone of Peace Online", я погрузился в апатию, и
засомневался в реальности этого мира.
Все это просторное помещение освещалось ими, хотя и
оставалось пару мест, где в большей степени преобладала тьма. Руны света или же
просто – руны "Вун" были намного эффективней факелов и масляных ламп,
которые необходимо каждый раз "заправлять".
В центре помещения стояла большая толпа людей. Они были
одеты преимущественно в темные и серые тона. Толпа больше напоминала группу
бандитов, нежели наемников. Хоть среди этих людей и была пара-тройка женщин, но
в основном, все они являлись мужчинами. У них была достаточно типичная(колоритная)
внешность.
Кто-то из них был довольно худощав, кто-то, напротив, был
настоящим качком, но все же, большинство из них были людьми со средним
телосложением. Наверное, самым примечательным из этой толпы, выделялся один
парнишка 14 - 15 лет. Он был не только молодым, но и носил необычную одежду,
которая походила на балахон мага. В руках он держал деревянный длинный посох.
"Неужели это и есть заклинатель?"
Мимолетно подумал я.
Маги в этом мире намного уступают по количеству воинам, это
можно судить по местным абсурдно дорогим зельям маны в отличии от тех же зелий
здоровья. Из-за того, что магов в этом мире не особо много, зелья маны стоят
намного дороже.
Чем ближе мы приближались к толпе тем больше людей замечали
нас и поворачивались в нашу в сторону. Множество любопытных взглядов одаривали
нашу группу. По большей части все они были устремлены конкретно на меня.
Приблизившись достаточно близко к толпе людей, мы
остановились. Вскоре из толпы вышел один здоровяк, наверное, самый большой по
габаритам среди присутствующих. Он с ехидной улыбкой посмотрел на нас троих, а
после присвистнул.
~ Ты чертов соблазнитель, что ли?! Откуда ты взял еще одну
красотку-напарницу?!
Сказал он, обращаясь к Яну, на что тот лениво отмахнулся. В то
время как я цокнул языком и закатил глаза. Похоже в ближайшее время я буду
слышать чужие оценки моей внешности...
~ Заткнись, Фрэнк...
~ Ахахахаха! Ты аж засмущался!
Расхохотался человек, которого по всей видимости звали
"Фрэнком".
Внезапно в наш разговор влез еще кто-то.
~ Йоу, Ян! Может обменяешь одну свою подружку на моего мага?
Язвительно сказал подошедший гость.
~ Б-босс вы же шутите?!
Нервно проговорил юноша-маг которого я заприметил, как
только вошёл.
"Получается они в одной команде?"
"И этот одноглазый, лидер их группы?"
Размышлял я.
Подошедший к нам человек был мужчиной около 30 лет.
Взъерошенные пепельные волосы, темно-коричневая повязка на глазу, злодейская
ухмылка, выдавало в нем какого-нибудь пирата, нежели наемника. Он тоже был мускулистого
телосложения, но ясно не доставал до Фрэнка.
~ Роман, думаю твое предложение бессмысленно. У нашего Яна
это задание будет последним...
Высказал Фрэнк одноглазому пирату.
В ответ, единственный глаз Роман округлился и тот с
недоумением посмотрел на Яна. Решив не ждать распросов, Ян взял инициативу на
себя и ответил.
~ Да... Он не врет... Я, наверное, уйду в отставку после этого
задания.
Услышав слова Яна, Роман хмыкнул.
~ Хммм... Неужели устал..? Ну да ладно, скучать не буду. Что
самое главное, не представишь ли ты нас этой очаровательной леди?
Спросил он и посмотрел в мою сторону.
Меня немного раздражали их недокомплименты и колкости, хотя,
что можно ожидать от наемников. Их работа довольно специфична, неудивительно,
что в их рядах полным-полно людей с таким характером.
~ Это наша знакомая Клэр. На данный момент она член моей
группы...
Взяв небольшую паузу, он повернулся в мою сторону.
~ Клэр, эти двое... Лидеры лучших двух групп наемников
города Март.
Указав на здоровяка, он сказал...
~ Этот бугай – Фрэнк. Друзья и члены его группы называют его
"Дядя Фрэнк".
После, он повернулся к одноглазому...
~ А это – Роман. Лидер группы, в которой есть маг.
После приветствия, Роман сделал шаг вперед чуть ближе ко мне
и протянул руку.
~ Рад знакомству...
Хоть мне и не особо хотелось, но я тоже протянул руку, чтобы
поздоровается.
~ Взаимно...
Первые несколько секунд мы жали друг другу руки, но быстрой
хваткой, Роман повернул мою ладонь тыльной стороной вверх, а затем кося из себя
джентльмена, поцеловал ее...
~ Можете звать меня просто Рома, миледи...
Резко одернув свою руку, я достаточно холодно произнес...
~ Давайте лучше сочтемся на Романе.
Роман выглядел сперва удивленно, видать от моей быстрой
реакции и как легко я освободил свою руку, но после, его лицо и вовсе приобрело
немного грустное выражение.
Через несколько секунд, нас оглушил смех.
Это был Фрэнк...
~ Хахахахах! Недоухажер! Хахахах!
Отсмеявшись, он потянул свою ручищу в мою сторону.
~ Приятно познакомиться!
Надеясь что он не будет повторять тот джентельменский трюк,
что попробовал его друг… Я пошел на риск и пожал ему руку.
~ Мне тоже...
Ответил я, и был рад этому обычному рукопожатию без
выкрутасов.
После знакомства, мы перешли на другие темы...
~ Эй, Фрэнк? Что-то "двуручника" я у тебя за
спиной не вижу... Потерял?
Удивленно спросил Ян.
~ Идиот, что ли?! Как я по-твоему, в тесных водосточных
трубах буду им размахивать?
Сказал он, а затем достал небольшой ручной топорик,
свисающий на его ремне.
~ На сегодня, его заменяет эта "малышка".
Добавил он.
Топор был похож на мой, что не так давно я приобрел в
оружейной лавке. Правда, топор Фрэнка имел уже некоторые царапины и потёртости
в районе лезвия, что говорило о том, что его не раз применяли в деле.
~ Хмм... Бугай с зубочисткой, звучит также забавно, как и
смотрится.
С долью язвительности отозвался Роман.
~ Тц. Не тебе это говорить! Напомни-ка, а какое у тебя
оружие..? А точно, вспомнил! Серп для колосьев пшеницы! Хахахах!
В ответ на колкость Фрэнка, Роман покачал своей головой и
достал свое оружие из-за спины.
~ Он называется "Хопеш", дурень...
Сказал Роман, с звенящим звуком вынимая оружие из ножен. Его
клинок был серповидной формы, лезвие отливалось более "белым", нежели
"серым" оттенком. Ручка этого "Хопеша" была полностью
черная с редкими маленькими золотыми вкраплениями.
Любопытные взгляды наемников перетянулись в нашу сторону. На
пару секунд Роман и его серп-меч стали центром внимания.
Меня это тоже заинтересовало, я даже был готов кое-что
спросить...
Но меня опередила Симма.
~ Роман, твой меч – магический?
Спросила она с блестящими глазами, тем самым словно сняв у
меня с языка. Я давно еще по приезде в город интересовался о существовании
магических вещей, в том числе и оружия. Проживая в доме Барона, Финэс пыталась
убить меня неизвестным мне магическим кинжалом. Тогда я был достаточно занят, чтобы
отвлекаться на него и расспрашивать ее откуда она взяла его. После бунта я и
вовсе о нем забыл.
~ Да, магический...
Кратко ответил Роман и засунул его обратно в ножны.
~ Какая у него способность?
Спросила Симма, но ответ пришел не от Романа, а от нового
участника нашей беседы.
~ Меч босса способен воспламениться и наделить его огненным
атрибутом. Но босс не владеет маной, чтобы активировать эту способность.
Сказал мальчик-маг, сразу получив сердитый взгляд Романа,
будто тот спрашивал: "Зачем ты, черт возьми, рассказал?!"
Мальчик-маг в свою очередь встрепенулся и добавил...
~ Н-но в отличие от Босса, маной владею я. Мне под силу
активировать его вместо босса.
~ Ты идиот, Шон! Зачем вообще это нужно было выкладывать!
Уже не сдерживая себя, прокричал Роман своему подопечному.
Похоже мальчик-маг, по имени Шон, неправильно понял взгляд своего босса и в
итоге рассказал еще больше.
~ П-простите...
Извинился он и виновато опустил голову вниз.
Что же до меня?
Мне было интересно узнать откуда Роман получил это оружие. Это
бы частично помогло мне выполнить мою цель по пои