

  


  

    
      Клик. В тот момент, когда дверь открылась, болтовня между
членами клуба, заполнявшая весь конференц-зал, превратилась в тишину. У Курэнай
Аканэ, президента клуба, были длинные прямые чёрные волосы, которые немножечко
изгибались около её талии. Она была в центе этой тишины, и её шаги отчётливо
прозвучали, когда она вошла в комнату.
На
мгновение Ширасеки Кай встретился с ней взглядом, когда та посмотрела в его
сторону. Он сразу же отвёл глаза, потому что кроме этого он ничего не мог
сделать. Если бы у него была возможность, он тут же убежал, но он прекрасно
понимал, что его в любом случаи прижмут к стенке за его действия.
В
комнате стоял большой круглый стол, рядом с белой доской (в отличие от классной
доски, которыми были оборудованы большинство классов). Повернувшись спиной к
доске, Аканэ заняла центральное место и сразу же начала говорить: «Прошу
прошения за опоздание, - начала она. – А теперь давайте начнём наше
еженедельное собрание».
На
самом деле она опоздала на встречу, которая началась в 18:00, примерно на 30
секунд. Это была ерунда, за которую не следовало просить прощение, но она была
из того типа людей, которые относились к себе строже, чем к остальным. Ну и
конечно же, она требовала от остальных того же: завоевание одобрения их
президента было целью каждого члена клуба.
«В
этот раз у нас больше глаз и ушей, чем обычно, продолжила она, - но это не
меняет того, что нам нужно сделать. Как обычно, я хотела бы сначала послушать
отчёт первой команды».
«Так
точно».
За
столом было ещё десять учеников.
Если
представить, что подавляющее большинство участников клуба считаются
непризнанными президентом, то эта десятка за столом была бы исключением из
этого правила – они были теми, чьи достижения она уже признала. Каждый из них
был руководителем, ответственным за надзор, за разработку и за управление
социальной игрой, созданной Клубом Разработки Социальных Игр Средней Школы
Цукигасэ.
Ученик,
исполняющий обязанности руководителя первой команды, потянул к себе провод и
подключил его к своему ноутбуку. Вскоре после этого на доске появилась проекция
его презентации.
«Первая
команда докладывает. Первой команды, ответственная LW, вчера выпустила новую гачу, - сказал он. Как вы
можете видеть на этом графике…» В презентации руководителя был показан линейный
график, отражающий все продажи за прошлую неделю, с увеличением продаж за
предыдущий день. «Это не плохие показатели для только выпущенной игры. Тем не
менее, мы внедрили популярных персонажей, так что ждём результатов. Что
касается примечательных моментов, и хотя это моё личное мнение, похоже, что ARPPU растёт, когда мы выпускаем
персонажей лоли, которые находят отклик у пользователей–»
«Кхахаха!
Что за хрень ты несёшь?! – обрывая его со смехом, сказал крупный, похожий на
медведя руководитель третьей команды. – Да не могут лольки быть причиной этих
продаж! Просто в паке с ней есть эльфийка с огромными сиськами! Это же
очевидно, что покорили юзеров!»
Директор
первой команды вздохнул: «Благодарю за ваше мнение. Вот теперь, кажется, я
понял, почему ваш проект “BloodSat”
имеет огромное количество обзоров, в которых говориться, что “Все, что есть в
этой игре, – это девушки с большой грудью”».
«Чё?!
Ты на что-то намекаешь?!»
«Я
уверен, что ты понял, про что я говорю. Иначе с чего бы тебе так бурно
реагировать?»
Социальная
игра, разработанная третьей командой, была известна как “BloodSat”
сокращённо от “Blood Satisfaction”.
Эта была игра, в которой главный герой был заключён в заброшенном замке Королевой Вампиров, для того чтобы
понять человеческое общество. Находясь взаперти, ГГ будет взаимодействовать с
различными вампирами в жанре RPG
с влиянием галге [Это игра, в
которой нужно взаимодействовать с девушками нарисованных в стиле аниме.] Эти “взаимодействия”
часто включали в себя фансервис, и почти все вампиры с красивым личиком и
замечательной фигурой… короче у них была большая грудь. Эта социальная игра
оперировала исключительно на одну группку людей.
«Мне
не нужны здесь пустые разговоры, - одного этого ледяного предупреждения от
Аканэ хватило, чтобы два руководителя закрыли рты. – Вам двоим не нужно высказывать своё личное
мнение, - строго продолжила она. – Плюс, нет никакой необходимости что-либо
добавлять к вашей презентации только потому, что сегодня здесь находятся ваши
подчинённые. Сначала сухие цифры. А ваше мнение мы можем выслушать попозже».
«…извините», - сказала
руководитель первой команды, который сразу же возобновил свой доклад по темам,
которые он подготовил. Проект первой команды “LW”
также известный как “Last
World”, была самой долго
играющей социальной игрой в нашем клубе. Сама игра была простой пошаговой
фантазийной RPG,
но добавление совместной игры и частые обновления, опирающиеся на современные
тренды, позволило ей собрать большую базу игроков.
После выступления
первой команды, настал черёд второй, затем третьей и так далее. Обычно
единственными людьми, которым было разрешено участвовать в еженедельных
пятничных встречах, были Аканэ (единственный продюсер клуба) и десять руководителей
команд. Но сегодняшняя встреча отличалась тем, что всем членам клуба было
разрешено участвовать. Это означало, что в конференц-зале собралось более 300
человек, и это также было причиной присутствия Кая, хотя его бы всё равно
вызвали, даже если бы собрание не было открыто для всех.
Истинная причина, по
которой все участники собрались на собрание, была проста. Это было для того
чтобы услышать отчёт от десятой команды (команды в которой был Кай) и ничего
больше. Доклады продолжались и продолжались, пока не пришло время Гинзё,
руководителя десятой команды.
«Доклад десятой
команды… У нас много вещей, о которых мы должны сообщить сегодня, - начал
Гинзё. – Во-первых, наши продажи: наша команда в начале этой недели запустила
мероприятие в честь юбилея, игре исполнился один год, в “Rondo”.
Благодаря нашей предварительной акции мы увидели всплеск активных пользователей
и ожидали увидеть наши самые высокие доходы… Но на данный момент, мы ещё не
получили каких-либо продаж».
После этих слов весь
конференц-зал зашевелился и стал наполняться бормотанием. “Пока не удалось
добиться каких-либо продаж” означало, что они ничего не заработали, а для
команды из Клуба Разработки Социальных Игр Средней Школы Цукигасэ это было
немыслимо. К тому же эта была “Rondo”. “Симфонический Оркестр Девочек Рондо” в
прошлом месяце уступал только LW по продажам. А теперь вдруг упал
до нуля? Да падение продаж было бы ещё понятно, но вообще ничего не заработать,
такового точно не произошло бы при нормальных обстоятельствах. Да, “при нормальных обстоятельствах”. «Тишина, - потребовала Аканэ. – Я
не помню, чтобы запускала сюда жужжащих насекомых. Цифры не лгут: если вы
являетесь членом этого клуба, говорите только правду такой, какая она есть.
Гинзё продолжай доклад».
«Основной причиной
всего этого было то, что за день до начала мероприятия было выдвинуто обвинение,
в котором утверждалось, что “тарифы на гачу в Rondo
были подкручены”, - продолжил Гинзё. – Это само собой не правда и выдумки,
токай фальсификации не происходит».
«Но пользователи
поверили в это», - вмещалась Аканэ.
«… в подтверждение
своих слов обвинитель слил в сеть наши основные данные, что и привило к общественному
мнению, что всё, что он говорит правда, - сказал Гинзё. – Эти данные тщательно
охранялись, поэтому предположение, что их выкрали, посторонние люди, немыслимы.
Но на всякий случай я попросил службу безопасности провести расследование, и,
как предполагалось, следов взлома не было обнаружено. Единственная возможность,
которая остаётся, это… Простите, мне сложно продолжать доклад».
Кай поморщился от
выступления руководителя своей команды, которые явно выглядели фальшиво; Гинзё
был из тех людей, которые разыгрывают такие представления. Его главной целью
было подняться по клубной лестнице, и он был готов сделать всё что угодно ради
этого. Все его действия были спланированы для того чтобы мнение людей о нём не
упало. Он оставил поиск виновника Аканэ, потому что, якобы, он был самым
прекрасным человеком, который верит в своих товарищей до конца… Ну, по крайней
мере, этого он добивался своим этюдом.
Утечка содержала
инсайдерскую информацию, наряду с совершенно секретными основными данными.
Преступник, очевидно, был членом клуба. Скорее всего, он был в их команде. По
соображениям безопасности данные каждой команды были доступны только членам
этой конкретной команды. Другие участники клуба уже знали об этом и
догадывались кто виновник.
Но даже так, он не
намеревался предавать своих друзей; всё это было всего лишь спектаклем, который
разыграл Гинзё. Поэтому он и не мог назвать имя «Ширасеки Кай», ведь он считал
его “своим другом”.
«…Ширасеки, ты здесь?»
«Я», - ответил он,
вставая, когда его назвали по имени, и он тут же почувствовал, что за его
каждым движениями следят все присутствующие в этой комнате.
«Отвечай ясно и кратко,
- проинструктировала его Аканэ. – Наше расследование показало, что обвинение
было написано с помощью компьютера, которым ты пользуешься в нашем клубе. У
тебя есть, что сказать в своё оправдание?»
«…нет», - его ответ
послал ещё одну волну разговоров по комнате. Аканэ взмахнула рукой, как будто
дирижёр оркестра, и в мгновение ока все перешёптывания прекратились.
Кай закрыл глаза. Он
уже знал слова, которые ему нужно было сказать, но они всё время застревали у
него в горле. Он не мог сказать, было ли это из-за того, что у него не было
слюны или из-за чего-то другого, но по какой-то причине у него пересохло во рту
до самого горла, и ему потребовалось некоторое время, чтобы сделать простой
вздох.
Он сделал глубокий
вздох и затем открыл глаза. Он собрал всю волю в кулак и проглотил всю влагу,
которая накопилась за это время: «Сообщение на том компьютере… было моим, -
признался он. – Я и есть виновник».
Он знал, что он должен
сказать, когда входил в кабинет, и как только он смог вырвать первые слова из
своего рта, остальные слова так и поплелись: «С учётом всего этого, я, Ширасеки
Кай из десятой команды…»
И всё что ему
оставалось – это попрощаться.
«ухожу из Клуба
Разработки Социальных Игр Старшей Школы Цукигасэ».
Примечания переводчика:
ARPPU(англ.Averagerevenueperpayinguser,
средняя выручка на одного платящего пользователя) – показатель, используемый в
основном в приложениях и играх с бесплатной или условно-бесплатной схемой
монетизации, показывающий лояльность аудитории к ценам, установленным в проекте.
От переводчика: Я впервые перевожу ранобэ, поэтому не могу
сказать: хорошо у меня получилось или нет, нормальное оформление текста или
нет, нормально читается или нет. До этого я переводил только мангу, а там,
зачастую, только речь персонажей, которую, на мой взгляд, переводить на много
легче чем описательные тексты. Короче пишите своё мнение что добавить, что
исправить, а что убрать.

    
  

  

  



  


  

    
      «Опять этот сон…» - прищурившись,
Кай смотрел на свет, просачивающийся сквозь щели занавесок. Весеннее солнце
казалось теплым и мягким, но кошмар разрушил все приятные ощущения от него.
Осталось ещё целых десять минут до того, как его будильник должен был
сработать. Он отключил его на своём телефоне и вяло встал. Сколько раз ему
придётся увидеть этот сон?
«…бл», - Кай прикрыл
рот, когда он почувствовал во рту вкус рвоты. Каждый раз, когда ему снилась эта
школа или он вспоминал о ней каким-то образом, его желудок начинал завязываться
в узел, или у него начинала невыносимо кружиться голова. Он сбежать и из своего
клуба, и из своей школы, но это всё равно преследовало его во сне. И что же ему
тогда делать с этим?
Медленно и как можно
глубже он вдохнул и выдохнул, чтобы очистить свой разум. «Фух», - наконец
выдохнул он, сделав ещё один глубокий вдох. После мгновения пристального
взгляда на чёрный как смоль экран своего телефона, Кай, наконец-то, успокоился,
и в этот же момент наступило время, на которое он ставил свой будильник.
Решив, что ему уже пора
пойти умываться, Кай встал с кровати и пошёл в гостиную. Он хотел включить
свет, но в этом не было необходимости, так как он уже был включён. Перед ним
был тот самый образ человека, который вы представляете, когда вам говорят про
только проснувшегося человека: одетая в футболку и смотрящая телевизор, старшая
сестра Кая, Мисако, громко хлюпала чаем, попивая его.
Она поправила свои
огромные очки и посмотрела на него мёртвым взглядом. У неё были огромные мешки
под глазами. Обычно её длинные серебряные волосы были бы растрёпаны из-за
изголовья кровати, но сегодня они казались мягкими и пушистыми. А это означало,
скорее всего, что она вообще не ложилась спать.
«Доброе, Кай», -
сказала она.
«Чё тут делаешь
сеструль?»
«Моя работа идёт
отлично, вот и решила заняться чем-нибудь в свободное время,- объясняет Мисако.
– А коль видалась свободная минутка, во и решила проведать своего братишку,
который ещё не привыкшему жить одному».
 «Мы же проходили это тысячу раз, – парировал
он, – коль ты пришла сюда, значит, твоя рукопись белоснежна, как снег».
Мисака застыла на месте и начала смотреть на
меня, не говоря ни слова. Затем она допила остатки чая и молча сняла очки.
Глаза, которые срывали очки, были миндальной формы, а в совокупности с её
тонким лицом, производили впечатление лисьих.
«Не снимай очки только
для того, чтобы посмотреть на меня…», сказал он ей.
Растрачивая её красивое
личико, её прищуренные глаза образовали глубокую морщинку на лбу, только ради
того, чтобы посмотреть на меня. Если бы Кай попытался сделать что-то подобное,
он, скорее всего, выглядел бы как смятая хурма.
«Кай», - сказала она
ледяным тоном.
«Что?»
«Тебе лучше извиниться,
иначе…, - Мисако улыбалась, как будто собиралась раскрыть свой главный козырь.
– Иначе твоя старшая сестрёнка… заплачет».
‘Когда лисы дурят
людей, у них, наверняка, именно такое выражение лица’, - вот о чём заставила
подумать Кая её ухмылка.
«Я заплачу, я прямо
сейчас заплачу! завопила она. – Я заплачу через три секунды! Раааааз, двааааа,тр-»
«Прости, - быстро
извинился Кай. – Я переборщил… хотя нет, я этого не сделал, но всё же мне не
следовало этого говорит».
«Превосходно, - сказала
Мисако, с большим удовольствием надевая очки. – А теперь позволь мне
поухаживать за тобой и сделать тебе чаю. Но сначала я умоляю тебя сходить ванну
и смыть это неотёсанное выражение с твоего лица».
Кажется, её нынешний
роман есть персонаж, который был толи дворянином, толи рыцарем. Мисако меняла
манеру речи в мгновение ока в зависимости от своего настроения и романов, которые
она же пишет.
«Ну, спасибо».
«Что такое мадемуазель,
- величественно спросила Мисако. – Вы влюбились в меня?»
«Я парень, не забыла?»
- Кай заодно хотел сказать, что ей тоже не помешало бы умыться, но сумел
сдержаться. Потому что если начать разговор с Мисако, то он будет продолжаться
и продолжаться и продолжать. Вместо того чтобы просто вести односторонний
разговор, у неё была привычка вовлекать в него различных персонажей, заставляя
его длиться бесконечно. Вместо этого Кай вздохнул, когда, наконец, пошёл в
ванную.
И всё же, его дом не
был таким уж большим. Там было всего две комнаты: спальня, в которой стояла его
кровать, и гостиная, в которой в настоящее время находилась Мисако. Кроме
этого, был только коридор, соединенный с гостиной, который, в свою очередь, вел
в уборную, в прачечную и в ванную. Он был достаточно большим для
старшеклассника, живущего самостоятельно.
Жизнь одному дорого,
поэтому Кай изначально планировал жить в небольшой однокомнатной квартире.
Однако Мисако (живущая в этом районе уже не первый год) категорически
забраковала эту идею, поэтому он и отказался от неё. По словам Мисако, Ниигата,
была снежным регионом, и её зимы были намного холоднее, чем в Токио: одна
комната плохо сохраняет тепло без прихожей, независимо от того, как долго вы её
прогреваете.
В гостиной за его
спиной Кай слышал, как Мисако напевает, заваривая чай. Он слушал её странное
жужжание всю дорогу до ванной, где набрав в ладони воды, льющейся из крана, и
сильно плеснул себе в лицо. Вода из-под крана попала ему в рот: её вкус был
далек от его медленно угасающих воспоминаний о Токио. Впервые Кай почувствовал,
что может очнуться от кошмара.
«Тебе что-то нужно?» -
спросил он, вернувшись в гостиную.
В ответ на это Мисако
пожала плечами таким преувеличенным движением, что казалось, они вот-вот
отвалятся. «Хватит быть таким капризным, - упрекнула она его. – Я напоминаю,
что наши родители любезно попросили меня присмотреть за моим драгоценным
братиком».
«А также они попросили
меня присматривать за моей нерадивой сестрой», - парировал он.
«Само собой я доблестно
выполняю работу из-за дня в день, - продолжила Мисако, полностью игнорирую его
ответ. – К тому же сегодня день, когда мой братик отправляется в своё
путешествие в новый мир! И это требует…»
«Требует...?»
«Молитв, чтобы ты
эффектно испортил своё первое впечатление!»
«Ты ужасна…» -
пробормотал он. По всей видимости, это и была истинная цель визита Мисако, вот
почему это было не смешно. Она точно говорила серьёзно, потому что так для неё провал
его был бы юмористичной феерией.
«А вообще тебе не стоило покидать свою школу в
Токио, только ради того чтобы открыть эту часть страны».
«…почему ты решила
поговорить об этом только сейчас?»
«Ну да, это начало
нового учебного года, но это уже твой второй год в средней школе… Все остальные
уже провели вместе целый год, и они, вероятно, знают лица всех своих одногодок.
Кроме того, у них есть общие интересы, которые превратились в клубы. А
получится ли у новенько ученика вписаться в такой коллектив, а?»
«А ты можешь перестать
нагнетать мои страхи своим чертовым монологом?» - с горечью спросил Кай.
«Ха-ха! Постарайся
облажаться как можно эффектнее, - посоветовала ему Мисако. – Если ты сделаешь
это всего лишь в пол силы, то это будет слишком нормальным, и перестанет быть
таким смешным, - затем губы, которые так радостно дразнили Кая, остановились, и
Мисако озадаченно посмотрела на него. – А ты не будешь делать этого?»
«Делать что?»
«Ритуал, когда ты
выкладываешь кучу телефонов перед ноутом, - напомнила она ему. – Ты же всегда
так делал, не забыл?»
«Ритуал…? Он мне не так
уж и нужен», - сказал он ей, хотя даже сейчас у него было четыре телефона. Один
он использовал в качестве основного телефона для звонков и для сообщений.
Остальные три использовались только для игр, то есть они у него были лишь для
того чтобы играть в социальные игры.
Из-за того что он много
играл в социальные игры, он был занят по утрам. Так как были ежедневные бонусы
за вход (подарки, которые вы можете получить только в случае ежедневного захода
в игру), которые ему нужно было получать, а так же игровые очки (очки,
необходимые для игры, обычно называются выносливостью или чем-то подобным),
которые ему нужно было использовать, чтобы прокачиваться, плюс различные
события в которых ему нужно было участвовать. Каждое утро он делал всё это с
помощью четырёх телефонов, чтобы максимально повысить свою эффективность. А в ноутбук
он должен был заносить полученные результаты в табличку.
Кай предполагал, что выкладывание
четырёх телефонов на стол и роботизировано нажимать на экраны, одновременно
записывать кучу данных в таблички Excel, наверное, может показаться каким-то ритуал в чужих
глазах.
«…мне сегодня не
хочется», - признался он, зная, что всё это из-за того сна.
Он уже чувствовал себя
подавленным, потому что это был его первый день в новой школе, а этот кошмар
окончательно нокаутировал его с самого утра.
«Понятно, - нейтрально
сказала Мисако. – Сегодня да?»
«Думаешь, его нужно
провести», - спросил Кай.
«Да, нужно. Да, для
меня всё это выглядит как какой-то странный обряд, но для тебя это важная часть
твоей жизни».
«…не решай за меня, что
мне нужно», - сказал ей Кай.
«Кстати, ты тут тоже
собираешься присоединиться к клубу социальных игр?» - спросила она.
«…нет», - он специально
перевёлся из Токио, чтобы этого не случилось.
Кай решил для себя больше
никогда не присоединяться к разработчикам социальных игр.
«Понятно», - сказала
Мисако, кивая с нежным выражением лица.
Кай не знал, что ему
скакать в такой неожиданно сменившийся обстановке. Не придумаю ничего лучшего,
он включил телевизор, как только на него стала давить повисшая тишина в
комнате. То, что, как он думал, должно было оказаться утренними новостями,
было, к добру или к худу, рейтингом лучших игр на телефоны на данный момент.
Первое место занимала ига “StrikeMon”, второе “D&P”,
третье…
Социальные игры
полностью проникли в нормальное общество. По крайней мере, у них было
достаточно влияния, чтобы вести утреннее шоу регулярно, посвящённое их рейтингу
продаж.
В них играло
большинство молодёжи страны, и с тех пор, как социальные игры были напрямую
связаны со школьным обучением детей, их родители тоже начали погружаться в них.
Причина, по которой
социальные игры достигли этого уровня, заключается в том, что правительство
назвало “Законом об упрощение ИТ-сферы”. Этот законодательный акт учредил Программу Упрощения Информационных
Технологий, которая подтолкнула учеников к разработке социальных игр в
качестве клубной деятельности.
«Я вообще бес понятия,
на что я смотрю, - сказала Мисако, - но игра, которую вы разрабатывали, раньше
же была в этом списке, да?»
«…ага, несколько раз»,
- скромно признался Кай.
«Это нереально круто, -
сказала она. – Я хочу сказать, что тут есть игровые компании, о которых даже я
слышала»
В области разработки
игр был достигнут значительный прогресс, вследствие чего социальные игры,
созданные учениками, были близки к тому же уровню, что и корпоративные игры. А
главную роль в этом сыграл высокопроизводительный движок “Alchemia”
[Алхимия], позволивший подняв качество игр сделанных учениками, как только он
появился на сцене. Но кто его создал было неизвестно. Единственное, что было о
нём известно, это его ник “Гачиман”.
Конечно же вначале все предвзято отнеслись к этому движку, и только после того
как его проверила Корпорация по
Безопасности Информационной Среды и подтвердила, что в нём нет никаких
вредоносных программ, а сам движок является технологическим чудом. И именно
поэтому большинство современных социальных игр используют его.
А для корпораций,
увеличение числа учеников, обладающих непосредственными практическими знаниями
в данной области, сыграло в плюс, и теперь все ИТ-компании рассылали
неофициальные предложения о работе тем, кто показывал отличные результаты. Ещё
несколько месяцев назад Кай учился в одной из самых выдающихся школ для
разработки социальных игр в стране. Но теперь, когда он перевёлся, всё это
осталось в прошлом.
‘Стоп, погадика. Кай’,
- отмотал свой мозг на пару шагов назад. В новостном шоу, которое он только что
смотрел, было что-то странное. – ‘Вот оно! “D&P”
была второй?! Не-не-не-не постой, она же занимала первую строчку на протяжении
трёх месяцев! Я сомневаюсь, что разработчики “D&P” где-то накосячили, а это значит
что разработчики “StrikeMon”
сделали что-то. Так что же они сделали? Мне нужно срочно проверить—’
«”Я не собираюсь
присоединяться к клубу разработки социальных игр” не твои ли это слова?» -
спросила Мисако.
«Мне… мне просто стало
любопытно, из-за увиденного по телеку и…», - ответил Кай, остановив руку,
бессознательно потянувшуюся к телефону в карман. На что хихикнула Мисако, как ребенок,
смеявшийся над шалостью.
Новая школа Кая
находилась в не большом городке, так что было сомнительно, что у них имелся
клуб разработчиков социальных игр. ИТ-компании, как правило, базируются в
городах, а клубы по разработке таких игр были в основном распространены в
Токио. В таком маленьком городе, как Ниигата, скорее всего, были люди играющие
в социальные игры, но, если мыслить здраво, любой клуб социальных игр здесь
проиграл бы в пух и прах в сравнение со столичным.
Мисако хотела сказать,
что ему не стоило сюда переезжать, но сельская местность, вот чего сейчас желал Кай: он не будет иметь ничего общего с
клубом разработки социальных игр. Вот и вся причина, по которой он сбежал из
Токио сюда.
«…я не присоединюсь к
нему», - непреклонно сказал он.
Мисако, которая уже
явно устала пытаться облагоразумить его, всё равно слабо улыбнулась ему. «Не
так-то просто отказаться от того что ты делаешь каждый день», - сказала она
ему.
◇
Школа находилась
примерно в двадцати минутах езды на поезде от станции «Ниигата», который был
заполнен учениками в одинаковой форме, что и Кай. ‘Наверное, так всегда
происходит, когда начинаются занятия в школе’, - подумалось ему. Вагон был
оживлён громкими разговорами старшеклассников и небольшим количеством взрослых
ехавших на работу, которыv,
так выглядело, было ужасно неловко.
Несмотря на одинаковую
униформу, Каю тоже было не с кем поговорить, поэтому он разделял чувствj взрослых в этом вагоне. Он включил
свои наушники и присоединился к морщимся клеркам, пока поезд раскачивался
взад-вперёд.
Девиз Частной Средней Школы Майкун был «Перо и Меч». С созданием филиала средней
школы несколько лет назад она стала комбинированной школой, доступной для обеих
возрастных групп. Проведя онлайн-исследование Кая обнаружил, что наибольший
интерес представляют их разнообразные клубы и тот факт, что снижение
рождаемости привело к недобору учеников.
Сама школа была со всех
сторон окружена рисовыми полями, а в конце этих полей лежал горный хребет, не
заграждённый никакими зданиями. Кай на мгновение остановился, подумав, что,
возможно, это был первый кусочек деревенского
пейзажа, который он увидел с тех пор, как приехал в Ниигато.
Войдя в школу, он
направился в учительскую, а не в свой класс. Даже если бы он захотел пойти
сразу же в класс, он бы не смог этого сделать, так как не знал где он. Когда он
объяснил свою ситуации коту-то в зале ожидания, его отправили к пожилому
педагогу с глубокими морщинами и седыми волосами. Скорее всего, ему до пенсии
осталось, примерно, пара лет.
«Когда ты переехал
сюда?» - спросил пожилой учитель.
«Эм, я здесь с марта»,
- ответил ему Кай.
«Вот и замечательно.
Думаю, у тебя было достаточно времени, чтобы привыкнуть к здешней жизни.
Хо-хо-хо!»
Он выглядел как обычным
жизнерадостный старик, когда засмеялся. Кстати, его зовут Химура. Он преподаёт
классическую литературу, и, кажется, некоторые ученики обращаются к нему
Хи-Джи. Его старческий акцент казался немного наигранным, но, как ни странно,
Кай подумал, что он ему отлично подходит.
«Ты можешь обращаться
ко мне, как тебе будет угодно», - великодушно сказал Химура.
«Хорошо…
Химура-сенсей».
«Ёк-макарёк, с тобой
совсем не весело, - вздохнул пожилой педагог. Кай подумал, что, наверное,
Химура пытался успокоить его нервы легкой шуткой, когда они вместе шли по
коридору. Когда они подошли к классу 2-Д, он бросил на Кая взгляд, как будто
хотел в чём-то убедиться – Всё, ты готов?»
«Да, я готов», -
подтвердил Кай.
«…уверен? Там, эм, как
же там правильно? – спросил Химура, рискнув предположить. – Если ты испортишь
сегодня свой школьный дебют, это будет очень не очень, верно? Тебя отменят в
Твиттере или начнут слать плохие сообщения в месенджерах и, эм, что же там ещё
было?» Это с трудом можно было назвать практическими знаниями, но он, так
казалось, неплохо понимал современный сленг. Кто бы мог подумать, что учителям
его возраста придётся учить его? М-да нелегка их работа.
«…думаю, со мной всё
будет хорошо», - ответил Кай.
«Ну и отлично, заходим»
Когда Кай зашёл вслед
за Химурой, ему показались, что все взгляды одноклассников пронзили его
насквозь. Он думал, что шаблон из манги и аниме “переведённого ученика в начале
семестра” это обычное дело в жизни и всё будет хорошо, но оказавшись в такой
ситуации, он вообразил, что попал в ад наяву.
Во-первых, пристальные
взгляды были безжалостными. Одно только это было неприятным и изнурявшим. Ему
было непривычно, так как он не часто становился объектом разговора. Во-вторых,
когда Кай занял своё место на учительской платформе, он увидел все лица
одноклассников, которые пристально смотрели на него. У окна сидели две девушки
и перешёптывались, а Кай, заметив это, попытался понять по их губам, что они
говорят: «Да, он середнячок».
‘Ну сори, что я не
красавчик, - мысленно он им ответил. - Просто дайте мне занять своё место и не
думайте что я плохой человек, хорошо… Соберись, у меня нет времени пились
самого себя в уме. Все ждут, когда я представлюсь’.
И тут внезапно в его
голове вспыхнули наставления Аканэ: «— Ясно, лаконично. Слушай внимательно,
Ширасеки. Планировщику приходится общаться со многими разработчиками, которые
мыслят по-разному. Это просто твоя работа – объяснять им свои планы. Самое
важное в этом деле, это разъяснить всё ясно и лаконично. Я не требую от тебя
делать это забавно или интересно. Просто ясно и лаконично. Это всё что я требую
от тебя на данный момент —»
‘…ясно и лаконично’, - он мысленно повторил
эту фразу и глубоко вздохнул. Затем он медленно открыл рот. «М-меня зовут
Ширасеки Кай. До того, когда я переехал сюда, я ходил в среднюю школу — эм, ну,
как бы, это и так было очевидно, но э-э, я ходил в среднюю школу в Токио. Я
здесь всего месяц, поэтому я плохо знаю этот город… С-спасибо, что приняли
меня».
Несколько случайных
хлопков раздалось в его сторону, и он ответил на них неловкой полуулыбкой.
Изначально он
планировал нормально улыбнуться, но его рот просто не двигался, как он этого
хотел. А вот его одноклассники так и не поняли, улыбается он или нет.
‘Смотри, видишь? А я же
говорила, что ты всё испортишь’, - сказал его внутренний образ Мисако,
выглядевшей весёлой.
‘Да какого чёрта, -
мысленно выругался Кай сам о себе. – Что ты хотел сказать фразой «спасибо, что
приняли меня»? Спасибо? За что спасибо!? Разве ты не мог хотя бы сказать
«давайте жить дружно»?!’
‘Нет, ну, я, конечно,
хотел сказать что-то вроде «у меня пока что не друзей, так что я хотел бы
подружиться с вами»’, он даже тренировался накануне вечером, принимая ванну. Но,
тем не менее, слова просто не выходили, когда он реально оказался на месте. А
самое худшее были его последние слова «спасибо, что приняли меня», фраза
лишённая всякого смысла в данный момент. Всё что он сделал этим выступлением,
это дал миру понять, что у него не буде ни одного друга в Ниигато. Это было
совсем не ясное и не лаконичное приветствие!
Кай занял своё место в
конце класса рядом с окном и тяжело вздохнул. Если бы это было сейчас возможно,
то он бы с удовольствием уткнулся лицом в стол.
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