

  Шальной последний босс явился!


  

    
      Все застыли на месте: король на троне, солдаты на постах, маги в зале и 200-летний советник короля.
Все были ошеломлены, очарованы и напуганы.
Золотые волосы с бордовым оттенком на кончиках, глаза, сияющие малиновым светом, словно заходящее солнце, и алый плащ, облегающий её идеальную фигуру, — она была столь прекрасна, что не нашлось бы человека во всём мире, который не обернулся бы проходя мимо неё. Однако из-под плаща выступал символ расы небокрылов — большие черные крылья, табу для них.
Словно приветствуя истинную правителя, все склонились пред ней, дрожа от страха. Поднять голову было невозможно, а смотреть на неё — немыслимо. Слуги могли только преклоняться перед ней, выражая своё почтение.
Излучая ауру господства и окружённая склонившимися фигурами, она и вправду выглядела как повелитель. Более того, в каждом её движении сквозила безудержная уверенность.
Иллюстрация из ранобэ
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      Чернокрылая владычица, Луфас Мафаал
200 лет назад, в 2800 году по календарю Мидгарда, прославилось высшее существо в облике прекрасной девы. Одним мановением руки она перерубала шею драконам размером с гору. За считанные мгновения она могла преодолеть расстояние в тысячу миль.
Надменность и беспрецедентная жестокость. Кто бы ни встал у неё на пути был уничтожен.
У слабых едва хватало сил стоять в её присутствии. А сильных она разрывала на кусочки и выбрасывала как бумагу. Говорят, что Король Демонов единственный враг, который избежал прямого столкновения. Многие учёные утверждали, что, если бы она продолжила своё правление, то и Король Демонов уже был бы уничтожен.
Сила, сила, и ещё раз, чудовищная сила.
И именно она привела к объединению всего мира.
Однако чрезмерная сила породила и страх.
Это была эпоха, когда люди были не так слабы, как сейчас. В то время, когда ещё возможно было противостоять Луфас, группа героев собрала всё своё мужество и встала на защиту людей. Народ поднял восстание против верховного правителя.
Осмелюсь предположить, что впервые с начала истории человечество было так едино. Даже будучи диктатором, против которого восстал собственный народ, только она смогла достичь подобного.
Связанные стальными узами, герои прорвали оборону верховного правителя.
Победив 12 генералов под её командованием, они наконец смогли вытащить Луфас на поле боя.
Битва длилась дни и ночи.
Непреодолимое давление, Луфас, заставляло слабых падать на колени, сокрушая волю. 7 миллионов воинов из 8 не могли сражаться.
Рубящие, колющие, режущие удары. Она билась на грани жизни и смерти, взяв на себя сразу множество героев. Покрытая порезами и ожогами, она наконец смогла нанести смертельный удар по силам героев.
Однако они выстояли.
И, окрылённые надеждой, вновь устремились к победе.
Последовала тотальная атака героев.
Даже Луфас Мафаал не смогла бы выйти из этого боя невредимой.
Но, несмотря на это, она улыбнулась. И с приятной улыбкой на лице воскликнула:
«Великолепно! Великолепно, мои герои! Вы превзошли все мои ожидания! Выражаю вам глубочайшее уважение за непоколебимое мужество и непреодолимую силу! Однако вы не должны забывать и о тьме, которая всё ещё остаётся в этом мире. Возможно, у вас и есть шанс победить Короля Демонов, но если проиграете, мир падёт в большую тьму, чем сейчас. Будет ли в вашем будущем надежда или отчаяние, я узнаю собственными глазами из темнейших глубин ада! Муха-ха-ха-ха-ха... ха-ха-ха-ха-ха-ха!»
Так закончилась эпоха правления Луфас Мафал. Уже свергнутая она была запечатана в отдельном измерении, чтобы никогда больше не ступить в этот мир.
…или так должно было быть.
Ну, тогда как же это объяснить? Как объяснить чернокрылую девушку, которая стоит прямо перед ними?
— И долго ты ещё собираешься заставлять меня ждать? Ты... ведь не объяснил мне текущую ситуацию, не так ли?
Жалкая фигурка советника короля сидела напротив Луфас в королевском зале. Молодой эльф, поддавшийся давлению Верховного правителя во время войны, произошедшей 200 лет назад, раздумывал.
Когда, во время призыва героя, вместо этого появляется верховный правитель, разве это не божественная кара?
Но богиня творения Аловинас милосердна…
Да и наказывать за призыв героя освобождением чернокрылой владычицы как-то слишком…
Не обращая внимания на душевные терзания советника, Луфас скрестила руки и задумалась.
Эти крылья будут мешать сесть на стул.
〜〜〜〜〜〜〜〜
Прошло несколько минут, прежде чем удалось вынудить смазливого длинноухого говорить.
Через определенные промежутки времени он быстро глядел на меня и тут же отводил глаза, дрожа от страха. Так, постепенно, он подтвердил, что я не против и, наконец, решился заговорить. Я свёл содержание к трём основным пунктам.
1) За двести лет Короля Демонов так и не победили.
2) Точно! Давайте призовём героя с помощью системы X-gate.
3) Почему-то вместо героя появился последний босс… ← Мы на этом пункте
Как коротко. И чтобы выяснить это у меня ушли десятки минут... неужели я действительно такой страшный? Похоже я попал в игру. Более того, в Мидгард спустя 200 лет после известных мне событий.
По правде говоря, я волнуюсь очутившись здесь. Я оптимист, и потому, пока я получаю удовольствие, всякие мелкие детали меня не заботят. Всё-таки я смогу пройтись по великолепному миру X-gate online в теле персонажа, в создание которого я вложил всю душу. Для поклонников онлайн-игр это уже высшая награда.
Кстати. Название «X-gate online» произошло от магии X-gate, которая играла важную роль в сюжете оригинальной игры. Ещё до того, как игра превратилась в MMO, главным героем был обычный старшеклассник. Он был призван через Х-gate, и пока Король Демонов не был побеждён, должен был оставаться в этом мире. Ну, а в MMO от этой предыстории осталось только название и сама магия.
А разве герой не появляются в 3000 году по календарю Мидгарда? Разве это не сейчас? Не знаю, появятся ли герои из другого мира, но если мне представится шанс встретить его, то я обязательно возьму автограф.
На этой ноте, стоит обдумать дальнейшие действия. Длинноухий советник и король уже некоторое время дрожат в углу. Прежде всего, нужно продемонстрировать что я безобиден и уйти поскорее.
—Ясно. Теперь я вижу всю картину. Так, Король Демонов всё ещё жив. А он довольно упрям.
Как же я рад, что у Короля Демонов всё хорошо иначе бы меня теперь прозвали Королём Демонов(лол). Мда, а когда они призывали героя, вместо него из гачи выскочил я. Как бы сказать... сорян, наверное? Возможно, я испортил дебют героя этой истории.
— А, не волнуйтесь. На данный момент я не намерена захватывать мир. Если ты вкусил горечь поражения, значит кто-то почувствовал вкус победы, которая тебе уже не светит. Мне уже слишком поздно пытаться чего-то добиться.
— Можно ли верить этим словам?
— Абсолютно. Хотя я и потерпела поражение, такая битва оставила меня довольной. Но и недовольной тем, что одолевшие меня, так и не смогли победить Короля Демонов... Ну, и не страшно. Важнее то, что я хочу путешествовать по миру и любоваться им издалека.
Пока что оставлю разборки с Королём Демонов герою.
Вместо того чтобы заниматься какими-то надоедливыми квестами, я бы предпочёл исследовать мир Мидгарда. Хочу путешествовать по нему на своих двоих и увидеть его собственными глазами. Честно говоря, у меня уходит вся моя сила воли, чтобы не взлететь от восторга.
— Правитель без последователей и заброшенный трон. Возрождать былое сейчас было бы смешно, не так ли? Луфас больше не принадлежит этому миру. Я сейчас не более чем девушка с разбитыми амбициями.
Мне не хочется заходить так далеко, чтобы становится Верховным правителем и в этом мире.
Это же как повесить на себя мишень. Я просто хочу вести беззаботную жизнь, наслаждаясь ей сполна. Ну и по ходу дела буду размышлять о том, как вернуться обратно в свой мир.
— Поэтому не стоит паниковать. Просто забудьте обо мне и продолжайте вызывать героев или чем вы там занимались.
Если останусь здесь ещё дольше, то свихнусь.
Я встал со своего места и распахнул окно.
Удивительно, что я научился управлять крыльями, которые только получил. Но каким-то образом тело понимало основы полёта.
С точки зрения науки, пара крыльев не может выдержать вес человеческого тела в воздухе. Однако инстинкты всё равно давали мне зелёный свет.
— Ну что ж, тогда я ухожу. Если повезёт, мы ещё встретимся.
— Стойте!
Не обращая внимания на голос, я взмахнул крыльями. Оттолкнувшись ногами, я взмыл в небеса, в мгновение ока замок уменьшился до размеров песчинки.
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      В «X-gate online» игрокам основавшим страну или фракцию разрешали построить базу для гильдии. Хоть самым популярным вариантом и был замок, но она могла принимать любой облик, всё зависело лишь от фантазии. Иногда базу делали в виде святилищ и храмов, а одна крепость, вообще, была сделана в форме кафе. Трудно представить себе кафе как сердце нации, но в игре это стало возможным. Из бесчисленных вариантов я выбрал башню. Вскоре я уже вовсю использовал возможности кастомизации.
Башня переделывалась каждый раз, когда расширялось наши территории. Приняв во внимание мысли игроков, обладавших лучшим художественным вкусом, «Башня Мафаал» в итоге стала одним из самых величественных зданий в игре.
«...хоть она и заброшена... но всё ещё... захватывает дух».
Но, как и следовало ожидать, за двести лет внутренняя часть башни покрылась пылью. Тем не менее прекрасные узоры, украшавшие интерьер небоскрёба, все ещё проглядывали из-под пыли. Когда я шёл прямо передо мной, предстал потрескавшийся, но впечатляющий багровый трон.
Разбитые окна когда-то были прекрасными витражами.
Ткнув пальцем в трещину, идущую вдоль стены, на меня наплыли радостные воспоминания, связанные с этой комнатой.
Все были тут вместе со мной.
Здесь мы обсуждали, как расширить территории. А тут мы давали клятву как члены гильдии и обдумывали наши будущие завоевания.
Мы веселились до глубокой ночи, напиваясь до беспамятства...
...стоп, почему я помню всё так, будто лично присутствовал при этом? Это же Луфас напивалась, а не я. В этот момент я просто наблюдал за происходящим через монитор, ведь так? Что вообще можно вспоминать? Всего пару дней назад я разделил свою территорию на две части. Ещё слишком рано ностальгировать о чём бы то ни было.
Моя память смешалась, с воспоминаниями Луфас? Если всё так и продолжится, то я скоро начну путать игру и реальность. Мне и сейчас трудно отделить одно от другого. Кроме того...
«Как странно. Я впервые вижу этот зал вживую, но почему-то испытываю такую ностальгию и чувство безопасности».
Ностальгия захлёстывает мою грудь.
Будто я вернулся домой после долгого, кругосветного путешествия. Странное чувство. Схожу ли я с ума? Или моё сознание действительно сливается с сознанием Луфас? Сейчас всё трудно понять.
— М?
Мой голос сорвался от удивления. Здесь куда не мог войти никто, кроме меня, раздался какой-то звук.
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      Существует торговый город под
названием Юдарил. Независимый город, не принадлежащий ни одной из наций,
расположен на востоке страны Левантил. Благодоря тому, что он находится между
крупными странами, город привлекает множество торговцев и путешественников.
Естественно, сюда приезжают и искатели приключений. Собственно, ещё в те
времена, когда это была игра, новые игроки начинали своё приключение именно
здесь.


Несмотря на 200 лет, прошедших с
тех пор, Юдарил оставался таким же оживлённым, как и прежде. Я почувствовал
облегчение, увидев, что хоть малая часть мира осталась такой, какой я её знал.


— Дина, мне тяжело двигаться.


— Пожалуйста, пока смирись с
этим. В конце концов, вас сразу же узнают. Вы ведь не хотите привлекать к себе
ненужное внимание?


Бродя по этому очаровательному
городу, я спрятался под шинелью и выглядел настолько подозрительно, насколько
это вообще возможно. По указанию Дины мои крылья были плотно обёрнуты вокруг
тела, а поверх них была наброшена шинель. Кроме того, к малиновой шинели сзади
был прикреплён удобный капюшон. Что ж этого, безусловно, достаточно, чтобы
скрыть мою личность, но, думаю, я всё равно выделяюсь. К тому же, из-за того,
что вокруг тела обёрнуты крылья я не могу пошевелить руками в этом наряде. Это
что? Какой-то новый вид бдсм?


—
Итак, госпожа Луфас. Во-первых, добыть средства для нашего путешествия —
пожалуй, самое большое препятствие. Любой узнает вас сразу же узнает стоит ему
только взглянуть, поэтому найти подходящую работу крайне сложно, понимаете? В
конце концов, не многие осмелятся нанять чернокрылую владычицу.


— Но
это же было двести лет назад. В эпоху, когда не существуют фотографии, вряд ли
кто-то сможет меня узнать.


—
Наивно. Это наивно, госпожа Луфас. Юдарил — торговый город и тут собираются
люди со всех концов света, понимаете? И расы долгожители, вроде эльфов, не
исключение. Возможно, они ещё вас помнят.


Выслушав
объяснения Дины, я понимающе кивнул. Если задуматься, такие расы и в правду
существуют в этой альтернативной вселенной. Я сам принадлежу к одной из этих
долгоживущих рас. Начнём с того, что небокрылы, по слухам, являются потомками
ангелов. И независимо от того, правда это или нет, средняя продолжительность их
жизни составляет смехотворные полторы тысячи лет. Вот почему мне удалось
сохранить молодой облик даже спустя 200 лет заключения.


Кстати,
Луфас раньше было 275 лет, так что, сейчас ей 475 лет. По человеческим меркам
ей было бы 14 лет, когда её запечатали, а сейчас ей около 24... Хотя внешне я
выгляжу как 15-17-летняя девушка.


— И
особенно палятся эти черные крылья! Даже если они тебя и не узнали бы, крылья
слишком заметны. Всё же для небокрылов чёрные крылья — табу.


— Это
же нормальный цвет, разве нет? Просто другой цвет крыльев.


Как и
говорилось ранее небокрылы — потомки ангелов.


Сами
они считают так же и гордятся своими незапятнанными, чисто белыми крыльями. Они
доходили до того, что настаивали, будто крылья — это гордость небокрыла и их
сексуальная привлекательность определяется не лицом или телом, а именно
крыльями. Очевидно, что самец, чтобы продемонстрировать свою симпатию к
женщине, будет размахивать крыльями.


Грубо
говоря, неважно, красивый, жирный, прыщавый или вонючий ли ты, или носишь
футболки с аниме-принтом, если крылья чисто белые, ты — секс бомба.


Напротив
же, как бы красив ты ни был, если твои крылья не белые, ты никогда не станешь
привлекательным.


С этой
точки зрения мои черные крылья величайшее уродство. Если говорить о
человеческих мерках… Это как встретить человека с зелёной кожей и монобровью.
Тут речь идёт уже даже не о красоте, не многие небокрылы признали бы меня за
свою. 


Естественно,
я об этом знал и отредактировал персонажа так чтоб у него были чёрные крылья.
Причина была крайне проста: «Разве запретные крылья, не крутые?» Не стоит и
говорить, что многие игроки думали так же, поэтому чёрные крылья не были
редкостью. Напротив, понторезы обычно выбирали золотые крылья, или с градиентами,
были даже такие, кто раскрашивал каждое перо. Зная всё это согласится с тем,
что я выделяюсь… очень сложно. Если я выделяюсь, то что говорить тогда о тех
сумасшедших небокрылах с радужными крыльями?





— Это
абсолютно ненормально! Пожалуйста, осознайте, как вы уникальны!


—
Ладно, поняла, поняла. Хватит кричать.


Выведя
Дину из себя, я пожал плечами.


Ну и
ну. Значит, этот мир настолько отличается от игры, что я не могу выставлять
свои крылья на показ, да? Как неудобно.


—
Серьёзно... Возвращаясь к поиску работы. Несмотря на вашу репутацию, есть одна
профессия, которой может заняться почти каждый.


— А-а,
ты говоришь про авантюристов — другими словами, люди, рискующие своей шкурой,
чтобы заработать на жизнь.


—
Именно. Репутация и социальный статус не важны. Любой, у кого есть сила и
смекалка, может этим заниматься.


Те,
кто ставит свою жизнь на кон, чтобы заработать на жизнь - авантюристы. Занятие,
которое требует лишь решимость.


Деньги
и социальный статус не имеют значения. Любой может принять просьбу, независимо
от того, раб он или преступник. В обмен на это плюсы ваша безопасность не
гарантируется. Ни агентство, ни заказчик не несут ответственности, если вы
потеряете руку или жизнь, на задании.


Помимо
риска, вы опускаетесь на самое дно социальной иерархии. Бродяги и безработные,
которым негде остановиться. Люди, живущие от задания к заданию. Они из тех, кто
в последние минуты своей жизни мечтает утонуть в золоте, а потом умирают на
обочине дороги. Вот что значит быть искателем приключений.


В игре
где ты мог бесконечно возрождаться после смерти, рискнуть было проще простого,
а мрак окружающий эту профессию был лишь фоном. Фактически, большинство игроков начинают зарабатывать деньги
и опыт именно как авантюристы, поэтому число искателей приключений легко
достигает десятков или сотен тысяч человек. Что касается социальной стороны, то
не плевать ли что там говорят неписи? Но когда это реальность, где смерть это
конец… Да и в реальности можно увидеть такие сцены, которые не найдёшь в игре.


Сдюжу
ли? Ну это тело Луфас Мафаал, так что вряд ли я умру. Но выдержу ли я вид
крови? Смогу ли заниматься этой грязной работой, когда я едва могу вынести вид
голубя, сбитого машиной? Честно говоря, я нервничаю.


— Мы
прибыли. Сюда, пожалуйста.


В
ответ на приглашение Дины я вошёл в здание вслед за ней. Это была мрачноватая
таверна, сделанная из дерева. На первом этаже, как в кафетерии, стояло несколько
столов, за которыми сидело множество похожих на бандитов фигур. Как только мы
переступили порог здания, несколько голодных взглядов устремились на Дину.
Однако, поскольку рядом с ней стояла подозрительная личность (я), ни у кого из
них не хватило смелости подойти.


— Угу,
эта атмосфера помойной ямы навивает ностальгию.


— Если
задуматься, госпожа Луфас же была авантюристом до того как основала свою
страну.


М?
Разве я не сказал что-то неуместное? Ностальгия... нет, ну это действительно
настольгия. Как я уже говорил, большинство новичков, как правило, проходят путь
авантюриста. И я не исключение. За время своих приключений я выполнил множество
заявок. Однако... «я» никогда и шагу не ступал в такие таверны. И все же я
чувствую ностальгию. Похоже, моё «я» всё же слилось с Луфас...


—
Добро пожаловать. Вы хотите что-нибудь заказать? Или остаться на ночь?


— Мы
хотели бы принять заявку.


— Юная
леди, с вами всё в порядке?


Грубоватый
лысый владелец бара посмотрел на Дину с подозрением. С первого взгляда казалось,
что Дина, с её стройным телом и нежной кожей, не годится для битв.
Действительно, если бы ко мне пришла такая девушка и заявила, что она —
авантюрист, я бы тоже засомневался в её здравомыслии. Дина очаровательно
улыбнулась в ответ на слова ошарашенного лавочника.


—
Запрос не для меня, а для этой персоны.


— Хм,
никогда не видел этого красного плаща... Пойдёмте на задний двор. Я бы хотел
взглянуть на твои способности.


Авантюрист
— это человек, который может умереть в любую секунду. Однако если он погибнет,
не выполнив заявку, это нанесёт урон репутации посредника. Если пойдут слухи,
что «ни один приличный авантюрист не берёт заявки в этой лавке», их бизнес, в
конце концов, рухнет. Поэтому посредник проверяет способности исполнителей...
Это то, что я понял из того, что шепнула мне на ухо Дина.


Как и
было указано, мы пришли на задний двор, где хозяин бара стоял рядом с
несколькими одинаковыми каменными статуями. У каждой из них была всклокоченная
борода и приветливая улыбка. Если я не ошибаюсь, это каменные големы,
изготовленные алхимиком.


Они
используют инструменты для создания различных устройств, и големы — лишь один
из примеров этих устройств. Как боевые NPC, големы вечные спутники соло
игроков. Их сила зависит от материала из которого изготовлен голем и уровня
мастерства создателя, но они редко отличаются по уровню или статусу. Кроме
того, големы могут быть активированы только их создателем, поэтому останки
практически не имеют ценности. Кроме того, как только голем выбирает цель, он
продолжает сражаться независимо от того, хотите вы этого или нет. Конечно, они
удобны, но у низкоуровневых игроков не так много возможностей их использовать.
Я помню, как наклепал целую армию големов, чтобы укрепить оборону перед
финальной битвой с героями. Однако для высокоуровневых игроков они были
максимум помехами


—
Сейчас я попрошу вас сразиться с этими големами. Количество побеждённых големов
и эффективность твоей работы будут учитываться при оценке.


—
Поняла.


Чтобы
выразить свою готовность, я сделал шаг вперёд. Плащ сковывал движения, делая их
неловкими. Честно говоря, он очень мешает… в общем, всё должно быть нормально.
В худшем случае разберусь с ними при помощи «принуждения».


—
Готова?


— Я
готова, жду только тебя.


—
Отлично. Тогда начнём.


При
этом глаза големов загорелись. Не медля ни секунды, я вызвал умение рейнджера
«Глаз Наблюдателя». Это удобная способность, показывающая уровень, оставшиеся
HP и даже статы противника, если он достаточно прокачен. Таким образом, статы
голема оказались следующими:


«КАМЕННЫЙ
ГОЛЕМ»


5
уровень


Раса:
искусственная форма жизни


HP: 68


SP: 0


STR
(сила): 73


DEX
(ловкость): 36


VIT
(живучесть): 80


INT
(интеллект): 5


AGI
(проворность): 27


MND
(воля): 5


LUK
(удача): 40


Ага.
Как видите это обычные противники. Любой новичок мог бы сразить их потратив 30
минут на прокачку левела. А если вы возьмёте с собой прокаченную пати, то один
бой с противником более высокого уровня сможет даст вам достаточно опыта.
Големов пять… Кажется они нужны только для измерения способностей.


Может,
мне проверить и свои статы, раз уж я тут. Честно говоря, разница в силе
настолько велика, что я не понимаю, как сильно нужно сдерживать себя.


«Луфас
Мафал»


Уровень
1000


Раса:
Небокрыл





Уровни
классов:


Воин:
100


Мастер
меча: 100


Монах:
100


Чемпион:
100


Укротитель
монстров: 100


Алхимик:
100


Рейнджер:
100


Страйдер:
100


Аколит:
100


Жрец:
50


Эспер:
50





HP:
335000


SP:
17430


STR
(сила): 9200


DEX
(ловкость): 8750


VIT
(жизненная сила): 10300


INT
(интеллект): 8300


AGI
(проворность): 10778


MND
(сила воли): 9550


LUK
(удача): 9280





Экипировка


Голова:
-


Правая
рука: -


Левая
рука: -


Торс:
Платье Небесной Императрицы


·
Анулирует негативные статусные эффекты


·
Автоматическое восстановление HP


Обувь:
Сапоги стремительности


·
Повышенная скорость передвижения


Прочее:
Плащ семи светил


·
Снижение урона на 50% от всех атрибутов


На
данный момент это просто избиение младенца. Если моя статистика вам показалась
ненормальной, то вам не показалось. Хотя предел уровня составляет 1000, верхних
пределов для статистики персонажей не существует. А это значит, что возможно
продолжать повышать свои показатели даже после достижения максимального уровня.


Несмотря
на то, что предметы, повышающие статус, встречаются довольно редко, получить их
было не так уж и сложно. На самом деле благодаря тому, что предметы, повышающие
HP, было так легко получить, мои показатели здоровья резко возросли.


К
слову, среднестатистический небокрыл 1000 левела имеет около 70 000 HP. Это
чтобы вы понимали через, что мне пришлось пройти, чтобы поднять свои HP до
таких показателей.


Как и
следовало ожидать, мне не удалось достичь статов, финального босса в игре, но
уверен, что мои показатели превосходят многих боссов в игре. Всё-таки моё
прозвище «шальной последний босс» возникло не на пустом месте.


Раз уж
мы затронули эту тему, я немного подробнее остановлюсь на «Уровнях» и «Уровнях
классов». В уровнях нет ничего особенного. В рпг это показатель силы и уровня
навыков персонажа. Верхний предел 1000, и чтобы вы не сделали число это
неизменно. Оно касается и боссов, это правило незыблемо в X-gate.


Далее - «уровень класса».


Он указывает на уровень каждого
класса персонажа, которым вы владеете, и его максимум на отметке 100.


Повышение уровня происходит
одновременно с повышением общего левела, и это довольно важно, ведь
характеристики при повышении будут выдаваться в зависимости от класса, который
вы сейчас качаете.


Приведу пример, вы хотели стать
авангардом, но слишком долго качали класс поддержки. А потом замечаете, что
ваши показатели совершенно не подходят для авангарда.


Именно в этом месте игра очень
похожа на TRPG. Всё же она не просто так произошла от TRPG.


Как только уровень класса
достигнет максимума, игра предложит вам сменить класс. После этого, если не
выбрать новый класс, опыт не будет выпадать, каких бы монстров вы не победили.


Есть
два способа решить эту проблему.


Первый
— действовать как просит игра и чередовать классы. Тогда, достигнув 1000
уровня, вы получите персонажа, владеющего 10 различными классами. Однако не
всегда имеет смысл качать класс до 100 уровня. Например, я поднял только до
50-го левела классы жреца и эспера, что позволило мне освоить 11 классов.


Второй
воспользоваться донатным магазином. 


Если
заплатите деньги, то ограничение на уровень будет снято, и вы сможете повысить
уровень класса до 200. Правда, при этом не новых навыков вы не получите. Единственное
преимущество данного метода в повышении показателей навыков. Например
способность классов мастера меча и монаха будет сильнее увеличивать атаку и HP
авангарда, что даёт преимущества донатерам.


Кроме
того, есть игроки, которые стремятся оптимизировать эффективность определенных
навыков, зависящих от уровня класса.


Что
ж... кажется, есть некоторые скрытые классы и навыки, которые можно
разблокировать, только достигнув 200-го уровня в определенном классе, но
большинство из них так и не были обнаружены. Говорят, что они разблокировались
очень странным образом. 


Ну,
сейчас это не важно.


Итак,
наконец-то пришло время впервые попробовать себя в бою.




Хоть
сопротивления и не будет, но интересно посмотреть, чего я стою в этом теле.





*небольшое
пояснение


В этом
мире существуют множество рас, но игрокам на выбор давалось лишь семь. Эти семь
рас являются основными расами Мидгарда поддерживающими мир. Все они гуманоиды,
ходящие на двух ногах. Между прочим, орки, огры и гоблины являются полулюдьми,
но они не включены в эти семь гуманоидных рас и рассматриваются как монстры.


·
Люди


Раса с
наибольшей численностью населения в мире. Их способности самые сбалансированные
среди всех рас. Хотя у них нет особых достоинств, они не имеют и недостатков.


Люди
способны размножаться со любыми представителями 7 рас. Любые «полукровки»
всегда будут иметь родителей-людей. Например, эльф и небокрыл никогда не
произведут потомства, но небокрыл и человек могут.


Присущий
им навык «солидарность» даёт небольшую прибавку к статам и опыту, когда их
сопровождают товарищи.


·
Эльфы


Раса
длинноухих красавцев прочно укоренилась в жанре фэнтези.


Благословлённые
даром долголетия, они с лёгкостью доживают до тысячи лет.


Их
хрупкая внешность и слабые физические способности делают их малопригодными для
авангарда. Однако они обладают огромным магическим талантом.


Расовый
навык «ментальное единство» со временем восстанавливает SP.


·
Небокрылы


Раса
тех, кто свободно бродит по небесам. Помимо долгой продолжительности жизни, это
мощная раса с хорошими показателями во всех областях. Однако они не могут
изучать магию. При этом их интеллект и SP довольно большие, поэтому классы
алхимиков и аколитов полностью раскрывают их преимущества.


Их
расовая способность обезвреживать противников, не нанося им урона, также ценна
для класса укротителя монстров. Кстати, расовый навык небокрылов «принуждение»
обездвиживает слабых врагов на рандомное время.


·
Зверолюды


Раса
людей, наделённых звериными чертами и обитающих в глубине лесов.


Они
делятся на две категории: травоядные зверолюды, специализирующиеся на скорости,
и плотоядные, специализирующиеся на силе. Несмотря на то, что в ближнем бою они
превосходят даже небокрылов, сказать то же самое о их интеллекте нельзя. И хоть
они в отличии от небокрылов, могут юзать магию, для арьергарда зверолюды не
годятся. 


Расовая
способность «обнаружение» отмечает позиции врага на карте


·
Вампиры


Благородная
раса ночных существ, которые проявляют свои истинные силы ночью.


Помимо
того, что их статы также хороши во всём как у небокрылов, но они ещё и способны
владеть магией. Кроме того скрытый навык также позволяет вампирам возрождаться
ночью без кд. А ещё, их расовый навык — читерная способность, позволяющая
регенить хп. Взамен у них есть множество ограничений. Например, при дневном
свете у вампиров резко снижаются характеристики. Впрочем, это не беспокоило
игроков, которые из-за работы или по иным причинам могли играть только ночью.
Кроме того, у них дебафы от святой энергии и они не могут использовать святую
магию.


Расовая
способность «регенерация» позволяет автоматически восстанавливать хп.


·
Дворфы


Низкорослая
раса, превосходящая всех в защите, живучести и ловкости. Однако зверолюды
превосходят их в ближнем бою, поэтому бессмысленно было их брать для этой цели.


Их
истинная ценность — в создании оружия и предметов, которые используют их
высокую ловкость. Нередко дворфы полностью посвящали своё время созданию оружия
вообще не участвуя в боях. А расовый навык «ремесло» удваивает успех при
создании предметов.


·
Полурослики


Раса
людей небольшого роста, которых часто называют «хоббитами», «халфлингами» или
«бегущими по траве». Это весёлые и проворные существа, хорошо подходят классу
рейнджера. У полуросликов плохо как с магическими способностями, так и с
атакующим, но они самые надёжные, когда речь заходит об исследовании
подземелий. Ведь расовый навык полуросликов «Обнаружение» умножает количество
выпавших предметов в 1,5 раза.


    
  






  

  Шальной последний босс принимает запрос



  Шальной последний босс принимает запрос


  

    
      Кулак голема проносится по воздуху. Я приготовился к любой атаке, но когда увидел удар, то подумал, что меня пытаются усыпить. Так медленно, слишком медленно. Это что? Какой-то удар анимешного протагониста, переполненного надеждами, мечтами и силой дружбы? Я мог бы сбегать в магазин, купить яблоко, съесть его, вернуться и все равно успеть парировать удар. Почему они на столько медленные? Меня недооценивают?
— Слишком медленный голем.
Выразив своё недовольство, я легко перепрыгнул через голема. Затем, используя десятую часть своей силы, ударил пяткой по голове. Каменный голем смялся, как бумага, полностью утратив всякое сходство со своей первоначальной формой.
Хрупкий. Слишком хрупкий. В соревновании на прочность его победила бы и картонная коробка. Я вытащил, зарытые по колено, ноги и взглянул на лавочника. Мне всё равно, но не слишком ли тут хрупкая земля?
— Лавочник. Не нужно сдерживаться, понимаешь? Не мог бы ты сделать их движения побыстрее?
— Э, А? Что?.. г-глупости... г-голема сразили мгновенно? Ч-что только что произошло?..
— Ты не видел, что сейчас произошло?
Сразившись с големом мне он показался чересчур медленным и хрупким. Однако глядя на реакцию хозяина голема, я понял что ошибался.
А-а, ясно. Дело во мне. Это не големы были слишком медленными и хрупкими, а я был слишком быстрым и сильным. Моя концентрация на поле боя была настолько сильной, что исказила моё собственное восприятие времени.
— Ясно... так ты дерёшься изо всех сил.
Этот голем был пятого уровня. А значит, что среднестатистический авантюрист новичок тоже 5-го уровня, что является достойным уровнем для этого мира. Я же, напротив, 1000-го уровня с упором на скорость. В результате с моей точки зрения их самые быстрые атаки выглядят как движения стариков.
Аналогично работает и внутриигровая механика. Если разница в ловкости слишком велика, игрок более низкого уровня никогда не сможет нанести удар, даже если противник просто будет стоять на месте. Эту механику также хорошо продемонстрировал мой бой с големом.
— Давай покончим с этим.
Я слегка пнул второго голема и раздавил его. По ощущениям будто сырок раздавил. Они даже не сопротивлялись – это даже не битва. Просто фарс, не дающий чувства победы. Будто я давлю насекомых.
Тем не менее это испытание, поэтому у меня нет другого выбора, кроме как пройти его. Не знаю, чего можно добиться, просто уничтожив их, но оставшихся трёх големов я разнёс на куски. Это была медленная и неосторожная атака, вроде удара ногой по камню, валяющемуся на дороге, но голем всё равно не мог даже пошевелиться, чтобы попытаться уклониться, и просто сломался, без всякого сопротивления. Раньше я думал «вот, это будет мой первый бой в этом теле», но нужно это исправить на: «я в этом теле ещё не участвовал в „бою“» .
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      Деревня
Айру.


Небольшая
деревушка в полудне пути от торгового города Юдарил. В ней нет особых товаров,
и люди там особо ни с кем не контактируют. По крайней мере, так сказала Дина.


Выбравшись
из тени леса, перед нами предстала ничтожно малая деревенька. Несколько малых
деревянных домиков стояли в ряд, а перед ними простирались поля. Мне
понравилась смена атмосферы.


— Дом
нашего заказчика должен быть... а, вон то большое здание.


Оторвав
взгляд от бумаги с запросом, Дина указала на домик, что был больше других.
Естественно, он был не таким большим, как городские, но определённо больше
других домов в деревне. Вероятно, он принадлежит старосте деревне. Подойдя к
порогу, Дина легонько постучала в дверь.


—
Простите, мы пришли выполнить запрос. Староста тут?


Дина
сказала, дабы я оставил переговоры и планирование ей, так что я здесь просто
для вида. Ну да, моя манера общения выделяется. Я понимаю, что говорю
высокомерно, но ничего поделать не могу. Это выходит так естественно, будто я
много лет уже так говорю. 


— Ох,
я заставил вас ждать. Прошу, заходите внутрь.


Из
двери вышел симпатичный, седовласый старик. Когда он заметил меня, то, на
мгновение, его лицо исказилось от подозрения. Однако он провёл нас внутрь, не
задавая лишних вопросов.


Даже
если особо не приглядываться к интерьеру, видно, дыры и следы ремонта. Пол
скрипел при каждом шаге, в целом дом старосты олицетворял текущее состояние
деревни.


— А,
благодарю.


Мне
предложили присесть. Ну, а я не отказался и сел на шаткий стул. Казалось, что
он развалится с минуты на минуту, но похоже стул ещё продержится.


— Что
ж, перейдём сразу к делу. Мы должны уничтожить гнездо орков неподалёку от
деревни. Верно?


— Да.
Но я не требую их уничтожения. Если сможете прогнать орков отсюда, то я с
радостью заплачу. А то такими темпами орки продолжат охотиться на жителей
деревни... похищать девушек, лишать жизни мужчин, и убивать детей, только ради
забавы… Они загнали нас в угол похитив большую часть урожая. Прошу вас,
покарайте этих чудовищных свиней.


—Конечно!


Пока
Дина вела беседу с старостой, я был впечатлён. Похоже, орки придерживаются
своего развратного образа жизни. Возможно, именно поэтому вас прозвали
чудовищами. Но, как ни странно, я благодарен. По крайней мере, убивая орков, я
буду знать, что оказываю миру услугу.


—
Пожалуйста, успокойтесь! Орки, определённо, будут уничтожены! Ею!


Дина
указала на меня с восторженным лицом. С другой стороны, староста бросил на меня
ещё один, наполненный сомнением, взгляд.


—
Прошу вас, пожалуйста, спасите эту деревню.


Глава
деревни опустил голову, подбадривая меня. Пообещав уничтожить гнездо орков, мы
с Диной покинули здание.


— И
что теперь? Может, сразу их истребить?


—
Звучит прекрасно, но нужно подготовиться. Вполне возможно, что орки совершат
набег пока нас не будет в деревне.


Скорее
всего, победить их будет не трудно. В конце концов, у нас чудовищный разрыв в
уровнях. Как бы мы ни были неподготовлены, просто невозможно проиграть с такой
разницей в силе. Однако если орки решат убить старосту, пока нас не будет, то
мы проиграем. Если наш заказчик умрёт, мы не получим награду.


— Вот
тут-то и пригодится страж.


—
Страж?


— Ах,
просто один голем. Он не очень силён, но его достаточно дабы остановить орков.


Объясняя
всё это, я собрал с земли необходимые компоненты, а затем, используя навык
алхимика, изготовил каменного голема.


Сила
голема зависит от мастерства создателя. Чтобы рассчитать его уровень, к
половине общего количества уровней, добавляется уровень класса алхимик.
Например, голем, созданный игроком 20-го уровня с 5-м уровнем алхимика, будет
15-го уровня (20÷2+5). Более того, если у него же будет 20 уровней в классе
алхимика, то он сможет создавать големов сильнее себя. 


Именно
поэтому големы эффективны на ранней стадии игры. На 1-м уровне алхимик может
создать големов в 5 раз сильнее себя. Однако, максимальный уровень у класса
100, макс левел персонажа же 1000. Другими словами, чем дольше играешь, тем
бесполезнее становится навык. В долгосрочной перспективе, даже если бы мне
удалось создать голема, он в лучшем случае был бы только 600-го уровня
(1000÷2+100). Кроме того, материалы также влияют на уровень голема. Хоть при
наличии качественных ингредиентов и можно создать голема 600-го уровня, но
камни как материал, к сожалению, имеют ограничение в 100 уровней... Короче, для
меня они бесполезны. Однако как деревенский страж он вполне сгодится.


— Нет,
нет. Это даже перебор. Вы знаете, сколько миллионов эру стоит голем 100-го
уровня в наше время?


—
Такова цена подделки, сделанной из камней?


Как бы
то ни было, теперь у нас есть деревенский страж. Приказав голему расправиться с
любыми орками, которые появятся поблизости, я покинул поселение.


Ступая
по траве, мы направились к месту, указанному на карте. Его было легко
обнаружить. Оно не только было отмечено на карте, но и эти свиньи даже не
потрудились спрятаться.


Два
тихо болтающих орка стояли на входе в пещеру. Наверное, это от того, что они не
замечают меня, но такое чувство будто они совершенно расслабились. Так нагло,
будто им никогда не давали отпор.


—
Нашли. Ах, ну и мерзость... Богиня Аловинас, должно быть, тоже скорбит по своим
неудачным творениям.


— У
тебя острый язычок. Как говорит церковь, Богиня —милосердное и любящее
божество, одинаково любящая всех живых существ.


— Это
просто откровенное враньё, просто, очередная выдумка религиозных фанатиков. Без
сомнений, даже у богини есть то, что ей нравится и не нравится. 


Вполуха
слушая, как Дина ругается на орков, я размышлял о том, как же нам разобраться с
орками.


1-й
вариант: Просто подойти и забить их досмерти.


Честно
говоря, у меня нет ни малейшей причины бояться орков. Даже если бы нам пришлось
истреблять их в открытую, мы бы с лёгкостью победили. Однако такой способ
чреват тем, что орки могут сбежать.


2-й
вариант: использовать навыки алхимика для уничтожения логова


Думаю,
это самый безопасный вариант из всех возможных. Я не могу использовать
атакующую магию, но навыки алхимика позволяют мне совершить крупномасштабную
атаку. Вот только в этом случае большая часть ценнейшего мяса пропадёт под
обломками.


3-й
вариант: использовать навыки чтобы убивать орков, быстрее чем они закричат.


Так
можно не бояться, что орки сбегут и мясо не пропадёт. Хоть мы и не знаем,
сколько орков тут находится, но с каждого 50-ого орка дропается, лут повышающий
хп. А значит, что с небольшим баффом удачи я смогу получить примерно 3 предмета
с сотни орков,


Мясо
орков – одноразовый лут, который рандомно повышает максимум хп на 100-300
пунктов. В худшем случае три использования дадут 300 хп... Немного, да? Но,
если вы будете делать так раз за разом, уже другое дело.


— Ну
что ж, давай закончим побыстрее


—
Раздавите их госпожа Луфас!


Я
начал создавать предметы с помощью навыков алхимии. Я буду создавать оружие,
используя землю как материал. Для начала создам около 30 мечей. Затем,
используя навык эспера «Психический бросок», буду атаковать.


По
правде говоря, я милишник, и четыре выбранных мною класса для ближнего боя. Ну,
класс страйдера можно сказать тоже, в какой-то степени, ориентирован на ближний
бой, так что, полагаю, их пять.





С
другой стороны, помимо того, что я не способен использовать атакующую магию,
дальний бой — не сильная моя сторона. У меня нет класса лучника, а мой эспера
поднял только до 50-го левела. Однако в сочетании с классом алхимика он играет
новыми красками.


Навык
алхимика – буквально позволяет клепать предметы из говна и палок. Эти вещи
могут быть разнообразными — от хилящих до защитных. И всё не ограничивается
«официальными» предметами. При правильном подборе ингредиентов можно создавать
уникальные артефакты. Хоть пока я и создал мечи из грязи, но с 100 уровнем
алхимика, они уже считаются тут легендарным оружием.


Класс
«Эспера» — это класс для развивающий экстрасенсорные способности. Навыки
позволяют станить противников и перемещать предметы, не трогая их. Умение
«Психический бросок», наиболее типичная из способностей эспера, позволяющая
швырять во врагов предметы. Мало того, что оно превосходно сочетается с классом
алхимика, так ещё и атаковать мечами пока перосонаж стоит, скрестив руки, очень
круто.


В
общем 30 мечей полетели в орков. Клинки пронзали их головы, отрубали конечности
и пробивали сердца. В мгновение ока они стали похожи на дикобразов. Кажется,
больше не шевелятся. Я вышел из зарослей, вытаскивая мечи телекинезом.


Чего?
Какой ещё трёхпроцентный шанс выпадения мяса? Разве я не могу срезать мясо с их
трупов прямо сейчас?


— Ах…
это бесполезно, госпожа Луфас. Теперь филе повреждено. Филе орка — нежнейшая
часть орка, которая может увеличить жизненную силу, но если на ней появится
хотя бы царапина, то она теряет свой эффект.


— М?
Это правда?


—
Правда. Но орки довольно проворны в бою, поэтому такое случается довольно
часто. Говорят, шанс победить орка, не повредив филе, и разобрать труп, не
повредив его, равен 3 процентам… разве вы забыли пока были запечатаны?


Слушая
объяснения Дины, я был впечатлён.


Ясно.
Так вот от куда взялись те самые три процента. Подумать только, шанс дропа лута
может иметь такое увлекательное объяснение. Но главное, что я понял: если я
буду аккуратно убивать орков, то смогу значительно увеличить шанс дропа мяса
орков.


—
Благодарю за объяснение. Это будет весьма полезно.


Я
просто слегка перестарался. Сомневаюсь, что после стольких ударов мечом у орков
сохранились хоть какие-либо органы, не то что филе. Несмотря на то, что эта
пара тел вполне съедобна, хп с их мяса не залутать.


—
Кроме того, орки обладают высокой жизненной силой, поэтому не рекомендую
наносить атаки, направленные непосредственно на их тела. Поэтому атаки,
направленные в голову или шею, гораздо лучше, госпожа Луфас.


—
Понятно. А ты много знаешь, Дина.


Какой-то
орк направлялся к входу со словами: «Пора сменяться», я сразу же направил в
него меч и быстро его обезглавил. Дина наградила меня аплодисментами и словами:
«Хорошая работа». Затем, разбирая труп, я смог успешно извлечь чистое и не
повреждённое филе орка.


—
Смотри, Дина, в этот раз повезло.


—
Меньшего от госпожи Луфас я и не ожидала.


Если
бы я все ещё был самим собой, то не смог бы выдержать такой тошнотворный
процесс как разборка трупа, а тем более не смог бы заставить себя убить живое
существо. В такие моменты я искренне благодарен Луфас за её психическую
устойчивость.




Итак,
орков ещё много. Дабы выполнить запрос, мы убьём всех их до единого.





«Небольшие
пояснения»


Основные
способы повышения статов при достижении максимального уровня


1.
Донат


Существует
внутриигровой магазин, дающий за донат зелья повышающие статы. Спам ими —
основа. Вот только, в отличие от лута с монстров, например мяса орков, каждое
использование повышает стат только на одно очко. Более того, чем выше статы,
тем больше стоимость. Когда персонаж достигает показателей, аналогичных
показателям Луфас, одно очко силы стоит от 10 000 до 20 000 эру. Банковские
счета высокоуровневых игроков обычно исчезают в этом магазине.


2.
Дроп с монстров


Все
предметы для статов, выпадающие с монстров, очень редкие. В худшем случае
процент выпадения может опуститься до 0,05 %. Более того, все монстры, с
которых они падают, почти не приносят денег, так что этот способ несовместим с
первым.


Хоть с
орков и выпадают лут с 3% шансом, высокоуровневые игроки постоянно кемперят в
точки спавна, так что это тоже непросто. Вокруг одного спавна собирались
десятки низкоуровневых игроков. Новорожденный орк едва ли успивал вскрикнуть.
Вспомная об этом, Луфас почувствовала глубокое удовлетворение от того, что орки
из добычи превратились в охотников.


3.
Создание предметов с помощью алхимии


Несмотря
на то, что каждый необходимый компонент добывается крайне трудно, но это не так
трудно, как способы выше. А если повезёт, то можно ещё и деньжат поднять, так
что это наиболее реалистичный способ из перечисленных. Таким образом, прокачка
алхимика до 100 уровня среди высокоуровневых игроков стало мейнстримом. Однако
монстры, из которых выпадают ингредиенты, не приносят денег, так что этот способ
можно с трудом сочетать с первым и, конечно, невозможно с вторым.


Этот
странный сеттинг и я не знаю будет ли он использован далее или нет. Мне просто
было весело продумывать этот момент, не задумываясь будет ли это интересно
читателям (ry
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      — Что
тако… Гуэ-э-э-э!


—
В-вторже… Гува-а-а-а!


— Они
из дере… Гья-а-а-а!


— Ха,
молодцы, что зашли так далеко! Я сильнейший из четырёх небесных царей орко…
Нюва-а-а-а-а!


—
Стой! Поща… Хигья-а-а-а!


Смерть
забирала орков, лежащих у меня за спиной, одного за другим. Пройдя дальше, я
упёрся взглядом в пару будущих трупов.


Я
думал, что мне посчастливилось испытать различные навыки, но это не работает.
Ведь чтобы я ни использовал враг умирал мгновенно. При этом я не понимаю сильны
ли навыки, используемые мной или нет?


—
Дина, что там?


—
Этот... тоже испорчен...


Моя
работа заключалась в том, чтобы вырезать филе с трупов и если оно не
повреждено, то складывать в сумку. За всем остальным следила Дина. Видимо, она использует
магию телепортации, чтобы отправить трупы в башню. Дина сказала: «Когда
закончим всё, вернусь в башню и… сделаю из них вяленое мясо».


Хотя я
благодарен за то, что у меня есть такой надёжный советник, но тогда у нас будет
целая гора вяленого мяса. Думаю, продать немного на рынке было бы лучше. В
любом случае, оставлю это на усмотрение Дины.


—
Последняя комната. 


Я
выбил дверь и зашёл внутрь.


Глаза
стражника чуть не вылезли из орбит от удивления, но в следующее мгновение
алхимический меч отрубает ему голову. Второй стражник пытается в панике
сбежать, но ему меч пронзает спину. Поскольку только обычные орков выпадает
мясо орков — Король Орков мне не нужен, в него полетели бесчисленные пронзив
его ещё до того, как он успел даже пискнуть.


— Он
последний, верно?


—
Наверное.


Услышав
ответ Дины, я перевёл дыхание. На этом запрос завершён… Я убил так много
гуманоидов, но до сих пор ничего не чувствую. Я чувствую себя так будто в
магазин за дошиком сходил. Боюсь, я не смогу вернуться на Землю, даже если захочу.
Откровенно говоря, человек которому нет дела до жизни людей, не место в Японии.


— Эм,
похищенные жители — там.


Дина
осмотрелась и нашла клетку. Но если задуматься, то действительно ли это клетка?
Они не сбежали. Это точно.


Однако
клетка внутри хорошо обставлена, пленницы прилично одеты, а внутри лежали
драгоценные камни и цветы. Несмотря на то, что в их сонных лицах читался страх,
не похоже, что с ними что-то делали. Напротив, с ними обращались по-королевски.


Этого
и следовало ожидать, ведь орки на самом деле очень добрые существа, которые не
проявляют насилия по отношению к женщинам (только женщинам). Обычно
складывается представление, что «похищенные=изнасилованные», однако в этом мире
всё по-другому. Безусловно они похищают женщин для выведения потомства, ибо,
чтобы орки не делали, у них рождаются только самцы. Потому для выживания им
необходима самка другой расы. Но целью становятся только людские женщины. Ведь
только люди способны скрещиваться с другими расами. Хм, прекрасные Эльфы? Орки
даже не посмотрят на них.


Однако
дело не ограничивается только спариванием.


По
сути, они рождаются дикарями, которые могут общаться только на языке насилия,
поэтому они не могут воспитать своё потомство самостоятельно. Из-за этого оркам
необходимо чтобы детей воспитывали матери. Поэтому они боятся вызвать у пленниц
недовольство, не говоря уже о том, чтобы заставить их родить ребёнка. Ведь
женщины могут отказаться растить ребёнка, и тогда для орков это станет огромной
проблемой.


Поэтому
они изо всех сил стараются угодить пленницам. Орки предлагают им условия,
роскошнее, чем были до этого, постоянно обеспечивают хорошей едой и даже готовы
предложить им драгоценности и цветы, лишь бы заручиться их благосклонностью. Но
даже завоевав доверие они никогда не поднимут руку на женщину без её согласия и
будут защищать их, рискуя собственной жизнью.


Несмотря
на то, что эти действия исходят из расчёта, но они поступают по-джентельменски.
Однако для пленниц это мало что значит, ведь отдаться огромной, прямоходящей
свинье непросто. Хоть их и жалко, но орки не могут жить в гармонии с другими
расами.


—
Хорошо, девочки не пострадали. Давайте вернём их в деревню.


— Мне
стереть им память?


—
Зачем?


—
Думаю, будет лучше, если они забудут о том, что их похитили орки.


— Хм,
а как далеко твои способности могут зайти?


— Если
интересно, то я могу переписать их воспоминания и личность.


— Ты
только что сказала, что-то очень пугающие. Не стирай им память, просто проверь
в порядке ли они.


С ними
всё в порядке. Хотя я уверен, что это был пугающий опыт, но они выбрались
невредимыми. Однако я проверю что с ними действительно ничего не произошло. И
естественно, проверять будет Дина. Я и пальцем не пошевелю.


Несмотря
на превращение в женщину, в душе я остаюсь мужчиной. Иными словами, мне будет
не по себе. Хоть после превращения я и потерял интерес к противоположному полу
(женщинам). Это даже жалко... Трудно даже поверить, что раньше у меня была
коллекция хентая под комодом.


— Да,
поняла. Пожалуйста подождите.


— Угу,
поспеши.


Оставив
девчонок на попечение Дины, я начал обыскивать комнату. Здесь должно быть много
украденного из деревни имущества и урожая.


Нужно
вернуть в деревню как можно больше. Да, мне жалко орков, но грабёж есть грабёж
и моё сочувствие этого не изменит.


***


Покинув
гнездо орков, я направил силу в навык алхимии.


Хоть
пещера и не виновата, но было бы опрометчиво оставлять всё как есть. Запах
орков может привлечь больше их сородичей, и как только они соберутся в группу,
первым же побуждением будет напасть на близлежащую деревню. Поэтому, чтобы не
допустить худшего, я качественно сделаю свою работу.


—
Трансмутация, правая рука Грунгнира.


Как
только слова покинули мои губы, над пещерами материализовался массивный кулак
из камня. Примерно 50 метров в ширину — продвинутый навык алхимии, превосходящий
остальные по дальности и масштабу.


Пещеры
была безжалостно раздавлена, превратившись из бывшего логова в руины. Ужасный
грохот сотрясал воздух, земля дрожала, а обломки разлетались по ветру. Малейшие
шансы на выживание после предыдущей бойни исчезли вместе с гнездом.


—
Благодарю вас за усердную работу, госпожа Луфас. Все пленницы целы и невредимы.


— А,
хорошая работа.


Дина
вернулась с помощью телепортации и поблагодарила меня, в ответ на её добрые
слова я решил тоже поблагодарить её.


На
самом деле она сделала гораздо больше, чем я. Сохранение мяса, продажа его на
рынке, забота о пленниках... Удивительно, почему «Луфас» относилась к ней как к
украшению, пока «я» не заменил её. Она же абсурдно способная, не так ли?


— Ах,
это напомнило о том, что я же попробовала пожарить мясо. Хотите кусочек? Думаю,
вы проголодались после такого путешествия. 


— Это…


Дина
достала из воздуха тарелку и поставила её передо мной.


На ней
лежал аппетитный золотисто-коричневый стейк, а в воздухе витал аппетитный
аромат.


— Это
стейк из орка. Он должен быть особенно вкусным если есть его вместе с рисом.


— Ага,
попробуем.


Без
лишних слов я присел на пень.


Если
задуматься, то с тех пор, как меня призвали, я ничего ещё не ел. Когда столько
всего происходит одновременно, легко забыть, что с момента моего прибытия не
прошло и дня. Щелчком пальцев я создал стол и поставил на него тарелку.


—
Погоди, значит, мясо орка сохраняет свой эффект после прожарки?


— Всё
в порядке, оно крайне нежное пока ещё находится в теле орка. Филе выполняет в
их телах функцию сбора жизненной силы, но если повредить его пока орк жив, то
жизненная энергия рассеется по всему телу. Это всё равно, что использовать его.
Но после извлечения, жизненной силе некуда деваться и с мясом можно делать, что
угодно.


— Что
это за таинственная еда?


Слушая
объяснения Дины, я создал деревянную утварь и начал нарезать стейк. Нежное мясо
словно таяло под ножом, я уже предвкушал каково оно на вкус.


И вот
— первый укус.


Деликатес
словно таял во рту, его пикантные соки ласкали мои вкусовые рецепторы. Хоть это
и банальные слова, но по-другому не передать нежное ощущение на языке. От
восхитительного вкуса, наполнившего мой рот, я потерял дар речи.


Более
того, соус тартар, дополняющий его сладко-солёный вкус, был просто неотразим.
Он раскрывал истинный потенциал высококачественного мяса. Затем, зачерпнув
ложку риса, я обнаружил ещё одно интересное сочетание. Сильный вкус стейка и
риса слились воедино, образовав ещё одну порцию экстаза. Два контрастных вкуса
работали в идеальной гармонии, перекрывая недостатки друг друга.


— Этот
тартар домашнего приготовления?


— Да,
он вам понравился?


— Нет,
он потрясающий.


Я мог
бы есть его вечно. И хоть стейк лучше всего готовить из говядины, но теперь я
не могу смотреть на стейк из свинины свысока. Восхитительное качество их мяса
доказывает, что нельзя судить о книге по обложке. И хоть орки и уродливы, но
благодаря этому вкусу можно и простить их внешний вид.


—
Дина, не будешь?


— Нет,
я в порядке.


— Ага.


Она
тактична перед своей госпожой или просто ненавидит орков? Ну, раз уж сама
сказала, что всё в порядке, то не буду забивать этим голову. У каждого свои
вкусы. Покончив с остатками стейка, я проверил свой статус.


«Луфас
Мафал»


Уровень
1000


Раса:
Небокрыл


HP:
335000→335300


SP:
44300


STR
(сила): 9200


DEX
(ловкость): 8750


VIT
(жизненная сила): 10300


INT
(интеллект): 7300


AGI
(проворность): 10778


MND
(сила воли): 7550


LUK
(удача): 9280


Итак,
мои хп увеличились, как и предполагалось. У меня ещё осталось четыре филе, так
что я смогу поднять свой максимум хп ещё, как минимум, на 400 пунктов. И пусть
уровень моего хп уже абсурден, но я продолжу расширять его границы.


На
самом деле, поскольку конкуренты исчезли, я смогу охотиться когда захочу. Даже
миллионы хп не кажутся такой уж далёкой целью.


...если
подумать, это невозможно. Каким бы вкусным ни было филе орка, оно не может
стать основным продуктом питания. Кроме того, готов поспорить, что орки вымрут
задолго до того, как я смогу достичь таких показателей. Удивительно, что их не
истребили ещё 200 лет назад.


—
Спасибо за еду. Было очень вкусно, Дина.


—
Рада, что вам понравилось.


Закончив
трапезу, Дина телепортировалась вместе с посудой. Через несколько секунд она
вернулась — на этот раз без них. Вероятно, они остались где-то в башне.


Магия
телепортации, должно быть, такая удобная. У меня нет доступа к магии, так что я
очень завидую.


—
Итак, возвращаемся, госпожа Луфас.


— Угу.


После
слов Дины, мы сразу же пошли. Но поскольку идти молча было бы скучно, я выбрал
в качестве темы для разговора её способности манипулировать памятью.


— О
твоей способности манипулировать памятью, о которой ты упоминала ранее... Есть
ли способ отменить заклинание?


— В
большинстве случаев мою магию нельзя отменить. Однако если у личности, на
которую наложено заклинание, слишком большая сила воли, то она может вернуться
к своему первоначальному состоянию.


—
Ясно. Так значит, даже если ты сотрёшь им память, есть небольшой шанс, что
кто-то из них вспомнит, что их похищали».


Обдумывая
объяснения Дины, я пробормотал про себя. Хотя она и способна манипулировать
воспоминаниями, но этот навык всё ещё не идеален. А может, Дина не стирает
воспоминания, а прячет их в подсознании? Возможно, именно поэтому всегда есть
шанс, что кто-то сможет вернуть воспоминания.


—
Кажется, в теории это очень удобный навык, но на практике, похоже, сплошной
геморрой.


— Это
точно.


Дина
смущённо засмеялась.


Манипуляция
памятью, да?


Прекрасный
навык для уничтожения улик с места преступления. Есть множество вариантов, где
это может пригодиться


Не
успел я оглянуться, как мы уже прибыли в деревню. Поскольку для меня было
невозможно вытащить руки из-под плаща, бессознательные девушки левитировали в
воздухе с помощью телекинеза.


— Ох!
Вы вернулись! И девушки! Так значит с ними всё в порядке!


Староста,
поспешил поприветствовать нас.


Аккуратно
усадив девочек рядом с вождём, я сделал шаг назад. Все разговоры я, как всегда,
оставил Дине.


— Да,
похоже, мы успели вовремя, до того, как орки успели их и пальцем коснуться.


— Ох,
как хорошо, что девушки в безопасности.


Выслушав
объяснение, он забрал девушек. В конце концов, все, чем обернулось похищение —
это ухаживания со стороны орков. Однако девушки только больше испугались, и ни
один орк не сумел завоевать женское сердце.


Внешность
— ключевой фактор в отношениях. Орки оказываются в крайне невыгодном положении
с момента своего рождения. Какими бы джентльменами они ни были, внешность —
единственное препятствие, которое они никогда не смогут преодолеть в этом
жестоком мире.


— Ну
что ж, вот обещанные 1500 эру.


—
Спасибо.


— И
ещё… вы случайно не знаете о големе, который охраняет деревню? Даже мы,
простолюдины, чувствуем его огромную силу.


— Это
жест доброй воли, от моей госпожи. Так что не беспокойтесь и используйте его
для защиты деревни.


Пока
Дина говорила с старостой, я размышлял. Теперь мы добыли еду и деньги для
нашего путешествия. Кажется, что в последнее время количество хлопот возросло,
но это вполне естественно, если учесть, что я только перенёсся в параллельный
мир. Это как посещение другой страны, но на совершенно другом уровне.




На
сегодня хватит, сделаем перерыв и поедем уже завтра. Сегодня и вправду был
длинный день.





*Зарисовка:
орки 200 лет назад


Высокоуровневый
авантюрист: «Ха-ха! Это же орк, убей его!»


Высокоуровневый
авантюрист: «Ты уже съеден…(п.п. Омайва мо кува рэтэ)»


Орк:«Хи-и,
не надо! Почему вы поступаете так бесчеловечно?!»


Высокоуровневый
авантюрист: «Ча-во? Ты что-то слышал? Кажется мясо заговорило! Ну и времена
настали.»


Высокоуровневый
авантюрист: «Интересно, какого цвета твоё мясо?!»


Высокоуровневый
авантюрист: «По крайней мере умрёшь безболезненно и уйдёшь с миром».


Высокоуровневый
авантюрист x10: «Чё? Спавн орков, где? В
очередь, черти!» топ, топ топ.


Орк:
«Вы не люди, а нелюди!!!»


П.с.
Дополнительная информация: Сумма уровней классов равна суммарному общему
уровню. А это значит, что игрок 200-го уровня будет иметь в сумме 200 уровней
класса. Поэтому у Луфас сумма уровней классов равна 1000.
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      Менялись
времена, менялись и видеоигры.


С 1979
года, когда в магазинах впервые появилась игра «Space Invaders», видеоигры
постоянно эволюционируют в соответствии с требованиями эпохи. Через два года на
рынке появились первые портативные игровые консоли, а ещё через три года в
продажу поступила приставка Famicom (NES). Затем ещё семь лет инноваций привели
к появлению Super Famicom (SNES). Через четыре года после этого появилась
Playstation, и видеоигры продолжили менять жизнь последующих поколений. Пока
эта новая форма развлечений доминировала на рынке, игроков продолжала удивлять
стремительная эволюция графики.


От
8-битной NES до 16-битной SNES. А к моменту появления Playstation плавная
картинка стала нормой. Игроки того поколения восхищались графикой, которую
демонстрировала Playstation 2. А уже сегодня дети, поигравшие в те же игры,
жалуются на ужасную графику. По мере того, как развивались технологии CG, вкусы
игроков становились всё более утончёнными.


Однако
на этом эволюция видеоигр не закончилась. По мере развития индустрии игры все
больше приближались к реальности. Настолько, что люди могли бы принять графику
за реальные фотографии, а аватары — за реальных людей, если бы они не
проецировались на дисплей. Складывалось такое ощущение, что VRMMO, о которых
мечтали бесчисленные авторы, могут появиться в любой момент.


К
сожалению, с нынешними технологиями это не более чем мечта.


Слишком
много факторов риска связано с переносом сознания в игру. Возможно,
когда-нибудь это станет реальностью. Однако «когда-нибудь» — это не то, что
произойдёт в обозримом будущем, и, уж точно, не «прямо сейчас».


«Тогда
какого черта я трясусь в карете в теле девушки? Я бы создал мужской аватар,
если бы знал, что так произойдёт.»


—
Луфас-сама, теперь я вижу! Это следующий город!


— А, я
тоже вижу. Так что садись обратно.


Дина,
которая мгновение назад сидела рядом со мной, теперь раскачивала меня
взад-вперёд. Не помогало и то, что карета тоже содрогалась во время движения.
Мне пришлось подавить рвоту.


Покорив
орков и продав их мясо, мы смогли доехать на этой повозке до Сувеля, имея под
рукой 5500 эру. Разумеется, Дина не продала ни одного филе, повышающего HP.


Но всё
же мне чуток любопытно, где же она их продала. Раз уж она умеет
телепортироваться, то она могла сделать это почти везде. Магия переноса удобна,
но, похоже, она не может брать с собой остальных. Возможно, эта способность
распространяется только на неодушевлённые предметы, а может, ей нужно согласие
собеседника. По словам Дины, перенос не удастся, если она испытывает хоть
малейшую неприязнь к объекту.


И ещё
кое-что.


После
того как я съел оставшиеся четыре филе, моё текущее HP поднялось до 336100
пунктов. Изменение довольно тусклое и невзрачное, так что перейдём к другой
теме


—
Спасибо за ваше покровительство...


Вручив
кучеру деньги, мы вышли из кареты и направились к воротам королевской столицы.
Там на страже стояло несколько солдат, и кто-то из них проводил, похоже,
проверку безопасности. Кажется, город напал один из Двенадцати Небесных Звёзд,
да? Извините за неприятности.


— Вы
двое, стоять!


Мы
застыли на месте. Я как бы знал, что так будет. Всё-таки моё тело полностью
скрыто шинелью. Как не посмотри это подозрительно.


— Тут
начинается территория Сувеля. Покажите мне свои паспорта?


Он
только что сказал... паспорта?


Эй,
для меня это впервые. Они не были нужны, когда это было... а, были. Когда это
была игра, влияние играло роль во всем. Чтобы попасть в другую страну, игроку
нужно было сначала получить признание правителя. Если вдуматься, это очень
похоже на паспорт.


Но, к
несчастью для меня, у меня нет ничего подобного. Но Дина, в отличии от меня
оказалась более подготовленной. Успокоившись, она засунула руку в нагрудный
карман и протянула привратнику несколько бумаг.


— Вот.
Это наши документы. Пожалуйста, проверьте их сами.


—
Спасибо.


Что
это за божественный секретарь? Она слишком подготовлена.


— Хмф.
Итак, вы странствующий торговец вообще без гражданства. Также вас зовут Дина и
Сафул, и ваши документы подлинны.


— В
последнее время много подделок, не так ли? Ну, с ними можно обмануть только
слепых. Хахаха!


Этому
человеку нужны очки.


Я
никуда не обращался, чтобы получить удостоверение личности, так что это,
несомненно, подделка. И ради всего святого, подумайте ещё немного над моим
псевдонимом! Сафул... разве это не просто Луфас, написанное задом наперед?


— Хмф,
вы можете пройти.


—
Большое спасибо.


Когда
мы вышли целыми и невредимыми, лицо Дины расплылось в широкой ухмылке.


Однако,
когда мы уже собирались пройти через ворота, голос окликнул нас во второй раз.


— А,
подождите. Мне ещё нужно взглянуть на ваше лицо под шинелью. Прошу прощения, но
я должен убедиться, что под ним не демон или монстр.


Я так
и думал, что это произойдёт. И поэтому не паниковал. Действительно, я —
печально известная на всю страну фигура, но моя отличительная черта - гладкие
черные крылья. В мире, без фотографий, узнать меня по одному лишь лицу могут
только долгожители, видевшие меня лично.


Если
бы Ода Нобунага вышел на улицу в современной одежде и с другой причёской,
уверен, никто бы не заметил и не воскликнул: «Эй! Разве это не Ода Нобунага!».
Так что пока у стражников нет крыльев, клыков или заострённых ушей, они,
очевидно, люди. В таком случае с раскрытием моего лица не должно возникнуть
никаких проблем.


—
Простите, за беспокойство... так нормально?


Я
откинул капюшон и постарался улыбнуться. Просто жест дружелюбия. Я не
самовлюблённый но, как бывший мужчина, прекрасно понимаю, что моя нынешняя
внешность — это внешность несравненной юной красавицы. Мужчина лучше всех знает
о вкусах другого мужчины. Поведение, характер и выражение лица, которые могут
заставить сердце мужчины биться быстрее, — я знаю об этом всё. Хотите верьте,
хотите нет, но это одна из причин, по которой кэтфишеры* чрезвычайно
привлекательны. И, естественно, эти знания можно использовать как оружие.


—
Простите её, господин привратник. Если бы она не закрывала лицо, к ней бы
приставали даже во время прогулки по улицам.


— А…
ага... конечно.


— Так
как насчёт того, чтобы, наконец, нас пропустить?


На его
месте я бы не хотел произвести плохое впечатление на эту красавицу. Даже если
мы никогда больше не встретимся, я бы сделал всё возможное, чтобы не услышать
что-то вроде «Фу, не хочу приближаться к этому привратнику, у него воняет изо
рта». И в зависимости от конкретного человека, он может даже бесстыдно просить
прощения. Однако в этой ситуации у здорового человека, умеющего читать
атмосферу, есть только один правильный ответ.


— О,
конечно! Пожалуйста, проходите!


Ну что
ж, так оно и есть. Я натянул капюшон и наконец пересёк границу. По ту сторону
ворот, насколько хватало глаз, простиралась вода. Ворота сливались с единым
мостом, протянувшимся через величественные воды, а на другом конце возвышалась
королевская столица.


Когда
я играл в игру, этой страны ещё не существовало. Это молодое государство,
история которого насчитывает всего 200 лет; его основателем был один из семи
восставших героев — «Король Мудрости» Мегрец. По словам Дины, герой до сих пор
проводит свои дни в этой стране, несмотря на отставку с трона.


Я
думал об этом, пока мы шли.


Мы с
Мегрецом начали играть в эксгейт примерно в одно и то же время. Бывало, что мы
дурачились вместе, а бывало, что и сражались вдвоём. Даже во время решающей
битвы в наших отношениях мало что изменилось. Мы знали, что бой был лишь
фикцией, призванной оживить соревновательный элемент в игре. Это был всего лишь
спектакль, а я просто играл роль злодея. Но когда все было сказано и сделано,
мы по-прежнему оставались игроками, которых объединяла радость от одной и той
же игры.


Главный
вопрос заключается в том, кем именно является Мегрец в этом мире? Возможно, это
тот самый преданный геймер, которого я знал в интернете? Или, возможно, другой
человек, совершенно не похожий на того, кто был в моих воспоминаниях? И если
это так, то что случилось с его воспоминаниями о том, как он дурачился со мной?


«Король
меча», Алиот.


«Король
зверей», Дубэ.


«Король-кузнец»,
Мизар.


«Король
авантюристов», Фекда.


«Король
мудрости», Мегрец.


«Король
небес», Мерак.


И,
наконец, «Принцесса вампиров», Бенетнаш.


Это те
игроки, с которыми я когда-то веселился. Представляя одну из семи основных рас,
они были одними из самых высокопоставленных игроков в игре. С ними я должен
встретиться во что бы то ни стало. Хотя первые четверо уже скончались из-за
своей недолгой жизни, трое последних должны все ещё быть в этом мире. Я должен
кое-что выяснить: есть ли ещё люди, попавшие в эту ненормальную ситуацию... или
я один в таком положении.


— Так
это... страна, которую основал Мегрец.


Я
поднимаю голову.


При
взгляде на столицу первое слово, которое приходит на ум, — «вода», водный
город. Большие ворота, украшенные затейливыми узорами, обрамляют вход в
столицу, а благодаря возвышенности столичный замок хорошо виден.


Помогает
и то, что моё зрение стало ненормально острым, и я уловил общее представление о
планировке страны.


В
самом центре столицы, в окружении пологих волн озера, возвышается королевский
замок. Мосты во всех четырёх направлениях образуют проходы от замка к соседним
островам, и ещё по одному мосту протянулось от каждого из островов к землям,
составляющим границы Сувеля. Пять островов и королевский замок образуют город
на воде. Восемь мостов скрепляют отдельные участки суши в единую структуру.
Городской пейзаж, работающий в идеальной гармонии с природными ландшафтом, —
это впечатляющее зрелище и подвиг человеческой архитектуры.


Отражающая
поверхность озера блестела в лучах солнца, а деревья колыхались на ветру. Но в
Сувелле было нечто большее, чем просто пейзаж. Если хорошенько присмотреться,
можно заметить диковинные шары света, парящие над столицей.


—
Волшебная страна Сувель. Это государство, основанное эльфом, известным как
«Король Мудрости», одним из семи героев. Она славится аномальной концентрацией
маны и стремительным развитием магии и технологий. Именно сюда стремятся новыми
идеями маги и учёные из самых дальних уголков мира. Однако из-за обилия маны
небокрылы редко наведываются сюда. Луфас-сама, ваше тело в порядке?


— Всё
в порядке. Я не уверена в том, как отреагируют другие представители моего вида,
но, для меня, это довольно приятно.


Услышав
в голосе Дины беспокойство, я присмотрелся к мане вокруг нас. Не чувствую
никакого дискомфорта, находясь рядом с блуждающей маной. Хоть я и слышал о
неприязни небокрылов к демонической силе, у меня подобного не наблюдается.
Возможно, неприязнь расы к мане носит исключительно психологический характер? Это
объясняет, почему я, не имеющий никаких личных предпочтений, совершенно
спокоен.


—
Итак, о наших дальнейших действиях... куда бы вы хотели отправиться после
этого?


—
Естественно, на встречу с Мегрецом. В конце концов, у меня есть к нему вопросы.


—
Прямо к делу, хм? Однако, если он где и находится, то это, скорее всего, замок.
Вы же не хотите сказать, что мы собираемся ворваться в замок с парадного входа?


Я
покачал головой, услышав слова Дины.


Помимо
грядущего вторжения магического зверя, проникновение в замок только усугубит
хаос. Не зависимо от того, как мы собираемся попасть к нему, пробравшись или
дождавшись пока он покинет замок, нам нужна будет информация. Поэтому начнём со
сбора информации.


—
Вместо этого, я думаю, мы должны проскользнуть тихо. Мы не должны поднимать
лишнего шума.


Как и
предполагает Дина, я буду потихоньку знакомиться со столицей, прежде чем
продвигаться к нашей цели. Эта страна — одно из крупнейших хранилищ знаний на
планете, а значит, здесь обязательно найдётся место, где можно почитать об
истории мира. Я слишком мало знаю о тех двухстах годах, которые прошли без
меня. Прежде всего, я хотел бы восполнить недостаток знаний. С этой точки
зрения, Ариэс довольно удачно выбрал этот город для нападения.


Посмотрим...
на для начала — поиск библиотеки.




Поставив
перед собой чёткую цель, я спросил дорогу у прохожего.





«Немного
ненужной инфы»


·
Локации в Экс-гейт онлайн


В
мире Экс гейт онайн широко использовалась норвежская мифология для названий
локаций и оружия. Однако имя верховного божества не имеет абсолютно никакого
отношения к норвежским, так что это не было единственным источником вдохновения
для игры.


Кроме
того, помимо оригинальных наций, созданных на ранних этапах разработки игры,
названия стран, созданных игроками, менялись направо и налево. Поэтому время от
времени появлялись и названия из других культур. Странные названия вроде
«Зеон», «галактика M78» и «Шесть небесных путей» тоже время от времени
появлялись. Про норвежскую модель забыли, и администрация игры тоже не возражала.
Скорее, есть предел тому, как далеко можно зайти с норвежской мифологией.
Обычно в играх используются имена из разных культур. Так они и поступили.


В
результате игра погрузилась в мультикультурализм, а её основа затерялась в
волнах.


Разработчик:
«...Ну, у нас все ещё есть названия локаций...» (дрожащим голосом).

    
  






  

  Добрый мужчина средних лет явился



  Добрый мужчина средних лет явился


  

    
      — Библиотека? Библиотеки находятся на восточных островах. Вы впервые в этой стране?
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      Ускоряющийся монорельс бесшумно скользил по рельсам. Пассажирам было неважно, работает ли он на электричестве или на мане. В основном монорельс лишь немного ускорялся или замедлялся.
А вот пейзажи — совсем другое дело. Великолепные воды расплываются мимо, и посреди озера, огромного, как океан, дрейфует захватывающий дух город. В груди разгорается любопытство, а сердце замирает от предвкушения. Даже находясь на монорельсе, я могу разглядеть каждого жителя города, занимающегося своими повседневными делами. Чувствую себя ребёнком, смотрящим в окно автомобиля.
Сойдя с монорельса, я словно попал в совершенно другую страну. На улицах в основном жили люди с острыми чертами лица и хрупкими телами. Почти каждый из них выглядел так, словно страдал от недоедания. Настолько, что боишься будто их тонкие тела сдует ветром. Однако больше всего меня привлекли длинноухие красавицы-эльфы.
В игре они, как правило, никогда не покидали леса, уединяясь в самых дальних его уголках. Но за 200 лет кое-что изменилось. Теперь я мог видеть эльфов, свободно прогуливающихся по центру города или ведущих светские беседы с людьми. Могу поклясться, я даже заметил человека средних лет и молодую эльфийку, державшихся за руки на публике.
Но имейте в виду, что продолжительность жизни людей и эльфов разная. Поэтому, хоть на первый взгляд это похоже на то как старикан взял в жёны молодую красавицу, но эльфийка на самом деле может быть старше его. Проще говоря, он связал себя узами брака с вечной красавицей. Надеюсь, он взорвётся.
Библиотеку мы нашли сразу. К счастью для меня, величественное здание располагалось в двух шагах от терминала. Более того, библиотека возвышалась над окружающими её зданиями, легко превращаясь в самое высокое строение в квартале. Я проскользнул через вход и прошёл внутрь.
На полпути библиотекарша бросила на меня косой взгляд, но ничего конкретного не сказала. В конце концов, библиотека — общественное место. Пока я не нарушаю никаких правил, меня незачем допрашивать.
Это был круглый зал со столами, расставленными по центру. Полки с книгами стояли у стен, а книги теснились на каждом свободном месте. Конечно, это не означало, что помещение было закрытым. В зал и из него вели коридоры, так что в нём не было душно. Я направился к разделу истории и пролистал заголовки.
«Запись о зарождении Мидгарда. Почему богиня Аловинас создала мир?».
«История Мидгарда. Рождение семи рас»
«Записи о войнах Мидгарда — от появления расы демонов до наших дней».
Эти книги... без разницы. В них не говорится о событиях последних 200 лет, и, вероятно, события в них не отличаются от истории, которая была в игре. Что я действительно хочу узнать, так это события, произошедшие после моей предполагаемой смерти.
«Чернокрылая владыка: Военная доблесть Луфас Мафаал»
«Легендарные фигуры прошлого: Луфас Мафаал»
«Исторический анализ: Была ли Луфас Мафаал действительно тираном?»
«Луфас Мафаал: единственный правитель, добившийся объединения мира».
В этом разделе собраны книги обо мне. Интересно, как же меня воспринимает общество, поэтому возьму ка я книги: «Легендарные фигуры» и «Исторический анализ» и перейду к следующему разделу.
Кроме того, я начинаю ценить телекинез. Я бы довёл его до 100 уровня, а не до 50, если бы знал, что он настолько удобен… При этом класс эспера не приносит особой пользы в бою, всё-таки, сортировка книг — это не то, чем можно заниматься в игре.
«Семь героев — храбрые воины, победившие чернокрылого владыку»
«Семь Героев — слава и предания»
«Легендарные фигуры прошлого: Алиот»
«Легендарные фигуры прошлого: Дубхэ»
«Легендарные фигуры прошлого: Мицар»
«Легендарные фигуры прошлого: Фекда»
«Взлёт и падение человечества. Неужели человечество заблуждается?!»
«Смерть семи героям! Историк Уильямс рассказывает о величайшей ошибке человечества»
Эти полки посвящены истории семи героев, то есть речь идёт о тех 200 годах, которые я пропустил. Если подумать, причина, по которой Мегрец и некоторые другие герои не включены в «Фигуры прошлого», скорее всего, в том, что они ещё живы. Живые легенды не могут стать «фигурами прошлого».
Если отставить всё это в сторонку, то в ряде книг открыто критикуют семерых героев. Разве это допустимо? Основатель этой страны — не кто иной, как ныне живущий герой. Несмотря на то, что он покинул трон, от титула никуда не деться, ведь он был героем легенд. Я сильно удивлюсь, если автора не обвинили в государственной измене.
— Хе-хе, удивлены? Оказывается, на самом деле о вас не так уж и плохо отзываются.
— Правда, это странно. А я-то думала, что играю в истории хладнокровного злого тирана, который свергает страны лишь по собственной прихоти.
— Ну, хотя и есть книги, написанные с этой точки зрения, первоначальный страх со временем улетучился. Сейчас некоторые даже воспринимают вашу эру как эпоху мира и процветания — время, когда войн не было, и не было причин бояться расы демонов. К тому же госпожа Луфас не была таким уж бессердечным тираном.
Отчасти я смог принять слова Дины. Ну, я в какой-то степени могу понять мысли публики. Просто предположение, но к Луфас относятся как к исторической фигуре, вроде Наполеона или Нобунаги. Если вспомнить, Ода Нобунага в те времена творил такое, что местные жители его боялись. Но сейчас люди видят его в новом свете, часто считая его «крутым». Он часто становится главным героем ранобэ и манги.
Для людей, не понаслышке знавших ужасы Нобунаги, такие вещи были бы немыслимы. Однако для тех, кто воспринимает историю через призму учебника, это не более чем душещипательная история.
Поэтому можно смело предположить, что автор этой книги не был эльфом.
— Что ж, думаю, пора браться за книги. Я уединюсь на некоторое время, а как насчёт тебя, Дина?
— Естественно, я присоединюсь к вам. Есть несколько книг, которые я тоже хотела бы прочитать.
— О? Какие?
— Эту! Мобильный воин Ганбой, Ганбой: Том 1 ~ Ганбой умирает на земле~.
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      Здесь
стоял один-единственный замок. Однако в его залах толпились лишь чудовища, а
уважаемого повелителя замка нигде не было. Более того, трон, покоившийся в
самом сердце крепости, вечно пустовал, словно терпеливо ожидая возвращения
своего хозяина.


Рядом
с замком безмолвно лежал огромный баран. Его звали Ариэс. Служивший когда-то под
началом чернокрылой владычицы, «баран» был бывшим членом Двенадцати Небесных
Звёзд.


Этот
баран грезил о прошлом.


Он
был жалким существом, рождённый слабаком, чтобы стать добычей. Именно так он и
жил.


Радужные
овцы.


Это
были мифические существа, которые, по преданию, появлялись лишь раз в пятьсот
лет. Редчайший из всех существ, находящихся под угрозой вымирания. Одна прядь
её шерсти стоит сотен золотых, для алхимии универсальный материал, при
использовании для одежды превращался в небесное одеяние, которое превосходило
любые доспехи, которое было ещё и легче хлопка, универсальный катализатор магии
и ритуалов.


Говорят,
что поимка даже одного из этих существ обеспечит обычной семье семь поколений
немыслимого богатства. Радужная овца — само определение живого сокровища.


Нет,
он был даже не монстром, а ходячим сокровищем — добычей, поджидающей своей
гибели. У него не было ни средств самозащиты, ни возможности опередить других.
Вместо этого у него был бесполезный блестящий плащ, который привлекал к себе
всевозможное нежелательное внимание. Люди, демоны и другие монстры — всё живое
было для него ещё одним естественным врагом. Такова была жалкая жизнь Ариэса в
качестве добычи.


Намеренно
или нет, но более жестокого поступка Аловинас совершить не могла. У этого
существа не было иной цели в жизни, кроме как прятаться, убегать и в конце
концов погибнуть от рук хищников.


Каждый
день был ещё одной отчаянной битвой за его жизнь. Каждый вздох мог стать для
него последним. И пока он тонул в своём страхе смерти, он продолжал кричать в
душе.


Вот
почему эта встреча была ничем иным, как чудом.


Волосы,
окрашенные в прекрасный алый цвет пылающего огня, глаза, сияющие багровым, как
заходящее солнце, и черные крылья, осквернённые богиней. Ариэс помнил это, как
будто это было вчера. В конце концов, именно в этот момент началась его жизнь.


—
О? Радужная овца? Приятно встретить такую здесь. Должно быть, сегодня мой
счастливый день.


Это
было время, когда его уважаемая госпожа была ещё молода и неопытна. Но даже
тогда у неё была тень того великого правителя, которая со временем пробудится.
Ариэс привыкший убегать от других, наткнулся на неё.


«Меня
убьют.»


При
одном взгляде на неё Ариэса охватил непреодолимый страх. У него не было ни
единого шанса выжить. Несмотря на то, что она обладала лишь малой частью своего
истинного потенциала, но уже вселяла ужас.


—
О? Разве ты не боишься? Ты не сражаешься и не бежишь... Ты жаждешь смерти?


Пока
Луфас приближалась к не сопротивляющейся овце, Ариэс тонул в ненависти к себе.
Почему он так слаб? Почему он так жалок? Почему его жизнь свелась лишь к тому,
чтобы стать добычей сильного? И даже тогда он мог лишь застыть в страхе, ожидая
своей безвременной смерти. Это было так жалко...


—
Поэтому ты плачешь.


Теперь
Ариэс заметил, что по его лицу текут тёплые слезы. И он заплакал. Он плакал
горячими слезами страдания и ненависти к себе и кричал о несправедливости мира.


Однако
вместо того, чтобы наброситься на свою жертву, девушка задала трусливому
слабаку вопрос.


—
Что ты получаешь от этих слез? Удовольствие? Удовлетворение от жалости к себе и
сожаления? Нелепо! Если ты можешь кричать от такого страдания, то брось
последний камешек! Выкрикни последнее оскорбление! Разжигай свою ненависть до
последнего вздоха! Если кто-то лишает тебя счастья, то лишай их в ответ! По
крайней мере, именно так я прожила свою жизнь. И я планирую продолжить.


Как
высокомерно, подумал Ариэс. Такое могли сказать только сильные люди. А все
потому, что она никогда не чувствовала поражения. Что она может знать об обидах
слабых?


—
Так что же ты будешь делать? Неужели умрёшь напрасно? И оставишь всякую надежду
на выживание? Если ты так думаешь, то мне не составит труда зарезать существо,
у которого эго меньше, чем у животного на бойне.


Ариэс стиснул зубы. Он должен был умереть не так. Ариэс не хотел умирать, высмеиваемый
надменной девушкой, стоящей перед ним. Все его существование кричало, когда
смерть настигала его.


Именно
так, он не хотел умирать. Не так он хотел умереть! Впервые в жизни у Ариэса появилось желание жить.


И
он напал. Он оскалил зубы и вцепился в руку хищника. Теперь Ариэс был уверен,
что лишится жизни. Она лишит его жизни в порыве ярости и бросит его душу в
самые тёмные глубины ада.


Дальнейшие
события... доказали ошибочность этих мыслей. Луфас не сдвинулась с места ни на
дюйм. Вместо этого она прошептала странным успокаивающим голосом


—
Всё правильно. Так и должно быть. Похоже, у тебя получится, если постараешься.


У
Ариэса отвисла челюсть. Девушка уже не была — точнее, никогда не была —
враждебной. В панике Ариэс поймал себя на том, что его охватил иррациональный
страх. Осознав это, он отпустил её руку.


—
Правильно, радужная овечка. Если тебе суждено жить, то проживи каждый вздох в
полную силу. Неважно, бежишь ты или сражаешься, отдавай все силы в каждом своём
шаге и в каждом ударе. Все для того, чтобы ты стал не просто добычей сильных.


Ариэс наконец пришёл в себя. Хоть она и была сильной, но все равно страдала.
Небокрылы превыше всего ценили белый блеск своих крыльев. Такие черные перья
никогда не останутся незамеченными. Скорее, её стали бы избегать из-за грехов
перед богиней. Конечно, она испытала на себе невероятную ненависть.


Однако
она не чувствовала стыда и не тонула в жалости к себе. Вместо этого она
боролась, стремилась и, прежде всего, добилась своего. Смелая улыбка этого могущественного
существа была тому подтверждением.


Ах,
если бы я только мог быть таким, как она —, подумал Ариэс. По его мокрым щекам
покатились слезы, и он воззвал к небесам со своими пожеланиями. И упавший
небокрыл ответил на его молитву.


—
Тогда присоединяйся ко мне. Одной моей силы будет недостаточно, чтобы сокрушить
жестокость этого мира. Стань сильным, и вместе мы подчиним этот жестокий мир
себе.


«Стань
сильным, Ариэс. Вместе со мной.»


Ариэс крепко вцепился в её протянутые руки. Так произошла первая встреча чернокрылой
владычицы с первой из Двенадцати Небесных Звёзд. Это было драгоценное
воспоминание, которое не померкло со временем.


Он
не мог забыть — он отказывался забыть те мимолётные мгновения, которые он
провёл со своим драгоценным повелителем и спасителем.


***


Пролистывая
книгу, я пытался понять, почему Ариэс решил вторгнуться в Свелл. С одной
стороны, Ариэс был радужным бараном, довольно робким и безобидным видом. Что
могло заставить его раз за разом прибегать к столь радикальным мерам?


На
самом деле, причина достаточно очевидна. Я... Луфас была побеждена героями
человечества. Но вопрос состоит в том, всегда ли он был достаточно агрессивен,
чтобы мстить.


В
игре петы никогда не покидали своего укротителя, не говоря уже о том, чтобы с
ними можно было поговорить. Поэтому я могу только представить себе личность
Ариэса. Лучшее, что я могу сделать, — это использовать игру в качестве ориентира.
В таком случае, что же это за персонаж? Я должен быть его хозяином, но не знаю
о нем ничего.


Интересно,
когда я впервые встретил Ариэса? Уверен это было до того, как Луфас достигла
предела уровня, и после того, как я взял класс укротителя. Как раз в это время
я размышлял о том, каким сделать своего первого пета.


Петы
могут использоваться гораздо чаще, чем алхимические големы. В отличие от
големов, петы могут повышать уровень и потреблять предметы, повышающие статус.
Кроме того, петы могут исцеляться и возрождаться. И хотя у них есть ограничения
по уровню, правильные монстры могут быть полезны даже в конце игры. В то время я
думал, что дракон, одновременно мощный и яркий, был бы идеальным вариантом.


Однако
судьба подарила мне слабую овечку — полную противоположность тому, что я искал.
Более того, это был уникальный монстр, который, вероятно, был создан
разработчиками просто для прикола. С момента выхода обновления не было
зафиксировано ни одного случая его появления, поэтому ходили слухи, что это
просто хреновая шутка.


Встретив
это существо, я попытался приручить его. Бог знает, почему овца отказывалась
бежать, а когда она всё-таки напала, моё здоровье почти не уменьшилось. Тем не
менее это был мой первый пет, и я привязался к нему.


Поэтому
я начал вливать улучшения статуса в своего нового питомца. В обмен на это я
стриг радужную шерсть со спины Ариэса. За неё на рынке можно было выручить
немалую сумму, на которую я мог купить ещё больше предметов, повышающих статус.


Получая
постоянный доход, я подпитывал Ариэса одним умением за другим, и его слабая
сущность бесследно исчезла. Даже достигнув предельного уровня, Ариэс продолжал
раз за разом спасать меня. Однако монстры класса бедствия, которых я позже
приручил, превосходили Ариэса даже без улучшений, что меня несколько
обескураживало.


Теперь,
когда думаю об этом, я знаю Ариэса дольше, чем кого-либо другого в игре. Это было
ещё до того, как я познакомился с членами своей гильдии, и задолго до того, как
мы создали государство. Интересно… что испытывал Ариэс за эти 200 лет? Ярость?
Или, может быть, горе? В любом случае, эмоций было достаточно, чтобы побудить
его к мести. И хотя я ценю эти чувства, это ещё одна причина остановить его.


Но
даже в этом случае я не могу не задаться вопросом, кто же выйдет победителем. В
плане чистой силы преимущество на стороне Мегреца, но я уверен, что Ариэс не
сдастся без боя. Учитывая, что человечество находится на грани вымирания, я не
удивлюсь, если Ариэс что-то замышляет. К счастью, я здесь, чтобы вмешаться.


—
...эта рыдающая овца.


Мои
губы сами собой сложились в слова. Рыдающая овца? Я ничего такого не помню.
Слова, сорвавшиеся с языка, казались такими естественными, но я не мог
вспомнить ничего.


...нет,
это неправильно. Я знаю. Я помню. Тело, в котором я живу, все ещё помнит
хрупкую овечку, которая хотела стать сильной. Хотя Я не помнил, но то, что
осталось от Луфас, продолжало цепляться за эту память.


Больше
нет причин колебаться. Наши с Луфас намерения полностью совпадают. Я снова
подчиню себе Ариэса и предложу ему ту же руку, что и раньше.


Не
волнуйся, я никогда не забуду тебя. Даже если я потеряю память или жизнь, я
никогда не забуду тебя. Вот почему… Я прошу тебя перестать плакать, Ариэс.


    
  






  

  Шальные монстры явились
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      Из
всего многообразия существ, населяющих Мидгард, большинство относится к одной
из четырех основных категорий. А именно: человечество, монстры, демоны и
неклассифицируемые.


Во-первых,
к человечеству относятся люди, небокрылы, дворфы, эльфы, полурослики, вампиры и
зверолюди — так называемые семь великих рас. Требования, предъявляемые к этой
категории, совершенно субъективны. Хотя можно утверждать, что все они двуногие,
так же как гоблины и орки. Однако из-за низкого интеллекта их относят к
монстрам.


Что
приводит нас к следующей категории: монстры. Под этим словом подразумеваются
все живые существа, изменённые маной, за пределами семи великих рас. Такие
существа рождаются из обычных животных, которые эволюционируют от избыточного
потребления маны. Хотя эльфы, гномы, полурослики и зверолюди являются
сказочными потомками магически изменённых людей, их ни в коем случае нельзя
назвать монстрами. Опять же, трудно понять, где провести черту,


О
демонической расе мало что известно. Даже в игре было лишь смутное описание
расы демонов. Мидгардская доктрина повествует о восьмой расе человечества,
близких родственниках вампиров. Несмотря на свою магическую природу, они ни в
коем случае не являются родственниками монстров. Однако их превосходные
способности к укрощению были важным балансом в игре.


Ладно,
беру свои слова обратно. Демоны укротители монстров были читерами. Орда из 100
монстров может рассматриваться как один питомец для демона укротителя. «Гоблин
х 100»? Так это один монстр или сотня? Не понимаю, почему вызов «Небесных звёзд
х 12» не работает так же?


Но
я прерву свои жалобы, ведь мне ещё предстоит представить четвертую категорию:
неклассифицируемые. Эта категория не требует пояснений. Существа, которые не
вписываются ни в одну категорию, например обычные животные, заносятся в список
неклассифицируемых. Поскольку домашний скот и насекомые имеют мало общего с
игровым процессом, их просто объединили в одну, расплывчатую категорию.
Большинство из них напоминают земных животных и служат важным дополнением к
красивым пейзажам X-gate Online.


Как
и следовало ожидать, Ариэс — монстр. Но хотя с точки зрения здравого смысла
считается, что укротители монстров приручают монстров, на самом деле эти навыки
весьма разнообразны. В действительности все враждебные НИПы могут быть
превращены в петов — даже гуманоиды, такие как вампиры или тёмные эльфы.
Игроки, которые искали таких питомцев, были известны как «укротители людей»,
часто призывая на помощь бандитов и пиратов.


При
этом Ариэс — очевидно представитель монстров. Радужные овцы, хотя и лишены силы,
вряд ли являются продуктом природы. По радужной шерсти их легко заметить, и я
уже давно знаю, где находится Ариэс. Чего ещё желать?


Я
вернул книги на свои полки и обратил внимание на Дину. Она погрузилась в
восьмой том своей любимой серии, глаза сверкали, как сапфиры.


—
А? Ты уже закончила то, за чем пришла?


—
Да. Я нашла почти всё, что искала. Пойдём.


—
Пойдём? Куда?


—
В замок, где находится Ариэс. Веди, Дина.


Дина
бросила последний взгляд на своё ранобэ, прежде чем оставить его на столе.
Вскоре после того, как она покинула своё место, мы вышли из библиотеки. Пришло
время, наконец, вернуть своего потерянного питомца.


Хотя
я планировал сначала посоветоваться с Мегрецом, проникнуть в дворянский квартал
незамеченным, кажется, слишком сложно. Я могу придумать множество способов
проникнуть во дворец, но ни один из них не является мирным. Не мешало бы
подчинить себе Ариэса, пока я ломаю голову.


—
Конечно. Как только мы покинем Сувель…


По
моей просьбе Дина описывает расположение замка. Но её слова обрывает внезапное
сотрясение земли, выводящее её из равновесия.


—
Вот это да!


Я
подхватил Дину на руки, а затем одним плавным движением быстро убрал её в
шинель. Мои движения были слишком быстрыми, чтобы их можно было заметить, и я
заранее проверил, нет ли посторонних.


Земля
продолжала дрожать.


Здания,
не рассчитанные на землетрясения, начали заметно раскачиваться, вскоре раздался
скрип дерева и крики.


Землетрясения,
да? И довольно сильные. Я бы сказал, около 4 или 5 баллов по шкале Рихтера.


—
Эти здания довольно прочны для своего времени.


—
Луфас-сама, вы очень спокойны, несмотря на нашу текущую ситуацию.


—
Я уже привыкла к землетрясениям.


Это
ничто по сравнению с тем, с чем Японии приходится сталкиваться ежедневно.
Однако то же самое нельзя сказать о жителях этого мира, и их размахивание
руками только подтверждает мою правоту. Представляю, как выглядят американские
туристы во время своего первого визита в Японию. У меня стали разгораться
подозрения.


—
Дина, как часто в Сувеле происходят землетрясения?»


—
Редко, если не сказать никогда.


—
Хм.


Редко
случаются землетрясения, да? Что наводит на подозрения о его происхождении.
Конечно, я не отрицаю возможности естественных причин, но эта сильная тряска
навевает на меня воспоминания…


Точно… Ариэс умел… намеренно вызывать землетрясения…


Как
я уже говорил, питомец никогда не сможет превзойти своего укротителя в силе.
(Естественно, ограничение по уровню играет свою роль, но на пути стоит ещё одно
препятствие: управление навыками).


Хотя
игроки могут изучать сколько угодно навыков, количество, которое могут изучить
петы, ограничено. Точнее, общий уровень укротителя, делённый на пятьдесят. А
если учесть навыки, которые питомцы получают при повышении уровня, то
количество навыков, которым укротитель может обучить своих петов, становится
весьма ограниченным.


Возвращаясь
к теме, скажу, что Ариэс изначально не был ориентированным на сражения монстром.
Другими словами, я обучил Ариэса всем боевым навыкам, которые были в его
распоряжении. И если уж на то пошло, я, возможно, знаю его навыки лучше, чем он
сам.


Боевой
стиль Ариэса заключается в том, чтобы изводить противников дебаффами, прежде чем
нанести смертельный удар. Чтобы преодолеть свои недостатки, Ариэс в основном
полагается на удачу, а не на статус — умный подход, если можно так выразиться.


Даже
среди его разнообразных умений «Землетрясение» было одним из самых
универсальных. Область поражения сбивала значительную часть ловкости цели,
часто с дополнительным оглушением, если на то была воля щедрых богов рандома. К
тому же, поскольку небокрылы умеют летать, «Землетрясение» почти никогда не
срабатывает на Луфас.


—
Возможно, это лишь совпадение... но если мои подозрения верны, то Ариэс идёт.


—
Луфас-сама, боюсь, вы правы. Я только что почувствовала внезапный приток маны
над... над Торговым районом.


—
Там, где Ганц, да?


Значит,
она может воспринимать даже потоки маны. Я быстро улыбнулся своему надёжному
секретарю, а затем быстро посмотрел в сторону Торгового квартала. Именно там мы
расстались с Ганцом. Хотя время, проведённое вместе, было коротким, он оказался
довольно приятным стариком. Я бы не хотел, чтобы он умер так скоро.


—
Луфас-сама, давайте вернёмся на монорельсе в Торговый район.


—
Нет, это займёт слишком много времени. К тому же я не удивлюсь, если он не
работает в такое время.


—
Тогда как?..


—
Значит, нас ждёт тяжёлая поездка.


Несмотря
на хаос, я пока не могу снять шинель. Но как ещё я могу летать? Очень просто.
Вместо крыльев я использую что-нибудь другое.


—
Посмотрим... этот выглядит неплохо.


Краем
глаза я заметил рухнувшее здание. Переключив внимание на особенно большой кусок
обломков, я начал трансмутировать его поверхность. Бетон медленно
разглаживался, образуя грубое транспортное средство для перевозки Дины и меня.
В итоге получилось плоское треугольное основание шириной около двух метров со
всех сторон.


—
Садитесь. Вот так мы и полетим.


—
Хм. Это не выглядит безопасным.


—
Тогда держись за мою талию.


Я
быстро забрался в «транспортное средство», крепко прижав Дину к спине.
Убедившись, что она в безопасности, мои эсперские способности активировались. И
с помощью телекинетического толчка каменная плита поднялась с земли. Ещё один
всплеск энергии устремил нас в небо в направлении торгового квартала.


Надеюсь,
мы успеем вовремя…


***


Дрожь
земли. И мощный приток маны. Даже без этих признаков обострённые за десятилетия
сражений чувства Ганца закричали в тревоге. Он знал — чувствовал, что на них
надвигается нечто ужасное.


—
Приказ! Всем наёмникам приготовиться к битве у границ! Повторяю, всем наёмникам
приготовиться к бою у границ!


Пока
мальчик-посыльный бегал вокруг и выкрикивал приказ, Торговый квартал
заволновался. С точки зрения географии, Торговый район был наиболее уязвим для
вражеских атак. Поэтому там постоянно находились наёмники и солдаты, чтобы
отбиваться от наступающих монстров.


Однако
случайные набеги чудовищ никогда не требовали помощи солдат, не находящихся на
службе. Наёмники Сувелла знали об этом и собрались перед городом в спешно
выстроенном боевом порядке. Ганц, только что узнавший о приказе, поспешно
приготовился к бою и побежал к воротам Сувеля.


—
Командир Ганц! Что, черт возьми, происходит?!


—
Я бы и сам хотел знать!


По
дороге Ганц столкнулся с Джонни, товарищем-наёмником. Хотя ни один из них не
понимал, что происходит, их натренированные в боях инстинкты били тревогу.
Сегодня... сегодня им предстояло сражаться. Сражаться, чтобы защитить свою
страну!


—
Но эта атмосфера… вы понимаете, не так ли? Это покалывание! Наконец-то оно
пришло! Решающая битва!


—
Набег Ариэса на Сувель.


Когда-нибудь.
Любой, кто хоть немного соображал, знал, что когда-нибудь Сувелю придется
сразиться с Ариэсом. Война зашла в тупик, но это не будет длиться вечно. Было
совершенно очевидно, что однажды Ариэс поставит на кон все ради шанса на победу.
И это страшное «когда-нибудь» наконец наступило.


—
Командир!


—
О, разве это не Ганц!


К
тому времени, когда Ганц подъехал к воротам, пограничники уже выстроились в
боевой порядок. Он быстро поприветствовал массивного мужчину, выполнявшего роль
командира. Солдат, сражающийся за свою страну, и наёмник, нанятый за деньги,
встретились взглядами. Несмотря на разное положение, они были товарищами по
оружию, которые работали до изнеможения, защищая свою страну.


—
Сколько врагов?!


Командир
протянул ему бинокль, тихо намекнув, что будет быстрее, если он сам все увидит.
Когда он поднёс его к глазам, перед ним открылась картина, похожая на ад. Горы
монстров надвигались на страну. Массивная, неорганизованная сила медленно
пробиралась к границам.


—
Ну что ж. Похоже, наши гости тоже очень серьёзны.


—
Да, но вопрос в том, почему именно сейчас? Может, есть какая-то причина? А
может, он просто был в настроении?


—
Откуда мне знать? Может, ему потребовалось столько времени, чтобы собрать армию
такого размера или что-то ещё. А главное, что мы будем делать? Они говорят нам
сдерживать их до прибытия наших основных сил?—, произнес саркастическим тоном
Ганц и положил огромное лезвие своего меча на плечо.


Границы
Сувеля охраняли около 500 солдат и 200 наёмников, то есть всего 700 воинов.
Семьсот… ничтожное число по сравнению с тем, что видел Ганц. После его прибытия
у основных сил Сувеля появился шанс противостоять этому чудовищу. Однако сможет
ли Национальная гвардия продержаться до этого момента — совершенно другой
вопрос.


—
Это неразумно, но у нас нет выбора. После всего того, что они сделали, чтобы
поприветствовать нас заранее, мы должны принять их должным образом, не так ли?


—
Хм. Значит, землетрясение было своего рода объявлением войны. У нас ещё есть
время, учитывая, как далеко они находятся.


Овну
не было нужды объявлять о своём прибытии землетрясением. Если бы он использовал
его по максимуму, то перед самым наступлением сотряс бы землю, напугав
вражеских солдат. Однако Ариэс поступил наоборот, подав сигнал о своём прибытии.
Он вторгнется в страну, но не будет прибегать к внезапным атакам… Этого правила
никогда не нарушала ныне покойная Луфас Мафаал. Этот парень до странности похож
на своего хозяина, подумал Ганц, сплёвывая на землю.


—
Но благодаря этому мы можем в какой-то мере подготовиться. Всем магам — вперёд!
Мы сократим их число, прежде чем они подойдут достаточно близко!


Повинуясь
приказу, фигуры в мантиях вышли на передний край строя. Сувель был самым
сердцем магии. Мало того, что в стране проживало множество магов, почти все они
были первоклассными. Шквал магии из этого батальона был нешуточным.


—
Огонь!


Бесчисленные
вспышки магии выстрелили в унисон с голосом командира. Они обрушились на врага,
возвестив о начале крупнейшего за последние 200 лет сражения в истории Сувеля.


    
  






  

  Мегрец выпустил Левиа
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      Левиа: «Я должен защитить тебя!»

  

  Шальной Ариэс явился



  Шальной Ариэс явился


  

    
      Земля содрогнулась от приближения огромного тарана. Воздух задрожал от рёва дракона. И то и другое возвещало о прибытии непостижимого для человека, монстра, будто сошедшего из древней эпохи героев. С одной стороны застыл голем Мегреца, созданный на пике его могущества. С другой — стремительно приближался питомец чернокрылой владычицы. На поле боя царило напряжение: звери присматривались друг к другу. Ганц и его союзники могли только смотреть в ужасе и благоговейном страхе, когда разверзся ад.


  

  Шальной последний босс встречается с королём мудрости



  Шальной последний босс встречается с королём мудрости


  

    
      Левиа: «Вам не о чем беспокоится. Я всех защищу!!!»
Мегрец: «Ты так храбришься, когда врага нет рядом!»

  

  Блуждающий танец расы демонов



  Блуждающий танец расы демонов


  

    
      Вулкан Гейл. Расположенный на высоте тысячи метров над уровнем моря, он находится в двадцати километрах от Свалинна. Хотя, по некоторым данным, вулкан является действующим, он бездействовал на протяжении многих веков.
У подножия природного памятника возвышался не менее внушительный замок, кишащий монстрами. Однако титанической фигуры Ариэса нигде не было видно, и его огромное тело никак не могло войти в узкие рамки крепости. Он был лишь предметом гордости, поскольку трон в центре поместья пустовал.
Но если Ариэс действительно желал, войти в замок это было проще простого. Благодаря классу укротителя барану была дарована временная человекоподобная форма. С ней занять трон было бы проще простого. Однако Ариэс не собирался принимать человеческий облик. В своей безумной жажде мести он был уверен, что это будет неприглядный вид. И он не смел портить элегантную форму, переданную ему его госпожой и повелителем… За два столетия Ариэс ни разу не ходил на двух ногах.
— Ариэс.
Голос позвал древнего питомца, лежащего рядом с замком. Это был чистый голос юноши, на которого Ариэс бросил досадливый взгляд. Парень едва достигал полутра метров, что для стометрового Ариэса было смешно. И все же у него хватило наглости ухмыляться, глядя на барана. Ариэс выдохнул, вздохнув через нос.
— Что тебе нужно?
— Охо? Стал ли бы я разговаривать с тобой если мне ничего не было нужно?
Если не считать голубого оттенка кожи мальчика, он выглядел почти человеком. Если не обращать внимания на противоположные цвета зрачков и белков. И клыки, выглядывающие из-под верхней губы, которые доказывали, что он точно не человек. На самом деле мальчик принадлежал к расе, загнавших человечество в угол, — он был демоном.
— Во-первых, позволь мне поздравить тебя. Благодаря этому Левиа сильно ослаб… Уверен, что в следующей атаке победа будет за тобой.
— Это само собой разумеется.
— Тогда почему ты спал несколько дней подряд, не сделав ни одного движения? Ещё немного, и Свалинн рассыплется. Чего ты ждёшь?
Словно старый друг, мальчик-демон дал выход тревогам Ариэса. Однако опасный блеск в его глазах говорил об обратном. Несмотря на заботливые слова, его глаза оставались лишёнными эмоций.
— Нет, не только сейчас. За последние несколько лет ты мог бы уничтожить Свалинн, в любой момент. Но ты оставлял их невредимыми на протяжении многих лет. Почему?
— …
— Только не говори мне, что ты колеблешься? Это они предали твоего хозяина.
— Я не забыл.
Ариэс заколебался. Это была неоспоримая правда. Но дело было не в том, чтобы убить семерых героев, нет. Будь они обычными воинами, он бы расправился с ними без раздумий. Но именно в этом и заключалась проблема. Каждый герой играл ключевую роль в обороне человечества. С крахом каждого последующего государства демоны становились ещё на шаг ближе к мировому господству.
А этого его госпожа никогда бы не пожелала Мидгарду. Как тот, кто больше всего надеялся избавить человечество от страха перед демонами, Чернокрылая Владычица был не из тех, кто свергает государства ради мелкой мести. А месть, запятнавшая память его повелителя, была бы вовсе не местью. Но даже тогда…
Он не хотел забывать о тех мимолётных мгновениях, которые он провёл со своим драгоценной госпожой и спасителем. И невероятную ярость, которую он испытывал к тем, кто украл у него её тепло.
— Мне не нужны напоминания от тебя… Я убью Мегреца. Я только ждал, пока заживут мои раны.
— Понимаю, понимаю. Рад это слышать. Полагаю, ты уже готов?
— Да. Я едва сдерживаюсь.
Он сомневался. Однако пока Мегрец — нет, даже один из этих семи «героев» — жив, Ариэс не отомстит за своего хозяина. Приведут ли его действия к краху мира, его уже не волновало. Только так он мог унять ярость и горе от того, что у него украли госпожу.
Вновь поддавшись ярости, Ариэс поднял с земли свою огромную тушу. На этот раз Левиа не переживёт столкновения. Не говоря уже о Мегреце, который был далёк от пика своей силы.
— Что ж, нет смысла ждать. Мои монстры уже готовы. Конечно, они совсем не похожи на тех, что были в прошлый раз. У меня есть монстры и виверны, которые перешагнули 80-й уровень. Даже святой меч не продержится и десяти минут против этой толпы.
— По мне, так это просто кучка мелких сошек.
— О, будьте немного снисходительнее, ладно? Большинство монстров слабы по сравнению с вами.
Для монстра калибра Ариэса присутствие орды не имело особого значения. За последние два столетия не только человечество утратило своё некогда великую боевую мощь.
Несмотря на претензии демонов на победу, их род отнюдь не был свободен от потерь. В то время как человечество теряло своих героев на войне, величайшие из демонических вельмож погибали в боях. Точно так же могущественные монстры использовались как орудия войны, поставив многих на грань вымирания.
Шансы склонялись как в пользу человечества, так и в пользу демонов. Обе стороны войны имели равные шансы на победу. И это… это было непростительно.
Если бы его госпожа дожила до войны, вопрос о победе бы не стоял.
Она была бы несомненной.
Демонская скверна была бы вычищена из земли Мидгарда, и мир родился бы заново, свободный от страха перед их видом. Это было бы правильно.
Так кто же был виноват в гибели человечества? Кто привёл мир к гибели? Боги, бросившие человечество на произвол судьбы? Госпожа, объединившая всё человечество? Или простые убийцы, которым поклонялись как героям и которые до сих пор живут безнаказанно?
Он убьёт их.
И это единственное, что его волновало…
Аномалия в красной шинели. Она напоминала Ариэсу его покойную хозяйку, и это вызывало в разбитом сердце Ариэса странную смесь страха и надежды.
***
— Хе-хе-хе... Свалинн наконец-то падёт и разрушится. Король демонов будет ликовать! Ещё один из семи глупых героев скоро встретит своего создателя.
Мальчик-демон — один из «семи светил» Короля Демонов — захихикал от предстоящего успеха. Наконец-то Марс сможет преподнести Королю Демонов голову героя. Благодаря этому остальные шестеро поймут, что он достоин быть генералом короля.
С эпохи героев прошло два столетия, и генералы того времени погибли. Пришло время новым лидерам демонического рода взойти к славе, и «семь светил» были собраны именно с таким настроем. Однако им не хватало реальных достижений, чтобы подкрепить свои позиции. Но это… Это было то, что нужно. Одержав окончательную победу, он заслужит доверие Короля Демонов.
Поначалу завоевание Свалинна казалось слишком амбициозным. Не говоря уже о самом Мегреце, Левиа представлял собой довольно сложную задачу. «Трудный» — это было слишком щедрым словом, когда речь шла о том, чтобы найти такого дурака готового бросить вызов неутомимому водяному дракону, невосприимчивому к физическим атакам. Регенерация и титанические размеры Левии мало чем помогали.
Однако госпожа Фартуна твёрдо стояла на его стороне. В тот момент, когда Марс нашёл Ариэса у вулкана Гейл, он был уверен, что её святейшество Аловинас наблюдает за ним сверху. Поэтому он потратил годы на то, чтобы разжечь в колеблющемся Овне жажду мести, что было отнюдь не простой задачей.
Но вскоре он будет вознаграждён за свои труды. Убедить одного из Двенадцати небесных звёзд ополчиться на своих бывших союзников… Как коварно! Как хитро!
Покажи мне, мстительный баран! Лицо отчаяния, когда человечество идёт к гибели!
— Меня беспокоит эта красная шинель… Ариэс был застигнут врасплох, но тот, кто может отправить Ариэса в полёт, простым пинком…
Марс был уверен, что этот незнакомец не сравнится с Ариэсом. Но с помощью Левии и Мегреца он уже не был так уверен в победе барана. Хотя у него и была армия монстров, он не был уверен, что они помогут против таких чудовищных противников.
— Что ж, в худшем случае я просто выступлю лично.
Марс, скрестив руки, наблюдал за тем, как орда марширует к фронту. Конечно, преимущество было на его стороне. Если он будет действовать осторожно, то победа будет несомненной. Он почти видел отчаянное выражение лица Мегреца, наблюдавшего, как рушится его королевство.
Скоро он станет предметом зависти своих собратьев «семи светил». Удача действительно приходит к тем, кто ждёт. Марс улыбнулся при этой мысли.
И тут сотни монстров разлетелись в разные стороны, стерев самодовольную ухмылку с его лица.
— К-какого чёрта?!
Марс высунулся из окна замка, чтобы лучше видеть. Что? Что только что произошло? Мог ли Мегрец прийти сам? Обладая отличным зрением демона, он просканировал место удара. И тут он увидел его.
К нему пешком приближалась фигура в страшной алой шинели.
— Он!..
Это снова была та грёбаная аномалия! Как он посмел встать на его пути! Нет… ему нужно было успокоиться. Это был шанс — да, шанс! Если он сейчас разберётся с этим красным ублюдком, Мегрецу и Левии придётся держать фронт в одиночку. В худшем случае Марс, Ариэс и ещё несколько монстров более высокого ранга могли бы сами завоевать Свалинн. Неважно, на какие жертвы ему придётся пойти. Он возьмёт это ублюдка на себя.
— Не падайте духом! Враг только один!
Марс выкрикивал слова ободрения, подстёгивая свою армию к действию. Монстры устремились вперёд, чтобы встретить единственного врага. Каким бы сильным ни был враг, в конечном счёте он был смертен. Никакая сила не могла преодолеть мощь численного превосходства.
Так он думал, когда десятки, нет, сотни мечей разорвали его армию в клочья. Десятки монстров пали жертвами клинков, но ни один из них не приблизился к багровому воину. Даже когда число трупов достигало сотни, его орда так и не приблизилась к врагу.
Однако яростный натиск не ослабевал. Лишь когда армия отступила, воин сделал паузу, чтобы полюбоваться своей работой. Более пятисот трупов лежали у его ног — дань силе, превосходящей численность.
— Кто это, чёрт возьми…
Абсурд… Это был просто абсурд! Как будто герои легенд вернулись! Может, он был одним из семи героев? Нет… Небесный король был известен своей ненавистью к мане, а принцесса-вампиров не любила помогать другим.
Он не был восставшим героем, но красный воин был силой, с которой приходилось считаться. Видя, что его атаки — пустая трата сил и солдат, Марс приказал своей армии отступить. Он сам потанцует с этим воином.
— Раса демонов?
— Всё так. А ты? Подумать только, что воины такого калибра ещё существуют —, сказал Марс, обнажив пару кинжалов.
Справа он держал огненный клинок, а слева ледяной клинок. Ледяной — чтобы сковывать движения врагов, а огненный — чтобы сжигать их до обугленных трупов. При такой резкой смене температур всё становились хрупким на ощупь, и Марс мог раздавить врагов своим каблуком, как алюминиевую банку.
— Ты хорошо потрудился, чтобы зайти так далеко, но твоя победная серия подошла к концу. Видишь ли, те, кто противостоит Королю Демонов, долго не живут. Ты сам виноват в том, что так неудачно закончил свою жизнь.
Марс сделал выпад вперёд. Используя лёгкое телосложение, демон развил скорость, за которой трудно было уследить. Каждый поворот оставлял после себя остаточное изображение, и он застывал, ограничивая движения противника. Это был предмет его гордости — техника, после которой не выжила ни одна жертва. Его главный, смертельный приём.
— Узри! Секретная техника одного из «Семи светил»! Двойная игра огня и льда! Когда я лишу тебя подвижности, а затем и жизни, это будет последнее, что ты увидишь. Бушующее адское пламя отправит тебя на верную смерть! Но не бойся. Боль продлится лишь мгновение, и это последняя милость, которую я тебе окажу. Напротив, ты должен быть благодарен! Благодарен за спасение, которое я дарую тебе! Жизнь — это всего лишь борьба за…
— Заткнись! —, с этими словами Марса подбросило в воздух.
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      Когда застёжка плаща была снята, крылья расправились. Чувство освобождения пронеслось по всему телу. Это было ужасно, когда собственные крылья связывают тебя. Вернее, тот, кто наслаждался этим, должен быть поистине отвратителен.
Пока я это говорил, вокруг меня летал человек. Это был тот самый парень, который, по словам Мегреца, манипулировал Ариэсом, верно?
А, он был одним из семи светил или что-то вроде того.
— Семь светил… Никогда о них не слышала.
— Позвольте мне объяснить!
Дина телепортировалась рядом со мной, как только я закончил фразу.
Хм. Ну, это было бы очень полезно, но неужели в последнее время объяснения стали твоим хобби?
— «Семь светил» — это генералы демонов. Группа была сформирована восемьдесят лет назад. Кроме Короля Демонов и его сына, они могут считаться самыми могущественными демонами на сегодняшний день.
— Неужели они настолько сильны? Кажется, он лишь около 300-го уровня.
— Это связано с падением силы демонов. Хотя люди проиграли войну с демонами, демоны тоже были сильно ослаблены. Большинство сильных демонов погибло во время войны. Иначе мир давно был бы уничтожен.
А. Ясно. Наконец-то я понял.
Мне было интересно, как люди поддерживают баланс сил против демонов. Теперь, когда я задумался об этом, предположение, что демоны были так же сильны, как и раньше, оказалось ошибочным. В этом мире тоже были игроки высокого и среднего уровня. После той разрушительной войны было бы странно, если бы другая сторона осталась невредимой.
Хм? Неужели я единственный в этом мире, кто может противостоять Королю Демонов?
— Кстати, Луфас-сама, вы не собираетесь нанести завершающий удар? Похоже, вы даже не убили ни одного монстра.
— Хм? О… Мне неинтересно убивать монстров, которыми манипулируют. Мой враг — демоны. —, сказал я, слегка покачивая пальцем.
Затем мечи, разбросавшие монстров по всей округе, внезапно исчезли. Это был распад алхимических творений.
— Что нам делать с этими монстрами? Потеряв хозяина, они должны вернуться в дикую природу, но тогда они могут начать нападать на людей.
— У меня есть решение... Подчинение!
Я активировал основной навык укротителя монстров — «Подчинение». С определенной долей вероятности укротитель монстров мог подчинить монстров, которые не могли двигаться или чьё хп было ниже определенного уровня. Количество монстров, которых можно было захватить, и процент успеха увеличивались вместе с уровнем навыка.
Этот демон Марс должен управлять монстрами с помощью навыков укротителя монстров, как и я. Если он мог это сделать, то и я должен быть в состоянии делать то же самое. Поскольку это была не игра, не было никаких оправданий вроде «Это нарушит игровой баланс, поэтому только враги могут использовать это».
Другими словами, эти монстры рассматривались не как отдельные личности, а как группа.
Смешанная армия монстров
Уровень: ■■
Раса: ■■
HP: ■■■■
SP: ■■■■
STR (Сила): ■■■
DEX (Ловкость): ■■■
VIT (Жизненная сила): ■■■
INT (Интеллект): ■■■
AGI (Проворность): ■■■
MND (Сила воли): ■■■
LUK (Удача): ■■■
Что ж, всё прошло успешно, но что это было?
Отображение не работает? Может быть, дело в том, что статусы у всех разные, поэтому их нельзя было отобразить?
Невозможно было определить, насколько они сильны. Однако захват был успешным, и я чувствовал контроль над этими монстрами. Поэтому мне оставалось лишь приказать им вернуться на прежние места и не нападать на людей.
Брать их с собой я не собирался, так как они привлекли бы к себе слишком много внимания.
— Значит, остался только ты — Ариэс.
Я сузил глаза… и повернулся к Ариэсу, который пристально смотрел на меня. У него было шокированное выражение лица, как будто он не мог поверить в то, что видел.
Что ж, я мог понять его чувства. Тот, кто умер двести лет назад, появился живым из ниоткуда. Так и хочется сказать: «У тебя ещё есть наглость вернуться».
Но я просто сделал вид, что мне все равно, и подошёл к Ариэсу.
— Ну, Ариэс. Ты не можешь поверить в то, что видишь? Или ты подозреваешь, что я просто похожа внешне?
— Лу… фас!..
Что же делать Ариэсу? Было бы неплохо, если бы он повёл себя по-взрослому.
Если бы он закричал «Самозванец!», это было бы довольно хлопотно. Честно говоря, я не умел убеждать других словами. Даже при высоком значении статуса «Интеллект» это всего лишь мнемонические способности и осведомлённость, но никак не воображение или тактичность. Иными словами, хотя у меня была фотографическая память, это не делало меня быстро соображающим.
— Этого не может быть… Луфас-сама должна быть мертва… Это… иллюзия…
— Это не иллюзия.
Ну, лично у меня были сомнения в том, действительно ли я сама Луфас. Но это тело было действительно Луфас, и часть её сознания осталась внутри. Следовательно, я и был Луфас Мафаал. У меня не было никаких доказательств, но что-то заставляло меня чувствовать это, поэтому я мог сделать такое заявление.
— Я действительно Луфас Мафаал. Я не просто похожий внешне человек, не двойник, не иллюзия и не духовное существо. Если ты всё ещё не можешь в это поверить… почему бы не подтвердить это собственным телом? —, сказал я, хрустнув костяшками пальцев.
Лучшим доказательством личности Луфас была её сила. Черты лица, крылья и манеры можно было имитировать, но силу как таковую — нет.
Я поманил Ариэс пальцем, приглашая его подойти.
— Подойди ко мне, Ариэс. Покажи мне свой рост за последние двести лет. А заодно ты сможешь подтвердить, что я действительно Луфас.
— О-о-о-о-о-о-о-о!
Ариэс разгорячился и издал вопль, словно от восторга. Воздух завибрировал от его крика, по коже побежали мурашки, свидетельствующие о его силе. Я не был боевым маньяком. Я никогда всерьёз не ссорился и не гневался на других людей, да и не собирался. Но что это было за предвкушение?
В данный момент я определенно предвкушал эту битву. С тех пор как я попал в этот мир, я впервые по-настоящему жаждал битвы.
— О-о-о!
Ариэс неожиданно сделал выпад, воспользовавшись своим весом. В обычной ситуации это было бы пугающим зрелищем, но я лишь улыбнулся. Это было похоже на то, как потерявшийся щенок прыгает в объятия своего хозяина… Я чувствовал что-то подобное от Ариэса. Тогда оставалось только одно действие.
— Хм. Ты всё ещё не изменил своей привычке быть избалованным после двухсот лет. В таком случае позволь мне обнять тебя.
Я взлетел в небо и вытянул вперёд одну руку. В то же время я принял на себя удар Ариэса головой, создав значительную нагрузку на руку. Раздался взрывной звук, и моё тело отбросило назад. Остановить откат в воздухе ногами было невозможно. Однако небо было полем боя небокрылов. Расправив крылья, я рванулся вперёд и остановил атаку Ариэса. Затем я положил обе руки ему на голову и с силой толкнул его назад.
— Как мило!
Нелепо было видеть чудовищного стометрового барана в роли ластящегося щенка. Или же милый щенок остаётся милым даже после того, как вырастает в большую собаку? В любом случае, казалось, я просто не могу его не любить. Даже если его форма была такой, это было неизбежно, когда родство доходило до крайности.
— Ха!
Я укрепил руки и поднял Ариэса вверх, как если бы поднял животное и слегка подбросил его. Огромная овца заплясала в воздухе, а затем ударилась о землю, вызвав сильнейшее за сегодняшний день землетрясение.
Но этого было недостаточно. Этим дело не ограничится. Верно, Ариэс?
— Сделай свой следующий шаг, Ариэс. Не нужно сдерживаться, выкладывайся на полную.
Когда я провоцировал его, Ариэс издал неописуемый рёв. Шерсть на его теле встала дыбом. Его тело превратилось в пламя цвета радуги. Это было то, что угрожало Левии раньше, его высший навык — Мезартим.
От него было легко защититься… Что ж, я приму его в лоб.
— Бе-е-е-е-е-е-е!
На этот раз я использовал обе руки, чтобы подавить наступающего Ариэса, который превратился в бушующее пламя. Ладони горели от жара, как в середине лета.
Хм. Понятно.
Несмотря на то, что я непосредственно касался этого огненного сгустка, субъективно он ощущался просто как летний зной. Я глубоко осознал свои неразумные способности. Тем не менее, горячие вещи все равно оставались горячими. Повреждений почти не было, но если бы это продолжалось, то можно было бы получить тепловой удар. В таком случае лучше поскорее разделиться.
— Горячо.
Я снова швырнул Ариэса на землю.
Если ты закончил все свои приёмы, теперь моя очередь.
Ариэс все ещё был окутан пламенем, но для меня это было просто как летняя жара. Не было ощущения вялости, как летом. Я двигался нормально. Другими словами, эффекта практически не было.
— Ах да… Надо бы тебя немного погладить.
Я подлетел к макушке головы Ариэса и продолжил свои «поглаживания». И вот голова Ариэса снова поцеловала землю и энергично отскочила назад. Я положил руки под подбородок Ариэса, как бы поглаживая его, и подпрыгнул. Затем я перевернул Ариэса и погладил его живот. Точнее, это было поглаживание, но силы хватило, чтобы под Ариэсом захрустела земля.
— Ну, как? Можешь ли ты теперь поверить мне, Ариэс? —, спросил я Ариэс, поднимаясь на ноги.
— У, у, у —, тихонько застонал он.
Похоже, мне нужно дать ему ещё немного любви, да?
Как только я это подумал, моё тело получило неожиданный импульс. Тело Ариэса внезапно уменьшилось и бросилось в мои объятия.
— Ах! Простите, Луфас-сама!!!


  

  Больше компаньонов для следующего путешествия



  Больше компаньонов для следующего путешествия


  

    
      Через несколько минут Ариэс наконец перестал плакать. Поскольку он больше не плакал как ребёнок, теперь с ним можно было разговаривать. Но прежде, поскольку Ариэс снова стал моим питомцем, я мог просмотреть его статус. Нужно было проверить его способности.
Двенадцать небесных звёзд, Ариэс
Уровень: 800
Раса: Радужная овца
Атрибут: Огонь
HP: 75,000
SP: 7,600
STR (сила): 4,100
DEX (Ловкость): 4,000
VIT (Жизненная сила): 4,050
INT (Интеллект): 4,300
AGI (Проворность): 4,170
MND (Сила воли): 4,294
LUK (Удача): 4,180
Хм... Его показатели выше, чем я помнил.
Его HP раньше составляло 68 000. Он явно вырос. Этот парень упорно трудился последние двести лет. Тем не менее, его показатели все ещё были средненькими. Это объяснялось моими всесторонними тренировками, которые привели его к средним показателям.
Кстати, они были результатом использования допинга. Без него статус бы едва достигал бы уровня 1000-1500. Он был монстром, ориентированным на производство, а не на бой. Откровенно говоря, его истинная цель — производить шерсть, а не сражаться. Странно, что я заставил его драться.
— Ну что, Ариэс, ты успокоился?
— Д-да.
Это лицо со слезящимися глазами и покрасневшим носом совсем не походило на парня. Я не любил трапов, поэтому не придал этому значения. Но Дина, вернувшаяся незамеченной, лучезарно улыбалась.
Ей, испытывавшей отвращение к оркам, его внешность показалась привлекательной. После встречи с ним Ариэс постепенно стал ей нравиться… А может, она так старательно работала на меня, потому что ей нравилась моя внешность?
— Я не умею рассказывать, поэтому скажу проще. Сейчас я нахожусь в путешествии, чтобы вернуть Двенадцать Небесных Звёзд, и одна из них находится прямо передо мной. Не нужно ничего говорить, просто следуйте за мной. И я не приму никаких возражений.
— Да! С удовольствием!
Изначально я собирался позволить Двенадцати Небесным Звёздам вернуться в башню, но она находилась на значительном расстоянии отсюда. Вернее, если бы я отпустил Ариэса одного, он бы точно стал потерянным ребёнком. Он был отличным членом пати и мог принести пользу, поэтому я решил взять его с собой.
Ариэс тоже был очень доволен, так что, похоже, это было правильное решение.
— Давайте работать вместе, Луфас-сама! И… вон та незнакомка, пожалуйста, позаботься обо мне!
— ?!
Дина застыла, словно травмированная.
А, хм. Травма от того, что к тебе все обращаются как к незнакомцу.
Со мной было то же самое, что и с Ариэсом. Когда я впервые встретил её, я забыл о ней и спросил: «Кто ты?». Дина быстро пришла в себя и, встретившись взглядом с Ариэсом, улыбнулась. Нет, если присмотреться, вены на её лице явно проступили.
— Ариэс-сама? Разве мы раньше не встречались? Ведь так? Я всегда была в этой башне.
По подсказке Дины Ариэс, казалось, вспомнил что-то из далёкого прошлого. Через некоторое время он воскликнул: «О! Это ты тот человек, который был будто призрак и постоянно сливался с фоном?»
— Ты ужасен!
Дина снова была травмирована, когда я смотрел на её заплаканное лицо.
Ничего не поделаешь. Такой была для нас Дина. Потому что в игре она была лишь частью фона. Дина никогда не появлялась, и её способности никогда не упоминались. Если бы она не была такой живой в этом мире, я бы даже не вспомнил о ней.
— Я так удивлён! Ты действительно можешь уйти из башни.
— Я что, украшение?
— Ты даже можешь говорить!
— Луфас-сама! Этот ребёнок не стесняется говорить жестокие вещи с таким милым личиком!
Жалкая Дина. Если бы она обладала такими талантами и живостью двести лет назад, с ней бы так не обращались. Вернее, почему тогда её считали частью фона? Была ли она в прошлом тихим интровертом?
За двести лет человек может измениться… Но мне казалось, что она изменилась слишком сильно. В любом случае, это было слишком жалко. Надо поскорее с этим покончить.
— Ариэс. Дина поддерживает меня с момента моего возвращения в этот мир» Не стоит над ней слишком сильно издеваться.
— А? Это… Я не издевался над ней… Просто высказал своё мнение.
— Это ещё хуже!
А, так вот оно что. Ариэс был просто невинно честен. Что ж, похоже, Дине придётся нелегко.
***
— Итак, Ариэс успешно возвращён. Пока я занимался этим, Марс из Семи Светил тоже был повержен. Будьте спокойны.
— Через какие трудности мы прошли за эти несколько лет…
Восстановив Ариэса, я отправился в дом Мегреца в дворянском квартале. Я думал, как пройти мимо стражников, но, похоже, Мегрец уже сказал им, чтобы они пропустили меня