

  Глава 1 - Пролог. Лови момент


  
    «Эй, если кто-то из вас захочет вернуться в прошлое, дайте знать. Я вас прикончу».
– Отрывок из записей команды «Carpe Diem (Лови Mомент)», последней надежды человечества.
Пролог. Carpe Diem
Небо было темным из-за тени возвышающейся гигантской башни. Остальные здания во всем мире были разрушены.
Периодически раздавались крики и стоны. Вокруг был дым.
И тишина.
Объяснение всему этому было ужасным.
Это был буквально мир после апокалипсиса.
Возможно, это было то, о чем вы все уже знаете.
Это такая боль в заднице пытаться объяснить все, что случилось, так что просто взгляните на дату, приведенную ниже, и вы поймете всю суть.
Год 2018.
Огромная структура под названием «Башня Кошмаров» появилась в каждом городе мира, в том числе и в Cеуле ……
.
.
Вы знаете, что… я понял, что попытка использовать даты на самом деле еще более раздражает. В 21 веке было много популярных фэнтезийных романов, и эта история очень похожа на них, поэтому мне было интересно, стоит ли мне вообще рассказывать еще и эту.
Если я просто расскажу историю так, как это делали другие, мне будет скучно, поэтому я попробую немного переработать ее.
В любом случае, я предполагаю, что мне, вероятно, следует придумать оправдание тому, что случилось с человечеством.
Что касается того, как это началось, любой может рассказать вам об этом. Это было в 2018 году. Массивная структура под названием «Башня Кошмаров» появилась в небе над мирным городом. От башни не было никаких сообщений или еще чего, но заговорили люди. Появились слухи и домыслы, что настал конец света.
Тогда однажды башня призвала человечество.
«Ходоки Башни».
Или, в вкратце, те, кого называли «Ходоки».
Они получили «сообщение» от башни и соответственно были призваны, получив силу и квалификацию, чтобы сражаться в башне.
Это было действительно детское послание: «Если вы хотите предотвратить гибель человечества, ответьте на призыв башни». И тысячи людей отреагировали на это.
Это обнадеживало.
Однако, если посмотреть на соотношение населения, это не был даже 1 из 10 000 человек. Но тем не менее было обнадеживающим то, что многие люди были готовы сделать все возможное, чтобы спасти человечество.
Ну, честно говоря, если бы вы посмотрели награды «Башни Кошмаров», вам стало бы очевидно, что не все ринулись туда с благими намерениями.
Чтобы продолжить то, что я говорил, те, кто откликнулся на призыв башни, могли получить благословения от «Системного Интерфейса», а именно навыки и предметы, которые они могли использовать, чтобы продвигаться дальше в Башне.
Сначала люди были не очень активны. Люди боялись неизвестной опасности внутри, и послание башни о «гибели человечества» также было очень расплывчатым.
Но во время всего этого произошло первое «Воздействие Башни».
Башня выпустила волну монстров, которые уничтожили треть населения мира.
Мне больше не нужно ничего говорить, чтобы вы поняли, что случилось потом.
Ходокам было дано важное задание подняться в башне, ради спасения человечества.
Но, конечно, несмотря на то что это было таким избитым клише, события на этом не закончились.
.
Год 2023.
Был найден предмет возрождения: «Камень Pегрессии».
Камень Регрессии.
Глядя на него, мы видим вполне понятный смысл.
Поэтому каждый должен понять, что происходит сейчас.
Это история, которую все очень хорошо должны знать.
Когда мир вот-вот потерпит крушение, один герой по какому-то удачному стечению обстоятельств нашел предмет, который перенесет его в прошлое.
История, о которой вы действительно только читали в романах, стала реальностью, когда [Камень Регрессии] был обнаружен в 2023 году.
Возвращаясь в прошлое.
Не поймите меня неправильно, это было хорошо.
Но была небольшая проблема.
«Черт возьми, отправь меня назад тоже!»
«Да, моя жизнь так ужасна!»
«Да, меня тоже!»
«Да, черт побери, меня тоже!»
Было слишком много людей, желающих вернуться. Джей Хван смотрел на людей, которые решили вернуться обратно, превратившихся во взлетающие в небо огни.
«Ха, они снова уходят».
«……»
«Это были последние?»
«Наверное». – Стоя в стороне и наблюдая за сценой, ответил Юньхуань.
Они стояли на 98 этаже башни, наблюдая, как огни улетают.
Далекая группа огней была похожа на красивый астероид.
С надеждой на новую жизнь группа огней исчезла. Они будут игнорировать все время, которое они потратили в разрушенном будущем, и вернутся в прошлое, чтобы жить жизнью, изначально предполагаемой.
Безопасная жизнь. Защищенная жизнь.
Более легкая жизнь, которая была украдена у них.
«Как мило».
«Что значит «мило»?»
Дело не в том, что Джей Хван не понимал чувства тех, кто хотел вернуться в прошлое.
Каждый из них, вероятно, страдал от несправедливых обстоятельств.
И было совершенно очевидно, что многие из них хотели стать «главным героем» в этом мире.
Но Джей Хван не мог не удивиться. Мир, который они оставили. Размышляли ли они о жизнях тех, кого они оставили в этом мире.
Прошло уже 10 лет с момента открытия Камня Регрессии.
За исключением убитых Ходоков, все остальные Ходоки вернулись в прошлое. С консервативной оценкой в тысячи и щедрой оценкой в десятки тысяч, все Ходоки отказались от настоящего и решили вернуться в прошлое.
[Камень Регрессии] был наградой за прохождение 77 этажа.
Это был гигантский валун, который блокировал вход на 78 этаж.
Они поняли, что это был предмет, а не просто валун, который можно разбить.
Описание предмета для Камня Регрессии было следующим.
[Информация о предмете]
Название: Камень Регрессии
Ранг: Легендарный
Эффект: Время возвращается назад, и пользователь возвращается к тому времени, когда его призвали в башню. Память пользователя остается неизменной. Можно сломать камень и поделиться фрагментами.
Сначала никто не верил.
Как может существовать элемент, который позволяет вам вернуться во времени? Кроме того, какой это имеет смысл, что такой предмет может исходить от самой Башни?
Но, с другой стороны, были люди, которые соблазнились.
Эти Ходоки были теми людьми, что испытали различные сверхъестественные явления в башне.
Тем не менее, большинство Ходоков не получили навыков или предметов, которые хотели, и вместо этого были вынуждены выбрать либо лучшее, что было им предоставлено, либо меньшее из двух зол.
Такие Ходоки были теми, кто испытывал самое сильное искушение.
Подумайте об этом. Что если бы вы могли вернуться во времени, зная все, что произойдет в будущем?
«Мы можем использовать его после того, как раздробим на кусочки … с тем, насколько он велик, многие люди смогут им воспользоваться».
Первым человеком, использовавшим [Камень Регрессии], был президент передовой команды «Клинок Ходока», Меч Паники Хван Инчан.
«Поскольку это может быть ложью, я сначала попробую, дав всем понять результаты».
Это были последние слова Меча Паники.
Когда это произошло, Джей Хван тоже присутствовал.
«Все были такими глупыми».
Если вы подумаете об этом, – это не имеет смысла, так почему никто этого не понимал.
Не было никакой разницы между человеком, говорящим: «Я просто пойду и умру очень быстро, а потом я скажу вам, ребята, результаты», и «Я вернусь во времени, а потом расскажу вам результаты».
Никто не вернулся из прошлого.
Точно так же, как не было никого, кто вернулся из мертвых.
Люди расстроились после того, как Меч Паники Хван Инчан исчез.
Были некоторые, которые продолжали задаваться вопросом: «Неужели он действительно ушел в прошлое», а другие тайком собрали некоторые фрагменты «Камня Регрессии», прежде чем положить их в инвентарь.
Хван Инчан никогда не возвращался, и люди становились все более беспокойными и стали задавать больше вопросов.
Почему Хван Инчан, вернувшийся в прошлое, не вернулся в этот мир? Или, почему наш нынешний мир не изменился, несмотря на то что Хван Инчан уже исчез в прошлом?
Ответ на удивление исходил от единственного японца из передовой команды, учителя средней школы по имени Сакамото.
«Возможно, это не гарантировано».
Сакамото исследовал различные возможности, пытаясь объяснить, что произошло, используя различные научные теории, в том числе теории струн и параллельных вселенных. В конце концов, он предположил, что нынешняя ситуация была той, где «состояние пространственной временной ветви было разделено».
Другими словами, когда Хван Инчан исчез в прошлом, в прошлом мире он расстался с нынешним миром, который оставил.
«Хван Инчан, должно быть, ушел в прошлое, но поток времени был расколот, поэтому мы больше не сможем встретиться с ним».
Поскольку члены передовой команды имели очень мало знаний о науке, большинство из них не совсем понимали, что он говорил.
Но две вещи были несомненными.
Хван Инчан успешно вернулся в прошлое, и что он не имел никакого отношения к нынешнему миру.
«Японский преподаватель, возможно ли, что Хван Инчан не ушел в прошлое?»
«Давайте хорошо рассмотрим описание камня. Разве оно не говорит, что он «отправит пользователя назад во времени»? Есть одна вещь, в которой я уверен, и это то, что предметы Башни никогда не лгали мне».
Слова Сакамото были правильными.
«Я думаю, что камень пошлет всех нас во времени, но каждый из нас будет отправлен на уникальную временную ветку. Конечно, все это гипотеза, поэтому мы не можем исключить возможность того, что мы все закончим на той же временной ветке. В конце концов, все предметы в башне выходят за рамки здравого смысла».
Опомнившись, половина авангардной команды решила использовать Камень, чтобы вернуться в прошлое прямо здесь и сейчас.
Члены передовой команды были такими же жадными.
Если они попадут в одну и ту же шкалу времени, тогда всем придется конкурировать друг с другом.
Чем позже вы пришли, тем больше вы проиграете. Никто не хотел проигрывать.
С этого момента люди жили со словами «вернуться в прошлое» на их устах.
Здесь и там все говорили только о возвращении в прошлое.
Единственная мысль у людей была о том, что они будут делать, когда они вернутся.
По-прежнему были люди, которые задавались вопросом, не вернутся ли они слишком поздно, чтобы выиграть от этого, в то время как были и другие, полагавшие, что передовая команда должна хотя бы подняться на несколько этажей, прежде чем вернуться. Были и такие, которые решили упреждающе продать «Камень Регрессии» Ходокам на нижних этажах, в то время как другие приложили все усилия на составление путеводителя, чтобы использовать его, когда откроется Башня.
Во время этого произошло второе Воздействие Башни.
Башня выпустила поток монстров на Землю, это было известно, как «Воздействие Башни». Из-за Ходоков почти вся жизнь на Земле была уничтожена.
Остальным ходокам пришлось выбрать один из двух вариантов.
Отбросить все, что они получили до сих пор, и вернуться в прошлое с Камнем Регрессии в руке или остаться здесь и умереть. Джей Хван не выбрал ни того, ни другого.
«Ублюдки. Прекратите линять. Что будет с этим миром, если вы все уйдете?»
Джей Хван не поддался расколу «Клинка Ходока» и поднялся на башню вместе с несколькими другими коллегами.
После многих поворотов судьбы, Джей Хван оказался на 85 этаже.
Большинство товарищей по команде, которые были с ним до сих пор, умерли.
Не было никакого способа идти дальше.
Джей Хван поддерживал позитивное отношение и вернулся на первый этаж, чтобы попытаться убедить других пойти с ним. Он выбрал только тех, кого, по его мнению, не соблазнит «Камень Регрессии».
Так последняя надежда человечества – команда «Carpe Diem» – была сформирована.
Это была передовая команда, состоящая из последних Ходоков, которые решили не возвращаться в прошлое и продолжить защищать этот мир.
Ведя их за собой, Джей Хван смог прорваться через барьер, который был на 85 этаже.
И они поднимались снова и снова.
Иногда случались смертельные случаи, и иногда бывали случаи, когда кто-то натыкался на фрагмент [Камня Регрессии] и случайно активировал его.
Несмотря на это, Джей Хван оставался непоколебим.
И вот, они достигли 98 этажа.
Джей Хван проклинал Ходоков, которые вернулись в прошлое.
Если бы только половина из них осталась. Нет, даже если бы эти авантюрные ублюдки просто не исчезли. Этот мир так и не пал бы.
Несмотря на многочисленные последствия ударов Башни, человечество держалось.
Многие были убиты, ранены и заболели, но человечество все еще терпело.
Но они были на пределе.
В настоящее время осталось только два члена команды «Carpe Diem».
Тем не менее, Джей Хван не сдался.
«Пойдем, Юньхуань».
Насколько они знали, 100 этаж был вершиной башни.
Осталось всего два этажа.
После всего двух этажей этот адский кошмар закончится.
Человечество будет освобождено.
Этот мир получит еще один шанс.
Так думал Джей Хван. Или, вот во что он верил.
«Юньхуань?»
Ответа не было.
«Эй».
Один из последних участников. Улыбающийся Рыцарь, Ким Юньхуань.
Независимо от того, что случилось, независимо от обстоятельств, он всегда проявлял улыбку на лице, поэтому товарищи по команде прозвали его «Улыбающийся Рыцарь». Но почему-то этот Улыбающийся Рыцарь больше не улыбался.
«Секунду…»
«Откуда появился этот камень?» – Спросил Джэй Хван, глядя на маленький камень в руках Юньхуаня.
«Ты… Ты думаешь о возвращении?»
Он не мог в это поверить.
Юньхуань молча опустил голову. Джей Хван, который выглядел так, будто собирался наброситься на Юньхуаня, внезапно обернулся.
«Отлично, просто иди».
«Извини, Джей Хван».
«Просто вали. Прежде чем я передумаю».
Джей Хван шел один к двери, которая вела к 99 этажу.
Юньхуань уставился на его спину.
Он все еще верил в него и хотел следовать за ним.
Дверь медленно открылась, тело Джей Хвана уже было на полпути к исчезновению. Юньхуань пошатнулся и оперся о столп.
Его дыхание медленно ухудшалось.
В груди было небольшое отверстие.
Это была работа босса 98 этажа, Масс Гильтыкаса.
Это была не та травма, которую можно было исцелить, просто вылив зелье на рану. Эту рану мог исцелить только редкий класс священников. Однако священники уже давно исчезли из этого мира.
Его лучший друг с первого взгляда заметил бы, что камень, который он держал в руке, был не Камнем Регрессии, а обычным камнем.
Юньхуань крепко схватился за этот обычный камень в руке. Его запястья дрожали, он ощущал холодную и грубую текстуру. Это было то, что он мог чувствовать только в этом мире.
Это было то, что он узнал от Джей Хвана.
Он узнал, что эта жизнь, которая стала грязной и разрушенной Ходоками, что без колебаний бросили мир, – он научился крепко хвататься за эту же жизнь и никогда не отпускать.
Но пришло время. Пришло время отпустить.
Тело Юньхуаня повернулось к внешней стороне башни.
«Было приятно узнать тебя, Джей Хван».
В тот момент, когда искореженное тело Юньхуаня упало с башни, тело Джея Хвана, которое было на полпути, быстро остановилось.
Он молча вытер лицо правой рукой.
Он ждал, пока его тело перестанет дрожать.
Его дыхание медленно успокоилось.
Он не оглянулся.
Он один поднялся по лестнице на 99 этаж.
Его мир еще не закончен.

  





  Глава 2 - 10 миллиардов выпадов мечом (1)


  
    C тех пор прошло десять лет.
Это был длительный период времени.
Джей Хван провел это десятилетие исключительно на 99 этаже.
Почти тысячу раз он встречался со смертью.
Было много раз, когда он почти умер, взбираясь с 1 этажа на 99 этаж, но даже если бы он собрал все те близкие встречи со смертью, число все равно не превысило бы количество раз, когда он чуть не умер на 99 этаже.
Финальный босс 99 этажа Ледяной Дракон Bелкисас.
Дыхание этого дракона, пришедшего из «Забытых Земель», подтолкнуло Джей Хвана к его пределу. Его было очень трудно вынести.
Но это был всего лишь один фактор.
Из-за прочных чешуек дракона его меч сломался, и его доспехи были пробиты. Если бы не та экипировка, которую он получил от других Ходоков, он бы давным-давно сдался.
В частности, Меч Дракона с 85 этажа, Ледяная Броня, которую оставил Юньхуань, и Браслет Огненного Короля покойной Сеоюль оказали большую помощь.
Хан Сеоюль.
Ее имя внезапно появилось в голове Джей Хвана.
Сеоюль умерла до того, как достигла 77 этажа.
*
«Мистер Джей Хван, вы собираетесь снова бросить вызов?» – Спросил Джей, кузнец Атопоса.
Атопос, город, образовавшийся после убийства Дракона Альтеминуса, который был боссом 50 этажа.
Когда образовался город, у людей еще сохранялась надежда. Многие Ходоки на линии фронта погибали или получали ранения. Священники сформировывали спасательные группы, которые отправлялись на различные поля битвы, чтобы спасать тех, кто больше не мог сражаться, в то время как кузнецы бесплатно ремонтировали снаряжение тех, кто сражался.
В таком городе, как этот, кузница Джея была одна из лучших.
Но теперь Джей был последним кузнецом в Атопосе.
«Мистер Джей Хван?
«О да. Прости».
Думая о чем-то другом, Джей Хван пришел в себя.
«Да. Мне действительно кажется, что в этот раз я смогу сделать это».
«Правда?»
Джей Хван ответил, смеясь.
«Да, без сомнения».
Это была ложь. У него не было шансов.
Было непонятно, сколько времени потребуется, или сможет ли он вообще его убить.
Но у него не было выбора, по крайней мере, он не мог ничего сказать. Это потому, что неважно что он чувствовал, он должен был сказать так.
Джей рассмеялся.
Джей был иностранцем.
После того, как людей привели в башню, родные языки стали бессмысленными, поскольку все стали говорить на официальном языке башни, но чувство культурного несоответствия все еще оставалось, несмотря на унификацию языка.
Но Джей Хван считал Джея семьей. Передав ему свой Меч Дракона, Джей сказал что-то тихим голосом:
«В настоящее время на нижних этажах больше нет материалов. Хотя их было мало и раньше, несколько месяцев назад их было гораздо больше».
Джей Хван кивнул головой.
На прошлой неделе Джей Хван обыскал каждый этаж с 1 по 99. Но выживших людей не оказалось. Он ждал в зоне призыва на первом этаже в течение недели, но ни один человек не появился.
Возможно, это был признак того, что человеческая раса исчезла.
Все признаки указывали на этот факт.
Джей Хван потерял счет того, сколько лет прошло. Эффект Воздействия Башни происходил более десяти раз.
Не было никого, кто мог бы выжить в результате Воздействия Башни более десяти раз.
Тем не менее, Джей Хван нашел ключ к тому, что вполне могло быть скрытой частью.
В проходе, который когда-то блокировал гигантский [Камень Регрессии], тот же проход, который вел с 77 на 78 этаж, имел сообщение на стенах.
一 Башня в башне, кошмар в кошмаре.
Просто он понятия не имел, что это значит.
Но, честно говоря, это еще одна вещь в башне, о которой он понятия не имел.
«Зелья Хайрена» исчезли позавчера».
«Хайрен……»
«Хайрен из «Зелий Хайрена» и Джей из «Кузницы Джея» были последними двумя оставшимися помощниками в Атопосе. Те, кто входят в башню, не стареют. Если она исчезла, была только одна из двух причин.
Она либо отправилась в прошлое, либо спрыгнула с башни.
Джей Хван хотел спросить у нее, что из этого она выбрал.
Но все было одинаково. Джей Хван почувствовал взгляд в старых глазах Джея. Возможно, прошло много дней, когда он последний раз его видел.
«Джей, ты можешь научить меня навыку Кузнеца?»
Звук удара был остановлен. На мгновение они обменялись взглядами.
Прошло некоторое время. Джей слегка кивнул. Джей Хван тоже кивнул головой.
Через некоторое время Джей снова забил молотом.
Снова на 99 этаже.
Ледяной Дракон Bелкисас заговорил любящим тоном, когда увидел, что этот человек снова пришел.
一 Ты потрясающий человек. Не было еще никого, кто бы бросил вызов 99 этажу в одиночку.
Смех вырвался из уст Джей Хвана.
Это было забавно. Последним, кто признал и похвалил его, был не такой же человек, как он сам, а монстр.
«Мне жаль тебя убивать».
一 К сожалению для вас, людей, это невозможно.
«Никогда не узнаешь, пока не попробуешь. Чешуя, которой вы так гордитесь, медленно, но верно, разрушается».
Ледяной дракон издал громкий рев.
Меч Джей Хвана полетел к телу дракона.
Простая базовая атака.
Это был «Выпад мечом».
Джей Хван начал подниматься на башню позже других. Из-за этого он упустил большинство скрытых классов и скрытых навыков.
Из-за этого Джей Хван посвятил себя исключительно одной вещи, и это был выпад мечом.
Выпад. Выпад и снова выпад.
Примерно после 50 миллионов ударов люди стали называть Джей Хвана «Настойчивый выпад», так как он заколол врагов более 50 миллионов раз.
Джей Хван чувствовал, что его «Выпады» меняются.
Быстрее и точнее.
Его удары стали сильнее.
Шестьдесят миллионов раз, семьдесят миллионов раз…… и сто миллионов раз.
В результате, базовый навык «Выпад мечом» Джей Хвана в конечном итоге проявила ту же силу, что и скрытый навык. Кроме того, поскольку это был базовый навык, он не требовал использования маны, что позволяло бесконечно использовать его.
Однако этого было недостаточно, чтобы иметь дело с Ледяным Драконом на 99 этаже. Десятков или сотен таких выпадов было достаточно, лишь чтобы слегка поцарапать чешую. А иногда бывали времена, когда одного удара было достаточно, чтобы повредить чешую.
«Ах, я вижу это снова».
Зрение Джей Хвана размылось, и его удары начали нести странный импульс. Они не были ни быстрыми, ни медленными, но от них нельзя было уклониться.
*Каааах!*
«Ледяной Дракон» взревел от боли.
Он не мог вспомнить как часто такое происходило. Может раз из сто тысяч раз, или, возможно, раз в миллион. Но каждый раз через некоторое время перед Джей Хваном появлялась слабая линия. Он подсознательно следовал за линией.
Если он успешно проследует за ней, то сможет высвободить силу сотни, если не тысячи его обычных ударов.
«Черт возьми, этого все еще недостаточно».
Дыхания, которое Ледяной Дракон собирал в своем рывке, хватало, чтобы полностью заполнить этот уровень башни. Для Джей Хвана, чье тело уже было в лохмотьях, эта атака была фатальным шагом. Его выносливость быстро падала к нулю.
Джей Хван отчаянно пытался избежать Дыхания со всем, что у него было.
一 Извини, человек. Если бы таких людей, как вы, было хотя бы десять, в этот день ты победил бы меня.
«Заткнись».
一 Если бы люди такого невероятного пошиба, как вы, не потеряли разум перед «Камнем Кошмара», судьба вашей расы могла быть изменена.
«Камень Кошмара? Что ты имеешь в виду?»
Ледяной Дракон не ответил, вместо этого он атаковал гигантским когтем.
«… Я вернусь».
Джей Хван отпрыгнул назад, избегая атаки, прежде чем убежать.
Ледяной Дракон не смог его убить.
*
Прошло еще пять лет.
•
•
Возвращение легенды! Вы преуспели в охоте на «Ледяного Короля Велкисаса» в одиночку!
Вы в одиночку совершили невозможный подвиг!
Приобретен Новый Титул! Вы получили титул «Кошмар 99 этажа»
Вы получили предмет «Меч Ледяного Дракона»
Ваш уровень достиг предела
Ваше Здоровье достигло предела
Ваша Сила достигла предела
Ваша Ловкость достигла предела
•
•
Гигантское тело Ледяного Дракона исчезало.
一 Я признаю, что ты довольно удивительный парень.
«Говори. Что такое «Камень Кошмара»?»
一 Ты уже знаете ответ.
Джей Хван хотел узнать больше. Информации, которую он имел сейчас, было недостаточно, чтобы сформулировать существенный ответ.
一 Ты узнаешь все на последнем этаже.
Ледяной Дракон больше не говорил.
Джей Хван подождал, пока тело Ледяного Дракона полностью не исчезнет в серебристом порошке, прежде чем встать.
Джей Хван посмотрел на вход на последний этаж.
Было невероятно сложно убить Ледяного Дракона, и он не мог себе представить, насколько сложнее было бы сразиться с боссом на последнем этаже.
Тем не менее, Джей Хван не остановился.
«100».
Джей Хван посмотрел на номер на двери.
Он провел рукой по пыли, которая накопилась на номере.
Воспоминания о десятках лет, которые он провел в башне, начали пронзать его мысли.
«Если бы Джей узнал, он определенно был бы счастлив».
На его глазах появилась яркая улыбка Джея.
Джей Хван открыл дверь, ведущую на 100 этаж.
Выйдя на 100 этаж, Джей Хван почувствовал, что попал в комнату, словно в современном апокалиптическом фильме.
Точнее, она была в десятки или даже сотни раз больше, чем вы видели в фильме. Сотни тысяч голографических панелей переключались через различные места башни. Был даже экран, который изображал Джей Хвана.
В настоящее время он показывал ошеломленное выражение.
«О, ты уже пришел. Я думал ты сначала заскочишь в город».
Джей Хван нервно огляделся.
Однако он не мог понять, откуда пришел голос.
«Ах, ах, пожалуйста, не волнуйся. Я забыл сказать тебе важное сообщение, пожалуйста, подожди немного. Хотя эти вещи выглядят действительно красиво снаружи, это на самом деле просто антиквариат, так что это такой геморрой пытаться взаимодействовать с ними».
Подождав немного, перед Джей Хваном появился экран.
Поздравляем. Вы первым завершили обучающую игру 294 мира
Ваше невероятное достижение будет навсегда записано в бессмертной библиотеке, известной под названием «Хроники Акаши». Только лорды «Великих Земель» будут иметь доступ к записям
Голова Джей Хвана была в замешательстве.
«Что, черт возьми, происходит?»

  





  Глава 3 – 10 миллиардов выпадов мечом (2)


  
    Обучающая игра?
Все, что он делал до сиx пор, было частью обучающей игры?
Из одной из голограмм, плывущих в воздухе, вышла фигура.
«Xьюуу, это закончилось… ура».
Джей Хван посмотрел на фигуру.
«Йааах! Я, наконец, могу встретиться с тобой лично!»
У суетливого существа было тело, похожее на человеческое, но у него была голова льва. Кроме того, еще и шляпа?!
Львиноголовый продолжил говорить:
«Ух ты, удивительно! Я был очень удивлен. Я никогда не видел, чтобы кто-нибудь достиг 100 этажа обучающей игры в одиночку! Этого никогда раньше не случалось!»
«… это какая-то шутка?»
«Hу-ну, какой страшный человек. Все еще хочешь драться? Воистину, ты Ходок, который привлек внимание всех лордов «Великих земель»!»
«Кто ты, черт возьми?»
«Точно! Надо помнить о манерах».
Львиноголовый снял маленькую шляпу и вежливо поклонился.
«Я демон Бистлейн. Я являюсь мастером «Башни Кошмаров» 294 мира и обучающей игры, той, которую ты только что прошел».
Игра. Обучающая игра.
Oн не ошибся.
Это была обучающая игра.
Игра под угрозой исчезновения человеческой расы.
В одно мгновение глаза Джей Хвана затуманились. Всевозможные эмоции вызывали беспорядки внутри. Логическая часть самого себя, пытающегося принять эту новую реальность и его неспокойный поток эмоций, противоречили друг другу.
Прошло неизвестное количество времени.
Глаза Джей Хвана вернулись в норму. Нет, они стали более холодными и более расчетливыми, чем раньше.
У Бистлейна было любопытное выражение на лице.
«О? Похоже, ваше выздоровление действительно прошло быстро».
Джей Хван посмотрел на Бистлейна с невыразительным лицом.
Eсли бы он не смог преодолеть свой шок, он бы не смог пройти башню в одиночку.
«Ты сказал, что это обучающая игра, значит, ты хочешь сказать, что после этого есть полноценная игра?»
«Хех, и у тебя хорошее понимание. Ты уникален. Большинство Ходоков, которые добираются до этого момента, обычно пытаются прибить меня или просто сходят с ума».
«Так что это за игра?»
«Это игра, подобная той, которую ты видел».
Звероподобная голова Льва Бистлейна громко рассмеялась.
Щелкнув пальцами, на голограммных панелях сразу появились различные изображения.
1 Этаж.
В толпе стоял Джей Хван.
«Что это, разве это не просто игра?»
Это была сцена, когда Джей Хвана сначала вызвали в эту игру.
7 Этаж.
В одной пати стояли три человека.
Кто-то говорил.
«Я – Юньхуань. Рядом со мной Cеоюль».
Это был первый раз, когда он встретил Юньхуаня и Сеоюль.
32 Этаж.
Через месяц Джей Хван смог преодолеть Теневую Пещеру, выйдя из нее оборванный, но ничуть не хуже других.
Это был первый раз, когда его «Выпад Мечом» вырос в уровне.
54 Этаж.
Джей Хван стоял в окружении людей.
«Привет всем, я Джэй Хван. Я из Сеула, Южная Корея, а мой класс – Мечник.
Это было, когда он присоединился к сильнейшей команде «Клинок Ходока».
66 Этаж.
Во время борьбы с боссом Суккубом, Джей Хван взглянул на женщину рядом с ним.
Как он мог забыть.
Впервые он понял, что любит этого человека.
76 Этаж.
Джей Хван вопил посреди кучи нежити, крепко схватил женщину.
Он чувствовал, что его сердце разрывается.
Это было, когда он потерял Сеоюль, проиграв Рыцарю Смерти.
77 Этаж.
Люди, исчезающие в шквале света.
Яростный гнев.
Это было, когда «Камень Регрессии» был впервые обнаружен, и команда «Клинок Ходока» была распущена.
85 Этаж.
Крик людей, что прошли 85 этаж.
День создания последней надежды человечества, «Carpe Diem».
98 Этаж.
Монстр Гильтыкас.
Тогда он потерял Юньхуаня и остался один.
99 Этаж.
Где не так давно он единолично убил «Ледяного Дракона».
«Это…»
Джей Хван не знал, что сказать. Все, что он делал, каждое слово, которое он когда-либо говорил, было здесь, записано и сохранено.
«Эпическая драма, охватывающая 30 лет. Я был очень рад, что ты существовал. Выполняя одно и то же, день за днем, такая история, как твоя, действительно скрашивала мою скуку. Я почти уверен, что лорды «Великих Земель» будут в восторге, когда посмотрят твою историю».
Бистлейн непрерывно объяснял.
«Что такое Великие Земли, и кто эти Лорды».
Было много вещей, которые Джей Хван хотел бы узнать, но он оставался терпеливым.
«Что ты пытаешься сказать?»
«Это просто. Ты можешь сыграть в эту игру еще раз».
Бистлейн продолжил:
«Конечно, твои воспоминания будут сохранены, если ты решишь это сделать. Это особая привилегия только для тех, кто завершил обучающую игру. Ха-ха, разве это не здорово? Это прямо как в романах из вашего Мира. Абсолютный сброс с неповрежденными воспоминаниями! Разве не здорово? Разве тебя уже не заманивает эта перспектива?»
Джей Хван был в растерянности.
Это была награда.
Окончательная награда за прохождение Башни не была спасением человечества.
Нет, теперь, когда он думал об этом, Башня Кошмара никогда ничего не говорила по этому поводу, но сделала это теперь?
Это не так.
Башня никогда ничего не говорила о «Финальном вознаграждении».
Это было всего лишь измышление человеческой надежды.
Это было только то, что придумали люди. Люди думали, что проходждение Башни приведет к спасению человечества или соответствующей награде.
Внезапно человечество увидело цель в мрачном небе.
Люди были бессильны, но атаковать башню было единственное, что они могли сделать.
Награда за прохождение башни была прямо перед Джей Хваном.
Награда присуждается только одному человеку: Джей Хвану.
«Хочешь попробовать и переделать все, чего достиг до сих пор?»
«Ну, это было бы почти то же самое! Были бы некоторые незначительные различия».
Джей Хван не мог согласиться выбросить все, ради чего он работал. Все это время он боролся за этот мир. Чтобы спасти мир, оставленный всеми остальными.
Никогда не отказываться от этого мира ни за что.
Именно эта гордость и амбиции позволили ему выжить как единственному оставшемуся в этой башне. Но теперь награда за прохождение башни в этом мире заключалась в том, чтобы отказаться от мира.
«То есть, ты вернешь меня в прошлое».
Голос Джей Хвана стал холодным.
«Ты должен уже знать. Я отказываюсь возвращаться в прошлое».
Бистлейн посмотрел на него странным взглядом.
«Прошлое? Ты говоришь о прошлом?»
«Это верно».
Бистлейн выпустил безумный смех.
«Что смешного?»
«Хахаха! Верно! Ты абсолютно прав. Ты тот тип, который никогда не вернется в прошлое! В противном случае ты бы не зашел так далеко. Ахахахаха!»
Бистлейн продолжал смеяться. Затем, после долгого периода времени, он внезапно остановился.
«Позволь мне рассказать тебе очень ясный и жестокий факт».
Он начал говорить жутким, машинным голосом.
«Ни один предмет внутри или за пределами башни, даже в «Великих землях», не сможет вернуть в прошлое».

  





  Глава 4 – 10 миллиардов выпадов мечом (3)


  
    «Нельзя вернуться в прошлое?»
«O чем ты говоришь? В этой башне должен быть элемент, который позволяет вернуться во времени…»
В тот момент сердце Джей Хвана остановилось.
Бистлейн сказал, что не существуешь предметов, которые могли бы отправить кого-либо назад во времени. Но Бистрайн также сказал кое-что еще.
Он сказал, что Джей Хван может начать все сначала.
Это было противоречие.
Джей Хван мог думать только об одном способе примирить это противоречие.
66 этаж.
Джей Хван сражался с Суккубом, малой версией «Кошмара».
Команда потратила много времени, пытаясь пройти 66 этаж. Даже Ледяной Демон на 85 этаже не был таким трудным.
Cуккуб создал иллюзорный мир. Tе, у кого слабые умы, стали жертвами суккубовских трюков.
66 этаж стал оргией.
Ходоки, которые поддались фантазиям Суккуба, снова и снова насиловали друг друга.
Джей Хван хорошо знал весь ужас способности Кошмара.
Он когда-то чуть не изнасиловал девушку Ходока, находясь под воздействием Суккуба.
«Камень Кошмара».
Услышав, что сказал Джэй Хван, глаза Бистлейна расширились.
«Откуда ты знаешь об этом предмете? Это не та информация, которую можно получить внутри башни».
«Ледяной Дракон сказал мне».
«Боже мой, у меня проблемы, на самом деле. Это не та информация, о которой ты должен знать».
Бистлейн пробормотал вполголоса:
«…… поэтому алгоритмы ИИ нуждаются в лучшей проработке. Долбанные «Создатели». Все потому, что они создали хренову тучу монстров, совершенно не думая».
Увидев Бистлейна, бормочущего про себя, Джей Хван заговорил.
«Те, кто использовали Камень Регрессии, не возвратились в прошлое».
Бистлейн, немного подумав, посмотрел на Джей Хвана с решительным выражением на лице. Затем он ответил:
«Что ж, так как ты первый Ходок, который прошёл башню в одиночку, у тебя есть квалификация, чтобы знать. Все верно. То, о чем ты думаешь, верно».
Щелкнув языком, Бистлейн снова щелкнул пальцами, прежде чем панели голограммы снова изменились.
«Предмет, который вы нашли на 77 этаже, – это не «Камень Регрессии», а вместо этого «Камень Кошмаров». Это предмет, который погружает пользователя в сон без возврата, это очень уникальный предмет».
Голографические панели отображали фигуры многих Ходоков, подвешенных в воздухе.
Mеч Паники Хван Инчан, учитель естествознания Сакамото……
Все Ходоки, которые, как думали, вернулись в прошлое, были там.
Все они были пойманы в грезы Кошмара, воплотившие их фантазии.
Бистлейн выглядел так, как будто он наслаждался собой.
«Однако, я не солгал. «В некотором смысле» они вернулись в прошлое».
Джей Хван молчал.
Посмотрев на это с другой точки зрения, он был прав.
Это те, кто отказался от настоящего и вернулся в прошлое.
Те, кто отказался от отношений, которые они бросили, не моргнув глазом. Те, кто игнорировал «мир, который другие видят», и считали «мир, который я вижу», как самое важное в мире.
Для тех людей, попавших в ловушку Кошмарных Грез, действительность ничем не отличалась от того, что они видели ранее.
«Хуху, теперь, когда я думаю об этом, вы, люди 294 мира, странная раса. Вы, ребята, были совершенно изумительны до 77 этажа. Многие миры бросили вызов башне, но ни один мир никогда не мог прорваться через различные уровни башни с такими великолепными результатами, как вы и ваши люди. Создавалось впечатление, что вы уже не первый раз играете в эту игру».
Так было. До 77 этажа.
«Я даже думал, что, если все так и будет продолжаться, обучающая игра будет пройдена слишком легко. Это было в какой-то мере даже страшно! Но результаты оказались довольно неожиданными».
Голографические панели отображали всех тех, кто использовал [Камень Регрессии]. Это были люди, которые превратились в огни и взлетели в небо. Те, которые стали рабами во времени.
«Вы, люди, были единственной расой, столь одержимой временем».
Наблюдая за исчезновением света, Джей Хван пробормотал:
«Да, кто ж знал».
Бистлейн кивнул ему.
«Да, до этой точки мне было очень интересно…»
Джей Хван прервал Бистлейна.
«Так ты собираешься снова послать меня играть?»
«Ха-ха, я наконец привлек твое внимание?»
«Несмотря ни на что, это произойдет без отправки меня обратно в прошлое».
«Ну да. Решение, это…»
Джей Хван кивнул головой.
«Правильно, из-за тебя, мудак, я наконец понял, что это за башня».
«A?»
Джей Хван долго размышлял.
Почему в один прекрасный день внезапно появилась пронизывающая небеса башня?
И что случилось с этим сообщением?
Поздравляем! Вы были выбраны как «Ходок Башни», чтобы бросить вызов «Башне Кошмаров» и спасти человечество. Вы хотите быть призванным?
Да / Нет
Тогда он решил быть призванным.
Вот почему он был здесь.
Он провел рукой по внутренней стене башни. Он почувствовал холодную, каменистую текстуру стены.
Он провел больше времени в башне, чем на Земле. Но с годами он никогда не видел ни одного предмета, такого большого, как этот предмет. Теперь пришло время изменить то, как он воспринимал вещи. Джей Хван остановился и сосредоточился на башне. Он подумал о башне. Он подумал обо всем, что тут произошло, и посмотрел на башню.
Как долго это было.
Джей Хван начал чувствовать головную боль, в его висках стучало, и ему казалось, что в нем что-то лопнуло. Это было незадолго до того, как перед ним появилось название предмета.
[Информация о предмете]
Название: Башня Кошмаров – Учебный режим
Описание: Второе творение Кошмара «Мьюллока», создателя «Крепости Раскаяния». Призываемые люди попадают в сон, созданный Кошмаром.
«Эта башня – гигантский Камень Кошмара». – Сказал Джей Хван.
«Я все время был в «Кошмарных Грезах», созданных этой башней. С самого начала, с тех пор как меня призвали в эту башню.
Молчание пронизало комнату на короткое время.
Голова Бистлейна была опущена, так что его лица не было видно. Через мгновение тело Бистлейна задрожало, прежде чем он откинул голову назад.
«Ха-ха, ха-ха-ха! Ахахахахаха!»
Бистлейна сотрясал безудержный смех, который потряс башню. Но внутри его смеха был нескрываемый гнев.
«Это… это потрясающе! Сколько раз ты меня уже удивил?»
Пальцы Бистлейна стали безудержно двигаться, в результате чего голографические панели снова изменились. Показывая ранее только внутреннюю часть башни, панели начали показывать то, что происходит снаружи.
Джей Хван был ошеломлен.
Он выкинул все из своей головы и только глядел на экран. Внешний мир все еще был как раньше.
Города и люди. Мир, который, по его мнению, был разрушен из-за Воздействий Башни, по-прежнему существовал.
Никто не умер.
«Как ты можешь видеть, никто еще не умер. Я еще не начал «настоящую игру», поэтому, если бы все умерли, не было бы чересчур сложно?»
Бистлейн продолжил.
«Хуху, никто не умер, разве ты не удивлен? Конечно, это хорошая новость для тех, у кого есть такие необычные вещи, как «друзья» или «семья».
Всех, кого призвали в качестве Ходоков, были помещены в медицинские учреждения. Казалось, что правительство вмешалось, чтобы защитить их. Среди всех этих пациентов на экране он увидел все еще юного себя.
Невероятно было увидеть свое мирное лицо.
Хотя прошло несколько десятилетий, его лицо оставалось прежним.
«Возможно, здесь, в башне, прошли десятилетия, но только месяц прошел в реальном мире».
Джей Хван кивнул.
«Вот как. Это внутри Грез Кошмара. По сравнению с десятилетиями, проведенными здесь, только минуты прошли снаружи».
Конечно, это было бы справедливо только в том случае, если голографические панели, которые Бистлейн показал Джей Хвану, были правдой.
У Джей Хвана не было возможности различать правду и иллюзию.
Из слов, которые говорил Бистлейн, он не мог сказать, что было правдой и что было ложью.
Кроме того, другая сторона уже несколько раз обманывала людей.
Все панели одновременно были выключены.
«Ну, мы потратили слишком много времени. В любом случае, теперь, когда ты все знаешь, я считаю, что тебе нечего терять, принимая мое предложение. Ты не вернешься в прошлое. Я просто собираюсь начинать игру снова и снова».
С освеженным взглядом на лице, Бистлейн нажал что-то в воздухе.
«Фух, это было весело».
Что-то вошло в видение Джей Хвана.
Мастер игры мгновенно закончит обучающую игру. Вы вернетесь в свой родной 294 мир, и вам будет позволено вернуться в игру с неповрежденными воспоминаниями. Вы принимаете это предложение?
Да / Нет
Джей Хван посмотрел на экран и сделал свой выбор.
Он отклонил это предложение.

  





  Глава 5 – 10 миллиардов выпадов мечом (4)


  
    «…… Что?»
Львиные брови Бистлейна извились.
«Ах, да, вот оно что. Tы можешь сохранить свои воспоминания в качестве награды за прохождение обучающей игры, но тебе нужно что-то еще, не так ли?
Так-так, Бистлейн постучал по лбу, натянув приятную улыбку.
«Хорошо. Так как это ты в конце концов, ты действительно этого заслуживаешь. Что ты хочешь? Скрытый предмет? Скрытый навык? Или может быть есть скрытый класс, который ты хотел бы?
Однако из уст Джей Хвана появилось то, что он никогда не мог вообразить.
«Я ничего не хочу».
«Тогда почему……»
Впервые на лице Бистлейна появилось смущение.
«Я собираюсь убить тебя и отправиться на следующий этаж».
Услышав это, у Бистлейна был неловкий взгляд на его лице.
«Следующий этаж… ты сказал следующий этаж? Такого нет. Это конец башни. Что заставляет тебя думать, что есть другой этаж?
«Я решил, что больше не буду верить тому, что ты говоришь».
«Хаа, ты мне больше не веришь? Даже после того, как я показал тебе много доказательств…»
Бистлейн устал.
«Полагаю, нет другого пути. Ты никогда не сможешь победить меня. Mежду тобой, который только что завершил обучающую игру, и, ну… мною, есть непреодолимый разрыв, как между человеком и драконом».
«Это не очень большой разрыв».
Джей Хван схватил Меч Дракона, который он получил с 85 этажа в одну руку и Меч Ледяного Дракона, который он получил с 99 этажа, в другую.
72 раза.
Джей Хван бросил вызов Бистлейну 72 раз в течение двух месяцев и не смог нанести ни единого удара. И всякий раз, когда битва заканчивалась, он уходил после позорного поражения. Kто знает, почему, но Бистлейн не убивал его. Джей Хван использовал все, что в его распоряжении – все навыки, способности и все, что он узнал.
Hо он не был противником для Бистлейна.
Он даже не мог коснуться Бистлейна.
Джей Хван достал оставшиеся зелья, полученные им из Зелий Хайрен, и натер ими свои раны. Он также вынул оставшуюся Святую Воду, которую он имел, и позволил своему телу впитать ее. Eго усталость быстро исчезла. Он также остановился в кузнице Джея.
«Я вернулся, Джей».
Никто не ответил.
В первый раз, когда он проиграл Бистлейну, Джей Хван посетил Атопос на 50 этаже, кузница была пуста. Тогда он постепенно научился навыкам Кузнечного дела. Однако он почувствовал оцепеняющий факт, что этот день настал. Его последний оставшийся друг ушел. Теперь он был по-настоящему один. Джей Хван взял молот, оставленный его другом.
Башня, 100 этаж.
Жуя свои ногти, Бистлейн наблюдал за панелями голограмм, изображающими, что Джей Хван удалился.
Это было сложно.
Это был первый случай, когда он столкнулся с такой неловкой ситуацией.
Процесс «культивации», чтобы создать «продукт», который выдержит и приспособиться к жизни в «Великих землях».
С тех пор, как Бистлейн стал «культиватором», назначенным для наблюдения за процессом, он в первый раз столкнулся с такими проблемами.
«Мне нужно быть терпеливым. Этот парень – «Продукт», который мне нужно продать. И это очень особенный продукт».
Раньше он устанавливал «Башню Кошмара» в других мирах, но это был первый случай, когда он когда-либо сталкивался с подобной ситуацией.
«Почему он не хочет играть в игру? Я уже сказал ему, что дам ему все, что захочет».
Из-за одного Ходока он был вынужден иметь дело с единственной неудачей, с которой он когда-либо сталкивался с самого начала своей карьеры. Увидев это, Бистлейн схватил себя за голову. Культивация продуктов обычно начиналась бы во время второй фазы. «1-я фаза» заключалась в том, чтобы отсеять нежелательных, пока не остались бы только лучшие продукты, заставив их пройти «Обучающую игру». Во «2 фазе» лучшие продукты выбираются для того, чтобы играть в «Игру» и расти. Цель «Обучающей игры» и «Первой фазы» – выбрать семена, в то время как цель «Игры» и «Второй фазы» – вырастить выбранные семена с водой и удобрениями. Так что из-за Джей Хвана, Бистлейн не мог начать настоящую игру и вторую фазу в течение трех месяцев. С полным пренебрежением к чувствам Бистлейна, Джей Хван бил молотом.
*Бах! Бах!*
Он ударял по своему мечу молотом, от чего звук молота только усиливался.
«Я сойду с ума».
Бистлейн постоянно боролся со своим внутренним «я», постоянно отказываясь от своего желания прибить Джей Хвана и просто закончить игру.
«Должен ли я просто закрыть глаза и убить его? Но если я просто убью его, то «Сборщики» будут недовольны.
«Башни Кошмаров» были созданы «Создателями», известными как «Кошмары». Используя энергию из «Древа Иллюзий», его корней и кроны, они способны вызывать грезы у других людей.
Проще говоря, все грезы и иллюзии в башне были снабжены «Древом Иллюзий».
Другими словами, смерть внутри башни фактически не убивает кого-либо, если для уничтожения души не используются специальные средства.
Однако, кто знал.
Как демон, Бистлейн уже обладал силой «третьей адаптации», а это означало, что, несомненно, будет большая разница в силе между ним и Джей Хваном, который только что закончил обучающую игру и еще не закончил даже «первую адаптацию».
Убийство его до начала реальной игры – может нанести ущерб его душе и привести к тому, что он станет овощем.
«Я не могу допустить, чтобы это произошло».
Это наверняка разозлит «Сборщиков» или Лордов «Великих Земель».
Лорды, которых интересовал Джей Хван, было довольно немало. Это были те, кто был готов предложить смехотворно высокую цену даже до начала аукциона.
Ходок, который прошел 99 этаж в одиночку.
Это было беспрецедентное достижение, которое невозможно найти нигде во всей системе.
«Эти ублюдки Кошмары обманули меня в покупке этой мусорной башни. Какое это устройство контроля?»
«Башня Кошмаров», которой обладал Бистлейн, была созданием первого поколения.
«Вы не можете прекратить игру без согласия Продукта, поистине глупая система».
Этого бы не случилось, если бы он использовал башню третьего поколения. Башня 3 поколения имела возможность закончить обучающую игру, не нанося ущерба Продукту.
Но теперь он ничего не мог сделать.
Бедность – это грех.
Он не мог жаловаться, это была последняя Башня, которую он мог найти по разумной цене.
Когда ему сказали, что это была работа Кошмара класса «Мастер», он был нагло обманут.
Они не солгали – это действительно работа мастера Кошмара, но это башня была создана задолго до того, как он получил свой титул. Пока он ничего не мог сделать, кроме как справляться с башней. Башня работала как задумано, но у нее были небольшие проблемы то тут, то там.
«Когда все будет кончено, я обязательно подниму эту проблему».
Вспоминая Кошмаров, которые продали ему башню, он не мог не скрежетать зубами.
И вот, прошел еще месяц.
«Слушай, ты еще не устал?»
Бистлейн зевнул, когда он с легкостью принял атаку Джей Хвана. Хотя нападавший Джей Хван нагнулся, но ни одного волоса на его теле не коснулся.
«Послушай, если ты просто поиграешь в игру, то ты выиграешь, я выиграю, вашему миру это принесет пользу, и все, кого ты знаешь, выиграют. Почему ты настаиваешь на том, чтобы не играть?»
Джей Хван не ответил.
«Я знаю, что все кажется иллюзией после твоего опыта с Ледяным Драконом, но я тебе говорю, тебе тут нечего делать. Я знаю, что многое произошло, но, основываясь на твоих отношениях со мной до сих пор, ты действительно можешь сказать, что я злой? Если ты действительно хочешь сразиться со мной, тебе все равно придется играть в игру, а затем отправиться в «Великие Земли», прежде чем ждать еще десять лет».
Джей Хван молча положил меч.
«Ах, пожалуйста, просто скажи что-нибудь. Есть что-то, чего ты хочешь? Я уже сказал, что дам тебе скрытые предметы и скрытые навыки!»
Из того, что видел Бистлейн, этот человек, известный как Джей Хван, не имел никакого замысла.
Почему он организовал такое бессмысленное нападение?
Но, вопреки тому, что думал Бистлейн, действия Джей Хвана не были бессмысленными.
Джей Хван не просто сидел без дела последние три месяца.
Было несколько причин, по которым Джей Хван все еще не сдался во время этой обучающей игры.
Во-первых, полностью за пределами ожиданий Бистлейна, душа Джей Хвана переживала период перемен.
Поскольку Бистлейн был связан с башней Кошмаров через «Древо Иллюзий» из внешнего мира, он не мог понять, что душа Джей Хвана преобразовалась.
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    [Информация о пользователе]
Имя: Джей Хван
Уровень: 100 (Предел характеристики достигнут!)
Tитул: (EX) Kошмар 99 этажа
Класс: Mечник
Уникальная способность: (EX) Настойчивость
.
.
[Информация о характеристиках]
Сила: 100 (Предел характеристики достигнут!)
Ловкость: 100 (Предел характеристики достигнут!)
Здоровье: 100 (Предел характеристики достигнут!)
Выносливость: 100 (Предел характеристики достигнут!)
Магия: 100 (Предел характеристики достигнут!)
.
.
Информация пользователя, отображаемая Системой Интерфейса. Джей Хван провел годы, пытаясь максимизировать все свои характеристики. Тридцать лет, если быть точным. К концу этого, все его характеристики стали максимальными. Эти цифры были продуктом самой истории. Тем не менее, Джей Хван некоторое время думал о чем-то.
«Люди, действительно ли люди могут достичь этих чисел?»
Как долго это было.
Глаза Джей Хвана стали свидетелями странных вещей. Сначала он подумал, что это галлюцинация. Oн не знал когда, но в какой-то момент Джей Хван понял, что странные вещи, которые он начал видеть, были сутью того, что составляло мир. Они были похожи на мелкие частицы, похожие на прочные гранулы сахара или пиксели на экране. Они постоянно менялись, постоянно обретая разные формы и структуры.
Его выпады начали меняться примерно в то же время. Он чувствовал странную несогласованность всякий раз, когда использовал основной навык «Выпад Мечом». Простые, жесткие движения «Выпада Мечом» начали ослабевать в глазах Джей Хвана. Когда Джей Хван продолжал повторять «Выпад Мечом», он чувствовал, что изнутри пробуждается какой-то забытый «смысл». Это было ощущение, указывающее на то, что можно назвать «быть живым».
Джей Хван назвал эту способность «Сомнение» для удобства.
Видение, чтобы рассекать мир и углубиться в самую суть мира.
Это была сила «Сомнения».
К сожалению, Джей Хван не знал, как использовать «Сомнение».
Сеупатт – тупп!
Бистлейн легко поймал быстрый Меч Дракона Джей Хвана своей рукой. Он заговорил сердитым голосом:
«Джей Хван-сси, пожалуйста, послушай. Я прошу тебя ответить».
До этого Джей Хван не отвечал.
«Хаа, я на самом деле схожу с ума».
Бистлейн раздраженно вздохнул.
«Я уже сказал, что ты не вернешься в прошлое. Пожалуйста, просто закончи обучающую игру, чтобы началась настоящая игра».
Существовали две причины, по которым Джей Хван не хотел заканчивать учебное пособие. Одной из причин был демон прямо перед ним, Бистлейн. В какой-то момент Джей Хван понял, что есть какая-то неизвестная причина, которая мешала Бистлейну убить его.
«Я не знаю, что это такое, но почему-то Бистлейн не может убить меня».
Возможно, это было из-за того, что ему нужно было разрешение Джей Хвана, прежде чем обучающая игра могла закончиться. В любом случае, он не убил Джей Хвана. С тех пор, как он открыл башню, он должен был иметь власть закрыть башню, но Бистлейн не сделал этого. Hет, скорее, была причина, по которой он не мог. Итак, для Джей Хвана, Бистлейн был лучшим партнером по обучению, которого он только мог использовать. Постоянно бросая вызов Бистлейну, Джей Хван смог быстрее адаптироваться к изменениям, происходящим внутри него. Он использовал Бистлейна для прокачки.
«Ах, я схожу с ума. Скоро будет срок доставки…»
Что ему делать. Все, что он мог сделать, это снова и снова приставать к Джей Хвану.
«Пожалуйста, посмотри Джей Хван-сси! Не мог бы ты просто ответить? А?»
«О чем ты говоришь?»
Вытащив меч из рук Бистлейна, Джей Хван начал говорить.
«Ха-ха, вот, наконец, ты заговорил. Увидев, как ты не разговаривал месяцами, я подумал, что что-то пошло не так с твоей психикой. Если будут проблемы с драгоценным «Продуктом»…… нет-нет, это не так».
Бистлейн заикался и спотыкался в своем предложении.
«Это хорошо. Так скажи мне, что ты хочешь? Я дам тебе все, что ты пожелаешь. И, пожалуйста, не говори мне, что «я убью тебя и поднимусь на другой этаж».
Услышав эти слова, Джей Хван в первый раз прекратил размахивать мечами.
«Он заглотил приманку».
Джей Хван ждал этого времени. Он провел последний месяц, постоянно затачивая свой клинок. Он ждал, пока демон на его глазах не рассердится. Потому что Бистлейн не мог противостоять его собственной тревоге, Джей Хван ждал того дня, когда он Бистлейн добровольно заглотит приманку.
«Тогда я хотел бы кое-что спросить».
«О, что же?»
Цвет вернулся к лицу Бистлейна.
«Есть тут, наконец, комната для переговоров?»
«Кто знает, это будет зависеть от вас».
Выражение Бистлейна смялось.
*
Будучи в тревоге долгое время, Бистлейн просто вздохнул и начал говорить в режиме быстрого огня.
«Не будьте так обеспокоены, Джей Хван-сси. Ваша вселенная не просто состоит из одного измерения».
«Это я знаю».
«… вы уже знаете?»
Джей Хван нахмурился.
«Вы держите меня за дурака?»
По правде говоря, Джей Хван действительно не знал. Большинство из более продвинутых научных теорий, которые он помнил, было тем, что он слышал от учителя естествознания средней школы Сакамото, когда они проходили башню вместе.
В то время он узнал о многих различных астрофизических вещах. Параллельные вселенные, мультивселенные, теория суперструн…….
Конечно, было только одно, в чем был уверен Джей Хван, как посторонний в научном мире.
Это было то, что, когда астрофизика и другие науки достигли невероятно развитого состояния, это ничем не отличалось от магии.
«Итак, собрав то, что вы сказали, вы говорите, что эта вселенная состоит из «Великих Земель» и бесконечного числа «Отклонений»?»
«Ага».
Согласно Бистлейну, Вселенная состояла из одного основного измерения, известного как «Великие Земли» с кучей «Отклонений», которые были разветвлены от него. Земля была одной из малых планет в одном из различных «Отклонений». Бистлейн обозначил Землю как 294 мир. Выслушав объяснение Бистлейна, Джей Хван быстро подытожил все, что было сказано:
«Итак, эта «Башня Кошмаров» – инструмент, позволяющий Ходокам адаптироваться к окружающей среде «Великих земель», чтобы подготовить их к переезду туда».
«Это верно».
«Таким образом, только Ходоки, прошедшие как обучающую игру, так и настоящую игру, могут войти в «Великие земли».
«Правильно. Как и ожидалось, ты действительно хорошо все понимаешь».
Бистлейн намеренно избегал использования таких терминов, как «Культивация» и «Сбор урожая». Это было потому, что он знал, как отреагирует другая сторона, если он услышит такие слова. Джей Хван продолжал задавать больше вопросов.
«Когда вы говорите «приспосабливаются», что вы имеете в виду? Вы имеете в виду, что они становятся сильнее?»
Бистлейн покачал головой.
«Это верно, что Ходоки могут стать акклиматизированными для «Системы интерфейса» в Великих Землях».
«… Ты имеешь в виду, когда мы получаем предметы или навыки и смотрим на наш статус и т. д.?»
«Проще говоря, да».
У Бистлейна была улыбка на лице.
«Многие из рас, которые прибывают прямо на «Великую Землю», умирают вскоре после прибытия из-за их неспособности адаптироваться к системе. Чтобы этого не случилось, была создана «Башня Кошмаров». Позволяя Ходокам играть в «Обучающую Игру» и «Главную Игру», встроенную в башню, Ходоки узнают, как использовать систему «Великих Земель» и тем самым увеличить свою выживаемость. Такие демоны, как я, играют вспомогательную роль во всем процессе».
Глядя на Джей Хвана, который внимательно прислушивался к его объяснениям, Бистлейн не мог не восхищаться им, хотя он тоже нервничал. Это было потому, что он никогда раньше не видел такого спокойного и уравновешенного Продукта. Все Продукты, которые он культивировал до сих пор, обычно отрицали реальность ситуации или становились жертвой какого-то шизофренического нападения. Но Джей Хван перед ним спокойно слушал его рассказ. Как будто он родился, чтобы играть в эту игру. Тем не менее, Бистлейн был действительно доволен этим фактом.
«У меня есть еще один вопрос, который я хочу задать».
«Я слушаю».
«Почему ты занимаешься этим?»
Бистлейн рассмеялся в ответ на вопрос Джей Хвана. Фактически, с начала этого сеанса вопросов и ответов, Бистлейн знал, что этот вопрос возникнет. За последние сотни лет Бистлейн выращивал много Продуктов. Некоторые из них стали невероятными силами в «Великих землях», в то время как другие погибли, даже не усилив свою душу.
Однако большинство из них всегда задавали один и тот же вопрос:
«Почему ты делаешь это?»
Бистлейн поднял голову.
«Я не знаю, что ты имеешь в виду. Тебе интересно, почему я управляю этой «Башней Кошмаров»?»
«Верно».
«Кто знает. Я не думаю, что ты действительно хочешь это знать или тебе на самом деле это любопытно».
Бистлейн продолжал говорить с улыбкой на лице.
«В противоположность вопросу: «Почему вы управляете Башней Кошмаров», я думаю, тебе будет любопытно: «Почему вы принесли Башню Кошмаров в это Отклонение и на эту Планету из всех других вариантов». Я прав?»
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    Джей Xван не ответил. Увидев, что Джей Хван молчит, Бистлейн почувствовал радость в своем сердце. Момент, который он с нетерпением ждал, должен был произойти.
«Если быть откровенным, нет реальной причины. Это просто совпадение, что твой мир был выбран».
Это была огромная трагедия, которая просто случайно произошла. Большинство продуктов откажется принять это. Они разглагольствовали и волновались: «Почему мой выбор был таков, что им не повезло?» Или «Нет! Я должен выяснить причину!» Грех, судьба, боги. Они попытаются найти причину всего этого несчастья, пытаясь связать все, что могло быть причиной. Но причин не было.
Все было просто совпадением.
«…… совпадение?»
«Это верно. Так получилось, что Башня Kошмаров нашла твой мир и начала игру в нем. Нет никаких причин. Все происходит потому, что все происходит. Это то же самое, что и ты, и я, не знаем, почему мы родились именно в этом мире».
Бистлейн продолжил.
«Не будет ошибкой думать, что тебе не повезло. Демон приходит в твой мирный мир, а затем помещает в него Башню Кошмаров и запускает период жалких смертей, я был бы этим очень обижен».
Джей Хван не ответил.
«Однако, подумай вот о чем. Даже если бы я не пришел, думаешь ваша раса будет жить вечно? Ответ: Нет. Когда-нибудь вы все равно исчезните. Все вещи в этой вселенной в конечном счете умрут, все существа каждой расы в конечном счете умрут. Независимо от наших намерений, трагический конец – это то, что нас всех ждет».
Бистлейн произнес это проникновенным голосом.
Этот момент был кульминации.
Это был момент, когда он бывал свидетелем выражения на лице Продукта после того, как тот был подвергнут неизбежной истине. Это было бы лицом Продукта, находящегося в отчаянии, отчаянно ищущим ответ на вопрос, почему все произошло так, как произошло. Это была одна из любимых сцен Бистлейна.
«Если ты рассмотришь это с такой точки зрения, тогда ты даже можешь подумать, что тебе очень повезло. Это совпадение – возможность для тебя попасть в новый мир. Ты мог бы превратить неизбежную никчемную смерть в какой-то смысл. Вместо того, чтобы умереть в каком-то неизвестном мире в неизвестном «Отклонении», даже не узнав о чем-либо, относящемся к большему миру, ты мог бы отправиться в Великие Земли и добиться множества великих достижений, прославив свое имя…»
«Я понял, прекратите эту бесполезную болтовню».
«… А?»
Бистлейн сделал паузу, не в силах поверить своим ушам.
«Прежде всего, меня не волнует все это».
«Тогда что именно…»
«Похоже, ты не совсем понял, так что позволь мне повторить».
«П…Пожалуйста, продолжай».
Инициатива разговора внезапно изменилась.
«Я не забочусь о философском мусоре, который ты только что рассказывал о совпадениях и почему ты выбрал этот мир. Нет, меня волнует, почему однажды ты сказал себе: «Ну, что ж, было бы неплохо поуправлять этой Башней Кошмаров». Какую награду вы получите за все это?»
«Черт, это….»
Бистлейн был ошеломлен. Какую награду он получит за все это. Джей Хван не только увидел красноречивое отвлечение Бистлейна, он остро поставил важный вопрос, даже не поведя бровью.
«…… Это, я просто что-то вроде волонтера. Это то, что кому-то нужно делать, поэтому я вызвался. Ха-ха».
Джей Хван сузил глаза в ответ на неуклюжий смех Бистлейна.
«Волонтерская служба…»
Джей Хван уставился на странные пылевидные частицы, плавающие над головой Бистлейна. Поскольку способность, известная как «Cомнение», стала сильнее, Джей Хван мог тщательно различать разные частицы. Некоторые частицы тихо сидели, где они были, а другие активно передвигались. Особенно заметны были частицы, вращающиеся вокруг Бистлейна. Частицы взаимодействовали с Бистлейном, прежде чем создавать уникальные узоры. Впоследствии они быстро покидали башню, прежде чем исчезнуть. Для Джей Хвана расположение частиц напоминало нечто вроде струн. Казалось, что Бистлейн делился беседой с кем-то еще в отдаленном месте.
«Лорд……… сообщение… отправлено……»
«Продукт…… культивация…… сбор урожая…… все еще……»
«Не убивать… продукт…»
«… Великие… ты… будет… разговор……»
«Вы не можете……срок…… нет времени…»
Джей Хван снова открыл рот.
«… Это правильно. Вернемся к первоначальному разговору».
«Конечно».
Холодный пот побежал вниз по спине Бистлейна.
«Ты упоминал неких «Лордов» в прошлый раз».
«Это верно».
В центре внимания была неизбежная тема. Это был первый раз, когда у него когда-либо был такой длинный разговор с Продуктом, который даже не играл в настоящую игру, поэтому Бистлейн начал беспокоиться о том, что его язык может соскользнуть и случайно упомянуть «Сбор урожая и Продукты». Бистлейн проглотил свою слюну.
«Кто эти парни? Это короли?»
«Смотреть на них, как на королей, будет достаточно близко. Лорды являются правителями «Великих Земель». Те, кто заканчивают главную игру и входят в «Великие Земли», обычно принимают приглашения Лордов».
« …… Приглашение?»
Услышав это, Джей Хван проявил интерес, глаза Бистлейна заблестели. Никогда не было Продукта, выражавшего незаинтересованность в Лордах «Великих Земель». Ваше будущее зависит от того, какому Лорду вы выбрали служить.
«Даже он не может это игнорировать».
Смеясь, Бистлейн открыл рот.
«Конечно, не всех приглашают. Приглашаются только сильные. Однако, если ты пройдешь мою башню, тогда гарантируется, что ты присоединишься к фракции могущественного Лорда».
Он пытался накормить эго своего продукта. Это был первый шаг. Однако от Джей Хвана не было ответа.
Бистлейн продолжал говорить, его голос дрожал от нервозности.
«Если ты послушаешься моих слов, я клянусь честью демона Бистлейна, что твое будущее будет в безопасности. Другими словами, если ты, Джей Хван-сси, хочешь войти в фракцию могущественного Лорда, я сделаю все, что в моих силах, чтобы помочь тебе это сделать. Справедливости ради, это будет актуально только тогда, когда ты закончишь Главную Игру».
Конец губ Джей Хвана дрогнул.
«Он говорит, словно страховой агент».
После долгого перерыва, Джей Хван задал вопрос.
«Как я могу гарантировать, что ты не лжешь?»
Губы Бистлейна слегка поднялись.
«Что ж, все в порядке, если ты не веришь. Если ты не веришь мне после всего, что я сказал, тогда я не могу сделать ничего больше».
Джей Хван кивнул.
«Я понимаю. Мы просто сделаем все, о чем ты говоришь».
«Ты решил?»
«Через десять дней. Я уйду через десять дней».

  





  Глава 8 – 10 миллиардов выпадов мечом (7)


  
    Десять дней спустя.
Поднявшись на 100 этаж, демон Бистлейн наблюдал за панелями голограмм, пока ругался. На голографических панелях был виден Джей Хван.
«Ха-ха, чушь собачья…»
Джей Хван все еще просто сражался. Звуки «тан-тан» были слышны через динамики.
«… этот демоно-подобный рывок».
Рядом с Бистлейном была куча информации о «Великих Землях», которую просил Джей Хван. Конечно, любые ссылки на культивацию, продукты, сбор урожая и сборщиков были опущены. Другими словами, адаптированная информация.
«Даже если он умный, он не должен ничего заподозрить».
Демон Бистлейн.
Демон среднего класса занимал 8 152 место.
Его друзья в реальном мире называли его «Ловким Джентльменом». Этот демон с таким высоким прозвищем в настоящее время страдал от рук простого человека. Если бы его коллеги-демоны узнали об этом, он был бы посмешищем в течение сотен лет. Если бы не сообщение от Сборщика, он, вероятно, не был бы так обеспокоен.
[Не убивайте продукт, несмотря ни на что, просто поместите его в Главную Игру. Даже в Великих Землях это редкое и невероятное достижение для того, чтобы кто-то в одиночку прошел адскую сложность башни 1 поколения, а это означает, что при правильном уходе продукт может достичь невероятного уровня. Однако, если будет хоть малейший урон духу продукта из-за вашей халатности, то на этот раз или в будущем у меня никогда не будет никаких отношений с вами.]
«Мне просто нужно быть немного более терпеливым. Еще чуть-чуть, уже почти все».
Бистлейн перепутал панели и вызвал другую панель, чем ту, которую он наблюдал.
[Aктивация сети связи «Маленький брат».]
Бистлейн засмеялся.
«Посмотрим, какое видео я должен загрузить на этот раз. Правильно, давайте покажем им последнее видео, где он убил Ледяного Дракона».
Установка «Башни Кошмара» в 294 мире была огромной игрой для Бистлейна. И его игра теперь чувствовала, что он снял огромный джекпот. Если эта операция преуспеет, то после его четвертой метаморфозы и большего статуса демона он может даже быть замечен кем-то через «Большого брата» и стать официальным лицом, позволяя ему есть и спать без забот всю оставшуюся жизнь.
Бистлейн был почти уверен. Это произошло потому, что он получал поток сообщений через связанную с сетью «Большой брат», связь «Маленький брат».
Лорду Разрушения «Зигфриду» нравится ваше видео
Лорду Золота «Иникс» нравится ваше видео
Бессмертному Лорду «Абраксас» нравится ваше видео
Лесному Лорду «Иллаэнус» нравится ваше видео
,
,
,
,
,
«Вахаха, эти братья Лорды действительно зашевелились!»
Это не похоже на то, что Лорды просто нажали «лайк» или послали сообщение по прихоти. Нет, Лорды не были такими беспечными людьми. Все, что они делали, имело значение и вес.
Было почти наверняка, что миньоны под их соответствующими Лордами действовали от их имени.
Но это не имело значения.
Их действиями руководила воля Лорда.
Это означало, что все Лорды из Великих Земель обращали внимание на его культивацию.
Это была возможность, которая могла выпасть лишь один раз в жизни для любого демона.
Когда он нашел мирную Землю 294 мира, Бистлейн почувствовал, что он главный герой, наткнувшийся на огромный удачу.
Это был безопасный мир, где ничто не могло помешать его культивации.
Это был мир без вмешательства ангелов, других культиваторов, и местом, где он мог соединиться с Большим Братом, облегчая получение надлежащего разрешения на выполнение своей работы.
Он сразу же отправился к Большому Брату, чтобы получить разрешение, прежде чем подойти к «Создателям» башни, известным как Кошмары.
«Просто мысли о них меня злят. Эти проклятые Кошмары».
Количество лести, которое он должен был вылить на Кошмаров, не было бы необходимым, если бы все это было обычным делом.
Обычные «Культиваторы» просто заимствовали башню и возвращали ее, когда они завершали свою работу.
Но на этот раз все было немного по-другому.
Он жил скромно как демон среднего класса, но теперь, когда он собирался стать большим демоном и стал «Специализированным Культиватором», его гордость просто не позволяла ему бегать, заимствуя башню всякий раз, когда он нуждался в ней.
Владение башней.
Это была мечта каждого демона.
Чтобы купить башню с хорошим соотношением цены и эффективности, он выслушивал смешные просьбы Кошмара и даже в конечном итоге заплатил, полагаясь на абсолютную удачу. Сначала он подумал, что у него, наконец, появилась хорошая башня.
Это была вторая башня, когда-либо созданная мастером Кошмаром, который создал Башню класса «Мастер», Малока.
Башня была настолько старой, что год, когда она была создана, был неизвестен, и сама башня была создана, когда Малок еще не был мастером крафта. Но исполнение ее было неплохим.
«Все в порядке, кроме устаревшего устройства управления».
Прежде всего, если бы Лорды увидели, что продукт взращен в Башне класса «Мастер», тогда они были бы чрезвычайно удовлетворены.
Но его удача не закончилась.
Раса, живущая на 294 мире, была невероятно выдающимся продуктом.
Они продемонстрировали потрясающую «адаптацию» и действовали так, как если бы они были естественными детьми этой игры. «Адаптация» была основным талантом, необходимым, чтобы стать сильной фигурой и шагнуть в «Великие Земли».
Бистлейн видел много продуктов, принадлежащих к «человеческой» расе, но это был первый раз, когда он увидел людей, которые могли так легко адаптироваться к игре.
«Лорды будут пускать слюни».
Но его удача продолжалась до 77 этажа. То, что он совершенно не ожидал, произошло на 77 этаже. Многие из продуктов попали в ловушку на 77 этаже и были устранены.
Бистлейн был поражен.
«Нет, это просто невероятно!»
Многие из продуктов, которые он уже назначил, были внезапно устранены ловушкой на 77 этаже. Бистлейн был в отчаянии.
«Камень Регрессии», почему он там? Такого не было в руководстве башни!»
Когда он говорил с Джей Хваном, он действовал так, как будто это все было частью его плана, но, честно говоря, [Камень регрессии] был частью башни, о которой даже он не знал.
Он был немного обеспокоен, так как Кошмар Малок был немного эксцентричным, но он не думал, что будет что-то вроде этого!
Он хотел немедленно избавиться от этого предмета, но так как он был тем, кто был в контракте с «Хрониками Акаши», как только его действия по устранению препятствий, которые облегчили бы продуктам прохождение башни, будут раскрыты, его надежность как Культиватора упадет ниже плинтуса.
Раса, которая отказывается от «настоящего», падая за соблазном прошлого.
Лорды «Великих земель» не согласились бы с такими трусами. Не было бы ни прошлого, ни будущего для таких людей, когда они жили бы в «Великих Землях», земле, залитой кровью.
Там боготворили настоящее.
Наблюдая, как люди возвращаются к прошлому раз за разом через «Камень Кошмаров», Бистлейн не мог не думать.
Его жизнь, нет, его жизнь как демона была закончена.
В тот момент, когда он купил башню, у него больше не было средств, чтобы вернуть свои долги.
Он просто хотел уйти от культивации и поспать где-нибудь.
Осталось еще несколько Продуктов, но было слишком поздно, чтобы они могли пройти башню.
Отчаянный Бистлейн увеличил течение времени башни до максимально возможного значения и напился какого-то спиртового вина. Он собирался сделать перерыв на день или два, но в конце концов он выпил слишком много вина и в итоге был выбит на несколько недель.
«Это что еще за нафиг?!»
Возможно, прошло всего несколько недель в «Великих Землях», но это было десятилетие в башне.
Было ясно, что теперь никто не сможет выжить в башне.
Но как именно это произошло?
Процесс культивации еще не закончился!
Перетаскивая свое похмельное тело, Бистлейн быстро поднял изображения, отображаемые на панелях голограмм.
Один день… Два дня… Одна неделя… Один год… Десять лет… 30 лет.
И, в конце концов, был один выживший человек.
Бистлейн был поражен.
Средний продукт не мог продержаться более 10 лет в Башне Кошмаров. Он чувствовал, что его психика рушится. Этот продукт не только выжил в Башне Кошмаров в течение 30 лет, но даже самостоятельно прошел 99 этаж. Даже его душа была исключительно ясна.
Бистлейн дрогнул от осознания.
«Это произошло! Это произошло! Это он! Этот парень тот, о ком я мечтал!»
Он в одиночку прошел последний этаж Башни Кошмаров, этаж, который был адом.
Это было что-то, чего никогда не видели в реальном мире.
Он даже согласился на все требования, выдвинутые этим продуктом.
Это был такой драгоценный продукт, что он даже не знал, сколько тот стоит.
Было бы непростительно, если бы была на нем оставлена даже царапина.
Игнис, Бог Пламени, хочет поговорить с вами тет-а-тет. Вы желаете ответить?
«А? Игнис?»
Бистлейн резко остановился.
«Черт побери, даже боги?»
Подобно тому, как Лорды нуждались в продуктах для увеличения силы своих фракций, боги нуждались в продуктах, чтобы рождались их воплощения.
Простые боги обычно заводили себе тела аватаров – для этого они уже имели договоренности с «Ангелами» в материальном мире.
Лорды, как правило, имеют дело с «Демонами», а боги будут иметь дело с «Ангелами».
Это было неявное отраслевое правило.
Но это правило теперь было проигнорировано.
Вы приняли запрос вызова Игниса
Игнис: Эй, почему ты ответил так поздно. Ты хочешь, чтобы тебя избили?
Бистлейн: …какого грубого парня вы выбрали в качестве своего аватара на этот раз?
У Бистлейна не было хорошего настроения. Даже если вы одолжили личность бога и стали его воплощением, все еще есть основной этикет, который вам нужно соблюдать.
Игнис: Черт, это я сам, ты придурок…
Бистлейн: кто это…
Ignis: Ты ослеп? Ты не можешь сказать, глядя на ID?
«Только не говорите!»
Бистлейн: Может быть, вы сам Игнис?!
Игнис: О, теперь этот бестолковый маленький демон, наконец, обратил внимание на этого бога. Ты все еще игнорируешь меня?
Бистлейн: Нет, определенно нет. Я бы никогда не посмел.
Игнис: Я видел видео, которое ты загрузил.
Бистлейн: В-вы видели это?!
Игнис: Черт, скажи мне правду.
Бистлейн: …Да, сэр…
Игнис: Эта башня управляется тобой, верно? Ты что-то сделал с механизмом? Или как может человек может пройти башню 1 поколения самостоятельно?
Бистлейн: …Это не выдумка.
Игнис: Эй, нет необходимости врать мне! Просто скажи мне правду. Я не буду раскрывать то, что ты мне расскажешь.
Бистлейн: Я сказал, что это не ложь.
Игнис: Хорошо… За сколько ты собираешься его продать?
Бистлейн: Я… я его не продаю.
Игнис: Черт, я спросил, за сколько ты собираешься его продать, так что скажи мне, за сколько ты собираешься его продать! Просто назови цену, любая подойдет!
Беседа закончилась
.
.
.
Игнис, Бог Пламени, отправил вам сообщение
Игнис, Бог Пламени, отправил вам сообщение
Игнис, Бог Пламени, отправил вам сообщение
Игнис, Бог Пламени, отправил вам сообщение
.
,
,
Вы отключились от сети связи «Маленький Брат»
Сердце Бистлейна перевернулось.
«Проклятье, даже боги заинтересованы в этом продукте. Даже такой бог, как Игнис…»
Игнис был богом среди богов. Это было просто доказательством того, насколько ценен продукт.
Специальный продукт? Нет, супер-специальный продукт.
Думая о достижении 4 метаморфозы и становлении высокоранговым демоном, сердце Бистлейна начало успокаиваться.
«Наконец-то должен прийти новый день».
Башня Кошмаров, 100 этаж, на следующий день.
Джей Хван тщательно проанализировал информацию, которую он предоставил ему. Бистлейн не мог не задать вопрос:
«Ты закончил?»
«Да, спасибо, я полагаю».
Его губы постоянно поднимались, Бистлейн не мог не говорить.
«Хуху, так как ты все запомнил, ты согласен…?»
«Было бы неплохо».
Бистлейн набрал что-то в воздухе. Знакомое окно появилось перед Джей Хваном.
Гейм мастер желает закончить Обучающую Игру. Вы будете отправлены обратно на свою родную планету 294 мира с неповрежденными воспоминаниями. Вы хотите принять?
Да / Нет
Джей Хван поднял свой Меч Подавляющего Дракона.
«……Что ты делаешь?»
«Ты должен знать, просто смотри».
Ваш запрос отклонен
«С этого момента я буду охотиться на тебя».
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    Бистлейн посмотрел на Джей Xвана с недоверчивым взглядом на лице.
«Хааа… Я ожидал, что ты выкинешь что-то подобное. Это первый раз, когда я встретил такого, как ты».
«Я слышал много подобной болтовни до этого момента».
C Мечом Ледяного Дракона и Мечом Дракона в каждой руке, Джей Хван источал темную ауру. Психическая аура Джей Хвана собралась у кончиков его мечей.
«Однако – вот мой ответ».
Как будто он сдался, Бистлейн поднял обе руки в воздух.
«Aйго, прекрасно, мы просто будем делать то, что тебе нужно».
Мечи Джей Хвана бросились к Бистлейну.
В следующий момент.
Странный круг неожиданно появился под Джей Хваном, прежде чем что-то большее вышло из круга с ослепительным светом, сдерживая движения Джей Хвана. Это было растение, выращиваемое на 91 этаже Башни: Черный Железный Лес.
«Если бы мы сделали это раньше, мы были бы более дружественными. Ты так не думаешь?»
«……о чем ты говоришь? Независимо от этого, без моего согласия, ты не можешь закончить игру, верно?
«О, а разве ты не думаешь, что может быть и другой способ?»
«Значит, ты планируешь меня мучить».
У Джей Хвана было твердое выражение на лице.
«Поднявшись так далеко, я видел ад в аду. Как ты думаешь, найдется ли у тебя что-то способное меня пытать?»
«Хууу, это так. Ну, можно сказать, я знаю».
Бистлейн рассмеялся.
«Правильно, я уже давно отказался от твоего согласия».
«Разве?»
«На этот раз я попрошу тебя об одной вещи. Возможно, ты думаешь, что эта обучающая игра будет продолжаться бесконечно?»
«Конечно, ты не имеешь в виду…»
«Хуху, это именно то, что я имею в виду. В настоящее время «Башня Кошмаров» запрограммирована на автоматическое завершение Обучающей игры через 100 дней после ее прохождения».
«Но, этот проклятый человек заставил меня отложить время завершения». – подумал Бистлейн.
«Причина, по которой я дал тебе десять дней, состояла в том, что я хотел, чтобы игра закончилась самым безопасным и естественным способом. Я пытаюсь сказать, что я пытался помешать тебе сделать что-то глупое. Таким образом, все, что нужно делать, Джей Хван-сси, это просто сидеть и ждать, пока начнется Основная Игра».
Кажется, Бистлейн не врал.
На самом деле, с самого начала, действия башни были очень странными. Это было потому, что чувствовались небольшие толчки, идущие от многих частей башни. Это был очевидный признак того, что игра закончится.
Увидев, что Джей Хван опустил голову, Бистлейн не мог не почувствовать странное чувство победы. Несмотря на то, что его планы были разрушены снова и снова, у человека перед ним уже не было выбора, кроме как спокойно принять его судьбу.
«Демон Бистлейн».
«Да?»
«Они называют тебч «Ловким Джентльменом» в «Великих Землях». Я прав?»
«… это так, но откуда ты это знаешь?»
«Прожив 784 года, ты отправился ровно в 128 миров, чтобы выполнить свое грязное «Культивирование». Извергая свою грязную ложь, например, обещая «Продукты», которые ты обещал поставить Великим Лордам.
«К-как ты узнал об этом?»
Бистлейн посмотрел на Джей Хвана с недоверием.
«Хм? Ты выглядишь очень испуганным, услышав все это от одного из твоих «Продуктов», не так ли?»
«Ты, как…»
«Ты собирался просто передать меня «Сборщику», которого называют Лордом Тьмы, верно? Конечно, взамен ты получишь огромную награду, необходимую для своего четвертой метаморфозы или чего-то подобного». – Сказал Джей Хван, глядя в потолок Башни.
«Сомнение», которое он затачивал и полировал в течение последних 100 дней, было впервые ярким. Его подозрения и сомнения, которые, наконец, позволяют едва поцарапать истинную сущность мира.
Джей Хван бродил по башне, слушая стучащие частицы внутри башни.
«Сомнение» открыло глаза на новый мир, и этот новый мир рассказал ему историю.
.
.
.
.
[… Лорд Тьмы, культивация 1 Стадии Продукта почти завершена. Первоначальный взнос……]
[…… Продукт имеет чрезвычайно высокий класс. Из моих 784 лет работы я никогда не видел ничего подобного……]
[…… Когда эта сделка закончится, я, наконец, прорву четвертую метаморфозу и стану высокоуровневым демоном. Если вы просто позволите мне завершить процесс культивации……]
.
.
.
.
«… Ты, кто ты, черт возьми?»
«Кто я? Я всего лишь Продукт, который ты хранил здесь в этой башне в течение десятилетий».
Джей Хван начал чувствовать, что сила, связанная с материалами, сдерживающими его, ослабевает. Это была другая сила, принадлежащая «Сомнению». С подозрением и сомнением, отрицая существование физического, структура и целостность ослабевали.
«С этих пор все будет не так, но…»
Взрезав воздух, одновременно вылетели два меча.
Бистлейн едва сбежал, длинный разрез появился на его левом предплечье. Невозможное стало возможным. Его противником был новичок Ходок, который только что завершил обучающую игру.
Бистлейн был демоном, пережившим его третью метаморфозу.
Если его противник хотел оставить царапину, он должен быть, по крайней мере, прошедшим хотя бы 1 адаптацию.
«Может быть, он сверхадаптер?!»
Термин, используемый для обозначения Продуктов, которые показывают рост за пределами здравого смысла.
«Почему в моей Башне появился Сверхадаптер…»
Возможно, в Основной Игре, но Сверхадаптеры никогда не появлялся в Обучающей Игре.
Это был талант, принадлежащий к высшему классу, даже в «Великих Землях».
В его сознании появился восхищенный взгляд Лорда Тьмы.
«Тем не менее, это всего лишь переход на 1 адаптацию. Если я смогу удержать его немного дольше, Обучающая игра подойдет к концу».
Бистлейн закусил губы.
«Все, что ты делаешь, бесполезно! В конце концов, игра в Основной Игре неизбежна! Даже если ты взбунтуешься против меня, это ты, в конечном счете, понесешь самую большую потерю!»
«Полагаю, мне просто нужно посмотреть, что произойдет потом».
Исходящей от кончика Меча Ледяного Дракона была специальность Джей Хвана, Выпад Мечом!
Было ли даже правильным называть его простым «Выпад»?
От начала и до конца, полное движение лезвия…
Это был «Выпад Мечом», в который он поверил после того, как достиг этого через «Сомнения» и после бесчисленных раз, используя «Сомнение», он понял.
Если нет сомнений, какого уровня достигнет человек?
«Я «Понял» Выпад Мечом».
Это уже не просто Выпад Мечом.
Это было похоже на луч света, внезапную вспышку.
Кровь пролилась из тела Бистлейна.
Его глаза расширились, как будто они собирались вырваться из своих орбит.
«Невозможно, вторая адаптация?!»
Эта скорость, эта разрушительная сила…
Данные характеристики невозможны ни для кого, кто не достиг 2 адаптации.
На протяжении всей истории мира в обучающей игре никогда не было адаптера 2 стадии.
Бистлейн больше не мог позволить себе быть небрежным. Если Джей Хван действительно достиг уровня 2 адаптации, то Бистлейну абсолютно необходимо использовать силу своего тела из материального мира.
Бистлейн поспешно увеличил коэффициент синхронизации до 80%, чтобы занять больше энергии от своего истинного тела.
Неизбежное количество духовной силы заструилось через тело Бистлейна.
Черный свет начал исходить от его тела.
Это была аура демона, который уже завершил свою третью метаморфозу.
Третья метаморфоза демона часто упоминалась как сопоставимая с 3 адаптацией, но правда в том, что у них есть некоторые различия. Большинство адаптеров никогда не выиграют против демона с той же метаморфозой.
Это было связано с тем, что между человеком и демоном почти всегда был значительный промежуток времени.
Из руки Бистлейна выстрелил Коготь, который привел в беспорядок тело Джей Хвана. Независимо от того, является ли это боевым намерением или чистой силой, Джей Хван был превзойден в обоих.
Нелегко было справиться с силой демона, который жил сотни лет.
Из тела Джей Хвана вырвался фонтан крови, его сила быстро упала до половины от максимума.
«Просто послушно сдавайся!»
Под давлением ауры Бистлейна, ноги Джей Хвана стали дрожать.
Поистине, демоны были мощной расой.
Шансы на победу Джей Хвана были крайне неопределенными.
Частицы, составляющие башню, казалось, были на грани краха.
«Таким образом, все закончится так».
Даже до самого конца, Джей Хван пытался использовать Выпад Мечом.
Аура продолжала давить на Джей Хвана, не позволяя ему встать.
Он продолжал использовать навык, менять меч и применять навык снова.
Сколько раз он использовал Выпад Мечом. Миллиард раз, двадцать миллиардов раз?
Только тело Джей Хвана знало ответ.
.
.
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В этот момент перед Джей Хваном появилась яркая и ясная линия.
Были времена, когда это происходило в прошлом.
Это было, когда он сражался с Ледяным Драконом на 99 этаже. В другое время, когда он был на грани жизни и смерти, исполняя Выпад Мечом во время кризиса.
В те времена он обнаруживал слабую линию.
Каждый раз, когда он видел эту линию, он размахивал своим мечом по траектории линии. Это было то, что появлялось только тогда, когда он забывал об этом.
«Это оно».
Тело Джей Хвана дрожало от волнения.
Перед Когтем, летящим к его телу, Джей Хван сосредоточился.
Этой линией он отрезал себя от всего.
Он узнал. Он справился с этим. Он верил.
Все эти мифы и неправильные представления.
Он отпустил все, что научился видеть «истинным» или «определенным». Сила с бесконечными числами. Числа и коэффициенты. Даже души были не чем иным, как рабами для них.
Затем его тело начало разрушаться.
Все данные, прикрепленные к Джей Хвану, распадались. Все, что касается статуса Джей Хвана. Сила, здоровье, ловкость, удача…… все навыки и характеристики, которые он накапливал, исчезали.
Все, что формировало его статус, было отобрано у него.
Состояние полной пустоты.
Когда все эти частицы светились и исчезали, все, что осталось, было чистой, неподдельной сущностью души Джей Хвана. Это было чувство, словно родился заново. Он уже не просто данные или результат неизвестного коэффициента существования. Он был живым, дышащим, человеком.
«Вот и все». – Подумал про себя Джей Хван.
«До сих пор я не был человеком».
Из тела Джей Хвана вспыхнул яркий свет.
Бистлейн уставился на разыгравшуюся сцену, широко раскрыв рот. Даже для него, прожившего 784 года, это был первый раз, когда он когда-либо видел подобное.
«О мой Бог. Какого черта это происходит?!»
Бистлейн понял, что он где-то ошибся.
Он был не просто «Адаптером».
Было что-то еще более страшное, чем «Адаптер».
Это была тема с такой высокой силой табу, что все избегали ее.
Сила, настолько ужасная, что она могла сделать больше, чем просто потрясти Великие Земли, а скорее нечто, что просто уничтожило бы ее.
Существа из Великих Земель придумали для таких как он термин:
«Пробужденный».
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    Пробужденный.
Он думал, что это невозможно, но как еще он мог описать сцену перед глазами. Если он не Пробужденный, то, черт возьми, кто он?
Но у него не было роскоши оставаться напуганным. Тысячи световых лучей, нацеленных на Бистлейна, летели к нему. Давление на него начало становиться все сильнее и сильнее. Он отчаянно использовал несколько Когтей, чтобы заблокировать лучи.
Блок, блок и еще раз блок.
Но только после того, как он успешно заблокировал каждый удар, он понял, что было уже слишком поздно.
«… Что это?»
Внезапно он почувствовал, как его разрывает.
Не было никаких признаков смертельной травмы на теле Бистлейна. Но если это было так, то, куда его атаковали?
«Не волнуйся. Наверное, ты не умрешь, но это, вероятно, более болезненно, чем смерть».
Джей Хван атаковал не Бистлейна, находящегося тут, а линию, которая выходила за башню и вела к душе. Джей Хван не знал точно, что это было, но он знал, что это какая-то связь между проекцией тут и основным телом снаружи.
Линия, соединяющая тело и душу.
Выпады Мечом Джей Хвана разорвали эту связь в клочья.
*Кииииииия!*
Бистлейн корчился от неописуемой боли.
Джей Хван заговорил, тяжело дыша.
«Люди – это не просто объекты, которые ты можешь купить или продать, как тебе захочется. Мы не Продукты, на которые можно навесить уровень или статус. Мы не животные, которым можно присвоить ценник, основанный на таких смешных стандартах».
«Башня Кошмаров» теперь дрожала со скоростью, видимой невооруженным глазом. Джей Хван продолжал говорить.
«Я отказываюсь играть по сценарию, который ты разработал для меня. Я собираюсь сломать все здесь и выйти на следующий этаж. Я взберусь все выше и выше и увижу этот проклятый мир, который ты и твое начальство сотворили, пока не достигну самого конца».
Бистлейн был унижен этим Продуктом, которого он взращивал. Даже адаптеры 4 степени не излучали такого давления, какое было у Джей Хвана, стоящего прямо перед его глазами.
Пробужденный, достигший царства «Пустоты».
Существо, которое не могло быть оценено Системой, существо, которого не было в базе данных. Мастер Башни, Бистлейн, больше не мог прочитать характеристики Джей Хвана, стоящего перед ним.
[Информация о пользователе]
Имя: ??????????????
Титул: ??????????????
Класс: ??????????????
Уникальная способность: ??????????????
Бистлейн закричал от мучительной боли, которую он испытывал.
«Пожалуйста, остановись, пожалуйста! Следующий этаж… нет такого понятия, как следующий этаж!»
«Нет, есть. Тут есть следующий этаж».
Джей Хван говорил про «следующий этаж» не потому, что догадывался.
«Я знаю, что есть».
С 1 до 99.
Когда Джей Хван прошел башню, чтобы найти других выживших, он встретил странные каракули на стене прохода, ведущего к 78 этажу.
Башня в башне. Кошмар в кошмаре.
Были и такие ключи.
Башня, 66 этаж. На задней части кресла Суккуба, босса 66 этажа, была изображена гравюра.
«В конце концов, все башни Кошмаров станут не чем иным, как подражанием «Первому Кошмару», который сидит на вершине «Древа Иллюзий». В последнее время моя работа вызывает у меня только одну мысль. С каждой попыткой заимствовать силу Первого Кошмара я столкнулся с той же проблемой. Каждая Башня, которую я создал, служит только «корнями» для поддержания «Первого Кошмара» на вершине «Древа Иллюзий».
Это были гравюры расстроенного мастера.
Джей Хван был почти полностью уверен, что эти каракули, эта гравюра, была ключом, который намекал на скрытую часть, которая существовала в башне. На 47 этаже были аналогичные каракули.
«И поэтому я осмелился прийти к самой оскверненной и кощунственной мысли. Чтобы засвидетельствовать секрет творения, нужно ли нам подняться на «Древо Иллюзий», которое существует в центре Великих Земель? Затем, поднявшись на «Ствол» и пройдя «Ветви», мы встретимся лицом к лицу с «Первым Кошмаром» в верхней части «Древа Иллюзий»?
В первый раз, когда он увидел их, Джей Хван не знал, что они имели в виду. Джей Хван считал, что они были секретами башни, которые будут показаны ему, когда он достигнет 100 этажа. Однако, когда он понял, что это за башня, Джей Хван увидел эти каракули и гравюры в совершенно новом свете.
Джей Хван сразу понял.
Это были записки создателя этой «Башни Кошмаров», Малока.
Конечно, невозможно было бы расшифровать истинный смысл всех этих каракулей только обладая его собственными знаниями. Но это не значит, что он ничего не добился.
Башня в башне, кошмар в кошмаре.
Корни, ветви дерева и ствол иллюзий.
И на вершине всего этого, «Первый кошмар».
Все это указывало на один факт.
«Мир связан».
Однако это была всего лишь гипотеза. Тем не менее, это была гипотеза, которую стоит проверить.
Джей Хван посмотрел на потолок 100 этажа, прежде чем использовать Выпад Мечом. Трещина появилась на потолке. Бистлейн издал крик.
«НЕЕЕТ! МОЯ БАШНЯ! OOAAAAAХ!»
Опять, снова и снова.
Через «Сомнение», Джей Хван мог все ясно видеть.
Частицы, которые составляли башню, и движение мощной энергии, которая поддерживала целостность всего этого. И огромный поток энергии, который входил в башню.
От вверх по течению – до вниз по течению. Бесконечный океан энергии, который бесконечно распространялся. И это было концом всего этого. Джей Хван был уверен. Если бы он следовал этому потоку энергии, он смог бы достичь тайны мира.
100 этаж еще не закончился.
«Если это корень, тогда должен быть ствол».
Белый свет начал просачиваться сквозь трещины в потолке.
«Ты не можешь! Если ты пройдешь туда, ты больше никогда не станешь…»
«Прощай».
Кто знает, может быть, в один прекрасный день ему придется сыграть в главную игру, как первоначально планировал Бистлейн.
Но не сейчас.
Информация у него была слишком маленькая, и сила, которой он обладал, была слишком слабой.
Борьба с демоном Бистлейном с его нынешним «я» не была бы слишком тяжелой, но он жаждал больших знаний, и он хотел стать сильнее.
Белый свет медленно поглотил Джей Хвана.
Он прыгнул прямо в середину света.
Он не вернулся в прошлое.
И он не вернулся в мир, который оставил.
Его выбор – мир, который он выбрал, – это то, что есть в настоящем.
Момент настоящего, того настоящего, в котором он жил.
Путь, который он выбрал, был тем, где он шел вперед.
***
После того, как Джей Хван исчез с бесполезным выражением на лице, Бистлейн болезненно задвигал своим телом, чтобы управлять панелями голограмм.
То, чего не должно было произойти, случилось.
«Продукт 1 Стадии» Пробудился в Обучающей Игре, затем прорвался через потолок и покинул Башню.
«Давай, Большой Брат… тебе нужно знать…»
Но было слишком поздно.
Обучающая игра рушилась. Более того, все средства коммуникации разрушились.
«Черт побери, разве такое возможно? Нет… НЕТ!»
Поскольку связь между его телом и душой была отрезана, общение с внешним миром было невозможно. Его душа навсегда оказалась в ловушке «Древа Иллюзий».
Несравненная душа, оставшаяся в разрушающемся мире, приведет к разрушению души наряду с разрушением мира.
«Это не может закончиться так…!»
Он отказался от сообщения, которое собирался написать «Большому Брату», и посмотрел на освещенный проход, в котором скрылся Джей Хван.
И в следующий момент «Башня Кошмаров» рухнула.
Подробности Обучающей игры теперь будут рассчитаны
Обработка результатов……
В процессе расчета произошла непредвиденная ошибка
Не удалось выполнить расчет
Поиск остальных Ходоков в «Башне Кошмаров»
Поиск……
В «Башне Кошмаров» в настоящее время нет Ходоков
Ошибка прохождения игры!
Обучающая игра полностью завершена
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