
        
            
                
            
        

    Annotation

    Это описание истории той эпохи, в которой предстоит жить и бороться Конану из Киммерии…
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    ГИБОРЕЙСКАЯ ЭПОХА 

   

   Об этом времени, известном немедийским составителям хроник, как Эпоха До Катастрофы, известно немногое, а то, что известно, окутано туманом легенд. Известная история начинается с упадка цивилизаций, существовавших до катастрофы, среди которых главенствовали королевства Камелия, Валузия, Верулия, Грондар, Тули и Коммория. Эти народы говорили на сходных языках, что доказывает общность их происхождения. Существовали также другие королевства, находящиеся на той же ступени развития, но населенные иными и, вероятно, более древними расами.

   Варварами этой эпохи были пикты, которые жили на островах, расположенных далеко в западном океане; атланты, которые обитали на небольшом континенте между Пиктскими Островами и большим Турианским Континентом, и лемурийцы, которые населяли цепь островов в восточном полушарии.

   Обширные пространства земли оставались неисследованными. Цивилизованные королевства, хоть и простирались на огромные территории, занимали сравнительно небольшую часть поверхности планеты. Валузия была самым западным королевством Турианского Континента, Грондар — самым восточным. К востоку от Грондара, народ которого был менее цивилизован, чем народы родственных королевств, тянулись дикие и голые пустыни.

   Там, где земля была более щедрой, в джунглях и отрогах гор, обитали разбросанные кланы и племена примитивных дикарей. Далеко на юге существовала таинственная цивилизация, не имеющая ничего общего с турианской культурой, явно предчеловеческая. Восточные побережья континента населяла другая раса — человеческая, но тоже таинственная и не турианская. Время от времени с ней вступали в контакты лемурийцы. Раса эта происходила, по-видимому, с загадочной, вечно покрытой туманом земли, лежащей где-то на востоке от Лемурийских Островов.

   Турианская цивилизация клонилась к упадку. Армии ее состояли по большей части из варваров-наемников. Полководцами, политиками, а зачастую и правителями турианских государств были пикты, атланты и лемурийцы. О междоусобицах и стычках, о войнах между Валузией и Комморией, о том, наконец, как атланты покорили часть старого материка и основали там державу, легенд для потомков осталось куда больше, чем достоверных исторических свидетельств.

   А потом Катастрофа потрясла планету. Ушли на дно Лемурия и Атлантида; Пиктские Острова, напротив, поднялись и стали горными вершинами нового материка. Исчезли в волнах целые регионы Турианского Континента, в глубине материка возникли огромные внутренние моря и озера. Образовались вулканы; чудовищные землетрясения обратили богатые города империй в груды развалин. Целые народы исчезли с лица земли.

   Варварским племенам повезло больше, чем цивилизованным народам. Пиктские Острова погибли со всем населением, но большая колония пиктов, основанная в горах на южной границе Валузии для защиты ее рубежей, не пострадала. Пощадил катаклизм и континентальную державу атлантов: тысячи их соплеменников прибывали туда на кораблях, покинув погружающуюся в океан отчизну. Многие лемурийцы спаслись на восточном побережье Турианского Континента, почти не затронутом катастрофой. Там они попали под иго загадочной древней расы. Их история на многие тысячелетия стала историей жестокого угнетения и рабского труда.

   Изменившиеся природные условия в западной части континента привели к расцвету причудливых форм флоры и фауны. Равнины покрылись густыми джунглями, бурные реки в своем стремлении к морю пробили глубокие ущелья, до небес поднялись горные массивы, а развалины расположенных в цветущих долинах древних городов очутились на дне озер.

   Со всех сторон стекались к континентальной державе атлантов стаи зверей и первобытных людей, обезьян и человекообезьян, спасавшихся из затонувших областей. В постоянной борьбе за существование атланты сумели, однако, сохранить остатки своей прежней высокой варварской культуры. Лишенные металла и металлических руд, они, подобно предкам, вернулись к обработке камня и преуспели в этом, но тут столкнулись с сильным народом пиктов. Пикты также занялись производством каменных орудий, но их военное искусство развивалось быстрее, чем у атлантов, и численность их росла быстрее. Пикты были расой многочисленной, хоть и примитивной — от них не осталось ни рисунков, ни резьбы по кости — только горы отличного каменного оружия.

   Эти державы каменного века сошлись в битве, и после ряда кровопролитных войн пикты отбросили атлантов на уровень убогого варварства, но и сами остановились в развитии. Спустя пять сотен лет после Катастрофы королевства варваров исчезли с лица земли. Пикты теперь были расой дикарей, непрестанно враждующих с дикими племенами атлантов. И числом, и организацией пикты превосходили атлантов, распавшихся на кланы, слабо связанные друг с другом. Таков в эти дни Запад.

   На далеком Востоке лемурийцы, отрезанные от остального мира гигантскими горными хребтами и цепями великих озер, продолжают влачить рабское существование под пятой своих древних хозяев. Отдаленные области Юга по-прежнему скрыты тайной. Катастрофа их не коснулась, и там продолжают существовать предчеловеческие расы. Из цивилизованных рас Турианского Континента сумели выжить остатки народа невалузийского происхождения. Эти люди живут среди холмов на юго-востоке и называют себя «земри». По всему миру разбросаны племена обезьяноподобных дикарей, ничего не знающих о возникновении и гибели великих цивилизаций. Но далеко на Севере постепенно складывается новая раса.

   Во время Катастрофы небольшая группа дикарей, по уровню не далеко ушедших от неандертальцев, в поисках спасения бежала на Север. Там они обнаружили заснеженную страну, населенную лишь свирепыми обезьянами — сильными, обросшими белой шерстью зверями, для которых здешний суровый климат был родным. Пришельцы вступили в борьбу с ними и вытеснили обезьян за Полярный Круг — на верную гибель, как они решили. Но обезьяны приспособились к новым условиям и выжили.

   После того, как войны пиктов и атлантов уничтожили то, что могло стать зачатком новой цивилизации, другой, меньший по масштабам катаклизм, снова преобразил материк. Цепь великих озер слилась в одно континентальное море, окончательно отделившее Восток от Запада. Постоянные землетрясения, наводнения и извержения вулканов довершили гибель варваров, которой они сами положили начало межплеменными войнами.

   Через тысячу лет после малой катастрофы Запад представляет собой дикую страну джунглей, озер и бурных рек. Среди лесистых холмов северо-запада бродят кочевые племена человекообразных, не знающих ни речи, ни огня, ни орудий — это потомки атлантов, погрузившиеся в бездну дикости, из которой с таким трудом выбрались их предки. К юго-западу от них обитают разбросанные племена выродившихся пещерных людей, говорящих на примитивном, убогом языке. Они по-прежнему зовут себя пиктами, но сейчас это слово означает просто «человек» — чтобы отделить себя от зверей, с которыми они соперничают за жизнь и пищу. Только это имя связывает пиктов с древней историей их племени. Ни выродившиеся пикты, ни обезьяноподобные атланты не вступают в контакты с другими народами.

   Далеко на Востоке лемурийцы, доведенные почти до животного состояния своим рабским положением, подняли восстание, перебили своих угнетателей и ведут первобытный образ жизни среди развалин чужой цивилизации. Остатки их поработителей, спасшихся от возмездия, двинулись на запад, напали на таинственное предчеловеческое королевство Юга и установили там свою власть. Культура победителей под влиянием культуры побежденных подверглась переменам. Так возникло государство, именуемое Стигия. Известно, что исконных жителей этой страны осталось немного, и завоеватели даже стали почитать их, после того как перебили большую их часть.

   Там и тут в мире небольшие группы дикарей невыясненного происхождения проявляют тенденцию к развитию. Они разбросаны и не поддерживают связи друг с другом. Но на Севере продолжает набирать силу новая раса. Они называют себя гиборейцами или гиборами. Их бог — Бори, великий вождь, который, согласно легендам, правил ими еще до короля, приведшего их на Север в дни великой Катастрофы — в дни, что остались только в преданиях и сказках.

   Гиборейцы распространились по северным областям и неторопливо двигаются к югу. До сих пор они не сталкивались с другими расами, воюют лишь между собой. Полторы тысячи лет, проведенных в снежной стране, сделали их светловолосыми и сероглазыми высокими людьми, вспыльчивыми и воинственными. Уже на этой стадии развития их культуру отличает своеобразная природная поэтика и умение хорошо рисовать. Живут они по-прежнему преимущественно охотой, но южные племена уже в течение нескольких сотен лет занимаются скотоводством.

   Только один случай нарушил полную изолированность гиборейцев от других народов — когда вернулся с Дальнего Севера странник и принес известие, что ледяные пустыни вовсе не безлюдны — их населяют многочисленные племена человекообразных, происходящих, по его словам, от тех самых обезьян, которых прогнали предки гиборейцев. Странник утверждал, что следует послать за Полярный Круг вооруженные отряды и перебить этих бестий, пока они не превратились в настоящих людей. Над ним посмеялись. Только небольшая группа молодых воинов в поисках приключений двинулась за ним на север и пропала: ни один не вернулся.

   Племена гиборейцев продвигались на юг, и по мере роста населения это движение становилось все более мощным. Следующее столетие было эпохой путешествий и завоеваний. По исторической карте мира текут реки племен, непрестанно меняя картину.

   Посмотрим на эту карту пятьсот лет спустя.

   Отряды русоволосых гиборейцев продвинулись к югу и западу, покорив или уничтожив множество малых разрозненных кланов. Потомки переселенцев первых волн, смешиваясь с побежденными, приобрели иной облик. Эти смешанные расы подвергаются постоянному напору чистокровных гиборейцев, и бегут перед ними. Гиборейцы наступают, гоня перед собой все народы, как щетка мусор — в результате этого племена еще больше перемешиваются между собой. До сих пор победители не столкнулись с более древними расами.

   Тем временем на юго-востоке потомки народа земри, получившие толчок к развитию от смешения с каким-то безвестным племенем, стараются хотя бы отчасти возродить свою древнюю культуру. На Западе начинают свое долгое и трудное восхождение к цивилизации обезьяноподобные атланты. Цикл развития для них замкнулся; они давно позабыли, что их предки были людьми, и память о прошлом не озаряет путеводной звездой их тяжкий путь. Живущие южнее пикты остаются дикарями. Нарушая все законы эволюции, они и не развиваются, и не деградируют. Еще дальше на юге дремлет таинственное древнее государство Стигия. На ее северных и восточных рубежах живут кочевые племена, уже тогда известные как Сыны Шема, или шемиты.

   Рядом с пиктами, в цветущей долине Зингг, защищенной высокими горами, безымянное примитивное племя, родственное шемитам, наладило развитое сельское хозяйство.

   Мощное стремление гиборейцев к расселению получило еще один движущий фактор. Одно из племен этой расы овладело искусством возводить каменные постройки. Вскоре явилась на свет первая гиборейская держава — дикое варварское королевство Гиперборея, получившее начало от неуклюжей каменной крепости, что была выстроена для защиты от нападений других племен. Люди этого племени быстро отказались от шатров из конских шкур и переселились в грубые, но крепкие каменные дома. Защищенные таким образом, они стали гораздо сильнее. Немного было в истории событий, равных по значению созданию грубого и воинственного государства Гиперборея, жители которого внезапно отказались от кочевой жизни и возвели дома из неотесанных глыб, окружив их циклопическими стенами. И совершил это народ, только что вышедший из каменного века, который благодаря счастливому случаю открыл основные принципы строительного искусства.

   Рождение королевства Гипербореи подтолкнуло к дальнейшему расселению многие гиборейские племена. Одни были побеждены в бою, другие отказались быть данниками своих оседлых собратьев — и те и другие двинулись в далекую дорогу. Эти дороги протянулись через полмира. И уже тогда самые северные племена гиборейцев стали все чаще подвергаться нападениям гигантских светловолосых дикарей, недалеко ушедших в развитии от человекообразных обезьян.

   Рассказ о следующем тысячелетии — это повесть о возвышении гиборейцев, воинственные племена которых подчинили себе весь Запад. Возникают первые примитивные королевства. Русоволосые захватчики встретились с пиктами и вытеснили их на бесплодные западные земли. Осевшие на северо-западе потомки атлантов постепенно превращаются из обезьян в первобытных людей. Они еще не столкнулись с завоевателями.

   Далеко на Востоке лемурийцы развивают свою собственную странную полуцивилизацию. На юге гиборейцы основали королевство Кос, граничащее с пастушеской страной, именуемой Земли Шем. Полудикое местное население постепенно отказывается от варварских обычаев — отчасти благодаря контактам с гиборейцами, отчасти под влиянием Стигии, которая в течение столетий донимала пастушеские племена грабительскими набегами.

   Светловолосый народ дикарей с Дальнего Севера так укрепился числом и силой, что северные гиборейские племена устремились прочь от них, на юг, гоня перед собой своих южных сородичей. Одно из этих северных племен покорило древнюю Гиперборею, но название державы осталось неизменным.

   На юго-востоке от Гипербореи возникло государство земри, названное Замора. На юго-западе пикты вторгаются в плодородную долину Зингг, покоряют ее жителей и оседают там. Таким образом возникает смешанная раса. Ее, в свою очередь, побеждает бродячее племя гиборов. Смешение этих рас дает начало королевству Зингара.

   Пять веков спустя границы государств уже четко определены. В западной части мира господствуют гиборейские державы — Аквилония, Немедия, Бритуния, Гиперборея, Кос, Офир, Аргос, Коринфия и Пограничное Королевство. К востоку от них лежит Замора, на юго-западе — Зингара. Народы двух последних схожи смуглой кожей и причудливыми обычаями, но больше никак не связаны.

   Далеко на юге спит Стигия, не затронутая вторжениями иноземцев. Но шемитские народы сменили стигийское ярмо на менее тягостную зависимость от королевства Кос. Смуглолицые угнетатели оттеснены к югу от великой реки, именуемой Стикс, Нилус или Нил. Река эта течет на север из неведомых южных земель в глубине континента, затем поворачивает почти под прямым углом и через щедрые пастбища Шема несет свои воды на запад к великому Океану.

   К северу от самого западного из гиборейских государств, Аквилонии, обитают киммерийцы, непокоренные захватчиками, но развивающиеся быстро благодаря контактам с ними. Это потомки атлантов. Теперь они развиваются куда быстрей своих извечных врагов — пиктов, населяющих пустоши к западу от Аквилонии.

   Спустя следующие пятьсот лет гиборейская цивилизация развита уже настолько, что контакты с ней диких племен дают им возможность вырваться из бездны варварства. Самым могущественным государством становится Аквилония, а другие стремятся сравниться с ней в богатстве и силе. Гиборейская раса стала очень смешанной. Наибольшей близостью к общим северным предкам могут похвалиться только обитатели Гундерланда — северной провинции Аквилонии. Но чужая кровь не ослабила расу. Гиборейцы по-прежнему решающая сила на Западе, хотя в степях растут и множатся новые племена и народы.

   На Севере потомки арктической расы дикарей — русоволосые голубоглазые варвары — окончательно вытеснили племена гиборейцев из северных земель. Им противостоит только древняя Гиперборея. Страна северного племени зовется Нордхейм, обитатели ее делятся на рыжих ванов из Ванахейма и беловолосых асов из Асгарда.

   Теперь на карте истории снова появляются лемурийцы — на этот раз под именем гирканцев. В течение веков продвигались они на запад, обошли с юга огромное континентальное море Вилайет и заложили королевство Туран на его западном побережье. Между внутренним морем и восточными границами местных государств лежит дикая степь, а на крайнем юге и крайнем севере — пустыни. Разбросанные в степи пастушеские племена — иного, не гирканского происхождения. О происхождении северной их ветви неизвестно ничего, южная же произошла от местных шемитов с небольшой примесью гиборейской крови.

   К концу этого периода другие кланы гирканцев, продвигаясь на запад вокруг северной оконечности внутреннего моря, сталкиваются с восточными аванпостами гиборейцев.

   Бросим взгляд на людей этого века.

   Господствующие в мире гиборейцы теперь не все одинаково светловолосы и сероглазы. Они смешались с другими расами. У жителей королевства Кос мы обнаружим ярко выраженные шемитские и даже стигийские черты. В меньшей степени это относится к обитателям Аргоса, которые больше смешались с зингарцами, нежели с шемитами. Восточные бритунцы породнились со смуглыми жителями Заморы, а южные аквилонцы — с темнокожими зингарцами до такой степени, что черные волосы и карие глаза преобладают в Пойтайне, самой южной провинции. Древнее королевство Гиперборея лежит в стороне о остальных, но в жилах его подданных тоже течет много чужой крови. Тому причиной рабыни из Гиркании, Асгарда и Заморы. Чистую гиборейскую кровь можно все еще найти в Гундерланде, поскольку не в обычаях тамошнего народа держать рабов.

   Сохранили свою породу и варвары. Киммерийцы — сильные и рослые, черноволосые, с голубыми или серыми глазами. Схожи с ними телосложением люди из Нордхейма, но кожа у них белая, глаза голубые, а волосы рыжие или золотистые. Пикты не изменились — низкорослые, очень смуглые, черноглазые и темноволосые.

   Темнокожие гирканцы — народ худощавый и рослый, хотя все чаще встречаются среди них люди приземистые, широкоплечие, с раскосыми глазами — это следствие смешения со странной расой низкорослых, но весьма развитых и умных аборигенов, которых гирканцы покорили в горах к востоку от моря Вилайет в своей миграции на запад.

   Шемиты чаще всего среднего роста, хотя иногда примесь стигийской крови дает огромный рост и мощное телосложение. Все они горбоносы, темноглазы, а их черные волосы отливают синевой. Стигийцы высокие, пропорционально сложенные, с правильными чертами лица — по крайней мере, таков тип их правящих классов. Низшие классы представляют собой пеструю толпу, в которой перемешались расы негроидов, стигийцев, шемитов и даже гиборейцев. К югу от Стигии лежат обширные государства чернокожих — амазонок, кушитов и атлайан, а также населяемая разными народами империя Зимбабве.

   Между Аквилонией и Пиктскими пустошами расположено Боссонское пограничье. Его жители ведут свой род от местной расы, покоренной племенем гиборов в давние времена первой волны гиборейских переселенцев. Эта смешанная раса никогда не достигла уровня развития чистокровных гиборов, и была оттеснена ими на самый край цивилизованного мира. Боссонцы — люди среднего роста и сложения, глаза у них серые или карие. Живут они преимущественно крестьянским трудом, обитают в деревнях, обнесенных крепкими стенами, подчиняются аквилонским королям. Их земли тянутся от Пограничного Королевства на севере до Зингары на юге, и защищают Аквилонию как от киммерийцев, так и от пиктов. Боссонцы чрезвычайно стойки в бою. За столетия войн с северными и западными варварами они так научились держать оборону, что прорвать ее прямой атакой практически невозможно.

   Таков мир во времена Конана.
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