Глава 1. Мир Карт
В холодные зимние месяцы температура воздуха резко упала, а обильный снегопад на несколько дней превратил весь город Цзянчжоу в мир, выплавленный из серебра.
Университет ушел на зимние каникулы, и студенты уже разъехались по домам, а Сяо Лоу был отправлен кафедрой в командировку для обмена опытом. Эта встреча продлилась до двадцать восьмого числа двенадцатого лунного месяца. Затем, отдохнув один день, он собрал вещи и полетел обратно в родной город, чтобы встретить новый год с бабушкой и дедушкой.
В детстве его родители были слишком заняты работой, и Сяо Лоу некоторое время жил вместе с ними в деревне. В то время он был слишком мал, и сейчас у него сохранились лишь смутные воспоминания об этих годах. Однако каждый раз он возвращался в родной город во время праздника весны*, поскольку встреча нового года была традицией семьи Сяо. Его отец и дядя привозили своих жен и детей, чтобы отпраздновать всем вместе.
* = Чуньцзе, китайский новый год, лунный новый год или праздник весны – отмечается в течение пятнадцати дней
К тому времени, когда Сяо Лоу приехал домой, наступил вечер кануна нового года. Когда он вошел в дом, его двоюродная сестра, Сяо Синьюэ, с улыбкой поприветствовала его.
– Брат, почему ты так поздно? Бабушка только что говорила о тебе! – затем она подошла и зашептала Сяо Лоу на ухо. – Она спрашивала, почему ты до сих пор не женат.
Сяо Лоу:
– …
Каждый новый год, когда он приезжал домой, старшие уговаривали его жениться. Теперь Сяо Лоу был: «старым и неженатым парнем». Двадцати семи летний мужчина все еще был одинокой собакой.
Он рано пошел в школу и поступил в медицинский университет в возрасте семнадцати лет. После его окончания, он остался работать преподавателем на кафедре, и в довольно-таки молодом возрасте уже был доцентом. Сяо Лоу был высоким, обладал мягким характером и выглядел очень привлекательно, и было бы логично предположить, что он должен был быть очень популярен на рынке свиданий... Но, к сожалению, он изучал криминалистику. Если человек слышал слово «криминалистика», он, естественно, думал о трупах. А кто захочет быть с человеком, который каждый день вскрывает трупы?
На самом деле, Сяо Лоу не был следователем-криминалистом, и ему не нужно было выезжать на места преступлений, чтобы установить причину смерти. По настоянию своего научного руководителя после окончания аспирантуры он остался работать в медицинском университете. Обычно большую часть времени он проводил, обучая студентов кафедры судебной медицины. В свободное время он ходил в «Центр судебно-медицинской идентификации города Цзянчжоу», чтобы помогать там. Как правило, в центр отправляли дела, связанные с идентификацией повреждений, полученных в результате автомобильных аварий, драк, а иногда и с генетической идентификацией или идентификацией ядов. Он давно не видел трупов.
***
Сяо Лоу прошел в гостиную и вежливо поприветствовал старшее поколение. Он раздал всем подарки, а затем бабушка с улыбкой спросила его:
– Малыш Лоу, когда ты приведешь бабушке жену?
Сяо Лоу положил руку на плечо старушки и тепло ответил:
– Бабушка, сейчас я слишком занят на работе. Я хочу подождать, пока мне не исполнится тридцать, и только потом буду думать о браке.
– Брат, если бы ты изучал клиническую медицину и пошел работать в больницу, то за тобой бы точно бегало множество девушек. Теперь же, когда они слышат, что ты эксперт-криминалист, большинство из них пугается. Ха! – поддразнила его Сяо Синьюэ.
Сяо Лоу посмотрел на свою кузину и улыбнулся:
– Это предрассудки обывателей. Судмедэксперт не вскрывает живых людей. Это не так извращенно, как в фильмах ужасов. Более того, я давно не прикасался и к трупам.
При слове «труп» мурашки побежали по кожа Сяо Синьюэ, и девушка тут же отвернулась.
После этого все направились в столовую и начали подготовку к ужину. Сяо Лоу помог бабушке сесть и сменил тему, спросив Сяо Синьюэ:
– Ты уже решила, куда будешь поступать в следующем году?
Его младшей кузине Сяо Синьюэ было восемнадцать, и в следующем семестре ей предстояло сдавать вступительные экзамены. Как только Сяо Лоу спросил об этом, старшие начали обсуждать, какие направления будут полезны для будущей работы. Сяо Синьюэ тоже активно включилась в обсуждение, и никто больше не вспоминал о женитьбе Сяо Лоу, отчего он почувствовал некоторое облегчение.
Новогодний ужин закончился, и старшие начали играть в маджонг, а Сяо Лоу пошел с кузеном и кузиной в соседнюю комнату. Сяо Синьюэ достала совершенно новую колоду карт и произнесла:
– Мы втроем будем играть в «Бей помещика». Как насчет того, чтобы проигравшие выпивали?
Младший двоюродный брат, Сяо Вэй, засучил рукава, и, казалось, с нетерпением ждал начала игры:
– Давай, я лучше всех играю в «Бей помещика»!
Сяо Лоу не интересовался карточными играми, но каждый праздник весны старейшины играли в маджонг. Вдвоем играть в карты было слишком скучно, поэтому ему, как старшему брату, приходилось играть с младшими
«Бей помещика» – была одной из самых распространенных карточных игры. Ее правила были очень просты. «Помещик» мог получить несколько комбинаций карт, чтобы усилить боевую мощь, в то время как двум другим «крестьянам» нужно было объединиться и победить его. Стороны делились на два лагеря, и кто первым сбрасывал все свои карты, тот и выигрывал.
Первая рука* Сяо Лоу была очень удачной, и он сразу получил королевскую бомбу*.
* Рукой в покере, а данная игра является разновидностью покера, называют имеющуюся у игрока комбинацию карт
* В этой игре два джокера являются наивысшим рангом. Королевская бомба – это наличие двух джокеров.
Увидев королевскую бомбу в своей руке, Сяо Лоу моментально сказал:
– Называйте меня помещиком.
Теперь Сяо Синьюэ и Сяо Вэй должны были объединить усилия, чтобы победить его. В результате в этой игре у Сяо Лоу оказались слишком хорошие карты. Помимо стрита*, состоящего из 9, 10, J, Q и K, у него было несколько пар, четыре бомбы* и королевская бомба. Он просто не оставил противникам шансов.
*стрит – пять карт любой масти, идущие по порядку
*четыре карты одного ранга
Младшие брат и сестра угрюмо посмотрели на него, когда он на одном дыхании разыграл все свои карты.
– Я выиграл, а вы пейте колу, – улыбнулся им Сяо Лоу.
Сяо Синьюэ и Сяо Вэю пришлось пить колу с горьким выражением на лицах.
В дальнейшем, независимо от того, была ли Сяо Синьюэ или Сяо Вэй «помещиком», старший брат каждый раз их обыгрывал. Карты Сяо Лоу сегодня были настолько хороши, что остальные двое не могли не позавидовать ему. Несколько раз он получал королевские бомбы, и брата с сестрой уже тошнило, когда они были вынуждены пить колу.
Так, втроем, они и играли до полуночи.
Когда снаружи раздался оглушительный грохот фейерверков, брат с сестрой взволнованно выбежали во двор, чтобы тоже их запустить. Сяо Лоу как раз надел пальто, тоже собираясь выйти на улицу, когда экран его мобильный телефон загорелся, и на нем появилось сообщение: «С новым годом». Отправитель: Юй Ханьцзян.
Увидев знакомый аватар, на котором был изображен человек с холодным выражением лица, губы Сяо Лоу слегка изогнулись, и он быстро ответил: «Тебя тоже с новым годом»
«Когда ты вернешься на кафедру?» – спросил Юй Ханьцзян.
«На седьмой день нового года», – ответил Сяо Лоу.
«Большое спасибо за помощь в прошлый раз. Как только ты вернешься, я угощу тебя ужином».
«Капитан Юй слишком вежлив. Я напишу тебе, когда вернусь».
За окном послышались звуки взрывов. На улице расцветали многочисленные фейерверки, делая ночное небо таким же ярким, как и днем. Сяо Лоу стоял перед окном и смотрел на сообщения в своем телефоне. Он не мог не вспомнить, как впервые увидел Юй Ханьцзяна.
Был дождливый день. Девушка из медицинского университета упала и разбилась насмерть. Это насторожило уголовный отдел полиции Цзянчжоу. Сяо Лоу не был знаком с этой девушкой, но оказалось, что ее последняя лекция, была лекцией, которую как раз читал он. Как человека, имеющего отношение к делу, Сяо Лоу попросили дать показания.
Войдя в полицейский участок, первым, кого он увидел, был Юй Ханьцзян. Мужчина носил темно-синюю форму и с прямой спиной стоял возле окна. Он был высоким, с длинными ногами и красивым лицом, похожий на самую изысканную статую.
Почувствовав на себе пристальный взгляд, мужчина повернулся и посмотрел на Сяо Лоу. Затем он подошел и, кивнув, произнес:
– Здравствуйте, я руководитель группы отдела по расследованию особо тяжких, Юй Ханьцзян. Профессор Сяо, пожалуйста, пройдемте сюда, надеюсь на ваше сотрудничество.
– Здравствуйте, руководитель группы Юй. Можете рассчитывать на мое полное сотрудничество, – вежливо кивнул ему Сяо Лоу.
Юй Ханьцзян вошел в комнату для допросов вместе с Сяо Лоу, и, прежде чем небрежно заговорить, сделал жест, показывая, что тот может сесть:
– Имя, возраст и род занятий. Это необходимые процедуры для составления протокола. Пожалуйста, отвечайте честно.
В процессе написания протокола голос мужчины был низким и властным. Его выражение лица было очень серьезным, а глаза острыми, точно кинжалы. Он излучал сильное чувство доминирования, когда смотрел на Сяо Лоу, отчего у того временами перехватывало дыхание.
Даже если Сяо Лоу не имел прямого отношения к этому делу, он все равно не хотел смотреть этому человеку в глаза. Эти глаза были глубокими и холодными, как озеро, покрытое льдом в холодные зимние месяцы, от которого у людей все замерзает внутри.
Дело разрешилось даже быстрее, чем предполагал Сяо Лоу. Было установлено, что это убийство, и полиция поймала виновника уже на следующий день. Им оказался сосед девушки по комнате, столкнувший ее с лестницы. Этот инцидент произвел в Интернете фурор.
В то время Сяо Лоу заметил, что эффективность полиции Цзянчжоу в раскрытии дел значительно выросла. Он навел справки о Юй Ханьцзяне у своих однокурсников-криминалистов и выяснил, что прошлое Юй Ханьцзяна было весьма загадочно. В юном возрасте он неожиданно стал руководителем группы отдела по расследованию тяжких и особо тяжких преступлений. Отдел тяжких преступлений – был специальной группой, созданной в городе Цзянчжоу для расследования убийств, изнасилований и прочих крупных уголовных дел. С тех пор как Юй Ханьцзян занял этот пост, было раскрыто множество запутанных дел, и он значительно повысил результативность расследований.
Этот человек с железным лицом был бескорыстным, хладнокровным и безжалостным, к тому же, он заставил приуныть местных криминальных авторитетов. Говорили, что один его взгляд мог заставить виновного задрожать. А еще говорили, что он обладал огромным набором навыков в ведении допроса, и после общения с ним, даже самый упрямый подозреваемый признавал себя виновным. Всего за два года Юй Ханьцзян стал легендой полицейского участка города Цзянчжоу.
Узнав это, Сяо Лоу восхитился этим человеком и почувствовал, что Юй Ханьцзян хоть и очень молод, он весьма многообещающ. Он думал, что они не будут слишком часто пересекаться, но через несколько дней Юй Ханьцзян неожиданно нашел Сяо Лоу в «Центр судебно-медицинской идентификации» и попросил того помочь определить чрезвычайно редкий яд. Сяо Лоу в аспирантуре специализировался на судебной токсикологической экспертизе и к этому моменту уже успел опубликовал несколько работ, которые были высоко оценены коллегами. Он был хорошо известен в области криминалистической экспертизы, поэтому Юй Ханьцзян и нашел его. Вскоре они обменялись номерами телефонов и добавили друг друга в WeChat.
Сяо Лоу помог полиции определить природу редкого яда, и это был тот самый случай, за который и хотел отблагодарить его Юй Ханьцзян. Они виделись четыре раза, но из-за загруженности на работе их дружба не была глубокой. Поэтому Сяо Лоу был очень удивлен, когда равнодушный ко всему руководитель группы пригласил его поесть.
Сяо Лоу, стоявший у окна и погруженный в свои воспоминания, не заметил, что в этот момент игральные карты, которые лежали на столе, приобрели кроваво-красный блеск. Блеск постепенно образовал вихрь, который начал искажать пространство возле колоды, словно всасывая в себя, все предметы.
***
На седьмой день нового года, попрощавшись с семьей, Сяо Лоу вылетел обратно в Цзянчжоу. Вспомнив переписку в WeChat в канун нового года, Сяо Лоу отправил Юй Ханьцзяну короткое сообщение: «Привет, я вернулся. У тебя есть время вместе поужинать?»
Ответа не последовало. Тогда Сяо Луо решил, что собеседник, должно быть, занят, и сел на диван в гостиной, просматривая новости в ожидании ответа.
Время ужина прошло, а Юй Ханьцзян так и не прислал ответа.
В любом случае, руководитель группы Юй имел особый статус. Если он не ответил на сообщение, то, возможно, столкнулся со сложным делом и сейчас проводит расследование, собирая доказательства. Сяо Лоу не стал беспокоить собеседника и отправился в одиночестве съесть миску лапши.
Поужинав, он решил сходить в супермаркет, чтобы купить какие-нибудь продукты на завтра, но переходя дорогу, вдруг увидел, что из-за угла выскочил неуправляемый автобус и быстро помчался прямо на него. Глаза Сяо Лоу расширились, а сердцебиение почти остановилось. Он попытался увернуться, но скорость автобуса была слишком велика. Едва сделав шаг, он почувствовал, как его тело взмыло высоко в воздух! Он внезапно перевернулся и увидел небо, после чего Сяо Лоу полностью потерял сознание.
***
Когда он снова очнулся, вокруг него был белый туман. Из тумана до его ушей донесся холодный механический голос:
– Сяо Лоу, поздравляем, ты был выбран Миром Карт. Теперь у тебя есть два пути:
A: Умереть со спокойной душой и забыть обо всем. Твоя душа будет полностью мертва и больше никогда не почувствует боли.
Б: Сохранить свои воспоминания и возродиться в Мире Карт, чтобы принять новые вызовы. Однако правила выживания в Мире Карт очень жестоки. Вместо того, чтобы жить здесь, возможно, лучше просто умереть.
Сяо Лоу почувствовал некоторые сомнения. Был ли этот голос всего лишь иллюзией, которая предложила ему сделать выбор из двух странных вариантов? Поскольку он не отвечал, механический голос сказал:
– Прежде чем твоя память будет очищена, я дам тебе на размышление десять секунд. Обратный отсчет: десять, девять, восемь…
– Я выбираю Б, – решительно произнес Сяо Лоу.
Независимо от того, был ли голос иллюзией или нет, он мог выбрать только последний из двух вариантов. Ему было всего двадцать семь, и он не хотел, чтобы его воспоминания были стерты, а он сам окончательно умер. Если бы у него был шанс возродиться, каким бы трудным и опасным ни был новый мир... что ж, по крайней мере, он будет жить?
Появилась надежда на жизнь.
– Кто вы? – быстро успокоившись, спросил Сяо Лоу.
– Я – интеллектуальная высокотехнологическая система Мира Карт. Ты меня не видишь, но я вижу тебя, – холодно произнес собеседник.
Понимание, что за ним следят, заставило Сяо Лоу нахмуриться. Он глубоко вздохнул и продолжил спрашивать.
– Что это за Мир Карт, о котором вы постоянно упоминаете?
В следующий момент перед ним появилось бесчисленное множество карт. Это были те самые карты, которыми он играл с младшими кузиной и кузеном в ночь праздника весны. На рубашке был изображен знакомый узор из синих ромбов, который в магазинах был самым распространенным. Пятерка черв, восьмерка бубен, десятка треф, валет пик... Различные игральные карты превратились в длинную цепочку, которая пронеслась перед ним, как кадры пленки кинофильм, мелькающие с четырехкратно увеличенной скоростью.
В белом тумане цепочки карт расположились как по горизонтали, так и по вертикали. Четыре масти перемешались друг с другом без всякой закономерности. И со скоростью, едва различимой невооруженным глазом, образовали огромную стену, состоящую из карт.
– Игрок Сяо Лоу, добро пожаловать в Мир Карт, – объявила система.
Глава 2. Похороны розы (начало)
Сяо Лоу стоял перед карточной стеной и был ошеломлен огромным количеством карт. Он с удивлением обнаружил, что каждая карта, помимо маркировки в левом верхнем углу, такой как двойка черв или тройка пик, имела еще и анимацию.
Эти карты, казалось, имели бесчисленное множество сжатых пространств. Каждая карта была похожа на миниатюрный телеэкран, на котором воспроизводились различные сюжеты.
Карта, висящая перед ним, имела самую четкую анимацию.
Сяо Лоу присмотрелся и увидел, что в Мире Карт за невысокой девушкой гналось несколько уродливых зомби. Девушка случайно поскользнулась и упала на землю, это позволило зомби быстро окружить ее. Они оторвали ей голову и с наслаждением сгрызли ее. Глаза девушки, полные ужаса, казалось, смотрели прямо на Сяо Лоу с экрана карты.
Кожа на голове Сяо Лоу онемела, и он почувствовал тошноту. Он крепко сжал кулаки, ногти глубоко вонзились в ладони. Сильная боль подсказала ему, что это не сон. Это было другое пространство, которое он не мог понять, и которое состояло из карт.
Эта девушка, конечно, итак должна была умереть, но смерть, когда твои мозги съедают зомби, была слишком жестокой. Неужели ее, как и Сяо Лоу, необъяснимым образом затянуло в Мир Карт? Сяо Лоу закрыл глаза, не в силах больше смотреть.
– Увидел жизнь в Мире Карт? – холодно спросила система.
– Увидел, – глубоко вздохнув, ответил Сяо Лоу.
– У тебя будет только один шанс изменить свой выбор. А или Б, что теперь ты выберешь?
– Я выбираю Б, – не колеблясь отозвался Сяо Лоу.
– Выбор подтвержден, – объявила система. – Поздравляю, в Мире Карт вы стали 86587847-м участником. Перед тем как войти в новый мир, вы можете изменить свои внешность и пол. У вас есть три минуты, чтобы внести первоначальные изменения в данные.
Перед Сяо Лоу появилось зеркало. Молодой человек в зеркале был красив, его брови были аккуратными. Вот только в данный момент его лицо было несколько неестественно бледным. Любому человеку, внезапно столкнувшемуся с подобным, было бы трудно успокоиться, но Сяо Лоу и до этого был относительно спокойным человеком, так как не закричал, увидев, как девушку едят зомби.
Посмотрев на себя в зеркало, Сяо Лоу спокойно сказал:
– Я не буду менять ни внешность, ни пол.
Возможно, многие люди, неожиданно умершие, были отправлены в Мир Карт. Там было более 80 миллионов участников. Если он не изменит свою внешность, то может когда-нибудь он встретит кого-то, кого знал раньше. Хотя он не понимал этого карточного мира, единственное, что он мог сделать сейчас – это следовать правилам нового мира и увеличить шансы на жизнь настолько, насколько это возможно.
– Участник Сяо Лоу, первоначальное сохранение данных прошло успешно, – раздался механический голос системы, и зеркало исчезло. – А теперь прослушайте основные правила нового мира.
– В Мире Карт каждая карта содержит свой маленький мир. Вы можете интерпретировать это как секретную комнату.
– Тип секретной комнаты определяется типом карты. Червы – это решение головоломок, бубны – представляют собой комнату с различными механизмами, пики – комнату выживания, а трефы – комнату испытаний.
– Сложность секретных комнат варьируется от низкой до очень высокой, в свою очередь это соответствует буквам D, C, B, A, S и SS, где SS – самая высокая сложность. Только пройдя секретную комнату класса SS, вы сможете получить шанс на новую жизнь и вернуться в мир людей.
– Если вы преуспеете в комнате, то сможете получить награду. Если же вы потерпите неудачу, то в качестве наказания будете отправлены в Комнату Кошмаров. Игроки, которые не смогут выжить в Комнате Кошмаров, будут полностью стерты из Мира Карт.
– Правила будут озвучены только один раз. А теперь, пожалуйста, выберите одну карту.
И тот час перед Сяо Лоу в воздухе появились четыре карты: двойка черв, двойка бубен, двойка пик и двойка треф.
Эти четыре карты, в отличие от карт, образующих стену, не имели динамичного сюжета и выглядели как самые обычные игральные карты. Лицевая сторона была напечатана в цвете, и было неизвестно, с чем он столкнется, когда откроет карту. Каждая из карт представляла собой отдельный крошечный мир. Какой из них выбрать?
Сяо Лоу тщательно все обдумал, прежде чем протянуть руку к двойке черв. Он с детства любил читать детективные романы, а с тех пор как во время учебы в университете соседи по комнате уговорили его посетить квест, он полюбил этот захватывающий и поддающийся логическому объяснению побег из комнаты.
Каждый раз, когда он приезжал в какой-нибудь город, Сяо Лоу отправлялся изучать местные комнаты с квестами. Он посетил сотни подобных комнат и получил богатый опыт. Однако в его мире большинство игр, связанных с побегом из комнаты, были головоломками или механизмами. Он никогда не слышал о квест-румах с тематикой «выживание» или «испытание».
Если вспомнить видео, где девушку съели зомби, то в такой комнате ему, скорее всего, пришлось бы столкнуться с кризисом выживания. Трефы же были комнатой испытания, и, исходя из названия, Сяо Лоу понятия не имел, что его там ждет, было бы не совсем правильно, если бы он поспешил туда. Относительно знакомо звучали червы – комната для решения головоломок, а Сяо Лоу хорошо в них разбирался.
Чтобы обезопасить себя, для начала Сяо Лоу выбрал червы.
– Выбор карт окончен.
– Секретная комната двойка черв «Похороны розы» открыта.
– Участник Сяо Лоу, данные загружены.
– Ограничение времени – тридцать минут. Превышение этого времени будет расценено как невыполнение задания.
Прозвучало системное сообщение, и на карте с двойкой черв появилось красное свечение. Это свечение быстро образовало вихрь, и Сяо Лоу моментально втянуло в Мир Карт. Его зрение внезапно потемнело, а когда оно вновь обрело четкость, то оказалось, что Сяо Лоу стоит в узком пустом коридоре.
Свет в коридоре был очень тусклым, и в его конце находилась дверь. Окружающие стены были голыми и выкрашены в самый обычный белый цвет. На полу, покрытая пылью, лежала бежевая плитка. Никаких полезных подсказок пока обнаружить не удалось.
Перед Сяо Лоу появилась прозрачная рамка с обратным отсчетом времени. Сейчас там значилось 30:00. Когда Сяо Лоу пошевелился, то обнаружил, что отсчет начался, и он поспешил подойти к двери. Толкнув ее, он, не раздумывая, приступил к осмотру дома.
Это была квартира с тремя спальнями и тремя общими комнатами площадью около 120 квадратных метров. Мебель была теплого цвета и выглядела очень уютной. В гостиной стоял мягкий диван, под журнальным столиком лежал толстый ковер, а на противоположной стене от дивана – висел большой ЖК-телевизор. Столовая также была чистой и аккуратной, на столе стоял букет роз.
Три комнаты рядом с ней были открыты. Одна из них была спальней хозяев, другая – детской комнатой, с обоями с мультяшными героями, а третья – кабинетом. Окна квартиры выходили на север и юг, а ее прямоугольная форма была наиболее распространенной планировкой для семьи из трех человек.
В тот момент, когда Сяо Лоу вошел в квартиру, он почувствовал странный запах, который, казалось, смешивался с ароматом роз. Он последовал за запахом в главную спальню.
В центре спальни стояла большая двуспальная кровать. Сейчас кровать была усыпана ярко-красными лепестками роз. На лепестках роз в белой шелковой пижаме лежала женщина. Ее руки аккуратно покоились на животе, и могло показаться, что она мирно спит. Однако ее грудная клетка была разрезана, и на ней виднелось большое пятно крови.
Пижама женщины была испачкана кровью в области груди, а нежное лицо с легким макияжем явно несло следы смерти. Ее губы были синими, а кожа – бледной, как бумага. В воздухе стоял сильный запах разложения, исходивший от тела этой женщины.
Оказывается, секретная комната двойки черв была местом преступления!
Сяо Лоу едва не задохнулся от сильного запаха. Зажав нос, он принялся внимательно осматриваться. Как игрок с многолетним опытом участия в квестах, он прошел многие комнаты с головоломками и видел множество ужасных сцен. А его опыт работы в криминалистической экспертизе почти выработал у него иммунитет к трупам, поэтому, увидев женское тело на кровати, он не запаниковал и заставил себя быстро успокоиться.
Червы представляли собой комнату-головоломку. А поскольку эта комната была местом убийства, то загадкой, которую нужно было разгадать, разумеется, было установить причину смерти покойного.
Сяо Лоу, чувствуя трупный запах, сделал шаг вперед и приступил к всестороннему осмотру тела. Покойной была молодая женщина, около тридцати лет, умершей дома в пижаме. На ее груди было большое пятно крови. Смертельная рана была вызвана прямым ударом ножа в сердце. Орудием убийства должен был быть острый нож, который непосредственно перерезал аорту. Техника нанесения удара была чистой и аккуратной. Кроме того, на ее теле не было никаких других повреждений или следов насилия.
Это была хозяйская спальня с отдельной ванной комнатой. Сяо Лоу начал искать подсказки и первым делом отправился в ванную. На полу ванной комнаты было много длинных волос. Они были коричневыми и вьющимися, как и у покойной. Должно быть, они оставались тут с момента ее смерти, и времени их убрать не было. Так же здесь лежала одежда, которую сменила женщина, прежде чем надеть пижаму, и на ней виднелись какие-то темно-красные пятна. Сяо Лоу поднял одежду и осмотрел. Эти пятна немного напоминали кровь, но на самом деле вовсе ей не являлись. Они явно отличались от пятен крови на пижаме.
[Обратный отсчет 28:10]
[Специальная подсказка для секретной комнаты класса D: сбор подсказок 5%]
В тот момент, когда он подобрал одежду, линия под прозрачной рамкой внезапно изменилась. Выходит, она отображала процент сбора подсказок, эта информация была чрезвычайно важна. Видя ее, новички, попавшие в Мир Карт, хотя бы могли быть уверены, что найденное ими имеет отношение к делу. Казалось, что эта одежда действительно была связана с решением загадки. Сяо Лоу внимательно осмотрел карманы одежды, но больше ничего не нашел. Однако темно-красные следы на одежде, казалось, напоминали ему о чем-то.
Он положил одежду и продолжил искать другие улики. Ванна и туалет были очень чистыми. В туалетных принадлежностях, разложенных на раковине, не было ничего необычного. В мусорном ведре лежало немного туалетной бумаги, и она выглядела грязной. Сяо Лоу без колебаний перевернул мусорное ведро и высыпал весь мусор на край раковины. Среди прочего он увидел несколько порванных бумажек.
Быстро перебрав грязную туалетную бумагу, Сяо Лоу нашел все нужные ему кусочки. Когда он сложил их вместе, это оказалось свидетельство, свидетельство о браке.
[Обратный отсчет 27:45, сбор подсказок 15%]
Делая мысленную пометку о найденных двух подсказках, Сяо Лоу вышел из ванной. Теперь он приступил к обыску спальни.
Квест-румы, которые он проходил, обычно имели ограничение по времени – час или около того. Если их сложность была выше, то на побег обычно уходило от трех до пяти часов. В некоторых, особо больших и сложных локациях, на прохождение уходило семь или восемь часов. Полчаса на решение головоломки было слишком мало. К счастью, эта комната казалась не слишком сложной. Ведь это была секретная комната D-класса, и в ней можно было видеть прогресс сбора подсказок.
Просмотрев содержимое шкафа, Сяо Лоу быстро проанализировал его в уме.
Свидетельство о браке было разорвано и выброшено в мусорную корзину в туалете, что явно доказывало, что брак женщины распался. В ее квартире все еще оставалась мужская одежда и обувь, что указывало на то, что оба человека еще не дошли до стадии развода. Смерть женщины, скорее всего, была связана с ее мужем, и следующими объектами изучения должны были стать его вещи.
Сяо Лоу быстро обшарил все карманы мужской одежды, висящей в шкафу. Там он нашел только пустой бумажник, в котором не было ни наличных, ни банковской карты. Зато в одном из карманов была фотография пары, которая была изображена в свидетельстве о браке. На фотографии женщина была одета в белое свадебное платье и счастливо обнимала мужчину. Красивый мужчина и красивая женщина казались гармоничной парой.
[Обратный отсчет 24:06, сбор подсказок 25%]
Поиск в гардеробе занял много времени. Сяо Лоу попытался успокоиться и все проанализировать, прежде чем подойти к комоду и прикроватной тумбочке. На туалетном столике он увидел изысканный флакон духов и открыл его. От флакона исходил аромат роз.
В ящике комода лежала открытка с надписью: «Дорогая, этот флакончик розовой воды для тебя. Желаю тебе счастливого дня рождения и вечной прекрасной юности. Твоя лучшая подруга Лю Вэй. 17 июля». Слово «подруга» на поздравительной открытке было перечеркнуто большим красным крестом.
День рождения, розовые духи, перечеркнутое слово на открытке и новый персонаж Лю Вэй. Все эти подсказки были крайне важны. В прозрачной рамке перед Сяо Лоу степень сбора подсказок подскочила с 25% до 50%!
[Обратный отсчет 22:00, сбор подсказок 50%].
[Вы собрали половину улик, и появились первые подозреваемые. Хотите ли вы указать личность убийцы? Да/Нет]
[Совет: чем меньше времени потребуется на прохождение комнаты и чем больше будет собрано подсказок, тем выше награда].
Сяо Лоу подумал и выбрал «Нет».
У него оставалось еще 22 минуты, и не все подсказки были найдены. Вполне вероятно, что он может ошибиться с идентификацией убийцы.
На данный момент было найдено несколько улик, которые указывали на то, что убийцей является либо муж, либо подруга. Муж изменил с подругой, и об этом узнала его жена. Героиня в гневе разорвала свидетельство о браке и нарисовала большой красный крест на поздравительной открытке, присланной подругой. Возможно, в день ее рождения произошла ссора, и героиню убил или муж, или подруга.
Если бы это была такая история, то большинство подсказок можно было бы логично объяснить. Но... Неужели все так просто?
Сяо Лоу взглянул на роскошную кровать, усыпанную лепестками роз, и быстро повернулся, чтобы выйти из комнаты.
Это было далеко не первое его место преступления.
Глава 3. Похороны розы (середина)
Специальностью Сяо Лоу была судебная экспертиза, и он был лучшим в токсикологической идентификации. Однако с юных лет ему нравились детективные романы, и он любил играть в квесты, благодаря чему он хорошо знал основы процесса логического рассуждения.
Когда полиция разбиралась с делом об убийстве, было весьма полезно обнаружить изначальное место преступления. Сяо Лоу решил, что спальня не являлась местом преступления по очень простой причине: сердце было центральным органом кровообращения и было похоже на мощный насос. Его регулярные удары отправляли кровь во все части тела. Смертельная рана покойной была нанесена прямо в сердце, а нож прошел близко от аорты. Если бы покойную убили в постели, и аорта была бы перерезана, то кровь фонтаном брызнула бы на подушку, простыни и даже стены. Но вокруг было очень чисто, и следов брызг крови Сяо Лоу не обнаружил. К тому же, кровь пропитала одежду женщины только на груди, и, судя по ее количеству, крови вытекло примерно 100 миллилитров. Это было вполовину меньше, чем при сдаче крови донорами. Очевидно, ее убили в другом месте, и только после того, как кровь вытекла, женщину отнесли на кровать в спальне.
Убить, выпустить кровь, а затем, положить мертвую женщину на кровать, усыпанную лепестками роз – этот убийца явно был психопатом!
Сяо Лоу вернулся на кухню, чтобы поискать другие подсказки, а также подтвердить свои выводы. На одежде покойной, найденной в ванной, было что-то вроде пятен крови, но с его профессиональной точки зрения они больше походили на пятна сока. И в этой связи, первое, о чем он подумал, была кухня.
Сяо Лоу прошел на кухню и действительно увидел на столе арбуз. Арбуз был разрезан пополам. Кажется, одну его половину уже съели, а вот оставшаяся сгнила и теперь воняла. Пятна на одежде героини были от арбузного сока.
В арбуз был воткнут нож для фруктов, и Сяо Лоу осторожно вытащил его. Острый и тонкий нож для фруктов по форме был точно таким же, как смертельная рана на теле женщины. Скорее всего, именно этот нож для фруктов и был орудием убийства несчастной!
Сердце Сяо Лоу забилось сильнее. Он начал внимательно обыскивать кухню. Если он не ошибался, то эта комната и была изначальным местом преступления! Должно быть кухню тщательно убрали, сейчас в ней не было видимых брызг крови. Тогда Сяо Лоу присел в углу, решая проверить слив в полу, и нашел несколько волос на краю сливного отверстия. Это были короткие черные волосы длиной около трех сантиметров, очевидно, они принадлежали мужчине. На поверхности трубы для слива воды все еще оставалось несколько капель крови, которые так и не удалось отмыть.
Обнаружение изначального места преступления и орудия убийства мгновенно увеличило шкалу сбора подсказок до 70%.
Сяо Лоу привычно вытряхнул содержимое мусорного ведра. В этом мусорном ведре было множество кожуры от овощей и фруктов, яичной скорлупы и пакетов от замороженного мяса. Можно было сделать вывод, что перед смертью героиня что-то готовила. Кроме того, приготовленной еды явно хватило бы больше, чем для двух человек. Одних только овощей и мяса хватило бы, по меньшей мере, на пять блюд. Одна она не смогла бы съесть так много. Кроме этого, в холодильнике и шкафах ничего не было найдено.
Осмотрев все на кухне, Сяо Лоу прошел в столовую. На обеденном столе напротив выхода из кухни стоял большой букет роз. Стеклянная ваза с розами казалась очень хрупкой, а вода внутри была все еще чистой. Розы по-прежнему были свежи, но некоторые лепестки были удалены. Вероятно, это объясняло происхождение лепестков роз в спальне.
Теперь Сяо Лоу перевернул мусорное ведро в столовой. В выброшенном мусоре было немного кожуры от фруктов и открытка. Это была такая открытка в форме сердца, которую обычно использовали в цветочных магазинах. Слова на ней гласили: «С днем рождения, твой муж всегда будет любить тебя».
Процент подсказок увеличился до 75. Розы и открытка явно были полезны для раскрытия дела.
Сяо Лоу вошел в кабинет, расположенный за обеденным столом. Книжный шкаф, занимающий всю стену, содержал множество книг по медицине. Несколько из них были по кардиохирургии. Рядом с книжным шкафом стоял самый обычный письменный стол с настольной лампой. С правой стороны стола располагалось три выдвижных ящика, а с левой - небольшой шкаф с дверцами. Сяо Лоу выдвинул первый ящик и обнаружил в нем паспорт и сертификат о присвоении квалификации врача. Сертификат принадлежал мужу погибшей. Теперь Сяо Лоу наконец-то узнал о нем хоть какую-то информацию. Мужа звали Чжао Сэнь, он родился 26 октября 1988 года и был хирургом.
В других ящиках лежали списки имущественных взносов, банковские документы и медицинские бумаги, которые не помогали в раскрытии дела.
Сяо Лоу закрыл ящики и открыл дверцу шкафа, расположенного слева. В шкафу был обнаружен черный сейф с паролем. Это был четырехрядный цифровой замок. Сверху вниз шли ряды цифр: 123, 456, 789, *0#. Он видел множество подобных сейфов. После ввода правильного числового пароля, для разблокировки нужно было нажать клавишу #.
Числовой пароль…
В данном случае в число задействованных цифр, должно быть, входили только дни рождения мужа и жены. Подруга подарила героине духи и поздравила ее с днем рождения. Муж также подарил ей розы и написал на открытке поздравления. Таким образом, сразу в нескольких подсказках упоминался день рождения, и по всему выходило, что эта дата определенно была дана не просто так.
День рождения мужчины можно было найти на сертификате о присвоении квалификации врача - 26 октября 1988 года. Что же касается дня рождения женщины, Сяо Лоу четко помнил день и месяц, которые были указаны на поздравительной открытке от подруги - 17 июля.
Пароль сейфа состоял из четырех цифр, и Сяо Лоу ввел 1026. Пароль оказался неверным. Тогда Сяо Лоу ввел день рождения женщины - 0717 и нажал клавишу #. Тишину места преступления прорезал громкий звук, и сейф действительно открылся.
Процент сбора подсказок резко достиг 90!
На этот момент до конца обратного отсчета оставалось еще 18 минут.
Внутри сейф имел верхние и нижние полки. На верхней полке лежала папка с документами. Сяо Лоу извлек ее из сейфа и быстро прочитал, анализируя ключевую информацию. В папке находилось два страховых договора. Первым застрахованным лицом была Цзо Сяомей, а бенефициаром - Чжао Сэнь. Отношения между ними были указаны, как муж и жена. Второй страховой документ был противоположным. Застрахованным лицом был Чжао Сэнь, а бенефициаром – Цзо Сяомей.
Пара приобрела коммерческую страховку друг для друга, включая медицинскую страховку и страхование от несчастных случаев. Годовая сумма платежа составляла более 10 000 юаней. Если застрахованное лицо было бы госпитализировано в результате серьезного заболевания, такого как рак или заболевание сердца, расходы на госпитализацию в пределах 500 000 юаней были бы полностью возмещены страховой. Если бы застрахованное лицо погибло в результате несчастного случая, выгодоприобретатель напрямую от страховой компании получил бы компенсацию до 2 миллионов юаней.
Увидев этот страховой договор, Сяо Лоу испугался. Он также купил коммерческую медицинскую страховку для своих родителей, и это было нормально, когда родственники покупали страховку друг для друга. Однако нередки были убийства из-за желания обмануть страховую. Однажды он увидел новость о том, что сын убил свою мать только ради выплаты по ее страховке.
В его случае отношения между мужем и женой были разрушены. После смерти Цзо Сяомей Чжао Сэнь получит до 2 миллионов юаней в качестве компенсации! Спина Сяо Лоу покрылась холодным потом, когда он отложил страховой договор и продолжил осматривать нижний уровень сейфа.
На нижней полке находилось несколько фотоальбомов. В них было множество фотографий Чжао Сэня. Начиная с начальной и средней школы, заканчивая старшей школой и университетом, он фиксировал полную траекторию своего взросления. Кажется, что у него была врожденная близорукость, поскольку он носил очки с самого раннего детства. Из-за того, что Чжао Сэнь улыбался на каждой фотографии, он казался очень мягким человеком.
В дополнение к личным фотоальбомам было и несколько свадебных. Когда пара только поженились, муж и жена казались очень любящими. Мужчина обнимал жену, а женщина, наклонившись к нему в объятия, улыбалась.
Вернувшись назад, Сяо Лоу увидел фотографию со свадебной церемонии. Это было групповое фото, на котором были запечатлены четверо. Помимо жениха и невесты, на нем были шафер и подружка невесты.
Это фото было явно сделано сбоку, и никто из четырех человек не смотрел в камеру. На фото жених и невеста улыбались друг другу, а подружка невесты смотрела на шафера с глубокой привязанностью в глазах. Шафер стоял чуть поодаль от них, подняв в руке бокал с шампанским, он, должно быть, произносил тост, но его глаза были устремлены только на невесту.
Сяо Лоу тут же воспрял духом. Появился четвертый человек, имеющий отношение к делу!
Шафер появлялся и в личном фотоальбоме Чжао Сэня. На выпускных фотографиях Чжао Сэнь и он стояли рядом плечом к плечу, и, кажется, они были хорошими друзьями. Поэтому Чжао Сэнь и пригласил его стать шафером.
Было бы разумно сказать, что не стоит желать жену своего друга, и мужчины обычно избегают жен хороших друзей. Однако этот шафер смотрел на нее так, словно она была его добычей. Очевидно, это было не то отношение, которое он должен был проявлять к жене своего друга.
Сяо Лоу продолжил рыться в сейфе и на самой нижней полке в потайном месте нашел папку. Открыв ее, чтобы взглянуть, Сяо Лоу обнаружил, что в папке был контракт, который представлял собой соглашение о проведении расследования, заключенный между Чжао Сэнем и неким частным детективом. Расследование касалось отношений между его кузеном Хэ Юнцяном, его женой Цзо Сяомей и подругой его жены – Лю Вэй. Когда Сяо Лоу вытащил контракт, из папки выпала большая стопка фотографий.
Он поднял фотографии. Все они были фотографиями совместных обедов или шопинга. На некоторых фотографиях Лю Вэй и Хэ Юнцян держались за руки и вели себя интимно. На других фотографиях Цзо Сяомей и Хэ Юнцян держались за руки и обнимались. Хэ Юнцян, очевидно, был тем еще подонком, пытающимся усидеть на двух стульях сразу. Он состоял в отношениях как с молодой и красивой Лю Вэй, так и с Цзо Сяомей!
Последние несколько фотографий были весьма необычными. Цзо Сяомей была одета в легкую шелковую ночную сорочку и в собственной спальне занималась сексом с Хэ Юнцяном...
Эти фотографии были сделаны с высоты, и в правом верхнем углу была видна отметка о времени съемки. Стало очевидно, что Чжао Сэнь установил дома камеру наблюдения, чтобы следить за действиями своей жены. Эти фотографии были стоп-кадрами с такой камеры.
Сяо Лоу:
– …
Какая кровавая драма!
Это не муж, Чжао Сэнь, изменил, это жена, Цзо Сяомей, умерла в постели!
Если бы он не открыл сейф в кабинете, то, скорее всего, ошибочно решил бы, что мужчина изменил, и женщина в гневе разорвала свидетельство о браке. Но оказалось, это женщина изменила, а человек, с которым она изменила, был кузеном ее мужа и парнем ее подруги.
Этот поворот событий произошел слишком быстро.
Потрясенный Сяо Лоу отложил фотографии и быстро привел свои мысли в порядок. Он взглянул на шкалу подсказок под прозрачной рамкой: процент собранных подсказок остановился на 90. Сейф оказался весьма полезным в этом деле, его ценность составила целых 15%. Основываясь на уликах из сейфа, Сяо Луо теперь знал имена всех людей, вовлеченных в дело. Покойная Цзо Сяомей, ее муж Чжао Сэнь, любовник Хэ Юнцян и подруга Лю Вэй.
У этих четырех людей были сложные отношения. Хэ Юнцян был кузеном Чжао Сэня и парнем Лю Вэй. Цзо Сяомей и Хэ Юнцян изменили своим партнерам, что было равносильно ношению двух зеленых шляп*: одна для Чжао Сэня и вторая для Лю Вэй.
*используется в Китае для описания человека, которому изменили. Синоним – носить рога, быть рогоносцем
Как жертвы измены, и Чжао Сэнь, и Лю Вэй имели причины убить женщину. Однако для точного определения убийцы требовалось чуть больше доказательств. Процент собранных подсказок составлял всего 90. Выходит, последняя ключевая зацепка, так и не была найдена.
У Сяо Лоу загорелись глаза, и он еще раз внимательно осмотрелся, но больше ничего не нашел. Тогда он направился в последнюю комнату - детскую, чтобы продолжить поиски там. Рядом с подушкой он нашел мобильный телефон и зарядное устройство. Мобильный телефон имел розовый корпус и, вероятно, принадлежал покойной Цзо Сяомей.
Такая ключевая подсказка была обнаружена в детской, в той комнате, в которой большинство людей не стали бы в первую очередь искать. Глаза Сяо Лоу сузились, и он немедленно взял телефон в руки. Когда он нажал кнопку питания, на экране появилась строка с надписью: «Пожалуйста, введите пароль». Затем появилась цифровая клавиатура.
Сяо Лоу неосознанно ввел день рождения женщины 0717, но выскочило предупреждение: «Ошибка введения пароля. Телефон автоматически заблокируется после пяти ошибок. Оставшееся количество попыток: 4». Затем он ввел день рождения мужа - 1026. И снова появилась подсказка: «Ошибка введения пароля. Телефон автоматически заблокируется после пяти ошибок. Оставшееся количество попыток: 3»
Дни рождения не были паролем? Тогда что это было? Отсчет обратного времени в прозрачной рамке показывал, что осталось еще 15 минут.
Сяо Лоу нахмурился и задумался.
Спальня, ванная комната, кабинет, детская, кухня и столовая. Он обыскал все. День рождения женщины был 17 июля, а мужчины – 26 октября. Кроме этого, других цифр, связанных с делом, не было. На самом деле пароль в мобильным телефоне покойной мог быть установлен любой. В реальном мире, если полиция не могла взломать телефон, то это делали профессиональные техники. Однако теперь Сяо Лоу был один в секретной комнате и у него был запароленный телефон, но он не мог взломать его. Сяо Лоу должен просто угадать пароль?
Подумав об этом, Сяо Лоу взял телефон и вернулся в спальню. Когда на экране телефона выскочило сообщение: «Пожалуйста, введите пароль», – большинство людей могли бы слишком увлечься подбором пароля или потратили бы время на поиски подсказок. Однако Сяо Лоу уже до этого обыскал все комнаты, он был уверен, что не пропустил ни одного места. И поскольку паролем не был день рождения, а в квартире больше не было никаких других подсказок, связанных с числами, запрос на ввод пароля мог быть преднамеренной «помехой».
Кто сказал, что телефон можно разблокировать только с помощью пароля? Сяо Лоу отнес телефон обратно в главную спальню, подошла к кровати с розами, поднял правую руку покойной и приложил большой палец ее правой руки на кнопку сканера отпечатка пальца.
Розовый телефон и зарядное устройство, находящиеся в квартире, естественно, принадлежали женщине. Женщина лежала в постели. Она могла быть мертвой, но ее пальцы все еще были при ней. Разве не быстрее было разблокировать телефон с помощью ее отпечатка.
Глава 4. Похороны розы (конец)
Однако все было не так просто, как думал Сяо Лоу. Он приложил большой палец правой руки покойной к сканеру, но экран телефона не загорелся. Вместо этого появилось предупреждающее сообщение: «Отпечаток пальца не распознан. Ошибка проверки. Телефон автоматически заблокируется после пяти ошибок. Оставшееся количество попыток: 2».
Не распознан? Это был не тот палец или тут что-то другое? Сяо Лоу посмотрел на мертвое тело и внезапно вспомнил. После смерти тело становится холодным и жестким в течение трех часов. Через двенадцать часов жесткость тела достигает пика и начинает ослабевать только через 24 – 48 часов. Судя по трупному окоченению покойной, ее смерть должна была наступить между двадцатью четырьмя и сорока восьмью часами назад. Вода в вазе с розами была очень чистой, и это могло указывать на то, что розы были помещены в воду не более двух дней назад.
Принцип разблокировки по отпечаткам пальцев заключается в том, что микротоки, переносимые человеческим пальцем, активируют емкостный датчик телефона. Неровный узор отпечатка пальца рисует на датчике уникальный графический пароль, соответствующий введенному графическому узору отпечаток пальца снимает блокировку с телефона. После смерти метаболизм в клетках останавливается. Более того, смерть Цзо Сяомей наступила более суток назад, следовательно, в ее теле не было микротоков, и отпечаток пальца не мог активировать датчик телефона. Отпечатки пальцев мертвых не были такими же, как отпечатки пальцев живых. Сяо Лоу был экспертом-криминалистом и фактически проигнорировал этот ключевой момент!
Если числовой пароль был неверным, а разблокировка по отпечатку пальца не срабатывала, был ли другой способ разблокировать мобильный телефон?
Он использовал две попытки с числами дней рождений, а после того, как попытка добраться до содержимого телефона с помощью отпечатка пальца оказалась провальной, большинство людей неосознанно начали бы пробовать другие пальцы. Но Сяо Лоу понял, что в теле умершей нет микротоков, и просто отказался от идеи попробовать отпечатки других пальцев. У него оставалось всего два шанса, и ему нужно было как можно скорее найти другой способ.
Сяо Лоу внимательно осмотрел телефон и обнаружил, что на его задней панели рядом с камерой была маленькая кнопка. Он осторожно нажал ее, и на экране телефона появилось окно сканирования. Прежде чем направить это окно на лицо покойной, он немного засомневался.
«Сканирование лица. Успешно разблокировано».
Процент собранных подсказок составил 100.
Сяо Лоу был шокирован! В секретной комнате двойки черв телефон был самой важной подсказкой, и пароль определенно не был бы неразрешимой загадкой. Цифры, графика, сканирование отпечатков пальцев и лица. Было несколько способов разблокировать телефон, всегда был способ, который сработал бы.
Цифры дня рождения не сработали. Это была первая трудность. Большинство людей могли бы запаниковать, когда дошли бы до этой точки. А если они начнут попробовать числа вроде 6666 или 8888, они только упустят шансы. Если отпечаток пальца не срабатывал, можно было легко запутаться и начать пробовать перебирать отпечатки других пальцев. После чего был бы достигнут предел разблокировки, равный пяти попыткам, и телефон был бы заблокирован.
На самом деле, реальный метод разблокировки был спрятан на задней панели телефона. Кнопка распознавания лица находилась рядом с камерой! Сканирование лица обычно опиралось на такие характеристики, как ширина лба, расстояние между бровями и размер губ, чтобы нарисовать геометрическую фигуру в качестве пароля для разблокировки. Пока человек не был слишком изуродован, изменения в чертах лица не были бы слишком критичными, даже после его смерти.
Конечно, если бы телефон имел высокотехнологичную систему распознавания биометрии тела и требовал бы таких характеристик, как зрачки и сетчатка, это стало бы большой проблемой. К счастью, функция разблокировки мобильного телефона женщины не была столь продвинутой. Камере нужно было только определить расстояние между различными точками на лице человека. После сопоставления большинства черт лица мобильный телефон был успешно разблокирован.
Осталась только одна полоска заряда батареи, поэтому Сяо Лоу быстро открыл фотоальбом. В «Галерее» было множество селфи, каждое из которых было отмечено звездой. Очевидно, Цзо Сяомей была несколько нарциссичной личностью, и ее друзья тоже делали селфи и выкладывали их каждый день. В ее телефонной книге, помимо ее мужа Чжао Сэня, любовника Хэ Юнцяна и подруги Лю Вэй, еще три человека были добавлены в избранные контакты. Должно быть, это были коллеги или друзья, связанные с этим делом.
Сяо Лоу порылся в аккаунтах ее друзей и выделил три последних события, которым женщина поставила лайки. Первый был поставлен под постом ее мужа, который он опубликовал в «Кругу друзей» в полдень 15 июля. «17-го числа у меня командировка. Я буду находиться на медицинской конференции по кардиохирургии и смогу вернуться только в конце месяца. В этом году мне не получится побыть с женой на ее дне рождения [печаль]». Цзо Сяомей лайкнула этот пост и написала: «Работа – это важно. Путешествуй спокойно и береги себя!»
Второй был поставлен под фотографией, которую 16 июля опубликовал из спортзала Хэ Юнцян. Мужчина был высоким, и на фотографии он намеренно демонстрировал свои грудные мышцы. «Результат тренировок за месяц», – гласила к ней подпись. Цзо Сяомей сделала ему комплимент и написала: «Твое тело просто потрясающее».
Последний был поставлен под постом, написанным Лю Вэй в полдень 17 июля. «Я желаю моей лучшей сестре, большой красавице Цзо Сяомей, счастливого дня рождения [торт][торт]». Женщина поставила лайк и прокомментировала: «Спасибо».
Сяо Лоу вышел из «Круга друзей» и открыл интерфейс с перепиской в WeChat, чтобы продолжить поиск подсказок. Открыв чат между покойной и Хэ Юнцяном, он прокрутил страницу в самый верх. Первые сообщения были отправлены в марте прошлого года. Хэ Юнцян первым добавил Цзо Сяомей и написал: «Сестра, вы были прекрасны и сексуальны на сегодняшней свадьбе!» Цзо Сяомей ответила достаточно скромно: «Спасибо, сяо Хэ*. Я слышала, как твой брат сказал, что ты все еще свободен. Моя подруга тоже свободна. Не хочешь с ней встретиться?»
*в данном случае сяо – это не фамилия, как в имени главного героя, а обращение к младшему. Просто напоминаю, вдруг, кто не знал или забыл
«Хорошо, дай мне ее контактную информацию».
Сначала Цзо Сяомей представила подругу двоюродному брату своего мужа, а тот вежливо называл ее «невесткой». Затем, после непродолжительного общения, все изменилось.
В марте этого года на годовщину их свадьбы муж Цзо Сяомей был в командировке. Она была одна дома, и Хэ Юнцян сказал, что купил слишком много фруктов и часть пришлет ей. Она не отказалась.
Что произошло между мужчиной и одинокой женщиной после того, как фрукты были доставлены, можно было легко угадать. С тех пор запись чата становилась все более и более смущающей, «невестка» сменилась на «красавицу» и «детку»... У Сяо Лоу побежали мурашки по коже, когда он увидел это!
Стараясь забыть прочитанное, Сяо Лоу быстро пролистал чат до самого низа.
16 июля, 18:00
«Он сказал, что уедет в командировку на полмесяца. Ты приедешь ко мне завтра вечером и отпразднуешь со мной день рождения?»
«Нет проблем, я приду после работы около семи часов».
«Я что-нибудь приготовлю, и мы вместе поужинаем, чтобы отпраздновать».
Это был последний разговор между Цзо Сяомей и Хэ Юнцяном.
Затем Сяо Лоу открыл чаты с мужем и подругой.
С содержимым чата с подругой проблем не было. Лю Вэй сказала, что не может встретиться с ней в день рождения. Но она заранее купила ей флакон с розовой водой в качестве подарка. Похоже, женщина совершенно не догадывалась, что носит зеленую шляпу.
За последнее время у Цзо Сяомей было три разговора с мужем. В первом она спрашивала о его командировки после того, как увидела запись в «Кругу друзей». Чжао Сэнь ответил, что его не будет в течение полумесяца. Затем в полдень 16 июля она отправила ему сообщение: «Извини, муж, сегодня я занята на работе и не могу поехать в аэропорт, чтобы проводить тебя». Другой человек ответил: «Это неважно, я свяжусь с тобой, когда буду в отеле». Последнее сообщение было отправлено Чжао Сэнем в 00:00 17 июля: «Дорогая, я в отеле. С днем рождения. Я не могу быть с тобой в этот день рождения, но я подготовил незабываемый подарок [улыбка][улыбка][улыбка]».
От ряда многозначительно улыбающихся эмодзи Сяо Лоу стало жутко.
На данный момент сбор подсказок по этому делу достиг 100%.
Сначала он исключил Хэ Юнцяна как убийцу. Он сам связался с Цзо Сяомей, и они мило общались, без каких-либо конфликтов. У Хэ Юнцяна не было причин внезапно убивать ее в день рождения. Что касается оставшихся двух подозреваемых, подруга не пришла на место происшествия в тот день. А муж Чжао Сэнь был в «командировке», но «незабываемый подарок», о котором он упомянул в WeChat, был очень подозрительным.
Казалось, это дело планировалось давно. Чжао Сэнь был вдумчив и попросил частных детективов провести расследование. А чтобы следить за действиями Цзо Сяомей, в комнатах были установлены камеры наблюдения. Но самое главное, он был врачом и мог убить ее чисто и аккуратно. Вероятно, он сказал, что отправляется в командировку, чтобы ослабить бдительность жены, чтобы он мог внезапно напасть и убить ее.
В этот момент до конца обратного отсчета оставалось 12 минут. Сяо Лоу собрался с мыслями и потянулся, чтобы в прозрачной рамке нажать кнопку «Подтвердить убийцу».
[Вы хотите подтвердить убийцу?]
Сяо Лоу выбрал: «Да».
[Кто убийца, который убил покойную? Хэ Юнцян/Чжао Сэнь/Лю Вэй?]
Сяо Лоу выбрала Чжао Сэня, и в его ушах раздался звук колокольчика.
[Поздравляем участника Сяо Лоу с идеальной очисткой секретной комнаты D-класса «Похороны розы» за 18 минут, результат прохождения выше, чем у 99% участников]
[Открыты все скрытые участки и получена награда: карта сюжета «Похороны розы».]
[Получена фиксированная награда секретной комнаты: карта инвентаря «Фруктовый нож», карта инвентаря «Розовая вода»]
[Это прохождение комнаты оценивается как S. Идеальное прохождение дает дополнительную возможность на розыгрыш карты. Пожалуйста, вернитесь в личное пространство для получения вознаграждения]
Убийцей на самом деле был Чжао Сэнь.
Сложность этой секретной комнаты заключалась не в личности убийцы. Даже если кто-то и не смог бы в самом конце разблокировать мобильный телефон, подсказки, спрятанные в сейфе, позволяли предположить, что убийцей, вероятно, был муж. Сложность этой секретной комнаты заключалась в том, чтобы найти все подсказки и прояснить мотивы убийцы, а также способ совершения преступления. Для достижения условия «идеального прохождения» степень сбора подсказок должна была составлять 100%.
Оценка прохождения Сяо Лоу была выше, чем у 99% участников, должно быть, это произошло из-за того, что остальные теряли много времени, пытаясь разобраться с паролем от мобильного телефона.
В этой секретной комнате с жуткой атмосферой убийства и женским трупом моральное состояние людей было крайне напряженным. Они должны были успокоиться и быстро собрать улики. Изначально, чтобы разблокировать телефон, в голову приходит мысль использовать отпечатки пальцев покойной, но не сканер лица. Благодаря тому, что Сяо Лоу был экспертом-криминалистом, он не боялся тела. В сочетании с его опытом он смог пройти эту комнату за 18 минут.
Сяо Лоу вздохнул с легким облегчением и бросил последний взгляд на женский труп, лежащий на кровати, прежде чем его переместили из мира двойки черв в личное пространство.
Огромная карточная стена перед ним резко изменилась. Вся видеоанимация карт исчезла, как будто экраны, показывающие эти миры, остановились. На лицевой стороне карт осталось всего-навсего по четыре символа. Карты были расположены рядами, начиная с двойки и заканчивая королем, в следующем порядке: червы, пики, бубны и трефы. Карта двойки черв мягко светилась, а в правом нижнем углу красовалось маленькое слово «пройдено».
Сяо Лоу вспомнил, как система сказала, что вознаградит его картой сюжета «Похороны розы». На карте двойки черв в центре была напечатана красная роза. Он с любопытством протянул руку и коснулся карты. В следующий момент карта внезапно перевернулась и превратилась в настенный ЖК-экран, на котором воспроизводилось видео.
Сяо Лоу был потрясен все больше и больше. Эта сюжетная карта на самом деле показывала весь процесс убийства! Все совпадало с его предположениями. В полдень 17 июля Цзо Сяомей получила два подарка на день рождения. Одним из них была розовая вода, отправленная ее подругой. Увидев ее, она перечеркнула слово «подруга» на поздравительной открытке и засунула ее в ящик. Другим подарком были 99 роз, которые прислал Чжао Сэнь. Женщина, прежде чем поставить розы в вазу, срезала с них открытку и выбросила ее в мусорное ведро.
В семь часов вечера пришел Хэ Юнцян. Цзо Сяомей вышла из детской комнаты и оставила свой телефон на столе. Она пошла на кухню, чтобы достать приготовленную еду, и эти двое устроили романтический ужин при свечах. После ужина Цзо Сяомей пошла на кухню, чтобы разрезать арбуз, и случайно пролила арбузный сок на свою одежду. Она пошла в ванную, чтобы принять душ, и надела сексуальную шелковую пижаму, прежде чем вернуться в столовую. Двое людей занимались любовью в столовой, когда Чжао Сэнь внезапно открыл дверь и вошел в квартиру. Оба застигнутых врасплох человека покрылись холодным потом и побледнели. Цзо Сяомей поспешно натягивала на себя одежду, пока Хэ Юнцяна дрожащими губами говорил:
– Кузен, выслушай меня.
– Нет необходимости объяснять, я вернулся специально ради этого, – улыбнувшись, Чжао Сэнь поправил на носу очки, а затем подошел к Хэ Юнцяну. В следующий момент он достал из кармана белый носовой платок и накрыл им рот и нос кузена.
Хэ Юнцян в ужасе широко распахнул глаза, но под действием анестетика сильный мужчина быстро потерял сознание.
Цзо Сяомей задрожала и попыталась спрятаться:
– Ты, что ты собираешься сделать?
Чжао Сэнь оттащил бессознательное тело Хэ Юнцяна на кухню, надел чистые перчатки и достал из аптечки хирургические инструменты. Он быстро вскрыл грудь Хэ Юнцяна, вытащил сердце, положил его на тарелку и передал Цзо Сяомей.
– Разве не ты говоришь А-Цяну, что надеешься, что ты единственная в его сердце? Теперь я отдаю его сердце тебе. Оно принадлежит только тебе. Разве этот подарок на день рождения не незабываем?
Увидев окровавленное сердце на тарелке, Цзо Сяомей закричала и повернулась, чтобы выбежать на улицу. Она побежала к двери, но обнаружила, что Чжао Сэнь запер ее на ключ. В панике женщина принялась искать ключ, чтобы открыть дверь, все ее тело дрожало.
– Разве ты не хочешь пойти с ним? – подойдя к ней сзади, с улыбкой спросил муж.
– Нет, не убивай меня! – закричала Цзо Сяомей, поняв, что имел в виду мужчина.
Но уже в следующий момент Чжао Сэнь схватил ее за волосы и потащил обратно на кухню. Он взял нож для фруктов и помахал им перед глазами женщины, тихо спрашивая:
– Ты хочешь пойти сама или мне помочь тебе?
– А-а-а-а, не убивай меня... Я... – борьба женщины резко прекратилась в тот момент, когда нож точно пронзил ее сердце.
Чжао Сэнь смывал кровь с ее груди, пока та не перестала течь, а тело жены не стало полностью холодным и жестким. Он медленно надел на нее одежду, вытер оставшуюся кровь Хэ Юнцяна, прежде чем повернуться и протереть рукоятку ножа для фруктов. Затем мужчина вложил нож в руку Хэ Юнцяна, оставляя отпечатки пальцев кузена на его рукоятке, и воткнул нож в арбуз.
Он отнес Цзо Сяомей в спальню, взял несколько роз со стола и устроил прекрасную розовую клумбу. Затем он вернулся на кухню, чтобы убрать место преступления, положил тело Хэ Юнцяна в большой чемодан и повернулся, покинув дом с чемоданом.
Прежде чем уйти, он остановился у входа и слегка улыбнулся, глядя в сторону камеры, установленной в углу.
Улыбка была хорошо видна.
Сяо Лоу увидел, как эту жуткая улыбка приблизилась на экране, и почувствовал, что все волосы на его теле встали дыбом.
Карточка сюжета «Похороны розы» показала скрытый сюжет.
В секретной комнате двойки черв погибла не только Цзо Сяомей. Хэ Юнцян тоже был мертв!
Глава 5. Счастливый розыгрыш
Карта сюжета была эквивалентна воспроизведению сюжета с точки зрения бога. Это должно было стать наградой для игроков, которые нашли все подсказки после идеального прохождения комнаты. Этот сюжет был настолько захватывающим, что крики Цзо Сяомей все еще раздавались в воздухе.
Сяо Лоу, возможно, и любил детективные романы, но при виде такой жестокой сцены убийства ему все равно стало жутко. Цзо Сяомей и Хэ Юнцян действительно были неправы, но не слишком ли ненормальны были действия Чжао Сэня? Вытащить сердце кузена, убить жену и забрать с собой тело кузена... кроме того, он намеренно оставил отпечатки пальцев Хэ Юнцяна на ноже для фруктов и его кровь на теле покойной. Разве это не было подтасовыванием улик?
Если бы у этой истории было продолжение, то тело Цзо Сяомей было бы обнаружено. Полиция нашла бы орудие убийства при осмотре места преступления, на ноже были бы найдены отпечатки пальцев Хэ Юнцяна. Кровь Хэ Юнцяна также была бы найдена на теле покойной. Естественно, главным подозреваемым, стал бы Хэ Юнцян!
Однако Хэ Юнцян уже был мертв, и неизвестно, как Чжао Сэнь собирался избавиться от его тела. Если не будет доказательств его смерти, то дело перейдет в разряд нераскрытых.
Чжао Сэнь мог подделать доказательства того, что он был в командировке. Таким образом, полиция могла сказать, что Цзо Сяомей погибла в результате несчастного случая, а ее муж смог бы получить от страховой компании компенсацию в размере 2 миллионов юаней.
От психологического расстройства и логически выверенных действий Чжао Сэня, Сяо Лоу покрылся мурашками. Успокоив свое сердцебиение, он позвал:
– Система?
На этот раз его приветствовал не холодный мужской механический голос, а нежный женский. Внезапно перед ним появилась взрослая женщина в длинном красном платье с изящным телом и вьющимися волосами до пояса. Красавица посмотрела на него с улыбкой.
– Привет, Сяо Лоу. Я Хранительница Черв. Ты можешь задавать мне любые вопросы.
Хранительница Черв?
Сяо Лоу уставился на карты от двойки до короля черв, разложенные на стене, и не мог не задаться вопросом: «Почему на карточной стене нет туза?»
– Я Туз Черв, – улыбнулась красавица в красном.
– Можете объяснить?
– Конечно, – голос красавицы был очень добрым. – Ты должен знать, что в колоде всего 54 карты. В Мире Карт Туз Черв, Туз Бубен, Туз Пик и Туз Треф являются хранителями четырех типов секретных комнат. Остальные карты содержат различные секретные комнаты и маленькие миры, и вам нужно бросить им вызов.
Сяо Лоу кивнул.
– Поскольку Туз Черв – Хранитель, а я начал с двойки, самым сложным должен быть король? Над королем также есть двойной король, система говорила об этом ранее... должно быть, это и есть последняя секретная комната SS-класса?
– Верно, – посмотрела на него с восхищением красавица.
Сяо Лоу не очень разбирался в игральных картах, но он знал, что J означает валет (слуга), Q – королева (дама), а K – король (король), A – Туз (верховный), и были еще два джокера: цветной и черно-белый. Их часто называли королями, и именно их он имел в виду, когда упомянул о двойном короле. В некоторых районах их называли большим и малым призраками.
В этом Мире Карт туз был Хранителем, а от двойки до короля – находились все типы секретных комнат, их сложность варьировала от D до C, B, A и S. Четыре короля разных мастей должны были быть самыми сложными секретными комнатами S-класса. Затем последними были секретные комнаты класса SS, где и находились джокеры.
Комната двойки черв, которую он только что прошел, была самой простой комнатой класса D. Будучи одиночной секретной комнатой, она бросала людей прямо в комнату с телом, и для раскрытия дела об убийстве давалось всего 30 минут. Большинство людей были бы до смерти напуганы женским телом на кровати. Даже если бы они были достаточно храбры, чтобы успокоиться и начать поиск подсказок, в конце концов, более 90% из них не могли разгадать пароль от мобильного телефона. Они только угадывали убийцу, и, следовательно, частота идеального прохождения комнаты была менее 1%.
Неудивительно, что рейтинг прохождения Сяо Лоу был выше, чем у 99% участников. Секретная комната класса D уже имела некоторую сложность. Он мог представить, насколько ужасными были комнаты, которые последуют далее.
Сяо Лоу слегка нахмурился и продолжил спрашивать:
– Карту сюжета можно получить только при идеальном прохождении? Например, если не все подсказки были найдены, то окончательный сюжет не будет открыт. Однако, если убийца определен верно, это тоже считается верным прохождением, просто награда будет изменена на меньшую?
Туз Черв кивнула:
– Да, нахождение 50% подсказок позволяет игроку выбрать убийцу, и это будет считаться верным прохождением секретной комнаты черв. Но только когда количество найденных подсказок достигает 100%, это считается идеальным прохождением, и вы можете получить карту сюжета, а также шанс получить дополнительные призы. С картой сюжета ваше понимание этой секретной комнаты будет более полным. Если вы снова встретитесь с персонажами из этой секретной комнаты, эта карта сюжета может вам помочь.
По сюжету комнаты двойки черв были убиты Цзо Сяомей и Хэ Юнцян. Лю Вэй, подруга, так и не появилась. Но был и еще один человек – Чжао Сэнь, убийца, который увез тело своего кузена в чемодане. Возможно ли столкнуться с этим извращенным убийцей в будущем?
Думая о последней улыбке Чжао Сэня, посланной в камеру, Сяо Лоу не мог не почувствовать онемение кожи головы. Он сделал глубокий вдох, чтобы успокоиться, прежде чем спросить:
– А что за награды?
– Ты можешь найти колоду с полученными картами в своем кармане, – очень тихо произнесла Туз Черв.
Сяо Лоу засунул руку в карман и нащупал небольшую упаковку карт, которую можно было увидеть и в реальной жизни. Черная картонная пачка была размером с половину его ладони, и на ее внешней стороне было написано: «Карточная комната». Рубашка этой упаковки для карт была похожа на сложенную страницу книги. Открыв ее, Сяо Лоу увидел дюжину слотов для карт. Сейчас только первые три ячейки содержали карты, которые он только что получил.
[Карта сюжета «Похороны розы»]
[Редкость: S]
[Описание: Получается участником после идеального прохождения секретной комнаты двойки черв «Похороны розы». Менее 1% людей смогли получить эту карту сюжета. Карты сюжетов очень редки, так что храните их. Вы можете воспроизвести ее в любое время и насладиться прекрасным видео, на котором доктор Чжао Сэнь убивает двух людей]
[Карта инвентаря «Фруктовый нож»]
[Редкость: C]
[Описание: Орудие убийства, которым убили Цзо Сяомей. Его длина 20 см, а ширина 5 см. Он чрезвычайно острый. Фиксированная награда за прохождение секретной комнаты двойки черв. Его легко держать в одной руке. Нож для фруктов, купленный в захудалом магазинчике, стоит недорого]
[Примечание: Этот нож принадлежит вам, и вы можете использовать его для чего угодно. Если вы достаточно смелы, то можете даже убивать людей с его помощью. Количество раз: 10/10]
[Карта инструмента «Розовая вода»]
[Редкость: C]
[Описание: подарок на день рождения, который Лю Вэй подарила Цзо Сяомей. Открыв его, можно почувствовать сильный аромат роз]
[Примечание: при необходимости вы можете распылить его на свое тело и привлечь всех, кто находится в радиусе 30 метров. Цели почувствуют ваш запах и помогут вам быстро умереть. Оставшаяся емкость: 100 мл]
Сяо Лоу:
– …
Выражение лица Сяо Лоу постепенно стало жестким, когда он посмотрел на описание карт.
Он открыл комнату D-класса и был напрямую перенесен на место убийства. В конце концов, он прошел этот сюжет только для того, чтобы карты, выпавшие в качестве награды, просто посмеялись над ним. Что значило быстро умереть? Этот Мир Карт был полон злобы.
Он был экспертом-криминалистом, и то ему было невыносимо проходить через подобную сцену. Тогда что насчет обычного человека?
Что произойдет, если всех людей, которые неожиданно умерли, насильно затащить в Мир Карт? Что, если бы те, кому еще не исполнилось восемнадцати, робкие девушки или медлительные старики вошли в двойку черв и внезапно увидели кровать с трупом. Как бы они отреагировали? Не испугались бы они? Смогли бы они пройти комнату за отведенные полчаса? А если бы они провалились и были брошены в комнату для наказаний, разве они не умерли бы еще более ужасной смертью?
Задумавшись над этим, Сяо Лоу посмотрел на красавицу в красном, стоящую перед ним, и прошептал:
– Сколько всего участников находится в этом Мире Карт? Насколько высок процент выживаемости среди тех участников, которые не разгадали сюжет, и попали в Комнату Кошмаров?
– Число игроков в Мире Карт в настоящее время превышает 80 миллионов, и оно увеличивается с каждой минутой. Процент выживаемости в комнате для наказаний после провала составляет менее 1%. Поэтому постарайся не проигрывать. Кошмар – это определенно не то, что ты захочешь испытать, – ответила Туз Черв. Она сделала паузу, прежде чем улыбнуться и добавить. – Ты самый спокойный человек, которого я когда-либо видела. Большинство людей, которые выходят из комнаты черв, дрожат от страха. Тебя не отталкивало тело, и ты мог спокойно отсканировать лицо камерой телефона.
Сяо Лоу:
– …
Похоже, все его действия в секретной комнате отслеживались Хранителем.
Для такого профессионала в области криминалистики, как он, труп – не был проблемой. Даже если бы сложность комнаты черв повысили до дела о серийном убийстве, он бы не испугался. Он не испугался бы и в том случае, если бы его поместили в морг. И все же, то, что он не боялся, не означало, что ему это нравилось. Он был обычным человеком, а не извращенцем. Он не хотел каждый день видеть подобное.
– Я помню, как система сказала, что успешное прохождение комнаты класса SS позволит мне вернуться в мир людей. Тогда сколько людей ее успешно прошли? – нахмурившись, продолжил спокойно спрашивать Сяо Лоу.
– Еще никому не удалось пройти эту комнату, – с сожалением пожала плечами Туз Черв.
Этот ответ очень удивил Сяо Лоу. В Мире Карт находилось более 80 миллионов игроков, среди которых должны были быть гении. Но никто не дошел до конца. Это было ненормально. Либо Мир Карт намеренно создавал сложности для людей и не хотел, чтобы они могли вернуться, либо сложность последних комнат была слишком ужасной, и даже гении не могли справиться с возникшими трудностями.
Если верным было первое, то спрашивать дальше было бесполезно. Туз Черв не могла просто взять и сказать ему: «Мы намеренно усложняем вам задачу». Если верным было второе, то, возможно, еще была надежда. Неважно, насколько сложными будут секретные комнаты, пока они не были не неразрешимыми, всегда был способ отыскать верное решение.
– Являются ли покойная и убийца в секретной комнате людьми такими же, как и я, или они высокоинтеллектуальные существа… искусственно созданные вами? – задал следующий вопрос Сяо Лоу.
– Этот вопрос выходит за рамки моей компетенции. А сам, как думаешь? – улыбнулась Туз Черв.
В сердце Сяо Лоу возникла смелая догадка. Холодный системный голос сказал ему: «Ты не можешь видеть меня, но я вижу тебя». Система могла видеть всех людей, которые вошли в этот мир, а это означало, что она должна иметь высокий статус в этом мире. Красавица в красном называла себя Туз Черв, и она отвечала только за масть червы, следовательно, за другие масти отвечали другие Хранители. Возможно, этот мир можно было интерпретировать как глобальную многопользовательскую онлайн-игру.
Участники были людьми, которые случайно погибли и были вынуждены отправиться в Мир Карт. Людям в секретных комнатах, таким как Цзо Сяомей и Чжао Сэнь, Тузу Черв, которого не было в секретной комнате, и системе, чье изображение никогда не появлялось, но чей голос был слышен, не нужно было проходить комнаты. Они были изначальными обитателями Мира Карт, похожими на NPC в игре.
Однако, в отличие от других игр, NPC в этом мире были намного сильнее игроков. После того, как игрок не смог пройти комнату, они могли убить его. У них были чувства, свой интеллект, они убивали и были жестокими. Если в других секретных комнатах встретится психопат, такой как Чжао Сэнь, он может вырезать у игрока сердце, не сказав при этом ни слова.
В других играх люди просто играли в игры, а здесь спасали свои жизни!
Туз Черв не ответила на вопрос Сяо Лоу, тем самым показывая, что он спросил об основных правилах этого мира. «Живые люди» в секретных комнатах существенно отличались от таких людей, как он.
– Есть ли у меня возможность вытянуть еще одну карту? – временно подавил эти невеселые мысли Сяо Лоу и сменил тему.
Было упомянуто, что идеальное прохождение давало дополнительную возможность на розыгрыш карты, и эта награда будет выдана при возвращении в личное пространство. Это место должно быть личным пространством Сяо Лоу. Здесь был густой белый туман, огромная стена с картами и соответствующий уровню Хранитель.
– Да, ты отлично прошел комнату и можешь получить редкую карту S-класса с шансом выпадения 0,01%. Пожалуйста, испытай удачу и вытяни карту, – улыбнулась Туз Черв.
В следующий момент перед Сяо Лоу появился золотой сундук с сокровищами. Вероятно, это была лучшая новость, которую он слышал с момента прибытия в странный Мир Карт.
Фиксированные награды «Фруктовый нож» и «Розовая вода» были картами C-класса, и их использование было ограничено. Нож имел ограниченное количество использований, а емкость с водой составляла всего 100 миллилитров. Сяо Лоу надеялся, что бонусная карта S-класса будет относительно сильным снаряжением, которое поможет в комнате выживания, за которую отвечали пики.
К сожалению, начиная с самого детства и заканчивая взрослой жизнью, он выиграл не более пяти юаней. Ему не везло в лотереях.
Сяо Лоу шагнул вперед и потянулся к сундуку с сокровищами. В сундуке лежало много карт. Новые карты были приятны на ощупь, а материалы, из которых они были сделаны, должно быть, были высокотехнологичными. Сяо Лоу попробовал взять карты и обнаружил, что может брать только по одной за раз. Если он брал больше одной, другие карты автоматически падали обратно в сундук.
Он не стал жадничать и просто вытащил одну карту.
[Поздравляем с получением редкой карты S-класса: карта призыва «Тао Юаньмин»]
Сяо Лоу:
– ???
Разве он не должен был получить нож, который мгновенно разрезает человека пополам, или огнестрельное оружие?
Что еще за Тао Юаньмин?
Запись секретной комнаты
Карта «Похороны розы» была картой сюжета, «Фруктовый нож» и «Розовая вода» были картами инвентаря, а у этого «Тао Юаньмина» было написано – карта призыва...
Сможет ли он призвать Тао Юаньмина?
Сяо Лоу немедленно поднес эту карту к глазам и внимательно рассмотрел ее. Оборотная сторона карты была серебристо-белой, с узором из четырех мастей: червами, пиками, бубнами и трефами. На лицевой стороне был нарисован мужчина средних лет, а сверху были написаны слова: «Тао Юаньмин». У мужчины были длинные волосы, убранные в старинном стиле, и он был одет в длинный серый халат. За его спиной была большая соломенная шляпа, в руке он держал удочку, а на его лице играла легкая улыбка.
Персонаж был ярко нарисован, но описание карты могло заставить людей потерять дар речи.
[Карта призыва: «Тао Юаньмин»]
[Редкость: S]
[Описание: Пул карт для розыгрыша ограничен, и вероятность вытянуть эту карту, после идеального прохождения комнаты, очень мала. P.S. Вам очень повезло, что вы вытащили Тао Юаньмина. Не забудьте не мыть руки перед следующим розыгрышем]
[Дополнительные навыки 1: Воспоминания о Персиковом источнике]
[Тао Юаньмин описал желанный рай в «Персиковом источнике». Там земля плодородная, и вода в изобилии, а люди живут и работают в мире. Они не знают забот и живут счастливой и неторопливой жизнью]
[Как использовать: Призовите Тао Юаньмина в любую секретную комнату и используйте навык «Воспоминания о Персиковом источнике». Тао Юаньмин за десять секунд создаст независимое пространство в Персиковом источнике. Вход в Персиковый источник очень хорошо скрыт, и другие люди не могут его увидеть. Вы же можете мгновенно переместиться ко входу и спрятаться в Персиковом источнике]
[Персиковый источник будет существовать в течение 30 минут и автоматически исчезнет по истечении этого времени. Тао Юаньмин может создавать Персиковый источник каждые 24 часа. Если его увидят посторонние во время создания Персикового источника, высвобождение навыка не удастся]
[Примечание: на первом уровне вы можете войти в Персиковый источник только сами]
[За каждый дополнительный уровень вы сможете приводить в Персиковый источник еще по одному человеку]
[Дополнительный навык 2: Разблокируется, когда карта достигнет десятого уровня]
Сяо Лоу на мгновение замер, увидев эту карточку со столь сложным описанием.
Что это было за странное описание?
«Персиковый источник»? Он читал этот текст Тао Юаньмина, когда учился в школе, но уже не мог вспомнить конкретное содержание.
Сяо Лоу внимательно прочитал описание карты «Тао Юаньмин» дважды и, наконец, понял принцип ее использования.
Основываясь на описании карты, и поскольку другие люди не могли видеть вход в источник, пространство Персикового источника Тао Юаньмина было скрытым пространством. Другими словами, когда навык Тао Юаньмина будет успешно высвобожден, будь то NPC из секретной комнаты или другой игрок, они не смогут увидеть вход. Однако Сяо Лоу мог спрятаться внутри пространства в любое время.
Если он не ошибался, навык «Воспоминания о Персиковом источнике» на самом деле был навыком переноса. В настоящее время он мог переносить только одного человека. Как только уровень карты повысится, он сможет переносить в Персиковый источник и других людей. Этот навык был относительно неплохим для редкой карты S-класса. Мгновенное сокрытие в Персиковом источнике было равносильно исчезновению группы.
Хотя время восстановления навыка составляло 24 часа, но и сам навык длился довольно-таки долго. Получаса было достаточно, чтобы избежать фатального риска в критические моменты.
Способ использования навыка «Воспоминания о Персиковом источнике» состоит в том, чтобы заранее, когда другие участники не могут видеть Сяо Лоу, в скрытом месте создать вход в Персиковый источник, и использовать его для побега. Это можно рассматривать как заранее подготовленную для себя безопасную гавань в столь опасном Мире Карт.
Что же касается второго навыка, то он еще не был разблокирован, и чтобы его увидеть, Сяо Лоу было необходимо прокачать карту до десятого уровня.
Поняв назначение этой карты, Сяо Лоу спросил:
– Как мне повысить уровень карты?
– Каждая карта S-класса улучшается по-разному, – ответила Туз Черв. – Прежде всего, тебе следует не спеша ее изучить. Тебе действительно повезло, что ты вытащил карту призыва. Это первый раз, когда карта «Тао Юаньмин» была вытащена из пула редких карт. В настоящее время она представлена в единственном экземпляре.
Сяо Лоу:
– …
В реальном мире он был неудачливым человеком. Вероятно, его удача изменилась после того, как его затащило в Мир Карт? Карты S-класса были очень сильны, но их нужно было терпеливо прокачивать. Повышение уровня карты могло усилить уже имеющиеся эффекты и разблокировать еще больше навыков. Пока было неизвестно, как повысить уровень карты «Тао Юаньмин», но Сяо Лоу не был нетерпелив. По крайней мере, эта карта в критический момент давала ему возможность сбежать.
– Как работает карта призыва? Мне нужно взять ее в руки и позвать Тао Юаньмина? – подняв глаза, спросил он.
– Извлеки эту карту из колоды и позови Тао Юаньмина, попросив его использовать навык. Он автоматически создаст Персиковый источник в указанной тобой локации. А карты инвентаря, такие как «Фруктовый нож» и «Розовую воду» можно использовать напрямую, просто вытащив их. Расположение карт очень важно. Ты должен грамотно их организовать, иначе в критический момент ты не будешь знать, какую карту использовать, или не сможешь найти ее.
Сяо Лоу открыл свою колоду карт и принялся переставлять их. Он положил карту сюжета «Похороны розы» в конец, а карту призыва S-класса, «Тао Юаньмин», наоборот, переместил в первую ячейку. Это сделало удобным вытаскивать эту карту и открывать Персиковый источник, чтобы сбежать. Карты C-класса, «Фруктовый нож» и «Розовая вода», были помещены во вторую и третью ячейки соответственно. Это были единственные доступные Сяо Лоу на данный момент карты, и позже, по мере поступления новых, их положение будет корректироваться.
Едва разобравшись с колодой, Сяо Лоу услышал, как Туз Черв тихо сказала:
– После прохождения комнаты дается пятнадцать минут отдыха. Теперь ты можешь отдохнуть, настроиться и подготовиться к следующему испытанию.
– Хорошо, – кивнул Сяо Лоу.
Как только он закончил говорить, в его личном пространстве появился диван. Сяо Лоу подошел, сел на диван с закрытыми глазами и начал медитировать.
Прохождение первой комнаты дало ему много информации, которую еще предстояло осмыслить, и пятнадцатиминутный перерыв был как раз подходящим временем, чтобы немного разгрузить мозг.
Сложность карточной комнаты была намного выше, чем квесты, в которые он играл до этого. В реальности секретные комнаты редко предоставляли тело, и большинство игр были многопользовательскими и совместными. В них обычно рядом были знакомые люди, а общение во время прохождения квеста значительно снижало психологический страх.
Если бы комната «Похороны розы» была секретной комнатой для четырех человек, и каждый из участников обыскивал бы ее, сложность прохождения была бы значительно ниже.
Интересно, можно ли в этом Мире Карт формировать команды и сотрудничать, чтобы преодолевать уровни? Сяо Лоу на мгновение задумался, прежде чем открыть глаза и спросить Хранителя:
– Ограничивается ли опыт в секретных комнатах одной конкретной секретной комнатой? Например, если получить ранение в секретной комнате, будет ли травма автоматически восстановлена после выхода из нее?
Туз Черв с удивлением посмотрела на молодого человека перед собой. Она видела много участников, которые плакали, кричали или были так напуганы, что даже обмочились. Такие люди, как Сяо Лоу, которые сохраняли спокойствие и рассудительность после первого прохождения комнаты, были действительно редки. Она с интересом посмотрела на молодого человека перед собой и спросила:
– Как ты догадался?
– На моих руках нет запаха или следов от соприкосновения с трупом, – протянув руки, спокойно сказал Сяо Лоу. – Это означает, что все данные из секретной комнаты были очищены в тот момент, когда меня отправили в личное пространство из мира двойки черв. Когда следующие претенденты войдут в эту секретную комнату, секретная комната двойки черв вернется в исходное состояние. Это как копия игры, которая постоянно перезагружается, когда встречает нового участника. Возможно, эти маленькие секретные комнаты можно понимать как бесчисленные параллельные пространства?
Туз Черв:
– …
Менее чем через полчаса после входа в Мир Карт Сяо Лоу смог так много проанализировать? Туз Черв была действительно впечатлена человеком перед собой и одобрительно кивнула.
– О чем еще ты догадался?
– В более поздних секретных комнатах высокого уровня должна быть командная работа, не так ли?
– Расскажи о причинах так думать.
– Независимо от того, насколько для одного человека сложна секретная комната, она не может быть настолько сложной, чтобы ее нельзя было пройти, – принялся объяснять Сяо Лоу. – Этот мир не испытывает недостатка в гениях. Но ранее вы сказали, что ни один из более чем 80 миллионов участников так и не прошел последнюю комнату, что указывает на то, что сложность последующих комнат выходит за рамки воображения. Весьма вероятно, что большому количеству участников придется работать вместе, чтобы решать головоломки. Однако собрать группу великих мастеров вместе – это сама по себе огромная проблема.
Если бы все секретные комнаты были секретными комнатами для одного человека, то среди 80 миллионов участников должны были бы быть мастера строгого логического мышления, как те, кто работает в сферах уголовного расследования, судебной экспертизы или пишет детективные романы. Они должны обладать логическим мышлением, и было бы невозможно, чтобы все они не прошли. Если только более поздние секретные комнаты не потребуют командной работы.
Командная секретная комната была самой сложной. Подсказки в ней могли быть разбросаны по всей локации, и было бы легко проиграть, если бы хоть один человек допустил ошибку. Поэтому напрашивался вывод, что никто не смог пройти ее успешно.
– Конечно, это всего лишь мое предположение, – добавил Сяо Лоу.
– Твоя догадка верна, – улыбнулась Туз Черв. – Комнаты для одного человека имеют класса D, и это уровень для новичков. Они нужны чтобы дать вам время для адаптации. Начиная с класса C, секретные комнаты становятся сложнее и требуют товарищей по команде. Надеюсь, к тому времени ты не будешь слишком обременен своими товарищами по команде.
Конечно, командная работа была самой сложной. Если вы встретите товарища по команде – свинью, даже бессмертный не сможет пройти такую секретную комнату.
Сяо Лоу помолчал немного, прежде чем спросить:
– Под прохождением уровней вы имеете в виду пройти секретные комнаты самого высокого уровня всех четырех мастей? Или я могу выборочно проходить только червы?
Это была главная проблема. Если бы прохождение относилось ко всем четырем типам секретных комнат, сложность увеличилась бы сразу, и не только в четыре раза. Если бы он мог пройти только секретные комнаты черв, вероятность того, что он сможет дойти до конца, значительно возросла бы.
– Мы не поощряем претендентов с сильным предубеждением против остальных мастей, – в следующее же мгновение Туз Черв вылила на него ушат холодной воды. – А окончательное прохождение комнат, разумеется, означает полное прохождение комнат короля черв, короля пик, короля бубен и короля треф. Только те участники, которые полностью прошли все четыре масти, имеют право получить входной билет на последний уровень SS-класса, где встретят Бога Солнца и Луны.
Кажется, идея пройти только комнаты черв – невозможна.
Однако, поскольку Сяо Лоу сможет сформировать команду на более поздних этапах, он мог бы найти нескольких товарищей по команде, которые были бы опытными и компенсировали бы его собственные недостатки. Формирование команды может оказаться непростой задачей, а столкновение с союзником-свиньей может утащить всю команду на дно. Однако иногда грамотно подобранная команда может привести к успеху. Когда все подкладывают дрова, пламя становится только сильнее. Порой товарищ по команде мог придумать то, что не могли придумать остальные. Мозговой штурм был очень полезен для прохождения комнаты, поэтому квесты, связанные с побегом из комнаты, на самом деле были многопользовательскими и совместными.
– Как мне найти товарищей по команде? – подумав об этом, спросил Сяо Лоу.
– Существует ограничение на количество людей в команде, – принялась терпеливо объяснять Туз Черв. – Ты можешь заранее найти товарища по команде, с которым вместе войдешь в комнату. Если ты не сможешь никого найти, то товарищи по команде будут случайным образом выбраны из других игроков того же уровня, что и ты. В этом мире тип товарищей по команде, с которыми ты столкнешься, также определяется удачей.
– Спасибо, я понял, – кивнул Сяо Лоу.
Пятнадцать минут пролетели быстро.
– Время отдыха закончилось. Пожалуйста, подойди к стене с картами и выбери следующую комнату, – напомнила Туз Черв.
Сяо Лоу встал и снова подошел к огромной стене.
На карточной стене двойка черв была отмечена, как пройденная, и следующим уровнем в ряду черв являлась тройка. Для бубнов, пик и треф он все еще мог выбрать карту второго уровня. Чем выше уровень, тем выше сложность. Сяо Лоу, естественно, начал бы со второго уровня. Чтобы позже все хорошенько проанализировать, он должен был познакомиться с характеристиками всех секретных комнат, принадлежащих к четырем мастям. Это означало, что сейчас ему нужно было взглянуть на бубны, пики или трефы.
Сяо Лоу решил сначала пойти в двойку бубен.
Бубны были комнатой с различными механизмами, и в ней должны были быть определенные риски. Например, если наступить на неправильный механизм, то можно попасть под выстрел, или, например, если ввести неверный пароль, то можно упасть в яму. Тем не менее, основываясь на опыте прохождения двойки черв, уровень новичка не должен был быть слишком сложным. Двойка черв имела специальную подсказку для новичков, отображающую процент сбора подсказок, а значит и механизмы в двойке бубен не должны были быть слишком сложными. По сравнению с комнатой выживания пик и комнатой испытаний треф, было разумнее выбрать бубны, чтобы попытаться получить больше наград.
Сяо Лоу протянул руку и вытащил карту двойки бубен. В это время прозрачная парящая рамка над его головой внезапно заполнился большими кроваво-красными буквами:
[Поздравляем участника Юй Ханьцзяна с идеальным прохождением секретной комнаты двойка черв «Похороны розы» за 13 минут и 15 секунд. Мировой рекорд секретной комнаты двойки черв был обновлен!]
Сяо Лоу:
– …
Юй Ханьцзян?! Тот самый руководитель группы по особо тяжким, которого он знал?
Фамилия Юй была не очень распространенной, не говоря уже о том, что и имя было написано теми же иероглифами, что и у руководителя Юй. Более того, Юй Ханьцзян был полицейским. Будучи руководителем группы отдела по расследованию особо тяжких преступлений в полиции Цзянчжоу, этот человек с момента вступления в должность раскрыл бесчисленное множество запутанных и, казалось бы, безнадежных дел. Он стал живой легендой среди полицейских. Сяо Лоу также отлично помнил, что когда впервые встретил Юй Ханьцзяна, это было связано с делом об убийстве: девушку из их университета столкнул с лестницы сосед по комнате, и команда руководителя Юй поймала настоящего преступника в течение двух дней.
С точки зрения раскрытия дел, Сяо Лоу можно было считать игроком-любителем, в то время как Юй Ханьцзян был профессионалом.
Процесс решения головоломки в секретной комнате «Похорон розы» для Сяо Лоу прошел гладко, но он занял 18 минут. Между тем, Юй Ханьцзян идеально решил ее за 13 минут. Однако Юй Ханьцзян был руководителем группы полицейского подразделения и видел слишком много убийств. Его способность искать улики на местах преступлений и его способность анализировать дела были чрезвычайно сильны. Кроме того, отпечаток пальца покойной не мог разблокировать мобильный телефон, и Юй Ханьцзян должен был мгновенно понять это. В прошлом он мог столкнуться с ситуацией, когда у покойного оставался мобильный телефон, который нельзя было разблокировать.
Основываясь на этом всеобъемлющем выводе, Сяо Лоу был почти уверен, что Юй Ханьцзян, обновивший мировой рекорд секретной комнаты двойки черв, был тем самым руководителем группы по особо тяжким, которого он знал!
Вот только как руководитель группы Юй попал в Карточный мир?
_____________________________________________________________________
Автору есть что сказать: Поприветствуем команду руководителя группы Юй.
Полицейский по особо тяжким + эксперт криминалист, вдвоем объединят усилия, чтобы заставить убийц в мире секретных комнат дрожать!
Числовая головоломка
Убедившись, что Юй Ханьцзян, обновивший мировой рекорд двойки черв, был тем человеком, которого он знал, Сяо Лоу открыл рот и спросил:
– Этот Юй Ханьцзян, как мне добавить его в друзья?
– В Мире Карт нет такого понятия, как добавление в друзья, – улыбнулась Туз Черв.
– Как мне объединиться с ним, чтобы пройти комнаты? – тогда Сяо Лоу изменил свои слова.
– Если ты хочешь бросить вызов секретной комнате с кем-то, то просто должен купить книгу контрактов у Хранителя и договориться с человеком, с которым хочешь объединиться. Таким образом, вы будете связаны и сможете в будущем вместе проходить секретные комнаты. Если второй человек откроет новую секретную комнату, ты будешь втянут в нее. Аналогично, если ты откроешь комнату, то втянешь его, – терпеливо объяснила Туз Черв.
– Сколько стоит книга контрактов?
– Для покупки книги контрактов требуются золотые монеты, которые можно получить в процессе прохождения секретных комнат. Попробуй заработать их в следующих.
Услышав ответ Хранителя, Сяо Лоу беспомощно нахмурил брови. Валютой в этом мире были золотые монеты, а у него сейчас не было ни гроша. Ему придется подождать, прежде чем купить книгу контрактов для создания команды, так как сейчас он не мог себе ее позволить. Более того, секретные комнаты D-класса были рассчитаны для одиночного прохождения, и возможности сформировать команду не было. Он мог только ждать, пока позже не заработает монеты.
Узнав, что Юй Ханьцзян также попал в Мир Карт, настроение Сяо Лоу стало довольно-таки сложным. В этом странном Мире Карт он должен был быть счастлив встретить знакомого человека, однако, он попал в этот мир из-за автомобильной аварии. Вполне вероятно, что руководитель группы Юй также попал в этот мир в результате несчастного случая. А значит, в реальном мире Юй Ханьцзян мог погибнуть.
Думая о молодом полицейском, который раскрыл бесчисленное множество трудных дел, Сяо Лоу очень сожалел. Что же случилось с руководителем группы Юем? Неудивительно, что он так и не ответил в тот день в WeChat. В любом случае, поскольку они переродились в этом мире, единственное, что они могли сделать, это жить.
Сяо Лоу полагал, что с навыками Юй Ханьцзяна ему не составит труда выжить в секретных комнатах класса C. Кроме того, можно будет сформировать команду перед тем, как отправиться в комнаты класса C. К тому времени Сяо Лоу найдет способ заработать немного золотых монет, купить книгу контрактов, а затем найти Юй Ханьцзяна, чтобы вместе пройти комнату черв. Поскольку в нее войдет такой профессиональный мастер уголовного расследования, как Юй Ханьцзян, убийцы в мире черв не смогут спрятаться.
– Давайте продолжим проходить уровни, – отбросив эти мысли, спокойно сказал Сяо Лоу.
В тот момент, когда он закончил говорить, карта двойки бубен, которую он до этого извлек, начала излучать знакомый красный свет. Странная сила окружила тело Сяо Лоу, и его засосало в карточную комнату.
***
Это было темное, тускло освещенное замкнутое пространство, площадь которого составляла всего четыре квадратных метра. Люди, попавшие сюда, чувствовали себя стесненными, сделав всего два шага.
Свет в этой секретной комнате исходил от открытого фонарика, висевшего в углу. Рядом с фонариком находились часы с маятником, часовая стрелка которых указывала на 19:00.
В тот момент, когда Сяо Лоу вошел в комнату, маятник на часах начал мерно раскачиваться, издавая через равные промежутки времени громкие тикающие звуки.
В парящей прозрачной рамке появилась текстовая подсказка.
[Добро пожаловать в комнату двойки бубен: «Числовая головоломка»]
[Пожалуйста, как можно быстрее найдите все механизмы в комнате, подберите пароли и откройте все кодовые замки]
[Дружеское напоминание секретной комнаты класса D: открытие двух замков с паролем, позволит вам пройти эту комнату. Открытие всех замков с паролем, будет считаться идеальным прохождением]
[Время прохождения ограничено 15 минутами. Если это время будет превышено, вы провалите задание. Пожалуйста, обратите внимание на часы с маятником, висящие на стене]
Отсчет времени в червах был похож на таймер в бомбе замедленного действия. Красные цифры обратного отсчета ежесекундно менялись в парящей рамке. При столкновении со сложными головоломками в сочетании с обратным отсчетом это незаметно оказало бы на людей большое психологическое давление.
Режимом отсчета времени в мире бубен были маятниковые часы. Эта секретная комната была ограничена 15 минутами, и как только минутная стрелка часов с маятником переместится с 19:00 на 19:15, прохождение комнаты будет окончено.
В тихом и замкнутом пространстве звук тиканья часов, казалось, усиливался многократно, и это серьезно мешало людям думать.
Сяо Лоу закрыл глаза, заставляя себя игнорировать звук тикающих часов и позволяя себе успокоиться. Взяв фонарик, он поднял его и внимательно осмотрел комнату.
Сяо Лоу играл во многие игры в квестах. Некоторые секретные комнаты были устроены так, что на полу был механизм, срабатывающий, когда человек делал шаг. Если вы случайно наступали на не тот квадрат, вы могли провалиться. Поэтому, войдя в секретную комнату, Сяо Лоу не двигался, а просто стоял в середине комнаты. Сначала он должен был выяснить расположение механизмов, которые ему предстояло взломать. Убедившись, что под ногами и над головой нет ничего страшного, он шагнул вперед, чтобы осмотреть стены.
На четырех стенах было нарисовано множество символов, а под стенами были вырыты большие ямы, в каждой из которых находился деревянный ящик с висящим на нем кодовым замком. Замок, который нужно было разблокировать, имел четыре поворотных диска, их вращение до нужной цифры и открывало этот замок. На этом этапе все замки и поворотные диски соответственно находились в начальном состоянии: 0000.
Было четыре кодовых замка. Поскольку для прохождения комнаты требовалось открыть всего два, можно было выбрать те головоломки, которые были под силу участнику. Секретные комнаты класса D были весьма дружелюбны к новичкам.
Однако Сяо Лоу хотел получить идеальное прохождение.
Только идеально пройдя секретную комнату, он мог получить шанс на розыгрыш карты и возможность вновь получить карту S-класса. Кроме того, получение большего количества карт было весьма кстати.
Сяо Лоу посмотрел на стену перед собой. Под светом фонарика в середине стены появился квадрат с девятью числами.
X/9/2
3/X/7
X/X/6
В задачах на математическое мышление квадрат 3×3 назывался «блоком», а сложная логическая задача с девятью блоками называлась «судоку». Этот тип задач часто использовался и на профессиональных конкурсах.
Судоку представлял собой большой квадрат 9×9, состоящий из 81 ячейки. Участнику нужно было вывести числа в оставшихся клетках в соответствии с уже известными, и выполнить следующие требования: каждая горизонтальная и вертикальная строка, и каждый квадрат 3×3 должны содержат натуральных чисел от 1 до 9, которые не должны повторяться.
На данном этапе Сяо Лоу столкнулся с простым квадратом 3×3. Раньше он с легкостью решал судоку 9×9, так что задачка 3×3. Для него не была чем-то сложным.
В этой головоломке четыре пустых крестика и служили паролем.
Числа для заполнения девяти ячеек были от 1 до 9. Числа, которые были известны на данный момент, были 9, 2, 3, 7 и 6. Согласно базовому правилу, в котором говорилось, что в одном квадрате 3×3 числа не должны повторяться, недостающими числами были 1, 4, 5 и 8.
Но как же следует расположить эти четыре цифры для формирования пароля?
Сначала стоило посмотреть на уже известные числа. Третий столбец был уже заполнен: 2 + 7 + 6 = 15. Поэтому Сяо Лоу мог сделать вывод, что правило девяти квадратов заключалось в том, что горизонтальные и вертикальные строки должны в сумме давать 15. Следуя ему, в первой строке пропущенной цифрой была 4, во второй – 5, а в третьей – 8 и 1 соответственно. Такое расположение чисел удовлетворяло правилу: горизонтальные и вертикальные строки в сумме дают число пятнадцать.
Выходит, пароль был 4581.
Сяо Лоу подошел к первому деревянному ящику и выставил на кодовом замке 4581. Раздался щелчок, и коробка перед ним открылась. Он был удивлен, обнаружив, что внутри коробки была карта.
[Карта особых эффектов: Сетка девяти блоков]
[Редкость: C]
[Описание: После решения головоломки с «блоком» в секретной комнате двойки бубен, эту карту можно получить из сундука с сокровищами]
[Примечание: Бросьте карту особых эффектов «Сетка девяти блоков» в указанное место, и она немедленно образует сетку из девяти квадратов размером 3x3 метра, заблокировав все цели в пределах этой сетки и лишив их возможности двигаться в течение 9 секунд]
[Количество раз: 9/9]
Глаза Сяо Лоу загорелись!
В секретной комнате черв награды рассчитывались однократно в личном пространстве уже после прохождения уровня. В секретной комнате бубен были сундуки с сокровищами, выдающие награды за каждую решенную головоломку. Это было похоже на игру в игре: открываешь механизм, проходишь лабиринт, и каждый раз, когда ты разблокируешь часть территории, тебе может попасться сундук с сокровищами.
«Сетка девяти блоков» была картой особых эффектов. Хотя эта карта и была только класса C, но эффект от ее использования распространялся на достаточно большой радиус, к тому же она блокировал все цели в квадрате 3×3 метра. В ключевой момент Сяо Лоу мог заставить врага оставаться на месте в течение девяти секунд, а сам в это время быстро сбежать. Эта карта в сочетании с картой «Тао Юаньмин» означала, что сбежать не составит труда.
Получение карты особых эффектов стало неожиданным сюрпризом. Дух Сяо Лоу поднялся, и он немедленно пошел к левой стене, чтобы продолжить решать головоломки. На этот раз математическая задача была немного сложнее, чем сетка из девяти квадратов.
Сяо Лоу увидел четыре строки цифр, написанные на стене…
4894=1236
9795=1645
7743=1412
8376=?
Сяо Лоу посмотрел на вопрос только один раз, прежде чем быстро ответить.
Многие люди, услышав слова «числовая головоломка», подсознательно чувствовали, что их познания в математике недостаточно хороши. Однако на самом деле числовые головоломки проверяют не способности к математическим расчетам, а способность к логическому рассуждению. Ключом к их решению было найти закономерность между числами. Чтобы решить такую задачу, нужно просто внимательно смотреть.
Сяо Лоу часто играл в квесты и имел большой опыт в рассуждениях связанных с числами. Хитрость такого рассуждения заключалась в том, чтобы игнорировать размер самого числа и рассматривать каждое число по отдельности. Например, в подсказках к этому вопросу были даны следующие группы цифр: 4894=1236. Если присмотреться, было легко обнаружить, что 4+8=12, а 9×4=36. После простого сложения и умножения, полученные числа точно соответствовали уже известным 12 и 36.
То же самое было верно для следующего числа: 9795=1645, где 9+7=16, а 9×5=45.
Другими словами, первые два числа было необходимо сложить, чтобы получить первые два числа ответа, а последние два числа – умножить. Все три подсказки следовали одному и тому же правилу, доказывая, что решение было верным.
Результат рассуждений для последнего числа 8376 был очевиден: 8+3=11, а 7×6=42. Следовательно, ответом было число 1142. В свою очередь, 1142 и было паролем.
Сяо Лоу подошел к сундуку с сокровищами, быстро выставив на кодовом замке цифры 1142. Конечно же, раздался щелчок, и ящик перед ним успешно открылся. В сундуке с сокровищами находилась еще одна карта.
[Карта особых эффектов: Математическое уравнение]
[Редкость: B]
[Описание: После успешного решения головоломки на основе математических уравнений в секретной комнате двойки бубен, эту карту можно получить из сундука с сокровищами]
[Примечание: Эффект этой карты весьма особенный. Вы можете бросить математическое уравнение в любую указанную цель, чтобы цель получила тот же урон, что и вы. Проще говоря, вы можете выбрать жертву, которая разделит вашу судьбу, даже если вы будете при смерти. Хотим заметить, это не проигрыш :)]
[Количество раз: 2/2]
Сяо Лоу:
– …
Почему в конце примечаний был нарисован смайлик?
Необходимо ли было утащить кого-то с собой, даже если умрешь? Стиль прохождения комнат в этом Мире Карт должен улучшиться! Заставить другого человека получить тот же урон, что и ты, означало разделить с ним конец? Губы Сяо Лоу дернулись, и он убрал карту к другим.
Редкость карты «Математическое уравнение» была B, что указывало на то, что количество участников, решивших эту задачу, было относительно небольшим. После нахождения закономерности, для этого типа логических задач головоломка была очень простой. Если правило не было найдено, то ее нельзя было решить. Это было действительно сложно для тех, кто никогда не играл в квесты или не касался числовых головоломок. Люди, вероятно, были сбиты с толку, когда видели этот вопрос.
К счастью, секретную комнату класса D можно было пройти, выборочно открыв сундуки. Имея возможность выбрать только две из четырех головоломок, вероятность найти знакомый вопрос была довольно-таки высока.
В парящей прозрачной рамке выскочила подсказка:
[Два механизма были открыты, и условие прохождения секретной комнаты было достигнуто. Вы хотите покинуть секретную комнату двойки бубен? Да/Нет]
Сяо Лоу не колеблясь выбрал: «Нет».
Он повернулся к следующей стене, посветил на нее фонариком и продолжил взламывать следующий сундук.
Его целью было идеальное прохождение!
Идеальное прохождение
Сяо Лоу быстро разгадал числовые головоломки на двух стенах. На этот раз ему потребовалось всего 30 секунд. Часовая и минутная стрелки часов с маятником все еще указывали на 19:00, и только секундная отмерила полминуты. Ему удалось решить две головоломки всего за 30 секунд благодаря тому, что Сяо Лоу прошел множество квестов. У него был богатый игровой опыт, и он мог понять, как решить головоломку, едва увидев вопрос.
Получение двух карт особых эффектов наполнило Сяо Лоу силой. Убрав карту, он тот час направился к третьей стене. Она отличалась от первых двух. На ней он увидел четыре иероглифа:
田 王 屮 日
На этот вопрос не было никаких подсказок, и Сяо Лоу мог использовать только свои знания.
Четыре китайских иероглифа представляли собой окончательный пароль. Решение не могло быть таким банальным, как простой подсчет штрихов, из которых состояли иероглифы. Если бы это были штрихи, то, вероятно, было бы написано несколько слов, а не просто четыре символа. Ему было необходимо найти общую основу для преобразования иероглифа в число.
Сяо Лоу посветил фонариком на стену и пристально смотрел на нее в течение десяти секунд, а после пришел к логичному выводу. Не стоило думать об этих символах, как об иероглифах или фамилиях и фразах. К ним стоило отнестись, как к обычному рисунку.
Общим у всех четырех иероглифов было то, что в середине была «симметричная ось», по которой их можно было сложить. Если по средней линии свернуть символ 田, то получится своеобразная цифра 8. Если свернуть王, то число 3. 屮 после симметричного сворачивания превращается в 4. А если свернуть символ日, то можно заметить, что он превращается в 0.
Все четыре символа имели ось симметрии и, как оказалось, после сворачивания по ней становятся цифрами. Такова была логика этой головоломки.
Сяо Лоу не колеблясь выставил на поворотных дисках замка пароль 8340. Как он и ожидал, раздался звук разблокировки, и в сундуке с сокровищами оказалась еще одна карта.
[Карта инвентаря: Бумага для оригами]
[Редкость: A]
[Описание: После решения головоломки с китайскими иероглифами в секретной комнате двойки бубен из сундука с сокровищами можно получить эту карту]
[Примечание: Вы когда-нибудь складывали оригами? Используйте свое воображение, чтобы сложить бумагу в нужную вам форму, и она быстро примет размер реального объекта. Например, если бумажный кораблик поместить в море, то он станет маленькой лодкой. Сложите лошадь, и у вас будет верховое животное. Не рекомендуется складывать самолетик, который можно получить при игре в оригами. Сложенный из бумаги самолетик может легко разбиться, если его увеличить до реальных размеров]
[Количество использований: К сожалению, такую прочную бумагу для складывания оригами можно использовать только один раз]
Сяо Лоу мог сложить только самый простой бумажный самолетик. Даже если его увеличить в сто раз, он не сможет перевозить людей или летать. Он не знал, как складывать другие фигурки оригами. Сейчас самым верным решением было убрать эту карту подальше, и в будущем отдать ее людям, которые были бы более опытны в складывании оригами. В конце концов, это была редкая карта А-уровня, которая могла становиться настоящим объектом. Ее нельзя было тратить впустую. Если в критический момент сложить автомобиль или кораблик, то это может спасти их жизни.
Сяо Лоу убрал карту «Бумага для оригами» и повернулся, чтобы разгадать последнюю головоломку. Оставался еще один сундук с сокровищами, и его открытие означало бы, что Сяо Лоу идеально прошел эту комнату. Посветив фонариком на последнюю стену, он увидел много беспорядочно расположенных стрелок.
←↓→↓←
→↓←↓→
←↓↓→↑←
→↓↓←↑↑
Уголки рта Сяо Лоу приподнялись. Ему довелось решать такой тип головоломок. В то время он и его друзья играли в квест на вампирскую тематику. Они столкнулись с похожим механизмом в секретной комнате, но это были не символы стрелок на стене. Это были английские буквы, такие как RDDLUU, где U (up) означало вверх, D (down) – вниз, L (left) – влево и R (right) – вправо. Какая связь между четырьмя направлениями и числами? Пока вы следовали указанному направлению пальцем и рисовали фигуру на ладони, вы получали нужное число.
←↓→↓←: влево, вниз, вправо, вниз, влево, получалось число 5.
→↓←↓→: вправо, вниз, влево, вниз, вправо, это число 2.
Для ←↓↓→↑←: ответом было число 6.
А для →↓↓←↑↑: ответом был 0.
Стрелки на этой стене давали код 5260.
Сяо Лоу быстро переместил поворотные диски замка на 5260 и успешно открыл сундук с сокровищами, получив последнюю карту секретной комнаты двойки бубен.
[Карта инвентаря: Стрелка четырех направлений]
[Редкость: A]
[Описание: После решения головоломки со стрелками в секретной комнате двойки бубен эту карту можно получить из сундука с сокровищами]
[Примечание: Удобная в использовании, особенно при прохождении лабиринтов. Вы можете использовать стрелки в качестве подсказок своим товарищам, чтобы они не зашли в тупик. Данная карта инвентаря очень липкая и может быть приклеена в любом месте: к земле, веткам деревьев, зданиям. После того, как карта будет приклеена, ее можно настроить на один из семи цветов, чтобы даже люди с плохим зрением смогли ее разглядеть]
[Количество использований: неограниченно]
Сяо Лоу снова посмотрел на описание и нашел ключевое слово, упомянутое в описании этой карты инвентаря: лабиринт. Это означало, что в будущих комнатах бубен он, скорее всего, столкнется с лабиринтами, полными механизмов! Более того, эта карта явно говорила о «товарищах по команде», доказывая, что лабиринт в более поздний период действительно будет секретной комнатной для команды. Возможно, если один человек наступит на не тот механизм, все его товарищи по команде будут превращены в ежей из стрел.
Если комната бубен будет развиваться в направлении «лабиринта с механизмами», участникам придется не только найти выход из лабиринта, используя свой мозг, чтобы решить головоломки и открыть правильный механизм, но и столкнуться с наказанием, которое могло возникнуть в любой момент. Дождь стрел, ножи, валуны, лужи, ядовитый туман, пламя... Было слишком много способов наказания. А сложность секретных комнат бубен на более поздних этапах вполне могла превзойди самые смелые фантазии Сяо Лоу.
Он как раз думал об этом, когда в парящей рамке появилось два ряда иероглифов:
[Поздравляем претендента Сяо Лоу с идеальным прохождением секретной комнаты класса D «Числовая головоломка» за 58 секунд, оценка прохождения данной комнаты выше, чем у 99% претендентов!]
[Это прохождение комнаты оценивается как S. Идеальное прохождение дает дополнительную возможность на розыгрыш карты. Пожалуйста, вернитесь в личное пространство для получения вознаграждения]
Сяо Лоу увидел подсказку о прохождении и нажал кнопку «Выход», чтобы вернуться в личное пространство.
***
В то же время в секретной комнате двойки бубен.
Юй Ханьцзян посмотрел на уравнения на стене и слегка нахмурился. Больше всего он ненавидел математику. Увидев 4894=1236, он почувствовал ужасную головную боль. Как раз в этот момент большие красные иероглифы внезапно заполнили парящую над его головой рамку.
[Поздравляем участника Сяо Лоу с идеальным прохождением секретной комнаты двойки бубен «Числовая головоломка» за 58 секунд. Мировой рекорд секретной комнаты двойки бубен был обновлен!]
Юй Ханьцзян, не решивший ни одного вопроса, хотя прошла уже минута:
– …
Вход в комнату, перемещение по ней и вращение поворотных пластин кодовых замков требует времени. Идеальное прохождение за 58 секунд означало верное решение всех четырех головоломок. Другими словами, Сяо Лоу в среднем требовалось десять секунд, чтобы ответить на каждый вопрос. Не слишком ли быстро этот Сяо Лоу взламывает числовые механизмы?
Юй Ханьцзян нахмурился и снова посмотрел на объявление. Сяо Лоу, которого он знал, был преподавателем кафедры судебной медицины в медицинском университете. Их первая встреча произошла из-за того, что девушка из медицинского университета упала и разбилась насмерть. Когда началось расследование, студенты упомянули, что ее последний предмет вел преподаватель Сяо. Студенты также очень хорошо отзывались об этом преподавателе Сяо. Вначале Юй Ханьцзян думал, что уважаемый всеми доцент будет экспертом лет 40 или 50. Он не ожидал, что Сяо Лоу будет настолько молод.
В тот день, когда Сяо Лоу пришел в полицейский участок, чтобы дать показания, шел дождь. Черные волосы мужчины были мокрыми от воды и прилипли к ушам, обрамляя красивое лицо. Его ресницы были длинными и густыми. Капельки дождя на них сияли под светом ламп, а темные и ясные глаза словно плавали под этим мягким водянистым светом.
Он был одет в белую рубашку, и его одежда была мокрой из-за дождя, но он не выглядел смущенным. Осанка мужчины была прямой и твердой. У него был добрый и открытый характер, а его улыбающиеся глаза располагали к себе людей.
Юй Ханьцзян встречался с людьми из всех слоев общества, но характер Сяо Лоу, несомненно, был уникальным. Мягкий, утонченный и талантливый – так его оценивали студенты. Студенты-медики считали его богом-мужчиной, и говорили, что во время его лекций, аудитория всегда была переполнена. В университете, где пропуски лекций считались чем-то серьезным, на его занятия приходили студенты даже с других факультетов.
В процессе дачи показаний этот человек всегда был спокоен, и было видно, что его психологические качества на высоте. К тому же он был хорошо воспитан. Первое впечатление Юй Ханьцзяна о нем было очень хорошим.
Дело погибшей девушки решилось довольно-таки быстро, и Юй Ханьцзян думал, что больше они не пересекутся. Затем отдел по расследованию особо тяжких преступлений столкнулся с запутанным случаем отравления. И когда Юй Ханьцзян привез яд в «Центр судебно-медицинской идентификации», он снова встретил Сяо Лоу.
Они начали общаться из-за дела об отравлении и вскоре добавили друг друга в друзья в соцсетях. Сяо Лоу очень помог во время расследования этого дела, и Юй Ханьцзян хотел отблагодарить его и пригласил на ужин. Но приближался праздник весны, поэтому Сяо Лоу попросил отложить его до своего возвращения в город.
К сожалению, на седьмой день нового лунного года у Юй Ханьцзяна не было времени встретиться с Сяо Лоу... Знакомое имя вызвало бесчисленное множество воспоминаний в его голове. Юй Ханьцзян глубоко вздохнул и попытался успокоиться.
Человек, который смог идеально пройти секретную комнату с числовыми головоломками за 58 секунд, очевидно, был мастером этих самых головоломок. Был ли этот Сяо Лоу и молодой эксперт-криминалист, которого знал Юй Ханьцзян, одним и тем же человеком? Было трудно сказать. Однако Юй Ханьцзян знал одно – Сяо Лоу очень уважали в университете. Но он понятия не имел, часто ли тот решал головоломки.
Возможно, позже он найдет возможность связаться с этим Сяо Лоу и проверить свою догадку? Юй Ханьцзян отбросил эти хаотичные мысли и сосредоточился на математической головоломке на стене.
***
Вернувшись в личное пространство, Сяо Лоу также увидел новость об обновлении мирового рекорда двойки бубен. В этот момент он даже почувствовал некоторое удивление. Тратить десть секунд на вопрос для него было нормой. В конце концов, он сыграл во множество игр в квестах, и самыми распространенными в них были числовые головоломки.
Возможно, люди, пришедшие в Мир Карт, сравнительно редко обладали такими же сильными умственными способностями, как у него, и еще реже, попавшие сюда, решали числовые головоломки в реальной жизни. Таким образом, он с легкостью обновил этот мировой рекорд.
Комната двойки бубен была несложной. Пока помехи в виде тикающих часов игнорировались, а игрок успокаивался и внимательно наблюдал, чтобы найти логику в числах, ответ можно было получить относительно быстро.
Числовые головоломки, рассчитанные на пятнадцать минут, были идеально пройдены Сяо Лоу за пятьдесят восемь секунд.
Интересно, какую карту он получит за это идеальное прохождение?
Глядя на зеленое слово «пройдено» в правом нижнем углу двойки бубен на стене с картами, Сяо Лоу спокойно спросил:
– Где Хранитель бубновой комнаты? Выходите для встречи со мной.
Карта инвентаря S-класса
Хранительница Черв была роскошной женщиной. Сяо Лоу подумал, что образ Хранителя бубен будет похожим. В результате, как только он закончил говорить, то услышал чистый и милый детский голос.
– Привет, я Туз Бубен. Поздравляю с идеальным прохождением!
Сяо Лоу обернулся и увидел маленькую лоли, сидящую на диване. На ней было красное платье до колен, белые чулки и пара красных туфель с бантом. На голове девочки было два хвостика, а на ее пухлом детском личике сияла широкая улыбка. Ее глаза были изогнуты, а на левой щечке образовалась прекрасная ямочка. Девочке на вид было всего семь или восемь лет, и ее мягкое светлое лицо заставляло взрослых говорить мягче.
Однако, вспомнив, что это была Хранительница бубен… Сяо Лоу быстро отбросил свою любовь к детям и перешел прямо к делу.
– Я только что идеально прошел секретную комнату, могу ли я вытянуть карту?
– Конечно, попытай удачу, – ответила девочка.
И перед Сяо Лоу появился сверкающий сундук с сокровищами. Он быстро подошел к нему и сунул руку внутрь, выбирая карту.
[Поздравляем с получением карты инвентаря S-класса: Циркуль!]
После идеального прохождения двойки черв и вытягивания карты призыва «Тао Юаньмин», Сяо Лоу имел предварительное представление об этом Мире Карт. Он не почувствовал никакого удивления, получив «Циркуль». Взял карту, он внимательно посмотрел на нее.
[Карта инструмента: Циркуль]
[Редкость: S]
[Описание: Математический прибор, который распространен в реальности, но крайне редок в Мире Карт. После идеального прохождения секретной комнаты существует очень низкая вероятность получить его из ограниченного пула карт для розыгрыша]
[Дополнительный навык 1: Нарисованный круг]
[Как использовать: Возьмите «Циркуль» и нарисуйте в любом месте круг. Через 10 секунд круг превратится в металлическое кольцо того же размера, что и нарисованное. Вы можете заставить кольцо парить в воздухе и использовать его в качестве оружия для атаки врага. Сила кольца зависит от того, как вы его используете. Пожалуйста, разберитесь в этом сами]
[Примечание: На первом уровне нарисованный круг станет материальным через 10 секунд. С каждым повышением уровня карты, время, необходимое для того, чтобы нарисованный круг стал материальным, сокращается на одну секунду. На максимальном уровне оно составляет всего 0,5 секунды]
[Дополнительный навык 2: разблокируется, когда карта достигнет 10-го уровня]
Сяо Лоу прочитал описание и немедленно активировал эту карту инвентаря, желая опробовать ее эффективность в реальности. Карта активировалась, и на его ладони появился серебристый циркуль. Он был похож на циркуль, который используют на уроках математики в младших классах средней школы. Единственным отличием было то, что на двух ножках циркуля была ручка, которая позволяла регулировать их длину.
Сначала Сяо Лоу нарисовал на полу круг диаметром 1 см, а затем, максимально увеличив длину ножек циркуля, нарисовал круг диаметром 100 см. Через 10 секунд появились два серебристо-белых металлических кольца того же размера, что и круги, которые он только что нарисовал. Кольца были очень тонкими, а на ощупь напоминали серебристую проволоку. Они парили в воздухе, повинуясь его движениям.
Сердце Сяо Лоу было наполнено радостью, когда он пытался управлять кольцами, заставляя их летать в своем личном пространстве. Два кольца, одно большое и одно маленькое, действительно парили в воздухе, следуя движениям его пальцев, и не падали.
К этому антигравитационному феномену, похожему на магию, Сяо Лоу на несколько мгновений было трудно приспособиться. Но затем он подумал о том, что находится в Мире Карт и о том, что он мог призвать Тао Юаньмина… Не было нужды говорить о научной основе создания парящего кольца. Сам мир не был научным.
Сяо Лоу опустил кольца и быстро разобрался, как использовать карту инвентаря «Циркуль». Круг, нарисованный циркулем, можно было свободно регулировать от 1 до 100 см. Диаметр можно было варьировать от совсем маленького, как в серьгах, до колец и обручей. Размер нарисованного круга будет определять размер металлического кольца, полученного в результате использования «Циркуля».
Сильная сторона этой карты заключалась в том, что она была очень гибкой в использовании. Сяо Лоу мог нарисовать кольцо размером с браслет и использовать его как скрытое оружие, чтобы атаковать других. Он мог нарисовать большое кольцо, которое можно было использовать, чтобы заманить врагов в ловушку. При необходимости он мог даже использовать тонкое металлическое кольцо, чтобы сломать шею другому человеку.
Теоретически, с «Циркулем» у него не было недостатка в круглом оружии. К тому же, круги можно было рисовать на месте без каких-либо ограничений со стороны окружающей среды. Это был действительно инвентарь S-класса.
Сяо Лоу положил новые карты в свою колоду, немного поменяв их порядок. Карта сюжета «Похороны розы» все еще находилась в последней ячейке. Он также поместил в конец только что полученные «Стрелку четырех направлений» и «Бумагу для оригами». Эти две карты были временно не нужны ему. Они будут извлечены позже, когда в этом возникнет необходимость.
Затем Сяо Лоу продолжил разбирать карты, поместив «Циркуль» во вторую ячейку для доступа к нему в любое время.
Сяо Лоу закончил расстановку карт и еще раз проверил положение каждой из них. Тао Юаньмин все еще был в первой ячейке, «Циркуль» во второй, за ним следовали «Сетка девяти блоков», «Математическое уравнение», «Фруктовый нож» и «Розовая вода». За ними находилось более десятка пустых ячеек, и, наконец, «Похороны розы», «Стрелка четырех направлений» и «Бумага для оригами».
В настоящее время у Сяо Лоу было девять карт, две из которых были S-класса. Он обнаружил, что все карты S-класса можно было прокачивать. Они обладали наивысшей универсальностью и не имели ограничений по количеству использований. Тао Юаньмина можно было призвать в любое время и использовать «Воспоминания о Персиковом источнике» один раз в день, в то время как «Циркуль» всегда мог нарисовать круг и не получить повреждений.
Карты A-класса были слабее карт S-класса. Например, «Бумагу для оригами» можно было использовать только один раз. «Стрелка четырех направлений» не имела ограничений по количеству использований, но обладала лишь функцией «указывать направление», поэтому являлась незаменимой картой в лабиринте, но была не очень полезна за его пределами.
Карты ниже A-класса были еще хуже. Например, карта инвентаря «Фруктовый нож» могла использоваться только десять раз, «Розовая вода» имела емкость 100 мл, «Сетку девяти блоков» можно было использовать только девять раз, а «Математическое уравнение» – всего дважды.
Судя по полученным на данный момент картам, никакого «уровневого мошенничества» в картах не было. Это означало, что карта S-класса была самой мощной, карта A-класса была незаменима, но лишь в некоторых типах секретных комнат, но имела большие ограничения, карты B и C-класса было относительно просто получить, в то же время лимит использования этих карт низкого уровня также легко было и исчерпать. На более поздних этапах, если Сяо Лоу хочет успешно пройти более сложные секретные комнаты, то ему лучше иметь при себе карты S и A-класса.
В Мире Карт вытащенные карты увеличивали боевую мощь игрока. Поэтому в следующей секретной комнате Сяо Лоу тоже должен был стремиться, насколько это возможно, к идеальному прохождению. Даже если ему придется использовать полученные карты низкого уровня, он должен был идеально проходить все секретные комнаты, чтобы вытянуть как можно больше карт S-класса.
Сяо Лоу убрал колоду и посмотрел на маленькую девочку, сидящую на диване.
– Я могу отдохнуть пятнадцать минут после окончания прохождения?
Маленькая девочка подперла подбородок рукой и улыбнулась:
– В комнатах бубен нет перерыва. Тебе следует выбрать новую карту как можно скорее. Даю одну минуту на раздумья, – и она взмахнула рукой. Четыре карты внезапно полетели прямо в Сяо Лоу.
Сяо Лоу нахмурился: кажется, правила, установленные Хранителями каждого типа секретных комнат, были разными. После секретной комнаты черв он мог отдохнуть пятнадцать минут, в то время как секретная комната бубен не давала времени на отдых, и он мог только продолжить прохождение комнат.
В настоящее время комнатами, которые он мог выбрать, были: тройка черв, тройка бубен, двойка пик и двойка треф. Сяо Лоу мог пойти в тройку черв, чтобы раскрыть новое дело, или пойти в тройку бубен, чтобы продолжить открывать механизмы. Он был уверен, что сможет пройти эти уровни идеально. Однако он не мог вечно избегать пик и треф. Поскольку он решил ознакомиться со всеми типами секретных комнат, Сяо Лоу просто вытащил пики, которые шли следующими по порядку.
Это был первый раз, когда он вытащил карту черной масти. Неизвестная секретная комната и черный цвет карты заставили Сяо Лоу чувствовать себя немного некомфортно. Но у него не было времени долго думать об этом. Его тело знакомой странной силой было насильно втянуто в мир двойки пик.
***
Перед Сяо Лоу раскинулся пустынный город. Из-за низкого серого неба весь город был погружен в сумрак. Двери большинства магазинов были закрыты, улицы опустели, на них не было видно ни одного человека. По обеим сторонам дорог стояло множество брошенных автомобилей, и ни в одном из них не наблюдалось живых людей. Некоторые машины довольно-таки сильно проржавели.
Неподалеку стоял мусорный бак. Мусор внутри явно давно не убирали, и он вонял гнилью. Порыв ветра пронесся мимо одного из мусорных контейнеров, и пластиковый пакет вылетел из него. Рядом с Сяо Лоу с громким звуком на землю повалилось сухое дерево. Вороны, сидевшие на нем, испуганно закричали и поднялись в воздух. Несколько крыс рядом с мусорными баками встревожились от карканья ворон и разбежались. Однако одна, самая большая, прошла перед Сяо Лоу остановилась и посмотрела на него.
Сяо Лоу сразу насторожился. Это была необычная обстановка. В какое место он попал? Именно в этот момент висящая над его головой рамка выдала знакомые подсказки.
[Добро пожаловать в секретную комнату двойки пик «Город зомби»]
[Это отдаленный городок, который благодаря своим красивым пейзажам, когда-то был популярным туристическим местом в Мире Карт]
[Полгода назад семья из трех человек приехала сюда на экскурсию, но во время дождя у восьмилетнего мальчика поднялась высокая температура, и его отправили в больницу на обследование. Сначала все думали, что у него обычная простуда, но врач, сколько бы попыток ни предпринимал, никак не мог сбить у него температуру. Мальчик умер из-за неэффективной помощи, и его поместили в морг для погребения после дождя]
[Однако поздно ночью маленький мальчик внезапно выбрался из морга. Он кусал шею своей матери, когда его нашла дежурная медсестра]
[Медсестра закричала и позвонила в комнату охраны. Маленький мальчик бросался на людей, точно бешеная собака, но охрана больницы быстро усмирила его и заперла в пустой палате. Несмотря на это, было слишком много людей, укушенных им, а некоторые даже успели покинуть больницу]
[Вирус начал быстро распространяться. Зараженные люди отчаянно кусали себе подобных. Первоначально живописный город за одну ночь превратился в самый настоящий ад на земле!]
[Цель выживания в секретной комнате двойки пик: избегайте атак зомби и отправляйтесь в больницу в центре города. На крыше амбулаторного корпуса больницы будет кто-то, кто вас спасет]
[Ограничение по времени на прохождение комнаты составляет 60 минут. Если вы превысите лимит времени, вам не удастся пройти эту секретную комнату]
[Специальная подсказка для секретной комнаты класса D: атаки зомби очень сильны, но их движения медленные. Как только они вас поцарапают или укусят, вы немедленно заразитесь вирусом, станете зомби и останетесь здесь навсегда]
В отличие от простых подсказок для комнат черв и бубен, у комнаты пик была более подробная предыстория. Место, где сейчас находился Сяо Лоу, было городом, в котором обитали люди, зараженные зомби-вирусом. Специальная подсказка, появившаяся в самом конце, заставила Сяо Лоу почувствовать себя жутко: другими словами, если в этой секретной комнате его случайно поцарапает или укусит зомби, то он заразится вирусом и останется здесь навсегда, тоже превратившись в зомби. Возможно, многие из зомби, с которыми он столкнется в секретной комнате двойки пик, были такими же участниками, как и он. Жить в виде зомби в этом Мире Карт? Нет, лучше было просто умереть!
Сяо Лоу сжал руки в кулаки так крепко, что ногти впились в ладони. Резкая боль заставила его быстро успокоиться. Услышав шум позади себя, Сяо Лоу обернулся. Он увидел, что несколько зомби, почуяв живого человека, начали медленно окружать его.
У некоторых зомби были искаженные черты лица, у некоторых не было рук и ног, а у некоторых были дыры в животе. Была еще девушка в школьной форме, ее тело было целым, но глаза помутнели и смотрели на Сяо Лоу без каких-либо эмоций. Из ее рта капала слюна. Расстояние между Сяо Лоу и этой девушкой-зомби было не более пяти метров. В тот момент, когда он обернулся, его глаза случайно встретились с мертвыми, похожими на рыбьи, глазами школьницы.
– …
Сяо Лоу напрягся и, не колеблясь, повернулся, чтобы бежать!
Город зомби (начало)
В тот момент, когда Сяо Лоу вошел в двойку пик, он внимательно осмотрел окрестности. Перед ним простиралась длинная пустынная улица, которая была довольно-таки широкой. Помимо множества брошенных автомобилей по обеим ее сторонам никаких очевидных препятствий, которые могли бы заблокировать ему путь к отступлению, не было видно.
Такие существа, как зомби, обладают мощной силой атаки, и от них можно легко пострадать в ближнем бою, но избежать их преследования несложно. Они были медлительны, и можно находиться в безопасности, если быстро от них убежать.
Однако, пробежав метров сто, Сяо Лоу обнаружил, что такие мысли были несколько примитивными. В городе было слишком много людей, которые после распространения вируса стали зомби. Поэтому пока он бежал, все больше зомби, учуяв запах живого человека, начали стягиваться к нему.
Его текущее местоположение было в районе улицы Жэньмин. Она была очень широкой и, вероятно, являлась центральной улицей города. В конце улицы висела табличка с надписью: «← Центральная больница/Театр → Технологический музей/Парк «Сюшуй».
Чтобы попасть в больницу, Сяо Лоу было необходимо в конце улицы Жэньмин повернуть налево. Однако от улицы Жэньмин отходило много боковых улочек, а вдоль ее тротуаров тянулись бесчисленные магазины. Почти каждую улочку патрулировали зомби, а из большинства магазинов выглядывали их любопытные лица.
Просто убегая от зомби, Сяо Лоу, конечно, не мог бы быть настигнут ими. Проблема заключалась в том, что куда бы он ни пошел, поблизости возникали все новые и новые зомби! Сначала за ним гналось всего четверо. Затем он пробежал сто метров, и преследующих его зомби стало больше дюжины. Из магазина слева с окровавленным лицом выбежал ребенок-зомби, а в переулке справа два зомби учуяли его запах и, точно собаки, повернули в сторону Сяо Лоу головы... Если так продолжится и дальше, то количество зомби будет только увеличиваться и увеличиваться.
В конечном итоге, может случиться так, что какой-нибудь зомби выскочит на очередном перекрестке и случайно поцарапает кожу Сяо Лоу. Тогда точно все будет кончено. Сяо Лоу совсем не хотел заразиться этим вирусом и стать зомби, навсегда оставшись в двойке пик! Поэтому он, пока бежал, попытался придумать хоть какие-нибудь контрмеры.
От быстрого бега у него перехватывало дыхание, а в ушах отчетливо слышалось бешеное сердцебиение, но, благодаря высокой концентрации, мышление было более ясным и острым, чем обычно.
Сяо Лоу заметил, что прямо перед ним, на углу, находился крохотный магазинчик, торгующий табаком и алкоголем. На его удачу, у этого магазинчика была приоткрыта дверь. Все табачные и алкогольные магазины, расположенные в подобных местах, были небольшими. Обычно их площадь не превышала шестидесяти квадратных метров, и даже если в нем притаились зомби, их число не могло быть слишком большим. Сяо Лоу мог использовать карту инвентаря, чтобы очистить изнутри это помещение. Он должен был попытаться заполучить себе хоть немного пространства, где не было зомби.
Сяо Лоу сделал глубокий вдох, снял куртку, которая ему мешала, и выбросил ее в мусорное ведро. Он быстро вбежал в магазинчик с табаком и алкоголем, захлопнул стеклянную дверь и запер ее изнутри. Затем он повернулся, чтобы внимательно осмотреть внутреннее пространство магазина. Перед прилавком сидел немного полный мужчина средних лет. Его голова, соединенная с туловищем только тоненькой полоской кожи, свисала набок. В руке у него все еще была зажата пачка сигарет, и, вероятно, он и был первоначальным владельцем этого магазинчика.
Услышав, как Сяо Лоу вбежал внутрь, зомби неловко встал, приподняв наклоненную голову лишь наполовину, чтобы с трудом посмотреть на незваного гостя. В следующий момент зомби увидел острый нож для фруктов. Руки Сяо Лоу поднимались и опускались, действуя решительно и четко! Изначально у зомби только половина шеи была не повреждена. Один взмах ножом, и кожа вместе с оставшимися кровеносными сосудами оказалась перерезана, а голова с грохотом покатилась по полу.
Движения Сяо Лоу были слишком резкими. Зомби даже не успел как следует рассмотреть человека перед собой, а его голова оказалась уже отрезана.
Сяо Лоу убрал нож для фруктов. В этот момент его сердце колотилось, точно сумасшедшее. Это был первый раз, когда он убил человека. Нет, существо перед ним определенно нельзя было назвать «человеком».
Как эксперт-криминалист, Сяо Лоу знал, как устроено человеческое тело. Если обычному человеку перерезать артерию, то он быстро умрет. Кровеносные сосуды, идущие в левой части шеи мужчины, были перерезаны давно, а его голову и туловище связывала лишь небольшая полоска кожи. Крови в теле практически не осталось, а клетки мозга давно погибли. У этого человека определенно не было собственного сознания. Причина, по которой он все еще мог ходить, заключалась в том, что его телом управлял особый вирус. Глядя на это мертвое тело, Сяо Лоу совершенно не колеблясь достал нож для фруктов и мгновенно перерезал другому человеку шею, словно препарируя труп.
Сяо Лоу почувствовал облегчение после того как зачистил табачный и алкогольный магазинчик. Он был не очень хорош в бою, и мог убить одного зомби, но не мог позволить себе сражаться со многими. Это бы было равносильно подписанию себе смертного приговора. Он мог полагаться только на свои навыки, чтобы избавиться от зомби. Карты, которые ранее были получены при прохождении секретных комнат черв и бубен, наконец-то можно было использовать. «Фруктовый нож» был картой инвентаря, которую он совсем недавно вытащил из колоды. В секретной комнате двойки черв это было оружие, которое Чжао Сэнь использовал, чтобы убить Цзо Сяомей.
Сяо Лоу вновь открыл свою колоду с картами. Он спокойно призвал Тао Юаньмина, заставляя того активировать навык «Воспоминания о Персиковом источнике».
Для успешного применения навыка «Воспоминания о Персиковом источнике» требовалось десять секунд, и процесс активации не должны были видеть посторонние, иначе он бы не сработал. Сяо Лоу бежал слишком быстро, и группа зомби не смогла бы настигнуть его в течение десяти секунд. Этого должно было быть достаточно, чтобы Тао Юаньмин успешно активировал этот навык.
Сяо Лоу уставился в стеклянную дверь. Медленно движущиеся зомби неторопливо приближались к нему. Сделав глубокий вдох, чтобы стабилизировать свои эмоции, Сяо Лоу принялся про себя отсчитывать время: десять, девять, восемь, семь, шесть, пять, четыре, три, два, один… Пора!
Когда появился вход в Персиковый источник, Сяо Лоу быстро убрал карту «Тао Юаньмин», достал «Розовую воду» и распылил ее на свое тело. Затем он открыл стеклянную дверь магазинчика и выбежал наружу.
«Розовая вода» были картой C-класса, которая являлась фиксированной наградой за прохождение двойки черв. В описании карты было сказано: распыление духов на свое тело может привлечь всех, кто находится в радиусе 30 метров от вас. Эта карта инвентаря имела функцию «привлечения монстров».
Зомби реагировали медленно, и Сяо Лоу не всегда мог почувствовать их присутствие на расстоянии тридцати метров. Если бы они решились на внезапную атаку сзади или сбоку, когда Сяо Лоу приблизился бы к ним, он не смог бы противостоять. Поэтому он просто распылил на себя «Розовую воду», привлекая всех зомби, даже тех, кто находился далеко.
Если вас преследует более дюжины зомби, то это уже неприятно. Но если приманить еще больше, то не будет ли это означить, что вы выроете сами себе могилу?
Сяо Лоу так не думал. Вместо того чтобы сражаться с зомби по одному, лучше было уничтожить сразу всех. В опустевшем городе молодой мужчина двигался очень быстро. Его фигура, точно ветер, летела по длинной улице. Добежав до угла, он оглянулся на зомби, находящихся поблизости. На кончиках пальцев Сяо Лоу вспыхнул холодный свет, и он внезапно выбросили карту особых эффектов: «Сетка девяти блоков».
Моментально на земле была создана сетка из девяти квадратов размером три на три метра. Все зомби, которые попали в зону ее действия, тут же замерли на девять секунд! Сяо Лоу, успешно справившись с группой зомби позади себя, продолжил бежать вперед. Девяти секунд ему вполне хватило, чтобы пробежать довольно-таки большое расстояние. Однако в процессе бега аромат «Розовой воды» привлекал все новых и новых зомби. И ему приходилось ловко уворачиваться от их преследования.
Всякий раз, когда зомби становилось слишком много, он выбрасывал «Сетку девяти блоков», чтобы несколько замедлить зомби. Его движения были ловкими и спокойными, а путь – четким и продуманным: в конце улицы Жэньмин свернуть налево, и вот пункт его назначения – Центральная больница.
Сяо Лоу быстро добрался до входа в Центральную больницу и развернулся перед амбулаторным корпусом. Все зомби в амбулаторном корпусе были встревожены, и около дюжины из них вышли на улицу! Естественно, в конце миссии зомби будет больше всего. Но Сяо Лоу не стал входить в больницу. Он дождался, когда все зомби из амбулаторного корпуса выйдут наружу и продолжил бежать вперед! Дальше находилось здание театра.
Это было большое трехэтажное здание. Поскольку вирус зомби начал распространяться среди ночи, в театре не должно было быть слишком много людей. В левой руке Сяо Лоу держал карту «Сетка девяти блоков», а в правой – нож для фруктов. Он вошел в здание театра в состоянии повышенной готовности. Как и следовало ожидать, внутри зомби оказалось даже меньше, чем он предполагал.
Сяо Лоу облегченно вздохнул, когда с помощью ножа для фруктов резко расправился с двумя зомби, находившихся у входа. После чего быстро пошел к сцене, расположенной в центре большого зала.
Через несколько мгновений сотни зомби, преследовавшие его, точно приливная волна, хлынули внутрь театра! От этого зрелища даже у сильных духом людей могли побежать вдоль позвоночника мурашки, а у тех, кто боялся зомби, так и вовсе на всем теле встали бы дыбом волосы.
Тем не менее, Сяо Лоу был чрезвычайно спокоен. В одиночестве он стоял на сцене театра, спокойно наблюдая за зомби. В свою очередь зомби, спотыкаясь, шли через проходы, окружая сцену, ухмыляясь и пуская слюни на Сяо Лоу. И ровно в тот момент, когда они собрались хорошенько подзакусить, стройный молодой человек на сцене внезапно исчез.
Зомби:
– ???
Сотни зомби тупо уставились на пустую сцену.
***
Сяо Лоу появился в Персиковом источнике. В тот момент, когда его окружили зомби, он снова достал карту «Тао Юаньмин» и активировал навык «Воспоминания о Персиковом источнике». Он действительно мгновенно переместился в Персиковый источник.
Оглядевшись по сторонам, он увидел, что в горах растут персиковые деревья, а их розовые лепестки кружатся на ветру. Сцена, представшая перед его глазами, была прекрасна, как сон. Журчащий ручей играл приятную для уха мелодию, а Тао Юаньмин сидел на его берегу, ловя рыбу.
[Уровень карты «Тао Юаньмин»: +1]
[Эффект навыка «Воспоминания о Персиковом источнике» улучшился, теперь в Персиковый источник можно привести еще одного человека]
В парящей рамке внезапно появилось две строки подсказок.
Сяо Лоу был слегка ошеломлен. Едва прочитав описание карты, он спрашивал Хранителя черв, как можно ее прокачать, но ему был дан ответ, что карты улучшаются по-разному, и он должен выяснить это сам. Похоже, прокачка карты «Тао Юаньмин» связана с количеством раз, которые он использовал, чтобы войти в Персиковый источник.
Взгляд Сяо Лоу быстро пробежался по Персиковому источнику. Пейзаж здесь был очень красивым, и он, кроме Тао Юаньмина, был единственным человеком, находящимся внутри. Сяо Лоу вздохнул, прежде чем повернуться к выходу и покинуть это безопасное пространство. Он и в правду вернулся в магазинчик, торгующий табаком и алкоголем.
Зомби, которому он отрезал голову, все еще лежал на прилавке, а его голова валялась на полу рядом, помутневшие глазные яблоки почти вылезли из глазниц. В окружающем пространстве не было ничего необычного. Даже если кто-то пройдет мимо, он не сможет увидеть вход в Персиковый источник.
Со стороны казалось, что Сяо Лоу растворился в никуда и появился из ниоткуда. Персиковый источник был эквивалентен независимому безопасному убежищу или перевалочной станции в Мире Карт. Не было нужды упоминать мастерство Тао Юаньмина. Это было слишком круто, по истине, космическая телепортация!
Сяо Лоу только что пробежал несколько километров и был измотан. Его сердце выпрыгивало из груди. Но в этот момент он увидел пустынные улицы города и, наконец, широко улыбнувшись, смог вздохнуть с облегчением.
Он привел зомби с окрестных улиц в здание театра, а благодаря действию «Розовой воды» ни один из них не был пропущен. Вероятно, неуклюжие зомби все еще в оцепенении пялились на пустую сцену театра.
Сяо Лоу вытер пот со лба и вышел на улицу. Без надоедливых зомби, преграждающих дорогу, он без проблем добрался до конечного пункта своей миссии – Центральной больницы.
______________________________________________________________
Автору есть, что сказать: Сяо Лоу: «Если я не могу победить зомби, я могу просто убежать от них! Им меня не догнать :)
Глава 11. Город зомби (середина)
Центральная больница была крупнейшей государственной больницей в городе. Она состояла из четырех белых зданий, построенных в едином стиле, каждое из которых украшала надпись: «Амбулаторный корпус», «Стационар», «Диагностический корпус» и «Администрация».
Условием прохождения секретной комнаты двойки пик было добраться до крыши амбулаторного корпуса Центральной больницы, где будет кто-то, кто спасет его.
Когда Сяо Лоу вошел в амбулаторный корпус, в парящей рамке над его головой, появилась следующая информация:
[Вы достигли пункта назначения, Центральной больницы. Специальная подсказка для секретной комнаты класса D: вы можете избежать зомби, поднявшись на лифте прямо на крышу амбулаторного корпуса, и спокойно покинуть Город зомби. Если вы хотите добиться идеального прохождения, пожалуйста, исследуйте здание больницы и найдите образцы крови первого заболевшего человека.]
Время прохождения двойки пик не должно было превышать шестидесяти минут, а участникам следовало избегать зомби или справляться с одиночными при помощи оружия. Изначально в вестибюле больницы находилось около дюжины зомби, которые хаотично по нему передвигались. Пока игрок мог их избежать и добраться на лифте до крыши, он мог пройти эту секретную комнату. Пока вы просто хотели пройти двойку пик, сложность была невелика. Однако, очевидно, было не так-то просто получить идеальное прохождение.
Сяо Лоу подошел к прохождению с большим воодушевлением, раз и навсегда избавившись от всех зомби, преграждающих ему путь. Он заманил их в пустое здание театра, а после, как цикада, сбросил свою золотую кожицу*.
* идиома, которую используют для описания побега от превосходящих сил противника. Увлечь противника яркой пустой оболочкой, подобной сброшенной коже цикады, и заставить его думать, что он поймал нечто ценное
Таким образом, когда Сяо Лоу вошел в здание амбулаторного корпуса, его вестибюль был пуст. Если бы он просто хотел пройти эту секретную комнату, ему надо было просто пройти к лифту и нажать кнопку последнего этажа.
Однако, подумав о силе карты S-класса «Тао Юаньмин», Сяо Лоу, не колеблясь ни секунды, повернулся и вышел из амбулаторного корпуса. Идеальное прохождение секретных комнат и получение карт S-класса были его целями. Если даже ему не удастся идеально пройти секретную комнату D-класса, то что говорить о сложности получения карт S-класса на более поздних стадиях. Персиковый источник существовал в течение получаса, и это придавало Сяо Лоу уверенности. Если он не сможет выполнить эту задачу, то он может просто вернуться обратно в Персиковый источник, чтобы укрыться от зомби.
Следующим шагом было найти образец крови первого человека, зараженного вирусом-зомби. В Центральной больнице было еще три здания: «Стационар», «Диагностический корпус» и «Администрация». Согласно здравому смыслу, если в больнице появлялся особый пациент, то образец крови следовало доставить в лабораторию, которая по логике должна находиться в «Диагностическом корпусе».
Сяо Лоу посмотрел на обратный отсчет, отображающийся в парящей рамке. У него оставалось еще сорок минут, но не мешало бы и поторопиться. Если он хотел попасть в «Диагностический корпус», ему было нужно сначала миновать здание «Стационара».
Дверь в стационар была открыта, и Сяо Лоу увидел несколько изуродованных тел, валяющихся прямо у его входа. Многие из них были покрыты глубокими ранами, а вокруг виднелись большие лужи высохшей крови. Вероятно, здесь прошли ожесточенные бои.
Предположительно, маленький мальчик выбрался из морга посреди ночи. В поликлинике поздно вечером дежурило не очень много врачей, и не так много пациентов приходило в отделение неотложной помощи. В ночное время именно стационар был местом, где ночью было больше всего людей. После того, как зомби-вирус вырвался наружу, наибольшее влияние он должен был оказать на стационар.
Вероятнее всего, многие пациенты в то время уже спали и были разбужены какими-то движениями извне. Медицинский персонал и пациенты пытались бежать, но некоторые из них были инфицированы и мутировали в зомби, заражая все больше и больше людей... Сяо Лог мог представить, насколько кровавым был этот процесс.
Внимательно вслушиваясь в царящую вокруг тишину, Сяо Лоу осторожно пробирался дальше. В стационаре, должно быть, находилось много зомби, и он не хотел тревожить их гнездо... Однако уже через несколько секунд он услышал странный шелестящий звук, доносящийся из больницы. Поначалу этот звук был похож на тот, который издают крысы, что-то грызя. Но вскоре звук усилился. Бесчисленные неряшливые шаги собрались вместе, и раздался грохот падающих на землю тяжелых предметов. Казалось, кто-то опрокинул металлический шкаф.
Резкий звук заставил кожу на голове Сяо Лоу онеметь, а затем он увидел невероятную сцену. Многочисленные зомби, как муравьи, выбегали из здания стационара! Большинство из них были одеты в сине-белую больничную одежду, и лишь некоторые носили одежду как у медсестер или врачей... Эта сцена была захватывающей и не уступала по зрелищности сцене, в которой ученики начальных классов, покидали школу.
Сяо Лоу тот час собрался и напряг мышцы ног, готовясь бежать. В процессе бега воздух вокруг него наполнился слабым ароматом роз. Только тогда он понял, что совершил серьезную ошибку: от него по-прежнему пахло странной «Розовой водой», радиус действия которой распространялся не только в тридцать метров по горизонтали, но и в тридцать метров по вертикали.
Он только что прошел мимо нижнего этажа стационара, и тридцать метров вверх означало, что были встревожены зомби на всех десяти этажах. Раньше он полагался на «Розовую воду», чтобы облегчить себе беспрепятственное прибытие в больницу. Он не ожидал, что полезная «Розовая вода» теперь навредит ему, растревожив ужасное логово зомби в здании стационара!
Лицо Сяо Лоу позеленело.
Но больше всего его тревожило то, что, хотя зомби в больничной одежде были медлительными, среди них были некоторые молодые врачи, которые, став зомби, двигались быстрее, чем обычные зомби! В частности, хирургам приходилось проводить по несколько часов, стоя перед операционным столом, а сила их ног не шла ни в какое сравнение с силой ног у обычных зомби.
Несколько молодых врачей практически догнали его. Один из них был высоким мужчиной, чья гниющая рука практически коснулась его шеи. По спине Сяо Лоу пробежал холодок, а на кончиках пальцев сверкнул яркий свет, когда он без колебаний выбросил позади себя «Сетку девяти блоков». Сетка три на три метра замедлила зомби позади него, чудесным образом спасая ему жизнь!
Обратной дороги теперь не было. Сяо Лоу мог только продолжать бежать вперед с заходящимся от страха сердцем.
Он вошел в самое сердце больницы, и на его коже был аромат роз. Даже если бы он снял одежду, он уже не смог бы от него избавиться. Куда бы он ни пошел, он привлечет к себе внимание всех зомби, которые были поблизости. Зомби из зданий стационара, диагностического корпуса и даже администрации, их число было настолько ужасающим, что он даже боялся представлять его. Он был настолько глуп, что распылил на себя «Розовую воду» и вошел в логово зомби!
Что же ему делать?
Сяо Лоу бежал, а в его голове мысли одна быстрее другой сменяли друг друга. Конечно, он мог достать карту «Тао Юаньмин» и снова спрятаться в Персиковом источнике. Однако Персиковый источник может существовать всего полчаса и до его исчезновения оставалось около десяти минут. Если он хотел идеально пройти эту секретную комнату, ему было необходимо срочно найти решение, что делать с зомби из этих трех зданий. В противном случае, использование «Розовой воды» означало, что он не сможет успешно получить образцы крови того маленького мальчика.
Он еще четыре раза мог использовать «Сетку девяти блоков», но вокруг было слишком много зомби... Верно, «Циркуль»! Циркуль, полученный в двойке бубен, мог нарисовать круг в любой точке, и через десять секунд нарисованный круг станет материальным металлическим кольцом. Не имея никакого оружия, он мог сделать его сам при помощи «Циркуля»!
Ключевой вопрос теперь в том, куда заманить всех этих зомби?
Сяо Лоу быстро осмотрел свое окружение. Он только что миновал здание стационара и, пробежав пятьдесят метров, должен был попасть к диагностическому корпусу. Дальше высилось здание администрации, а затем... Он увидел пустую игровую площадку. По соседству с больницей находилась начальная школа. Вероятно, из-за хаоса, вызванного зомби-вирусом, стена между больницей и начальной школой рухнула, так что одна сторона больничного комплекса оказалась соединена с игровой площадкой начальной школы.
Однако ширина пролома составляет всего один метр, и если он попадет на детскую площадку через этот пролом в стене, то зомби, преследующие его, обязательно создадут «пробку», и это поможет ему выиграть много времени.
Сяо Лоу решил сделать пустую игровую площадку своей конечной точкой. Рано или поздно ему придется войти в диагностический корпус, поэтому лучше было прямо сейчас убрать из него как можно больше зомби.
Приняв такое решение, Сяо Лоу на мгновение задержался внизу диагностического корпуса. Здание состояло из десяти этажей, и Сяо Лоу на несколько секунд оставался у входной группы, приманивая вниз всех дежурных врачей из него.
Раньше всех в дверях показался молодой врач. Его белый халат был измазан кровью, а на шее все еще болтался стетоскоп. Учуяв запах, исходивший от Сяо Лоу, он повернулся в его сторону и, вытянув вперед две руки, обглоданные до костей, попытался схватить его за шею.
Сяо Лоу напрягся, внезапно вытянул правую ногу и сильно ударил его. Молодой зомби тот час упал на землю! Но, едва коснувшись земли, он тут же поднялся. Белые кости рук терлись друг о друга, издавая неприятный скрипящий звук.
Сяо Лоу больше не стал терять время даром. Он повернулся в сторону игровой площадки и быстро припустил к ней, по пути используя «Сетку девяти блоков», чтобы на время задержать зомби.
Карта «Сетка девяти блоков» была израсходована, до того, как она смогла сдержать сотни зомби. Когда Сяо Лоу ловко обежал больничный комплекс и добрался до игровой площадки, группа зомби осталась далеко позади. Только сейчас он вытащил карту «Циркуль» из своей колоды.
Выкрутив ножки циркуля до самого максимального размера, он принялся рисовать круг на большой игровой площадке. Вскоре круги один за другим покрывали всю поверхность площадки.
Позади Сяо Лоу раздался звук шагов. Пролом в стене шириной всего один метр не мог одновременно пропустить стольких зомби. Некоторые из них не могли больше ждать и начали карабкаться по стене. Они наступали на других зомби и лезли вверх. Сцена была сравнима с той, которую показывали в «Обители зла»!
Сердце Сяо Лоу слегка дрогнуло, но движения его рук были твердыми. Нарисовав большое количество кругов с помощью «Цируля», Сяо Лоу, затаив дыхание, молча отсчитывал время. Прошло десять секунд, и круг, который он нарисовал первым, превратился в кольцо, за ним последовал второй и третий. Сяо Лоу рисовал кольца, соединяя их между собой. Таким образом, созданные металлические обручи, тоже были соединены, скрытые зеленой травой площадки.
К этому моменту большая часть зомби наконец-то прибыла на место! Сяо Лоу стоял посреди детской площадки, спокойно глядя на зомби перед собой. В темных и ясных глазах мужчины не было ни малейшего колебания или страха. Для него эта группа зомби была не более чем группой движущихся трупов. А эксперт-криминалист не боялся трупов.
В тот момент, когда зомби заполнили игровую площадку, правая рука Сяо Лоу дернулась. Вверх! Все кольца, лежащие на земле, внезапно взмыли в воздух, словно на них было наложено магическое заклинание! По команде Сяо Лоу в воздух поднялись плотные металлические кольца серебристого цвета, похожие на огромную сеть-ловушку, в которую попали почти все зомби!
Кольцо диаметром в один метр могло удерживать внутри нескольких зомби. У этих зомби не было чувства «единения», и они хаотично двигались в разных направлениях, теряя равновесие и падая. Их выражения лиц были тупыми, и они, казалось, не могли понять, почему больше не могут двигаться. Действия зомби были более неуклюжими, нежели чем у людей, и у них совершенно не было интеллекта.
Когда несколько зомби оказывались в ловушке одного кольца, они не могли организованно передвигаться, они не понимали, что происходит и продолжали идти каждый в свою сторону, тем самым удерживая себя на месте и полностью теряя способность передвигаться.
Сяо Лоу посмотрел на зомби копошащихся вокруг себя и улыбнулся. На кончиках его пальцев вспыхнул свет, и он бесследно исчез.
На игровой площадке, запутавшись в кольцах и неспособных двигаться, осталось около сотни живых мертвецов.
_________________________________________________________________
Автору есть что сказать:
Группа зомби 1: Стоят в оцепенении в театре...
Группа зомби 2: Играют в кольца на игровой площадке...
Этих зомби действительно жалко, они встретились с демоном по имени Сяо Лоу.
Город зомби (конец)
Сяо Лоу снова вошел в Персиковый источник, и в парящей над его головой рамке появилась надпись:
[Уровень карты «Тао Юаньмин»: +1]
[Эффект навыка «Воспоминания о Персиковом источнике» улучшился, теперь в Персиковый источник можно привести двух человек]
[Оставшееся время существования Персикового источника составляет 4:30]
Прокачка карты «Тао Юаньмин» действительно зависела от того, сколько раз Сяо Лоу входил в Персиковый источник.
Сяо Лоу сначала пошел в комнаты черв и бубен и получил много полезных карт. «Тао Юаньмин», «Сетка девяти блоков» и «Циркуль» спасли ему жизнь в этой секретной комнате. Если бы он в самом начале пришел в комнату пик, он бы испытал нечто ужасное при встрече с зомби.
Сяо Лоу глубоко вздохнул, развернулся и покинул Персиковый источник, возвращаясь к выходу из магазинчика с табаком и алкоголем. Вскоре после его ухода из-за ограничения в тридцать минут Персиковый источник исчез. В то же время в нижнем правом углу карты «Тао Юаньмин» появилась подсказка: «Невозможно призвать». Время восстановления навыка будет длиться 24 часа. А это означало, что Сяо Лоу больше не мог полагаться на космический телепорт Персикового источника. Ему стоило быть особенно осторожным, если он снова столкнется с большим количеством зомби.
Время для прохождения двойки пик ограничивалось одним часом, и Сяо Лоу использовал уже тридцать пять минут. Взглянув на оставшееся время, он ускорил шаг, вновь направляясь в сторону Центральной больницы.
Буквально пару минут назад он намеренно задержался у входа в диагностический корпус, используя радиус действия «Розовой воды» в тридцать метров, чтобы привлечь на игровую площадку всех зомби, которые могли прятаться на десяти этажах. Поэтому, после входа в диагностический корпус, он не столкнулся ни с одним из них.
Сяо Лоу стоял в холле и внимательно изучал указатели. На первом этаже располагалось отделение КТ и МРТ-диагностики, на втором находилась лаборатория цитологии, на третьем – микробиологии, а на четвертом – пункт его назначения – клинико-диагностическая лаборатория.
Сяо Лоу подошел к лифту и нажал кнопку вызова. Обнаружив, что лифт не работает, он повернулся, чтобы подняться по лестнице. Странно, но когда он добрался до лестницы, по его спине пробежал неприятный холодок, и он почувствовал, что на него кто-то смотрит. Сяо Лоу обернулся, но за его спиной простирался только длинный и пустой коридор. Он нахмурился и, игнорируя это странное чувство, использовал свои длинные ноги, чтобы быстро подняться наверх.
На одной из лестничных площадок лежало несколько разорванных трупов, от которых исходил сильный запах тухлятины. Чем выше он поднимался, тем сильнее становился запах. Сяо Лоу прикрыл рот и нос рукавом и зашагал в сторону клинико-диагностической лаборатории.
Зомби из диагностического корпуса были именно им выманены на игровую площадку. И помимо отвратительного запаха никаких проблем по пути к лаборатории не возникло. Однако, как только Сяо Лоу добрался до нужной ему лаборатории на четвертом этаже, он впал в ступор. Здесь находилось бесчисленное множество образцов крови.
Красные, зеленые, фиолетовые, черные, желтые, голубые... Там были ряды пробирок с разного цвета крышечками, даже на первый взгляд их было несколько сотен.
Сяо Лоу был экспертом-криминалистом и, естественно, знал, что означал цвет этих крышек. Когда в больнице у пациента забирали образец крови, медсестры, в зависимости от необходимых исследований, использовали пробирки разных цветов. Пробирка с красной крышечкой использовалась для проведения биохимического анализа крови, с фиолетовой – для общего анализа, с черной – для определения скорости оседания эритроцитов, а с голубой – для исследования системы гемостаза.
Амбулаторные пациенты и пациенты стационара обычно получали результаты анализов в течение трех дней после сдачи крови, а крупным больницам нужно было брать кровь у сотен пациентов каждый день. Накопление большого количества образцов крови было нормой.
Так как же Сяо Лоу мог отыскать нужный образец? Быстро оглядевшись, он понял, что на всех пробирках были нанесены штрихкоды и имена пациентов. Сяо Лоу вспомнил, что по сюжету маленького мальчика госпитализировали в экстренном порядке. Но у него поднялась высокая температура, и, в конце концов, он умер и был отправлен в морг.
Смерть в больнице была очень серьезным делом. Врачи должны были установить причину смерти в течение 24 часов, написать отчет о вскрытии и выдать семье медицинское заключение. После смерти мальчика в отделении неотложной помощи должны были сохраниться записи об этом случае. Узнав имя погибшего ребенка, Сяо Лоу смог бы получить образец крови. Определенно, как у главного героя секретной комнаты двойки пик, у маленького мальчика должно было быть имя!
Оставалось еще 20 минут, чтобы успешно пройти комнату. Сяо Лоу решительно развернулся и ринулся вниз. Он быстро побежал обратно в сторону здания амбулаторного корпуса и бросился в кабинет врача неотложной помощи, расположенный на первом этаже.
Хаос, вызванный вспышкой вируса, привел к беспорядку в кабинете, но Сяо Лоу все равно мгновенно увидел в углу стойку с картами пациентов. На ней было много карт. Он вытащил все, которые там лежали, и принялся быстро просматривать их первые страницы. Те, в которых не совпадал пол и возраст, были выброшены. За полминуты он нашел трех мальчиков, и среди них только один был госпитализирован из-за лихорадки, а на последней странице его медицинской карты было написано: «Установить причину смерти».
Лю Сяоюань, 8 лет. Это вполне соответствовало сюжету, полученному при входе в секретную комнату. Глаза Сяо Лоу засияли. Сжимая медицинскую карту Лю Сяоюаня, он быстро вернулся в клинико-диагностическую лабораторию.
Количество образцов крови в лаборатории было огромным. Сяо Лоу просмотрел их один за другим, игнорируя все образцы от случайных людей. Наконец, он успешно нашел образец от пациента по имени «Лю Сяоюань», стоявший в самом углу. Красная, желтая, голубая, зеленая, черная и фиолетовая – крышечки на пробирках для анализа крови были всевозможных цветов.
Состояние ребенка было слишком тяжелым, и врач, очевидно, не мог определиться с диагнозом. Поэтому он взял много крови, чтобы провести комплексное обследование. В сложных случаях для больниц было обычным делом проводить всестороннее обследование пациентов.
Сяо Лоу взял со штатива для пробирок все шесть образцов крови и спустился вниз.
На все он потратил уже 45 минут.
В тот момент, когда он вернется в здание амбулаторного корпуса и поднимется на лифте на крышу, он сможет пройти эту секретную комнату. Но стоило только ему спуститься на первый этаж диагностического корпуса, как внезапно он услышал позади себя приятный и чистый голос.
– Поздравляю с идеальным прохождением секретной комнаты двойки пик. Я Туз Пик. Ты можешь подойти ко мне, чтобы получить свою награду.
Сяо Лоу заколебался и огляделся в поисках звука. На первом этаже диагностического корпуса находился длинный коридор, и голос доносился из-за железной двери, расположенной в самом его конце.
Сяо Лоу подошел к ней и обнаружил, что верхняя часть двери была сделана из прочных железных прутьев, а нижняя часть запиралась снаружи. Сквозь щели в железных прутьях виднелась небольшая комната площадью не более десяти квадратных метров. В комнате стояла кровать, а на стене висел комплект спецодежды защитного цвета. Должно быть, это был пост охраны.
Маленький мальчик, едва достающий макушкой до талии Сяо Лоу, находился возле кровати. Он, одетый во все черное, стоял спиной к Сяо Лоу, его голос был ясным и чистым.
– Ключ от двери находится в кармане охранника. Открой мне дверь.
Сяо Лоу оглянулся и увидел, что у дальней стены коридора действительно лежал мертвый охранник. Его шея была прокушена, а голова отсутствовала.
– Да, это он. Достань ключ из его кармана... – сказал ребенок.
Не торопясь брать ключ, Сяо Лоу спокойно спросил:
– Почему ты стоишь ко мне спиной?
– Как Хранитель, я должен быть более загадочным, – улыбаясь, ответил мальчик.
– Когда я поднялся наверх, человеком, который смотрела на меня сзади, был ты. Не так ли, Лю Сяоюань, – спокойно произнес Сяо Лоу.
Он произнес эту фразу очень уверенным тоном. Услышав это, спина мальчика слегка напряглась.
– О чем ты говоришь?
– Первым инфицированным человеком был Лю Сяоюань, которого позже заперли охранники. Я не ожидал, что ты сохранишь сознание, – улыбнулся Сяо Лоу. – Ты хотел обманом заставить меня открыть эту дверь? К сожалению, я не настолько глуп.
Мальчик обернулся. Его лицо было бледным, как мел, губы были покрыты кровью, а два небольших клычка были такими же острыми, как у самого настоящего тигра. В его глазах не было ни белков, ни радужки, остался только один пугающий чисто черный цвет.
Сяо Лоу не отступил в испуге, а спокойно посмотрел на мальчика, как и ожидалось от эксперта-криминалиста. Поскольку его обман провалился, черты лица Лю Сяоюаня постепенно начали искажаться, и он вытянул вперед худые руки, пытаясь силой открыть железные прутья.
– Выпустите меня! Выпустите меня отсюда! А-а-а!
Его голос был таким громким, а вскоре и вовсе перешел в крик. Это был пронзительный звук, больше похожий на крик вожака стаи. Он эхом разносился по пустому зданию диагностического корпуса, заставляя окружающий их воздух содрогнуться. Барабанные перепонки Сяо Лоу пронзила нестерпимая боль, и он понял, что этот ребенок пытается призвать зомби. Сяо Лоу, больше не раздумывая ни минуты, повернулся и бросился бежать!
Зомби, запертые в металлических кольцах на игровой площадке, услышав этот крик, начали двигаться. Если бы Сяо Лоу не поймал их заранее, то в этот момент он бы был растоптан и заживо похоронен под их телами.
Сяо Лу:
– …
В секретной комнате двойки пик в самом конце была припасена ловушка. После получения образцов крови многие игроки знали, что получат идеальное прохождение, и их состояние было более расслабленным. Если бы они услышали, как кто-то сказал: «Я Туз Пик», – возможно, они бы поверили. К счастью, Сяо Лоу был достаточно внимателен и осторожен, чтобы заметить, что маленький мальчик обманывает его, и не открыл дверь, поверив его словам. Этот ребенок был боссом двойки пик! Крик, призывающий зомби, был действительно пугающим!
Сяо Лоу бросился обратно в здание амбулаторного корпуса, нажал кнопку лифта и поднялся на крышу. На широкой плоской площадке его уже ждал вертолет. В тот момент, когда он залез внутрь, вертолет взлетел. Пропеллеры взревели, и все вокруг наполнилось жаром.
Парящая рамка над его головой наполнилась знакомыми словами:
[Поздравляем участника Сяо Лоу с идеальным прохождением секретной комнаты D-класса «Город зомби» за 50 минут, результат прохождения выше, чем у 85% участников!]
[Это прохождение комнаты оценивается как А. Идеальное прохождение дает дополнительную возможность на розыгрыш карты. Пожалуйста, вернитесь в личное пространство для получения вознаграждения]
Видите, это был правильный стиль прохождения секретных комнат. До того, как участник не прошел секретную комнату, Хранители не могли необъяснимым образом появиться и повлиять на процесс прохождения. Даже если бы Туз Пик действительно появился, он не был бы заперт за железной дверью. Более того, маленький мальчик стоял спиной к Сяо Лоу и просил его взять ключ. Из-за этих слов Сяо Лоу и догадался, что этот ребенок и был Лю Сяоюанем, которого после первоначального заражения заперли охранники.
Сяо Лоу потребовалось 50 минут, чтобы пройти секретную комнату с ограничением по времени в час, и, в конце концов, его чуть не обманули. Это было действительно на грани. Он не очень хорошо справлялся с секретными комнатами типа выживания. В предыдущих комнатах черв и бубен его оценка прохождения была выше, чем у 99% участников. На этот раз это было лучше всего лишь чем у 85% игроков, что указывало на то, что 15% людей прошли эту секретную комнату спокойнее.
Может быть, нужен иной подход? Сяо Лоу сидел в вертолете, размышляя об этом. Именно в этот момент еще одна подсказка заполнила плавающую над его головой рамку.
[Поздравляем участника Юй Ханьцзяна с идеальным прохождением секретной комнаты D-класса «Город зомби» за 15 минут. Мировой рекорд секретной комнаты двойки пик был обновлен!]
Сяо Лоу:
– …
15 минут?
Ему пришлось заманивать зомби, проскальзывать мимо зомби и бежать от зомби, спасая свою жизнь, в то время как Юй Ханьцзян потратил всего 15 минут, чтобы идеально пройти эту секретную комнату? Извините, руководитель группы Юй, вы просто проехали по зомби на бульдозере?
________________________________________________________________
Автору есть что сказать:
Руководитель группы Юй просто пытался заявить о себе перед Лоу-Лоу :)
Комнату пик можно пройти при помощи хитрости или силы.
Сяо шоу полагается на свой IQ, чтобы пройти уровень, а что касается руководителя группы Юй... зомби просто слишком медленно движутся? Просто шучу.
Зомби: «Нам очень не повезло встретиться с вами двумя!»
P.S.: Секретные комнаты класса D относительно небольшие и нужны для получения опыта. Эти двое скоро встретятся.
Глава 13. Новая карта награды
Это был первый раз, когда Сяо Лоу летел на вертолете. Над его головой раздавался оглушительный рев винтов, когда вертолет быстро взлетел. После того, как Сяо Лоу сел, он наклонился к окну и посмотрел вниз. Первоначально он желал узнать, вырвались ли зомби из-за призыва Лю Сяоюаня из металлических колец на игровой площадке, но в итоге он случайно обнаружил, что под ним было бесчисленное множество одинаковых Городов зомби!
Казалось, что между каждым городом находился прозрачный барьер, так что они не были связаны друг с другом и не влияли друг на друга. В каждом городе он видел людей, спасающихся бегством. Некоторые из них были в панике и спотыкались, другие были быстрыми, ловкими и спокойными, но были и те, кто яростно сражался с зомби. Скорость вертолета была слишком высокой. Он не успел все хорошенько рассмотреть, и вскоре маленькие миры превратились в черные точки и быстро исчезли.
Сяо Лоу нахмурился и погрузился в размышления. В то время, когда он мчался сквозь волну зомби, было много таких же людей, как он, бросающих вызов этой секретной комнате. Он не знал, сколько людей пройдет ее или сколько потерпит неудачу и останется в ней навсегда.
Словно угадав его мысли, мужчина, сидевший на переднем сиденье вертолета, внезапно заговорил.
– Те, кто не может пройти секретную комнату D-класса, не подходят для выживания в Мире Карт. Они останутся в Городе зомби навсегда без сознания и без боли. Пожалуй, это лучший конец для них.
Голос мужчины был таким же холодным, как кусок льда. Сяо Лоу внезапно вспомнил, когда он впервые вошел в Мир Карт холодный механический голос попросил его сделать выбор между вариантом A или Б. Голос человека перед ним был точно таким же, как и у системы. Чувствуя себя слегка не в своей тарелке, Сяо Лоу сел прямо и посмотрел вперед сквозь стекло, разделяющее их.
Мужчина в кресле пилота носил большие солнцезащитные очки, которые закрывали половину его лица, оставляя открытой только острую линию челюсти. Он не оглядывался, но, казалось, мог ясно уловить все движения Сяо Лоу. В тот момент, когда Сяо Лоу посмотрел на него, уголки рта мужчины слегка приподнялись, и он сказал:
– Привет, я тот, кто привел тебя в Мир Карт. Ты также можешь называть меня Туз Пик.
Хранителя можно было увидеть после прохождения секретной комнаты. Именно тогда Сяо Лоу встретил Хранителей Черв и Бубен. Теперь, когда он увидел взрослого мужчину, говорящего, что он Туз Пик, Сяо Лоу быстро принял такое положение дел и осторожно спросил:
– Всех, кто прошел Город зомби, ты лично забираешь на вертолете?
– Я понимаю, что ты хочешь сказать. Да, я могу создавать бесчисленные копии себя и забирать всех участников. Точно так же, как Город зомби может создавать бесчисленные параллельные пространства.
Предыдущая догадка Сяо Лоу была верной. В колоде было всего 54 карты, но мир, представленный каждой картой, имел бесчисленное количество копий. Несмотря на то, что он и Юй Ханьцзян оба были в двойке пик, между их мирами существовал неизвестный барьер, и они не могли встретиться. Бесчисленные города под ним были явным тому доказательством.
Сяо Лоу мог только ждать многопользовательских секретных комнат, куда несколько участников войдут одновременно. Ему была нужна книга контрактов, чтобы как можно скорее найти Юй Ханьцзяна. Однако Туз Черв сказала ему, что книгу контрактов нужно будет купить за золотые монеты. А в настоящее время Сяо Лоу понятия не имел, как получить эти самые монеты. Подумав об этом, Сяо Лоу спросил:
– Туз Черв сказала, что я могу заработать золотые монеты в последующих секретных комнатах, но я не нашел ни одного места, где бы можно было их заработать.
– Скоро все поймешь, – ответил Туз Пик.
– Сколько стоит книга контрактов?
– 10 000.
Сяо Лоу:
– …
Возможно, это было потому, что пики представляли жестокую комнату выживания, Хранитель этой масти вел себя очень холодно. Он не был таким разговорчивым, как предыдущие Хранители, которые с охотой отвечали на вопросы Сяо Лоу. В итоге Сяо Лоу ничего не оставалось, как только заткнуться и больше не открывать рот.
Вертолет быстро прибыл к месту назначения. Это была парящая в воздухе платформа, окруженная знакомым белым туманом. Из-за этого плотного тумана Сяо Лоу не мог видеть окружающий его мир, он мог отчетливо различить только огромную стену с картами перед собой. В тот момент, когда он подошел к ней, карта двойка пик уже имела зеленую надпись «пройдено» в правом нижнем углу.
– Награды были рассчитаны. Можешь, проверить карты, – внезапно сказал Хранитель.
Сяо Лоу достал колоду и обнаружил, что там было две новые карты.
[Карта инвентаря: Вирус зомби]
[Редкость: A]
[Описание: фиксированная награда за прохождение секретной комнаты двойки пик, Город зомби]
[Примечание: передача вируса зомби происходит воздушно-капельным путем. Вирус распространяется по воздуху и быстро заражает все вокруг. Все живые существа (включая вас) в радиусе 100 метров будут поражены им. Зараженные организмы могут испытывать такие симптомы, как повышенная температура, слабость и превращение в ходячего мертвеца за десять секунд. После превращения в зомби скорость передвижения снижается на 80%, а сила атаки удваивается. Если голова не отрезана, любой урон телу может быть восстановлен]
[Количество использований: однократно]
[Карта инструмента: Вакцина с особым эффектом]
[Редкость: A]
[Описание: идеально пройдите секретную комнату двойки пик и получите образцы крови первого зараженного человека]
[Примечание: кровь первого человека, зараженного вирусом зомби, Лю Сяоюаня, имеет антитела к вирусу зомби. После некоторых исследований эксперты наконец создали вакцину против вируса зомби, и те, кто получит дозу этой вакцины, тоже выработает иммунитет к вирусу]
[Количество использований: поскольку вы принесли шесть образцов крови от зараженного человека, вакцина была изготовлена из всех шести пробирок. Вакцины, полученные из пробирок с красной, желтой и голубой крышечкой, могут полностью иммунизировать вас от вируса зомби. Эффект вакцин из пробирок с зеленой, фиолетовой и черной крышечкой еще более потрясающий. Они могут иммунизировать вас от всех ядов и токсинов, таких как ядовитый туман, удушающий газ и укус ядовитой змеи. Введите вакцину из этих пробирок, и вы не будете подвержены воздействию ядов в течение следующих 10 минут]
Глаза Сяо Лоу загорелись. Он принес все шесть образцов крови зараженного человека и получил вакцину из всех шести пробирок. Позже, если он столкнулся с ядовитым туманом, это может спасти ему жизнь.
Фиксированной наградой за прохождение двойки пик была карта вируса зомби, которая при использовании превращала его в зомби. Только при идеальном прохождении эти две карты без каких-либо негативных последствий можно было использовать вместе. Хотя эти две карты были A-класса и имели ограничения, нельзя было отрицать, что в некоторых обстоятельствах карта A-класса были ничуть не хуже карты S-класса.
При условии грамотного использования карт каждая из них могла эффективно выполнять свои функции. Например, карты «Фруктовый нож» и «Розовая вода» были класса C, а «Сетка девяти блоков» класса B, но все они оказали большую помощь Сяо Лоу в прохождении предыдущей комнаты, Город зомби.
Интересно, какую карту он получит во время нового розыгрыша?
Сяо Лоу увидел перед собой золотой сундук с сокровищами и шагнул вперед, желая вытащить карту.
[Поздравляем с получением карты A-класса! Карта призыва: «Лидер зомби»!]
Сяо Лоу был слегка разочарован. На этот раз он вытащил карту всего лишь класса A. Возможно, это произошло потому, что время прохождения составило 50 минут, и его прохождение было оценено на A?
Сяо Лоу взял карту, чтобы внимательно рассмотреть ее описание.
[Карта призыва: «Лидер зомби»]
[Редкость: A]
[Описание: после идеального прохождения комнаты существует более высокая вероятность получить ее из пула карт. Сила карт A-класса немного ниже, чем у карт класса S, но они лучше, чем карты S-класса, поскольку имеют максимальный уровень и все навыки уже разблокированы]
[Дополнительный навык 1: «Атака когтями». Лидер зомби Лю Сяоюань вытягивает когти и атакует врагов с очень высокой скоростью. Существа, подвергшиеся воздействию его когтей, немедленно заражаются вирусом зомби и становятся марионетками Лю Сяоюаня]
[Дополнительный навык 2: «Манипуляция зомби». Лю Сяоюань издает пронзительный свистящий звук и призывает на помощь шестерых младших зомби. Этот призыв доступен только один раз в 24 часа. Призванные зомби медлительны, но они очень агрессивны и могут подчиняться вашим командам. Существа, истекающие кровью после атаки младших зомби, будут инфицированы и без вакцинации станут зомби в течение 10 секунд]
[Примечание: раса Лю Сяоюаня – зомби, слабое место – голова. Как только ему отрубят голову, он немедленно умрет, а карта будет повреждена]
На поверхности карты был нарисован бледный маленький мальчик с парой острых клыков. Его глаза были абсолютно черными, и он смотрел на Сяо Лоу так, будто тот час собирался выпрыгнуть из карты.
Сяо Лоу вспомнил сцену в больнице, когда этот ребенок попытался обмануть его и заставить открыть дверь, и его настроение стало сложным. Он действительно вытащил карту призыва Лю Сяоюаня! Позже он мог в любое время призвать этого маленького зомби. После этих мыслей, по спине Сяо Лоу пробежал холодок. Мог ли он быть полностью уверен в том, что Лю Сяоюань не нападет на него?
Сяо Лоу отбросил эти тревожные мысли и посмотрел на Хранителя Пик.
– Могу ли я отдохнуть?
– У тебя есть пять минут.
Сяо Лоу чувствовал себя беспомощным. Из всех Хранителей Туз Черв была самой милосердной, она дала ему на отдых целых пятнадцать минут. Туз Бубен и вовсе не дала отдохнуть, а Туз Пик разрешил сделать передышку всего на пять минут. Сяо Лоу так долго бегал по Городу зомби, и физическая нагрузка, которую он испытал, была довольно-таки серьезной. В настоящее время он чувствовал, как его тело стало неповоротливым, а ноги, словно, налились свинцом. Он едва мог их переставлять. И все же... пять минут были лучше, чем вообще ничего.
Сяо Лоу тут же сел на диван, массируя затекшие мышцы, чтобы как можно скорее прийти в себя.
– Куда дальше? – спросил его Туз Пик.
Сяо Лоу задумался.
– Единственная секретная комната этого уровня, которую я еще не проходил, это двойка треф, так что я пойду туда.
– Двойка треф – последняя секретная комната класса D.
– Всего четыре комнаты класса D? – удивился Сяо Лоу.
Он думал, что уровень новичков будет длиться несколько дольше, чтобы дать людям, впервые пришедшим в Мир Карт, время на адаптацию. Он не ожидал, что его будут составлять всего лишь двойка черв, двойка бубен, двойка пик и двойка треф.
– Секретные комнаты D-класса нужны только для того, чтобы вы приблизительно поняли типы комнат всех четырех мастей. Достаточно одного уровня, – произнес Туз Пик, взмахнул рукой, и двойка треф вылетела со стены карт и опустилась прямо перед Сяо Лоу. – В двойку треф одновременно входит много людей, подожди, пока тебе подберут соперников.
– Соперников? – Сяо Лоу удивленно поднял глаза.
– Это секретная комната испытаний, поэтому, естественно, будут и соперники.
– …
Если бы Сяо Лоу заранее знал это, он бы не пошел в трефы. Есть ли у него возможность поменять масть секретной комнаты?
***
В то же время, в личном пространстве Юй Ханьцзяна.
Одежда Юй Ханьцзяна была испачкана грязью, а его лицо покрыто пылью, и вообще, весь его внешний вид был несколько потрепанным. В процессе прохождения секретной комнаты, он убил слишком много зомби. Эти низкоуровневые существа, возможно, не принесли ему никакого урона, но справиться с ними требовало определенных усилий.
Однако, как только грязная одежда попала в личное пространство, она со скоростью, заметной невооруженным глазом, быстро восстановилась. Как будто ничего и не было.
Должно быть, эта была своеобразная очистка данных. Как только игрок покидал секретную комнату, все, что он пережил в ней, очищалось, но физическое истощение все равно присутствовало.
Юй Ханьцзян глубоко вздохнул и успокоился, прежде чем тихо спросить:
– Что мне делать, если я хочу объединиться с одним человеком?
– Купи за золотые монеты книгу контрактов, – с холодным выражением лица ответил Туз Пик. – Она стоит 10 000 золотых монет. Ты сможешь найти способ получить их в последующих секретных комнатах.
– Почему так сложно?
– Если сложно, ты можешь продолжать прохождение комнат в одиночку. Никто не заставляет тебя объединяться.
Юй Ханьцзян поднял брови и больше не говорил глупостей. Будучи претендентом, в его глазах не было страха. На парящей платформе, окруженной белым туманом, с прямой спиной стоял высокий человек. Он был так же спокоен, как если бы стоял в родном полицейском участке.
Он вытащил карту из сундука с сокровищами и, прочитав описание, просто сказал:
– Следующей будет двойка треф.
– Пожалуйста, подожди, пока тебе будут подобраны соперники, – отозвался Туз Пик.
Через несколько мгновений Юй Ханьцзян получил сообщение: [Подбор соперников завершен, вы Игрок № 3].
Почти в то же время Сяо Лоу получил сообщение: [Подбор соперников завершен, вы Игрок № 1].
[Создание секретной комнаты]
[Считывание данные участников завершено]
[Приглашаем всех участников войти в секретную комнату двойки треф, «Испытание «Десять с половиной»!]
Глава 14. Испытание «Десять с половиной»
Когда Сяо Лоу увидел сообщение, что он Игрок № 1, прежде чем он успел хоть о чем-то подумать, его тело было затянуто в мир двойки треф. К его небольшому облегчению, мир двойки оказался не дикой горной местностью, наполненной страшными зомби или зверями. Это была обычная квадратная комната площадью примерно в десять квадратных метров. Прямо перед Сяо Лоу была дверь, а слева и справа висели зеркала, занимающие всю стену. В центре комнаты стоял стол, за которым в кресле сидел подросток, на вид лет шестнадцати-семнадцати.
Он был одет в черный смокинг с аккуратной белой рубашкой и галстуком-бабочкой. Его кожа была белой, а черты – приятные, но на его лице не было никакого выражения. Это больше походило на то, как если бы перед вами сидела изящная и красивая фарфоровая кукла.
Подросток посмотрел на Сяо Лоу и спокойно сказал:
– Здравствуй, я Хранитель этой масти, Туз Треф. Добро пожаловать в секретную комнату двойки треф.
Сяо Лоу вспомнил о том, как Лю Сяоюань из Города зомби пытался обманом заставить его открыть дверь, сказав, что он Туз Пик. Он тут же напрягся, все его тело пришло в состояние боевой готовности, и он недоверчиво спросил:
– Хранитель? Разве вы не должны появиться после прохождения испытания?
– Комната треф отличается от других. Чтобы бросить вызов игре, нужен беспристрастный судья, поэтому я пришел пораньше, – ответил юноша.
Парень спокойно сидел в кресле, не выказывая никаких признаков того, что хочет напасть на Сяо Лоу.
– Вы лично выступите в роли судьи? – почувствовав небольшое облегчение, спросил Сяо Лоу.
– Перед началом игры я дам несколько предметов, которые тебе пригодятся, – кивнул подросток.
В тот момент, когда он заговорил, на столе перед Сяо Лоу появился необходимый реквизит. Его составляли: официальный черный костюм, серебристая металлическая маска, странный браслет и десять золотых монет.
Монеты? Глаза Сяо Лоу заблестели, когда он взял золотые монеты и внимательно их осмотрел. Круглая золотая монетка имела диаметр примерно в пять сантиметров. На лицевой стороне сверху, снизу, слева и справа соответственно были изображены червы, пики, бубны и трефы, а на обратной стороне было написано «1000». Должно быть, это был ее номинал.
Золотые монеты этого Мира Карт были намного больше, чем монеты из реальной жизни, и их номинал тоже был гораздо больше. Даже сейчас он был в тысячу.
– Я ненавижу игроков, которые носят цветную одежду. Пожалуйста, переоденься в этот комплект, и я отправлю тебя в клубную комнату, – поторопил Сяо Лоу Туз Треф.
Он ненавидел цветную одежду, поэтому заставляет участников надевать черные костюмы? Он уверен, что это не для похорон?
Сяо Лоу не успел произнести ни слова, как его одежда внезапно изменилась. Он волшебным образом надел и этот черный костюм, и серебристую маску. Браслет автоматически появился на его запястье, а прежняя одежда бесследно исчезла.
Мгновенная смена одежды слегка напугала его, но многие вещи в Мире Карт не поддавались научному объяснению. Сяо Лоу быстро смирился с этими «несколькими вещами», которые были ему нужны, чтобы войдя в секретную комнату Треф. Оглянувшись на зеркало, Сяо Лоу отметил, что одет в универсальный черный костюм, а маска почти полностью закрывает его лицо, оставляя на виду только пару глаз.
– Для чего нужны все эти приготовления? – отводя взгляд от зеркала, спросил у юноши Сяо Лоу.
– Маска предназначена для защиты новичков, чтобы их выражение лица не раскрыло слишком много информации противникам. Браслет – это трансферная бусина, которая позволяет получить хорошую карту. В каждой игре есть только один шанс использовать трансферную бусину. Десять золотых монет – это стартовый капитал, который я всем даю.
Сяо Лоу в изумлении приподнял бровь.
– Стартовый? Секретная комната двойки треф – это игра со ставками?
– Да. Комнаты треф ниже уровня B дружелюбны к новичкам, и в них можно выиграть несколько золотых монет, чтобы подготовиться к будущему. В Мире Карт, если у вас нет золотых монет, вы долго не проживете.
Сяо Лу:
-???
Оказалось, что Туз Пик не лгал, когда говорил, что Сяо Лоу скоро все поймет
Первые три секретные комнаты вознаграждали за успешное прохождение картами, в то время как трефы за успешное прохождение давали золотые монеты. Эти монеты можно было использовать для покупки разных предметов, например, у Хранителей можно было приобрести книгу контрактов, а позже на них можно будет приобрести необходимое снаряжение.
Перед игрой Сяо Лоу получил трансферную бусину, поэтому наверняка у других игроков тоже будет похожий предмет. И сейчас особенно важно было понять, в какой момент лучше всего использовать ее, чтобы впоследствии выиграть крупную ставку.
Отсюда наличие маски, закрывающей все лицо, очень помогло бы новичкам. В противном случае, если у человека была хорошая карта, другие могли бы определить это, просто взглянув на его выражение лица. Теперь же все носили маски и могли полагаться только на свою интуицию.
Сяо Лоу редко играл в карточные игры. Играть в «Бей помещика» его научил кузен, но Сяо Лоу никогда не слышал об игре «Десять с половиной». Для покупки книги контрактов требовалось 10 000 золотых монет, и сейчас у него было ровно 10 000 в качестве стартового капитала. Не стоит слишком жадничать, пока он мог сохранить эти 10 000 золотых монет, он мог купить книгу контрактов, а затем отправиться на поиски Юй Ханьцзяна.
Задумавшись, Сяо Лоу стоял склонив голову, когда послышался холодный голос Туза Треф:
– Пора, игра вот-вот начнется.
Входная дверь медленно открылась. Сяо Лоу глубоко вздохнул и вошел.
В тот момент, когда он прошел внутрь, он заметил еще шесть дверей, которые открылись одновременно с его. Семь участников вошли в игровую зону. Она была похожа на элитное казино, площадью более ста квадратных метров. В центре большого зала стоял овальный стол, обитый темно-зеленым бархатистым сукном. Вокруг стола расположилось восемь роскошных стульев, семь из которых были промаркированы цифрами от единицы до семерки. Оставшееся место не имело номера, но на нем была нарисована масть – трефы.
Туз Треф, который только что выдавал Сяо Лоу необходимые для игры предметы, уже сидел на своем месте. Хранители могли разделиться на бесчисленное множество копий. Только что существовало семь Тузов Треф, которые одновременно раздавали необходимый реквизит всем семерым игрокам. Поэтому семь участников были одеты в одинаковые черные костюмы и серебристые маски.
Толстый ковер под ногами игроков был очень мягким, он преотлично поглощал звуки их шагов. Вокруг было очень тихо. Хрустальная люстра над головами участников отбрасывала свет, который преломлялся, точно в гранях алмаза. Серебристые маски на лицах семи человек отражали его холодным металлическим блеском. А тихая комната создавала ощущение угнетенности, казалось, оно почти осязаемо висит воздухе. Никто не осмеливался говорить.
– Пожалуйста, займите место согласно своему номеру, – прервал затянувшееся молчание Туз Треф.
Только после это, замершие в нерешительности люди, начали двигаться.
Сяо Лоу обвел всех собравшихся взглядом.
Номером два была длинноволосая девушка ростом менее метра шестидесяти, с бледным лицом и стройным, худощавым телом. Трудно было представить, как такая хрупкая девушка, выжила в других секретных комнатах.
Номером три был высокий, сильный мужчина ростом под метр девяносто, его длинные стройные ноги привлекали внимание. У него было идеальное тело, и в строгом костюме он был похож на модель, сошедшую с обложки глянцевого журнала. Было непонятно, подправлял ли он специально свою внешность, когда попал в Мир Карт.
Номером четыре была слегка полноватая женщина с копной вьющихся волос и красным лаком на ногтях.
Волосы номера пять были заплетены в косу, но, судя по его фигуре, это явно был мужчина.
Номером шесть был толстый мужчина средних лет с торчащим пивным животом.
И, наконец, номером семь была высокая девушка с волосами, собранными в хвост на макушке. Ее прическа выглядела свежо и модно.
Всего четыре мужчины и три женщины, Сяо Лоу не ожидал, что в игре будет так много участников. Подойдя к своему месту номер один, находящемуся по правую руку от Туза Треф, Сяо Лоу сел, остальные тоже заняли свои места согласно своим номерам.
Когда Сяо Лоу повернул голову, желая снова понаблюдать за противниками по этой игре, то случайно встретился с парой глаз. Они были темными, глубокими и холодными. И принадлежали эти глаза номеру три. Другая сторона могла носить маску, но его острый, подобный мечу взгляд, казалось, видел Сяо Лоу прямо сквозь маску, скрывающую его лицо. Этот взгляд пронзал до самой глубины человеческого сердца, раскрывая все его уродства и злые мысли, спрятанные глубоко внутри.
Глядя в эти глаза, спина Сяо Лоу напряглась, и в его сознании промелькнул знакомый образ. В дождливый день руководитель группы Юй стоял у окна, а когда повернулся, то посмотрел на него точно таким же взглядом.
Сяо Лоу встречал много людей, но глаза Юй Ханьцзяна произвели на него слишком глубокое впечатление. Пара холодных, глубоких глаз была подобна воде в зимнем пруду. Один взгляд, и они глубоко запечатлелись в сознании Сяо Лоу. Даже если бы лицо мужчины было скрыто за маской, он смог бы узнать этого человека по одним только глазам.
Сяо Лоу несколько минут назад видел объявление о том, что Юй Ханьцзян обновил мировой рекорд двойки пик. Основываясь на временных расчетах, после того, как Юй Ханьцзян прошел двойку пик, было весьма вероятно, что он вошел в двойку треф. Более того, рост Юй Ханьцзяна был близок к метру девяносто, его ноги были длинными, а фигура весьма достойной. Номер три был Юй Ханьцзяном!
Сяо Лоу почувствовал, как яростно бьется его сердце. Он не ожидал, что на самом деле встретится с лидером группы Юем прямо в секретной комнате двойки треф. Последний тоже казался слегка ошеломленным. Неизвестно, узнал ли он Сяо Лоу, но холодные глаза мужчины слегка потеплели, и он едва заметно кивнул. Сяо Лоу также вежливо кивнул в ответ.
В этой странной комнате треф, где правила были неясны, два человека боялись сказать что-либо друг другу. Тем не менее, им было достаточно одного взгляда и одного кивка.
«Это точно он», – одновременно подумали оба.
Сяо Лоу и Юй Ханьцзян пришли к молчаливому взаимопониманию. Они не могли признаться, что узнали друг друга, пока правила были неясны, и не могли дать понять другим игрокам, что знают друг друга.
Увидев, что все семь человек сидят, Туз Треф достал колоду карт и с пустым выражением лица принялся оглашать правила игры.
– Испытание «Десять с половиной» – это разновидность покерной игры. Во время игры вам не разрешается для общения друг с другом использовать язык или иные физические движения. Нарушители напрямую выбывают из игры.
Подросток окинул всех взглядом, и его тонкие длинные пальцы разложили колоду карт на столе. Это была совершенно новая колода, которую не тасовали, и порядок всех четырех мастей шел от туза до короля. После удаления джокеров, осталось 52 карты.
Подросток указал на игральные карты на столе и сказал:
– В игре «Десять с половиной» туз, 2, 3, 4 и вплоть до 10 называются «картами очков», где туз обозначает 1 очко, а начиная с 2 и до 10, очки соответствуют номиналу карты. Валет, дама и король называются «картами персон», и все они обозначают половину очка. Цель игры – сделать так, чтобы очки игральных карт в ваших руках в сумме составили 10.5. В одной игре всего пять раундов и пять типов финальных рук*. Пожалуйста, посмотрите на экран.
* В терминологии покера под словом «рука» (hand) понимается текущая комбинация карт, имеющаяся у игрока
На большом экране, висящем сбоку комнаты, были перечислены пять рук в порядке от наибольшего значения к наименьшему.
Небесный король: четыре «карт очков», идущие подряд, и одна «карта персоны», например, A, 2, 3, 4, K.
Пятерка младших персон: после пяти раундов раздачи карт выпадает пять «карт персон», например, J, Q, K, Q, K.
Пятерка младших карт: общее количество очков пяти карт меньше 10,5, например, A, A, 2, 2, 2.
Десять с половиной: в вашей руке меньше пяти карт, но количество очков равно 10,5, например, 8, 2, K.
Плоские карты: сумма карт в вашей руке больше 10,5, например, 7, 6, или меньше 10,5, например, 2,7.
Увидев, что все серьезно смотрят на экран, подросток продолжил:
– Это секретная комната класса D. Чтобы позаботиться о новичках, которые никогда не играли в покер, информация всю игру останется на большом экране, и вы всегда сможете проверить себя. После начала игры вы можете выбрать действие «сдать карту» или «не сдавать карту» для каждого раунда сдачи. Первый раунд сдачи требует, чтобы все поставить 1000 золотых монет. Во втором раунде сдачи вы можете начать активно сбрасывать карты. Если вы сбрасываете карты, то не теряете ни одной золотой монеты. Если вы не сбрасываете карты, вы должны сделать ставку не менее 1000 золотых монет. Человек, который будет делать ставку после этого, должен будет поставить сумму равную или выше предыдущей ставки. Если золотых монет в ваших руках недостаточно, вы можете пойти ва-банк. Если все пять игроков в этой игре сыграют вничью, и никто из них не наберет десять с половиной, или ни у кого на руках не окажется «пятерки младших карт» или «пятерки младших персон», это будет считаться неудачей, и все поставленные золотые монеты будут возвращены мне. В семи играх количество сбросов карт не может превышать пяти раз. Люди, которые проиграют все свои золотые монеты, будут отправлены для наказания в Комнату Кошмаров. Правила игры были объяснены. Я дам вам пять минут, чтобы их осмыслить.
Возможно, Сяо Лоу и редко играл в покер, но на экране были представлены пять последовательностей карт, и Туз Треф вполне ясно объяснил остальные правила. Внимательно дважды все перечитав, Сяо Лоу быстро понял суть игры.
В семи играх каждый из игроков, прежде чем карты будут сданы, должен был сделать ставку в 1000 золотых монет. Они не могли сбрасывать карты больше пяти раз. Это означало, что они должны были, как минимум, сделать ставку в двух играх, не выйдет каждую игру сбрасывать карты.
Если игрок не сможет выиграть ни одной игры, то он после семи игр потеряете все 10 000 стартового капитала и будет брошен в Комнату Кошмаров, чтобы понести наказание. Комната Кошмаров, одно только название заставляло всех присутствующих почувствовать холод.
Сяо Лоу не хотел лично с ней знакомиться. Ключом к игре было, выиграть деньги у других людей, гарантируя, что сам не проиграешь. У каждого из них была трансферная бусина и равные возможности.
Когда стоит использовать трансферную бусину, чтобы получить лучшие карты, когда стоит делать ставки, а когда – сбрасывать карты... Это была не только игра на деньги, но и психологическая игра!
__________________________________________________________________
Автору есть что сказать:
«Я своими глазами подтвердил, что это тот самый человек».
Когда взгляды двух людей встречаются, это считается встречей :)
Правила игры 10.5 на самом деле очень просты. Карты туз –10 представляют собой числа 1-10, J, Q, K представляет собой число 0,5. Общее количество карт в вашей руке должно составлять 10,5, если сумма пяти карт равна 10,5 – вы самый большой счастливчик [Небесный Король]
Глава 15. Мастер игры в покер
Пять минут пролетели быстро, и с оглушающим звуком «динь» звякнул колокольчик, расположенный в центре стола. Юноша собрал все игральные карты, лежащие на столе, и сказал:
– Пожалуйста, приготовьтесь.
Взгляды всех игроков были устремлены на него.
Изящные руки подростка начали быстро тасовать, и пятьдесят две игральные карты в его руках слились в единое целое, образуя шар из света и тени. В комнате воцарилась тишина, разрезаемая только шорохом тасуемых карт.
Через несколько мгновений подросток закончил тасовать карты и равнодушно сказал:
– В этой игре нет дилера*. Семь человек будут сражаться друг с другом, побеждает тот, у кого окажется самая выигрышная комбинация. Вы можете сбросить карты в любое время, но у каждого человека есть только пять шансов сделать это. Вы должны будете сделать ставку после того, как используете их все. Вы можете использовать трансферную бусину только один раз за семь игр. Трансферные бусины попытаются получить вам лучшие карты, поэтому, пожалуйста, обращайте внимание на время их использования. Игра начинается. Пожалуйста, все сделайте ставку в 1000 золотых.
*Дилер (от англ. deal — сделка) — работник, который ведёт игру за столом в таких играх, как покер, рулетка, крэпс, блек-джек, и т.д. Дилер может принимать участие в игре, в отличие от крупье, который просто сдает карты
Все послушно бросили по золотой монете в призовой фонд в середине стола.
– Первый раунд розыгрыша начнется с игрока номер один и будет двигаться против часовой стрелки.
После этих слов, семь игроков получили по очереди лицевой стороной вниз по одной карте, оборотная сторона карты была сплошного черного цвета.
Сяо Лоу осторожно отогнул уголок карты – двойка черв. Он огляделся. Лица всех участников были закрыты масками, и их выражения было не разобрать, однако, глаза некоторых людей выдавали явное разочарование. Вероятно, это было связано с тем, что карта, которую они получили в первом раунде, была не очень хорошей.
– Начинается второй раунд сдачи карт. Начнем с номера один. Еще карту? – произнес юноша.
– Да, – подросток сдал ему карту – тройка бубен. Сяо Лоу на мгновение задумался. – Поднимаю на 1000.
Двойка черв и тройка бубен. На данный момент его рука* составила пять очков, и он мог продолжать играть.
*помним, рука – это карты, которые на данный момент имеются у игрока
– Номер два, что выбираете вы? – спросил подросток.
Сидящая справа от Сяо Лоу девушка под номером два имела бледную кожу и очень хрупкую фигуру, заставляющую людей волноваться о ее здоровье.
– Я хочу карту, – прошептала девушка. Когда она открыла полученную карту, ее голос немного дрогнул. – Фолд*.
*Фолд (Fold) – так в покере обозначается действие, когда игрок сбрасывает свою стартовую руку
Карты, которые она сбросила, были девяткой бубен и восьмеркой черв. Их сумма составила более 10.5 – ее удача действительно была плохой.
– Карту, – спокойно сказал номер три – Юй Ханьцзян. Подросток дал ему карту. Увидев ее, Юй Ханьцзян просто бросил две карты в сброс в середине стола. – Фолд.
Женщина под номером четыре, получив карту, немного помедлила. Затем она положила золотую монету в призовой фонд и сказала:
– Колл.
* Колл (Call) – в покере обозначает действие игрока, при котором он решает согласиться с текущей ставкой противника, не увеличивая ее. Это значит, что игрок, сделавший колл, обязуется добавить в банк ровно столько же фишек, сколько и его оппонент, но без повышения ставки
К этому моменту игроки номер два и три сбросили свои карты, а номер один и четыре сделали ставки, равные 1000 золотых монет. И призовой фонд игры достиг 9000 золотых монет.
Игрок номер пять, мужчина с заплетенными в косу волосами, попросил карту. Он осторожно приподнял ее угол пальцем, посмотрел на количество очков двух своих карт, а затем сделал неожиданный ход. Сдвинув все свои золотые монеты в центр стола, он произнес:
– Ва-банк.
Сяо Лу:
– …
Остальные:
– …
Неужели он собираетесь играть по-крупному уже в первой игре?!
Большинство людей предпочли бы подождать и посмотреть, как будут развиваться события. Прошло всего два раунда раздачи, и он использовал все свои золотые монеты и пошел ва-банк. Если он сейчас проиграет, то Хранитель немедленно бросит его в Комнату Кошмаров!
Ни один нормальный человек не стал бы так поступать. Было только два варианта, почему он решил пойти ва-банк. Во-первых, две карты, которые он получил, были действительно хорошими, и стоило рискнуть, поставив все. Например, первая была десятка, а вторая – валет, дама или король, такая комбинация давала 10.5 очков. Он не хотел больше карт и заставлял людей, которые не набрали 10.5, делать ставку или сбрасывать карты.
Второй вариант, заключался в том, что карты в его руке на самом деле были не очень хорошими, и он намеренно пошел ва-банк, чтобы навязать психологическую войну. Если было второе, то этот человек просто играл со своей жизнью!
Сяо Лоу посмотрел на другого человека. Из-за серебристой маски он мог видеть только глаза мужчины под номером пять. У него была пара узких и длинных глаз феникса*, с одинарными веками, и слегка приподнятыми внешними уголками. Мужчина смотрел спокойно и умиротворенно, как будто он был не в секретной комнате, а пил, пел и общался с приятелями в караоке.
*глаза феникса – такое строение глаз, когда внешний уголок чуть приподнимается по отношению к внутреннему
Как только игрок номер пять пошел ва-банк, воздух в комнате, казалось, мгновенно испарился, а напряженное давление наоборот достигло пика.
Глаза девушки под номером два метались в беспокойстве, в то время как номер три, Юй Ханьцзян, просто сидел, наблюдая за происходящим. Сяо Лоу и кудрявая женщина под номером четыре, которая согласилась с его ставкой, мгновенно напряглись.
– Номер шесть, пожалуйста, сделайте выбор, – продолжил раунд юноша.
– Фолд
Девушка с высоким хвостом под номером семь поступила так же.
– Фолд, – произнесла она.
– Третий раунд сдачи. Номер один, ваш выбор? – спросил Хранитель.
Сяо Лоу попросил еще карту – это была четверка пик. В настоящее время у него были 2, 3 и 4, что в сумме составляло 9. Он мог использовать трансферную бусину, чтобы попытаться собрать пятерку младших карт или комбинацию 10.5. Однако если он сделает ставку, то ее сумма не должна быть меньше, чем у предыдущего игрока. Мужчина под номером пять пошел ва-банк, поэтому, если он хотел сделать ставку, то также должен был идти ва-банк.
Сражаться с номером пять? Это было необязательно, поэтому Сяо Лоу просто сказал:
– Фолд.
Женщина под номером четыре также бросила свои карты на стол.
– Фолд.
Номер пять был настолько сумасшедшим, что никто не хотел иметь с ним дела. У Сяо Лоу возникло странное предчувствие: в тот момент, когда все сбросили карты, лицо мужчины под маской расплылось в улыбке. Игроки под номерами один, два, три, четыре, шесть и семь решили сдаться, и номер пять автоматически стал победителем первой игры.
Хранитель попросил его показать карты: это были семерка и двойка треф, что в сумме давало девять очков. Его карты были совсем не хороши. Если бы он сыграл еще один раунд, то, вероятно, мог получить больше 10.5.
Все:
– …
«Ебать!» – мысленно выругался каждый.
Эти карты были такими отстойными, но человек осмелился пойти ва-банк. Он блефовал? В тот момент, когда человек положил все свои золотые монеты в призовой фонд, его действия были особенно уверенными, а глаза и голос – спокойными. И все были убеждены – карты у него исключительно хорошие, скорее всего, десятка и J/Q/K, которые в сумме составляли 10.5. Но в результате у него были лишь семерка и двойка, которые в сумме давали девять. Это было хуже, чем некоторые комбинации, которые люди сбросили!
Сяо Лоу и Юй Ханьцзян обменялись взглядами. Не было сомнений, что они встретили весьма отчаянного человека.
Сяо Лоу редко играл в покер, но он знал, что в Макао много профессиональных казино, а Лас-Вегас был местом, где собирались мировые боги азартных игр, и там за одну игру очень часто можно было увидеть ставки в десятки миллионов долларов. Игра в покер не обязательно подразумевала наличие хороших карт. Если человек умел играть в психологические войны, то он все равно мог победить противников.
Психологическая война номера пять была сыграна очень хорошо. В первой игре он сразу пошел ва-банк, заставив всех сбросить карты. Он выиграл 9000 золотых монет и теперь имел 18 000, мгновенно став самым богатым человеком в комнате.
В следующих играх, пока он не станет слишком рисковать, он не потеряет столько золотых монет, чтобы его выбили и отправили в комнату наказаний. Если он точно рассчитает карты, находящиеся у других на руках, и грамотно повысит ставку, то остальные окажутся в крайне невыгодном положении. Самой ужасной частью секретной комнаты треф были не правила игры, а неконтролируемый противник.
***
Хранитель начал перетасовывать карты.
– Вторая игра начинается, пожалуйста, приготовьтесь.
Сяо Лоу выпрямился, его мысли были максимально собраны.
Каждый человек был вынужден добавить 1000 золотых монет в призовой фонд в середине стола. Чем меньше золотых монет в руках, тем больше нервничали люди. Если догадка Сяо Лоу была правильной, многие попытаются использовать в этой игре трансферную бусину.
Хранитель закончил первый раунд раздачи и посмотрел на хрупкую девушку.
– Вторая игра начнется со второй позиции. Номер два, пожалуйста, сделайте выбор.
После получения карты, девушка, занимающая стул с номером два, задрожала, и казалось, что она сейчас расплачется.
– Фолд.
Ее карты снова были слишком плохие. Одна была восьмеркой, а вторая пятеркой. Ее очки вновь были больше 10.5, казалось, удача окончательно ей изменила.
Юй Ханьцзян на этот раз не сбросил карты, а наоборот решил поднять ставку.
– Поднимаю на 1000.
У кудрявой женщины под номером четыре были восьмерка и семерка. Это было больше 10.5, и ей тоже пришлось сбросить.
Настала очередь номера пять. Все глаза были прикованы к самому богатому человеку в комнате. Многие полагали, что он поднимет ставку, тем самым заставляя остальных тоже сбросить карты. И никто не ожидал, что номер пять просто сбросит свои карты, этим поступком ошеломив всех.
Толстяк под номером шесть пришел в себя, еще раз посмотрел имеющуюся у него карту и попросил еще, прежде чем сказать:
– Колл.
Девушка с хвостиком сбросила свои карты.
Остался только Сяо Лоу.
Он посмотрела на Юй Ханьцзян, и их взгляды встретились. Разделенные длинным столом, они не могли ясно видеть выражения лиц друг друга, тем не менее, судя по спокойным глазам мужчины, Сяо Лоу понял, что другая сторона имела преимущество. Должно быть, Юй Ханьцзян использовал трансферную бусину.
В настоящее время шел только второй раунд, а Юй Ханьцзян был так уверен в себе. Очевидно, его карты была очень хороши, имея сдержанный характер, он не стал бы во втором раунде необъяснимо повышать ставку.
У Сяо Лоу было два туза, и его текущее положение не было плохим. Однако, поскольку Юй Ханьцзян хотел выиграть эту игру, Сяо Лоу решил с ним не бороться, поэтому он, не колеблясь ни секунды, сбросил своих тузов.
– Фолд.
В этой игре остались только Юй Ханьцзян и игрок под номером шесть. Начинался третий раунд сдачи карт.
Юй Ханьцзян положил золотые монеты в призовой фонд.
– Поднимаю на 1000.
– Колл.
В четвертом раунде Юй Ханьцзян продолжил брать карты и вновь поднял ставку на 1000. Его спокойный и холодный голос оказал огромное психологическое давление на игрока под номером шесть. Когда тот в очередной раз просил карту, его руки начали слегка подрагивать. Пока что номер шесть поставил 2000 плюс начальные 1000 золотых. В призовом фонде его монет было 3000. В этой игре он использовал трансферную бусину, и карты в его руке были валет черв, дама пик, король бубен и валет бубен. Если ему повезет, то в пятом раунде он также может получить карту персоны и сформировать руку «пять маленьких персон» из валета, дамы и короля.
Если бы не помощь трансферных бусин, вероятность получения руки, состоящей из пяти маленьких персон, была бы крайне низкой. Однако была еще одна комбинация, которая своей силой превосходила руку из пяти маленьких персон – небесный король!
Стоит ли ему делать ставку или нет? В сердце толстяка царили противоречивые чувства. Он уже использовал трансферную бусину в этой игре, его будущие карты не могли быть лучше, чем сейчас. Если он упустит представившуюся возможность, то больше не сможет победить. Он долго колебался. И в тот момент, когда отсчет достиг десяти секунд, толстяк, стиснув зубы, положил золотую монету в призовой фонд.
– Колл, – его губы слегка дрожали, когда он говорил.
– Начинается последний раунд. Игрок номер три, пожалуйста, ваш ход, – когда Хранитель говорил, выражение его лица оставалось пустым.
На этом этапе у обоих игроков на руках было уже по четыре карты, и они могли взять последнюю. Юй Ханьцзян играл уверенно, словно гора, и, попросив в последнем раунде карту, он решительно поставил в призовой фонд все свои золотые монеты.
– Ва-банк.
Низкий голос мужчины разнесся по тихому помещению, словно тяжелый молот, ударяя по сердцу каждого. В отличие от открытой и расслабленной игры номера пять, стиль игры номера три был пугающе спокойным. Казалось, что он обязательно выиграет, раз уж сделал ставку. Такая аура заставляла сердца окружающих трепетать.
Столкнувшись с холодными глазами Юй Ханьцзяна, на лбу игрока номер шесть мгновенно выступил пот. К этому моменту он уверился, что и он, и номер три использовали трансферную бусину. Хранитель говорил, что трансферная бусина лишь дает шанс на получение хорошей руки. Но он не говорил, что будет, если больше одного человека одновременно используют трансферную бусину. Кто из них получит лучшие карты?
После того, как в прошлый раз он поддержал ставку, то оказался в щекотливом положении! Теперь у него на руках осталось всего 5000 золотых монет. Если он сейчас сбросит карты, то вообще не сможет сражаться. 1000 золотых будут вычтены в каждой игре, и в седьмой игре он вылетит! Он мог только рисковать. Поэтому номер шесть глубоко вздохнул и, стиснув зубы, произнес:
– Колл!
Все игроки похолодели. Ситуация, вызванная трансферной бусиной, оказалась действительно жестокой. Оба человека пошли ва-банк. Либо умрешь ты, либо умру я. Никто не ожидал, что вторая игра будет такой жестокой. Существование трансферной бусины имело как преимущества, так и недостатки.
– Игра окончена. Пожалуйста, покажите свои карты, – голос Хранителя был холодным.
Номер шесть кинулся показывать их первым. Его руки тряслись, и он открыл сразу все пять карт: валет черв, дама пик, король бубен, валет бубен и… король черв. Он на самом деле составил комбинацию из валета, дамы и короля!
Атмосфера в комнате становилась все более напряженной. Все взгляды обратились на Юй Ханьцзяна. В отличие от трясущихся рук толстяка, сильные пальцы Юй Ханьцзяна оставались твердыми. Он осторожно открыл первую карту – двойка треф. Глаза толстяка широко раскрылись. Будет ли это комбинация из пять карт составлять меньше 10.5? Если это рука из пяти младших карт, то она будет не так хороша, как его комбинация карт, и в итоге он победит.
Юй Ханьцзян открыл вторую карту – тройка треф. Третья карта – двойка черв. Четвертая карта – тройка бубен. Все в комнате затаили дыхание, а ладони Сяо Лоу вспотели. Он чувствовал, что его сердце вот-вот перестанет биться. Под пристальным взглядом всех Юй Ханьцзян спокойно открыл последнюю карту – король пик. Двойка, тройка, тройка, двойка и король – пять карт идеально составили 10.5. Небесный король. Рука, которую получил Юй Ханьцзян, на самом деле оказалась самой сильной комбинацией в игре – небесный король!
____________________________________________________________________
Автору есть что сказать:
В игре в 10.5 должен быть дилер, но для того, чтобы сделать игру более напряженной, в секретной комнате треф дилера нет, и семеро людей борются каждый сам за себя.
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