"Хо... хо..."
"Хо... хо..."
Ли Юань проснулся от низкого рычания со всех сторон.
Он потер сонные глаза, потянулся и недовольно пробормотал.
"Черт, ты что, вчера телевизор не выключал?!"
Ли Юань медленно открыл глаза, но обнаружил, что старого потолка в комнате перед ним нет.
Но звездное небо.
В это время под ним была не удобная кровать, а слои листьев.
"...???"
"Что случилось?!"
Увидев эту сцену, Ли Юань пришел в восторг.
И когда он встал, он понял, что находится в серьезной опасности!
В этот момент он был на вершине невысокого дерева.
Но окрестности этого карликового дерева теперь окружены отвратительными и прогорклыми зомби!
Эти низкие рычания, которые разбудили Ли Юаня, были изданы этими зомби!
Увидев, как эти зомби вытягивают зубы и когти под деревом, Ли Юань пришел в ужас.
Он быстро убрал свое тело.
"В чем дело?!!"
Нет сомнений в том, что Ли Юань сейчас на свободе.
Но что Ли Юань четко помнил, так это то, что в мире, в котором он жил, таких вещей, как зомби, вообще не существовало!
Ли Юань изо всех сил пытался вспомнить, что произошло до того, как он проснулся, но он ничего не мог вспомнить.
"Может быть, меня попросили провести биохимические эксперименты?"
Ли Юань подумал и снова посмотрел на зомби под деревом.
Хотя эти зомби выглядят по-разному, у них есть одна общая черта.
Хотя их одежда отличается по степени изношенности, все они одного цвета.
Они все в синей одежде и фиолетовых штанах.
Ли Юань почувствовал себя немного знакомым, когда увидел этот наряд.
"Этот цвет...это цвет одежды зомби в Майнкрафт..."
Думая об этом, Ли Юань не мог не чувствовать себя немного абсурдно.
Может ли быть, что он путешествовал во времени в игре?
Но, похоже, что-то не имеет смысла.
"Кажется, что только практикуясь в этом, мы можем узнать, что происходит..."
Ли Юань размышлял, одновременно используя свои руки, чтобы сорвать самый левый пучок листьев с верхушки дерева.
Примерно через три или два удара я увидел, что комок листьев был сбит, а то, что упало, было деревянной палкой.
Увидев это, Ли Юань немедленно принял решение!
Теперь он может быть уверен, что он действительно в игре.
И эта игра - Майнкрафт.
И это реалистичная версия Майнкрафт!
Ли Юань играл в Майнкрафт восемь лет, поэтому знает Майнкрафт как свои пять пальцев.
Деревянной палки, которая только что выпала из сломанных листьев, достаточно, чтобы доказать, что все сделано.
"Кажется, я действительно рассчитал время до конца..."
Хотя Ли Юань не мог поверить в факты, которые были перед ним, он все же решил принять это.
В конце концов, то, что происходит сейчас, не похоже на сон.
И низкое рычание зомби под деревом все время отчетливо звучало в его ушах.
"Может ли быть так, что я игрок?"
Если это действительно путешествие во времени в игре, то личность Ли Юаня должна быть игроком.
Думая об этом, Ли Юань начал оглядываться по сторонам.
Если все было так, как он думал, то должны быть и другие игроки.
Ли Юань вытянул шею и огляделся.
Кроме густого леса перед ним, нигде не видно никакой фигуры.
Увидев это, Ли Юань не мог не почувствовать некоторого разочарования.
На мгновение он внезапно пришел в возбуждение, как будто ему что-то пришло в голову.
Поскольку ему пришло в голову одно слово, войдите в систему пораньше!
В текущей ситуации наиболее вероятно, что они высадились заранее!
"Это хорошие отношения. Я уже знаком с игрой, и я зарегистрировался заранее. Разве это место отныне не мой мир?!"
Хотя все текущие игровые среды очень реальны, это не лучше, чем играть в компьютерные игры.
Но для Ли Юаня, который имеет восьмилетний опыт игры в Майнкрафт, это вообще не имеет значения.
Если это то, о чем думал Ли Юань, то по какой-то причине он приземлился раньше.
Тогда он будет на шаг впереди и у него будет достаточно времени для развития в игре.
Таким образом, последнее слово во всей игре в будущем определенно останется за ним!
Пока Ли Юань думал о светлом будущем.
Внезапно перед ним появился виртуальный интерфейс.
В виртуальном интерфейсе строка за строкой медленно отображается некоторая информация.
【Информация о монстре: #¥@#%#@¥】
【Объем здоровья: 40】
[Навык: Отсутствует]
【…】
После того, как Ли Юань посмотрел на отображаемую информацию, его ясный ход мыслей был мгновенно нарушен.
По логике вещей, этот виртуальный интерфейс должен быть информационной панелью.
И этот интерфейс появился перед Ли Юанем.
Это означает, этот интерфейс, если я не ошибаюсь.
Это информационная колонка самого Ли Юаня.
Что озадачило Ли Юаня, так это то, что на информационной панели было четыре больших символа "информация о монстре".
"Что, черт возьми, это за информация о монстре?!"
"Может ли быть так, что я не игрок?!"
Несмотря на то, что был момент замешательства, Ли Юань немедленно пришел в себя.
Он снова посмотрел на информационную панель виртуального интерфейса, увидев строку искаженных символов после информации о монстре.
Ли Юань, казалось, что-то понял.
Факты доказали, что он действительно путешествовал во времени в игре.
Но он входит в игру не как игрок, а как монстр!
Может быть, это из-за того, что игра испорчена, или по какой-то другой причине, в общем, он стал искаженным монстром в игре!
Да, он стал БАГОМ в игре!
Можно сказать, что настроение Ли Юаня в этот момент полностью отличается от того, что было только что.
Если бы вы вошли в игру как игрок, который вошел в систему раньше, это определенно имело бы огромное преимущество.
Но пока Ли Юань рано превратился в монстра.
Ли Юань действительно не мог придумать никаких преимуществ.
Вероятно, самым большим преимуществом является то, что он может быстро скрываться до появления игрока, верно?
И как монстр-баг в игре, как только игрок обнаруживает это.
Определенно будут орды игроков, спешащих убить их!
Неважно, насколько способен Ли Юань, он не может сражаться со всеми игроками в одиночку, верно?!
Думая об этом, Ли Юань не мог сдержать кривой улыбки.
Может ли быть так, что в будущем я начну жить в подполье?
Думая об этом, Ли Юань почувствовал себя немного примиренным.
Он снова открыл информационную панель.
На данный момент информационная панель полностью загружена.
Внешность Ли Юаня также появилась в последнем разделе информации о монстре.
Это был персонаж мужского пола с укороченной стрижкой.
Кожа пшеничного цвета, с бородой.
Одет в светло-голубую футболку и темно-фиолетовые брюки.
Весь образ в точности такой же, как у Стива в Майнкрафт.
Это как настоящий Стив.
За исключением этих глаз.
Это были пустые, бесстрастные глаза.
Они не только все белые, но и светятся в темноте, как фонарики!
И это изображение.
Так же хорошо известен, как Стив.
Но его имя пугает!
Ли Юань ахнул, когда увидел изображение в информации о монстре.
"Я - это... ОН?!"
Увидев последнее изображение монстра в информации о монстре, Ли Юань был немного ошеломлен.
Это изображение известно почти всем, кто играл в Майнкрафт.
Это ЕГО изображение!
В Майнкрафте ОН легендарен!
Никто не знает, существует ли он на самом деле, но слухи о нем никогда не прекращались.
И не важно, какого рода слухи, они показывают факт всем игрокам.
ОН - большой дьявол!
По этим слухам, ОН непобедим.
Как только он появляется, он может мгновенно забирать жизни игроков, независимо от того, какой метод используется.
Он может телепортировать, контролировать или оживлять нейтральных существ, и он может создавать нежить.
Он может использовать ресурсы, недоступные в окружающей среде, для значительных изменений, может создавать подземелья и ловушки с помощью красного камня.
Он ведет себя как игрок в творческом режиме.
И это всего лишь некоторые легенды на первый взгляд игры.
Также ходят слухи, что ОН даже похож на вирус.
Он способен изменять мир Майнкрафт и манипулировать им, удалять сообщения на форуме или передавать сообщения через форум.
Всевозможные слухи в Легендах, несомненно, создали из НЕГО много загадок.
И ОН также, несомненно, большой дьявол в Майнкрафт.
На данный момент внешность Ли Юаня точно такая же, как у НЕГО.
"Это совпадение или судьба...?"
Изначально Ли Юань потерял уверенность, увидев, что он монстр-баг.
Но только ЕГО образ возродил надежду Ли Юаня.
Если вы говорите, что вы обычный монстр-баг, то это Ли Юань, который выжил.
Последующие дни были абсолютно темными.
Но если это ОН, тогда все будет по-другому!
Думая об этом, Ли Юань снова посмотрел на свою информационную панель, опасаясь, что он, возможно, пропустил какую-то важную информацию раньше.
На этот раз он читал очень внимательно, не пропуская ни одной колонки.
"Информация о монстре... HP...40"
"Навыки...отсутствуют..."
Когда его взгляд переместился на столбец навыков, он остановился.
Хотя в столбце навыков есть большое слово "Нет".
Но Ли Юань совсем не был разочарован и даже немного обрадовался.
Потому что, по крайней мере, у него есть столбец навыков!
Другими словами, у него будет возможность приобрести навыки в будущем!
Это также показывает, что я не обычный набор БАГОВ, как ОН!
Ему все еще есть куда расти в будущем!
Возможно, в будущем он действительно станет тем НИМ, которого боятся игроки!
Только представьте, действительно ли у вас есть ЕГО навыки.
Тогда легендарное в этой игре больше не легендарное, оно сбудется!
Это определенно станет кошмаром для игроков!
Когда Ли Юань подумал об этом, ему в голову пришла злая мысль.
Теперь, когда все обречено, это может развиваться только в этом направлении.
Героев определенно недостаточно.
Тогда ты можешь быть только королем дьяволов!
И это может быть даже возможно.
Потому что есть преимущество в ранней регистрации, хотя неизвестно, когда игроки войдут в игру.
Но, по крайней мере, я выиграл немного времени!
Думая об этом, Ли Юань был полон энергии.
Хотя предстоящему пути не суждено быть легким.
Возможно, однажды игроки обнаружат его, возьмут в осаду и убьют.
Возможно, это перерастет в абсолютного большого дьявола на устах игроков.
Все это неопределенно.
Но, по крайней мере, сейчас у меня есть цель.
"Все кончено!"
Вскоре Ли Юань отказался от своих мыслей.
Вместо того, чтобы думать об этих иллюзорных вещах, лучше хорошо использовать время раннего входа в систему и быстро развиваться.
В это время Ли Юань снова посмотрел на зомби под деревом.
Хотя Ли Юань уже знал, что он монстр, эти зомби, похоже, не знали этого.
Их цель, очевидно, Ли Юань на дереве.
Но это тоже понятно, в конце концов, Ли Юань причастен к существованию БАГА.
Враждебен к игрокам и монстрам.
Но если это так, это фактически увеличит давление на выживание Ли Юаня.
Будьте заняты борьбой с монстрами и игроками одновременно.
Но для такого ветерана игр, как Ли Юань.
Текущая ситуация не вызывала у него головной боли.
Напротив, это пробудило боевой дух Ли Юаня!
"Это вызов!"
После того, как Ли Юань проанализировал текущую ситуацию, он немедленно предложил контрмеры.
С этими зомби можно справиться, не причиняя вреда, пока они высотой в два блока.
Ли Юаню, который сейчас на вершине дерева, нужно всего лишь выкопать несколько блоков и встать на ствол, чтобы совершить резню.
Ли Юань взобрался на верхушку ствола, а затем начал собирать листья над стволом голыми руками.
Он просто сорвал лист, и падающий дроп с листа была непосредственно всосана в тело Ли Юаня.
Затем перед Ли Юанем появилась панель быстрого доступа.
Панель здоровья Ли Юаня отображается слева над панелью быстрого доступа.
Столбец насыщения справа пуст.
Другими словами, у Ли Юаня нет голода.
Это, несомненно, хорошая новость для Ли Юаня.
Было бы очень неприятно, если бы у него все еще был такой же голод, как у игрока.
Все еще приходится бегать за едой.
И эта панель быстрого доступа такая же, как панель быстрого доступа в Майнкрафт.
Всего девять слотов.
На панели быстрого доступа Ли Юаня появились только что упавшие листья.
Это также означает, что Ли Юань выбрасывает вещи.
Предметы также могут быть использованы.
Это, несомненно, стало для Ли Юаня большим сюрпризом.
Ли Юань также подумал, что у монстра может быть только одна панель быстрого доступа.
Как и некоторые монстры, они могут подбирать предметы с земли.
Но я не ожидал, что у меня, который принадлежал БАГУ, на самом деле была полная панель быстрого доступа из 9 слотов.
"Поскольку есть панель быстрого доступа, должен быть рюкзак, и он также может крафтить предметы, верно?"
Пока Ли Юань размышлял, он начал нащупывать, как открыть рюкзак.
В результате, после долгих метаний, рюкзак не был извлечен.
"Забудь об этом... Я поищу это позже."
На данный момент достаточно панели быстрого доступа с девятью панелями, самое срочное - убрать этих зомби и переместиться в более безопасное место.
В конце концов, Ли Юань не знал, как долго он приземлился заранее, поэтому он определенно хотел сэкономить время, насколько это возможно.
Ли Юань встал на дерево и скатился по стволу вертикально, и остановился, когда он достиг двух блоков над землей.
В это время зомби вокруг ствола дерева начали окружать его один за другим.
В конце концов, деликатес на этот раз уже под рукой.
Глядя на этих живых зомби с такого близкого расстояния, прогорклый запах и ужасающий внешний вид сразу вызвали у Ли Юаня легкую тошноту в животе.
Ли Юань подобрал дубовые бревна, которые он только что сломал, и начал атаковать зомби.
Вскоре зомби упали на землю под атакой Ли Юаня.
Когда зомби упал на землю, перед Ли Юанем появился системный интерфейс.
【Информация об укрощении】
【Укрощение вида: зомби】
[Прогресс в укрощении: 1/1000]
【…】
"Информация укрощения?!"
Увидев ряды данных, отображаемых перед ним, Ли Юань внезапно почувствовал, что все непросто.
"Может быть, я еще могу приручать монстров?!"
Эта панель появилась сразу после того, как я убил зомби.
И есть прогресс в укрощении.
Этого достаточно, чтобы показать, что Ли Юань может приручать монстров!
Приручение монстров не редкость в Майнкрафт.
Наиболее распространенные из них - собаки и кошки.
Накормите волка костями, чтобы получить шанс приручить его.
Однажды прирученный, он поможет игроку в бою.
Если возможно приручить зомби, это все еще очень полезно для Ли Юаня.
Таким образом, угроза его собственному выживанию значительно снижается.
Ли Юань подумал об этом и продолжил просматривать информацию об укрощении.
Когда он увидел последнюю строчку из маленьких слов под сообщением о приручении, он был ошеломлен.
[После приручения этого вида вы получите видовой навык и сможете контролировать всех юнитов этого вида в пределах ареала.】
"шипение....."
После долгого ошеломления Ли Юань наконец осознал, а затем глубоко вздохнул.
Изначально он думал, что приручение - это то же самое, что обычное приручение.
Самое большее, эти зомби могут помочь ему сражаться с монстрами или что-то в этом роде, но он не ожидал, что это приручение действительно сможет их контролировать!
И после приручения вы также можете получить навыки этого вида!
Это страшно!
Что касается контроля только над мобами, у него уже есть стиль короля демонов.
Только представьте, если бы Ли Юань приручил всех монстров на тот момент, как эффектно было бы привлечь большое количество монстров, чтобы атаковать город монстрами?!
Более того, вся игровая ситуация изменится из-за Ли Юаня.
В предыдущем Майнкрафте у монстров не было разума, они были просто кучей данных.
И теперь, когда Ли Юань приручает этих монстров, Ли Юань становится мозгом этих монстров!
Зомби больше не тупой.
Скелет, который может предсказать, куда стрельнуть.
Неуловимый эндермен.
Взорвать крипера, застигнув врасплох.
...
Для игроков это просто кошмар!
И Ли Юань - большой дьявол, стоящий за всем этим!
Ли Юань пришел в восторг, когда подумал об этом.
Если он действительно вырастет до этого уровня, Ли Юань определенно станет кошмаром игрока.
Определенно найдется бесчисленное множество игроков, гильдий, которые захотят победить его.
Это гораздо веселее, чем просто быть игроком!
Определенно, ощущение, что ты враг всего мира!
"зови....."
Подумав обо всем, Ли Юань испустил долгий вздох облегчения.
Хотя эти фантазии возбуждают людей, они также оказывают сильное давление виртуально.
Не так-то просто стать королем демонов.
В конце концов, все игроки столкнутся в будущем. Если они недостаточно сильны, все их мечты пойдут прахом.
Предпосылкой существования этих фантазий является то, что они могут выжить!
Итак, главный приоритет сейчас - сначала разобраться с зомби перед ним и найти место для ночлега.
Все еще следуя методу только что, Ли Юань медленно начал убивать этих зомби.
Примерно за пять минут Ли Юань зачистил всех окружающих зомби.
Падаль лежала по всей земле.
Ли Юань спрыгнул со ствола дерева и подобрал всю падаль.
Подобрав падаль, Ли Юань попытался съесть кусочек.
Несмотря на то, что у него не было достаточно еды, Ли Юань все еще хотел посмотреть, что произойдет, если он, монстр, съест падаль.
Съев кусок падали, Ли Юань долго ждал, но его тело не реагировало.
Системные подсказки также не отображаются.
Ли Юань наконец сдался.
"Похоже, что эти капли мне сейчас ни к чему..."
Хотя эта гниющая плоть была бесполезна Ли Юаню, кроме как занимая место, Ли Юань все равно оставил их позади.
Эта гнилая плоть действительно бесполезна в настоящее время, но если возникнет чрезвычайная ситуация, лучше пока оставить ее.
После того, как Ли Юань покинул ствол дерева, он нашел скрытое отверстие в шахте в окрестностях и зарылся в него.
К счастью, шахта очень неглубокая, и в ней всего два или три зомби.
Ли Юань быстро порешил их.
После того, как Ли Юань осмотрел окружающую обстановку шахты, чувство давно утраченного знакомства нахлынуло на его сердце.
Он все еще помнит, как впервые сыграл в Майнкрафт.
В то время я все еще был новичком, который ничего не знал.
Никакого здания вообще.
Игроки в то время были либо пещерными людьми, либо людьми-спичечными коробками.
Или он блудный сын, который копает, наполняет и обустраивает свой дом повсюду.
И Ли Юань был одним из пещерных людей в то время.
Найдите шахту, отремонтируйте ее, и у вас будет теплый дом.
Несмотря на то, что он пещерный человек, Ли Юань все равно старался изо всех сил украсить это как можно теплее.
Хотя глубоко в шахте всегда будет один или два зомби, пытающихся связаться с ним.
Но, по крайней мере, это сосед, не так ли?
Но в этот момент повторное появление этой ситуации глубоко тронуло Ли Юаня.
Немного справившись со своими эмоциями, Ли Юань сразу же перешел к делу.
Хотя сейчас уже есть приличный плацдарм.
Но это место все еще небезопасно.
Вокруг темно, и там определенно будут монстры.
Поэтому самой неотложной задачей является решение проблемы источника света.
Самый основной источник света в Майнкрафте - факел.
"Нам все еще нужно найти способ вытащить рюкзак..."
Ли Юань искал рюкзак раньше, но не мог его найти.
Но теперь я должен искать ее. В конце концов, если нет способа крафтить предметы, многие последующие вещи не смогут быть завершены.
Ли Юань старался изо всех сил, вызывая голос, открывая панель быстрого доступа, но ничего не получалось.
Как раз когда Ли Юань собирался сдаться, он случайно похлопал себя по карману брюк.
В этот момент информация о инвентаре, наконец, появилась перед ним.
Но странная вещь заключается в том, что в инвентаре Ли Юаня, за исключением панели быстрого доступа внизу, все столбцы выше закрыты.
"Что?... У меня всего 9 слотов для инвентаря?!"
Когда Ли Юань увидел эти слоты, Ли Юань был ошеломлен.
В нынешнем виде у Ли Юаня всего девять слотов для инвентаря!
Что могут сделать девять слотов инвентаря? !
Неважно, насколько это экономично, этого недостаточно!
Ли Юань положил руку на перечеркнутые предметы и увидел сообщение.
[Для разблокировки панели предметов требуется 1000 очков убийств.】
"Очки убийства?!"
Когда Ли Юань увидел это слово, он не мог не быть немного озадачен.
Что за очки убийства?
С сомнениями Ли Юань открыл свою информационную панель.
На информационной панели в это время также была обновлена информация о очках убийства.
【Количество убитых: 0】
[Убивая игроков, можно получить очки за убийство. 】
[Очки убийства можно обменять на различные предметы в системном магазине!】
Вход в системный магазин отображается под информацией.
Увидев это, Ли Юань без колебаний вошел в системный магазин.
Магазин разделен на три категории.
Саморазвивающийся, эволюция монстров и модификация.
Самосовершенствование - это некоторые навыки, которыми можно обмениваться.
Ли Юань взглянул в общих чертах, и эти навыки в основном являются некоторыми навыками монстров майнкрафта или некоторыми навыками монстров в MOD.
Например, телепортация эндермена, взрыв крипера, огненный шар гаста и т.д...
Как следует из названия, класс эволюции монстров может усиливать монстров.
Например, добавьте броню, скорость и атаку зомби или добавьте различные усиления к стрелам скелета.
Это как элитные монстры в Майнкрафт.
Категория модов напрямую может открывать МОД!
И эти моды в основном являются модами для монстров.
Например, "Сумеречный лес", "Элитные монстры", "Песнь льда и огня", "Братья-монстры", "Покемоны" и т.д...
Есть даже мод на Титанов!
И их нужно обменять на очки убийства.
Очки убийства, необходимые для одного мода Титан, составляет 30 миллиардов!
Сердце Ли Юаня бешено забилось, когда он увидел предметы, которые можно было обменять в этом системном магазине!
"Это... в этом ЕГО истинная сила...?!"
Ли Юань был ошеломлен разнообразием вещей в системном магазине.
На данный момент Ли Юань ненавидит только свой низкий уровень.
Когда я увидел этот магазин, в моей голове было только два прилагательных: "гребаный" и "красивый".
Можно сказать, что эти основные категории проектов в этом системном торговом центре являются способом атаки Ли Юаня.
Прежде всего, с точки зрения навыков, хотя кажется, что за укрощение монстров тоже можно получить навыки, навыки, полученные при укрощении монстров, должны отличаться от тех, которыми обмениваются в торговом центре.
Обмен в торговом центре определенно лучше.
Если Ли Юань обладает навыками стольких монстров одновременно, то Ли Юань - заслуженный король дьяволов.
И Ли Юань также увидел, что в последней колонке есть навыки титана!
Если бы он обменялся на навыки Титана, даже если бы все игроки на сервере были объединены, они не были бы противниками Ли Юаня.
Затем появляется бафф для монстров.
В этой колонке не так уж много баффов.
По сути, это усиления, которые усиливают атрибуты самого монстра.
Но это и понятно, ведь этот выигрыш увеличивается в зависимости от вида.
Это похоже на усиление брони зомби. До тех пор, пока она увеличивается, броня всех зомби в пределах досягаемости контроля Ли Юаня будет увеличиваться.
Эта база все еще очень велика.
Но что больше всего волнует Ли Юаня, так это последняя категория, категория модов!
Пока вы набираете достаточно очков убийств, вы можете открыть мод!
Таким образом, Ли Юань сможет приручить больше типов монстров и приобрести больше навыков.
Только представьте, если Ли Юань к тому времени откроет Титан MOD.
Разве вся игровая среда не превратилась бы в чистилище на земле?!
Размышляя об этом, Ли Юань внимательно прочитал колонку с модами.
Пролистав ее, Ли Юань не мог не быть немного озадачен.
"Да? Почему есть только моды о монстрах?"
Вы должны знать, что в майнкрафт все еще есть много модов.
Хорошо известные моды Душа Ремесленника, Обнажение Меча и Индастриал недоступны в этом магазине.
Есть только те моды, которые касаются монстров.
Увидев это, Ли Юань погрузился в глубокую задумчивость.
Поскольку в этой игре есть моды, это означает, что должны быть все моды.
Но на моей стороне только моды на монстров.
Итак, как включить те моды, которые помогают игрокам?
"Можно ли сказать, что лагерь игрока также может открыть соответствующий мод после достижения определенного значения убийств?"
На данный момент это, кажется, единственное объяснение, которое имеет смысл.
Если сказано, что Ли Юаню нужны очки убийств для обмена на МОД.
Тогда лагерь игроков должен быть похож на лагерь Ли Юаня.
Сколько монстров было убито всеми игроками, и затем будет накоплено кумулятивное значение убийств. При достижении определенного количества убийств будет открыт выгодный для них мод.
Мод, похожий на тип обнаженного меча.
Таким образом, сила игроков также постепенно улучшается.
Это не приведет к одностороннему состоянию.
И база игроков очень большая, и их накопление очков убийств определенно будет намного быстрее, чем у Ли Юаня.
Например, прогресс Ли Юаня все еще находится на элитном уровне.
И игроки уже открыли мод Бесконечная Жадность, и у каждого есть меч вселенского господства.
А как насчет пердежа?! Неважно, сколькими монстрами мог управлять Ли Юань, все было напрасно.
Итак, как только экипировка и сила игроков станут выше, чем у Ли Юаня, Ли Юань окажется в опасности.
Конечно, это всего лишь пример.
Разница, конечно, не будет такой уж большой.
Хотя у игроков есть численное преимущество, но если вы хотите открыть мод, вам нужно много убивать.
Думая об этом, Ли Юань не мог не почувствовать себя немного счастливчиком.
К счастью, я появился заранее, и у меня еще есть время заложить фундамент.
В противном случае игрокам было бы сложно начать.
После того, как Ли Юань составил в уме примерный план, он закрыл системный магазин.
Эти вещи в системном магазине теперь невидимы для Ли Юаня.
В конце концов, игроки еще не вошли в систему.
Что Ли Юань должен сделать сейчас, так это заложить прочный фундамент и подготовиться к битве.
"Сначала приручить зомби!"
Чтобы приручить зомби, вы должны убить 1000 зомби.
Если бы мы должны были вырезать одного за другим, как раньше, то предполагается, что игроки не закончат вырезать Ли Юаня после входа в систему.
На данный момент есть только один самый быстрый способ, и это создавать башни монстров.
"Кажется, сначала мы должны отправиться в шахту..."
Будучи опытным игроком, Ли Юань построил так много башен, порождающих монстров.
Естественно, Ли Юань точно знал, какие материалы были необходимы.
Для создания монстра требуется много камней и два ведра воды.
Источником камня, естественно, является машина для бесконечных камней. Естественно, Ли Юань не мог быть настолько глуп, чтобы выковыривать кусочки.
Однако для изготовления фармилки камня необходимо железное ведро, поэтому вам все равно придется сначала пойти в шахту, чтобы добыть немного железа.
Ли Юань сделал бревна из стволов деревьев, которые он собрал раньше, а затем сделал несколько палок.
Затем он выкопал несколько камней и синтезировал каменную рукопись и каменный меч на столе для инструментов.
Я накопал еще угля и изготовил несколько факелов.
Сделав эти приготовления, Ли Юань покинул свое временное жилище, чтобы поискать природные мины.
Все еще была ночь, и время от времени можно было услышать низкий рев зомби.
Иногда вдалеке можно увидеть несколько маленьких белых и лиан, блуждающих там.
Ли Юань старался избегать их, насколько это было возможно, чтобы не сражаться с ними больше.
К счастью, Ли Юаню повезло, и он нашел естественную шахту в нескольких минутах ходьбы.
После входа в шахту старые шахтеры сразу же начали свое путешествие по добыче полезных ископаемых, ознакомившись с дорогой.
Ли Юань тоже не жадный. Он здесь с двумя целями.
Сначала выкопайть три железные руды и сделайте железное ведро.
Во-вторых, взять с собой ведро лавы.
Первая цель была быстро достигнута, и на поверхности шахты оказалось шесть блоков железной руды.
После того, как Ли Юань добыл железную руду, он непосредственно переплавил железные слитки и сделал железное ведро из трех железных слитков.
Затем он направился к шахте.
Пройдя некоторое время, я увидел магму.
Не мудрствуя лукаво, собрать ведро.
Найдя то, что он искал, Ли Юань вернулся тем же путем.
После прибытия в резиденцию Ли Юань начал изготавливать генератор камня.
В майнкрафте текущая магма превращается в камень, когда встречается с водой.
Генератор камней использует этот принцип.
После того, как Ли Юань окружил камнями сетку размером 3X6, он вылил магму влево.
Затем я вышел, чтобы набрать два ведра воды. Создав бесконечный источник, я вылил ее на правую сторону прилагаемой сетки.
Машина для чистки камней начала работать немедленно.
После того, как Ли Юань добыл несколько блоков, он начал усердно выкапывать камни.
Я не знаю, сколько времени прошло, но Ли Юань просто почувствовал, что его руки потеряли всякую чувствительность.
Я не знаю, сколько каменных кирок было изношено.
Сундук рядом с ним постепенно заполнялся камнями.
Видя, что раскопки почти закончены, Ли Юань, наконец, остановился.
Глядя на коробки с камнями, Ли Юань вздохнул с облегчением.
"Наконец-то мы можем приступить к делу!"
Тем временем в реальном мире.
Сообщение зажгло мир.
[Голографическая игра "Майнкрафт" официально откроется через три дня! 】
В реальном мире выходит новость о том, что игровой сервер вот-вот откроется.
Игроки по всему миру взволнованы.
Вы знаете, это большая производственная игра, которую они ждали и предвкушали долгое время!
"Наконец-то я дождался этой игры!! Я слышал, что в этой игре высокая степень свободы, вы можете делать все, что захотите!"
"На этот раз работа по обеспечению секретности в игре проделана действительно хорошо, и никаких новостей не просочилось. Даже после просмотра рекламного ролика я не знаю, что это за игровой интерес. Я действительно с нетерпением жду этого!"
"Я надеюсь, что игра сможет позаботиться о новичках, это не должно быть слишком сложно".
"Глядя на рекламный ролик, кажется, что в игре есть зомби, скелеты и так далее... Это так пугает!"
"Чего ты боишься? У этих монстров есть мозги? Разве это не все данные? Если вы столкнетесь с рабочими и руководством, просто убейте их!"
"..."
Для игроков, хотя игра "Майнкрафт" заставила всех подождать немного дольше.
Но в их глазах эта игра на самом деле не сильно отличается от других игр, в которые они играли раньше.
Просто игровой процесс отличается.
Но все игры, по сути, меняют суп, не меняя лекарство, и постоянно меняющийся состав остается неизменным.
Сражайтесь с монстрами, улучшайтесь и становитесь сильнее.
Что касается сражений с монстрами, то для игроков они все с этим знакомы.
В конце концов, грубо говоря, монстры - это просто набор данных.
Выясните, как работают данные, и сражаться с монстрами будет легко.
Но чего они не знали, так это того, что игра оказалась не совсем такой, какой они ее представляли.
Возможно, до появления Ли Юаня все было так, как они себе представляли.
Но после появления Ли Юаня все изменилось...
Их встретят монстры, которыми управляет Ли Юань, у которого восьмилетний игровой опыт!
...
До начала обратного отсчета времени для входа игроков в игру осталось всего три дня.
Но Ли Юань в игровом мире совершенно не знает об этом.
В его голове сейчас только одно слово, которое мчится наперегонки со временем.
Ли Юань не знает, когда зайдут первые игроки.
Это может быть день, это может быть час, это может быть минута.
Он был готов к худшему.
Что ему нужно сделать сейчас, так это выиграть время, чтобы увеличить свои шансы на победу.
После того, как Ли Юань подготовил все необходимое для создания башни возрождения монстров, он на мгновение задумался.
"Где я должен построить эту башню для порождения монстров?..."
На самом деле есть причина, по которой Ли Юань рассмотрел этот момент.
В ванильном майнкрафте обычно эффективные порождения монстров находятся либо в море, либо в воздухе, либо на относительно ровной местности.
И причина, по которой башня для порождения монстров называется башней, заключается в том, что она относительно высокая.
Таким образом, эта башня для появления монстров определенно будет очень привлекательной.
В то время, как только игроки войдут в игру, они обязательно сразу же найдут эту башню для порождения монстров, что будет проблематично.
Подумав об этом, Ли Юань на мгновение задумался и сразу же сделал выбор.
"Забудь об этом, у меня нет времени так много думать, просто построй один поблизости..."
Хотя у Ли Юаня много соображений, он не может сейчас так много думать, в конце концов, время для него теперь - это жизнь!
Положив материалы Ли Юаня в панель быстрого доступа, он покинул резиденцию.
Как только он вышел, он увидел, что небо постепенно становится светлее.
"Именно".
Увидев это, Ли Юань не смог сдержать улыбки.
Это, несомненно, хорошая новость для Ли Юаня, в конце концов, монстры все еще находятся в состоянии враждебности к Ли Юаню.
Выходить ночью на улицу опасно.
Ли Юань нашел немного ровное место и начал строить башню для появления монстров.
"Объем здоровья зомби, кажется, равен 20..."
Ли Юань вспомнил количество здоровья зомби, которых он убил ранее, и построил зону сбора монстров шириной 2Х2 и высотой 18 кварталов.
Этот рост рассчитывается на основе объема крови зомби.
На такой высоте, когда зомби падает, остается лишь след крови, и обычно его убивают с одного удара.
После завершения сбора монстров, Ли Юань немедленно приступил к строительству платформы для нереста монстров.
Чтобы ускорить процесс появления монстров, Ли Юань зарезервировал камни с крышками и использовал все камни в качестве платформ для появления монстров.
Непосредственно создано шесть платформ для появления монстров.
В конце налейте поток воды, чтобы смыть монстров, и все будет сделано!
После завершения строительства башни для появления монстров Ли Юань сразу же отправился в зону сбора монстров.
В это время в зоне сбора монстров с неба упали две пары фиолетовых штанов!
Это сразу же удивило Ли Юаня.
"Это эффективность...неплохо...!"
Изначально у Ли Юаня не было никакой надежды.
В конце концов, местность не очень идеальна.
Но я не ожидал, что эффективность порождения монстров будет такой хорошей.
Ли Юань не может не думать о том времени, когда он впервые играл в майнкрафт и построил башню для спавна монстров.
Я не знал, что местность повлияет на башню для появления монстров, поэтому я нашел случайное место и долгое время усердно работал, чтобы построить башню для появления монстров.
В результате на создание одного монстра ушло полдня, а башня для появления монстров была похожа на дистоцию!
Ли Юань думал обо всем, что он делал, играя в майнкрафт раньше, и его руки не бездействовали.
Держа в руках готовый каменный меч, он начал свою старую профессию - мастер фарма.
По мере того, как фиолетовые штаны падали один за другим, прогресс Ли Юаня в приручении также медленно увеличивался.
К счастью, Ли Юань - монстр, поэтому ему не хватает еды, поэтому он может сделать педикюр, не беспокоясь о еде и одежде.
В мгновение ока прошло четыре часа.
Ли Юань не знал, сколько каменных мечей он израсходовал, его руки уже машинально размахивали.
Со звуком "бип" перед ним снова появилось сообщение об укрощении.
【Информация об укрощении】
【Укрощение видов: Зомби】
【Прогресс в приручении: 1000/1000 (прирученный)】
[Приобретенные навыки: ночное видение, броня +2]
【…】
После того, как всплыла информационная панель приручения, Ли Юань наконец вздохнул с облегчением, увидев слова «Приручено».
"Хм... наконец-то закончили!"
Можно сказать, что постоянное повторение одного и того же дела в течение такого длительного времени почти истощило терпение Ли Юаня.
К счастью, тяжелая работа окупилась, и зомби наконец-то были приручены!
Когда Ли Юань увидел навыки, полученные после приручения зомби, он не мог ни смеяться, ни плакать.
"Это... слишком слабо?!"
Навыки, получаемые после приручения зомби, это ночное зрение и броня +2.
Одно можно сказать, это ночное видение все еще полезно.
Ведь монстры приходят и уходят ночью.
Так что, даже если Ли Юань приручит зомби и захочет управлять ими, он в основном выберет ночь.
В конце концов, нежить самопроизвольно воспламится, когда выйдет под свет.
Если бы у Ли Юаня не было этого навыка ночного видения.
В то время мы увидим такую сцену.
Группа зомби взревела и окружила группу игроков.
Из этой группы зомби вышел монстр с факелом.
Только подумав об этой картине, вся атмосфера испортилась.
Другие короли демонов обладают собственной аурой, но у Ли Юаня есть собственный источник света...
Поэтому этот навык ночного видения все же очень нужен.
По сравнению с навыком ночного видения, навыка брони +2 недостаточно.
Но это лучше чем ничего.
В конце концов, Ли Юань не ожидал, что сможет научиться каким-либо навыкам у зомби среди множества монстров.
Можно сказать, что сила зомби находится на дне.
Пока Ли Юань просматривал свои навыки, перед ним появилась еще одна информационная панель.
【Управление информацией】
[Дальность контроля: 50 единиц] (Для следующего уровня требуется: 1000 очков убийства)
[Управляемые виды: Зомби]
[Контролируемые виды в пределах диапазона сканирования...]
【…】
[Сканирование завершено!】
[Контролируемые виды в диапазоне: 8]
[Контролировать?】
Эта серия информации медленно отображалась перед Ли Юанем, прямо ошеломляя его.
Когда он увидел 【Контролировать?】Когда был выбран этот вариант, Ли Юань выбрал 【Да!】
Немедленно перед Ли Юанем появилось восемь изображений, похожих на разделенный экран.
Когда Ли Юань увидел эти восемь экранов, он почувствовал себя немного знакомым.
Когда он увидел зомби на одной из картинок, падающего вместе с водой на узкую платформу с обнаженной лишь половиной ног.
Ли Юань понял.
Разве это не картина с глаз зомби в башне спавна монстров? !
Увидев это, Ли Юань открыл дыру в башне спавна монстров и выпустил двух зомби.
Выпустив двух зомби, Ли Юань увидел своё появление в двух из восьми экранов.
- Это только вы двое.
Прежде чем Ли Юань успел среагировать, в нос Ли Юаня ударил запах гари.
В это время было палящее солнце, и два зомби начали гореть, как только их выпустили.
Увидев это, Ли Юань не успел об этом подумать и тут же направил двух зомби туда, где прежде была создана бесконечный источник.
Зомби зашли в воду, а огонь на их телах быстро погас.
«Оказалось, что они напрямую управляются разумом…»
Управляя двумя зомби, Ли Юань быстро освоился с методом управления.
Хотя метод управления сознанием не сложный, это в случае небольшого количества.
Как только количество управляемых увеличится, это будет сложнее.
Но в реальном бою это на самом деле не плохо.
Ли Юаню нужно контролировать всего несколько стратегически важных монстров.
Все монстры имеют свой собственный ИИ. Если они не контролируются, приоритет должен иметь механизм ИИ.
Поэтому Ли Юаню нужно только подвести их к игрокам, и они автоматически найдут игроков.
Увидев двух зомби под его контролем, тихо стоящих в воде, Ли Юань глубоко задумался.
"Что мне приручить дальше?..."
Когда Ли Юань раньше чистил зомби, он также чистил скелетов и криперов.
Но очень мало, количество зомби все же составляет большинство.
Подумав об этом, Ли Юань открыл сообщение об приручении.
«Чтобы приручить скелетов, нужно убить 1500…»
"Крипер 2000..."
«Это основано на силе монстра, чтобы определить количество убийств?»
После грубого прочтения информации об укрощении Ли Юань почти все понял.
Первоначально Ли Юань думал, что все монстры похожи на зомби, и их можно приручить, убив 1000 из них.
Но увидев панель приручения, я понял, что это не так.
Но это тоже понятно.
Ведь приручив этих монстров, вы получите навыки монстров.
Например, если приручить зомби с небольшими навыками, количество требуемых убийств будет меньше.
Скелет, например, дальнобойный, поэтому, естественно, требуется больше убийств, чем для приручение зомби.
А крипер естественно что и говорить, кто разбирается, тот понимает.
Его собственный урон от взрыва чрезвычайно высок, и он также может взрывать окружающие блоки.
Можно сказать, что это обязательный продукт для путешествий по дому, убийства людей и кражи товаров...
Если приручить крипера, то можно получить взрывной навык.
Тогда можно сказать, что сила Ли Юаня увеличилась как на дрожжах.
Более того, даже если нет никакого способа получить взрывной навык, одной лишь способности управлять крипером достаточно для летального исхода.
Кто хочет почувствовать ужас того, что над ним доминирует орда криперов?!
"Тогда... следующая цель - криперы!"
------------------
П.п.: если встретите слова сяобай и сяохэй, то это скелет и эндермен, то я не досмотрела и пропустила, так что, если это случится, не путайтесь
Теперь, когда у вас есть цель, пришло время ее реализовать.
Хотя нынешняя башня для нереста монстров Ли Юаня может создавать криперов и скелетов.
Но эффективность слишком низкая.
Если вы хотите зачистить 2000 криперов, считается, что Ли Юань не сможет скосить их всех за один день.
"Кажется, мне все еще нужно быть крипером, чтобы не создавать башни монстров..."
В Майнкрафте, в соответствии с различными характеристиками монстров, игроки также изобрели различные башни для возрождения.
Что за башня спавна ведьм, башня спавна эндерменов, башня спавна криперов и т. д.
Эти специальные башни для спавна монстров устанавливаются в соответствии с характеристиками ИИ каждого монстра.
Башня для криперов, которую собирается сделать Ли Юань, такая же.
Чтобы стать башней для спавна криперов, вы должны сначала понять одно слово — способность существа.
Возьмите лианы в качестве примера.
Криперы имеют вместимость поверхности 5, то есть места, которые могут быть непосредственно освещены солнечным светом.
Когда количество криперов в зоне спавна вокруг игрока достигает пяти, он больше не будет появляться.
Тем не менее, вместимость пещер криперов не ограничена.
То есть в пещерных условиях криперы спавнятся бесконечно.
Поэтому, если вы хотите построить башню для спавна криперов, вы должны выполнить условия пещеры.
Однако условия и среда естественных пещер, как правило, очень сложны, поэтому обычно выбираются искусственно созданные пещерные условия.
Пока на открытой площадке лежит полблока кирпичей или ковров, она будет считаться пещерой.
Когда у вас есть определенная среда, пришло время начать управлять переменными.
В Майнкрафте, когда яркость основного мира меньше или равна 7, в основном будут генерироваться зомби, скелеты, криперы, пауки, ведьмы и эндермены.
Чтобы исключить других монстров, проще всего ограничить высоту.
Криперы меньше двух блоков в высоту, а зомби, белые, ведьмы и эндермены - два блока или больше.
Таким образом, можно использовать люки, чтобы ограничить появление этих монстров.
Для остальных пауков вы можете напрямую ограничить их выживание, нажав кнопку.
Хотя в настоящее время, кроме зомби, нужно приручить и других монстров.
На самом деле нет необходимости ограничивать генерацию других монстров.
Но Ли Юань не готов к этому.
Потому что он понимает истину - не ешь больше, чем можешь прожевать.
Если генерация других монстров не ограничена, хотя прогресс приручения других монстров будет медленно увеличиваться, скорость будет слишком низкой.
Для Ли Юаня абсолютно невозможно сделать это, не зная, сколько времени у него есть на подготовку.
Более того, если вы хотите повысить эффективность создания башни спавна монстров для всех видов, то масштаб всей башни спавна монстров будет очень большим.
На это уходит много материалов и много времени.
Сам Ли Юань не находится в творческом режиме, ему приходится фармить камни и строить башни для спавна монстров.
Весьма вероятно, что игроки вошли в систему до того, как башня спавна монстров была закончена.
Так что в настоящее время Ли Юань собирается построить только небольшую башню для спавна криперов.
Как только он собирался уйти, взгляд Ли Юаня переместился на башню для спавна монстров перед ним.
Эффективность этой башни нереста монстров по-прежнему очень высока, и время от времени будут падать один или два зомби.
Каждый раз, когда зомби появляется и падает, на панель управления Ли Юаня будет добавляться дополнительный экран.
Увидев это, Ли Юань внезапно почувствовал просветление.
Он не мог не ударить себя по лбу и сказал.
«Эта башня для нереста монстров — моя казарма!»
Хотя он уже был монстром, Ли Юань так и не привык к этому.
По его мнению, башня спавна монстров предназначена для спавна монстров.
Первоначально Ли Юань планировал снести башню монстров.
Если бы не одно за другим появляющиеся изображения, Ли Юань даже не смог бы среагировать.
Для игроков нерестовая башня - это место, где добываются ресурсы.
Но сейчас для Ли Юаня.
Башня для нереста монстров — это казармы Ли Юаня!
В настоящее время зона контроля Ли Юаня составляет всего 50.
Можно сказать, что этот диапазон очень мал.
При диапазоне 50, сколько монстров может быть сгенерировано естественным путем?
Ночью может быть немного больше, так что не беспокойтесь об этом днем.
Если вы хотите быстро ринуться в бой, то вы должны собрать монстров.
Тогда башня спавна монстров станет лучшим местом сбора монстров!
Что же касается нынешнего Ли Юаня, то самый быстрый способ увеличить его силу — это «спасать войска»!
Думая об этом, Ли Юань не мог помочь своему сердцу биться быстрее.
Одна только эта идея подняла его силу более чем на один уровень!
Если Ли Юань этого не ожидал, с текущим диапазоном контроля Ли Юаня он может контролировать максимум десять зомби.
Но как только Ли Юань соберет войска, все будет по-другому!
В одно мгновение боевая мощь небольшой команды стала боевой мощью роты!
Подумав об этом, Ли Юань немедленно начал трансформировать башню для нереста монстров.
Нынешние монстры башни возрождения будут иметь каплю жизни, когда они упадут, поэтому они в основном не имеют боевой мощи.
Решить эту проблему очень просто, достаточно вылить ведро воды внизу башни.
Ли Юань значительно расширил область сбора монстров и поставил источник воды, чтобы предотвратить падание жизни монстров.
И источник воды также может предотвратить горение монстров в днём.
Примерно за полчаса Ли Юань завершил строительство своей «основной казармы»!
После завершения казармы были немедленно введены в эксплуатацию.
Время от времени появляется скелет или крипер, и Ли Юань немедленно манипулирует зомби, чтобы мгновенно убить их.
Глядя на такую картину, Ли Юань действительно начал с нетерпением ждать, когда игроки скоро войдут в игру.
"Эй... когда мы сможем есть мясо?"
Прежде чем он понял, что башня для нереста монстров была казармой, Ли Юань все еще был на иголках.
Ведь даже если он и может управлять зомби, то диапазон управления ограничен и он не очень силен.
Но, подумав об этом, Ли Юань внезапно почувствовал себя немного опухшим.
Собственно стал с нетерпением ждать скорейшего прихода игроков.
Но Ли Юань только что подумал об этом, было бы лучше иметь больше времени для подготовки.
Просто теперь у Ли Юаня уже есть сила, чтобы сравниться с игроками.
Установив «Основные казармы», Ли Юань собирался отправиться на поиски места для башен для спавна криперов.
Он сделал всего несколько шагов и обнаружил, что два зомби в бесконечно источнике, которых он только что контролировал, идут к нему.
Как только они вышли, тела тут же загорелись снова.
"Что ты делаешь? Ты ухаживаешь за смертью?"
Увидев это, Ли Юань немедленно взял под контроль двух зомби и отправил их обратно в бесконечный источник.
Ли Юань тоже был очень сбит с толку, когда это произошло.
Он не знал, почему эти два зомби вдруг пошли к нему, несмотря ни на что.
Ли Юань мог бы проигнорировать этих двух зомби. В конце концов, для Ли Юаня, пока есть башня для спавна монстров, есть столько зомби, сколько угодно.
Ведь зомби во всей игре принадлежат Ли Юаню.
Но после приручения зомби менталитет Ли Юаня изменился.
Хотя у этих зомби нет эмоций, они просто набор данных.
Но для Ли Юаня они в настоящее время его святые покровители и его надёжная поддержка.
По крайней мере, когда Ли Юань окажется в опасности, именно они бросятся вперёд, невзирая на собственную безопасность.
Видеть, как они горят перед ним, Ли Юань чувствовал себя немного невыносимо.
В конце концов, Ли Юань и они теперь на одной стороне.
После того, как Ли Юань направил двух зомби в бесконечный источник, он был готов уйти.
Неожиданно эти два зомби вышли снова.
"?????"
"Это конец?!"
Несмотря на некоторое нетерпение, Ли Юань все же не мог не смотреть, как два зомби сгорают заживо.
Таким образом, их контролировали, чтобы войти в зону сбора монстров в казармах.
Зона сбора монстров в казармах прикрыта Ли Юанем, поэтому не нужно беспокоиться о том, что они снова загорятся.
Закончив со всем этим, Ли Юань отправился в путь.
На самом деле найти место, подходящее для криперов и выше спавна, очень просто. Нужно только найти слегка ровное место.
Ли Юань тоже не планирует масштабного, потому что время все-таки ограничено.
Но у чуть более плоского места есть недостаток, то есть легко заметить башню.
В конце концов, после того, как Башня Крипера будет закончена, по крайней мере на долгое время, она станет Казармой Крипера Ли Юаня, так что лучше ее спрятать.
А казармы криперов должны быть ближе к казармам зомби, чтобы было легче собирать монстров.
Однако это условие можно считать последним. Ведь построить башню для спавна зомби совсем несложно. В крайнем случае просто сделать еще один.
Нужно спрятать и повысить эффективность, и он должен быть рядом с казармой зомби. Такое место действительно трудно найти.
Ли Юань бродил по улице больше получаса, пока, наконец, не нашел приличное место.
Как только место определено, сразу же начинается строительство.
Ли Юань начал добывать камни после того, как закончил работу с генератором, жалуясь во время добычи.
"Эй... если бы только зомби могли помочь..."
Чтобы построить башню для спавна монстров одним человеком, требуется много работы, и много времени уходит на подготовку материалов.
Ли Юань подумал об этом и открыл торговый центр.
Пролистал колонку эволюции монстров.
В итоге я действительно увидел усиление.
[Навык: Разрушить блок]
[Цена: 10000 очков убийств]
"Хсс... так дорого..."
Всего одна способность разрушать блоки требует 10 000 очков убийств.
Несмотря на дороговизну, этот навык определенно стоит своих денег.
На самом деле, как монстр, Ли Юань имеет свои преимущества и недостатки.
У Ли Юаня есть много преимуществ, таких как отсутствие голода, возможность управлять монстрами, возможность изучать навыки и так далее.
А недостаток у него только один, то есть он один.
Хотя можно управлять большим количеством монстров, у этих монстров нет собственного мышления.
Ли Юань не мог отправить их ни на что.
Даже если это просто что-то строить из камней, они не могут этого сделать.
Поэтому Ли Юаню приходится все делать самому.
Именно из-за этого и отражается важность этого навыка [Разрушить Блок].
Изучив этот навык, Ли Юань может попросить зомби помочь ему выполнить тяжелую работу.
Например, выкопать гору, выкопать туннель и так далее.
Ли Юань добывает камни, планируя будущее.
Вскоре прошел один день, и башня для спавна криперов Ли Юаня была наконец завершена.
Он сразу же начал мчаться со временем, чтобы создавать криперов.
В настоящее время основные гильдии в реальном мире также похожи на Ли Юаня.
Они соревнуются со временем, чтобы подготовиться к игре!
[Обратный отсчет до открытия сервера: 2 дня!】
Гильдии в реальном мире еще не вошли в игру, а набор персонала уже начался.
Основные форумы веб-сайтов в реальном мире полны различной информации о наборе персонала.
"XXX гильдия набирает большое количество игроков! Благосостояние отличное! Предпочтение отдается тем, у кого есть опыт игр!"
"20 лучших гильдий мира набирают игроков, порога нет!!!"
«Новичок концлагеря, Гаован возьмет тебя в полет! Присоединяйся к нам и стань королем вместе!!»
«Рекруты XX гильдии поддерживают игроков, игроки, которые не любят драться и убивать, благословлены!»
Вербовка на сайтах, несомненно, доказывает популярность игры.
Конечно, хотя эти гильдии говорят, что вербуют игроков, на самом деле они вербуют пушечное мясо.
Как правило, после того, как такой игрок входит в игру, он в основном занимается разными вещами.
Такие вещи, как прохождение карт, исследование путей, сбор информации о монстрах и т. д., выполняются этими игроками.
А высокоуровневые и элитные игроки этих гильдий могут со спокойной душой развиваться после входа в игру.
Пока реальный мир кипит, сторона Ли Юаня тоже не бездействует.
Поскольку местность не очень хороша, а башня для спавна монстров слишком мала, эффективность башни для криперов не очень высока.
Ли Юань фармил большую часть дня и упал вместе с 2000-м крипером.
【Информация о приручении】
[Приручение вида: Крипер (Крипер)]
[Прогресс приручения: 2000/2000 (приручено)]
[Приобретенный навык: самовзрыв]
【…】
Когда Ли Юань увидел слово «самовзрыв», все его нервы напряглись.
"Хисс... у меня действительно есть этот навык?!"
Причина, по которой Ли Юань рассматривал второе приручение крипера раньше, заключалась в его навыке самоуничтожения.
В начале игры эту способность можно назвать очень мощной.
Вот почему новички боятся столкнуться с криперами.
Когда ты безоружен, просто услышь шипение, не думай об этом, беги и готово!
Криперы сильны, но за их взрывы приходится платить.
Потому что они заплатили собственной жизнью за взрыв.
Другими словами, этот взрыв является одноразовым.
Итак, что же такое взрывной навык, которому научился Ли Юань?
Ли Юань подумал об этом и немедленно проверил подробную информацию о навыке самоуничтожения.
[Самовзрыв: Взорваться через 1,5 секунды после использования навыка самовзрыва, взрыв разрушает радиус 3-5 блоков вокруг себя.】
[После каждого взрыва вычтите 10 очков из вашего собственного HP.】
Увидев подробное описание самовзрыва, Ли Юань наконец понял.
«Хотя самовзрыв требует нанесения себе урона, это все же мощное умение…»
Диапазон взрыва этой способности самоуничтожения такой же, как у криперов.
О мощности конечно говорить не приходится.
Понятно, что при использовании навыков вычитается некоторый объем крови.
В конце концов, этот навык все еще очень силен.
И этот навык определенно сильнее у Ли Юаня, чем у криперов.
Ведь есть задержка, а криперы — это просто данные, не предсказуемые.
С Ли Юанем все по-другому, Ли Юань может предсказать время и высвободить навыки заранее.
Думая об этом, Ли Юань посмотрел на объем своей жизни.
Мой объем жизни в настоящее время составляет 40.
То есть он может использовать навык самоуничтожения до трех раз.
Увидев это, Ли Юань внезапно задумался над вопросом.
"Тогда как мне восстановить жизни?"
Ли Юань до сих пор не думал об этом серьезном вопросе.
Когда голод игрока полон, когда объема жизни недостаточно, хп будет медленно возвращаться.
Но Ли Юань не может! Потому что у него совсем нет голода!
Подумав об этом, Ли Юань тут же применил навык самоуничтожения.
После короткой 1,5-секундной задержки раздался громкий хлопок.
Место, где находился Ли Юань, мгновенно превратилось в дыру.
И объем его хп упал до 30 после взрыва.
Увидев падение объема хп, Ли Юань достал тухлое мясо, которое было на панели быстрого доступа, и съел кусок.
В результате долгое время не было ответа, и объем крови не восстанавливался.
Увидев это, Ли Юань на мгновение задумался.
Как монстр, я, вероятно, не могу использовать метод восстановления жизни игроков, чтобы восстановить хп.
В МК у монстров есть только два способа восстановить хп.
Во-первых, он сам восстанавливает хп, например, увядание, а атакующий игрок восстанавливает свой хп.
Во-вторых, использовать зелья.
Зелья урона могут восстанавливать здоровье нежити.
Использование лечебного зелья восстанавливает здоровье всех других существ.
Ли Юань в настоящее время хочет полагаться на атаки, чтобы восстановить жизни, если он не приручит увядание, и навык после приручения оказывается атакующим, чтобы восстановить хп.
Так что пока единственный способ - использовать зелья.
Однако приготовление лечебных зелий по-прежнему очень обременительно.
Сначала вам понадобится адская бородавка и бутылка с водой, чтобы приготовить сырое зелье.
После приготовления грубого зелья вам понадобится сверкающий арбуз, чтобы приготовить лечебное зелье.
Эти материалы требуют много времени для сбора.
А адские бородавки можно найти только в аду, нынешний Ли Юань определенно не может уйти в ад.
Поэтому путь усовершенствования медицины в настоящее время неосуществим.
Думая об этом, Ли Юань не мог не чувствовать себя немного смущенным.
«Разве нет другого способа получить зелья?!»
Ли Юань долго чесал уши и щеки, как вдруг его осенило.
Этот метод лечения на самом деле далеко в небе, прямо перед ним!
"Как же я забыл про ведьму!"
В оригинальном Майнкрафте, без добавления каких-либо модов.
По сути, есть только три монстра, которые будут активно восстанавливать кровь: ведьмы, иссушители и эндер-дракон.
Иссушение — высасывать жизни атакуя, а Дракон Края — исцеляется кристаллом Края.
Ведьма, с другой стороны, исцелялась, выпивая зелья.
В Майнкрафте ведьмы пьют лечебные зелья, зелья сопротивления огню, зелья скорости и зелья дыхания под водой.
И ведьмы также будут бросать в игрока зелья яда, зелья слабости, зелья замедления и зелья мгновенного урона.
А ведьмы на 85% устойчивы к магическому урону, включая яд, мгновенный урон, клыки призывателя и шипы.
Если Ли Юань сможет приручить ведьму и унаследовать ее навыки.
Разве это не решит проблему лечения?
И если Ли Юань сможет унаследовать все навыки ведьмы.
Тогда боевая мощь Ли Юаня определенно улучшилась более чем на один уровень.
Во-первых, это возможность пить различные баф-зелья.
Излишне говорить, что лечебное зелье эквивалентно прямому устранению негативного эффекта самоуничтожения.
Выпив зелье сопротивления огню, примите ванну прямо в магме.
Зелье скорости и Зелье водного дыхания также являются полезными зельями поддержки.
Не говоря уже об эффектах этих слабительных зелий.
Только представьте, перед этими игроками, которые только что вошли в игру, стоит Ли Юань, который может взрываться, пить лекарства, кидать яд и имеет 85% сопротивления магическому урону.
Какие выражения они покажут?
Для тех игроков, которые только что вошли в игру, Ли Юань уже может считаться большим боссом.
А с силой игроков в начале игры, даже если они окружены группой людей, Ли Юань без труда уберет их всех.
Более того, даже не унаследовав навыков ведьмы, приручение ведьмы может дать Ли Юаню качественный скачок в его общей силе!
Как только ведьма приручена, Ли Юань приравнивается к группе магов ядовитого молока!
Почему я это сказал?
Ведь ведьмы бросают зелья мгновенного урона.
Зелье мгновенного урона может исцелять нежить, такую как зомби и скелеты.
С благословения ведьмы это равносильно тому, что армия нежити Ли Юаня приводит свою собственную няню!
Только представьте, в бою против игроков большое количество зомби и скелетов было забито до краев.
Ли Юань приказал ведьмам бросить несколько бутылок зелья мгновенного урона.
Зомби и Скелеты мгновенно восстановили жизни.
Кроме того, зелье мгновенного урона ведьмы также нанесет урон игрокам.
Разве это не было бы сокрушительно и непобедимо?!
Ли Юань подумал об этом и сразу же поставил перед собой следующую цель приручения.
Поскольку Ли Юань еще не убил ведьму, информация о приручении еще не показала условия приручения ведьмы.
Но с точки зрения силы ведьмы количество убийств, необходимых для приручения ведьмы, определенно много.
"Кажется, все-таки надо было построить ведьмину башню..."
То есть он трансформируется на базе ведьминой хижины.
Но таким образом эффективность будет не очень быстрой. В конце концов, хижина ведьмы может породить не более одной ведьмы.
Если ведьма не будет убита, она не будет обновляться.
Хотя этот метод очень медленный, это единственный способ сделать это в текущих сырых условиях.
Спланировав все, Ли Юань преобразовал башню для спавна криперов.
Он также изменяет область сбора монстров, как предыдущая башня спавнера зомби.
Сразу после реконструкции в зону сбора монстров попало несколько криперов.
Увидев этих криперов, Ли Юань не мог не вздохнуть.
"Отныне мы перезарядим арсенал..."
После того, как все было сделано, небо уже было темным.
И Ли Юань впервые ощутил свои способности ночного видения.
Его глаза, как фонарики света в безмолвной ночи, ярко сияют.
Кроме того, это был первый раз, когда он мог ясно видеть все в темной ночи, не полагаясь на факел.
Должен сказать, он все еще чувствует себя хорошо.
Особенно ночью возможность ясно видеть все дает людям чувство безопасности.
Примерно запомнив текущие координаты, Ли Юань отправился на поиски болотистой местности.
Хижина ведьмы будет сгенерирована в болотистой местности. Пока вы найдете хижину ведьмы и немного ее измените, Ли Юань сможет начать фармить ведьм.
Так как была уже ночь, по пути я встретил много монстров.
Те монстры, которые не были приручены, каждый раз, атакуют когда они находят Ли Юаня, прежде чем они приблизится, Ли Юань уже манипулирует зомби или криперами, чтобы убить их.
Пройдя весь путь, телохранителей позади Ли Юаня уже было в большом количестве.
Примерно через полчаса пути Ли Юань наконец добрался до болота.
Как только он подошел к болоту, Ли Юань увидел хижину ведьмы, стоящую на озере неподалеку.
«Наконец-то нашел!»
Не говоря ни слова, Ли Юань немедленно повел большую команду к хижине.
Ли Юань тихо подошел к хижине ведьмы, затем толкнул дверь хижины и сразу же заставил двух криперов войти в хижину.
Ли Юань сам отвел других монстров на безопасное расстояние.
Через 1,5 секунды с громким хлопком «бах».
Ведьма и ее хижина были мгновенно разрушены.
В тот момент, когда ведьма умерла, Ли Юань сразу же открыл сообщение об укрощении.
【Информация о приручении】
[Приручение: Ведьма]
【Прогресс приручения: 0/30】
Когда Ли Юань увидел прогресс приручения, Ли Юань был ошеломлен и подумал, что ошибся.
"30? Почему только 30?"
Потом я снова подумал об этом, и это было определенно неправильно.
Я явно только что убил ведьму, так почему прогресс приручения не показывал 1/30.
Подумав об этом, Ли Юань нахмурился, казалось, что дело не простое.
Потом положил руку на прогресс приручения.
Как только Ли Юань положил на него руку, под прогрессом приручения появилось сообщение.
【Убейте жителей деревни перед ведьмой, чтобы приручить ведьму!】
Ли Юань все еще был удивлен, когда увидел это сообщение.
Он не ожидал, что условия приручения ведьм будут отличаться от условий приручения зомби и криперов раньше.
Их не приручить, убив определенное число.
Но это также понятно, если все виды будут приручаться количеством убийств, то Ли Юань, вероятно, будет истощен на более позднем этапе.
Зомби, скелеты и криперы в порядке, просто постройте башню для нереста монстров.
В то время, если приручение монстров уровня БОСС, таких как иссушитель и эндер дракон, зависит от количества убийств, то это будет действительно пиздец.
"Убить жителей на глазах у ведьмы... в этом месте..."
В Майнкрафте есть только два способа найти жителей деревни.
Первый — найти деревни. В игре будет много естественно сгенерированных деревень, и несколько жителей будут жить в деревнях.
Затем есть исцеление зомби-жителей.
Просто используйте зелье слабости на жителя-зомби, а затем накормите его золотым яблоком, и житель-зомби превратится в жителя.
На данный момент самый быстрый способ, очевидно, — лечить зомби-жителей.
Поскольку есть ведьмы, это равносильно тому, чтобы иметь готовое зелье слабости, которое можно использовать.
В то время как Ли Юань приручил вид зомби, жители деревни-зомби легко доступны.
Так что это просто золотые яблоки.
Для изготовления золотого яблока требуется яблоко и восемь золотых слитков.
"30 раз 8...240...."
"Боже мой..."
Подсчитав это, Ли Юань не мог не сделать глубокий вдох.
Другими словами, чтобы приручить ведьму, вам нужно целых 240 золотых слитков!
Это почти четыре стака золотой руды!
Это не легче, чем тысячи убийств!
"Эй... если бы там были башни для нереста зомби-пиглинов..."
Если вы хотите фармить золото, самый быстрый способ — создавать башни зомби-пиглинов.
Но для создания башни спавна зомби-пиглинов требуется много обсидиана и несколько устройств из красного камня.
Подготовка этих материалов не обязательно быстрее, чем выкапывание этой золотой руды.
"Пойдем в шахту честно..."
Взвесив все за и против, Ли Юань все же решил добывать самостоятельно.
После того, как Ли Юань отремонтировал хижину ведьмы, которая изначально была взорвана.
Ли Юань скрафтил из трёх железных слитков, оставшихся после первой добычи, в железную кирку и, сделав несколько каменных, начал копать вертикально.
Золотая руда обычно распределена в слоях 2-29.
Вероятность получить золотую руду в районе 29 этажа будет намного выше.
После того, как Ли Юань докопал до 29-го этажа, он перестал копать, а начал обыск ковра методом добычи рыбьей кости.
Эти раскопки заняли более пяти часов!
В инвентаре Ли Юаня всего 9 слотов, в дополнение к четырем стакам золотой руды, остальные пять слотов также забиты различными рудами.
В его панели быстрого доступа было даже что-то вроде железного блока.
Вполне возможно, что поездка Ли Юаня на шахту была полезной.
Решив проблему с золотой рудой, Ли Юань сразу же начал собирать яблоки.
Есть шанс получить яблоки, сломав дубовые листья, а недалеко находится дубовый лес.
На сбор тридцати яблок у Ли Юаня ушло больше часа.
Эту удачу можно назвать очень плохой.
После крафта золотого яблока Ли Юань записал координаты хижины ведьмы и вернулся в казарму зомби рядом со своим домом.
Теперь просто подождать, пока появятся 30 жителей деревни, а затем управляйте ими, чтобы отправиться в хижину ведьмы.
Поскольку Ли Юань не был рядом с башней спавна монстров, башня монстров не функционировала.
Механизм появления монстров в игре основан на игроке, и монстры будут появляться рядом с местом, где есть игроки.
Пока Ли Юань ждал появления монстров, он и сам не сидел без дела.
Хотя во время этой поездки не было найдено ни одной алмазной руды, железной руды все еще было много.
Юань сделал для себя целый набор железной брони.
Надев железную броню, Ли Юань, казалось, вдруг заметил что-то странное.
С самого начала Ли Юань всегда чувствовал, что кто-то смотрит на него, но никогда не думал об этом.
Но когда он надел железный нагрудник, это странное чувство стало более очевидным.
И когда Ли Юань посмотрел на зону сбора монстров у башни спавна зомби-монстров, он был ошеломлен.
В зоне сбора монстров бесцельно бродили другие зомби.
Но есть два зомби, которые ведут себя ненормально.
Они стояли у забора, глядя на Ли Юаня обоими глазами.
"...Это моя иллюзия?!"
"Они смотрят на меня?..."
Хотя глаза зомби были пусты, Ли Юань ясно чувствовал, что два зомби действительно смотрят на него.
Это сразу же заставило Ли Юаня почувствовать себя немного странно.
Внимательно наблюдая за появлением этих двух зомби, сердце Ли Юаня екнуло.
Хотя зомби в основном одеты в одном стиле, если присмотреться, каждый из них на самом деле выглядит по-разному.
У некоторых отсутствовал глаз, у некоторых отсутствовал подбородок, а у некоторых даже был обнажён череп.
Можно сказать, что каждому зомби надоела собственная личность...
После того, как Ли Юань внимательно наблюдал за этими двумя необычными зомби, он обнаружил, что у них обоих на телах были ожоги!
Тем более, что этих ожогов вроде бы и не было раньше, а новых ран не так давно!
«Может быть, это два зомби, которые преследовали меня раньше?!»
Увидев эти раны, Ли Юань не мог не вспомнить о аномалиях, которые были раньше.
Раньше я собирался стать крипером и боялся спаунить башни монстров. Два зомби выбежали против солнца и настояли на том, чтобы следовать за мной.
И, судя по следам ожогов на двух зомби, очевидно, именно они настояли на том, чтобы преследовать его раньше!
Ли Юань раньше не обращал на это внимания, но теперь ненормальность этих двух зомби удивила Ли Юаня.
«Может быть, у зомби тоже есть мысли?!»
Подумав об этом, Ли Юань шагнул вперед и выпустил двух зомби.
К счастью, еще темно, так что не нужно беспокоиться о том, что они могут загореться.
Выпустив двух зомби, они сразу же последовали за Ли Юанем.
Когда Ли Юань шел вперед, они тоже шли вперед; когда Ли Юань отступил, они тоже отступили.
Короче говоря, они следовали за Ли Юанем, куда бы он ни пошел.
Они ведут себя как прирученные волки.
"Это совсем новое..."
Пока Ли Юань думал о странном поведении этих двух зомби, скелет внезапно спустился с башни спавна монстров.
Как только скелет приземлился, он нашел Ли Юаня.
Он тут же натянул лук и выстрелил в Ли Юаня.
И как раз тогда, когда стрела Сяобая собиралась выстрелить в Ли Юаня.
Один из зомби прямо заблокировал Ли Юаня, в то время как другой бросился к скелету, который находился в зоне сбора монстров.
Ли Юань был немного ошеломлен, когда увидел это.
"Этот зомби еще умеет спасать "красавицу"?!"
Пока Ли Юань отвлекся, скелет выстрелил в одного из мчащихся зомби в осиное гнездо.
Поскольку скелет находится за забором и удален, зомби за забором не могут ударить скелета, и их можно победить только пассивно.
Увидев это, Ли Юань быстро манипулировал зомби в заборе, чтобы окружить и убить скелета.
Глядя на двух зомби со стрелами, торчащими повсюду перед ним.
Ли Юань расстроен и в то же время забавен.
Но в душе его потеплело.
Хотя Ли Юань не знает, что случилось с этими двумя зомби, возможно, беспорядок в игре привел к тому, что ИИ монстра стал беспорядочным.
А может, у этих двух зомби действительно есть мысли.
Но это не важно для Ли Юаня.
По крайней мере, позади два таких последователя, так что они не будут так одиноки.
Ли Юань посмотрел на двух зомби перед собой и улыбнулся.
«Раз вы двое такие верные, я обязательно буду защищать вас!»
Сказав это, Ли Юань снял свой железный нагрудник, а затем бросил его перед двумя зомби.
Когда двое зомби увидели упавший на землю железный нагрудник, они бросились его поднимать и надевать.
Увидев эту сцену, Ли Юань был вне себя от радости.
Потому что в оригинальном MК у зомби есть шанс подбирать предметы.
А еще есть зомби в экипировке.
Вот почему Ли Юань бросил нагрудник этим двум зомби.
Но я не ожидал, что их поднимут и наденут.
Если Ли Юань сможет экипировать зомби, то боевая мощь зомби, несомненно, сильно возрастет!
Подумав об этом, Ли Юань сделал несколько железных предметов и бросил их в зомби в зоне сбора монстров.
Результат оказался не таким, как представлял себе Ли Юань.
Зомби в зоне сбора монстров не подобрали железное снаряжение.
И это также показывает тот факт, что эти два зомби действительно разные!
После того, как Ли Юань подобрал снаряжение, брошенное в зону сбора монстров, он сам надел его.
Потом я стал со спокойной душой ждать появления зомби-жителей.
От скуки Ли Юань придумал два имени для двух зомби.
Один называется «Одноглаз», а другой — «Сломанная рука».
Дело не в том, что зомби действительно потерял руку, просто вы, Ли Юань, думаете, что имя соответствует Одноглазому.
После того, как Ли Юань назвал их, два зомби несколько раз зарычали соответствующим образом.
Кажется, они вполне довольны именами, которое выбрал Ли Юань.
...
От темноты до рассвета.
Спустя более пяти часов Ли Юань, наконец, забрал всех 30 зомби-жителей.
"Фу... наконец-то все готово!"
Собрав всех зомби-жителей, небо постепенно стало ярче.
С одноглазом и сломанной рукой Ли Юань управлял 30 жителями деревни-зомби и мчался к болоту на время.
Оказавшись в хижине ведьмы на болоте, Ли Юань начал превращать исцелять зомби-жителей.
К счастью, хижина ведьмы находится посреди озера, поэтому Ли Юаню просто нужно спустить зомби-жителей в воду.
Не бойтесь, что они загорятся на рассвете.
Закончив все приготовления, Ли Юань начал преобразовывать жителей с помощью колдовского зелья слабости и золотых яблок.
Потому что у Ли Юаня уже был опыт использования ведьм для превращения жителей деревни в зомби.
Так что его можно считать знакомым с процессом.
Вскоре зомби-житель успешно превратился в сельского жителя.
Зомби-жители стали сельскими жителями, и когда они увидели зомби-жителей вокруг себя, они в страхе разбежались.
Увидев это, Ли Юань немедленно взял под контроль нескольких зомби-жителей и убил их несколькими приказами.
Ли Юань быстро открыл информацию о приручении и, наконец, вздохнул с облегчением, увидев, что прогресс в информации о приручении изменился с 0 до 1.
Согласно предыдущей операции, Ли Юань провел больше часа и, наконец, закончил ее приручать!
Информация об укрощении сразу же появилась перед Ли Юанем.
Прежде чем Ли Юань смог прочитать его, перед ним появилось другое сообщение, которое сразу же перезаписало сообщение об укрощении.
[Режим убийства включен!】
А сейчас реальный мир.
Игроки по всему миру напряглись.
Все они лежали в игровой кабинке в касках.
【пять, четыре, три, два, один....】
[Добро пожаловать в "мой мир"! 】
С официальным запуском игры мгновенно хлынуло большое количество игроков.
После короткого щипка лица персонажа игроки наконец официально вошли в игру.
Как только они вошли в игру, игроки были ошеломлены.
"Где это...? В этой игре нет Деревни Новичков?!"
"Почему вокруг нет даже нпс?!"
«Только координаты, даже карты нет? Никакого автоматического поиска пути?!»
"Ни снаряжения новичка, ни оружия, ничего в рюкзаке..."
"..."
Можно сказать, что весь игровой мир полон сомнений и претензий со стороны игроков.
В предыдущих играх по крайней мере была основная линия, прямая линия, различные NPC и деревня новичков.
По крайней мере, есть направление для развития.
И в этой игре, как только вы зайдете, осмотритесь, там нет ничего, кроме цветов, деревьев, рек и гор, и каких-то мелких животных.
Чудовищ даже не видно.
Игроки внезапно стали немного ошеломлены.
В это время Ли Юань был таким же, как эти игроки.
Когда он увидел сообщение [Режим убийства включен], он долго был ошеломлен, прежде чем проснулся.
"Может быть... игрок уже вошел в систему?!"
Передо мной есть только это разумное объяснение.
Ли Юань должен убивать игроков, чтобы получить очки убийства. Теперь, когда режим убийства включен, это просто означает, что игроки вошли в систему.
Думая об этом, Ли Юань проверил детали режима убийства.
【Режим убийства】
[Принадлежность: Монстр]
[враждебный лагерь: человек]
[Суммарное количество убийств: 0]
[Совокупное количество убийств вражеского лагеря: 0]
[Примечание: очки убийства можно обменять на товары в системном торговом центре]
[Очки убийства вражеского лагеря достигают стандарта, чтобы автоматически открыть МОД усиления!】
После того, как Ли Юань увидел детали ценности убийства, у него уже было общее представление обо всей игровой среде.
Это эквивалентно борьбе Ли Юаня с игроками, кто больше убьет, тот сильнее.
Ли Юань может полагаться на очки убийства, чтобы усиливать монстров, усиливать себя и открывать мощные моды монстров.
Игроки могут продолжать убивать монстров и накапливать очки убийства, чтобы открывать выгодные им МОДЫ.
Это как рисовать МОД меча, индастриал МОД и так далее.
И эти моды будут активированы автоматически при достижении кумулятивного значения убийств.
Другими словами, пока игроки продолжают убивать монстров, они могут становиться сильнее.
То же самое касается Ли Юаня.
Но давление Ли Юаня намного больше, чем у игроков.
Потому что совокупная ценность убийств Ли Юаня намного медленнее, чем совокупная ценность убийств игрока!
Возможно, на ранней стадии, когда игроки не умеют играть, Ли Юань будет немного впереди.
Но на более позднем этапе игроки умеют играть, поэтому сложно сказать.
Почему я это сказал?
Потому что после того, как игроки познакомятся с игрой, они могут накапливать очки убийства с помощью различных башен для спавна монстров.
А как же Ли Юань? Возможно ли, что Ли Юань может быть игроком, создающим башни-монстры?
Он может полагаться только на прирученных им монстров, которые убивают игроков одного за другим.
И база игроков очень большая, и скорость их накопленных убийств определенно очень высока.
Думая об этом, Ли Юань не мог не чувствовать сильное давление.
"Кажется, ты все еще не можешь расслабиться..."
Хотя нынешнюю силу Ли Юаня можно считать небольшим боссом.
Но все равно не могу расслабиться.
Ли Юань должен быстро собрать убийственную ценность и развиться, прежде чем игроки исследуют башню для спавна монстров!
— Похоже, пора поторопиться.
Ли Юань подумал об этом, выключил систему убийства и сразу же открыл сообщение о приручении.
【Информация о приручении】
[Приручение: Ведьма]
[Приобретенные навыки: владение зельем, сопротивление магическому урону 85%]
【…】
"Все навыки передались?!"
Когда Ли Юань увидел приобретенные навыки, он чуть не подпрыгнул.
Первоначально Ли Юань не слишком надеялся унаследовать все навыки ведьмы.
Ведь для ранней игры ведьма еще очень сильна.
Тем более, что это когда ведьма просто набор данных и не имеет никакого мышления.
И теперь Ли Юань получил все навыки ведьмы.
Сопротивление огню, ускорение, ныряние, кормление грудью, отравление, слабость, замедление и мгновенный высокий урон.
Плюс восьмилетний игровой опыт Ли Юаня.
Нынешний Ли Юань определенно имеет форму короля демонов.
«Травма, самозащита — все здесь…»
«Все еще не хватает передвижения…»
Естественно, Ли Юаня не устроит статус-кво.
Вообще говоря о НЁМ, самое глубокое впечатление на людей состоит в том, что он сверхъестественнен и убивает людей невидимо.
Появлялся перед игроком в мгновение ока, тихо убивал игрока и исчезал в мгновение ока.
Вот он страшный.
Поэтому без стандартной телепортации дьявола не обойтись.
Если вы хотите научиться телепортации, вы должны найти эндермена.
Ведь навык телепортации еще очень пригодится.
Но в то время он думал, что приручение монстров зависит от количества убийств, поэтому отказался от этой идеи.
Но теперь все по-другому.
Приручение эндермена может быть таким же, как ведьма, и не требует количества убийств.
Вскоре у Ли Юаня появился план следующего шага.
Пока Ли Юань все планировал.
Его «Основные казармы» открыли первую партию «экскурсионных групп».
После того, как Шаобин и его группа вошли в игру, они родились рядом с башней спавна зомби Ли Юаня.
Четверо из них не знали друг друга раньше, и они добавили друзей, чтобы сформировать команду после входа в игру.
В это время четверо из них также были в состоянии недоумения, как и другие игроки.
"Почему в этой игре нет даже учебника для новичков, я действительно убежден..."
«Все игровые компании говорят, что эта игра — игра с высокой степенью свободы, и вы можете играть в нее, как хотите».
"Если ты действительно хочешь, я могу неохотно принять это..."
"..."
Хотя четверо из них только что встретились, поболтав несколько слов, они поняли, что они единомышленники, и сразу же стали хорошими друзьями.
Все шутили, пока учились играть в эту игру.
"Посмотрите туда... кажется, там есть здание?!"
Среди четверых самым осторожным был капитан Шаобин. Он сразу увидел странные возвышающиеся здания вдалеке.
Все были ошеломлены, посмотрев в сторону пальца Шаобина.
"Черт возьми? Это правда!!"
"Что это за здание такое дерьмо? Выглядит так странно..."
«Правильно… квадрат и квадрат, может быть, это дом NPC?»
«Черт, неважно! В любом случае, все в порядке, просто иди и посмотри, и ты узнаешь!»
"..."
Хотя никто из группы не знал, что это за здание впереди, они не могли устоять перед любопытством.
Кроме того, с момента входа в игру и до сих пор они все в растерянности.
Теперь, когда я наконец увидел здание, я должен быть счастлив пойти туда.
Пройдя несколько минут, команда Шаобина наконец прибыли под здание.
То, что появилось в поле зрения, было огромным и странным зданием.
Под этим зданием есть круг каменных стен.
Стена была полузатоплена.
А внутри стены уродливые зомби, полные шрамов.
Ноги зомби промокли в воде и уже распухли.
Весь бассейн также источает неприятный запах.
Когда зомби увидели появление четырех Шаобин, все они с ревом бросились на них.
«Б**ть?! Это, чёрт возьми, зомби?!»
"Ой... меня вырвало, этот запах..."
"Беги! Не умри?!"
Увидев это, компашка Шаобина, казалось, потеряли свои души и убежали без оглядки.
После долгого бега они обернулись и увидели, что зомби не преследуют их.
Все вздохнули с облегчением.
"Черт возьми... напугал меня до смерти! Что это за место?!"
"Где должно быть подземелье?"
"Или это логово мини босса?!"
«Может быть, это сокровище! Внизу его охраняет столько монстров, должно быть там что-то хорошее!!»
Когда зомби только что бросились к ним, они подсознательно и инстинктивно убежали.
Но теперь пришло время проанализировать плюсы и минусы.
Есть много игр, в которые играют четыре человека, так что некоторая чувствительность к игре все же есть.
Так что я чувствую, что странное здание, полное монстров, сейчас не простое.
После небольшого обсуждения, в соответствии с принципом богатства, мы решили снова столкнуться с опасностью!
Когда они вчетвером снова подошли к этому странному зданию, зомби за стеной снова забеспокоились.
Но на этот раз четверо не убежали.
Вместо этого подождите и посмотрите.
"Они не могут выйти?!"
Вскоре четверо шаобинов обнаружили этот момент.
Эти зомби, казалось, были заперты стеной и никак не могли выбраться.
Увидев это, четверо наконец почувствовали облегчение.
Два смелых игрока даже вышли прямо на глазах у зомби и стали изображать агрессию.
"О, что в этом такого страшного? Хм?"
"Правильно, кто сказал бежать только сейчас? Разве это не просто игра, не просто куча данных?"
Увидев это, Шаобин не мог не закатить глаза.
«Если бы сейчас не ограничение скорости в игре, я думаю, вы двое бы исчезли».
Узнав, что эти зомби не могут причинить им вреда, все сильно расслабились.
Шутя, они обсудили, как бороться с этими зомби, а затем зашли внутрь здания, чтобы посмотреть.
В этот момент они вдруг услышали «хлоп».
Казалось, что это звук падения чего-то в воду.
Все посмотрели в сторону звука.
Они увидели скелета с длинным луком, появившийся у входа в здание.
Пара пустых глаз встретилась с кунжутными лепешками.
Улыбки на лицах команды Шаобина сразу же застыли на их лицах.
Они, естественно, не глупы, хотя никогда не видели скелета, но узнают оружие в его руке.
Но тот, у кого есть лук, не может быть в ближнем бою!
И скелет, который только что упал, естественно, не дал команде Шаобина и шанса отреагировать.
«Вжух, Вжух, вжух» несколько стрел пролетели к ним.
В одно мгновение четверка Шаобина уже упала на землю, и двое из них разбились о землю!
Увидев это, Шаобин и оставшийся собирались убежать.
Но вдруг в ухе раздался «шипящий» звук.
Прежде чем они двое успели увидеть, что происходит, они поняли, что в их глазах потемнело.
Когда они вернулись к жизни, все четверо были случайным образом телепортированы в другие места на карте.
Хотя в это время четверо из них находятся в разных местах, в их сердцах один и тот же страх.
"Какого черта там случилось?!!!"
Хотя Шаобин и его группа - первая команда "экскурсионной группы", они точно не последняя команда.
После Шаобина и других «Основные казармы» Ли Юаня принимали много «приезжих» игроков одного за другим.
Все без исключения эти игроки попробовали бесплатную случайную телепортацию.
Когда эти игроки захотели вернуться на место того странного здания, они обнаружили, что забыли запомнить координаты. [п.п.: ну не дебилы ли? Луйк, если заметил ченить интересное скриншотишь корды]
Весь игровой мир такой большой, что пытаться снова найти это место все равно, что искать иголку в море.
Хотя это место больше нельзя найти, эти игроки по-прежнему очень гордятся своим опытом.
«Сегодня я нашел логово БОССА!! Черт, я вернулся за считанные секунды!»
"Какое логово босса?! Я так долго в игре и не видел ни одного монстра?"
"Очень странное здание. Под зданием зомби и скелеты! БОСС внутри здания!!"
«Тогда вы видите каких-нибудь NPC поблизости? Есть ли какие-нибудь квесты, которые вы можете взять?!»
«Да! Я согласился и попросили меня убить босса, но миссия пропадет, если я умру!»
«Значит, я тоже видел это здание!! На всём здании выгравированы какие-то загадочные руны, и эти руны — БОСС внутри печати!»
«Правильно! Эти таинственные руны до сих пор излучают странный свет, я ничего не вижу после первого взгляда!!»
"Так вы говорите об этом месте! Я был там, и вокруг здания повсюду органы! Если вы не будете осторожны, вы умрете!!"
"..."
Наверное, это то, что так называемые три человека превратились в тигра.
Очевидно, это была обычная башня для спавна монстров, но эти люди распустили слухи, что это было логово большого босса.
Это и механизм, и таинственная руна, и набор слов.
Однако многие игроки просто отсмеялись, когда увидели эти замечания.
В каждой игре есть легенды, а легенды во многих играх на самом деле создается игроками.
Все просто смотрели, просто для удовольствия, и никто не воспринимал это всерьез.
Ведь увидеть значит поверить.
....
После того, как Ли Юань отключил информацию о приручении, он открыл информационную панель, чтобы проверить навыки владения зельем.
[Фармацевтическое мастерство: Вы можете использовать свои собственные лекарства. (Время восстановления: 2 секунды)]
Увидев это, Ли Юань почти понял.
Это автономное зелье должно быть тем же самым зельем, которое ведьма принесла с собой.
Другими словами, эти зелья Ли Юань может использовать бесконечно.
Просто у него кулдаун две секунды.
Можно сказать, что это умение очень мощное.
Вы знаете, в МК такие вещи, как зелья, относительно редки.
Основная причина в том, что крафт зелий более хлопотный и требует много материалов.
Ли Юань научился этому мастерству зелий, хотя не все зелья можно использовать, но этого достаточно.
Есть все более часто используемые баффы и дебаффы, а также исцеление и мгновенный урон.
С ними Ли Юань практически не потеряет хп в будущем.
После того, как Ли Юань использовал лечебное зелье, чтобы пополнить свою кровь, он покинул хижину ведьмы.
Он прошел всего несколько шагов, прежде чем заметил, что ведьма следует за ним.
Это как Одноглаз и сломанная рука.
Ли Юань не мог не чувствовать себя немного озадаченным.
Что это за настройка?
Может ли быть так, что первый прирученный монстр будет следовать за хозяином, как волк?
Но это тоже не имеет смысла, поскольку Одноглазый и Сломанный не были первыми зомби, которых приручил Ли Юань.
И криперы, кажется, не следуют за ним, как они.
«Эй, просто следуй за мной».
Хотя он не мог понять, что происходит, Ли Юань не слишком беспокоился об этом.
И ведьме не бесполезно следовать за ним.
Сейчас день, и если Одноглазый и Сломанная Рука не хотят гореть, им остается только оставаться в воде или прятаться в темном месте.
Если игрок раньше не заходил в систему, Ли Юань мог запереть его где угодно.
Но теперь игроки вошли в систему, где бы они ни находились, это небезопасно.
У Ли Юаня все еще есть чувства к ним двоим, по крайней мере, они защитили его от стрелы.
И Ли Юань также пообещал защитить их.
Так что в будущем, пока это будет удобно, Ли Юань будет брать их с собой куда угодно.
Но если Ли Юань захочет путешествовать днем, это будет очень хлопотно.
Хотя Ли Юань сказал, что он может бросать зелья мгновенного урона, чтобы пополнить их хп, он мог бросать только одну бутылку за раз, и у него было 2-секундное время восстановления.
Если он случайно просчитается со временем, зомби могут загореться и внезапно умереть.
Но с ведьмой это легко сказать.
Ведьма отвечает за одного зомби, а Ли Юань отвечает за одного зомби, так безопаснее.
Ли Юань взял этих трех последователей и отправился в путешествие, чтобы найти эндермена.
Что касается таких вещей, как эндермен, у меня действительно нет их, когда я хочу их искать, и я могу найти их везде, когда не хочу их искать.
Когда Ли Юань раньше не обращал внимания на эндермена, по пути он встречал многих эндерменов.
Теперь, после долгих поисков, я не нашел ни одного.
По пути он кидал зелья мгновенного урона.
Одноглазый и сломанная рука была поджарены пламенем, Ли Юань смотрел на них невыносимым и огорченным взглядом.
«Эй… вы двое должны следовать за нами… какая боль».
Прежде чем Ли Юань закончил говорить, он заметил, что одноглазый и сломанная рука перед ним, казалось, немного изменились.
Их кожа изменилась с зеленой на коричневую.
Прогорклый запах ушел.
Самое главное это!
Они больше не горят!
"...кадавр?!!!..."
Увидев у одноглазого и сломанной руки коричневую кожу, в сознании Ли Юаня немедленно возникла картинка монстра.
Кадавры на самом деле зомби, но в основном они появляются в пустынной местности.
Похож на мумию.
В отличие от зомби, они не боятся солнечного света.
Но боятся воды, в основном будут избегать источников воды.
Если его загнать в воду, кадавр через некоторое время превратится в обычного зомби.
В результате он также потеряет характеристику не бояться солнечного света.
Одноглазый и сломанная рука перед ним явно выглядели как кадавры.
"Можете ли вы по-прежнему играть так...?"
Ли Юань изначально хотел спасти жизни Циклопа и Сломанной руки, но не ожидал, что превратит их в кадавров.
Увидев это, Ли Юань на мгновение задумался, а затем привел Циклопа и Сломанную руку к реке неподалеку.
Затем контролируйте их, чтобы они вошли в воду.
Ли Юань думал, что два зомби снова превратятся в обычных, но после долгого ожидания не было никакого движения.
«Может ли быть так, что… прямо эволюционировало, чтобы никогда не бояться солнца?!»
[Получить пассивный навык: Эволюция видов!】
[После эволюции вида все виды в пределах контрольного диапазона будут развиваться соответствующим образом!】
"Это все в порядке?!"
Чего Ли Юань не ожидал, так это того, что его непреднамеренное движение фактически позволило ему приобрести пассивный навык.
По смыслу навыка, то есть в будущем, зомби в пределах зоны контроля не будут бояться солнца, и они не станут обычными зомби при воздействии воды, как кадавры.
Таким образом, Ли Юань также может контролировать зомби в течение дня.
После эволюции одноглазого и сломанной руки Ли Юань также имеет много душевного спокойствия, и ему не нужно время от времени бросать им лекарства.
Я также могу сосредоточиться на поисках эндерменов.
Я искал около часа.
Ли Юань наконец нашел двух эндерменов в шахте под открытым небом.
«Наконец-то нашел!»
Допустим, Ли Юаню повезло, он нашел эндермена после стольких поисков.
Но не сказать, что ему не повезло, найдя сразу двоих, он сэкономил кучу времени.
Потому что каждый вид нужно убить один раз, чтобы получить информацию о приручении.
Так что для полного приручения нужно как минимум два эндермена.
Помимо эндерменов, в шахте есть криперы, зомби и скелеты.
Как только Ли Юань прибыл в шахту, кожа зомби в радиусе действия стала коричневой под влиянием биологической эволюции.
Ли Юань немедленно сконтролировал зомби и убил скелетов.
Пока он не смотрит на эндермена, эндермен находится в нейтральном состоянии.
Так что Ли Юаню не нужно было беспокоиться о том, что эндермен нападет на него.
Увидев эндермена в шахте, Ли Юань сначала нарубил дров снаружи.
Затем создайте лодку на верстаке.
Если вы хотите убить эндермена без травм, обычно есть два метода.
Во-первых, воспользоваться разницей в высоте.
Эндермен имеет рост в три блока, а средний игрок — в два блока. Таким образом, игрок может сделать перегородку на макушке.
Используйте разницу в росте, чтобы убить эндермена.
Обычно известный как презренный двуличный человек.
Другой способ - поймать эндермена в ловушку с помощью лодки.
Поместив лодку прямо под ноги эндермена, можно заманить эндермена в ловушку, и он не сможет телепортироваться.
Собравшись, Ли Юань подошел к одному из эндерменов и подложил лодку под него.
После того, как эндермен оказался в ловушке лодки, Ли Юань манипулировал зомби и ведьмами, чтобы вместе атаковать его.
Эндермен вскоре попал под жестокую атаку.
После убийства эндермена выпадает жемчужина Края.
Ли Юань взял жемчужину Края и открыл сообщение об укрощении.
【Информация о приручении】
[Приручение видов: Эндермен (Маленький черный)]
[Прогресс приручения: 0/1]
[Убейте Эндермита перед ним.】
"Мне очень нужны эндермиты..."
Ли Юань не мог ни смеяться, ни плакать, когда увидел условия приручения эндермена.
На самом деле, Ли Юань еще раньше догадывался, что для приручения эндермена, вероятно, нужно убить Эндермита.
Ведь в оригинальном MК эндермен и Эндермит словно старые враги.
Эндермен будет активно атаковать эндермитов.
И эндермит снова прячется в эндер-жемчужине.
А жемчужина Эндера — это капля эндермена.
Поэтому отношения между ними действительно немного непонятны.
Но, сказав это, приручить эндермена не составит труда.
Основная причина в том, что Ли Юань знает, как контролировать эндермена , а также знает, где найти Эндермита.
Если бы Ли Юань никогда не играл в эту игру, он бы не знал, как приручить эндермена.
В настоящее время, если Ли Юань хочет приручить эндермена, это зависит от шанса.
Потому что такие вещи, как эндермит, генерируются случайно.
Как правило, там, где падает жемчуг Края, есть 5% шанс появления Эндермита.
И эндермит исчезнет через 2 минуты.
Шансы принести Эндермита к эндермену, чтобы убить его, невелики.
Ничего страшного, если это в энде.
Но сейчас Ли Юань точно не пойдет до энда.
Так что это просто игра на удачу.
Подумав об этом, Ли Юань приготовился покинуть шахту, чтобы использовать Жемчужину Края.
Одноглазый, Сломанная Рука и ведьма сразу же последовали за ним, увидев это.
"Ребята, подождите здесь..."
Как сказал Ли Юань, он заставил трех последователей остановиться на месте.
Основная причина в том, что когда выйдет Эндермит, если Ли Юань не будет контролировать их троих, они обязательно нападут на Эндермита.
Контролировать их было бы слишком хлопотно, поэтому я их просто не брал.
После того, как Ли Юань контролировал монстров в шахте на месте, он ушел.
Вскоре после того, как Ли Юань ушел отсюда, группа игроков пришла исследовать местность рядом с шахтой...
Жертвоприношение или призыв?!
После того, как некоторые бездействующие игроки вошли в игру, они мало что знали об игре, поэтому бегали, как безголовые цыплята.
Не лучше, чем у некоторых крупных игроков гильдии.
Эти великие гильдии определили различные правила задолго до начала игры.
Хотя они, как и другие игроки, не знакомы с игрой.
Но они по-прежнему выполняли различные задачи упорядоченно в соответствии со своими первоначальными планами.
И эти большие гильдии на ранней стадии игры в основном находят группу людей в качестве передовой команды.
Грубо говоря, это исследователи местности.
После того, как гильдия выберет место, она отправит нескольких игроков, чтобы исследовать окружающую ситуацию, собрать информацию о монстрах и нарисовать карты.
А рядом с шахтой подошли следопыты гильдии Лангья, одной из пяти лучших гильдий мира.
Всего в команде шесть человек, а лидера этой команды зовут А Ю.
Они отвечают за картографию к югу от гарнизона гильдии.
«Я сказал, почему в этой игре нет области появления монстров-новичков? Все, что вы здесь встречаете, это зомби, скелеты и т. д., иначе они взорвутся. Мы взяли сломанный каменный меч и подняли шум…»
«А как насчет ВВ? Мы здесь не для того, чтобы убивать монстров. Просто запомни местность».
"К счастью, эти зомби и скелеты боятся света, и их сгорят, как только они выйдут, иначе мы не знаем, сколько раз мы умирали..."
"Нам тоже не повезло, сторона, которую мы искали, полна пещер..."
"Правильно, немного... еще одна пещера под открытым небом впереди."
Во время беседы все подошли к шахте, где только что был Ли Юань.
«Молчи, эта пещера такая большая, там может быть много монстров!»
Капитан А Ю поднял голову, чтобы понаблюдать за ситуацией в пещере, и в то же время напомнил своим товарищам по команде.
Когда все услышали, что сказал А Юй, все замолчали.
Все не двигались, ожидая команды А Ю после наблюдения.
Я увидел, как А Ю медленно наклоняется в пещеру, и заглянул внутрь.
И только один этот взгляд заставил сердце А Ю внезапно остановиться.
Все в пещере можно описать только двумя словами: осторожные люди.
В темной пещере собралось больше дюжины странных зомби.
А посреди этих монстров находится высокий монстр с темным телом.
Глаза монстра излучали странный фиолетовый свет.
Черный монстр явно выглядит намного сильнее остальных, но, похоже, он попал в ловушку.
Что еще более странно, так это то, что перед этим Черным монстром стоит монстр, похожий на ведьму, в остроконечной шляпе и с бутылкой с зельем в руках.
Рядом с ведьмой было два зомби в железных доспехах!
Увидев эту сцену, А Ю резко отступил.
Все его лицо побледнело, и даже капельки пота выступили со лба.
Увидев появление А Ю, все товарищи по команде посмотрели друг на друга в ужасе.
Они никогда не видели А Ю с таким выражением лица.
"Брат Ю... в чем дело..."
"Что, черт возьми, ты увидел... так испугался..."
"Верно... Брат Ю никак не отреагировал, когда впервые увидел зомби и скелетов... Что в этой пещере..."
"..."
А Ю продолжал похлопывать себя по груди и глубоко дышать, но не отвечал членам команды.
Члены команды тоже были на грани смерти, каждый из них протискивался к пещере, не дожидаясь ответа А Ю.
Через несколько секунд все отреагировали точно так же, как и А Ю.
Через некоторое время кто-то наконец заговорил дрожащим голосом.
"...это...что это...зомби в доспехах?!"
«Что это за монстр с фиолетовыми глазами посередине?!»
"Почему... они не двигаются...?!"
"Эта остроконечная шляпа - ведьма?..."
"..."
Повисла еще одна полутишина.
"Они совершают какую-то жертвенную церемонию?..."
Как только эта фраза прозвучала, у всех сердце ёкнуло.
Это как проснуться.
На самом деле, все бы ничего, если бы вы только что увидели столько монстров в пещере.
Это не более чем немного больше монстров.
Но когда они увидели такую сцену, они почувствовали себя взволнованными и проницательными.
Потому что монстры в этой пещере слишком странные!
Во-первых, они не такого цвета, как зомби, которых видели раньше.
Во-вторых, их поведение также отличается от зомби, которых можно увидеть снаружи.
А черный монстр, окруженный посередине, ощущается как жертва.
Вся сцена давала людям ощущение, что это было ужасное жертвоприношение или призыв!
Услышав это предложение, все члены команды согласно кивнули.
"Чем эти монстры хотят пожертвовать...? Что ведьма хочет призвать...?!"
"Мы прорвались в подземелье или какой-то заговор...?! Как могла произойти такая сцена?!"
"Правильно.. Разве предыдущие монстры не нормальные?!"
"..."
Каждый выражал свое сомнение в каждом слове.
В этот момент А Ю нахмурился и наконец заговорил.
«Я не думаю, что это так просто».
Увидев, что А Ю заговорил, все члены команды сосредоточили на нем взгляды.
«Ты забыл? Чудовища, которых мы встречали в пещере раньше, могут чувствовать нас с большого расстояния и автоматически находить дорогу».
"И чудовище в этой пещере..."
«Теперь наше расстояние определенно находится в пределах их чувствительности…»
"Но они ничего не сделали..."
Когда все услышали слова А Ю, их сердца сжались.
Действительно, как сказал А Ю, монстры уже давно способны чувствовать это расстояние.
Но почему они так долго не атаковали? !
В этот момент А Ю глубоко вздохнул.
«Наверное, ими управляет что-то более ужасающее…»
Как только А Ю сказал это, все члены команды ахнули.
"Хисс... Брат Ю, не пугай меня..."
"Верно, брат Ю, это просто данные..."
"Блин... Мы только что вошли в игру, ничего о ней не знаем, может это просто уменьшенное подземелье..."
"Не... не говори так... пошли..."
"..."
Можно сказать, что слова А Ю заставили всех товарищей по команде хорошенько подумать.
Потому что все думают о словах А Ю, только что увидев эту сцену, они действительно имеют такое значение.
Хотя все напуганы, они все еще утешают себя. Это некоторые игровые данные.
— Пошли, сразу на станцию.
«О ситуации здесь нужно подробно доложить президенту!»
Увидев это, А Ю не стал долго останавливаться на достигнутом.
Если это правда, как он сказал, то эти монстры действительно контролируются чем-то более могущественным.
Тогда эта штука, должно быть, давно их обнаружила.
Так что лучше покинуть это опасное место как можно скорее.
И как только А Ю и его команда собирались уходить, Ли Юань только что вернулся.
Как только Ли Юань подошел к пещере, он почувствовал ауру группы А Ю.
В MК у ИИ монстра будет механизм поиска людей.
На определенном расстоянии, если есть игрок, монстр чувствуется и автоматически находит дорогу.
Хотя Ли Юань — баг, он также монстр.
Так что есть такая сенсорная способность.
Почувствовав эту команду игроков, Ли Юань немедленно манипулировал одноглазым в пещере, чтобы осмотреть пещеру.
Вскоре Ли Юань использовал зрение одноглазого, чтобы увидеть ногу игрока, торчащую из щели к востоку от пещеры.
Как раз тогда, когда Ли Юань манипулировал одноглазым, чтобы посмотреть на пещеру.
А Ю и остальные тоже были готовы уйти.
Перед уходом А Ю снова случайно наклонился, чтобы взглянуть на ситуацию в пещере.
Но когда А Ю оглянулся, он встретил глаз одноглазого.
"шипение..."
А Ю вздохнул и застыл на месте.
Одноглазый взгляд произвел на А Ю огромное впечатление.
Хотя А Ю не знал, что происходит, его интуиция подсказывала ему.
Могущественная сущность, которая управляет этими монстрами, нашла их!
"Быстро... беги..."
А Ю чуть ли не выдавил эти слова из горла.
Увидев это, все члены команды немедленно начали отступать.
Все они, как сумасшедшие, отступили к входу в пещеру.
Подойдя ко входу в пещеру, солнце осветило все лица, и все, наконец, почувствовали себя непринужденно.
«Теперь должно быть безопасно… они умрут, если прогонят нас».
"Эта пещера слишком мрачная, почему бы нам не снести это место?"
«Все в порядке, неважно, какие жертвоприношения или заклинания, пусть они увидят, что значит быть освещенным светом Будды!»
"..."
Теперь члены команды полны мести. Они только что напугались в пещере и теперь хотят вернуться туда.
Но в этот момент у А Ю было мрачное выражение лица.
На самом деле зомби, смотрящий на вас, не страшен.
Страшно то, что он смотрит на вас без движения.
Если это обычный зомби, то он обязательно примчится, когда найдет тебя.
Но это не так, он просто смотрит на вас своими глазами.
А Ю никогда не видел зомби с таким взглядом.
По ту сторону глаз движется мощная сила.
Этот взгляд, казалось, говорил ему самому.
«Я нашел тебя, тебе не сбежать».
В это время А Ю думал только об этом взгляде, и ему было все равно, что делают его товарищи по команде.
В это время его товарищи по команде делали инструменты и готовились к демонтажу пещеры.
В этот момент все вдруг услышали звук разбивающейся стеклянной бутылки.
Сначала все не обратили особого внимания.
Только когда объем хп игрока достиг дна и он упал на землю, все отреагировали.
Все были ошеломлены, когда увидели труп своего товарища по команде.
"????В чем дело?!!!"
"Почему он внезапно умер?!"
"Где монстр атакует?!!!"
"Что это за звук разбитой стеклянной бутылки только что...?!"
"..."
Когда все запаниковали, раздался еще один звук бьющихся стеклянных бутылок.
Еще один игрок упал на землю!
Увидеть, как другой товарищ по команде упал на землю, было всего лишь долей секунды.
Настроение всех мгновенно сменилось с недоумения на панику.
"Черт!! Что происходит?!!!"
"Кто, черт возьми, нападает на нас...?!!!"
"Эта игра... в ней есть призраки?..."
"..."
В этот момент А Ю, видевший все это, как будто что-то понял.
Он прошел перед своими товарищами по команде с выражением отчаяния и сказал с кривой улыбкой.
«Мы попали под прицел…»
"Я не могу убежать..."
«Тебе не сбежать…»
Услышав, что сказал А Ю, а затем увидев своего товарища по команде, который внезапно умер прямо у него на глазах.
В этот момент все почувствовали оттенок отчаяния.
Первоначально члены команды не поверили словам, сказанным А Ю после того, как он вышел.
Хотя все, что я видел в пещере до этого, действительно было странным и проникающим.
Но, грубо говоря, это всего лишь игра.
Эти монстры также являются строками данных.
Хотя сейчас не могут объяснить, почему такая сцена в пещере.
Но оглядываясь назад и думая об этом, есть большая вероятность, что это потому, что они только что вошли в игру и не знакомы с игрой.
Поэтому после того, как члены команды покинули пещеру, все они захотели разобраться.
Но то, что произошло перед ними, заставило их впасть в страх.
Особенно то, что сказал А Ю.
«Мы стали мишенью».
Если действительно что-то сейчас контролирует группу монстров в пещере.
Тогда это означает, что эта мощная штука их уже обнаружила.
Когда все члены команды подумали об этом, они не могли этого понять.
«Если там действительно есть что-то мощное, почему бы не сделать это в пещере?»
"Черт!! С каким монстром мы запутались?!"
"..."
На этот раз члены команды, похоже, признали факт.
То есть они действительно были запутаны чем-то могущественным.
Когда члены команды запаниковали, раздался еще один щелчок разбитой стеклянной бутылки.
Другой игрок беззвучно упал на землю.
Менее чем за 10 секунд погибли трое из шести человек!
И все они мгновенно упали на землю!
Что еще более пугает, так это то, что они не знают, что убило этих павших людей!
Единственным сигналом был шлепок разбитой стеклянной бутылки.
Раз этот звук раздастся, значит, жизнь тихонько отнимут!
Увидев своих товарищей по команде, которые падали на землю один за другим, А Ю наконец пришел в себя.
"БЕГИ БЕГИ БЕГИ!!!"
Он почти выкрикнул эти слова в рычании.
Увидев это, оставшиеся двое товарищей по команде не успели об этом подумать, поэтому убежали.
"Шлепок".
Мелодия смерти снова зазвучала.
А Ю, стоявший за матом, мгновенно упал на землю.
...
У входа в пещеру в это время в беспорядке лежали четыре трупа игрока.
Я увидел фигуру, медленно спрыгивающую из углубления над входом в пещеру.
Он стряхнул пыль с одежды и пожал плечами.
"Эй... Они все-таки убежали вдвоем".
Верно, сильная вещь, которую обсуждали А Ю и другие, — это Ли Юань.
Фактически, после того, как Ли Юань узнал, где находятся А Ю и остальные, он уже был готов практиковаться с ними.
Изучив так много навыков, Ли Юань давно хотел попробовать свои силы.
Хотя Ли Юань может мгновенно убить эту группу игроков по своему желанию, Ли Юань не может быть недобросовестным.
Прежде всего, это не должно быть обнаружено этими людьми.
Так что навык самоподрыва однозначно бесполезен.
Но Ли Юань не хотел управлять монстрами, чтобы убивать их, это было слишком скучно.
Осмотрев местность, я случайно увидел над пещерой углубление, где можно было спрятаться.
А если вы внизу, вы не можете видеть ситуацию наверху.
Эта местность как раз подходит для игры Ли Юаня.
Ли Юань просто должен встать на вершину и бросить зелье мгновенного урона вниз.
Более того, Ли Юань был весьма удивлен этим настоящим сражением.
Его зелье мгновенного урона может убить игрока за секунды.
Ли Юань помнил, что в оригинальном MК зелье мгновенного урона ведьмы не имело такого большого урона.
В случае, если у игрока нет брони, он может почти потерять четыре-шесть единицы хп.
Ли Юань точно не помнит, сколько.
В любом случае мгновенно убить игрока абсолютно невозможно.
Но только что, когда он кинул зелье мгновенного урона, он напрямую убил игрока за считанные секунды.
Это действительно застало его врасплох.
Конкретная причина увеличения урона также неясна Ли Юаню, поэтому он может изучить ее только позже.
Убив этих игроков, Ли Юань снова пришел в пещеру.
Зомби в пещере все еще стояли там, где они были до того, как Ли Юань ушел.
Поскольку Ли Юань не уходил слишком далеко и все еще находился в пределах досягаемости, эти зомби всегда были под контролем.
И Ли Юань не давал им никаких указаний, так что все просто смотрели безучастно.
Это как зависание в фоновом режиме.
"Неудивительно, что группа людей сказала что это так загадочно..."
Ли Юань также слышал, что группа игроков только что говорила о церемонии или о чем-то подобном.
Это действительно так выглядит.
Ли Юань не принес эндермита, когда вышел на этот раз.
Ли Юань не ответил после того, как жемчужина Края вылетела за пределы досягаемости Ли Юаня.
Кажется, что если вы хотите приручить эндермена, вы можете сначала медленно собирать жемчуг Края.
После того, как Ли Юань убил эндермена, застрявшего в лодке, он ушел с одноглазым и сломанной рукой и ведьмой.
Тем временем две сбежавшие рыбы, которых отпустил Ли Юань, вернулись в свою гильдию.
— Почему ты вернулся так рано?
"А? Кто еще?!"
– с некоторым сомнением спросил лидер группы, увидев двух запыхавшихся людей.
"Я... я хочу видеть президента!"
Когда ответственное лицо увидело, что вся команда вернулась, остались только эти два человека, и они все еще выглядели так.
Он знал, что с ними, должно быть, случилось что-то ужасное, поэтому он не стал задавать больше вопросов и направил их прямо к президенту Лонг Эну.
Их привели к президенту, и один из игроков бросился вперед и сказал:
"Президент... что-то случилось!"
Когда Лонг Эн услышал его слова, он нахмурился, затем поднял подбородок, показывая им, чтобы они продолжали говорить.
В это время другой игрок не выдержал, бросился вперед и поспешил сказать.
«Эти монстры контролируются могущественной сущностью!»
"И эта могущественная штука, кажется, что-то замышляет...!"
"Это большой босс позади монстров!"
"Оно приходит и уходит без следа... невидимый убивает людей..."
"И... кажется, у него есть разум!"
Я видел, что чем больше они говорили, тем больше они возбуждались, и чем больше они говорили, тем больше возмущались.
Лонг Эн быстро махнул рукой и остановил их двоих.
«Стой, стой».
Когда эти двое увидели, что Лонг Эн говорит, хотя им все еще было что сказать, они все же остановились.
— Ладно, ребята, спускайтесь первыми.
Лонг Эн помахал им двоим.
Лонг Эн определенно не поверил тому, что они сказали.
Лонг Эн все еще скептически относится к тому, что эти монстры находятся под контролем, и за кулисами есть босс.
Но говорить о том, что у монстра есть разум, — это просто нонсенс.
Хотя игровой мир действительно очень реален, но как бы он ни был реален, это все же игра.
Каким бы разумным ни был монстр, он все равно представляет собой строку данных.
Услышав это, Лонг Энь смог подтвердить, что эти два человека несут чепуху.
Но в чем Лонг Эн может быть уверен, так это в том, что они, вероятно, столкнулись с относительно сильным монстром.
Когда эти двое увидели, что Лонг Эн позволил им спуститься, они поняли, что Лонг Эн не поверил их словам.
Они хотели что-то сказать, но увидели, как А Ю бежит, задыхаясь.
А Ю повезло. После того, как его убили, место телепортации было недалеко от стоянки, поэтому он быстро помчался обратно.
Увидев его, они хотели что-то сказать, но их прервал А Ю.
— Выходите первым, оставьте это мне.
Увидев это, они ушли, ничего больше не сказав.
После того, как А Ю вздохнул с облегчением, он подробно рассказал Лонг Эну, что произошло.
"Вот так оно и есть..."
"Значит, я могу быть уверен, что действительно есть что-то очень мощное..."
Выслушав слова А Ю, Лонг Эн глубоко задумался.
В то же время, после возрождения, несколько болтливых членов команды А Ю быстро рассказали об этом своим добрым братьям.
"Скажи тебе одно, больше никому не говори..."
«Я сказал тебе только потому, что у меня с тобой хорошие отношения. Ты должен держать это в секрете!»
- Только мы с тобой знаем об этом!
"..."
Таким образом, один проходит десять, десять проходят сто.
Новость распространилась быстро.
И то, что услышали игроки, тоже было множеством разных версий.
"Вы слышали, в этой игре есть призраки! Такие, которые приходят и уходят бесследно, как только вы встретите их, вас моментально убьют!"
«Я слышал, что чудовищами на протяжении всей игры управляет нечто могучее! Каждый раз, когда будет полнолуние, будет проводиться церемония жертвоприношения!»
"Я тоже это слышал! Говорят, что жертвой является игрок! Все тело этого игрока было сожжено до черноты! Что еще более пугает, так это то, что этот игрок больше никогда не возвращался к жизни! Он умер прямо в игровой комнате!! "
"Бля, это правда?! Это слишком преувеличено?!"
«Конечно, это правда, это то, что видели своими глазами руководители гильдии Лангья, пятой по величине гильдии в мире!»
«Я слышал, что жертвой был высокопоставленный член их гильдии! Теперь вся гильдия заблокировала эту новость!»
"..."
Таким образом, каждый раз, когда выходит новость, она будет добавляться.
В это время в устах игроков зародился большой черт.
Он всемогущ и может мгновенно убить игроков.
Он даже может забрать жизни игроков в реальном мире через игру!
Многие считали это ерундой.
Но когда я это услышал, это была пятая по величине гильдия в мире — гильдия Лангья раскрыла секрет.
Каждый выбирает верить.
Репутация гильдии Лангья хорошо известна, и все они это подтвердили, значит, такая штука есть.
И предыдущий инцидент с башней возрождения монстров также был раскопан некоторыми игроками.
Был еще один взрыв прикрас, который внезапно сделал весь инцидент запутанным.
В это время игровые форумы были полны сообщений об этом смертоносном короле демонов.
[Король демонов пришел в мир, пожертвовал своей жизнью и вернулся на небеса! Это игра или человеческий эксперимент?!】
[Странные здания, странные ритуалы, игроки приносятся в жертву, действительно ли в игре есть большой дьявол?!】
[Дьявол выберет пещеры для жертвенных ритуалов! Не ходите в пещеру в одиночку!】
[Является ли король демонов, покинувший мир, строкой данных или у него есть собственное мышление?!】
【…】
На форуме в это время слово "король дьяволов" уже занимает первое место в горячем поиске.
Игроки только что вошли в игру и мало что знают об игре.
А многие игроки даже не видели монстра, этого внезапно появившегося короля демонов с чудесными способностями.
Все, естественно, очень любопытны.
И как раз тогда, когда они потратили много времени на изучение так называемого Короля Демонов.
Ночь также медленно опускалась.
Чего игроки не знают, так это того, что настоящая опасность медленно приближается...
В это время Ли Юань все еще ничего не знал.
К тому времени, когда игроки в полном разгаре распространили его слухи, он уже приручил эндермена.
К счастью, Ли Юань накопил пять эндер-жемчужин, но он не собирался использовать одну из них для непосредственного создания эндермита.
Затем он плавно приручил эндермена.
И когда Ли Юань использовал телепортацию, он также обнаружил, что его расстояние телепортации было намного дальше, чем у эндермена.
Похоже, что после покорения этих монстров Ли Юань значительно улучшил их навыки.
«Кажется, я материал, чтобы стать королем дьяволов».
После того, как Ли Юань подчинил себе эндермена, небо постепенно потемнело.
Увидев это, Ли Юань не мог сдержать возбуждения.
Это была первая ночь, когда игроки вошли в игру, и Ли Юань, как король демонов, естественно, должен был преподать им хороший урок.
В это время вокруг Ли Юаня появилось много монстров.
Убив не прирученных, а оставшихся монстров, Ли Юань контролировал их всех.
"Резня начинается!"
Если сказано, что дневное время - приют игроков.
Значит, ночь — это охотничьи угодья Ли Юаня.
На ранних стадиях игры, особенно в первые несколько ночей, игроки еще не знакомы с игровой средой.
Они также не умеют прятаться ночью и не умеют бороться с монстрами.
В это время Ли Юань быстрее всего набирал очки убийства.
А с навыком телепортации Ли Юань обнаружил, что до тех пор, пока навык манипулирования монстрами используется хорошо.
По сути, Ли Юань может контролировать монстров во всех местах, где он проходит.
То есть там, где проходил Ли Юань, пока монстры контролируются в течение определенного периода времени, ими можно манипулировать, чтобы двигаться вперед.
Даже если Ли Юань находится за пределами диапазона 50, эти монстры будут продолжать двигаться вперед из-за влияния контроля над толпой.
Таким образом, Ли Юаню нужно только быстро телепортироваться, чтобы контролировать большое количество монстров.
В этот момент была уже ночь.
Только тогда игроки поняли, что опасность приближается.
"Блин, почему такая плохая видимость!! Ничего не видно!!"
"Откуда стрела?!!! Откуда?!"
"Быстро!! Быстро прячься!!"
"..."
Игроки еще не сделали факелов для освещения, поэтому ночью видимость очень низкая.
По сути, вы можете видеть вещи только в пределах пяти блоков.
Кроме того, у них нет опыта борьбы с монстрами. При столкновении с монстрами они могут только бежать или умереть.
Ли Юань возглавил армию монстров, убивая игроков без каких-либо усилий.
Ли Юаню не нужно было делать ход. Увидев игрока, эти монстры все бросились вверх.
Там, где проходила армия монстров, повсюду были трупы.
Из-за плохой видимости игроки не знали, что произошло, поэтому их отправили обратно через несколько секунд.
Очки убийства Ли Юаня также быстро накапливались.
Ли Юань быстро телепортировался, наблюдая, как игроки реагируют на монстров.
Игроки в основном делятся на несколько типов.
Во-первых, это паркур-флоу.
Если вы не можете сражаться, вы можете только бежать.
В результате, чем больше вы бегаете, тем больше монстров вы привлекаете.
То ли его убил именно скелет, то ли он наткнулся на криперов на полпути.
Потом кучи деревьев.
Игроки этого типа нашли правильный метод, но если они столкнутся с несколькими скелетами, будет трудно сказать.
Затем идет героический поток Шагуай.
Эти игроки в основном игроки высокого уровня или игроки гильдии.
У них есть скрафченное оружие, поэтому, естественно, они хотят сражаться с монстрами.
Но крипер может научить их, что такое социальное зло.
Затем идет пробивка отверстий.
Выкопайте три, поставьте один, чтобы обеспечить безопасность.
Ли Юань наблюдал за действиями этих игроков и тут же погрузился в воспоминания.
В первую ночь, когда я только зашел в игру, я тоже был в состоянии смущения.
Паркур, лазание по деревьям, конфронтация, Ли Юань пробовал их все.
Но в итоге те, кого ругали, могли только послушно закопаться.
Долгое время Ли Юань не осмеливалась выходить ночью, если не заправлял постель.
Хотя Ли Юань теперь на стороне монстров, он не может не испытывать ностальгию, когда видит эти вещи.
В этот момент Ли Юаню вдруг захотелось увидеть хоть немного света краем глаза.
Когда он посмотрел направо, он не мог не быть немного ошеломленным.
"Эта группа игроков развивается так быстро?"
Ли Юань посмотрел в сторону резиденции гильдии.
На стоянке уже расставили несколько коробок.
А в резиденции горят разбросанные факелы!
Вокруг станции разбросаны квадратные каменные дома.
И каждый каменный дом был полон игроков.
Снаружи видны только их части.
Снаружи каменный дом окружили группы зомби.
Но эти зомби никак не могут навредить этим игрокам.
Наоборот, эти игроки размахивали каменными мечами в руках, проходили через брешь внизу и продолжали убивать ворвавшихся зомби.
Увидев это, Ли Юань был совершенно удивлен.
"Ты уже умеешь фармить?!"
Несомненно, метод, используемый этими игроками, является знаменитым методом фарминга.
Хотя это все очень распространено, причина, по которой Ли Юань был так удивлён, заключается в следующем.
Это первая ночь игры!
В первую ночь игры они получили факелы, станцию и самое главное, фарминг! (п.п.:помогите,я не понимаю, вместо слова педикюр, я заменила его на фарминг, как правильно?)
Ли Юань никак не ожидал, что игроки в этой гильдии будут расти так быстро!
«Кажется, я недооценил силу глобальных игроков…»
Первоначально Ли Юань думал, что им еще долго нужно развиваться.
Только когда я увидел, что игроки фармят, я понял, что действительно недооценил силу игроков.
Вы знаете, это глобальная игра.
Здесь собираются эксперты по играм со всего мира, а также аналитические центры по играм со всего мира.
Интеллект этих людей до сих пор ужасает.
Я думаю, что те башни для спавна монстров и технологии красного камня в то время были разработаны такими людьми.
Думая об этом, Ли Юань не мог не чувствовать себя немного напряженным.
Видя группу игроков, постоянно убивающих зомби, Ли Юань немного забеспокоился.
— Тогда позволь мне сначала преподать тебе урок.
Ли Юань манипулировал несколькими криперами и подошел к каменным домам.
Когда Ли Юань подходил к каменной комнате, чтобы взорвать криперов, он услышал разговоры игроков в каменной комнате.
«Этот метод убийства монстров без травм слишком крут!! Президент действительно классный!!»
«Это потрясающе?! Президент планирует большие дела!»
"Как дела?!"
«Я слышал, что президент уже умеет спавнить монстров пачками!»
"..."
Первоначально Ли Юань управлял криперами, чтобы взорвать эти каменные дома.
Когда он услышал слова этих игроков, он остановился.
Ли Юань был удивлен, что эти игроки уже знают, как делать фармилку.
Согласно тому, что сказали эти игроки, это означает, что даже башня для спавна монстров почти готова?!
"Это так жестоко?!"
Можно сказать, что скорость развития игроков превзошла воображение Ли Юаня.
Ли Юань услышал это и продолжал слушать.
"Неужели?! Президент знает, как создавать монстров партиями?!"
"Верно, я слышал от президента, что монстры в этой игре, похоже, появляются только в темноте. В настоящее время президент создал увеличенную версию комнаты для появления монстров, похожую на нашу, и экспериментирует ".
"черт возьми, президент потрясающий! Если мы действительно исследуем что-то, что может порождать монстров, то наша гильдия Синхуэй, как ожидается, войдет в десятку лучших в мире!"
"Верно, президент сказал, что после окончания исследования состоится крупномасштабная встреча по набору персонала. В то время здание, которое порождает монстров, будет железной вывеской нашей гильдии!"
"Президент собирается показать здание, в котором появляются монстры?!"
"Да, тогда на это обязательно придет посмотреть много людей! Давайте воспользуемся этой возможностью, чтобы набрать игроков!"
"Тогда давайте быстро поможем продвинуть его на форуме, давайте сначала поговорим о названии!!"
"Не волнуйтесь, после сегодняшнего вечера я выложу несколько фотографий, на которых мы убиваем монстров, а затем сделаю еще один пост".
"Хорошо, сегодня вечером должно быть много кровавых жертв, и эффект определенно взорвется, когда мы отправим это!"
"..."
Эти игроки должны быть членами гильдии высокого уровня, иначе было бы невозможно знать так много вещей.
Ли Юань услышал два важных момента из их уст.
Во-первых, они работают над башней спавна.
Во-вторых, они планируют использовать башню возрождения монстров, чтобы сделать большую рекламу, повысить статус гильдии и набрать игроков.
И они также планируют провести собрание по набору персонала после завершения строительства башни спавна монстров.
Ли Юань категорически хочет остановить появление башен монстров.
Но если это просто для того, чтобы уничтожить башни для порождения монстров, созданные игроками, это вообще не лекарство от симптомов.
По всему миру так много игроков, где у Ли Юаня есть время и опыт, чтобы уничтожать одного за другим.
Итак, какой метод можно использовать, чтобы предотвратить или отсрочить развитие башни возрождения монстров из-за первопричины?
"Собрание по набору..."
Ли Юань задумчиво потер подбородок.
Если новость об этой башне для порождения монстров распространится, это определенно привлечет внимание игроков по всему миру.
В конце концов, это первое здание, которое может порождать монстров, не получая урона!
Кроме того, после прошлой ночи игроки подверглись жестокому обращению со стороны монстров.
Естественно, они больше стремятся к таким вещам, как башни спавна мобов.
А башня спавна монстров означает, что вы можете убивать монстров без повреждений и в то же время иметь неограниченные ресурсы.
Тогда эта новость определенно станет большой новостью в игре!
Таким образом, игроки определенно обратят внимание на направление этого вопроса.
И на собрании по набору персонала в то время определенно будет много игроков, которые приложат все усилия, чтобы прийти.
Поэтому о любых проблемах на собрании по набору персонала будет сообщено.
И в это время, разве это не лучшее время, чтобы что-то сделать? !
"Тогда пришло время прийти в Boda!"
Думая об этом, у Ли Юаня уже было хорошее решение в голове, которое могло бы решить проблему порождения башен монстров и позволить ему получить много очков убийства!
Думая об этом, Ли Юань, наконец, изобразил улыбку на лице.
Он управлял Крипером вдали от каменных домов этих игроков.
Вначале Ли Юань хотел контролировать криперов и взорвать все эти фармильные кабинеты.
Но сейчас Ли Юань не только не готов сделать это, но он даже хочет защитить эти кабинки.
Потому что только эти фармилки остались нетронутыми.
У игроков этой гильдии будет капитал, которым можно похвастаться.
Только так их новости будут опубликованы с уверенностью.
Таким образом, их исследование нерестовой башни может вызвать сенсацию.
Таким образом, игроки в большом количестве хлынут на встречу по набору персонала.
Раньше Ли Юань боялся, что новость о нерестовой башне распространится, но теперь Ли Юань боялся, что она распространится недостаточно быстро!
Всю ночь Ли Юань был подобен святому покровителю гильдии Синхуэй.
Я контролировал близлежащих криперов, чтобы они не приближались к гарнизону гильдии.
Даже если паук захочет подобраться к Ли Юаню, он будет управлять зомби, чтобы убить его.
Цель - снизить уровень смертности игроков Гильдии Звездного света.
Только когда небо постепенно начало светлеть, Ли Юань ушел с миром.
Но эти высокоуровневые игроки Гильдии Звездного Света совершенно не знают обо всем этом.
Пережив ту мирную ночь, все были очень взволнованы.
"Это так чертовски круто!! Было бы здорово, если бы я мог вычесывать таких монстров в будущем!!!"
"Где человек, ответственный за вчерашнюю запись? Вы закончили записывать материал? Поторопитесь отредактировать это и загрузить на форум!!"
"Я только что видел форум, всех оскорбляли!! Были разосланы новости от нашей гильдии, это было абсолютно взрывоопасно!!"
"Братья, пришло время использовать вашу сеть. Поторопитесь и расскажите об этом! От этого времени зависит, удастся ли повысить рейтинг нашей гильдии!"
Усилиями игроков Гильдии Звёздного света это заняло меньше часа.
Об одной новости уже знают игроки практически по всему миру.
"Люди из Гильдии Звездного света разработали метод, позволяющий создавать монстров партиями, не получая урона!"
На самом деле, когда эта новость была опубликована, многие игроки в нее просто не поверили.
В конце концов, большинство игроков прошлой ночью подверглись кровавым оскорблениям.
Люди не хотят признавать, что другие лучше, чем они сами.
Они не могли даже убить монстра сами по себе, поэтому им, естественно, не хотелось верить, что уже кто-то играл с этими монстрами за такой короткий промежуток времени.
И у членов Гильдии Звёздного Света, естественно, есть способ убедить их.
Так называемое нежелание рожать детей не может настроить волков.
Гильдия Звёздного Света прямо опубликовала метод фарма, который они использовали для борьбы с зомби прошлой ночью, а также приложила видео.
Игроки, наконец, поверили в это, увидев это.
«Поклонение... Они даже могут придумать этот метод, я думаю, они уже знают, как убивать монстров группами, не получая при этом урона».
«Вау! Объявлен этот практичный метод убийства монстров. Кажется, у гильдии Звёздного Света действительно есть две кисти».
«Я слышал, что они продемонстрируют свой метод массового уничтожения монстров на вербовочном собрании. Тогда я должен пойти и посмотреть!»
"Где сейчас их гильдия?! Уже поздно туда идти?!"
"..."
Новость, выпущенная после премьеры, стала для игроков палочкой-выручалочкой.
Увидев эту новость, многие игроки, не говоря ни слова, бросились прямо к координатам резиденции гильдии Звёздного Света.
Президенты других гильдий тоже были очень удивлены, когда увидели эту новость.
Хотя все разрабатывают такие штуки для порождения монстров, их скорость далека от скорости Звёздного Света.
Поэтому они также внимательно следят за этой новостью.
Можно сказать, что эта новость стала центром внимания игроков по всему миру.
В это время Ли Юань вернулся к своей башне для нереста зомби-монстров.
Стены области сбора монстров здесь были взорваны криперами.
В области сбора монстров осталось всего один или два зомби.
Увидев это, Ли Юань понял, что здесь кто-то должен был быть.
Но Ли Юаню было все равно.
Отремонтировав стену области сбора монстров, Ли Юань нашел место, где можно сесть.
Затем открыл системный магазин.
Хотя Ли Юань провел большую часть ночи убивая игроков, прежде чем защищать членов Гильдии Звездного Света.
Но перед этим многие игроки были убиты.
Очков убийства, должно быть, накопилось много.
Открыв системный торговый центр, Ли Юань также увидел ценность своего убийства.
Всего более 24 000 очков.
Увидев эту убийственную ценность, Ли Юань, вероятно, понял.
Ли Юань всегда задавался вопросом, как рассчитывается стоимость убийства.
В конце концов, если вы убьете игрока прирученным видом, значение убийства будет накапливаться, или только монстры в пределах вашего диапазона контроля могут дать очки убийства.
Ли Юань не понимал, пока не увидел его ценность для убийства.
В противном случае столько игроков погибло прошлой ночью от рук зомби и криперов, для меня невозможно иметь такую маленькую ценность убийства.
«Похоже, что за короткий промежуток времени вам все равно придется делать это самому, чтобы накопить очки убийства».
Видя эту небольшую убийственную ценность, Ли Юань тоже был очень беспомощен.
Кажется, что мы можем только сэкономить немного денег.
"Сначала расширь диапазон управления, а потом покупай куб разрушения для зомби..."
10000 очков убийств может расширить диапазон управления до 100 блоков.
Если вы хотите расшириться в будущем, вам понадобится 100 000 очков, которые можно увеличить до 1000 блоков.
В основном, они все растут в 10 раз и в 10 раз.
Затем купить зомби навык разрушения блоков на оставшиеся очки убийства.
Ли Юань давно хотел купить способность разрушать кубы. Это должно было позволить зомби копать для него.
Но теперь с этим навыком у него есть и другие применения.
Он готовится к предстоящей вербовка гильдии.
После того, как игроки Гильдии Звёздного Света распространили эту новость, игроки теперь в основном знают о фарминге.
Поэтому обычные зомби уже не представляют для них большой угрозы.
Но что, если зомби разобьют блоки? ! В этом вся разница.
Ли Юань мог даже представить испуганные глаза игроков.
24000 очков убийств были потрачены после покупки умений, расширения диапазона управления и расширения рюкзака 3-мя слотами.
После того, как очки убийства были потрачены, Ли Юань немедленно занялся делом.
Ли Юань все еще нуждается во многих улучшениях, если он хочет иметь большое значение на вербовке.
По крайней мере, обычных монстров, таких как скелеты и пауки, нужно быстро приручать.
Прошло два полных дня.
Ли Юань не отдыхал ни на мгновение, и он многого добился.
Скелет, паук, слизь, эти три обычных монстра были успешно приручены Ли Юанем.
Навык, который Скелет дал Ли Юаню, называется «Бесконечная стрела».
Навык, которым паук одарил Ли Юаня, называется [Взлезть на стену].
Ли Юань может лазить по стенам, как паук.
Навык, предоставленный слизью Ли Юаню, называется [Клонирование].
То есть, после того, как на Ли Юаня нападут и выбьют хп, он также разделится, как слизь, и станет все меньше и меньше.
Эти навыки значительно улучшили Ли Юаня.
И эти два дня Гильдия Звёздного Света не бездействовала.
Президент Гильдии Звёздного Света наконец исследовал башню для спавна монстров, и она может нормально работать!
В наши дни каждое движение вокруг башни спавна монстров было в центре внимания игроков по всему миру.
Как только башня для спавна монстров была завершена, Гильдия Звездного Света немедленно опубликовала новость.
[Разработана первая башня для спавна монстров на всем сервере! Гильдия Звёздного Света настоящим специально приглашает всех игроков сервера принять участие в собрании в резиденции гильдии!】
Выход этой новости сразу же вызвал фурор на всем сервере.
"Б**к?! Неужели так быстро разработали?!!!"
"Пошли, пошли на призывное собрание!!"
"К счастью, я умный, я пришел сюда рано, иначе я ничего не увижу..."
"О! Это слишком далеко от меня, я не могу туда пойти!! Черт, я так хочу увидеть это своими глазами!!"
«Не беспокойтесь, если вы не сможете добраться до места происшествия, Гильдия Звездного Света, кажется, ведет прямую трансляцию на форуме!!»
"Трансляция? А еще в прямом эфире?!! Пойду, пойду посмотреть!"
"..."
На форуме в это время прежний энтузиазм по поводу Короля Демонов поутих, и ему на смену приходят всякие странные спавнящиеся башни про гильдию Звёздного Света.
Гильдия Звёздного Света тоже проявила понимание и сразу же начала прямую трансляцию на форуме.
Из-за большого игрового мира многие игроки были слишком далеко, чтобы прибыть на место происшествия, поэтому все они собрались в комнате прямой трансляции Гильдии Звездного Света.
Из-за большого количества людей комната прямой трансляции Гильдии Звездного Света несколько раз была парализована.
С тех пор гильдия Звёздного Света отправила членов гильдии открыть десять комнат для прямых трансляций.
Это едва позволяло игрокам смотреть прямую трансляцию без задержек.
Количество людей в комнате прямой трансляции также доказывает, что более 80% игроков в мире обращают внимание на эту прямую трансляцию!
В комнате прямой трансляции в это время экраны пуль игроков покрыли весь экран прямой трансляции.
"б**к, на сцене так много людей?!!!"
"Гильдия Звездного Света продумана... Это вовсе не пустая трата места, даже смотровые площадки для игроков готовы..."
«Должно быть от 200 000 до 300 000 человек?!»
«Я не могу остановиться… Я не видел, чтобы он был сложен более чем на десять слоев».
«Я пойду, эти весы… Эти люди совсем бездельничают, все приходят сюда, чтобы повеселиться».
«Да ладно, брат, нельзя есть виноград и говорить, что виноград кислый. Будь ты поближе, ты бы все равно послал сюда заградительный огонь?!»
"..."
Сказать, что собрание вербовки Гильдии Звездного Света на этот раз действительно грандиозно.
Даже сама Гильдия Звездного Света была ошеломлена.
Первоначально они не придавали большого значения этому.
В итоге пришедшие игроки понемногу прибавляли в размерах.
Основная причина в том, что многие игроки не очень хорошо играют в эту игру и не знают, чем заняться в течение дня.
Так что все они пришли, чтобы присоединиться к веселью.
Было бы еще лучше, если бы он мог вступить в Гильдию Звездного Света.
Конечно, пришло и много игроков из других гильдий.
Их цель - украсть учение, чтобы посмотреть, сможет ли эта башня для спавна монстров вдохновить их.
В настоящее время резиденция гильдии Звёздного Света полна голосов.
Все ждут, когда башня для спавна монстров Гильдии Звездного Света будет представлена миру.
После недолгого ожидания перед игроками появился А Хуэй, президент Гильдии Звездного Света.
Все игроки также достойно аплодировали.
Увидев это, А Хуэй не поздоровался с толпой и не сделал никаких вступительных слов.
Потому что народу слишком много, а громкой рекламы в игре нет, так что говорить что-то бесполезно.
Он помахал прямо.
Увидев это, игроки Звёздного Света тут же начали разбирать перед собой квадратное здание высотой более 20 блоков.
Увидев это, игроки тут же начали это галдеть.
"Фасад этого здания должен быть башней для спавна монстров!!!"
"Все хорошо, все это просто церемония открытия!!"
«Черт возьми, у меня так сильно бьется сердце, я так не нервничала даже перед свадьбой!»
"..."
Примерно через несколько минут все здание было разобрано игроками Гильдии Звездного Света.
Внутри видна башня спавна монстров.
Башня монстров, сделанная Гильдией Звёздного Света по форме похожа на башню для спавна монстров, сделанную Ли Юанем.
Есть зона нереста монстров и порт отправки монстров.
Единственное отличие состоит в том, что башня для спавна монстров, сделанная Звёздным Светом, не имеет области сбора монстров.
Башня спавна монстров, которую он сделал, имеет очень высокий порт доставки монстров, и монстры могут падать насмерть сразу после падения.
Когда перед игроками появилась башня нереста монстров, все затаили дыхание.
Через несколько секунд все увидели только зомби, выпадающего из пасти башни.
И как только этот зомби упал, он разбился!
Все, что осталось на земле, это кусок гнилой плоти, который он уронил.
В этот момент все на месте происшествия внезапно замолчали.
Через несколько секунд весь сайт встречи по вербовке был залит аплодисментами!
«Б**ь!!! Этот зомби умер сразу?!!!»
«Отлично!!! С этой башней для возрождения монстров вы сможете собирать ресурсы без травм в будущем!!!»
"Что это за сооружение?! Как монстр упал?!!!"
"..."
Момент падения зомби стал историческим моментом для игроков.
Радуются, прыгают от радости.
Потому что они уже могут играть с этими монстрами на ладони!
Приветствия игроков заполнили всю карту.
И эти аплодисменты также достигли ушей Ли Юаня, который наблюдал за всем этим с вершины горы.
По какой-то причине эти приветствия звучали так пронзительно в ушах Ли Юаня.
Давным-давно, когда Ли Юань использовал башню спавна монстров для создания монстров, у него никогда не было такого настроения.
В это время одноглазый и сломанная рука, стоящие позади Ли Юаня, внезапно зарычали.
"Рев... Рёв..."
Ли Юань посмотрел на Одноглазого и Сломанную руку, и его взгляд встретился с ними.
Увидев их глаза, сердце Ли Юаня внезапно дернулось.
У этих двух пар глаз есть чувства!
Кажется, они выражают свой гнев и недовольство Ли Юаню!
Ли Юань протянул руку и погладил одноглазого и Сломанную руку.
Затем он указал пальцем на склон горы.
В это время со склона горы группы монстров приближались к резиденции гильдии Звёздного Света со всех сторон.
Они пользуются окружением и постепенно быстро приближаются к игрокам, а затем прячутся в различных местах.
Просто дождитесь приказа Ли Юаня!
В этот момент у Циклопа и Сломанной Руки, казалось, были свои мысли, и все они посмотрели в направлении, на которое указывала рука Ли Юаня.
Сначала они были полны горя и негодования, но, увидев сцену вдалеке, мгновенно замерли.
В этот момент их сердца, казалось, мгновенно загорелись.
У тех, у кого не было температуры тела, вдруг возникло ощущение закипания крови.
"Рев! Рёв!!!"
Одноглазый и сломанная рука Ян Тянь истерически закричал, словно дуя в рог, чтобы дать отпор!
Ли Юань не был удивлен этой сценой.
Ли Юань давно знал об отношениях Одноглазого и Сломанной руки в эти дни.
Поведение этих двоих определенно не было вызвано системной ошибкой.
Но они действительно медленно выздоравливают, у них действительно начинает появляться собственное мышление!
Причём не только одноглазый и сломанная рука, но и ведьма, эндермен, и скелет, паук и слизь, которых позже приручили.
Среди них также есть один или два, которые, кажется, начинают думать.
Они знают, что принадлежат Ли Юаню.
Все они будут отчаянно нуждаться в Ли Юане.
Когда он впервые вошел в игру, Ли Юань почувствовал, что в будущем он будет один.
Но чего он не знал, так это того, что из-за образования его Бага вся игра резко изменилась.
Под его влиянием было произведено больше ошибок.
Прямо как нынешний одноглазый со сломанной рукой.
Ли Юань взглянул на монстров, которые пробуждали свой разум позади него.
В это время все они один за другим встретились глазами с Ли Юанем, не будучи под контролем.
Они могут чувствовать силу мастера перед собой.
Как только слова Ли Юаня раздались, послышались только шорохи.
Перед ним лидер, Одноглазый и Сломанная Рука, склонил к нему голову.
Затем ведьма, эндермен и скелет.
Остальные монстры, которые не могли опустить головы, использовали свои собственные методы, чтобы выразить свой трепет перед Ли Юанем.
Они говорят Ли Юаню, что доверили свою жизнь Ли Юаню.
Ли Юань протянул руку и указал на резиденцию Гильдии Звездного Света.
"Вот их первое кладбище!"
...
В это время на рекрутинговом собрании Гильдии Звёздного Света не стихают аплодисменты игроков.
Всякий раз, когда зомби падает и умирает, они приветствуют один раз.
Знаете, это можно считать первым подвигом после входа в игру!
В это время все игроки в комнате прямого эфира тоже были очень взволнованы.
«Это действительно слишком сильно. Эта игра находится открытой всего три дня, а башня для спавна монстров уже построена. Во что ты собираешься играть после этого?»
«Разве это не слишком круто? Вам даже не нужно драться, этот зомби сразу умрет!»
«Я не думаю, что это нужно называть башней, порождающей монстров, а скорее машиной для прыжков зомби, хахахаха».
«Почему звук падения зомби такой приятный?! Ха-ха-ха».
"..."
Гильдия Синхуэй также позаботилась о том, чтобы игроки могли видеть внешний вид башни спавна монстров со всех сторон.
Они же являются дивизионами игроков, которые откроют прямые трансляции по разным направлениям.
Можно сказать, что это очень профессионально с крупным планом и долгосрочной перспективой.
В это время в комнате прямой трансляции камеры дальнего обзора игроки также всевозможно обсуждали башню спавна монстров.
В этот момент несколько игроков внезапно почувствовали себя ненормально.
Казалось, они увидели большую группу существ, приближающихся сюда.
Поскольку это было слишком далеко, они не могли видеть, что это было.
"Эй, почему мне кажется, что я вижу зомби?!"
— Ты что, дурак? Где зомби средь бела дня?
"Правильно, даже если есть, он загорается и тут же умирает. Ты боишься простых зомби?!"
"..."
Те немногие игроки, которые сначала думали, что что-то не так, чувствовали себя ошеломленными, когда слышали, как другие игроки говорят это.
Хотя игроки находятся в игре всего три дня, трех дней достаточно, чтобы понять характеристики этих обычных монстров.
По сути, все игроки знают, что монстры, такие как зомби и скелеты, загораются днём.
А монстры будут появляться только в темных местах.
«Действительно, эти монстры появляются только ночью».
Слова этих игроков особого возмущения не вызвали.
Вскоре все снова сосредоточились на башне спавна монстров.
Из-за большого масштаба вербовочного собрания в основном площадка для стоячих людей начинается с самого внутреннего и накладывается слой за слоем.
Практически нет игроков на самой дальней периферии всего места набора.
Из-за большого количества людей на вербовочном собрании те, кто находится в самом отдаленном поле, должны быть подняты, чтобы увидеть их.
Поэтому крайние игроки собрались на возвышении.
В этот момент крайние игроки вдруг почувствовали, что что-то не так.
Они всегда чувствуют, как будто приближается крайне неприятное дыхание.
"?????? Кто, черт возьми, меня бьет?!"
"б**к, брат, почему у тебя стрела на голове?!"
"Что происходит?!! Почему я вдруг потерял кровь?!!!"
----------
П. П. : Я сегодня немного выпила, хехехех
Почти в то же время все игроки на периферии потеряли хп без всякой причины.
Сразу же на самой внешней платформе начались беспорядки.
"черт возьми, брат, у тебя в голове стрела!"
"Разве это не стрела скелета-лучника?!! Что происходит?!!! Есть ли скелеты-лучники днем?!"
"Где ты нашёл монстров?!! Я не видел никаких монстров, когда шел сюда!!"
"..."
Каждый из этих игроков был в панике. Теперь они были безоружны и все еще находились на высотной платформе.
Давайте поговорим о прыжках, это так высоко, если вы не упадете насмерть, вы станете инвалидом, не прыгайте, разве в вас не будут стрелять как в мишень?!
Когда игроки были в панике и столпотворении, многие неудачники сбились с ног и упали с платформы.
К счастью, платформа не слишком высокая, и после падения на ней все еще остается половина хп.
И прежде чем они успели порадоваться, что не разбились насмерть, их охватил страх.
Они упали, чтобы посмотреть, что происходит на земле.
Перед ними орды зомби!
Что еще более пугающе, так это то, что все эти зомби стоят на солнце!
"Это... это... что происходит!!!"
"Откуда взялись эти....зомби!!!!!!"
"Мертв...Мы мертвы ..."
"..."
После того, как эти игроки упали, они были немедленно убиты зомби!
Эта невероятная сцена бросилась в глаза игрокам на периферийной платформе.
В этот момент их глаза были полны ужаса и отчаяния.
"Почему здесь так много зомби...?! Откуда они взялись?!!!"
"Почему они не боятся солнца?!! Зомби ведь загорятся, когда увидят свет?!!!"
"Черт!! Нас осаждают?!!!"
"..."
На этом стыке жизни и смерти это самое серьезное испытание человеческой природы.
И в это время человеческая природа также самая уродливая.
Чтобы спасти свои собственные жизни, многие игроки напрямую сталкивали игроков впереди с платформы, а затем устанавливали перед ними два камня в качестве прикрытия.
Те, кто на дальней стороне платформы, являются жертвами.
Игроки продолжали падать со всей периферийной платформы. После того, как они упали, их, несомненно, забрали.
И сцена, где игроки упали, также была запечатлена камерой в зале прямой трансляции the vision.
"Что не так с периферией? Почему вы прыгаете вниз один за другим?!"
"Разве они не спрыгнули вниз?! Казалось, их столкнули вниз?!"
"???? Что происходит?! Кажется, на периферии беспорядок?!"
"Что-то случилось ...?!"
"..."
В это время в зале прямой трансляции игроки, которые только что почувствовали неладное, внезапно пришли в себя.
"Я сказал, что там зомби!! Я правильно прочитал!!! Посмотри на нижнюю часть платформы!!"
Глаза игроков переместились к нижней части платформы, и от одного взгляда все их тела онемели.
"черт возьми?! Платформа полна зомби !!!"
"Как это возможно?!!! Разве зомби не сгорают спонтанно в течение дня?!!!"
"Эти зомби ... не кажутся такими же, как обычные зомби...кожа кажется коричневой!!"
"Шипение...люди на месте происшествия окружены..."
"К счастью, там только зомби... пока они не падают, все в порядке ...."
Все игроки в зале прямой трансляции занервничали, увидев зомби под платформой.
Но потом я подумал об этом, к счастью, пришли всего лишь зомби. Хотя они особенные и не боятся солнечного света, они все равно не имеют ничего общего с игроками.
Пока игроки не падают, все в порядке.
И когда придет время, после медленного достижения высоты в два квартала, этих зомби можно будет убить без травм.
Как раз в тот момент, когда игроки в зале прямой трансляции вздохнули с облегчением за игроков на сцене.
Остроглазый игрок, казалось, что-то обнаружил.
"Ты... Посмотри, под большим деревом позади них..."
Когда игроки в зале прямой трансляции посмотрели это, они все ахнули.
"Шипение...почему существует группа стрелков-скелетов?!!!"
"Что происходит...?! Откуда взялись эти монстры?!"
"Может ли это быть монстр в соседней шахте?!"
"Как это возможно?! Как могло быть так много монстров в шахте!"
"..."
Когда игроки в комнате прямой трансляции обсуждали, камера дальнего действия продолжала двигаться.
И каждое движение камеры повергнет игроков в шок в зале прямой трансляции.
Потому что каждый раз, когда камера движется, они могут видеть группы скелетов в тени деревьев вдалеке и группы зомби под платформой!
Они думали, что только одно направление было атаковано монстрами.
Но когда камера развернулась и восстановилась снова.
Однако они обнаружили, что все место набора, со всех сторон, уже было окружено ордами монстров!
Более того, эти монстры не похожи на то, что они обычно видят.
Они не бросятся к игроку опрометчиво, когда увидят игрока, они больше похожи на хорошо обученную армию.
Зомби, которые не боятся солнца, - это морские пехотинцы, ответственные за уничтожение игроков, которые падают.
Скелеты - команда снайперов, все собрались в тени деревьев, точно целясь в игроков одного за другим.
Сцена перед ними была нереальной и мгновенно напомнила им Легенду в игре несколько дней назад.
[Король демонов контролирует всех монстров и принимает жертвы от всех монстров! 】
"Оно не позволяет другим забирать принадлежащие ему подношения..."
"Итак... вот оно..."
"Это действительно существует... они разозлились..."
"Это верно... Эти монстры - его жертвы, его слуги... Разве построенная нами башня для порождения монстров не эквивалентна его ограблению..."
"Почему он это знает...откуда он знает, что мы построили башню спавна монстров..."
"Это дьявол... он управляет всем и знает все..."
"..."
Игрокам сцена перед ними кажется единственным объяснением, которое имеет смысл.
Как монстры учатся тактически окружать?!
Как монстры могут быть такими дисциплинированными?!
Как монстры могли так плотно собираться днем?!
Всем этим определенно манипулирует Король Демонов за кулисами!
После того, как игроки в зале прямой трансляции почувствовали все это, они все вздрогнули.
Хотя в этот момент они сами не в этом чистилище, страх все еще проникает в кости игроков через экран.
Сначала они слышали только о легендах. Хотя слухи были правдой, они никогда их не видели и не испытали на себе лично.
Так что я не думаю, что в игре что-то есть, и я даже думаю, что в игре есть такая Легенда, которая делает игру интереснее.
Но в этот момент, когда они увидели это своими глазами, они почувствовали только депрессию и страх в своих сердцах.
В это время, на периферии собрания по вербовке, более половины игроков уже умерли.
И игроки, которые все еще живы, отказались от своего желания выжить.
"Почему эти стрелки-скелеты все еще регулируют угол?!!!"
"Они также будут предсказывать... и поднимите шум!!"
"Почему эти монстры полностью отличаются от тех, с которыми мы сталкивались раньше?!!!"
"..."
Выжившие игроки обнаружили, что даже если перед ними были камни, эти стрелки-скелеты всегда могли найти чрезвычайно сложные углы для стрельбы по ним.
И эти стрелки-скелеты также будут предсказывать направление!
Как будто у них есть собственный разум! Не с помощью грубой силы, а с помощью IQ, чтобы сокрушить их.
Примерно через десять минут все игроки во внешних кругах были убиты!
Только в этот момент игроки на собрании по подбору персонала поняли, что что-то произошло.
Шквал в зале прямой трансляции Юаньцзин уже был переполнен такими словами, как "убегай", "все кончено!" и "это приближается!"
И игроки гильдии Звездного света, которые начали прямую трансляцию, только что видели все это.
Он не реагировал, пока не увидел, что платформа во внешнем круге пуста.
Произошло нечто грандиозное!
Он немедленно связался с президентом А Хуэем.
"Президент!! Произошло нечто грандиозное!! Кажется, мы окружены монстрами!!"
Услышав, что он сказал, А Хуэй не мог не найти это забавным.
Он был первым, кто исследовал башню возрождения монстров, поэтому он хорошо знал характеристики монстров.
Теперь, когда светит солнце, откуда взялись монстры?!
Даже если там есть монстры, там может быть только несколько криперов.
И даже если у вас мурашки по коже, не волнуйтесь.
Поскольку А Хуэй все рассчитал, высота платформы, на которой стоят периферийные игроки, очень безопасна, и криперы боятся, что они никогда не смогут взлететь.
"Не удивляйтесь, я занят!"
После того, как А Хуэй закончил говорить, он продолжил просматривать заявки игроков, которые хотели вступить в гильдию одну за другой.
Игрок, ответственный за прямую трансляцию, увидел, что А Хуэй ему не поверил, поэтому он напрямую отправил скриншот комнаты прямой трансляции Юаньцзин А Хуэю.
Увидев это, А Хуэй был ошеломлен.
"Где... люди, стоящие за этим?!!!"
Прежде чем А Хуэй смог отреагировать, все место встречи рекрутов было в смятении.
"Что происходит?! Почему так много людей на Всемирном канале говорят, что мы окружены монстрами?!"
"Что случилось?! Откуда взялись монстры? Разве вы этого не видели?"
"Я слышал от игроков позади, что это, кажется, окружено группой зомби!"
"Как это возможно? Разве зомби не загораются днём?! Я думаю, кто-то создает проблемы из-за жары?!"
"Это не баловство!! Все периферийные игроки мертвы!!!"
"..."
После того, как периферийные игроки умерли и возродились, они немедленно отправили сообщение по Мировому каналу, чтобы напомнить игрокам на собрании вербовки.
Игроки в зале прямой трансляции уже разместили сообщения на мировом канале.
И эта новость до сих пор не воспринималась всерьез.
Увидев это, А Хуэй немедленно нахмурился.
Если бы он действительно был осажден монстрами, разве вербовка, которую он тщательно подготовил, не подошла бы к концу?!
В то время, я боюсь, что репутация будет установлена, но это должно быть позором на века!
Подумав об этом, А Хуэй сразу обратил на это внимание.
Он открыл зал прямой трансляции.
После того, как он увидел этих монстров, окружающих их, его сердце сжалось.
"так много!!"
А Хуэй также человек, который повидал мир, хотя сцены перед ним достаточно, чтобы шокировать его.
Но он быстро изменил свое настроение.
Как президент, он последнее, что должно паниковать в данный момент!
Теперь единственный способ спасти Гильдию Звездного Света - объединить силы игроков и уничтожить этих монстров одним махом!
Думая об этом, А Хуэй открыл региональный канал.
"Я А Хуэй, президент Союза Синхуэй. Теперь на месте сбора рекрутов чрезвычайная ситуация, и мы окружены монстрами!"
На региональном канале, как только прозвучали слова А Хуэя, игроки немедленно подняли переполох.
"Что происходит?! Что окружено монстрами?!"
"Черт возьми, все на периферии мертвы, ты только сейчас вышел?!"
"Где ты сейчас играешь?!!!"
"..."
На этот раз А Хуэя не волновали жалобы игроков, но он уверенно говорил о своем.
"Все, без паники, все под контролем, и у меня есть способ справиться с ними!"
"Все под контролем? Тогда как насчет игроков снаружи? Где вы их контролировали?!"
"Да! Погибло так много людей, и все под контролем!"
"Что за черт?! Черт возьми, не доверяйте ему, все бегите!!"
"..."
Игроки, естественно, не поверили бреду А Хуэя, было бы прекрасно, если бы никто не погиб.
Все игроки во внешних кругах тихо умерли, и потребовалось так много времени, чтобы пришли новости.
Очевидно, что А Хуэй кривит душой, чтобы успокоить всех.
"Кто первым исследовал башню спавна монстров?"
"В чьей гильдии был только 5% уровень смертности в первую ночь?"
"Что заставило вас собраться здесь?!"
После того, как А Хуэй задал три вопроса подряд от души, игроки замолчали.
Вопрос А Хуэя был действительно неопровержимым.
Он был первым, кто исследовал башню порождения монстров, и в его гильдии был самый низкий уровень смертности в первую ночь.
Следовательно, действительно невозможно сказать, что только А Хуэй может разрешить это затруднительное положение.
Потому что успеха башни для порождения монстров, которую он создал, достаточно, чтобы показать, что он понимает этих монстров.
Знайте, как бороться с этими монстрами.
Думая об этом, игроки постепенно успокоились.
Видя, что у игроков больше нет возражений, А Хуэй сказал.
"Поскольку все мне так доверяют, я, естественно, не подведу вас".
"Прежде всего, мне нужно сотрудничество каждого".
"Насколько я знаю, на нас нападают два вида монстров: зомби и стрелки-скелеты".
"По моим наблюдениям, эта группа зомби, похоже, мутировала, они не боятся солнечного света".
"Но это не имеет значения, пока все делают то, что я говорю, это достаточно безопасно!"
"..."
План А Хуэя очень прост, то есть защищаться снаружи и медленно продвигаться изнутри, чтобы уничтожить этих зомби.
Игроки во внешнем круге, при условии, что они положат щит на внешний круг платформы, чтобы блокировать атаку Сяобая.
Поскольку все находятся на платформе, зомби вообще не могут на них напасть.
Итак, пока вы расстилаете покрывало по периметру и стоите неподвижно, все будет в порядке.
Игроки во внутреннем круге могут использовать метод строительства фармильной комнаты, чтобы сдерживать зомби.
Таким образом, вы можете убивать это медленно.
После того, как игроки услышали аранжировку А Хуэя, они немедленно начали готовиться к битве.
А Хуэй, с другой стороны, наблюдал за ситуацией в комнате прямой трансляции the vision и в то же время давал указания игрокам.
Менее чем за пять минут игроки в среднем круге построили ряд укрытий из различных материалов.
Здесь есть всевозможные бревна, доски, камни, грязь, песок и т.д., и даже верстак.
После размещения обложки сердца игроков, наконец, успокоились.
"Сейчас должно быть безопасно, верно?!"
"Так и должно быть, они все окружены, и стрелок-скелет не может в нас попасть!"
"На самом деле, нам просто нужно обвести два внешних круга. Эти стрелки-скелеты, похоже, боятся солнца, они не могут выйти, а дистанция стрельбы такая короткая!"
"Будь осторожнее, зомби здесь действительно жуткие..."
"..."
В это время платформа в среднем круге была покрыта предметами, независимо от того, какой угол выберет скелет, он не может стрелять в игроков.
Увидев это, А Хуэй, наконец, вздохнул с облегчением.
Но в это время игроки в зале прямой трансляции локации почувствовали, что что-то не так, когда увидели сцену перед собой.
"Почему эти зомби не двигаются вперед?! В любом случае, вышеперечисленные игроки не будут сбиты стрелком-скелетом."
"Да, почему они все еще здесь?..."
"Я всегда чувствую... это не так просто ..."
"Все говорят, что это грядет... как с этим может быть так легко справиться?!"
"Черт, мое правое веко продолжает подергиваться, и я всегда чувствую, что произойдет что-то большое...!!!"
"..."
Хотя игроки в комнате прямой трансляции видели, что А Хуэй, казалось, контролировал ситуацию, они чувствовали, что все не так просто.
С каким дьяволом так легко иметь дело?!
В это время шквал в комнате прямой трансляции разбудил всех.
"Дьявол может контролировать всех монстров... и здесь видели только зомби и скелетов-стрелков... вам не кажется это странным?!!"
В тот же момент, когда был выпущен этот заградительный огонь.
Игроки в среднем круге начали волноваться.
"???!!! Кто меня бьет?!!!"
"Что это?!! Это промелькнуло в мгновение ока?!!!"
"Это черная длинная штука....!!!!"
На платформе, на которой стоят игроки, мелькают какие-то черные фигуры.
Каждый раз, когда он появляется, его атака сталкивает некоторых игроков с платформы.
И как только игроков сталкивают с платформы, зомби внизу начинают пожинать их жизни.
"Черт!!!! Это Эндермен!!!"
В комнате прямой трансляции в этот момент некоторые игроки наконец узнали черные тени.
"Так вот почему те зомби не двинулись дальше..."
"Это вообще не позволит скелету сделать это!!"
"Кажется... что сюда никого не пускают..."
"..."
Зрители в зале прямой трансляции ахнули, когда увидели все это.
Но не они были наиболее шокированы.
После просмотра этой сцены человеком, который был больше всего шокирован, был А Хуэй, президент Гильдии Звездного света.
Он изучал эндерменов, и он знает, что Эндермены могут телепортироваться, и он также знает предельное расстояние телепортации Эндерменов.
И на данный момент высота платформы в среднем круге - это именно то предельное расстояние, на которое Эндермен может телепортироваться!
"Это совпадение... или преднамеренно?!!!"
В этот момент твердость А Хуэя начала немного колебаться.
Изначально он думал, что окружение монстрами может быть связано с тем, что здесь слишком много людей, поэтому было запущено что-то вроде осады монстров.
Более того, он только сейчас видел зомби и скелетов, поэтому не думал, что это имеет большое значение.
Все изменилось, когда он увидел появление эндерменов.
Если это просто осада Обыкновенных монстров, то в начале появятся все обычные монстры.
Это битва монстров.
Но все передо мной не так!
Эти монстры дисциплинированы и организованы!
"Ими манипулируют...!"
А Хуэй не мог поверить в этот факт, но появление Эндермена заставило его подтвердить этот факт.
Потому что он знает характеристики Эндермена.
Эндермен нейтрален по отношению к игроку и не будет атаковать, если игрок не установит с ним зрительный контакт, или не атакует его.
Но появившиеся в месте набора эндермены будут активно атаковать игроков!
Поэтому А Хуэй может быть уверен, что ими манипулируют!
Он также может быть уверен, что появление эндерменов в это время не случайно, а преднамеренно!
Думая об этом, А Хуэй пугался все больше и больше.
Могущественная сущность, которая управляет этими монстрами, имеет разум!
Он знает, как выстроить свои войска и как извлечь выгоду из каждого монстра.
Он все предусмотрел.
А Хуэй также видел цель этого могущественного монстра.
Это убьет всех в этом месте! Никого не отпустит!
Подумав об этом, А Хуэй вдруг стало стыдно.
В этот момент, если представить поле боя в виде шахматной доски, то сторона А Хуэя уже обобщена.
Теперь, что бы они ни делали, это битва зверей...
В это время на поле боя появление эндерменов мгновенно сбило с толку игроков среднего круга.
Первоначально они думали, что они в целости и сохранности, но внезапное появление эндерменов сразу же заставило их растеряться.
«Разве это не означало, что теперь мы все в безопасности?!»
«Что происходит с этими эндерменами?! Почему они нападают на нас?!»
"Правда ли, что король демонов здесь, как они сказали?!!!"
"Блин!! Какое нам дело?!! Мы здесь только для того, чтобы есть дыни!!!"
"..."
Хотя эти игроки говорили, что некоторые игроки держали в руках каменные мечи, они были просто украшениями, совершенно бесполезными.
Без малейшей брони они вообще не могли противостоять атаке эндермена.
Но эндермен не хотел убивать людей.
Он вообще не будет тратить свою атаку.
Каждый раз, когда он атакует, он стремится оттолкнуть больше игроков от платформы.
А под платформой те самые зомби, которые ждут кроликов!
Повсюду слышны испуганные крики и видны отчаянные глаза игроков.
Игроки в комнате прямой трансляции Юаньцзин немного запыхались, когда увидели эту сцену.
Отчаяние и страх, которые можно было почувствовать через экран, заставляли их неудержимо дрожать.
"Это односторонняя резня..."
«Нас слишком легко уничтожить…»
"Он не пытается уничтожить нас... он просто пытается сказать нам, что это его территория... и также предупреждает нас не хватать то, что принадлежит ему..."
"..."
В это время игроки в комнате прямой трансляции не могли больше смотреть.
Это просто жестокая и односторонняя резня.
Хотя сейчас им крайне некомфортно, они все еще находятся в комнате для прямых трансляций.
Потому что они хотели увидеть, появится ли этот король дьяволов сегодня!
После более чем десятиминутной бойни платформа в среднем круге опустела.
В этот момент все игроки на платформе во внутреннем круге запаниковали.
Раньше думали, что на перроне безопасно, а теперь кажется, что безопасного места нет? !
Все они спрыгнули и одним махом бросились к резиденции гильдии Звёздного Света.
Игроки Гильдии Звездного Света увидели, как эти игроки бегут в гильдию без жизней, и все они были ошеломлены.
"Президент... Президент!!!"
"Что мне теперь делать?! Дай слово?!"
"Правильно, Президент!! Мы не можем сидеть на месте!!!"
"Черт!! Нас так много, мы сражаемся с ними!!!"
"..."
В это время А Хуэй уже отказался от сопротивления.
Он знал, что несмотря ни на что, они не выживут.
Даже если бы они были заблокированы каменной стеной, они не смогли бы противостоять нападению полчищ криперов.
Хотя А Хуэй еще не видел криперов.
Но именно потому, что он не видел ни одного из них, он чувствовал себя безнадежным.
А Хуэй в мгновение ока посмотрел на всех в гильдии. В это время все игроки гильдии смотрели на надежду на выживание и свое доверие к А Хуэю.
На него были возложены все надежды членов гильдии.
А Хуэй действительно не мог сказать им правду.
А Хуэй посмотрел на толпу, стиснул зубы и сказал.
"Черт возьми, борись!!"
"Все за мной!! Давайте отступим за каменную стену!!"
Ужасающая атмосфера пропитала весь зал прямой трансляции.
Во всех комнатах прямой трансляции, хотя фотографий не было, игроки не уходили.
В этот момент нет слов, чтобы выразить их чувства.
Последняя сцена на экране прямой трансляции произвела на всех игроков неизгладимое впечатление ужаса.
Последние два зомби вообще необычны.
Они носили полный комплект железной брони и держали железные мечи, точно так же, как лидеры группы зомби.
Но что еще более пугает, так это выражение их глаз.
Что отличает их от других зомби, так это их глаза!
Хотя другие зомби в этой резне также отличаются от обычных зомби, видно, что они без сознания.
Это должно быть под контролем.
Но эти два зомби, их глаза, в сознании!
В этом последнем взгляде были эмоции.
И это сложное чувство, чувство печали и радости.
Печаль - это потому, что люди передо мной стали причиной смерти таких же людей, а радость - потому, что они отомстили за таких же!
Думая об этом, игроки, казалось, внезапно что-то поняли и начали обсуждать в комнате прямой трансляции.
"Может ли быть так, что эта группа монстров контролируется этими двумя зомби?! Они большой дьявол за кулисами?!"
"Шипение...это действительно возможно, разве они двое не появились последними?!"
"Это правда! Они убили А Хуэя!"
"Это верно! Их костюмы также отличаются от обычных зомби, и у них есть оружие!"
"Это верно! Цвет их кожи совпадает с цветом кожи убитых на этот раз зомби, поэтому убитые на этот раз зомби, должно быть, были принесены ими."
"Другими словами, все это было спланировано этими двумя зомби?!"
"Я думаю, это возможно! Посмотрите в их жаждущие мести глаза, они здесь из-за башни А Хуэя, порождающей монстров!"
"Из-за формирования башни возрождения монстров зомби были разгневаны, поэтому они повели монстров на бойню!!"
"Другими словами, дьявол, стоящий за этим, - эти два зомби?!!!"
"..."
Потому что, в конце концов, Циклоп и Сломанная Рука произвели глубокое впечатление на игроков, поэтому игроки начали чувствовать, что все это было спланировано ими.
Игроки, которые все еще были в страхе, внезапно почувствовали себя намного более расслабленными после всего этого.
Страх людей возникает из-за вещей, которые им неизвестны или которые они не могут объяснить.
Это потому, что вы не знаете, не понимаете, вот почему вы боитесь.
Точно так же, как те сверхъестественные события, которые нельзя объяснить нормальным мышлением, поэтому люди будут бояться.
И как только сверхъестественное событие будет ясно объяснено научными методами, тогда все больше не будут бояться.
Как и сейчас, если игроки все еще не знают, кто всем этим манипулирует, они определенно будут бояться.
На данный момент все пришли к выводу, что лидером всего этого является одноглазый и сломанная рука.
Вместо этого всем стало немного понятнее.
Даже зная, что эти два зомби разумны, игроки больше не чувствуют страха.
Потому что у самих игроков нет мудрости?!
Башня спавна монстров была разработана в течение трех дней после запуска игры, которая является воплощением мудрости игроков!
Два разумных зомби все еще могут угрожать всем игрокам на сервере?
"Если король дьяволов - это они двое, тогда нам не нужно бояться!"
"Соберите весь сервер, чтобы выследить этих двух зомби! Это нормально, если вы не можете их убить!!"
"Это верно! Эта встреча по набору персонала была рассчитана. Они прятались, а мы показывали, но теперь они это показывают!"
"Черт... боги и богини в предыдущем проходе сказали, что насчет большого дьявола, священника, отношения двух сознательных зомби?"
"Разве мы не должны спланировать башню для порождения мобов, давайте поймаем черепаху в урне?!"
"Я думаю, все в порядке! На этот раз не так много монстров, которые будут убивать, главным образом потому, что мы не готовы. Тогда мы будем во всеоружии и уничтожим их одним махом!!"
"..."
Можно сказать, что вся атмосфера в зале прямой трансляции похожа на катание на американских горках.
Вначале это были депрессия и страх, которые достигли точки замерзания.
Но теперь от этого закипает кровь.
В этот момент А Ю наблюдал, как шквал пронесся мимо в комнате прямой трансляции, не двигаясь.
Он не мог перестать трястись.
Он почесал голову, разговаривая сам с собой немного безумно.
"Как... как это возможно?!"
"Как это может быть?!!!"
"Очевидно, что раньше они были только в состоянии манипулирования !!!"
"Очевидно, они были без сознания раньше!!"
"Почему это происходит?!!!!"
"..."
В это время А Ю был почти невменяем.
Естественно, А Ю не подумал бы, что Одноглазый и Сломанная Рука - это дьявол за кулисами.
А Ю встретил одноглазого и со сломанной рукой, и Аю был первым, кто обнаружил это.
В то время, хотя Циклоп смотрел на него, А Ю мог ясно почувствовать, что им манипулируют.
Но менее чем за несколько дней они стали сознательными!
Это место, которое пугает А Ю больше всего!
А Ю знал, что за этой сценой скрывается нечто могущественное.
И сила этой мощной вещи намного превосходит воображение А Ю!
"Оно может не только контролировать всех монстров..."
"Вы можете вообще наделить их сознанием?!"
Тот факт, что что-то могущественное, стоящее за этими зомби, обладает разумом, достаточно пугает.
Но теперь кажется, что мощь этой мощной вещи превзошла воображение.
На самом деле, если бы только Король Демонов был мудр, это было бы страшно, но игроки не совсем неспособны побеждать.
Поскольку у игроков большая база, мудрость одного человека не идет ни в какое сравнение с мудростью тысяч людей.
Хотя всеми монстрами правит дьявол, если у этих монстров нет собственного мышления, то как только игроки сформируют боевую силу или найдут выход из монстров.
Тогда Король демонов не является непобедимым.
Но теперь кажется, что этот дьявол не так прост.
Если бы Король Демонов мог наделять монстров сознанием, то он больше не был бы одинок!
Сознательные монстры ничем не отличаются от игроков!
И они будут намного сильнее игроков.
Потому что они не боятся смерти!
За битву между игроками есть своя цена. Хотя они могут быть воскрешены после смерти, они сбросят все предметы из рюкзака.
Включая оборудование, надетое на тело.
Таким образом, когда он воскреснет снова, он будет убит.
Думая об этом, А Ю больше не мог усидеть на месте.
Он немедленно напомнил всем о заграждении.
"Дьявол - это не те два зомби!! Они просто его подчиненные!!"
Как только был послан заградительный огонь "А Ю", он был немедленно затоплен.
Игроки с большим интересом обсуждают, как уничтожить этих двух королей зомби-демонов, поэтому они не в настроении заботиться о том, что сказал А Ю.
Видя это, А Ю не сдавался и продолжал отбивать заградительный огонь несколько раз.
Но каждый раз, когда его слова произносились, они тут же заглушались.
Хотя его слова все еще были замечены некоторыми игроками.
Но они не восприняли это всерьез.
"Этот парень по имени Аю был глупо напуган, верно?!"
"Боюсь, у меня бредовое расстройство? ... Очевидно, что босс за кулисами - эти два зомби."
"Да, выражение их глаз говорит само за себя".
"..."
Игроки, естественно, не поверили словам А Ю.
Хотя король демонов хвастался тем, насколько это было ужасно раньше, игроки никогда не видели большого короля демонов.
Но во всех предыдущих отчетах о Великом Короле Демонов в основном говорилось, что это был могущественный сознательный монстр.
И два зомби, которые только что появились сегодня, находятся в сознании.
По их глазам также видно, что они здесь ради мести.
Все точно по назначению.
Итак, игроки сразу заняли свои места.
Когда А Ю увидел, что все не только не верят в него, но даже планируют заманить Циклопа и Сломанную Руку в ловушку, он забеспокоился.
Потери на этот раз уже были тяжелыми, и Король демонов никого не отпустил.
Это уже предупреждение игрокам.
Это публичная казнь игроков!
Если бы эти люди планировали что-то другое, Король Демонов никогда бы их не отпустил!
В следующий раз определенно будет еще хуже!
"Нет ... я должен остановить их!!"
В зале прямых трансляций, на всемирном канале, региональном канале и даже на форуме Аю снова и снова отбрасывал информацию о дьяволе и других.
Но одной его силы слишком мало.
Его сообщения были быстро перегружены, а его сообщения на форуме быстро просели.
Но его усилия не были напрасны.
Президенты некоторых гильдий высшего ранга также почувствовали себя странно, посмотрев на весь инцидент.
Они не думали, что за этим стоят два зомби в сознании.
Этот инцидент также заставил их четко осознать важность быстрого развития.
Грубо говоря, на этот раз все было так забито, потому что игроки были безоружны.
Пока у игроков на платформе в то время были луки и стрелы в руках, все еще оставалась надежда выиграть эту битву.
В это время некоторые проницательные гильдии уже начали формулировать планы быстрого развития.
Но большое количество игроков без дальновидности потребовали, чтобы А Хуэй провел еще одно собрание по подбору персонала.
Они хотели, чтобы А Хуэй снова использовал башню возрождения, чтобы заманить двух зомби.
Однако А Хуэй, который пережил все это, оскорбил большинство игроков и отклонил их предложения.
Хотя глаза двух последних зомби нанесли Хуэю сильный удар.
Но он знал, что все это было сделано не теми двумя зомби.
Хотя два зомби были в сознании, в их глазах была только месть.
Он не увидел мудрости в глазах двух зомби.
И манипулятор, стоящий за этой почти идеальной резней, обладает необычайной мудростью!
Он идеально использует местность!
В ней идеально используются соответствующие преимущества монстров!
За все сражение, за исключением самоуничтожающегося Крипера, он не потерял ни одного солдата!
Эти два зомби не видят такого выдающегося лидерства и мудрости.
А Хуэй также глубоко осознал, насколько ужасно подобное существование!
После того, как А Хуэй отклонил предложение игроков, он, естественно, стал объектом публичной критики.
Каждый чувствовал, что он жаден до жизни и боится смерти, и боялся быть избитым монстрами.
Без башни возрождения монстров А Хуэя в качестве руководства игроки не сдавались.
Многие люди спонтанно начали искать подсказки о двух зомби.
И этот ход оказался в руках Ли Юаня.
Целью осады Ли Юаня было замедлить прогресс игроков.
Пока кажется, что эта цель достигнута идеально.
Можно сказать, что после этой войны Ли Юань заработал много денег.
Эта резня принесла Ли Юаню более 200 000 очков убийств!
Следует сказать, что преимущества поля битвы по-прежнему огромны.
Неудивительно, что древние любили воевать.
В этой битве Ли Юаню ничего не потерял, за исключением нескольких криперов.
Эти игроки вообще не способны сопротивляться.
Однако такая сокрушительная резня, вероятно, только на этот раз.
Игроки также будут быстро развиваться после этой бойни.
Так что Ли Юань не может относиться к этому легкомысленно.
Свобода сама по себе достаточно сильна, чтобы ничего не бояться.
Увидев убойную стоимость более 200 000, Ли Юань с радостью открыл системный магазин.
"Я не знаю, достаточно ли более 200 000 очков, чтобы купить мод?"
Для Ли Юаня очков убийства более 200 000 - это уже очень много.
В конце концов, в первую ночь Ли Юань работал так усердно, что к середине ночи у него набралось всего более 20 000 очков убийств.
Когда он с радостью открыл столбец классификации модов в системном торговом центре, он не мог удержаться от смеха и слез, когда увидел очков убийства, необходимое для активации мода.
Самый дешевый мод, "Сумеречный лес", требует более 2 миллионов очков убийств!
"Не слишком ли это дорого?!"
Хотя верно, что очков убийства, необходимое для открытия мода, велико, оно также разумно.
Если вы можете случайно открыть мод, это повлияет на баланс игры.
"Кажется, что МОД пока не стоит рассматривать, лучше сначала улучшить собственную силу".
Ли Юань очень хорошо понимает истину: самый надежный - это когда он силен.
Хотя игроки теперь называют Ли Юаня дьяволом, Ли Юань знает, что он еще не достиг этого уровня.
Все остальные короли демонов призывают ветер и дождь, и небо рушится, а земля раскалывается по мановению их рук.
С другой стороны, Ли Юаня действительно недостаточно.
Хотя у Ли Юаня уже есть много навыков, смертоносность этих навыков не так уж велика.
Более того, у Ли Юаня даже нет навыков групповой атаки, за исключением самоуничтожения крипера!
Самоуничтожение Крипера по-прежнему является навыком ближнего боя. Теперь, когда Ли Юань не появляется, это умение стало украшением.
После того, как Ли Юань подумал об этом, он открыл колонку самосовершенствования.
В этой колонке можно обменять некоторые навыки.
Когда Ли Юань открыл эту колонку, он обнаружил, что она была в списке этой колонки.
Светятся только несколько значков, а все остальные значки темные.
"Самоподрыв, владение зельями, телепортация..."
Только когда Ли Юань увидел эти подсвеченные значки, он пришел в себя.
Эти светящиеся значки - навыки, которым я научился.
И эти навыки могут быть усилены за счет очков убийства.
"Это оказалось вот так..."
Другими словами, в настоящее время, с точки зрения навыков, Ли Юань можно получить только приручая монстров.
Но после приобретения навыков эти навыки могут быть усилены здесь очками убийства.
В настоящее время Ли Юань обладает следующими навыками: самоподрыв, телепортация, владение зельями, бесконечные стрелы, клонирование и хождение по стенам.
Ли Юань открыл столбец усиления для каждого навыка отдельно.
[Уровень самоподрыва, уровень 2: уменьшает потерю крови при самоподрыве] [Очки убийства: 20000]
[Телепортация, уровень 2: может загонять существ в пределах диапазона телепортации (текущий диапазон 3x3)] [Очки убийства: 50000]
[Уровень фармацевтического мастерства, уровень 2: Вы можете увеличить тип используемого вами зелья (в настоящее время может увеличиться на 1)] [Очки убийства: 50000]
[Бесконечная стрела, уровень 2: увеличение дальности] [Очки убийства: 10000]
[Клон, уровень 2: Может активно высвобождаться (каждые 10% крови, пожертвованные для получения клона)] [Очки убийства: 30000]
[Ходьба по летающей стене, уровень 2: увеличение скорости] [Очки убийства: 10000]
Когда Ли Юань увидел увеличенный бонус к этим навыкам, он был вне себя от радости.
Все эти навыки можно улучшать!
И многие навыки уже очень сильны всего с двух уровней!
После того, как навык самоподрыва был улучшен, кровопотеря была непосредственно устранена, что, можно сказать, значительно усилило эффект.
В будущем Ли Юань сможет использовать этот навык без повреждений или потребления.
Помимо телепортации, это усовершенствование телепортации является просто стандартной конфигурацией дьявола!
Это может заставить существ в пределах диапазона телепортироваться, и этот диапазон, кажется, способен расширяться!
Это намного удобнее!
Нужно знать, что Ли Юань разбил свое сердце, чтобы призвать монстров, убитых сегодня.
Не говоря уже о медлительности монстров, нежить вроде скелета могла загораться на солнце.
Чтобы защитить этих скелетов, Ли Юань напрямую отправил им группу поддержки, ведьм.
Они разбрасывали зелья для увеличения количества крови.
Но Ли Юань был измотан.
С улучшенной версией телепортации все по-другому.
Только представьте, армия из десятков тысяч монстров не полагалась на ходьбу, но внезапно была телепортирована перед ними, как призраки, какие выражения были бы у них?!
Кроме того, навык владения зельями также очень силен. Вы можете увеличить зелье самостоятельно, то есть, если вы поднимете мастерство владения зельями до достаточного уровня, все зелья, которые Ли Юань сможет использовать в будущем!
Также существует активно выпускаемый клон. Хотя ему нужно вычитать кровь, Ли Юань считает, что после улучшения этого навыка, он может быть в состоянии убрать вычет крови, например, самоподрыв.
Таким образом, навыки аватара, которые изначально были просто жизненно важными, претерпят качественные изменения!
Увидев улучшенную версию этих навыков, Ли Юань пришел в еще большее возбуждение.
Хотя в настоящее время эти навыки не кажутся настолько мощными.
Но пока они растут, каждый из этих навыков будет разрушительным!
"Неплохо! Это немного похоже на дьявола!"
Увидев силу этих навыков, Ли Юань без колебаний повысил все текущие навыки до второго уровня.
Всего было потрачено 170 000 очков убийства.
"Хм... Эти очки убийств похожи на деньги... трудно заработать и хорошо потратить..."
Смертоносная ценность тщательно спланированной резни почти исчерпывается менее чем за минуту.
С оставшимися 30 000 убойными очками прямо сейчас он ничего не может себе позволить.
После улучшения своих навыков боевая мощь Ли Юаня также значительно возросла.
Но Ли Юань обнаружил, что объем его крови, казалось, не мог увеличиться.
Возможно, это потому, что в игре уже заданы такие параметры, как объем крови.
Это не должно быть возможно изменить позже.
"Король демонов с сорока хп..."
"Интересно!"
Если объем жизни можно увеличивать бесконечно, Ли Юань находит это скучным.
Какой смысл быть "жирным" Королем Демонов?
Напротив, иметь меньший объем жизни гораздо сложнее.
Только представьте, объем жизни большого дьявола, который пугает игроков, составляет всего 40 очков, что они почувствуют, когда узнают это?
Что они чувствуют, когда их пытает король демонов, у которого всего 40 HP?
Даже при том, что объем жизни составляет всего сорок хп, эти сорок хп представляют собой пропасть, которую они никогда не смогут преодолеть.
Такого рода ощущения соответствуют обстановке "Короля Демонов"!
Теперь, когда он знает, что его собственные качества не могут быть изменены, тогда, если Ли Юань хочет стать сильнее.
Это зависит от различных навыков.
Если вы хотите получить навыки, вам все равно придется приручать монстров.
"Сначала приручи всех монстров на поверхности..."
MК разделена на три основные области.
Поверхность, Незер и Энд.
Незер широко известен как ад.
Здесь нет разницы между днем и ночью, поэтому монстры повсюду.
Это более опасно для игроков.
Нынешний план Ли Юаня состоит в том, чтобы сначала приручить всех монстров на поверхности, затем отправиться в нижний мир и, наконец, дойти до конца, чтобы приручить дракона Энда.
Таким образом, Ли Юань эквивалентен контролю над всеми монстрами.
Думая об этом, Ли Юань на мгновение задумался.
На поверхности все еще много монстров, которые еще не были приручены.
Как Чешуйница, Фантом, Защитник, Досаждатель, Разрушитель, Разоритель, Пробуждающий.
"Чешуйница..."
Думая об этом, Ли Юань не мог сдержать переполнявшего его любопытства.
Приручая монстров, вы приобретете навыки монстра.
Итак, какие навыки могут быть с такого монстра, как чешуйница?
По мнению игроков MК, когда дело доходит до монстров, не у всех складывается глубокое впечатление о зильберките.
Во-первых, чешуницу встретить сложнее.
Более того, они спрятаны в камне, и их трудно найти.
Даже если его обнаружат, он умрет сразу после нескольких ударов.
Можно сказать, что у чешуйниц нет смысла существования для игроков.
Итак, вот тут-то Ли Юаню и становится любопытно.
Какие навыки может предложить чешуйница?
Хотя тратить время на чешуйницу кажется немного пустой тратой времени.
Но, люди, должны расслабляться.
С начала игры и до сих пор Ли Юань был напряжен.
Трудно найти что-то, что вызывает у меня любопытство, поэтому я воспринимаю это как отдых для себя.
Дьяволу тоже нужен отпуск!
Как только он это сказал, Ли Юань немедленно нашел шахту и начал искать чешуйницу.
Когда Великий Король Демонов устроил себе отпуск, у игроков не было времени расслабиться.
Все игроки знали, что причина, по которой они были убиты раньше, заключалась исключительно в том, что они были слишком слабы.
Без снаряжения и оружия вы можете только умереть в такой ситуации.
Хотя сейчас большинство игроков уже определили, что дьявол одноглазый и сломанная рука.
Но они не будут действовать опрометчиво, и они должны сначала развить себя.
В этот момент некоторые крупные гильдии начали тайно строить башни для появления монстров.
Хотя эти крупные гильдии чувствуют, что в этой игре действительно присутствует очень мощное присутствие.
Но они не близоруки, как большинство игроков.
Они ясно видят.
Это могущественное существо, очевидно, было нацелено на башню спавна монстров.
Тогда зачем дьявол пришел в башню спавна монстров?
Действительно ли это похоже на то, что сказали игроки, он был расстроен тем, что игроки забрали его предложения?
Боюсь, что нет.
Причина, по которой это остановит эту резню, на самом деле заключается в том, чтобы подать пример другим.
Появление башни возрождения монстров позволяет игрокам быстро развиваться, и когда игроки сильны, они, несомненно, будут представлять угрозу для дьявола.
Точно так же, как и сейчас, игроки четко знали, что два зомби были в сознании.
Они не только не боятся, но и рассматривают их как мишени.
Итак, эти гильдии предельно ясны.
Чего дьявол боится, так это не башни возрождения, но чего он действительно боится, так это быстрого развития игроков.
После того, как они разобрались во всем этом, амбиции этих великих гильдий начали медленно расти.
Дьявол боится, что также показывает, что он не непобедим.
Только когда они быстро развиваются, они могут конкурировать с ним!
Можно сказать, что появление Ли Юаня, несомненно, ускорило развитие игры.
И это также делает весь игровой мир более интересным.
Точно так же, как и во время предыдущей резни, Ли Юань после этого не испытал чувства выполненного долга.
Потому что это одностороннее увлечение.
Какой смысл все время вот так сокрушать в одностороннем порядке?
Только когда противник становится сильнее, самое интересное только начинается!
После того, как Ли Юань нашел случайную шахту, он начал искать следы чешуйниц.
И последователи за ним также изменились с трех вначале на группу.
На самом деле, следовать за такой большой группой монстров очень неудобно.
Поскольку у некоторых монстров еще не пробудилось сознание, иногда, когда они заходят в относительно узкое место, они блокируют друг друга.
Ли Юаню пришлось остановиться и потратить время на манипулирование ими, что также замедлило прогресс Ли Юаня.
Но он не мог позволить Ли Юаню выбросить их.
В конце концов, у этих монстров уже есть некоторое сознание.
Хотя они еще не так умны, как люди, теперь они похожи на домашних животных Ли Юаня.
"Привет... Я должен привести своих собственных детей..."
Ли Юань наконец-то испытал, каково это - быть папой ребенка.
Напротив, одноглазые, со сломанной рукой и ведьмы намного лучше.
У Одноглазого и Сломанной Руки уже есть небольшой IQ.
Хотя они не могут размещать блоки, они уничтожат их сами, когда столкнутся с блоками, на которые они не могут попасть.
Что касается этого пункта, то произошел большой прорыв.
Что удивило Ли Юаня еще больше, так это ведьма.
Что касается этой ведьмы, Ли Юань поначалу даже не обратил на нее пристального внимания.
Позже было обнаружено, что ведьма, которая следовала за Ли Юанем, казалась намного красивее других ведьм.
И, в самом начале, хотя ведьма следовала за Ли Юанем, в ее глазах все еще была какая-то гордость.
Вот такого рода, хотя я и следую за вами, это не значит, что я хочу преклоняться перед вами.
Но после той бойни глаза ведьмы стали совершенно другими.
Ли Юань не знал, была ли это его собственная иллюзия или что-то еще, на мгновение он действительно увидел любовь в глазах ведьмы!
И поведение ведьмы в последнее время тоже очень странное.
До этого за Ли Юанем неотступно следовали Одноглазый и Сломанная Рука, а ведьма плелась позади.
Но теперь ведьме пришлось протискиваться перед Одноглазым и Сломанной Рукой.
Увидев эти изменения в монстрах, Ли Юань почувствовал огромное облегчение.
Если бы они действительно были пробуждены своим собственным влиянием, тогда у Ли Юаня было бы еще больше обязательств и ответственности защищать их.
В конце концов, до пробуждения сознания они представляют собой просто набор данных, без боли или эмоций.
И после пробуждения и осознания они стали живыми существами.
Ли Юань размышлял, высматривая серебрянку.
Вскоре было обнаружено, что впереди в скалах скрывается один.
После того, как чешуйницы нашли Ли Юаня, они немедленно выбрались из-за скал и начали нападать на Ли Юаня.
Ли Юань собирался схватить чешуйницу руками, когда услышал "хлопок".
Чешуйница умерла со звуком падения пузырька с зельем на землю.
Оглянувшись в мгновение ока, ведьма посмотрела на чешуйницу на земле с выражением отвращения.
"Что случилось? Разве ведьмы не просто изучают ядовитых змей и насекомых? Ты все еще боишься их?"
Увидев внешность ведьмы, Ли Юань не мог не пожаловаться.
И ведьма, казалось, поняла слова Ли Юаня и нарочно отвернулась.
Как закатывать истерику.
Увидев это, Ли Юань не смог удержаться от смеха.
"Похоже, что терять самообладание - это действительно женская натура..."
Эта ведьма только что проснулась с таким небольшим сознанием, что она может потерять самообладание. Такие вещи, как природа, действительно пугают.
После убийства чешуйницы, прежде чем Ли Юань смог открыть информацию об укрощении, чтобы увидеть условия для приручения чешуйницы, он услышал шуршащий звук.
Вскоре после этого я увидел большое количество чешуйниц, вылетающих из камней во всех направлениях!
"Как я мог об этом забыть!"
Только тогда Ли Юань вспомнил, что чешуйницы - очень сплоченные существа.
Как только чешуйница заметит игрока, ближайшие чешуйницы придут к ней на помощь.
В это время одноглазый, сломанная рука и ведьма увидели это, и они были готовы к битве.
И Ли Юань помахал им рукой, показывая, чтобы они отошли.
"Уйди с дороги".
Естественно, они безоговорочно подчинялись приказам Ли Юаня и вскоре освободили место.
В это время стаи чешуйниц окружили Ли Юаня и нападают на него.
Увидев, что все серебрянки собраны, Ли Юань напрямую использовал навык самоуничтожения.
После взрыва все чешуйницы погибли.
Видя, что чешуйницы больше не появляются, Ли Юань открыл сообщение об укрощении.
【Информация об укрощении】
[Приручаемый вид: Чешуйница]
【Прогресс в укрощении: 50/50】
[Приобретенный навык: скрытность (пассивный)]
[Маскировка: Может использовать камни в качестве прикрытия, чтобы спрятаться. (Примечание: Его можно спрятать только в камнях, превышающих его собственный объем)]
После того, как Ли Юань увидел введение этого навыка, он не мог не найти его интересным.
Это означает, что если Ли Юань хочет спрятаться, он может спрятаться только в 2х блоках камня.
Если есть только один каменный блок, Ли Юань все еще хочет спрятаться в ней, что произойдет?
Думая об этом, Ли Юань положил камень на землю и подошел.
Ли Юань просто подошел, и вся нижняя часть тела, казалось, была вмурована в камень.
При виде этого в голове Ли Юаня внезапно вспыхнула знакомая сцена.
Это была анимация по мотивам MК под названием "Раздражающие сельские жители".
Среди раздражающих жителей деревни ОН тоже существует.
И ЕГО способности в этом, можно сказать, очень сильны.
Больше всего Ли Юаня впечатлила ЕГО способность управлять обсидианом.
Он может использовать обсидиан, чтобы заманить игрока в ловушку.
Хотя Ли Юань на данный момент не может контролировать обсидиан, после изучения навыка маскировки в сочетании с его навыком телепортации, кажется, что он также может заманивать людей в ловушку!
Потому что эта скрытая способность эквивалентна способности пробивать камни.
И телепортация Ли Юаня теперь способна заставить окружающих существ телепортироваться вместе.
То есть, пока Ли Юань приводит существ в камень, они в ловушке!
Хотя он так и думал, Ли Юань не знал, осуществимо ли это.
Подумав об этом, Ли Юань задумчиво посмотрел на Циклопа, а затем сказал.
"Давай, давай попробуем!"
Я должен сказать, что идея Ли Юаня действительно смелая.
Это тоже одна из его идей.
Более того, когда он вошел в камень, он действительно был встроен в него.
Итак, Ли Юань хотел проверить, действительно ли его смелая идея осуществима.
Хотя Циклоп не понимает, что хочет сделать Ли Юань, он безоговорочно выполнит любой приказ, который отдаст Ли Юань.
Он быстро подошел к Ли Юаню.
После того, как Ли Юань вышел из камня, он снова активировал свой навык телепортации.
Из-за влияния навыка телепортации, в то время как Ли Юань телепортировался, Циклоп также телепортировался вместе.
Ли Юань рассчитал расстояние и остановился чуть левее только что установленного камня.
И одноглазый, стоящий справа от него, только что застрял в скале.
"Дело сделано!"
Увидев это, Ли Юань был вне себя от радости.
То, что одноглазый оказался в ловушке, также показывает, что его предположение верно.
В это время одноглазый, запертый в камне, был полон беспокойства.
Видно, что он изо всех сил старается освободиться от оков, но у него ничего не получается.
Увидев это, Ли Юань захотел помочь Циклопу выбраться, но, подумав об этом, он не сделал ни шагу.
"Ах, ты в ловушке".
"Не смотри на меня, я не могу тебя спасти, давай начнем первыми".
После того, как Ли Юань закончил говорить, он сделал жест, чтобы убрать сломанную руку, ведьму и остальных.
Когда одноглазый человек увидел это, он забеспокоился и немедленно взревел.
"Рев!!! Рев!!!"
Кажется, это говорит Ли Юаню: "пусть Ли Юань подождет его, не оставляй его".
В этот момент Сломанная Рука и Ведьма, казалось, тоже не хотели уходить.
Но, увидев, что Ли Юань уходит, не оглядываясь, у них не было выбора, кроме как последовать за ним.
В этот момент одноглазый мужчина увидел, как Ли Юань уходит просто так, и сразу же не знал, что делать.
Он попытался последовать за ней, но просто не мог поднять ноги.
Он опустил голову, чтобы увидеть камень, застрявший под ним.
Только тогда он понял, что именно из-за этого его оставили позади.
Одноглазый без колебаний протянул руку и начал разрушать камни.
Несколько секунд спустя камень раскололся, и Циклоп, наконец, выбрался из беды.
Как только он оказался вне опасности, Циклоп поспешно бросился вперед.
И как раз когда он добежал до угла шахты, он увидел Ли Юаня.
"Рев!!! Рев!!! Рев!!!"
Недовольство Одноглазого мгновенно усилилось, как будто он разговаривал с Ли Юанем.
Почему ты бросил меня? Что я делаю не так? Не бросай меня, хорошо?
Видя, что у Циклопа больше нет проблем, Ли Юань вышел вперед и похлопал Циклопедию по плечу, чтобы выразить свое утешение.
На самом деле, он сделал это специально.
Цель состоит в том, чтобы быстрее стимулировать потенциал Циклопа и побудить его использовать свой мозг для обдумывания проблем.
Таким образом, даже если он действительно столкнется с какой-то опасностью в будущем и Ли Юаня не будет рядом с ним, он все равно сможет выбраться из затруднительного положения самостоятельно.
"Хорошая работа!"
Сам Циклоп сумел разорвать оковы и мыслить самостоятельно, и Ли Юань не поскупится на похвалу.
В настоящее время Ли Юань подтвердил, что действительно возможно заключать существ в камни с помощью телепортации.
Но Циклоп также подтвердил Ли Юаню, что, несмотря на то, что он заперт в камне, он может сбежать, если сломает камень.
Следовательно, хотя этот метод осуществим, он не ограничит обвиняемого надолго.
"Было бы здорово иметь возможность заманивать в ловушку таких же обсидиановых людей, как ОН, в виде надоедливых деревенских жителей".
Если камень превращался в обсидиан, даже если у пойманного человека была алмазная кирка, уничтожить обсидиан сразу было невозможно.
Ли Юань подумал об этом и сразу же открыл системный магазин.
Затем начните искать скрытые навыки в столбце "улучшение".
Вскоре Ли Юань кое-что обнаружил.
"Конечно же!"
[Уровень сокрытия 2: Может прятаться во всех блоках с твердостью ниже 5. 】【Очки убийств: 20000】
Как и думал Ли Юань, этот навык можно улучшить.
И в соответствии с этой тенденцией обновления, при каждом обновлении твердость блоков, в которые можно спрятаться, будет увеличиваться.
Ли Юань вспомнил, что твердость обсидиана равна 50. Другими словами, до тех пор, пока навык скрытности постоянно улучшался.
В обсидиане действительно можно спрятаться.
"Это бедрок?!"
Вы знаете, самый твердый блок в MК - это бедрок.
Бедрок - это неразрушимый блок в режиме выживания, если его не взорвать с помощью редстоун-механизма.
Если к тому времени этот навык скрытности можно будет улучшить, чтобы прятаться в скале, это было бы потрясающе!
В сочетании с навыками телепортации Ли Юаня, Ли Юань может отключить любого, кого захочет.
Никогда больше не думай об этом.
И в игре нет такой опции, как самоубийство.
До тех пор, пока Ли Юань не убьет их, они будут заключены в бедрок навсегда!
Это тюрьма в бедрок!
Просто думать о Ли Юане уже очень интересно.
Ли Юань немедленно повысил уровень своего укрытия до двух уровней.
Я должен сказать, что эта поездка на убийство чешуйницы действительно была не напрасной.
Этот навык, предоставленный чешуйницей Ли Юаню, не только позволяет Ли Юаню свободно перемещаться по стене, но также может заманивать людей в ловушку с помощью навыка телепортации.
Можно сказать, что это очень практичный навык.
Разобравшись с чешуйницей, Ли Юань задумался об этом.
Единственные оставшиеся монстры, которых нужно приручить, - это илладжеры и фантомы.
В оригинальном MК такие вещи, как фантом, называются общежитиями.
Если вы не будете спать три дня, к вам придет Фантом.
И в этом игровом мире, кажется, невозможно спать всю ночь.
Итак, в настоящее время Ли Юань не знает, откуда взялся фантом, поэтому он может только игнорировать его на данный момент.
"Тогда это иладжеры!"
Говоря о разбойниках, все неизбежно подумают о рейде.
Рейды также являются особенностью MК.
Рейды могут происходить при наличии деревенского окружения.
Когда игрок со статусным эффектом "Дурное предзнаменование" заходит в деревню жителей, запускается событие рейда.
Игроки получат статус Дурного Знамения, убив капитана рейда.
Можно сказать, что рейд в MК все еще очень сложен для начинающих игроков.
Даже опытные игроки могут погибнуть в рейдах с плохим снаряжением.
Потому что нападение не было нарушением.
Он разделён на волны.
Общее количество волн варьируется в зависимости от сложности игры.
На легкой сложности обычно бывает три волны.
На обычной сложности обычно бывает пять волн.
На высокой сложности обычно существует семь волн.
Более того, эффект Дурного Знамения, превышающий один уровень, вызовет дополнительную волну атак.
Следовательно, самая высокая волна атак - восемь волн!
Согласно статистике игрока, в общей сложности сорок пять монстров атакуют в восьмой волне!
И боевая мощь разбойников находится за пределами досягаемости обычных монстров.
В принципе, те, кто может пережить восемь волн атак самостоятельно, настоящие мужчины!
Причина, по которой Ли Юань приготовился вместе приручать этих иладжеров, заключалась в том, что он чувствовал, что условия их приручения должны быть схожими.
Все они должны быть связаны с жителями деревни или рейдом.
Но это также предположение Ли Юаня, и все станет известно после их убийства.
В общем, если вы хотите найти разбойников, самый быстрый способ - найти лесной особняк.
Теперь, когда у него есть цель, Ли Юань готов немедленно уйти.
Но, увидев этих последователей позади себя, он не смог удержаться от того, чтобы покачать головой.
"Все вы, встаньте вокруг меня!"
"Диапазон 3Х3, не стойте слишком далеко, мне все равно, если вы потеряетесь!
Когда монстры позади услышали это, они все окружили Ли Юаня.
Ведьма была самой внимательной, и она сразу же подошла к Ли Юань и крепко прижалась к нему.
"Не обнимай, не забудь бросить бутылочку с лекарством для скелета!"
"Также! Случайно не повредите слизь! Я знаю, что тебе это не нравится!"
Напомнил Ли Юань.
Когда ведьма услышала это, она немедленно отвернулась с виноватым выражением на лице.
На первый взгляд, это похоже на то, что сказал Ли Юань.
Я должен сказать, что эта большая семья разбила сердце Ли Юаня.
К счастью, одноглазый и сломанная рука эволюционировали независимо, так что они больше не боятся солнца.
Я не знаю, каковы условия для эволюции скелета. Было бы намного удобнее, если бы он мог не бояться солнца, как одноглазый и сломанная рука.
После того, как монстры оказались в пределах досягаемости Ли Юаня 3Х3, Ли Юань начал использовать навык телепортации, чтобы найти лесной особняк.
Ли Юань постоянно использовал навык телепортации, и сцена, проходящая перед ним, воспроизводилась как слайд-шоу.
У монстров вокруг Ли Юаня на лицах было выражение изумления.
Только эндермен выглядел равнодушным.
С выражением "это все осталось от пьесы моего дяди".
После быстрого поиска Ли Юанем был быстро найден лесной особняк.
Ли Юань попросил Циклопа и Сломанную Руку подождать снаружи особняка.
Зашел сам.
Если бы Ли Юань все еще был игроком, он действительно не осмелился бы зайти в лесной особняк в одиночку.
Раньше Ли Юань осмеливался зайти туда, только когда у него было достаточно снаряжения для этого.
Ли Юань до сих пор помнит, как впервые обнаружил лесной особняк, когда он был еще новичком.
Вот где вы даже не знаете, вот где живет монстр.
Черт возьми, этот дом хорошо спроектирован!
Черт возьми, разве я не заходил в одиночную игру?! Кто построил дом? !
И после этих нескольких партий в кости Ли Юаня немедленно отправили домой.
Вернувшись домой через секунду, он увидел, что его дом совершенно пуст.
Еще одно "черт возьми".
Черт возьми, это лучше, чем там, где я живу? !
Но после того, как монстры много раз издевались над ним, он может лишь неохотно сдаться.
Придерживайтесь менталитета уничтожения, если вы не можете это получить.
Ли Юань поджег свой любимый большой дом.
Это также первый опыт Ли Юаня по уничтожению монстров в лесном особняке.
Но этот момент, этот момент отличается от прошлого.
Даже без хорошего снаряжения нынешний Ли Юань может ходить спокойно в лесном особняке!
Примерно через несколько минут Ли Юань вышел из лесного особняка.
И он получил информацию, которую хотел.
Требования к приручению у Вызывателя и разбойника в основном одинаковы.
Условие укрощения разбойника - убить 20 жителей деревни перед ним в случае атаки.
Условие приручения вызывающего - помочь ему завершить пять рейдов.
Хотя в лесном особняке нет поборников, в настоящее время нет способа убить их.
Но Ли Юань считает, что условия их укрощения также имели какое-то отношение к нападению.
Это также удобно, поскольку Ли Юаню нужно участвовать всего в нескольких атаках.
Как раз в тот момент, когда Ли Юань планировал атаку.
Лагеря игроков также прогрессировали.
Игроки небольшой гильдии обнаружили деревню естественного происхождения, исследуя местность.
И они также обнаружили кое-что, что ускорило бы их развитие.
Жители деревни торгуют!
После резни, пока развивались некоторые небольшие гильдии, они время от времени отправляли нескольких игроков исследовать карту.
Прежде всего, естественно, для сбора ресурсов, а затем для выяснения местонахождения Циклопа и Сломанной Руки.
Появление одного глаза и сломанной руки в прошлый раз заставило многих игроков задуматься об этом.
В конце концов, это все еще игра.
В обычных играх, в основном, убийство крупных злодеев, больших боссов и больших дьяволов принесет вам много денег.
Игрокам, естественно, это понравилось.
Вот почему так много игроков хотят снова вытащить Циклопа и Сломанную Руку.
Итак, большинство игроков теперь увлеченно прочёсывают местность, пытаясь найти местонахождение Циклопа и Сломанной Руки.
Несколько игроков небольшой гильдии обнаружили в игре деревню, сгенерированную естественным путем, исследуя карту.
И эти игроки также впервые вступили в контакт с NPC в этой игре — сельскими жителями.
"Черт возьми, мы нашли спрятавшегося NPC?!"
"Этот дом для NPC хорошо построен! Это намного лучше, чем мой спичечный коробок!"
"Они все еще занимаются фермерством! О, все это знакомо, я помогу им избавиться от этого, хахахаха."
"Картофель, морковь и тыквы - все здесь!! Опубликуйте это, президент определенно вознаградит нас на этот раз!"
"Черт возьми, в коробке в доме этого NPC все еще есть хлеб !!!"
"Я нашел здесь несколько яблок!!"
"..."
После того, как эти игроки пришли в деревню, они сразу же запустили режим ограбления.
Впрочем, это понятно. Для новичков первый приезд в деревню подобен открытию сокровища.
Вскоре после обыска они начали изучать этих жителей деревни.
"Скажи мне, эта игра настолько хороша, как ты можешь выставлять NPC дураком?"
"Да, я могу напевать ~ ~~ ха ~~~~, я даже не могу говорить ..."
"Это нормально, если ты не знаешь, как говорить... Этот "умный" вид...."
"Хахахахаха... Разве вы не видели слово "дурак", написанное на голове этого NPC?"
"..."
Можно сказать, что жалобы игроков действительно очень острые.
Однако, несмотря на то, что они резко жаловались, они все же сделали важное открытие.
"А? Приезжайте скорее! NPC в соломенной шляпе снаружи на самом деле бизнесмен?!"
"Что за бизнесмен? Это четко написано у фермера на голове."
"Нет! Вы можете обменяться с ним вещами!!"
"20 пшеницы за один изумруд...что это за изумруд?!!"
"Я не знаю, это должно быть хорошо?!"
"Может быть, это какой-то скрытый склад?!"
"Запомните координаты, давайте вернемся и расскажем президенту!!"
Хотя игроки все еще не знают о назначении изумруда, они знают, что NPC перед ними должен быть очень полезным.
По сути, каждая команда игроков, обнаружившая деревню, отметила местоположение деревни.
Все они знают важность NPC здесь.
Игроки, которые знали о ремеслах жителей деревни, естественно, начали собирать большое количество припасов для торговли с жителями деревни.
В это время Ли Юань подошел к аванпосту мародеров.
Игроки с дурным знамением входят в деревню, и деревня будет атакована.
Бафф "Дурное знамение" можно получить, только убив капитана разбойников.
Что касается капитанов разбойников, то они в основном появляются на аванпостах грабителей.
Следовательно, Ли Юаню нужно только убить лидера разбойников на аванпосте, а затем найти ближайшую деревню в течение срока действия дебаффа, чтобы совершить рейд.
После того, как Ли Юань пришел на аванпост разбойников, он убил всех монстров внутри менее чем за минуту.
После убийства монстров на аванпосте мародеров на голове Ли Юаня также появилось дурное знамение.
Убийство Мародера также позволяет Ли Юаню получить информацию об укрощении мародера.
Ли Юань был удивлен условиями укрощения разбойников.
[Прогресс в укрощении: 0/10]
[Пусть мародеры получат флаг бедствия и станут капитаном рейда, который сможет укротить мародеров. 】
"Вы довольно амбициозны..."
В общих рейдах будет капитан рейда, и на нем есть флаг.
Во время атаки, если капитан умрет, он сбросит флаг. После того, как ближайший разбойник, поднимет флаг, они станут следующим капитаном.
Другими словами, пока вы являетесь разбойником, вы можете стать капитаном, если поднимете этот флаг.
Итак, мародеры, Стражи, Вызыватели и иллюзионисты, скорее всего, будут капитанами рейдов.
Вот почему Ли Юань жаловался на амбиции разбойника.
Но это условие укрощения не слишком сложное, если вы бросаете флаг перед ним при атаке.
Составив предварительный план, Ли Юань повел монстров обыскивать деревню возле заставы.
После более чем десятиминутной телепортации они увидели деревню.
После прибытия в деревню Ли Юань начал поиски по привычке.
Оказалось, что там ничего не было.
Сундуки были пусты, и земля, засеянная жителями деревни снаружи, также была чистой, без единого растения.
Сейчас была ночь, и вся деревня была погружена в кромешную тьму, даже без единого факела.
И жители деревни в своих домах окружены заборами.
Ли Юань не мог не быть немного удивлен, увидев все это.
"Кто-нибудь бывал здесь раньше?!"
Все в деревне, несомненно, указывает на то, что здесь кто-то был.
Увидев разграбленную деревню, Ли Юань по какой-то причине ощутил в своем сердце давно потерянное чувство.
Когда Ли Юань впервые столкнулся с деревней, та была разграблена Ли Юанем таким же образом.
В то время Ли Юань был все еще бедным и голым, и самой ценной вещью в его руке был железный меч.
В то время, после знакомства с деревней, я сначала почувствовал себя непривычно.
Войдя в деревню, я обнаружил, что это место - просто сокровище!
Затем запуск режима сбора.
Посевы, посаженные жителями деревни, упакуйте его и заберите!
Что в сундуке, собери это!
Кровать деревенского жителя, собрать ее и унести!
Факел на дороге, собери его и забери!
Ли Юань даже собрал вещи и забрал много деревянных досок из домов жителей деревни.
Кроме того, Ли Юань впервые ощутил, что значит быть бандитом, вторгающимся в деревню в игре.
В это время деревня, которая была сметена у него на глазах, была точно такой же, как деревенский староста, который был разграблен им в то время.
"Они всё еще более сдержанны , чем я... по крайней мере, дома жителей деревни все еще целы..."
Ли Юань предавался воспоминаниям, когда его внезапно прервало "гудение" жителей деревни перед ним.
Перед ним фермер, запертый игроками в своем доме за забором.
Когда крестьяне увидели Ли Юаня, они разбежались во все стороны, как будто увидели привидение, но они оказались в ловушке и вообще не могли убежать.
Хотя Ли Юань в человеческом обличье, в конце концов, он все еще монстр, так что это нормально, что жители деревни боятся его.
Но, увидев перед собой охваченных паникой крестьян, Ли Юань внезапно замер.
Затем он похлопал себя по голове, как будто что-то вспомнив.
"Деревенская торговля!"
"Как я мог это забыть?!"
Если башня появления монстров - это первое место, где игроки могут начать игровой процесс.
Тогда торговля в деревне - это первый ключ для игроков, открывающий дверь к богатству.
Благодаря торговле с жителями игроки будут быстро развиваться.
Есть так много вещей, которые игроки могут обменять у жителей деревни!
Снаряжение, оружие, инструменты, еда, зачарованные книги, лазурит и многое другое!
Как только ремесло жителей деревни сформируется, игроки будут быстро развиваться!
К счастью, игроки только что обнаружили деревню, и они не знают, как распределять задания среди жителей деревни.
Но это всего лишь вопрос времени, и пройдет совсем немного времени, прежде чем игроки придумают, как давать жителям деревни работу.
В это время они смогут торговать с жителями деревни.
В тот момент, когда они находят деревню, у них уже есть ключ от ворот!
"Такая скорость развития... действительно превзошли мои ожидания..."
Ли Юань действительно недооценил силу игроков.
Вы знаете, это глобальная игра, и в мире по меньшей мере сотни миллионов игроков.
И эти игроки не новички в играх.
Хотя они раньше не сталкивались с этой игрой, они изучили ее и поделились друг с другом среди игроков.
На самом деле, вы можете начать очень быстро.
Игра находится на сервере всего три или четыре дня, и многие люди на форуме уже собрали такую информацию, как рецепты крафтов, информация о монстрах, разделение местности и так далее.
Также есть много крупных гильдий, которые уже исследовали башню появления монстров.
Думая об этом, Ли Юань не мог не чувствовать себя немного напряженным.
"Мы должны найти способ замедлить развитие торговли с жителями..."
Абсолютно невозможно полностью исключить игроков из торговли с жителями.
Поскольку деревни естественным образом генерируются в игре, деревни есть повсюду на всей карте, и невозможно помешать игрокам обнаружить их.
Следовательно, нет способа уничтожить торговлю сельскими жителями, как и создание башен монстров.
Что должен сделать Ли Юань, так это замедлить скорость, с которой игроки открывают для себя торговлю.
Подумав об этом, Ли Юань глубоко задумался.
"Как мы можем снизить скорость...?"
Пока Ли Юань напряженно размышлял, он внезапно услышал рев зомби снаружи.
"Рев!!! Рев!!!"
Видя это, Ли Юань втайне подумал, что это нехорошо.
Звонки поступали из-за Одноглазого и сломанной руки, и Ли Юань попросил их подождать снаружи для удобства поиска.
Слушая рев только что, кажется, что Один глаз и сломанная рука подверглись нападению!
"Началась ли атака?!"
"Это неправильно, у тебя на макушке нет индикатора выполнения?"
Как правило, после начала атаки над головой отображается индикатор выполнения атаки, но в данный момент перед Ли Юанем ничего не отображается.
С сомнениями Ли Юань немедленно телепортировался наружу.
После недолгих поисков снаружи я, наконец, увидел фигуры с одноглазым лицом и сломанной рукой.
В это время Циклоп, Сломанная Рука и группа монстров осаждают монстра.
Этот монстр был намного больше Циклопа и Сломанной Руки.
Все его тело сделано из твердого железа, и несколько виноградных лоз обвиты вокруг его тела.
Глаза кроваво-красные, а руки чрезвычайно мощные!
В этот момент монстр поднял руки и собирался бросить их в Циклопа!
"Железный голем?!!!"
Увидев это, Ли Юань сразу узнал монстра!
Это знаменитый железный голем!
Железный голем может рассматриваться как хороший помощник для игроков.
Он будет атаковать большинство враждебных мобов, у него много здоровья и высокая атака.
Нельзя утопить, отбросить назад или получить урон от падения.
Можно сказать, что железный голем подобен святому покровителю жителей и игроков.
Ли Юань знал, что одноглазый и со сломанной рукой не сравнятся с железным големом, поэтому он телепортировался к железному голему.
"Уйди с дороги! Позволь мне сделать это!"
Атака железного голема по-прежнему очень высока, и судя по реву одноглазого и Сломанной руки сейчас.
Очевидно, на них напали железный голем.
В это время, хотя последователи Ли Юаня встретили такого грозного противника, они вообще не собирались не сражаться.
Скелет изменил свою позицию и начал стрелять стрелами в железного голема.
Ведьма бросала в железного голема различные зелья дебаффа.(п.п.: разве зелья действуют на големов?)
Эндермен и Слайм тоже не отставали, вместе атакуя голема.
Прежде чем Ли Юань смог добраться до железного голема, он услышал «шипящий» звук крипера.
Увидев это, Ли Юань немедленно остановил его.
«Не будь импульсивным!! Просто будь талисманом!!»
Крипер успокоился, услышав слова Ли Юаня.
Затем он послушно отступил за спину Ли Юаня с подавленным лицом.
"Уйдите с дороги, все вы, и позвольте мне прийти."
Хотя эти последователи Ли Юаня могли вместе убить железного голема, они определенно были бы ранены.
Может быть даже голем сделал бы несколько встречных убийств.
Естественно, Ли Юань не позволил им пойти на такой риск.
После того, как монстры отступили за Ли Юань, железный голем также перенес своё агро на Ли Юаня.
Но для Ли Юаня скорость атаки железного голема была похожа на замедленную съемку.
Уклоняясь от атаки железного голема с помощью телепортации, Ли Юань бросил в железного голема зелье мгновенного урона.
Железный голем был забит до смерти, даже не коснувшись его.
После того, как железный голем умер, Ли Юань обычно открыл сообщение об укрощении.
Оказывается, информации о приручении железных големов нет.
Но если подумать, то можно понять, что железных големов генерируют жители деревни или создают игроки.
И он не монстр, поэтому, естественно, его нельзя приручить.
Сразу после смерти железного голема Ли Юань подошел к Одноглазому и Сломанной руке и с беспокойством спросил их.
— Есть раненые?
Одноглазый и Сломанная рука покачали головами, а затем оба вели себя так, как будто сделали что-то не так, не осмеливаясь взглянуть на Ли Юаня.
"В чем дело?"
Увидев это, Ли Юаню стало немного любопытно.
В это время ведьма встала, а затем пошла одна в дом жителя позади нее.
Добравшись до двери, она даже дважды промычала, сигнализируя Ли Юаню следовать за ним.
После того, как Ли Юань последовал за ним, он понял, что происходит.
Оказалось, что в этой комнате заперты трое жителей.
Должно быть, Одноглазый и Сломанная Рука пошутили и вбежали в эту комнату, не послушав приказа Ли Юаня.
В результате жители деревни были напуганы, и жители деревни начали хотеть, чтобы железные големы защищали их.
Это создает железных големов.
Хотя Одноглазый и Сломанная Рука не знали, что происходит, они знали, что сделали что-то не так.
«Я должен просто игнорировать тебя и позволить тебе страдать! Посмотрим, осмелишься ли ты бездельничать в будущем!»
Хотя Ли Юань сказал, что он безжалостен, на самом деле он их не винил.
Вместо этого этот инцидент дал Ли Юаню новую идею.
После того, как у жителей деревни, помимо торговли сельскими жителями, самое главное - добыть железные слитки.
На ранней стадии игры железная экипировка в основном дефицитна, поэтому спрос на железо все еще очень велик.
И хотя Ли Юаню не нужны никакие инструменты и оборудование, ему все равно нужно железо.
Перед предыдущей резней, когда Ли Юань вызвал зомби, он обнаружил, что кроме одноглазого и сломанной руки, другие зомби имели шанс подобрать снаряжение.
Пока есть шанс, Ли Юань может на 100% оснастить свою армию снаряжением.
Просто продолжайте бросать снаряжение перед ними, пока они его не подберут.
«Кажется, надо сделать ферму железа».
Принцип работы фермы железа очень прост.
Жители деревни, которых терроризируют зомби, будут создавать вокруг себя железных големов, чтобы защитить их.
Используя этот механизм, можно создать большое количество железных големов.
Затем убейте их, залив головы магмой.
Единственная трудность сейчас заключается в том, что место для фермы железа не так просто найти.
Если вы просто найдёте легкодоступное место для его постройки, игроки легко его обнаружат.
«Забудь об этом, когда придет время, после приручения иладжеров, давайте отправимся в нижнее царство, чтобы строить».
В течение долгого времени Нижний мир должен быть в безопасности.
Игроки, вероятно, не смогут так быстро исследовать Нижний мир.
Ли Юань в хорошем настроении, когда думает, что сможет вооружить армию зомби в кратчайшие сроки.
Сразу после выхода из комнаты жителя Ли Юань увидел лут с железного голема на земле.
Маленький красный цветок и железный слиток.
Ли Юань пожаловался, поднимая упавшие предметы.
«Я не понимаю, почему этот железный голем хочет рассыпаться маленькими красными цветочками. Было бы неплохо дать больше железных слитков».
Закончив говорить, Ли Юань внезапно замер, а затем задумался.
"Красный цветочек..."
"Деревенская торговля..."
"шипение....!!"
Через некоторое время Ли Юань подпрыгнул и хлопнул в ладоши.
"Есть выход!!!"
Узнав, что игроки нашли жителей, Ли Юань задумался о том, как задержать продвижение игроков.
Теперь, увидев маленький красный цветок, я наконец придумал способ!
Если Ли Юань сможет заставить жителей деревни продавать игрокам маленькие красные цветочки...
Таким образом, не только прогресс игроков будет задержан, но и сам Ли Юань сможет заработать много денег!
Представь.
20 пшеницы за маленький красный цветок.
10 кусков хлеба обмениваются на маленький красный цветок.
5 железных слитков обмениваются на маленький красный цветок.
Зачарованную книгу обменивают на маленький красный цветок.
Даже горстка алмазов за маленький красный цветок!
...
Таким образом, это эквивалентно тому, что все ресурсы игроков находятся в руках Ли Юаня.
И Ли Юаню нужно только подарить им маленькие красные цветы, которые им совсем не нужны!
"Этот бизнес - сделка!!!"
Если идея Ли Юаня окажется успешной, это, несомненно, хороший способ убить двух зайцев одним выстрелом.
Однако Ли Юань не уверен, осуществим ли этот метод.
В настоящее время существует несколько трудностей при реализации этого метода.
Первый - как заставить жителей деревни прислушаться к словам Ли Юаня и продать маленькие красные цветы.
Сеттинг в игре должен состоять из того, что продают жители деревни, но сеттинг в игре, очевидно, сильно изменился из-за существования Ли Юаня.
Как одноглазый и со сломанной рукой, так и эти монстры за спиной Ли Юаня.
Их настройки могут быть изменены, поэтому настройки жителей деревни также должны быть изменяемыми.
Более того, Одноглазый и Сломанные Руки могут пробудить их сознание, и, возможно, жители деревни тоже смогут.
Ли Юаню не нужно, чтобы жители деревни были умными, пока они знают, как бояться и делать все в соответствии с требованиями Ли Юаня.
Поэтому обязательным условием для реализации этого плана является то, чтобы жители могли продавать маленькие красные цветы.
Если эта предпосылка может быть достигнута, то возникнет следующая проблема.
Вопрос в том, будут ли одурачены игроки.
Эта проблема находится вне контроля Ли Юаня.
Однако Ли Юань считает, что существует высокая вероятность того, что игроки купятся на это.
Почему вы так говорите?
Возьмем в качестве примера самого Ли Юаня, когда он впервые играл в MК.
Ли Юань понятия не имел, для чего предназначен изумруд.
Но Ли Юань все равно забрал материалы и обменялся изумрудами с жителями деревни.
Потому что в его глазах вещи, которые можно обменять у НПС, определенно хороши.
Как правило, игроки, которые играют в игры, в основном думают так.
Следовательно, существует высокая вероятность того, что игроки поменяются.
Однако изумруды отличаются от сафлоров.
Все никогда не видели изумруд, и, по крайней мере, это драгоценный камень, который выглядит благородно.
Что касается маленького красного цветка, многие игроки должны были его видеть.
Все знают, что эта штука бесполезна.
Но Ли Юань считает, что именно из-за этого игроки охотнее покупают.
Людям легко слишком много думать, и легко усложнять простые вещи.
Игроки наконец-то встретили НПС, но в этом магазине НПС они на самом деле хотели так много припасов в обмен на бесполезный маленький красный цветок.
В принципе, все чувствуют себя странно.
Как только вы почувствуете себя странно, вы начнете придумывать свой собственный мозг.
"Здесь должно быть какое-то скрытое хранилище! После того, как вы дадите ему достаточно припасов, его можно будет открыть!"
"Этот маленький красный цветок определенно полезен! Это должно быть дано неигровым персонажам, чтобы повысить их благосклонность!"
"Так много хороших вещей обменивается на сломанный цветок?! Должно быть много людей, которые не захотят их обменивать. Пока я упорствую, должны быть какие-то скрытые задачи, ожидающие моего запуска!"
"..."
Такая ситуация определенно будет существовать.
До тех пор, пока игроки начнут мозговой штурм, цель Ли Юаня будет достигнута.
После того, как проблемы игроков были решены, они столкнулись с другой проблемой.
Вот как увеличить масштаб?
Вся игровая карта очень большая, в конце концов, она должна вместить сотни миллионов игроков.
Следовательно, деревня определенно разделена на различные места.
Если бы Ли Юань запугал только нескольких жителей деревни, это вообще не имело бы большого эффекта.
Только найдя способ расширить масштаб, мы сможем продолжать подавлять развитие игроков.
И этот вопрос тоже самый сложный.
Но дело не в том, что решения нет, просто это отнимает больше времени.
Первый заключается в том, что вы можете находить деревни и запугивать их.
Тогда Ли Юань также может основать свою собственную деревню или соорудить что-то вроде хижины, просто поселив в ней одного деревенского жителя.
Это делает жителей еще более особенным, и игроки охотнее покупают.
Думая об этом, Ли Юань немедленно направился в комнату, где были заключены жители.
Увидев входящего Ли Юаня, фермер снова начал бегать вокруг.
Увидев это, Ли Юань вызвал Циклопа и Сломанную Руку.
"Вы двое, напугайте его".
Услышав слова Ли Юаня, Один глаз и Сломанная рука немедленно начали давать о себе знать.
"Рев!!!!!! Рев!!!!!!"
"Хо-хо!!! Хо-хо-хо!!!!!!"
Двое из них были громче других, крича на крестьян.
Фермер был запуган сразу двумя зомби, можно сказать, что он боялся пописать.
Увидев это, Ли Юань собирался что-то сказать фермеру.
Оказалось, что знаменитая соломенная шляпа фермера внезапно исчезла.
Сразу после этого его макушка также сменила цвет с коричневого на зеленый.
В глазах появляется своего рода "мудрость".
Имя на его голове также изменилось с фермера на дурака.
"черт возьми?!"
"Ты что, глупый, испугался?!!"
Ли Юань был ошеломлен всем этим, что происходило перед ним.
Под двойной угрозой одноглазого и сломанной руки фермер был напуган до полусмерти.
Ли Юань невольно потер лоб, он никак не ожидал такого результата.
"Похоже, этот метод не сработает... Я могу придумать только способ... "
Как раз в тот момент, когда Ли Юань был разочарован, внезапно прозвучал сигнал тревоги.
Индикатор выполнения атаки также появился над головой Ли Юаня.
"Все кончено! Атака началась!"
Ли Юань так долго был в деревне, но он забыл цель своего прихода.
Изначально Ли Юань собирался помочь монстрам завершить рейд и приручить монстров.
Но я не ожидал, что будет так много неожиданных инцидентов после того, как я приеду в деревню.
Видя, что атака вот-вот начнется, у Ли Юаня не было другого выбора, кроме как прекратить свои исследования жителей.
"Давайте сначала приручим разбойников..."
После начала атаки вскоре появилась первая волна иладжеров.
Первой атакой был Поборник и пятеро разбойников.
Условием даосского приручения является убийство 20 жителей деревни у них на глазах в рейдовом ивенте.
Условием приручения хищников является предоставление им пяти капитанов.
После того, как Ли Юань подумал об условиях приручения, он сначала использовал телепортацию, чтобы заманить стража в ловушку в комнате деревенского жителя.
В деревне не так много жителей, и для Ли Юаня есть только один способ достичь состояния приручения стража.
То есть позволить сельским жителям размножаться или превратить зомби-жителей в жителей, а затем отправить их к поборнику, чтобы те убили их.
Жителям деревни также требуется время для размножения, так что пока нет спешки, давайте сначала поймаем поборника.
Затем пришли мародеры, Ли Юань подошел к ним и телепортировал их в вольер.
Затем убейте капитана Мародеров.
После того, как флаг капитана грабителей упал, окружающие грабители немедленно подняли сброшенный флаг.
Прогресс в приручении Ли Юаня также сразу изменился с 0 на 1.
Затем Ли Юань убивал капитанов одного за другим, пока не пал последний капитан.
Прогресс Ли Юаня в приручении также достиг 4.
"Нам остается только ждать следующей волны атак".
В ожидании следующей волны атак Ли Юань не бездействовал.
Ли Юань почувствовал нескольких жителей деревни-зомби вокруг деревни.
Он немедленно провел их в комнату охраны.
Затем используйте метод обращения жителей деревни до того, как обратить жителей деревни-зомби.
К счастью, от прежних разработок Ли Юаня осталось еще несколько золотых слитков, и также сохранил немного яблок.
После обращения в свою веру нескольких жителей деревни и их убийства на глазах у Вэй Даофу, немедленно началась вторая волна атак.
Вторая волна атак напрямую позволила Ли Юаню завершить укрощение мародеров.
После того, как Мародер был приручен, он поднял Знамя Бедствия и перешел на сторону Ли Юаня.
Его последующие действия немного ошеломили Ли Юаня.
После того, как мародер подобрал флаг, он не взял его, а бросил прямо перед Ли Юанем.
Смысл такой же, как сказать: "с этого момента ты будешь моим капитаном".
В этот момент взгляд Ли Юаня встретился со взглядом разбойника, и Ли Юань немедленно удивился.
"Так быстро пробудил сознание?!"
Глазами разбойника Ли Юань мог видеть пробужденное сознание.
Это то, чего Ли Юань никогда не ожидал.
Вы должны знать, что одноглазый и со сломанной рукой, которые были со мной так долго, только недавно пришли в сознание.
Но этот хищник уже так быстро пробудил сознание.
"Может ли быть так, что монстры более высокого уровня пробуждаются быстрее?"
На данный момент это объяснение кажется единственным, которое имеет смысл.
У иладжеров уже есть система, и она относительно сильная, и игра также устанавливает их цели.
Они существуют, чтобы сражаться с жителями.
Подсчитано, что из-за этого просыпаться будет легче.
Точно так же, как когда Ли Юань подчинил ведьму.
На самом деле, Ли Юань давно обнаружил, что ведьма пробудилась быстрее, чем одноглазый и сломанная рука.
Поскольку он только что подчинила себе ведьму, даже при том, что она последовала за Ли Юанем, она была равнодушна к Ли Юаню.
И это отношение - ее самоощущение.
Когда Ли Юань подумал об этом, он примерно понял.
Увидев флаг бедствия на земле, Ли Юань поднял его.
Затем флаг был спущен перед мародерами.
"Это ваша честь".
Увидев, что Ли Юань вернул ему флаг, разбойник был ошеломлен.
Через некоторое время он поднял флаг и кивнул в сторону Ли Юаня.
В это время глаза разбойника сильно отличались от прежних.
В глазах предыдущего разбойника была капитуляция.
Но в этот момент в его глазах светится искренность.
"Похоже, я угадал правильно".
На самом деле есть причина, по которой Ли Юань бросил флаг капитану разбойников.
Условием укрощения грабителя является получение флага пять раз.
Это показывает, что Мародеры амбициозны и хотят быть капитаном.
Флаг - лучшее доказательство для них.
Вот почему Ли Юань бросил ему флаг. В конце концов, Ли Юаню действительно бесполезно держать флаг.
После того, как Ли Юань бросил флаг капитану разбойников, он был готов к следующей атаке.
Вскоре обрушилась третья волна.
Когда Ли Юань собирался убрать монстров, он обнаружил, что имена над головами этих иладжеров все изменились на белые.
Понятно, что имя мародера стало белым, в конце концов, Ли Юань приручил его.
В это время подошла третья волна стражей и даже разоритель, и имена над их головами стали белыми.
Увидев это, Ли Юань был немного ошеломлен.
"А? Что происходит?"
"Не враждебен ко мне?!"
После того, как в деревню пришли иладжеры, все они пришли к капитану разбойников.
Глядя на внезапно подошедшего иладжера, Ли Юань, казалось, что-то понял.
Он немедленно открыл сообщение об укрощении.
【Информация об укрощении】
[Прирученные вид: Разбойник (приручен)]
[Прирученные вид: Поборник (приручен)]
[Прирученные вид: Вызыватель (приручен)]
[Прирученный вид: Разоритель (приручен)]
[Прирученные вид: Иллюзор (приручен)]
Ли Юань наконец понял, увидев все сообщения об укрощении.
Он не мог не посмотреть на разбойника перед собой и сказал с облегчением.
"У вас есть что-то..."
Ли Юаню никогда не приходило в голову, что для укрощения всех иладжеров ему нужно всего лишь назначить рейд-капитана.
На самом деле, все действия Ли Юаня ошибочны.
Если бы Ли Юань сначала не решил приручить разбойников.
Затем вам придется приручать других монстров одного за другим.
Можно видеть, что иладжеры - это целая система.
Находясь на дежурстве, все они выполняют приказы капитана рейда.
В этот момент капитан разбойников бессознательно поднял голову, услышав слова Ли Юаня.
Увидев все сообщения об укрощении, Ли Юань был вне себя от радости.
Это индивидуальный навык!
Ли Юань быстро проверил приобретенные навыки.
[Мастерство стрельбы из арбалета: 100% точность прицеливания при использовании арбалета]
[Атака клыкастыми зубами: клыки выступают из центра на 16 блоков, вызывая атаку]
[Вызов раздосадованных призраков: вызовите 1-3 досаждателя на бой]
[Владение топором: при использовании топорного оружия оно может вызвать эффект обезглавливания]
[Отбрасывание: существа в радиусе 16 блоков могут быть отброшены назад]
[Скрытность: вы можете прятаться и вызывать клона, и клон исчезает после окончания скрытности.】
[Управление клоном: может управлять клоном]
[Атака заклинанием: произнесение заклинания, делающего цель слепой]
...
Ли Юань был ослеплен и взволнован, увидев каждый навык.
Эти навыки унаследованы от навыков илладжеров.
Подобно мастерству владения арбалетами, это означает наследование разбойника.
Атакующие клыки и заклинания призыва передаются по наследству вызывателем.
Излишне говорить, что хорошо владеть топорами, он от природы Поборника.
Нокдаун должен просто унаследовано от Разорителя.
И последние три, невидимый клон, управление клоном и атака заклинаниями, являются унаследованным от иллюзора.
На самом деле, все предыдущие навыки хороши для Ли Юаня.
Но последние три наследуют навыки иллюзора, можно сказать, что это просто божественные навыки!
Первое - это невидимость. Излишне говорить, что невидимость - очень полезный навык для Ли Юаня.
В конце концов, Ли Юаню неудобно показывать свое лицо, поэтому с навыком скрытности ему не нужно прятаться.
Не говоря уже об атаке заклинаниями, это более практичный навык дебаффа.
Самое важное - контролировать навык клонирования!
Изначально способность управлять аватаром вызывающего была не очень мощной для самого вызывающего.
Потому что сам вызывающий должен полагаться на невидимость, чтобы запустить клона.
И его невидимость ограничена по времени.
Другими словами, после завершения скрытности клон исчезает.
Время, в течение которого он может управлять аватаром, очень короткое.
Поэтому, даже при таких магических навыках, для иллюзоров все еще существуют различные ограничения, поэтому они не обладают силой.
Но если Ли Юань получит возможность управлять аватаром, все будет по-другому!
Потому что Ли Юаню не нужно использовать невидимость для вызова клонов!
После того, как Ли Юань приручил слизь, у него появился навык клонирования.
А также повысил навык "аватар" до второго уровня.
Теперь Ли Юань может выпускать аватар напрямую, и ограничений по времени нет!
Другими словами, этот навык управления аватаром и навык аватара Ли Юаня могут идеально сочетаться!
Думая об этом, Ли Юань не мог не задать вопрос.
"Является ли способность клона такой же, как у меня?"
Если клон, которым может управлять Ли Юань, также похож на Ли Юаня, который может управлять монстрами в пределах досягаемости и выпускать навыки.
Это потрясающе!
Тогда предыдущая дилемма Ли Юаня по торговле с жителями будет легко решена!
И если аватар Ли Юаня может быть похож на Ли Юаня, то Ли Юань может работать в нескольких местах.
Будь то сбор монстров, препятствование торговле жителей или даже зарабатывание очков убийств, скорость будет удвоена!
До того, как клона не будет, Ли Юань может править только небольшой территорией.
Но с аватаром Ли Юань излучает гораздо большую площадь!
Если у Ли Юаня будет достаточно аватаров, то весь мир окажется под властью Ли Юаня!
Ли Юань подумал об этом и немедленно открыл системный магазин.
[Уровень аватара 3: Уберите лимит жертвоприношений кровью и увеличьте верхний предел аватаров до 10.】【Очки убийств: 100000】
[Уровень управления аватаром 2: Аватары могут получать телесные навыки (текущий верхний предел равен 1.)] [Очки убийств: 50000]
"Шипение... это действительно хорошо?!"
Когда Ли Юань увидел введение этих двух улучшенных навыков, он не мог не сделать глубокий вдох.
Первоначально это были всего лишь его предположения, но он не ожидал, что это предположение сбудется!
Маршрут улучшения этих двух навыков, очевидно, идет в направлении, запланированном Ли Юанем!
"Черт, наконец-то есть большое улучшение!!"
Хотя Ли Юань и улучшил ряд навыков раньше, хотя он и улучшил себя, это не очень здорово.
Можно сказать, что улучшение этих навыков не сыграет решающей роли.
С самого начала игры и до сих пор существовала проблема, которая преследовала Ли Юаня.
Хотя Ли Юань улучшил свою силу, независимо от того, насколько он улучшился, Ли Юань не может расширить свое правление.
Каким бы могущественным он ни был, он может править только в одной области.
Возьмём предыдущее собрание по вербовке в качестве примера.
Так случилось, что Ли Юаню повезло, и он встретил рядом с собой игрока, который исследовал первую башню спавна монстров.
Это привело к волне массовых убийств, а затем замедлило развитие игроков.
Но что, если башню спавна монстров исследовал не А Хуэй, а кто-то другой.
И это не под юрисдикцией Ли Юаня, так что Ли Юань ничего не знает.
Шансов на резню нет, и невозможно задержать развитие игроков.
Итак, если ты хочешь по-настоящему стать Великим Королем Демонов, ты должен знать всё и уметь дотянуться куда угодно.
В конце концов, вся игра глобальная.
Если Ли Юань останется на одном месте и будет развиваться, он определенно станет лягушкой на дне колодца.
Развитие игроков, безусловно, догонит Ли Юаня в кратчайшие сроки.
Поэтому можно сказать, что этот навык управления аватаром такой же, как у Шигуре.
С этим умением у Ли Юаня наконец-то есть прототип короля дьяволов!
"150 000 очков..."
Ли Юань посмотрел на количество очков убийств, необходимое для улучшения этих двух навыков, и не смог избавиться от легкой головной боли.
В такой крупной бойне, организованной ранее, было убито всего более 200 000 человек.
Только для этих двух навыков требуется 150 000 очков убийств.
"Похоже, нужно организовать еще одну резню..."
Ли Юань почувствовал себя немного неловко, когда подумал об этом.
Предыдущая резня была полностью вызвана возможностью создания башни монстров, и игроки собрались спонтанно.
Их внимание сосредоточено на башне для порождения монстров.
Если ты хочешь снова собрать игроков вместе, тебе нужно определить, на чем они сейчас сосредоточены.
"Правильно! Всемирный канал!"
Если вы хотите знать, чем сейчас занимаются игроки, мировой канал и форумы - лучшие точки входа.
Ли Юань долго размышлял над системной панелью и наконец кое-что нашел.
В системном хранилище, на последней странице столбца "Собственный выигрыш".
Ли Юань не только нашел то, что искал!
[Разблокировать мировой канал] [Очков убийств: 10000]
[Разблокировать форум] [Очков убийств: 20000]
"Это действительно так!"
Ли Юань не ожидал, что он действительно сможет смотреть всемирный канал и даже форум.
Как раз перед тем, как у Ли Юаня осталось 10 000 очков убийств, Ли Юань без колебаний разблокировал мировой канал.
Но когда мировой канал был разблокирован, Ли Юань обнаружил нечто еще более невероятное!
[Мировой канал lv2: Ты можешь выступить на Мировом канале. (До трех раз в день)]【Стоимость убийства: 100000】
"Шипящий... все еще может говорить..."
Ли Юань уже был приятно удивлен, что смог разблокировать Мировой канал. Ли Юань никогда не думал, что после обновления он все еще сможет выступать на Мировом канале.
"Не слишком ли это глючно?!"
Хотя верхний предел выступлений на Мировом канале составляет три раза в день, этого вполне достаточно.
Знаешь, умение говорить уже может принести Ли Юаню много пользы!
Возьмем в качестве примера продажу маленьких красных цветов, которую хочет спланировать Ли Юань.
Если Ли Юань сможет выступить на Мировом канале, он сможет напрямую выступать от имени игроков, тем самым вводя публику в заблуждение!
Например, "Жители деревни обмениваются на маленькие красные цветы, и в общей сложности 999 цветов можно обменять на бриллиантовый костюм!"
Конечно, это немного преувеличено, но так оно и есть.
Короче говоря, возможность выступить на Всемирном канале принесет Ли Юаню много удобства!
То же самое верно и для форума. Предполагается, что механизм обновления форума аналогичен механизму Мирового канала.
Когда Ли Юань подумал об этом, в его сердце возникла безумная идея.
Как мы все знаем, одна из причин, по которой ОН создает людям очень пугающий дизайн персонажа, заключается в его неуловимости.
Другая часть исходит из того факта, что он подобен вирусу, способному манипулировать и изменять различную информацию в Интернете.
Итак, возможно ли, что Ли Юань сможет стать таким, как ОН, в будущем?!
Я должен сказать, что, хотя эта идея безумна, она может быть действительно осуществимой.
Но, глядя на тенденцию обновления этого мирового канала, можно почувствовать, что все не так просто.
Вначале можно было следить за экраном, а затем можно было произносить речи. В конце концов, действительно невозможно контролировать речи и искажать их!
Если это так, то это действительно ужасающее существование!
Думая об этом, Ли Юань не может не смотреть в будущее.
Можно сказать, что все сделанные сегодня открытия придали Ли Юаню большой скачок в силе.
"Теперь, когда ты можешь следить за экраном, ты можешь видеть, что игроки обсуждали в последнее время!"
В настоящее время цель Ли Юаня - сначала заработать очки убийств, чтобы улучшить клонов и навыки управления клонами.
Таким образом, все еще необходимо найти способы собрать игроков вместе, чтобы создавать проблемы.
Ли Юань включил всемирный канал и долго смотрел его.
Затем он повернул голову и посмотрел на Одноглазого и сломанную руку с ухмылкой на лице.
"Оказывается, их фокус находится далеко от горизонта..."
После резни на последнем собрании по вербовке внимание игроков, естественно, переключилось на Циклопа и Сломанную Руку.
Два монстра, которые обладают собственным сознанием и могут использовать солдат, естественно, станут целью игроков.
И игроки также почувствуют, что, убив этих двух зомби, они определенно получат много денег.
"Было ли где-нибудь местонахождение этих двух зомби в последнее время?"
"Наша гильдия открывает местность каждый день, но все, с чем мы сталкиваемся, - это обычные зомби".
"Эти два зомби в сознании, логово, должно быть, очень секретное!"
"Если кто-нибудь найдет местоположение, он должен сообщить. Я не хочу, чтобы взрывались вещи, но я хочу увидеть, как их публично казнят!!"
"Я согласен!! В прошлый раз, когда они убили так много игроков, но на этот раз мы также заставим их почувствовать, что такое отчаяние!!"
"..."
На Всемирном канале почти каждые несколько дней выходят новости, в которых обсуждают одноглазого и сломанную руку.
Ли Юань не осознавал этого, пока не увидел новости.
"Я предлагаю тебе стать отвратительным королем дьяволов".
Ли Юань посмотрел на один глаз и сломанную руку и пошутил.
Когда Одноглазый и Сломанная Рука услышали слова Ли Юаня, они оба в замешательстве склонили головы.
Теперь, когда мы знаем, что игроки теперь сосредоточены на одноглазом и сломанной руке.
Тогда Ли Юань просто использует одноглазого и сломанную руку, чтобы сыграть трюк.
"Как мы можем привлечь большое количество игроков?"
Если бы одноглазый и сломанная рука появились в поле зрения игроков, это, безусловно, привлекло бы внимание игроков.
Но таким образом, возможно, не удастся добиться хорошего эффекта сбора игроков.
В конце концов, это игра, и игроки будут уделять приоритетное внимание своему собственному развитию. Если они столкнутся с такими следами дьявола, они, естественно, не будут распространять их.
"Кажется, нам нужно начать с гильдии..."
Если он появился перед праздными игроками, скорость распространения новостей должна быть очень низкой.
Если вы хотите быстро распространять новости, вам все равно придется начать с гильдии.
До тех пор, пока некоторые гильдии будут знать о следах Одноглазого и Сломанной Руки одновременно, они не смогут сохранить их в тайне.
Тогда вся новость скоро распространится!
"Похоже, нам нужно составить хороший план..."
Для этой операции требуется одноглазый и сломанная рука в качестве приманки.
В настоящее время боевая эффективность циклопа и сломанной руки все еще очень слаба, как и у обычных зомби.
Если что-то пойдет не так, и они будут осаждены или убиты игроками, это будет не весело.
Эти два зомби были с Ли Юанем так долго, что у Ли Юаня уже есть к ним чувства.
Поэтому Ли Юань должен составить план, обеспечивающий их безопасность.
Ли Юань думал об этом, когда внезапно услышал голос "ха ~ ха ~" рядом с собой.
Ли Юань повернул голову, чтобы посмотреть, и обнаружил, что голос только что исходил из уст капитана разбойников и деревенского идиота.
Эти двое, казалось, чем-то обменивались.
И лицо глупого деревенского жителя было явно испуганным, как будто он очень боялся Капитана разбойников.
"Ты можешь с ними общаться?"
Увидев это, Ли Юань поспешно спросил лидера хищников.
Услышав слова Ли Юаня, Капитан разбойников "замурлыкал".
Кажется, это подтверждает слова Ли Юаня.
Увидев это, Ли Юань не мог сдержать радости.
Если Капитан может общаться с жителями деревни, возможно ли для него запугать жителей деревни и позволить им продавать маленькие красные цветы? !
Ли Юань пробовал это раньше, но он не мог общаться с жителями деревни, поэтому ему не имело смысла угрожать им.
Если вы напугаете жителей деревни зомби, это превратит их в дураков.
Но Капитан разбойников другой!
Игроки, которые играют в MК, в основном знают, что между жителями деревни, попавшими в беду, и сельскими жителями прекрасные отношения.
Когда-то илладжеры тоже были сельскими жителями, и, похоже, их по какой-то причине изгнали из деревни.
Вот почему они часто нападают на деревни и хотят отомстить жителям.
Жители деревни также очень боятся иладжеров.
Все они жители деревни, поэтому они могут естественно общаться друг с другом.
И Капитан разбойников смог понять, что сказал Ли Юань, благодаря своему пробужденному сознанию.
Таким образом, Ли Юань может полностью попросить Капитана Хищника помочь ему донести смысл сказанного.
Подумав об этом, Ли Юань посмотрел на капитана и сказал.
"Скажи им, что все, что они купят в будущем, будет моим".
"Кроме того, я предоставлю то, что они покупают".
Услышав слова Ли Юаня, Капитан разбойников долгое время никак не реагировал.
Увидев это, Ли Юань не мог не почувствовать себя немного взволнованным.
Это слишком сложно для понимания?
Подумав об этом, Ли Юань добавил еще одно предложение.
"С этого момента вы будете нести ответственность за этот вопрос!"
Капитан разбойников наконец отреагировал, когда услышал эти слова.
Ли Юань не мог не устыдиться, когда увидел это.
"Ему действительно нравится быть чиновником..."
Капитан разбойников промычал несколько слов в сторону Ли Юаня, затем вышел из комнаты, а затем перешел в другую комнату.
В этой комнате был заключен в тюрьму рыбак.
Капитан Мародеров немедленно начинает "дружеский обмен" с Рыбаком.
После обмена репликами капитан Хищник подошел к Ли Юаню и протянул руку.
Ли Юань сразу понял, что он имел в виду, и протянул капитану Хищнику маленький красный цветок из своего рюкзака.
Капитан Мародер взял маленький красный цветок и бросил его рыбаку.
Под "дружелюбным" взглядом капитана "хищника" рыбак "охотно" подобрал маленький красный цветок.
Увидев это, Ли Юань быстро открыл торговый бар рыбака.
Все колонки с выкупом превратились в маленькие красные цветочки!
"Готово!"
Увидев это, Ли Юань был очень взволнован.
План для этой первой части выполнен.
Следующий шаг - расширение.
"Нужно спланировать следующую резню!"
После запугивания рыбака в деревне будут продавать маленькие красные цветы, если в будущем не произойдет несчастных случаев.
И новости будут распространяться медленно.
В то время, после того как Ли Юань сможет контролировать двойника, будет неплохо медленно расширять масштаб.
Видя, что небо становится светлее, Ли Юань тоже уехал со своими сторонниками.
По ходу игры все больше и больше войск оказывалось за спиной Ли Юаня.
И Ли Юань обнаружил, что у каждого монстра есть своя уникальная личность.
Слизь такая же, как и ее внешний вид, она дурацкая.
У всей команды есть талисманы, такие как крипер и эндермен.
Боитесь ведьм, потому что ведьмы всегда запугивают его.
Хотя Крипер выглядит мило, у него скверный характер, и он хочет взорваться каждый раз, когда его провоцируют.
Ли Юань много раз блокировал его, и, наконец, ему запретили самоподрыв.
Естественно, ведьме особо нечего сказать, теперь она маленькая фанатка Ли Юаня, она ненавидит жуков и любит подшучивать над слизняками.
Одноглазый и Сломанная Рука принадлежат к типу честных, трудолюбивых персонажей.
Если на самом деле, то они двое должны принадлежать к типу получателей...
И недавно повышенный капитан разбойников является официальным фанатом. В любом случае, добавьте предложение, прежде чем посылать его что-то делать.
"Я назначил тебя нести полную ответственность", тогда он абсолютно мотивирован.
Это некоторые из монстров с выдающимися личностями, окружающих Ли Юаня в настоящее время.
Эти монстры повсюду каждый день, даже если они не умеют говорить, все равно очень интересно наблюдать за их случайными взаимодействиями и шутками каждый день.
Видя, насколько они беззаботны, собственная ответственность и давление Ли Юаня становятся еще больше.
Было бы прекрасно, если бы большая семья, стоящая за Ли Юанем, была без сознания.
Но теперь все они ведут сознательную, яркую жизнь с ясными личностями и знают радости, огорчения и утех.
Потеряв любого из них, Ли Юань не может смириться с этим.
В конце концов, они так долго были рядом, и не важно, испытывают ли они чувства к Ли Юаню или Ли Юань к ним, у них уже есть чувства друг к другу.
Поэтому, даже если это не для себя, для них, Ли Юань должен стать сильнее.
Только так мы сможем лучше защитить их.
"Похоже, что оковы действительно могут сделать людей сильнее".
После того, как Ли Юань покинул деревню, он уже начал планировать свой следующий план резни.
В это время в лагере игроков немедленно начнутся всевозможные беспорядки.
Хотя рейтинг гильдии фаворитов отсутствует в глобальном списке, ее репутация немаленькая.
Главным образом потому, что эта гильдия набирает только игроков женского пола.
В игре мало игроков женского пола, так что эта привилегированная гильдия стала достопримечательностью среди гильдий.
И тот факт, что в гильдии полно женщин, также делает гильдию избранных местом, с которым не может сравниться ни одна другая гильдия.
То есть они всегда будут первыми, кто получит всевозможные сплетни.
"Президент, я слышал, что XX Гильдия видела тех двух зомби на северных лугах!"
"Неужели?! Почему я слышал, как люди из гильдии XXX говорили, что на юге есть следы тех двух зомби?!"
"Что происходит? Эти два зомби будут телепортироваться? Координаты, которые я нашел, полностью противоположны вашим."
"..."
Можно сказать, что женщины-игроки, выступающие за гильдии, проникли в основные гильдии.
Есть даже несколько игроков женского пола, которые уже связались с высокопоставленными членами основных гильдий.
Таким образом, они могут получить много внутренней информации в первый раз.
Сяо Цин, лидер гильдии избранных, нахмурился, получив новости от членов гильдии.
"Они были найдены в четырех направлениях: юго-востоке, севере, востоке и западе. Что эти два зомби пытаются сделать?"
Чтобы изучить передвижения Циклопа и Сломанной Руки, Сяо Цин потратила много времени на рисование всех карт и рельефов мест, где проходили Циклоп и Сломанная Рука.
Затем она обнаруживает поразительный секрет.
"Пересечение мест, мимо которых они проезжали, представляет собой густой черный лес!"
В MК, если монстрам это нравится больше всего, это должна быть местность темного леса.
В такой местности кроны деревьев закрывают небо и солнце, и даже днем здесь практически нет света.
Таким образом, на такой местности даже днем будет бродить множество монстров.
Что касается нынешних игроков, то, хотя многие представители элиты гильдии уже использовали железное снаряжение, они все еще не осмеливаются опрометчиво ступить в темный лес.
Думая об этом, Сяо Цин была в восторге.
"Логово двух зомби находится в этом темном лесу!!"
На предыдущей встрече по набору игроков игроки уже почувствовали, насколько сильна привлекательность двух зомби.
С таким количеством призванных монстров, конечно, невозможно вызвать их временно.
Итак, игроки догадались, что у них есть логова.
На предыдущей встрече по вербовке монстры должны были выйти в полную силу.
Более того, отчетливо чувствуется, что количество скелетов не очень велико.
Предполагается, что это также связано с потерей возможности путешествовать в течение дня.
И если вы хотите собрать войска, лучшее место - это темное место!
После того, как Сяо Цин пришла к такому выводу, она немедленно отправила людей расследовать ситуацию в темном лесу.
И чего она не знает, так это.
В то время как она проникла в другие гильдии, новости о ее собственной гильдии также распространились.
Менее чем за час почти все гильдии в юрисдикции Ли Юаня получили сообщение.
"Логово двух зомби находится в огромном непроходимом темном лесу посередине!"
В игре, пока есть дыра в новостях, ее уже не сдержать.
После того, как Сяо Цин пришла к такому выводу, новости быстро распространились.
В это время на мировом канале полно дискуссий по этому поводу.
"Вы слышали! Логово этих двух зомби находится в том черном лесу!!!"
"б**к, неудивительно, что сразу столько монстров притянулось, кажется, они вышли в полную силу?!"
"Откуда новости? Почему я не слышал об этом?"
«Эта новость сводит с ума, многие гильдии уже отправили туда людей для расследования!»
"Б**к, я тоже пойду посмотрю! Так уж получилось, что у меня недавно появился железный меч!"
«Все, не пугайте змею. Эти два зомби в сознании. Если их обнаружат, это будет бесполезно».
После того, как Сяо Цин увидела, что новости просочились так быстро, она, естественно, пришла в ярость.
Знаете, я долго анализировала эту новость.
Тем не менее, Сяо Цин не все напрасно.
В конце концов, она первой узнала новости и первой отправила игроков гильдии на расследование.
Когда игроки все знают новости.
Элитные игроки на стороне Сяо Цин также нашли примерное местонахождение Циклопа и Сломанной руки.
После того, как Сяо Цин узнала примерное местонахождение Одноглазого и Сломанной руки, она не скрывала этого.
Вместо этого он был размещен прямо на форуме.
[Гильдия Избранных установила точное местонахождение двух зомби-королей-демонов, и мы найдем их завтра в полдень! 】
[Мы проведём весь процесс в виде прямой трансляции, а после облавы казним публично!】
[Особенно приглашаем игроков отправиться в тёмный лес, чтобы посмотреть!】
Причина, по которой Сяо Цин сделала это, также эквивалентна оккупации суверенитета в первую очередь.
Ведь новость уже просочилась, так что два зомби точно стали объектом публичного внимания.
Так много гильдий так долго этого +жаждали, поэтому, естественно, все они хотят получить кусок пирога.
В настоящее время Избранная Гильдия не может монополизировать этих двух зомби.
Чтобы расширить интересы собственной гильдии, можно только активно анонсировать новости и приглашать к участию большинство игроков.
Таким образом произносится присяга суверенитета.
Если другие гильдии захотят захватить их, у них нет возможности захватить его.
Как только появилась новость о благосклонности гильдии, она тут же получила поддержку большого количества игроков.
Хотя многие игроки знают, что два зомби находятся в темном лесу.
Но весь тёмный лес занимает огромную территорию, и рельеф тоже очень сложный. В нем много монстров, и легко заблудиться.
Не так-то просто узнать, где живут два зомби.
Это также привело к тому, что многие игроки хотят уйти, но боятся идти.
Но этот шаг в пользу гильдии эквивалентен тому, чтобы сначала проверить воду, поймать зомби, а затем сообщить всем точное место, чтобы каждый мог наблюдать за казнью.
Хотя нет возможности убивать монстров собственными руками, стыдно не иметь возможность увидеть их казнь своими глазами.
И вы также можете увидеть, что два зомби взорвались.
Для обычных игроков этого достаточно.
Так что как только новость вышла, многие игроки были готовы отправиться в тёмный лес.
И после того, как новости Сяо Цин были обнародованы, многие гильдии захотели кусок пирога, и они немедленно связались с Сяо Цин, желая сотрудничать с ней.
В конце концов, избранная гильдия не очень сильна, и неизвестно, удастся ли им успешно окружить.
Если благосклонность гильдии в это время не удалась, другие гильдии могут воспользоваться этим.
А Сяо Цин, естественно, была неглупой и с готовностью приняла помощь этих гильдий.
Ведь это бесплатная рабочая сила.
Сяо Цин также, естественно, знает, что замышляют другие гильдии, поэтому, естественно, она не даст им шанса.
В то время как различные гильдии делали свои собственные расчеты, сторона Ли Юаня также начала планировать.
Хотя у Ли Юаня до сих пор нет возможности посмотреть новости на форуме.
Но от мирового канала все же получил много информации.
«Кажется, все идет по плану».
С тех пор, как Сяо Цин обнаружила, что пересечением траекторий действий Одноглазого и Сломанной руки является тёмный лес, они уже попали в ловушку.
Это также было запланировано Ли Юанем заранее.
Было бы слишком очевидно, что Одноглазый и Сломанная Рука появились непосредственно в тёмном лесу.
Таким образом, некоторые люди могут не поверить, а некоторые игроки могут даже подумать, что это ловушка.
Итак, Ли Юань намеренно создал эту ситуацию, и пусть игроки разберутся сами.
Они будут верить только результатам собственных размышлений игроков.
Но чего Ли Юань не ожидал, так это того, что эта привилегированная гильдия станет первой птицей, и захотела провести облаву.
Но это тоже хорошо, как только избранная гильдия будет успешно собрана, игроки, естественно, с радостью отправятся в тёмный лес.
Не будет защиты.
Таким образом, Ли Юань сможет забить их дважды, что избавит его от многих забот.
Ли Юань еще раньше думал о том, как расположить свои войска, но теперь, похоже, он сэкономил.
А пока мне просто нужно сопровождать эту привилегированную гильдию, чтобы сыграть в пьесе.
Ли Юань посмотрел на Одноглазого и Сломанную руку и улыбнулся.
"Актеры, пожалуйста, займите свои места! Спектакль начинается!"
Поддержка гильдии, несомненно, сэкономила Ли Юаню много усилий.
В конце концов, игроков легко обмануть, но все еще трудно заставить их ослабить бдительность.
Когда игроки проявляют бдительность, для убийства потребуется много усилий, и это также приведет к большому количеству жертв.
Хотя сила игроков значительно возросла после того, что произошло в прошлый раз, в этой битве неизбежно будут потери, но Ли Юань все еще думает о способах минимизировать потери.
Хотя эти монстры могут обновляться бесконечно, но теперь, когда Ли Юань на стороне монстров, он действительно чувствует то же самое.
Хотя, за исключением этих монстров вокруг Ли Юаня, остальные монстры в настоящее время без сознания.
Но они солдаты Ли Юаня, и благодаря им Ли Юань сильнее.
Поэтому Ли Юань дорожит каждым монстром, который ему служит, и не хочет, чтобы они умерли невинно.
Итак, Ли Юань должен поблагодарить эту уважаемую гильдию.
Что Ли Юань должен сделать сейчас, так это полностью сотрудничать с Избранной гильдией в актерском мастерстве.
Ли Юаню просто нужно позволить Избранной гильдии, не так легко поймать одноглазого со сломанной рукой.
В конце концов, слишком легко избежать того, чтобы вызвать у них подозрения.
И таким образом, Ли Юаню вообще не нужно беспокоиться о безопасности одноглазого и сломанной руки.
Если не будет такого шага в пользу гильдии, Ли Юань все еще очень беспокоится об одноглазом и сломанной руке.
В конце концов, игроки знали, что они находятся в тёмном лесу. Если бы игроки окружили одноглазого и сломанную руку, они бы определенно решили убить их без колебаний.
В конце концов, Одноглазый и Сломанная рука - это большое жирное мясо перед ними.
Но теперь Ли Юаню не о чем беспокоиться.
После того, как гильдия избранных захватит Одноглазого и Сломанную Руку, они ничего им не сделают.
Они подождут, пока все игроки не соберутся, прежде чем что-либо делать.
Поэтому Ли Юань передает одноглазого и сломанную руку в руки Избранной Гильдии, и он может успокоить сотню сердец.
Они определенно хорошо позаботятся об одноглазом и сломанной руке для Ли Юаня.
В настоящее время до прямого эфира "Избранной гильдии" осталось больше дня.
Ли Юань также начал подготовку в режиме нон-стоп.
Что касается Избранной гильдии, естественно, что основные гильдии собрались, чтобы спланировать облаву.
"Теперь, когда мы знаем точное местоположение, мы отправимся прямо в логово и застанем их врасплох!"
"Нет! Эти два зомби такие умные, они обязательно пошлют кого-нибудь поближе к старому гнезду!"
"Да, это было бы слишком очевидно, если бы мы примчались с большим количеством людей".
"Я думаю, для нас лучше играть ночью. Ночь - это время, когда монстры начинают двигаться, и они ослабляют бдительность ".
"Для нас опасно играть ночью, верно?!"
"Тогда что нам делать? Президент Сяо Цин сказал, что он будет транслировать окружение и подавление в прямом эфире. Если он не сможет придумать контрмеру, он выставит себя дураком перед игроками по всему миру ".
"Мозги стольких из нас не так хороши, как у двух зомби?! Подумайте об этом, должен быть способ!!"
"..."
Хотя все уже знали приблизительное местонахождение Одноглазого и Сломанной Руки, они чувствовали, что окружить и подавить двух сознательных зомби с хорошими мозгами не так-то просто.
А поскольку весь темный лес покрыт листвой, видимость очень низкая, и они совершенно не знакомы с местностью.
Если вы будете действовать опрометчиво, вы либо будете уничтожены группой, либо убежите от этих двух зомби.
Поэтому тщательное планирование необходимо.
Видя, что все долгое время обсуждали без какого-либо результата, Сяоцин не могла сдержать чувства некоторого нетерпения.
Она, естественно, также понимала, что эти люди пришли сюда, чтобы внешне договориться, но на самом деле все они хотели, чтобы она выставила себя дурой.
В конце концов, если план окружения и подавления окажется успешным, то игроки будут считать, что это заслуга гильдии.
Естественно, они не стали бы заниматься такими неблагодарными вещами.
После тщательного обдумывания Сяо Цин разработала план.
"Если это не сработает в густом лесу, мы можем попытаться атаковать сверху".
Как только прозвучало предложение Сяо Цин, все внезапно поняли.
"О, у президента Сяо Цин действительно есть видение, это хорошая идея!!"
"Правильно! Темный лес покрыт листьями, и движения наверху незаметны внизу!"
"Отличная идея!! Таким образом, если вы ничего не скажете о своих действиях, вы не напугаете змею!"
"Да!! Это определенно застигнет их врасплох!"
"..."
Я должен сказать, что предложение Сяо Цин все еще очень хорошее.
Причина, по которой осада была трудной, заключалась в сложной местности и плохой видимости в темном лесу.
Так что выстраиваться в очередь сложно, и монстры легко могут вас заметить.
Но если вы атакуете сверху, все по-другому!
Вся вершина Шварцвальда покрыта листьями, что удобно для прогулок и обеспечивает прекрасный обзор.
Пока наверху устроена засада, это равносильно поимке черепахи в урне.
Независимо от того, насколько высок IQ этих двух зомби, они не смогут избежать засады с неба, верно?
"Хорошо! Тогда мы застанем их врасплох сверху!"
И когда Сяо Цин и другие планировали завершить план.
Ли Юань тоже придумал, как с этим справиться.
За это время он использовал свои навыки скрытности и телепортации, чтобы убить многих игроков по пути.
И его цель только одна, то есть разблокировать форум!
"Прошу в зал прямой трансляции гильдии... не открывать..."
"Ну, сначала обратите внимание!"
После разблокировки форума Ли Юань теперь может посмотреть прямую трансляцию.
Так называемый познай себя, познай своего врага и выиграй сотню сражений. Таким образом, Ли Юань сможет лучше сотрудничать с Избранной гильдией.
В конце концов, Ли Юаню все еще было трудно сотрудничать с Избранной гильдией, когда он не знал, что происходит.
Более того, при сотрудничестве с ними это неизбежно приведет к жертвам.
Это то, чего Ли Юань не хочет видеть.
Причина, по которой Ли Юань тратил много времени на сбор очков убийств, заключалась в том, чтобы минимизировать потери.
Конечно, пока Ли Юань собирал очки убийств, Ли Юань также впервые дал задание своим последователям, стоящим за ним.
Пусть они помогут собрать себе подобных.
Это также первый раз, когда эти монстры самостоятельно выполнили задание, поставленное Ли Юанем, после столь долгого следования за Ли Юанем.
Конечно, Ли Юань тоже не питал особых надежд, они действительно могли найти много монстров для себя.
На самом деле, эту резню может завершить только Ли Юань.
Благодаря навыкам скрытности Ли Юаню не нужно беспокоиться об утечке личных данных.
Кроме того, другие навыки также могут быть высвобождены после использования скрытности.
Следовательно, целью вербовки Ли Юаня было просто позволить монстрам окружить игроков и заблокировать их отступление.
Таким образом, Ли Юань может убивать по своему желанию.
После открытия форума Ли Юань пришел в огромную подземную пещеру в тёмном лесу.
Вот местность, которую Ли Юань обследовал заранее.
Она простирается во всех направлениях, и вокруг пещеры много туннелей.
Эти туннели были вырыты зомби, которых заранее контролировал Ли Юань.
Это место похоже на бомбоубежище Ли Юаня. После того, как монстры соберутся, Ли Юань сначала позволит им остаться здесь.
Ли Юань только что прибыл в пещеру, когда его окружили лианы, слизняки и скелеты.
"Кря-кря!!! Кря-кря!"
"Шипение!!! Шипение, шипение!!!"
"Тонна, тонна!"
Шипение - это звук, издаваемый криперами.
Тонна, тонна, тонна - это звук безостановочно прыгающих слизняков.
А кряк-кряк - это звук, издаваемый скелетом, когда он открывает и закрывает челюсть.
Хотя Крипер, Слизняк и скелет не умеют говорить, Ли Юань может понять, что они имеют в виду.
"Не думай об этом, я тебя не выпущу".
Они втроем видели, что Ли Юань отдавал приказы другим монстрам, но не отдавал приказов самому себе.
Итак, начались крики.
Я должен сказать, что у этих маленьких парней все еще высокая самооценка.
Вероятно, они не хотели, чтобы Ли Юань смотрел на них свысока, и хотели доказать свою силу.
Дело не в том, что Ли Юань не позволил им уйти, а в том, что они не смогли заставить его чувствовать себя непринужденно.
Этот крипер не обладает способностью к самоконтролю. Если Ли Юань не посмотрит на это, оно где-нибудь взорвется и никогда не вернется!
Кроме того, этот слизняк такой крутой парень, как Ли Юань может ожидать, что он вернет монстров? Хорошо не терять себя.
Кроме скелета, выходить на улицу средь бела дня определенно запрещено.
"Кря-кря!!! Кря-кря!!!"
"Шипи, шипи, шипи! Шипение!"
"Тонна, тонна, тонна! Тонна, тонна!!"
Скелет, Слизняк и Крипер все еще изо всех сил стараются бороться за это.
"Хорошо, слушайте!"
Ли Юань слегка усилил громкость и серьезно сказал:
После того, как Скелет, Крипер и Слизняк услышали слова Ли Юаня, они, наконец, перестали спорить.
Обиженные один за другим поворачивались и уходили.
Увидев удаляющиеся спины Скелета, Крипера и Слизи, Ли Юань открыл панель управления.
Необходимо контролировать монстров в тёмном лесу, чтобы сначала собраться вместе.
Когда Ли Юань открыл панель управления, он был немного ошеломлен.
Он обнаружил, что изображения монстров, которых он приручил, таких как Одноглазый, Сломанная Рука, Маленький Черный, Ведьма, Капитан Разбойников и т.д., все появились на его панели управления.
"Что происходит? Не далеко ли они ушли?"
Первой мыслью Ли Юаня было, что монстры недалеко ушли.
Поскольку мой диапазон управления в настоящее время равен 100, на панели управления также отображаются изображения монстров в радиусе 100.
Но после того, как Ли Юань внимательно рассмотрел перспективу одноглазого сломанной руки, он обнаружил, что они не были под контролем Ли Юаня!
С их точки зрения, они уже покинули тёмный лес!
Нужно знать, что площадь всего тёмного леса все еще очень велика, определенно неподконтрольна Ли Юаню.
И этих монстров больше нет в тёмном лесу, чего достаточно, чтобы показать, что теперь они абсолютно вышли из-под контроля Ли Юаня!
"Может ли быть так, что эти прирученные монстры не ограничены расстоянием?!"
Пока это, кажется, единственное объяснение.
Ли Юань и раньше держал монстров рядом с собой, сам того не осознавая.
Если это так, то Ли Юань может позволить им делать что-то для него в будущем!
Когда Ли Юань думал об этом.
Перспектива таких монстров, как Одноглазый, Сломанная Рука, Блэки, Ведьма, Капитан Разбойников и т.д.
На экране появляется все больше и больше им подобных.
Ли Юань был очень рад увидеть эту сцену.
"Похоже, что армия готова!"
И сразу после того, как армия Ли Юаня была готова, Избранная Гильдия также начала прямую трансляцию осады!
Началась прямая трансляция "Избранной гильдии", и зал прямой трансляции был заполнен менее чем за пять минут.
Сяо Цин уже ожидала этого, и она заранее подготовила десятки комнат для прямых трансляций, чтобы игроки могли спокойно наблюдать за осадой.
После того, как игроки вошли в комнату прямой трансляции, они сразу же стали активными.
"Как вы думаете, эта осада будет успешной?"
"Я думаю, Сюань... тёмный лес такой большой, местность плохая, а видимость плохая. Кроме того, у этих двух зомби высокий IQ. Их трудно успешно окружить и подавить".
"Я тоже не думаю, что все так просто. Это логово тех двух зомби. Они гораздо лучше знакомы с этим местом, чем мы."
"Хэм, в любом случае, давайте просто относиться к этому как к толпе, поедающей дыню, не присоединяйтесь к веселью, если нам удастся окружить и подавить, давайте посмотрим на это свежими глазами, если нет, давайте просто посмотрим на это как на шутку".
"Хахахаха, наверху все очень прозрачно".
"В любом случае, если осада пройдет успешно, я отправлюсь на место происшествия!"
"..."
Большинство игроков, пришедших в комнату прямой трансляции, все еще не верили, что гильдии фаворитов удастся окружить и подавить их.
В конце концов, все факторы в Тёмном лесу не способствуют объединению Избранной гильдии.
Как раз в тот момент, когда игроки с энтузиазмом обсуждали это, экран комнаты прямой трансляции Favored Guild наконец засветился.
И когда игроки увидели прямую трансляцию, они все были ошеломлены.
"Это... где это?!!"
"Почему повсюду листья?!!!"
"черт возьми?! Может ли быть, что они на вершине тёмного леса?!"
"Шипение... Действительно!!! Черт возьми, ты можешь в этом разобраться?!!!"
"Этот прекрасный президент, который благоволит гильдии, не похож на вазу, у нее все еще есть две щетки!!"
"Вау, я многому научился!!! Таким образом, меня вообще не будут беспокоить факторы местности!!"
"Правильно!! И монстры ей не помешают!! Монстры тоже этого не заметят!!"
"Корова! Кажется, эта осада многообещающая!!"
"Это прямой враг, и я в неведении!! Неудивительно, что Гильдия Фаворитов хочет начать прямую трансляцию!!"
"Боже мой, я готов отправиться в Тёмный лес!!"
"Я тоже иду!!! Сегодня определенно будет хорошее здоровье!"
"..."
После того, как игроки увидели текущее положение Избранной Гильдии, их отношение изменилось на 180 градусов.
Раньше все не были настроены оптимистично по поводу них и приходили сюда с мыслью о просмотре фильма.
И теперь у всех них есть надежда.
Увидев эту сцену, многие игроки немедленно отправились в Тёмный лес.
В это время бригада окружения и подавления, которая поддерживала гильдию, медленно приближалась к "старому гнезду" одноглазых и сломанно вооруженных.
На вершине дерева много людей, и все они полностью вооружены.
В принципе, у каждого члена, участвовавшего в осаде, было при себе железное снаряжение.
Железные мечи и щиты являются стандартным снаряжением для каждого члена.
Можно сказать, что по сравнению с тем временем, когда их убивали раньше, экипировка игроков теперь качественно улучшилась.
Увидев этих участников осады в таком полном вооружении, игроки в зале прямой трансляции почувствовали себя увереннее.
Еще больше игроков отправились в путешествие в Тёмный лес.
В этот момент Ли Юань, как и другие любители зрелищ, прокричал 6666 во время просмотра прямой трансляции.
"Этот метод хорош, так мы сможем застать Циклопа и Сломанную Руку врасплох!"
Ли Юань не поскупился на комплименты.
И одноглазый со сломанной рукой позади него не смогли удержаться от закатывания глаз, когда услышали слова Ли Юаня.
Видя это, Ли Юань не мог удержаться, чтобы не призвать Циклопа и Сломанную Руку.
"Вы должны действовать более реалистично, когда придет время".
"Удивитесь, когда вас найдут! Отчаиваешься, когда тебя ловят!"
"Давай, сначала покажи мне шоу!"
В этот момент Ли Юань совсем не нервничал, как будто предстоящее сражение не имело к нему никакого отношения.
Но Ли Юаню действительно не нужно было нервничать в этой битве.
Нет, это нельзя назвать сражением.
В этой бойне Ли Юань обязательно победит.
Это так же просто, как бороться взрослым с запястьем ребенка.
Так что Ли Юаню совсем не нужно нервничать, все у него под контролем.
В этот момент команда окружения и подавления гильдии избранных уже на месте, на вершине "старого гнезда" Одноглазого и Сломанной Руки.
После того, как Ли Юань увидел, что они начали сбивать листья, чтобы открыть ему глаза, он повернул голову и сказал Одноглазому и Сломанной руке.
"Пошли, твоя очередь играть".
Одноглазый со сломанной Рукой медленно подошел к Ли Юаню. После того, как Ли Юань активировал навык скрытности, он телепортировал их на землю.
В этот момент игрокам, которые отдавали предпочтение гильдии, случайно открылось их видение свыше.
"Президент!! Смотрите, они вон там!!!"
"А? Почему их только двое? Где монстр под ними?!"
"Ты что, тупой? Они не знают, что мы идем, поэтому, конечно, они не будут готовы!"
"Да! Похоже, что сегодня день их смерти!"
"..."
Увидев, что вокруг Циклопа и Сломанной Руки нет других монстров, осадная команда, которая поддерживала гильдию, похоже, успокоилась.
В это время все игроки в зале прямой трансляции также были очень взволнованы, когда увидели эту сцену.
"Дело сделано!! Эти два зомби не нашли никого, кто поддерживал бы гильдию!!"
"Похоже, что Король демонов сегодня падет!!!"
"Ничего не говори, я уже направляюсь в Тёмный лес!!"
"..."
Но в этот момент Ли Юань, который знал все, прошептал на ухо Циклопу и Сломанной Руке.
"Ваша очередь выступать!"
Команды окружения и подавления, поддерживающие гильдию, увидели, что в поле зрения появились Одноглазый и Сломанная рука, и немедленно развернулись вплотную.
"Первая команда, 200 метров к югу, местонахождение!"
"Вторая команда, зайдите к дубу на востоке, обратите внимание на маскировку!"
"Третья команда, заблокируйте их тыл с запада".
"Все остальные из нас придут с севера вместе!!"
Получив приказ Сяо Цин, все не посмели пренебречь им и немедленно начали действовать.
В это время игроки в зале прямой трансляции занервничали, увидев эту сцену.
"Это то же самое, что смотреть фильм о гангстерах... захватывающе!!"
"Я должен сказать, что эта команда по окружению и подавлению действительно выглядит именно так!!"
"Да, и оборудование в хорошем состоянии... Похоже, что на этот раз Гильдия Фаворитов потратила много денег!"
"..."
Хотя эта осадная команда, поддерживаемая гильдией, была сформирована временно, следует сказать, что кистей действительно две.
По крайней мере, нынешнее снаряжение этих людей намного лучше, чем у большинства игроков.
Члены группы окружения и подавления немедленно прибыли в указанное место, а затем медленно углубились вдоль ствола дерева.
Примерно через несколько минут все члены команды были собраны в назначенном месте.
В это время Сяо Цин все еще оставалась на вершине дерева. Она является главнокомандующим этого мероприятия, поэтому она должна оставаться на вершине дерева, чтобы наблюдать за всей ситуацией.
Только таким образом правила ведения боя могут быть даны как можно быстрее.
После того, как Сяо Цин увидела, что все члены команды окружения и подавления были на месте, она немедленно перевела взгляд на Циклопа и Сломанную Руку.
Видя, что Циклоп и Сломанная Рука, похоже, не заметили аномалии, Сяо Цин не могла не вздохнуть с облегчением.
"Уф... К счастью, это не было обнаружено..."
Видя, что члены команды не были найдены, Сяо Цин немедленно начала развертывание в канале.
"Все, идите туда как можно быстрее! Не давайте им времени отреагировать!"
Как только вышел приказ Сяо Цин, группа окружения и подавления с четырех направлений - юго-востока, севера и запада - начала мчаться к Циклопу и Сломанной Руке на полной скорости.
Всего за 10 секунд они уже окружили Циклопа и Сломанную Руку.
В этот момент Ли Юань, который прятался рядом с Циклопом и Сломанной Рукой, что-то прошептал им.
"Твоя очередь выступать!"
Услышав слова Ли Юаня, Одноглазый и сломанная рука немедленно начали действовать.
Глаза Одноглазого расширились, в то время как рот Сломанной Руки слегка приоткрылся.
На его лице было написано преувеличенное удивление.
Увидев это, Ли Юань не смог удержаться, чтобы не потереть лоб. Ему пришлось сказать, что у него действительно не было большого актерского таланта.
Когда члены команды по окружению и подавлению увидели выражения лиц одноглазого и сломанной руки, они все были вне себя от радости.
Крайне удивленные выражения Одноглазого и Сломанной руки также показали, что их внезапная атака была успешной!
"Заканчивай! Найдите способ заманить их в ловушку!"
Увидев это, Сяоцин немедленно отдала приказ.
Члены группы окружения и подавления также немедленно начали приближаться.
А теперь очередь выступать Ли Юаня.
"Одноглазый, дважды прокричи на восток!"
Одноглазый услышал, что сказал Ли Юань, и немедленно последовал его примеру.
Ли Юань, с другой стороны, использовал нокдаун, в то время как Одноглазый ревел в ту сторону.
Этой способности вы научились у Разрушителя, и она может отбрасывать существ с радиусом действия 16.
"Сломанная рука, твоя очередь!"
После того, как Сломанная Рука услышал, что сказал Ли Юань, он повернулся на запад и дважды прокричал, как циклоп.
В это время все члены команды окружения и подавления, которые подошли, были отброшены далеко с ревом Одноглазого и сломанной руки.
В это время Сяо Цин, наблюдавшая за всем этим с вершины дерева, нахмурилась.
Сяоцин не была удивлена силой, которую только что продемонстрировали Циклоп и Сломанная Рука.
Потому что она знала, что эти два зомби не могли быть похожи на обычных зомби, и их собственная боевая мощь, известная как король дьяволов, определенно не была слабой.
Так что поймать их живыми определенно непросто!
В этот момент в комнате прямой трансляции, хотя игроки, которые видели эту сцену, вспотели, они были немного взволнованы.
Потому что они наконец-то могут увидеть истинную силу Короля Демонов!
"Эти два зомби действительно могут отбивать навыки! И диапазон такой большой! Не слишком ли это сильно?!"
"Это только начало, я предполагаю, что есть более мощные навыки... Это похоже на жесткую стойку... "
"Основная причина в том, что люди, которые поддерживают гильдию, хотят поймать их живыми, что, несомненно, увеличивает сложность".
"Действительно, хотя эти два зомби только что проявили панику, они сразу же начали спокойно с ними разбираться. Похоже, у них есть убийственное оружие".
"Главная причина в том, что те, кто поддерживает гильдию, должны быстро принять решение! Будет неприятно, если дьявол призовет своих подчиненных!"
"..."
Сяо Цин увидела, что члены команды окружения и подавления не пострадали после того, как их отбросили, поэтому она немедленно продолжила отдавать приказы.
"Окружите их снова! У них должны быть компакт-диски с навыками!"
После того, как члены команды окружения и подавления услышали инструкции, они немедленно снова окружили их.
Конечно же, Циклоп и Сломанная Рука больше не отбрасывали.
Но в этот момент они внезапно увидели, как один из двух зомби медленно вытягивает руку, указывая на группу игроков на востоке.
В следующую секунду был слышен только "бах"!
На востоке произошел прорыв, и никто из игроков с пальцами зомби не уцелел!
В это время все игроки в зале прямой трансляции были ошеломлены, когда увидели эту сцену.
"черт возьми?!! Что это?!!!"
"Эти два зомби такие сильные?!"
"Что, черт возьми, это такое?!! Зомби тоже знают Камепай Цигун?!"
Когда игроки команды окружения и подавления услышали слова Сяо Цин, они все взорвались.
"???? Как оттянуть время? Они атакуют несколько раз, и наша группа будет уничтожена!"
"Вы можете стоять и разговаривать без боли в спине. Мы вообще не можем выдержать такой атаки!!"
"Почему бы тебе не спуститься и не попробовать это самому?!"
"..."
В дополнение к элитной группе, пользующейся поддержкой гильдии, в составе команды окружения и подавления также было несколько высокопоставленных игроков, присланных другими гильдиями.
Естественно, они не хотели умирать здесь, и они говорили очень прямо, не уклоняясь.
На самом деле, это понятно, в конце концов, моральный дух всех членов команды сейчас низок, и Сяоцин, как человек, который остается в стороне от дела, сказала такого рода слова, которые, несомненно, сделали игроков несчастными.
Увидев это, Сяо Цин немного подумала, а затем спрыгнула с верхушки дерева.
Увидев это, все в команде окружения и подавления были ошеломлены. Они никогда не думали, что Сяо Цин спрыгнет вниз по собственной инициативе.
Вы знаете, все поле боя в настоящее время находится в одностороннем тренде, и прыжок вниз, несомненно, означает смерть.
Как раз когда все в команде окружения и подавления хотели что-то сказать, Сяо Цин сказала.
"Теперь я на том же фронте, что и вы, и я не буду вас обманывать".
"Пока все делают то, что я только что сказал, у нас все еще есть надежда!"
Можно сказать, что в тот момент, когда Сяо Цин спустилась вниз, все члены группы окружения и подавления больше не имели никаких возражений против ее командования.
В конце концов, Сяо Цин может оставаться в стороне от этого дела, но она все равно решила остаться со всеми.
"Хорошо! Слушаю вас!"
"Всегда обращайте внимание на их движения и защищайтесь, как только они начнут двигаться!"
"Хорошо! Тогда мы будем тянуть, пока они не выдохнутся!"
"..."
Члены группы окружения и подавления немедленно заняли оборонительную позицию.
В этот момент Ли Юань, который тайно наблюдал за ситуацией, не смог сдержать улыбки, когда увидел это.
"Кажется, сеть можно закрыть!"
Каждое движение Одноглазого со сломанной Рукой только что было спланировано Ли Юанем.
Камеха цигун, который шокировал игроков до этого, на самом деле состоял в том, что Ли Юань заранее попросил Одноглазого указать на место, а затем телепортировался туда, чтобы взорваться самому.
То же самое верно и для атаки клыками. Я заранее договорился с сломанной рукой, чтобы позволить ему сотрудничать с движением.
Все это для того, чтобы привилегированным гильдиям было легче ловить Циклопов и Сломанные руки.
В конце концов, все они думали, что Одноглазый и Сломанная Рука были настоящими королями-дьяволами, так как же настоящие короли-дьяволы могли быть неспособны?
Но важно то, что Ли Юань не может играть слишком много.
Все еще нужно создать несколько лазеек для Короля демонов.
Поэтому Ли Юань попросил Циклопа и Сломанную Руку больше уставать после выполнения финта.
И Ли Юань не будет использовать свои навыки повторно.
Таким образом, это создаст ложное впечатление у игроков.
Как будто оба их навыка - это одноразовые ощущения.
Таким образом, игроки могут найти недостатки дьявола и поймать дьявола.
Только захватив их двоих таким образом, игроки ничего не заподозрят.
Можно сказать, что жаль, что Ли Юань не режиссер.
Каждая деталь всего этого была спланирована безупречно.
Итак, направление развития событий развивалось в соответствии с планом Ли Юаня.
Ли Юань сотрудничал с Циклопом и Сломанной Рукой и случайно использовал несколько навыков, затем телепортировался на их сторону.
"Хорошо, теперь, когда вы устали, приготовьтесь к аресту".
"Помни! Будьте в отчаянии!"
После того, как Ли Юань закончил говорить, он ушел.
Услышав название, Одноглазый и сломанная рука сразу же показали чувство истощения.
Затем он притворился, что поднимает руку.
Это напугало членов команды окружения и подавления до смерти.
Они быстро приготовились к обороне.
Через некоторое время оказалось, что ничего не произошло.
В это время Циклоп и Сломанная Рука также посмотрели на свои руки духовно.
Затем начало проявляться чувство паники.
Увидев эту сцену, Сяоцин была очень взволнована. Она знала, что физическая сила дьявола была исчерпана!
"Быстрее!! Окружите их! Они истощены!!"
"Внимание!! Не причиняйте им вреда!!"
Услышав слова Сяо Цин, игроки команды окружения и подавления медленно окружили его.
Они, наконец, вздохнули с облегчением, убедившись, что Король Демонов больше не будет использовать свои навыки.
"Черт возьми!! Сестра Сяо Цин действительно попала в точку!"
"Похоже, что у этого короля демонов тоже бывают взрывные периоды и периоды слабости!!"
"Хэм, я думал, насколько это было сильно, но это все".
"..."
В это время все игроки в зале прямой трансляции были взволнованы, когда увидели эту сцену.
"черт возьми?! Действительно поймал это?!"
"У этого президента Сяоцина есть навыки, мозги, исполнительная власть, проницательность, он потрясающий!"
"Кажется, что этот король демонов не непобедим, но он все еще физически истощен?!"
"..."
И как раз тогда, когда игроки погружаются в радость от радости.
В это время позади команды окружения и подавления внезапно появилось множество монстров со всех сторон!
Увидев, что Одноглазый и Сломанная Рука окружены, они приготовились бросаться один за другим, как будто они умирали.
Видя это, все в команде окружения и подавления не могли не почувствовать некоторого волнения.
"Все кончено, их спасают?!"
В это время большое количество монстров уже окружило команду по окружению и подавлению.
У игроков команды по окружению и подавлению тоже вспотели ладони, хотя они уже подготовились к этому.
Но с таким количеством монстров, окружающих их, у них может не быть шансов на победу.
Как раз в тот момент, когда игроки команды по окружению и подавлению готовились к бою, внезапно сзади раздалось несколько рыков.
"Рев!! Рев!!!"
"Ху-ху-ху!!! Ого!!!"
Рев исходил от одноглазого и со сломанной рукой, окруженного ими.
Из-за этого рева все не знали, было ли это иллюзией или чем-то еще, казалось, что они услышали трагическое чувство.
В это время произошла неожиданная сцена.
Осаждающие монстры внезапно остановились, когда услышали рев одноглазого и сломанной руки.
Затем все монстры начали рычать.
После того, как монстры закончили рычать, они все развернулись и ушли!
В это время все игроки в зале прямой трансляции были ошеломлены, увидев эту сцену.
"Что здесь происходит?! Я не понимаю..."
"Почему они все вдруг сбежали?!"
"Двое ревели только что, потому что знали, что умрут, так что позволили этим монстрам убежать?!"
"Шипение... Не говори, что это действительно возможно, я просто почувствовал себя таким трагичным, когда услышал эти два рева... "
"Это сумерки героя... солдаты, которые умирают, защищая себя".
"Черт, почему я вдруг чувствую, что эти два зомби такие жалкие..."
"Думая о том, как он пытал и убил их в то время, я не думаю, что они достойны жалости".
"..."
В это время все в команде осады были ошеломлены, когда увидели убегающих монстров.
Но они не придали этому особого значения, и когда они собирались броситься наверстывать упущенное, их остановила Сяо Цин.
"Забудь об этом, они долго не проживут без этих двух зомби, на которых можно положиться".
Побег монстров также доказал победу команды окружения и подавления.
Сяоцин встала перед Циклопом и сломала руки. В это время глаза Циклопа и Сломанных Рук были полны отчаяния.
Увидев это, Сяо Цин, наконец, улыбнулась.
Она указала на одноглазого и сломанную руку и сказала всем в комнате прямой трансляции.
"Координаты ХХХ, ХХХ, ХХХ в Шварцвальде, обезглавьте дьявола за один час!"
Как только прозвучали слова Сяо Цин, зал прямой трансляции взорвался.
"Давай, давай, давай!!!!"
"После долгого ожидания я наконец дождался сегодняшнего дня!! Наконец-то я могу смыть свой позор!"
"Я долго ждал за пределами Шварцвальда! Иди сюда!!"
"..."
Все игроки ослабили бдительность и с радостью отправились вглубь тёмного леса.
После того, как они вошли в тёмный лес, они сначала были немного осторожны, боясь встретить монстров на дороге.
Но, пройдя некоторое время, я обнаружил, что там не было ни одного монстра.
Только тогда игроки почувствовали облегчение.
"Вероятно, из-за того, что король демонов вот-вот умрет, эти монстры не осмеливаются выйти".
В течение часа тёмный лес был переполнен игроками.
Этот райский уголок изначально принадлежал монстрам, но теперь он стал раем для игроков.
Они смеялись и праздновали.
Все, что сегодня, несомненно, является их победой.
Победа игроков-людей.
Ли Юань, который был в пещере, был вне себя от радости, увидев грандиозное событие снаружи.
"Все это очки убийств!"
Видя, что время почти вышло, Ли Юань немедленно начал управлять монстрами, выходящими на землю из различных туннелей в пещере.
Большое количество монстров появилось из-под земли, как призраки, плотно окружив игроков.
Эта ситуация в точности похожа на сцену первоначального собрания по набору персонала.
В это время Сяо Цин увидела, что люди почти приближаются, поэтому она взяла железный меч и подошла к Циклопу со Сломанной Рукой.
"Я верю, что все до сих пор помнят резню при вербовке в прошлый раз!"
"Это было спланировано ими!"
"Сегодня я хочу заставить их пожалеть о своем предыдущем решении!!"
Как только Сяо Цин понизила голос, игроки сразу же зааплодировали.
После этого все кричали на Одноглазого и сломанную руку.
"Убей!! Убей!! Убей!! Убейте их !!!"
Среди толпы игроков Сяо Цин подняла железный меч в своей руке и нанес удар в сторону Циклопа со Сломанной Рукой!
И как раз в тот момент, когда железный меч Сяо Цин был готов коснуться Циклопа.
"Шуа".
Теперь, когда одноглазый и сломанная рука перед ним исчезли!
Все игроки были ошарашены, когда увидели это.
"Что происходит?!! Странно?!!"
"Почему это исчезло в мгновение ока?!"
"Они восстановили свою физическую силу?!"
"..."
Как раз в тот момент, когда игроки все еще не могли коснуться севера, восклицание периферийных игроков нарушило спокойствие.
"Ах!!! Монстры атакуют!!!"
"Трава!!! Мы окружены!!!"
"Черт возьми?!!! Что происходит?! Разве они все не сбежали?!!!"
"..."
После того, как монстры окружили игроков, они не предпринимали никаких наступательных действий.
Вместо этого держитесь на расстоянии от игроков.
Как раз в тот момент, когда игроки были ошеломлены сложившейся перед ними ситуацией.
В группе игроков прозвучали взрывы!
Сразу же из земли начали появляться бесчисленные клыки, ряд за рядом.
Игроки подобны волнам, падающим один за другим.
В это время игроки в комнате прямой трансляции увидели эту сцену и внезапно захотели понять, что произошло.
"Это... это заговор!!!"
"Эти два зомби вовсе не большие дьяволы!!"
"Это... это Приближается!!!"
На самом деле, после того, как Избранная Гильдия успешно захватила двух зомби, многие игроки в комнате прямой трансляции всегда чувствовали себя странно.
Глядя на всю облаву, хотя Избранная Гильдия проделала хорошую работу, казалось, что добиться успеха было слишком легко.
Хотя было также много жертв, и были времена, когда они попадали в опасные ситуации, но это всегда заставляло людей чувствовать.
Все еще слишком просто.
Но это чувство легкости легко омрачается потерями в привилегированной гильдии.
Также легко оказаться в тени силы монстра.
Вина здесь.
Вначале эти два зомби давали людям ощущение, что они непобедимы и могут легко справиться с ними, даже если их окружат.
Но на более поздней стадии появилось чувство бессилия, похожее на скалу.
Хотя это можно объяснить недостатком физической силы и истощением жизненных сил.
Но это кажется немного притянутым за уши.
Все это похоже на двух зомби, которых арестовали ради того, чтобы их арестовали!
Как будто кто-то режиссирует спектакль!
И цель завершения этой игры - заманить большое количество игроков в Черный лес и убить их, когда они будут беззащитны!
В этот момент в тёмном лесу повсюду раздавались крики игроков.
Все впали в бесконечный страх.
Эти монстры просто окружили их, они не бросились к ним, и они не проявили инициативу для атаки.
Просто холодно посмотрел на них.
И они заперты в чистилище. Самое ужасное, что они не знают, что на них нападает!
Где следующая атака? Кто умрет следующим?
Никто не знает.
Но все они знают один факт, то есть они все должны умереть!
В это время Сяо Цин, которая стояла посреди толпы, увидела эту сцену, схватилась за голову и опустилась на колени.
"Что пошло не так?!!"
"Почему это происходит?!!!"
Она изо всех сил пыталась вспомнить каждую деталь.
В моих ушах раздавались взрывы и крики один за другим.
Как раз в тот момент, когда игроков жестоко убивали, Сяо Цин внезапно почувствовала, что кто-то наблюдает за ней.
Она подняла глаза и в конце толпы увидела Одноглазого и сломанную руку.
В этот момент Циклоп и Сломанная Рука, как и другие монстры, охраняют периферию игроков.
Они двое не сделали никакого движения, просто наблюдали за всем этим холодными глазами.
Увидев это, Сяо Цин не смогла сдержать вздоха.
"Я вижу...."
"Наконец-то я понимаю....!!!"
Увидев Один глаз и сломанную руку, Сяо Цин, наконец, поняла все это.
"С самого начала все новости - фейк! Это для того, чтобы сбить публику с толку!"
"Оно пытается привести нас сюда..."
"Начальная сила зомби, последующая слабость и финальный рев... весь процесс заключается просто в сотрудничестве с моей игрой..."
"Оно знает, что мы относимся к зомби как к нему, поэтому оно сотрудничает с нами, добиваясь успеха, но поймать зомби не так-то просто..."
"Чтобы заставить нас ослабить бдительность... привлеките сюда больше людей..."
"Хахахахахахахахаххахахахахаххахахахахахахахаххахахахахахахахаххахахахахахахаххахахахахахахахаххахахахахахахахаха!
"Это действительно хорошее шоу!!!..."
Сяоцин сказала это самой себе.
В это время, когда игроки в ее комнате прямой трансляции с видом от первого лица услышали это, у них по спине пробежал холодок.
"Что она имеет в виду...?!!! Какая актерская игра?!!!"
"О ком она говорит...?!! Разве все это не могло быть спланировано теми двумя зомби?!"
"Ты что, еще этого не понял?! Эти два зомби - просто марионетки!!"
"Какие марионетки?! Разве они не в сознании?!"
"Да, они в сознании, но они всего лишь участники этой операции..."
"Ты хочешь сказать, что они не выпускали эти мощные навыки раньше?!"
"Как бы мне ни было неприятно это признавать, я боюсь, что они... они просто разыгрывают шоу..."
"Шипение... то есть... дьявол - это не они ?!!!"
"Я могу быть уверен, что дьявол - это не они... Этот дьявол... гораздо страшнее, чем мы думали... "
"Все это... все было спланировано им... он действовал вместе со всеми... "
Услышав слова Сяо Цин и проанализировав причину и следствие, все игроки впали в бесконечный страх и отчаяние.
Сегодня должен был быть важный день для них.
И Бог, похоже, здорово пошутил с ними.
Нет, следует сказать, что дьявол здорово подшутил над ними.
С самого начала их водили за нос.
И что еще ужаснее.
От того факта, что игроки знали об этом существовании, до переживания двух массовых убийств.
Тень дьявола всегда окутывала их, но фигура дьявола никогда не появлялась!
Тем не менее, оно постоянно говорит тебе об этом.
Оно там, оно наблюдает за тобой, оно знает все, оно повсюду.
Вся резня заняла менее пяти минут. Из-за черного экрана в комнате прямой трансляции Сяо Цин игроки поняли, что они снова проиграли.
И то, что произошло сегодня, также стало брендом в сердцах игроков.
Они знают, что в этой игре присутствует чрезвычайно могущественное существо.
Оно замышляет резню, как будто ему весело!
Они даже пишут сценарии для возбуждения сюжета...
Он даже пойдет навстречу сценарию и позволит своим монстрам участвовать в спектакле...
После этой резни тень Короля Демонов окутала весь игровой мир.
Многие игроки напрямую опубликовали видео всего инцидента на форуме.
Игроки снова и снова наблюдали за началом и концом инцидента, и страх охватывал их снова и снова.
Можно сказать, что вся резня была почти идеальной.
Будь то раннее планирование или более позднее внедрение, в этом нет недостатка.
Единственное место, где игроки могут найти недостаток, вероятно, это плохие актерские навыки двух зомби.
Но игроки в то время вообще об этом не думали.
Итак, за исключением других факторов, резня была идеальной.
Прямо как резня на первой вербовке рекрутов.
На первой встрече по набору персонала также было принесено в жертву несколько криперов.
Но на этот раз Король Демонов не пожертвовал ни одним солдатом.
Это самое страшное!
В это время форум был полон обсуждений игроков о Короле демонов.
И этот вопрос также привлек внимание многих крупных гильдий.
Давным-давно эти великие гильдии знали, что два зомби не были дьяволом, стоящим за ними.
Они также знали, что так называемый король демонов обладал ужасающей силой.
Следовательно, ни один из членов этих великих гильдий не участвовал в этой резне.
Не участвуют, потому что знают, что это мошенничество.
Теперь, когда они знают, что это мошенничество, больше всего они хотят знать, зачем оно было затеяно.
В это время некоторые элитные группы Великой гильдии начали исследовать первую резню.
"Первая резня была спонтанно организована игроками, а затем в ней пассивно участвовали. Впервые он, казалось, пришел главным образом для того, чтобы создавать башни монстров."
"Потому что игрок будет быстро развиваться после создания башни спавна монстров, поэтому он боится".
"Спустя какое-то время после первой резни он спланировал резню по собственной инициативе".
"Означает ли это, что, возможно, ему нужно убивать игроков, чтобы стать сильнее?!"
"Шипение... Может быть, так оно и есть!"
"Подумай об этом, он застрелился во время первой резни?! Нет! Он не стрелял все это время!"
"Но во второй резне он не позволил монстрам сделать это, он сделал все сам!"
"И во второй раз навыки, которые он использовал, были всеми навыками, которые он не использовал в первый раз".
"Если говорят, что у него были эти навыки, когда он убивал в первый раз... тогда он должен был использовать их давным-давно?!"
"Это также означает, что есть проблема..."
"Он растет! Ему нужно расти, убивая игроков!"
Игроки этих элитных групп гильдии чувствуют мурашки по спине, чем больше они переигрывают.
После подведения итогового результата они становились все более и более напуганными.
"В первый раз, когда он появился без каких-либо навыков, он уничтожил более 200 000 игроков своим идеальным строем".
"Во второй раз, когда он появился, он спланировал идеальную аферу. Он в одиночку уничтожил 300 000 игроков всего за 5 минут... "
"Итак... в следующий раз, когда он появится... на что это будет похоже?!"
Эта резня, несомненно, сделала непобедимого Короля Демонов еще более могущественным.
Итак, в следующий раз, когда он появится снова, какую сенсацию это вызовет? !
И самое пугающее, что король демонов, уничтоживший более 500 000 игроков, до сих пор даже не показал своего лица!
"Где ты, черт возьми?!"
Игроки элитной группы снова и снова смотрели прямую трансляцию матча "Тёмного леса".
После просмотра видео семьдесят или восемьдесят раз снова и снова, они, кажется, что-то обнаружили.
"Посмотрите в последний момент, в правом нижнем углу экрана, есть ли размытый свет в этом углу?!"
"Разве это не свет, исходящий сверху? Есть что-нибудь странное?"
"Оглядываясь назад, листья на вершине совсем не были сломаны, как это могло быть возможно видеть сквозь свет!"
"Шипение... Действительно!!"
"Как ты думаешь, на что похоже это светлое пятно?!"
"... как расплывчатая фигура..."
"Да!!...но его глаза... но..."
"Глаза, кажется, светятся!!"
"........."
"Может ли быть, что... это истинное лицо Короля Демонов?!!!"
Проанализировав свет и тень, игроки элитной группы не могли до конца поверить в факты, лежащие перед ними.
В их воображении дьявол - это либо монстр с огромными рогами, алыми глазами и сильными конечностями.
Или призрак с пустыми глазами и порванным плащом.
В любом случае, абсолютно невозможно иметь перед собой такой образ.
"Это не должен быть он... Возможно, это из-за того, что плеер слишком много работал и качество изображения смазано.
"? ! "
"Эти глаза... как они могут быть глазами игрока!"
"Может быть, дело не в глазах?... Это просто ошибка ...?"
...
Никто не мог понять, что это были за вспыхивающие свет и тень, но такой смутный образ укоренился в их сердцах.
После этого инцидента форум был полон обсуждений игроков.
[Идеальный макет, снова появляется резня, цель дьявола - уничтожить игроков?!】
[Две последовательные резни короля дьяволов являются публичными казнями для игроков!】
[В первой резне погиб 207 651 игрок, а во второй резне погибло 302 347 игроков. Сколько будет в следующий раз?! Ни один игрок в мире не может остаться в стороне от этого!】
【…】
И среди этих постов есть один пост, который является самым популярным, но этот пост находится высоко в топе.
[Игроки, постарайтесь не оставлять следов в Интернете, возможно, он наблюдает за нами!】
Этот пост, несомненно, глубоко похоронил страх перед Королем демонов в сердцах игроков.
Верно, глядя на всю эту резню, этот почти идеальный партнер по фильму, если бы не его способность видеть точку зрения Сяо Цин, как бы это было возможно исполнить?!
Если бы он не знал, чего больше всего хотят игроки, как он мог использовать двух зомби в качестве приманки?
Если он не знал, что игроки были бы рады уйти, зачем он сделал такой полный набор сцен?!
Кажется, что он наблюдает за всем с точки зрения Бога, играя с игроками и своими ладонями.
Игроки открыли этот пост, и все комментарии ниже, казалось, подтверждали название поста.
"Да... Я думаю, он действительно мог бы видеть то, что мы говорим, даже вживую!"
"Последняя резня в тёмном лесу, если он не смогла шпионить за нашим планом, как она могла так идеально сотрудничать?!"
"Возможно, он не просто шпионит, он может быть прямо рядом с нами...!"
"..."
Бесчисленные речи, несомненно, придавали Королю Демонов более устрашающие краски.
Слухи о Короле демонов зародились в регионе Хуася, и после двух событий они распространились среди игроков по всему миру.
"Он есть дьявол!" (Он и есть дьявол)
"он - вирус!" (он - вирус)
"КТО, ТАКОЙ, ОН?!" (Кто он?!)
"ОН - ЭТО ОН!" (Он - это он, он - это он)
Похоже, на то была Божья воля, после инцидента имя игрока Ли Юаня изменилось.
Раньше его называли дьяволом, некоторые называли его этим, некоторые называли его чем-то могущественным.
И теперь, похоже, игроки достигли консенсуса.
Они назвали это ужасающее существо "ОН"!
Чего игроки не знают, так это того, что ОН у них на устах планирует нечто еще более ужасающее...
После резни Ли Юань пришел в подземную пещеру в тёмном лесу.
Одноглазый со Сломанной рукой, Ведьма и капитан разбойник окружили Ли Юаня, когда увидели, что тот падает.
Увидев это, Ли Юань с улыбкой похвалил.
"Первое задание меня не разочаровало, все справились хорошо".
Монстры также были очень рады услышать похвалу Ли Юаня.
Только скелет, Крипер и Слизняк выглядели угрюмыми.
Увидев это, Ли Юань рассмеялся.
"Вы трое тоже великолепны, и вы проделали хорошую работу по охране дома!"
Хотя Скелет, Крипер и Слизняк пробудили сознание, они не настолько умны, поэтому, естественно, не понимают уклончивых слов Ли Юаня.
Они только почувствовали, что Ли Юань хвалит их, и все они, наконец, стали счастливы.
Успокоив этих маленьких парней, Ли Юань открыл системный магазин.
Увидев убойную стоимость более 300 000 долларов, Ли Юань был вне себя от радости.
Изначально Ли Юань планировал это событие, просто желая заработать 150 000 очков убийств, чтобы улучшить свой аватар и навыки управления аватаром.
Но на этот раз он не ожидал заработать больше очков убийств, чем в прошлый раз.
Без дальнейших церемоний Ли Юань напрямую повысил аватар до 3 уровня.
После того, как аватар повышен до третьего уровня, ограничение на использование навыков для вычета крови снимается, а верхний предел аватара увеличивается до 10.
Таким образом, Ли Юань может выпустить десять клонов в будущем.
Затем Ли Юань потратил еще 150 000 очков убийств, чтобы повысить контроль над клонами до третьего уровня.
Если контроль над аватаром повышен до двух уровней, можно получить один навык тела.
Если вы достигнете третьего уровня, вы можете получить пассивный навык и три навыка онтологии.
Итак, Ли Юань просто обновил контроль над клонированием до третьего уровня.
На двух уровнях вы можете получить только один основной навык тела, чего на самом деле слишком мало.
Если вы хотите управлять клоном, чтобы управлять другими областями, у вас есть три решающих навыка.
Прежде всего, дальность действия Ли Юаня контролируется, и этот пассивный навык должен быть незаменим.
Затем есть телепортация и невидимость, эти два навыка необходимы для быстрого развития.
Затем есть навыки нанесения урона.
После долгих споров Ли Юань выбрал Фанга.
В конце концов, дальность атаки клыков больше, чем у самоуничтожения.
Урон от этих навыков на Ли Юане намного выше, чем их собственный урон.
Ли Юань может достичь эффекта мгновенного убийства всего одним выстрелом, поэтому естественно выбирать широкий спектр навыков.
После одного обновления очки убийств составило всего более 50 000.
"Прибереги это на крайний случай..."
После того, что случилось в прошлый раз, Ли Юань поклялся больше не быть кланом лунного света.
Лучше каждый раз сохранять некоторые очки убийств на крайний случай.
Получив возможность контролировать аватара, Ли Юань сможет осуществлять больше планов и значительно расширить свою юрисдикцию.
После резни Ли Юань впервые ступил в нижнее царство после короткого отдыха.
У прихода в нижнее царство есть две цели: первая - построить ферму железа, а вторая - подчинить монстров в незере.
Когда Ли Юань был игроком раньше, строить ферму железа в режиме выживания было очень хлопотно.
Сама ферма в порядке, главное - заманить в устройство жителей деревни и зомби, что очень хлопотно.
Но теперь Ли Юаню, который является монстром, очень удобно создавать ферму железа.
Жители деревни просто позволяют хищникам запугивать их напрямую, и зомби могут напрямую управлять ими, чтобы подняться.
После того, как железная машина заработала без сбоев, Ли Юань начал приручать монстров в аду и в то же время манипулировал клонами, чтобы обыскивать деревню, собирать монстров, накапливать очки убийства и расширять сферу своего правления.
Менее чем за три дня Ли Юань приручил всех монстров в нижнем царстве.
Укрощение этих монстров также позволило Ли Юаню приобрести множество навыков, но было много повторяющихся навыков.
Например, приручение лавовой слизи даст вам те же навыки, что и получение клона слизи.
Кроме того, все навыки, которые дают ифрит и гаст, - это реактивные огненные шары.
И Хоглин, и зомби-Хоглин дают способность к броску.
Однако приручение некоторых монстров преподнесло Ли Юаню немало сюрпризов.
Первый - это скелет иссушитель. После укрощения скелета увядания запускается эволюция вида Скелета.
Тело Скелета немедленно приобрело цвет скелета иссушителя.
Другими словами, скелет больше не будет бояться солнца.
В дополнение к этому, есть еще один навык, который долгое время восхищал Ли Юаня.
Ли Юань получил навык после приручения пиглинов, зомби-пиглинов и свиноподобных тварей.
[Контроль жадности: вы можете контролировать кубики, содержащие золото. Верхний предел 10]
[Из-за одержимости пиглина золотом у него развилась способность контролировать золото!】
Можно сказать, что это объяснение простое и ясное. Тот факт, что свиньи любят золото, хорошо известен.
Я должен сказать, что этот навык действительно потрясающий!
Ли Юань завидовал ЕГО способности манипулировать обсидианом в раздражающем деревенском жителе.
Но анимация есть анимация, в конце концов, и Ли Юань не ожидал, что он будет похож на анимацию.
И этот навык действительно дал Ли Юаню надежду!
И Ли Юань также прочитал, что чем выше уровень этого навыка, тем сложнее блоки, которыми можно манипулировать, и верхний предел манипулирования также увеличится.
Поэтому, пока есть достаточно очков убийства, Ли Юань сможет манипулировать обсидианом, как ОН САМ, в будущем!
"Манипулирование обсидианом... Я с нетерпением жду этого!"
После укрощения монстров незера Ли Юань также получил пассивный навык【Огнестойкость】.
В принципе, все монстры в Преисподней обладают огнестойкостью, и Ли Юань успешно унаследовал ее.
Другими словами, Ли Юань в будущем сможет купаться в магме.
После укрощения монстров в незере следующей целью Ли Юаня является БОСС.
В MК есть два босса, один Иссушитель и другой Эндер дракон.
Что касается боевой мощи, Ли Юань почувствовал, что Ведьма лучше Эндер Дракон после того, как сам сыграл в нее.
Поэтому Ли Юань немедленно включил в повестку дня "укрощение Иссушителя".
Как мы все знаем, для вызова Иссушителя требуется череп скелета иссушителя и песок душ.
Череп иссушителя можно получить, убив Скелета-Иссушителя.
Ну... любой, кто понимает, понимает вероятность.
Если бы Ли Юань хотел вызвать иссушителя, он мог бы только старательно чистить скелетов иссушителей, и он должен был сделать это с скелетом иссушителем за спиной.
В конце концов, Скелет Иссушитель уже в сознании, и определенно недопустимо убивать себе подобных у него на глазах.
Ли Юань не может позволить иссохшему скелету напрямую снести ему голову.
В последние дни, чистя скелетов иссушителей, Ли Юань продолжал манипулировать аватаром, чтобы найти деревню.
Хотя Ли Юань - это многострочная операция, эффективность выполнения по-прежнему приемлема.
В настоящее время деревни во многих районах превратились в маленькие магазины красных цветов Ли Юаня.
Хотя на Мировом канале нет новостей о Сяохунхуа.
Но Ли Юань, судя по ежедневному доходу каждой деревни, игроки уже воспользовались этим.
Более того, нормально, что на мировом канале нет новостей, а это значит, что игроки уже расценили обмен жителями как некую секретную миссию.
В течение длительного периода времени они будут делать все возможное, чтобы купить маленькие красные цветочки, и в результате их развитие будет сильно отставать.
...
Перед густыми джунглями.
Обычный игрок запускает карту раньше.
Идентификационное имя показывает, что его зовут Да Ниан.
Бегущая карта хороша для обычных игроков. Хотя это не так реально, как майнинг, с его помощью можно собрать много ресурсов.
Да Ниан все еще продолжает свое путешествие по карте, как обычно.
В результате сегодня был неожиданный урожай, он нашел деревню.
"Черт возьми? Может ли это быть деревня, о которой говорят боссы?!"
Хотя я не видел деревню до кануна Нового года, я слышал о ней на форуме.
Конечно, те, кто обнаружил деревню, определенно не стали бы объявлять местоположение, поэтому после столь долгого входа в игру Да Ниан не знал, как выглядит деревня.
После того, как Да Ниан обнаружил деревню, он немедленно пришел в нее.
Войдя в деревню, Дан Ниан сразу же взволнованно начал поиски.
Сразу после обыска дома Да Ниан услышал движение снаружи дома.
После того, как Да Ниан услышал движение, он выглянул в окно комнаты.
Я видел, как игрок пришел в деревню и зашел в дом напротив.
"Черт возьми? Этот человек здесь, чтобы что-то схватить?!"
Да Ниан наконец нашел деревню, поэтому, конечно, он хотел монополизировать все поставки.
Да Ниан собирался выйти и подраться с этим игроком.
В результате он подошел к двери и обнаружил, что что-то кажется неправильным.
"А?! Почему у этого брата красное имя?!"
Только тогда Даниан понял, что что-то не так, когда он только что увидел этого игрока.
Только сейчас я понял, что этот игрок на самом деле знаменитость!
"Что за черт? Что за дело с этим красным названием? Похоже, что игра сейчас не открыта для ПК?"
"Может ли это быть босс? Похоже, что функция перезарядки не включена..."
Да Ниан не мог понять, что происходит, но он знал лучше.
У этого игрока что-то есть.
Думая об этом, Да Ниан включил функцию камеры в игре.
В это время игрок только что вышел из противоположной комнаты.
Когда Да Ниан ясно увидел лицо игрока, он был ошеломлен.
"черт возьми?! Эти глаза!!"
"Почему я не видел таких глаз на выбор, когда щипал себя за лицо?!"
Когда я был удивлен, Да Ниан не забыл сделать несколько снимков.
"Сними это, а потом спроси больших парней, что происходит".
Даниан сделал несколько скриншотов и вышел из режима камеры, не взглянув на них.
Как раз в тот момент, когда он собирался завязать разговор с этим странным игроком, он обнаружил, что этот игрок давным-давно исчез.
"Конечно же, он босс, он пришел и ушел без следа..."
Да Ниан только что определил игрока как босса в своем сердце.
В конце концов, все, что связано с этим игроком, никогда не было замечено до Нового года.
Подумав об этом, Новый Год немедленно отправил сообщение моему хорошему другу Цзунцзы.
"Брат, сегодня я встретил большого парня с известной знаменитостью. Черт возьми, он потрясающий, у него такие красивые и сияющие глаза!"
Цзунцзы не смог удержаться от закатывания глаз, когда увидел новости от Да Ниана.
Он знает характер Да Ниана, и все остальное прекрасно, но ему нравится преувеличивать факты.
Поэтому в канун каждого Нового года я просто слушаю, что он говорит.
"Брат, ты немного преувеличиваешь".
"Ты слишком долго играл в игры, и у тебя затуманились глаза, и ты считаешь монстров игроками?!"
"Какие еще светящиеся глаза..."
"Брат, не думай об этом, в этом мире нет Ультрачеловека".
Увидев слова Цзунцзы, Да Ниан тревожно затопал ногами.
"Черт возьми, почему ты мне не веришь?!"
"Хотя я и хвастался несколько раз до этого, клянусь, на этот раз я действительно видел это своими глазами!!"
Когда Цзунцзы услышал, что сказал Да Ниан, он все еще не воспринял это всерьез.
"Забудь об этом, брат, ты всегда произносишь эти несколько слов".
"Не делай того, чего у тебя нет, и развивайся быстро".
Да Нянь не поверил в это, когда увидел цзунцзы, и был так встревожен, что наконец вспомнил, что только что сделал фотографию.
Итак, без дальнейших церемоний я отправил фотографию непосредственно Цзунцзы.
"Брат, посмотри сам, я сделал снимок, я действительно не лгу тебе".
В тот момент, когда Цзунцзы получил фотографию, он был ошеломлен.
"Брат... что это ...?"
После того, как Да Нянь увидел реакцию Цзунцзы, он сразу же возгордился.
"Видишь, я не лгал!"
Цзунцзы коснулся своего лба, когда увидел новогодние слова.
"Давайте в будущем меньше мачтовать..."
После того, как Да Нянь услышал слова Цзунцзы, он был немного ошеломлен. Он не понял, что имел в виду Цзунцзы.
Подумав об этом, он нажал на фотографию, которую тот ему отправил.
И когда Да Ниан увидел фотографию, которую он отправил, он был шокирован.
"Что... что происходит?!"
"Очевидно, я сделал четкий снимок ... как так получилось?!"
Место, где был странный игрок на фотографии, превратилось в размытые цветные блоки света и тени!
Весь свет и тень кажутся сформированными и невидимыми.
Это похоже на густую мозаику.
Можно смутно разглядеть, что в этом цветовом блоке есть пара белых огней в форме глаз...
"Как это могло быть?! Почему это нельзя сфотографировать?!"
В одном он может быть уверен, так это в том, что этот свет и тень - тот самый странный игрок, которого он видел!
Да Ниан почувствовал озноб, увидев эту сцену.
"... В этой игре есть призрак?!!"
Разве не так обычно снимаются фильмы о привидениях? На фотографиях есть призраки, но их нельзя разглядеть отчетливо.
Да Ниан не мог понять, почему этот странный игрок мог видеть это, но не мог сфотографировать?
В какой-то момент он подумал, что что-то не так с функцией его камеры.
После неоднократного тестирования функции камеры Да Ниан был уверен в одной вещи.
С моей собственной функцией камеры проблем нет, проблема в этом проигрывателе! !
Красное имя, глаза, излучающие белый свет, и внешность, которую нельзя сфотографировать.
Все это придало всему инциденту все более странное направление.
Это просто сравнимо со сверхъестественным событием.
Чем больше я думаю об этом, тем более жутким я себя чувствую, и чем больше я думаю об этом, тем более ужасающими становятся эти глаза.
Внимательно оглядываясь назад, я чувствую, что это дело непростое.
"Кто, черт возьми, он такой ..."
"Или... ОН существует?..."
Эти два вопроса не выходили у Да Ниана из головы.
Он не мог понять почему.
И как раз в тот момент, когда он не мог разобраться в этом в новом году и боролся в одиночку, новости от Цзунцзы прервали его размышления.
"... Брат, я верю тебе, просто почитай форум!!
После того, как Да Ниан увидел новости о Цзунцзы, он немедленно кликнул на форум.
[Координаты ХХХ, ХХХ, ХХХ, захватывающие знаменитых игроков! 】
[координаты xxx, xxх, xxxx найден игрок со светящимися глазами! !】
[Сегодня днем я пережил сверхъестественное событие! Нашёл странного игрока, но на фотографиях он не запечатлен! !】
【…】
Последние несколько сообщений на форуме посвящены тому, что игроки повсюду находят странных людей.
И ко всем этим постам прикреплены фотографии.
Да Ниан переходил к постам один за другим, увидев фотографии, опубликованные игроками.
Он, который никогда не верил в призраков и богов, задрожал от страха.
Фон каждой фотографии отличается.
Но у них есть одно сходство.
Каждая фотография представляет собой группу цветных блоков света и тени, и в цветных блоках сияет пара белых огоньков в форме глаз...
Паника, смятение, дикие предположения и критика почти в этот момент окутали весь форум тенью Короля демонов.
Эти фотографии или сохраненные скриншоты выше.
Эти тени похожи на пятна света, и глаза в тени.
Все это довело панику людей до несравнимо высокого уровня.
Если это просто размытое фото, вызванное случайной расфокусировкой, вот и все.
Но в течение нескольких часов после форума появилось большое количество похожих фотографий, и, судя по координатам, опубликованным игроками, каждая из них была расположена довольно далеко.
Но время обнаружения этими людьми этого странного игрока менялось.
Как могло произойти такое странное явление? Как один и тот же игрок мог появиться в стольких местах одновременно?
...
"Дело вот в чем. Я копал железную руду под землей, а потом копал и внезапно упал."
"Я думал, это откопали другие игроки, и оставленный им проход не был заполнен, поэтому, когда я ругался и пытался встать и поменяться местами..."
Игрок живо описывает счастливый момент, который он только что пережил на форуме.
"Но в этот момент я услышал какой-то рев недалеко впереди".
"В глубине души я был вне себя от радости, думая, что только что случайно обнаружил логово какого-то монстра, а потом я высунул голову и увидел человека с красным именем, стоящего среди кучи монстров впереди, как будто он был чем-то занят".
"Я все еще удивляюсь, почему монстры вокруг него не напали на него, но в этот момент парень с красным именем внезапно перестал двигаться, как будто он что-то обнаружил".
"шипение!"
"черт возьми! Это реально или подделка, как это возможно, арендодатель не должен быть таким страшным, как он сказал".
Человек, который столкнулся со знаменитым игроком, живо описывал предыдущий "удачный опыт", и комментарии ниже продолжали усиливать его последнее предложение, как шквал.
Популярность публикации была кратковременной, и внимание было неотличимо.
"Игрок с красным именем!! Кажется, я только что перешел из других постов, и они тоже обсуждают этого парня! И чем больше они говорят об этом, тем больше они говорят об этом, я все равно в это не верю..."
А у арендодателя все еще были давние опасения, и он публиковал сообщения раздел за разделом.
"Еще повезло, что я более смелый. В критический момент я воспользовался тем, что он не двигался, и быстро сделал несколько скриншотов. Вы можете видеть."
Среди фотографий, которые он выпустил позже.
В темном подземелье несколько монстров стояли далеко в проходе, и факелы по обе стороны прохода все еще горели.
Среди этих монстров.
В самом центре фотографии появляется странно выглядящее пятно света.
Ничего не вижу.
"А потом?"
Большое количество игроков вообще не уходили, а присели на корточки в этом посте.
"Затем, после того как я сделал снимок экрана, у меня не было времени взглянуть на него, поэтому я хотел быстро уйти тем же путем".
"Но в этот момент этот парень телепортировался напрямую! Вы понимаете? Это известный игрок. Отсюда он телепортировался в более отдаленное место."
"Я был ошеломлен. Только тогда я поняла, что он, возможно, не очень хороший человек, и тогда я убежала. "
"В следующий момент он..."
Игрок глубоко вздохнул, как будто он еще не полностью оправился от паники.
"Он действительно появился передо мной лицом к лицу!!"
"И я очень ясно вижу, что его имя красное, как будто он был запятнан кровью сотен тысяч игроков".
"Его глаза, кажется, обладают странной магической силой, подобно водовороту, который притягивает разум людей!"
"На его лице нет никакого выражения. Секунду назад он был в десятках метров от меня, но в следующую секунду он внезапно появился передо мной!"
"Немного похоже......"
"Это что-то вроде... призрака!"
призрак! !
Как только прозвучит слово "призрак".
Весь пост внезапно взорвался.
"Черт возьми, у меня мурашки по всему телу, телепортация? Неужели? Если бы это была телепортация, разве это не было бы то же самое, что эндермен?"
"Боже мой, я облажался, я не могу уснуть сегодня ночью, картинка уже есть, подумайте об этом, в определенном проходе в темном подземелье игрок с красным именем выглядел так, как будто он был на расстоянии секунду назад. Он занимался добычей полезных ископаемых, но в следующую секунду его белые светящиеся глаза появились перед вами, а затем он все еще смотрел на вас!! Что еще это может быть, если это не призрак?”
"Я в это не верю. Достаточно телепортации игрока. Как это называется? Глаза Реда будут светиться. Черт возьми, если он действительно встретится с ним, я не верю, что он сможет пережить руки этого парня и опубликовать на форуме!"
Но тогда.
Пришло много сообщений.
Количество внимания к этому посту в прямом эфире выросло с сотен тысяч просмотров до нескольких миллионов всего за несколько минут.
"Я тоже в это не верю, но форумы в других странах перевернулись с ног на голову".
"Этот плакат не должен лгать. Об известном игроке по всему миру ходят сверхъестественные легенды. Некоторые люди говорят, что он телепортируется, а некоторые люди говорят, что он может сверлить прямо в камнях."
"Некоторые люди говорят, что он построил огромный синий дворец. Прежде чем он насладился радостью успеха, он услышал, как ведьма поет во дворце Нуоды. Блуждая по длинному коридору, звук шагов, раздающийся по всему Чан Е, кажется бесконечным..."
Этот пост с прямой трансляцией был немедленно прикреплен к верхней части форума, что также привлекло внимание игроков.
В конце концов, эта штука слишком злая, и это произошло по всему миру в один и тот же день и в одно и то же время.
Где может быть такое совпадение, должно быть, за этим скрывается какой-то секрет.
"Вы думаете, что этот игрок был послан системой, чтобы помочь нам?" В конце концов, дьявол убил так много людей, что в игре должен быть баланс, верно?"
"Как могло случиться, что он помог нам? Разве вы не слышали, что сказал ведущий, он был с монстром!!"
"Почему я думаю... что это ОН! Раньше он был недостаточно силен, поэтому ему нужно было скрывать это, но после двух массовых убийств его способности смогли сокрушить нас, поэтому он появился открыто!"
"Шипение... брат, твой анализ действительно верен. Мой приятель принадлежит ко второй по величине элитной группе гильдии в мире. Он сказал, что они проанализировали это. ЕГО продвигают, убивая игроков!"
"... Если это так, то он дважды убил более 500 000 человек, его нынешняя сила... вероятно, сильнее, чем когда он был в тёмном лесу?!"
"Вот почему он такой наглый?!! Боже мой, неужели в следующий раз он не сможет сосчитать миллионы?!"
"Не слишком ли быстро улучшается его сила?! Я помню, что он даже не сделал ход в начале!"
"Да... До первой резни осталось всего несколько дней, и его силы достаточно, чтобы сокрушить нас в одиночку..."
"Тогда в следующий раз, когда он появится снова... что это будет за резня ..."
"... Он внезапно появился по всему миру в таком виде, боюсь, он снова планирует следующую резню?!!!"
"черт возьми? Тогда область, на которую распространяется его план, немного велика!! Есть новости о том, что его можно увидеть в Европе и Неон !!!"
"Шипение... Кажется, что каждый из нас не может оставаться в стороне от этого..."
"Если его план резни на этот раз увенчается успехом, то его сила... Я боюсь, что это будет уничтожено ... "
После стольких сообщений и повторов игроков предыдущих игр они смогли подтвердить, что этот свет и тень - это ОН.
И причина, по которой он появлялся в стольких местах одновременно, заключалась в том, что он хотел выторговать более масштабную резню и быстрее увеличить свою силу.
После того, как игроки подумали об этом, они все содрогнулись.
Это массовое убийство в глобальном масштабе? ! Скольких людей это должно убить? !
1000000? 10 миллионов? Или даже 100 миллионов? !
Он намеренно устраивает такую масштабную резню. Может ли быть так, что у него уже есть силы уничтожить десятки миллионов людей?!
В это время игроки всей игры, никто не может остаться в стороне от этого.
Потому что на всей игровой карте никто не находится в безопасности!
Хотя все уже знают, что Свет и Тень - это ОН, но в этот момент игроки не чувствуют себя так расслабленно, как они думали о дьявольской королеве двух зомби в то время.
В этот момент атмосфера всей прямой трансляции внезапно упала до точки замерзания.
И в этот момент игрок внезапно прокомментировал запись в прямом эфире.
"Черт возьми, я тоже только что встретил ЕГО!!!"
Изначально тяжелая атмосфера была внезапно нарушена этим игроком.
"Где вы встретились?? Что он сделал?!"
"Это похоже на красное имя и белые глаза, о которых они говорили?!"
"Как вы все можете встретиться?! И вы все еще живы?!"
"..."
Игроки снова стали активными, услышав новости о НЕМ.
И игрок только что рассказал об этом опыте, только что увидев ответы игроков.
"Только что я рубил тыквы возле деревни, и вдруг я увидел белую фигуру, промелькнувшую мимо меня!"
"черт возьми, он такой потрясающий, он может телепортироваться и летать, а вокруг него плавает несколько огненных шаров!"
"Всего один щелчок, и целая деревня будет сожжена дотла!"
Когда игроки услышали это, они были немного озадачены. Почему ЕГО способности становятся все более и более преувеличенными? !
"Даже летать?!"
"Вокруг все еще плавает растопка?!!!"
"Нимма, когда ОН будет управлять огнем?" Почему вы не видели, как он использовал это умение в прошлый раз?"
"Разве они не видели, как ОН говорил, что в одежде похож на зомби?" Почему он стал белым?..."
"..."
Игроки, очевидно, считают, что "ОН", о котором говорил этот игрок, отличается от "НЕГО", о котором говорили игроки в предыдущем посте.
"То, что я видел, принадлежало Вайту!! И его глаза не такие, как у Уайта! Они кроваво-красные!!! Страшно!!"
"Сначала я подумал, что это его игрок, но, увидев его красное имя и способности, я понял, что это ОН!"
Когда игроки услышали это, на их лицах появились вопросительные знаки.
Разве его изображение не должно быть в синей одежде и фиолетовых штанах, с белыми глазами и красным именем?
Почему рот игрока превратился в белую одежду и красные глаза?
В этот момент некоторые игроки, видевшие ЕГО собственными глазами, немедленно задали этот вопрос.
"Вы четко разглядели его имя?"
Хотя те игроки, которые видели ЕГО, не помнили ЕГО имени, они помнили, что имя игрока с красным именем представляло собой последовательность искаженных символов.
В это время игрок немного подумал и вернулся на дорогу.
"Я не помню деталей, но я помню, что, кажется, в конце имени было несколько цифр".
"3...как бы то ни было, я не разглядел ясно!!"
На этот раз те игроки, которые видели ЕГО, закатили глаза, услышав это.
"Брат, не нагнетай обстановку, ладно?"
"Отправлено, это тоже отредактировано?"
"Я даже не придумываю это, чтобы хоть немного выглядеть, и я могу летать ..."
Эти игроки, которые видели ЕГО, естественно, не верят тому, что сказал этот игрок.
В это время Ли Юань, который наблюдал за форумом, нахмурился.
Сказать то, что говорили игроки до этого, он сделал это.
Но в итоге то, что игрок сказал, он не сделал.
Во-первых, он не может летать, а во-вторых, вокруг него нет огня.
Хотя он также может управлять огнем, он может управлять только огненными шарами, а не сжигать всю деревню в одно мгновение, как сказал игрок.
Больше всего Ли Юаня волнует число, которое игрок назвал в конце ---3.
"Разве этот мир не просто особое существование для меня?..."
"Может ли это быть он? 303!!!"
"Еще одна легенда в Майнкрафт, так называемая сущность с кодом призрака-303!"
Вы знаете, легенды МК - это больше, чем просто Хиробрин.
Если говорят, что ОН самый популярный и могущественный среди этих легендарных персонажей.
Тогда Сущность-303 - ужасный Легендарный персонаж, чья сила ниже только ЕГО.
В легендах был сотрудник моджанга, которого Нотч по какой-то причине уволил. Из-за обиды он использовал хакерство, чтобы отомстить Нотчу, и он решил вторгнуться в игру.
Как бывший сотрудник, он обладает высокой квалификацией и знаком с игрой, поэтому в игре он превратился в "Сущность 303", постоянно вторгаясь в мир игроков.
Ходят слухи, что у сущности 303 4 жизни, и с каждой смертью он будет становиться сильнее. Первоначальный 303 очень слаб, и его сила атаки значительно возрастет после того, как он умрет один раз. Третья жизнь меняет его внешность, а последняя жизнь делает его непобедимым.
В принципе, игроки, столкнувшиеся с ним, не могут избежать участи быть убитыми за считанные секунды.
Однако Сущность 303 и ОН в некотором роде связаны.
Они прошли через большую битву, и в конце концов ОН победил его, телепортировав в пустоту.
Такому большому дьяволу, как ОН, потребовалось 14 минут, чтобы решить эту проблему.
И ОН просто телепортировал его в пустоту и не убил его.
Этого достаточно, чтобы показать силу Сущности 303. "Шесть Девять семь" Чего Ли Юань не ожидал, так это того, что сущность 303 действительно существовала в этой игре!
Описания игроков монстров, которых он считал подходящими сущности 303 во всех отношениях.
Хотя другие игроки думали, что этот игрок просто шутит, Ли Юань так не думал.
"Похоже, этот игровой мир не так прост, как я думал..."
Изначально Ли Юань думал, что в этом мире есть только два лагеря: он сам и игроки.
Но я не ожидал, что это будет слишком просто.
Из-за наличия бага Ли Юаня в игре, должно быть, произошло много качественных изменений.
Казалось, что монстры вокруг него начали пробуждаться.
В других местах, которые Ли Юань не сможет обнаружить, будет больше ошибок.
Как Сущность 303, которая была обнаружена только сегодня.
Я просто не знаю, как Сущность 303 стала сильнее.
Если необходимо уничтожить таких игроков, как Ли Юань, то Ли Юань определенно этого не допустит.
Ли Юань уже рассматривает всю игру как свою собственную территорию, и, конечно, никому другому не разрешается брать долю.
Игрокам на протяжении всей игры разрешается быть убитыми только самим Ли Юанем.
Это так называемая защита икр.
Я могу убивать, но ты не можешь.
Хотя в настоящее время Ли Юань все еще не знает причину появления Сущности 303 и его цели.
Но, несмотря ни на что, Сущность 303 представляет угрозу для Ли Юаня.
В настоящее время силы Ли Юаня, безусловно, более чем достаточно, чтобы сокрушить игроков, но если вы хотите встретиться с сущностью 303.
Ли Юань действительно был немного встревожен.
Потому что Ли Юань все еще не знает реальной силы Сущности 303.
Если мы скажем, что текущая сущность 303 уже потеряла три четвертых жизни.
Тогда с нынешней силой Ли Юаня определенно нет никакого способа конкурировать с ним.
Более того, в Легендах конечная форма Сущности 303 в точности соответствует описанию игрока.
Весь белый, глаза кроваво-красные.
Он стал этой формой только после смерти трех жизней.
Итак, нынешняя Сущность 303 - это 303 в ее полной форме.
Ли Юань почувствовал небольшой кризис, когда подумал об этом.
Текущая сила Ли Юаня определенно не будет такой сильной, как Сущность 303.
Но если Ли Юань хочет убить Сущность 303, это не невозможно, но это потребует определенных усилий.
Поэтому Ли Юань не будет проявлять инициативу по выявлению проблем с Сущностью 303 в данный момент, а подождет и посмотрит, что произойдет, и посмотрит, что она намерена делать со своим появлением.
Что сейчас должен делать Ли Юань, так это быстро развиваться.
Изначально, если бы в игре были только он и игроки, Ли Юань все еще мог время от времени расслабляться.
Но теперь, с Сущностью 303, Ли Юань должен быстро улучшить свою силу.
В конце концов, с сущностью 303 может быть Нулл, Королева Эндера и т.д. появится в будущем.
Эти существования очень могущественны. Вы должны знать, что в фильме о фанатах MК королева Эндера в конце обезглавила ЕГО.
Хотя многие игроки предполагают, что Королева Эндера обезглавила только ЕГО клона.
Но, будучи способным обезглавить ЕГО клона, такую силу не следует недооценивать.
Ли Юань продолжал чистить скелетов иссушителей, одновременно наблюдая за новостями на Всемирном канале и форуме.
Неожиданно, после того, как игрок сказал, что он видел сущность 303, несколько игроков увидели сущность 303 один за другим.
Они также все начали говорить в том прямом эфире.
"Я могу доказать, что то, что сказал мастер этажа, правда, я только что тоже его видел!!! Тело Уайта, кроваво-красные глаза!!"
"Но мне не так повезло, как мастеру этажа, и он убил меня за считанные секунды! Но я, кажется, видел его идентификатор, который представляет собой строку на английском языке, и последний - 303."
"Черт возьми, я тоже только что это видел!!! Я видел это в xxx, xxx, xxx."
"Шипение ... эти координаты рядом с тем местом, где я только что его нашел!"
Некоторые игроки молча записали координаты после обнаружения Сущности 303 и узнали об этом, когда обсуждали это.
В последние часы Сущность 303 в основном проявляла активность в этой области.
В этот момент игроки не могли не чувствовать себя немного озадаченными.
Теперь две группы людей увидели, как они ЕГО называют.
Группа людей сказала, что на НЕМ был синий топ, фиолетовые брюки, а его глаза светились белым.
Группа людей сказала, что ОН был весь белый, а глаза у него были красные.
Его появление в этих двух популяциях также отличается.
Первая группа людей, увидевших ЕГО, их координаты распределены по всему миру.
И была подсчитана вторая группа людей, которые видели ЕГО, и в основном все они были в одном районе.
HIMS, увиденные этими двумя группами людей, вероятно, имеют единственное общее, что их нельзя запечатлеть.
Игроки обсуждали и дебатировали, все запутались.
Кто такой настоящий ОН?! Или в этой игре больше одного дьявола?!
В конце концов, две группы людей действительно видели это, и это не было беспочвенным.
И именно потому, что все действительно это видели, весь инцидент становился все более и более непредсказуемым.
"Единственное, что можно определить, это то, что эти двое не являются одним и тем же лицом... Я не знаю об остальных..."
"Что это за 303 с красными глазами...? Это выглядит очень сильно..."
"Значит, это ОН или 303 убили нас раньше?!"
"Это должен быть ОН. Некоторые игроки также видели светлые пятна в записи Tтёмном лесу. Это световое пятно такое же, как то, которое мы сняли... "
"Тогда почему этот 303 здесь... Похоже, с ней нелегко возиться ..."
"Черт... нам достаточно одного ЕГО... теперь еще один?!!"
"Окружение этой игры можно охарактеризовать как крайне плохое".
Теперь игроки могут подтвердить, что ОН и 303 - это две разные силы...
Цель ЕГО - убить много, цель 303 неизвестна.
Игроки знают только, что эти двое - могущественные существа.
"Как ты думаешь, кто лучше, ОН или 303?"
Внезапно игрок задал вопрос на форуме.
Следует сказать, что игрок, задавший вопрос, также великодушен, на карту поставлена его собственная безопасность, и он все еще думает над такого рода вопросами.
Но очевидно, что таких игроков больше одного.
"Я тоже думал об этом вопросе, но не решался спросить, хахахаха..."
"Мне определенно будет любопытно... так называемая "одна гора" не может вместить двух тигров..."
"Значит, мы маленькие кролики на горе?...."
"Маленький кролик тоже хочет знать, кого съедят в конце... хахахаха."
Следует сказать, что все еще есть много игроков-оптимистов.
Но этот вопрос действительно очень актуален.
В конце концов, в самом начале в игре было только одно могущественное существо, и в то время все его боялись.
Но теперь в игре появилось еще одно могущественное существо, и игроки захотят узнать, кто сильнее.
"Я поддерживаю ЕГО, по крайней мере, тень от НЕГО окутала всю игру с самого начала".
"Я тоже, когда я впервые услышал о короле демонов, приносящем жертвы, я был в ужасе!"
"Действительно, я чувствую, что ЕГО поведение больше соответствует установкам дьявола, и он не только силен, но и хорош в игре с сердцами людей!"
"Я думаю, что вы, ребята, немного предвзяты, я думаю, что 303 больше соответствует сеттингу Дьявола!"
"Со мной то же самое. Форма 303 больше подходит дьяволу, красные глаза".
"И 303 может летать и устраивать пожары, эти очки делают его дьяволом".
"ЕГО тоже можно клонировать! Она появляется во многих местах мира одновременно, разве это не намного лучше, чем 303?"
"Вы знаете, что 303 не может клонировать? И вы еще не знаете силу 303!"
"HI3.5M появлялся дважды и забрал 500 000 человек, что насчет 303?"
"Разве 303 еще не начал применять силу?!"
"???? Я не на том канале? Все вы... Может быть, вы забыли, как ОН убил вас, и даже начали подбадривать?"
"Хахахахаха, они все равно убиты. Я определенно надеюсь быть убитым более сильным королем демонов. Это наше последнее упрямство".
Дискуссионная встреча с Королем демонов мгновенно превратилась в сцену встречи поддержки.
Вопрос о НЕМ и 303 был в стадии брожения. Менее чем за сутки почти все игроки по всему миру узнали об этом времени.
Поскольку 303 пока появился только в регионе Хуася, некоторые иностранные игроки все еще сомневаются в его существовании.
Но они убеждены в ЕГО существовании.
Даже в зарубежных странах многие игроки начали верить в НЕГО. Они думают, что ОН не дьявол, а истинный бог.
Появление 303 также привело к тому, что некоторые великие гильдии в регионе Хуася были готовы к переезду.
Поскольку ОН приходит и уходит бесследно, нет способа определить его местоположение. Он повсюду в мире.
Но 303 отличается, в настоящее время он появился только в ограниченной области.
Это также напрямую заставило многие крупные гильдии заблокировать его позицию!.
Сейчас.
В огромной комнате.
Около пятнадцати или шестнадцати игроков стоят вместе.
Перед их никами у всех одинаковые символы, так что люди с первого взгляда могут сказать, что они принадлежат к одной гильдии.
Один из них и единственный игрок в группе, одетый в алмазное снаряжение, ходил взад-вперед по огромной комнате.
Его зовут Нуккол, и он президент гильдии перед ним.
Считая президента и высшее руководство этой гильдии, в нем насчитывается около двухсот-трехсот человек.
Это лучшая гильдия в этой области.
Локация, в которой они находятся, на самом деле небогата, а окружающая среда в основном пустынная.
Но мне никогда не приходило в голову, что парень 303 был активен здесь все это время.
Некоторое время назад это было все еще немного далеко от них, но всего четыре или пять часов назад этот парень уже поджег другие места.
"Бандит, сумасшедший, демоны!"
"Далее он определенно перейдет через сферу влияния нашей гильдии, но как нам быть с этим парнем! Говорят, что независимо от того, какой игрок сталкивался с ним раньше, он был почти мгновенно убит. Боюсь, что среди нас только председатель может продержаться еще несколько секунд в пламени 303."
Пока толпа обсуждала, председатель остановился как вкопанный.
Не прошло и нескольких дней, как игроки со всего мира вступили в игру.
Чтобы иметь возможность сделать это за такой короткий промежуток времени, алмазный костюм уже является довольно удивительной вещью.
Однако, согласно описанию на форуме о 303 с белой кожей и красными глазами, он никогда не видел его раньше, и неясно, на каком уровне этот парень.
Просто знать, что противник чрезвычайно страшен.
Через некоторое время выступил президент Нуккол.
"Действительно раздражает, что такого рода вещи происходят вокруг нашей гильдии прямо сейчас.
"Однако, даже если я единственный, кто выживает, какой в этом смысл?"
"Мой алмазный набор был результатом согласованных усилий всех игроков гильдии. Хотя наш второй алмазный набор почти завершен, это не помогает."
Одна из женщин-игроков на мгновение заколебалась.
"Господин Президент, что вы имеете в виду, говоря, что мы собрали все припасы, а затем сбежали отсюда?"
"Не так ли? Здесь трудно наращивать силу. Так много зданий уже построено, и распределение окружающих ресурсов почти освоено, так что мы должны идти снова?"
Весь высший профсоюз был окутан чувством отчаяния.
В это время президент Нуккол медленно покачал головой.
"Я не могу пойти. Мой мир велик, но мы ушли сегодня. Я не знаю, когда он снова отправился в то место, которое мы нашли."
"Сколько времени потребуется, чтобы вот так сбежать?"
"Это не так хорошо, как..."
Президент внезапно поднял голову: "Сейчас мы делаем объявление для всех в гильдии".
"Столкнувшись лицом к лицу с самим дьяволом, мы убежали, потому что, в конце концов, это был дьявол, а теперь, столкнувшись с похитителем огня, должны ли мы все еще бежать?"
"Вместо того, чтобы прятаться на востоке, лучше подождать этого здесь".
"В то же время две или три сотни из нас коллективно издали приказ о наборе! Все разместите на форуме! Созовите все гильдии, силы и рассеянных людей вокруг нас. Сегодня наша гильдия Рок-Сити является первым препятствием против 303."
"По моим оценкам и предсказаниям, боюсь, это не займет и дня, и я боюсь, что он определенно появится здесь, перед нами".
Другие игроки гильдии смотрели и слушали слова президента, и по какой-то причине в их сердцах вспыхивали пылкие эмоции.
"Господин Президент, я понимаю, давайте опубликуем сейчас".
"Понятно, поскольку это значение председателя, то мы боимся молотка. В этом нет ничего плохого. Мы тоже его боимся. Теперь мы боимся даже поджигателей, так что давайте перестанем называть это Союзом Рок-Сити. Лучше называть это Союзом Нуоми, который больше соответствует слабому темпераменту!"
До такой степени все обсуждалось.
Тогда президент гильдии ничего не сказал.
После того, как остальные разошлись, они один за другим разместили сообщения на форуме.
И Нуккол в одиночку, в костюме с бриллиантами, шаг за шагом взобрался на стену профсоюзов.
Он посмотрел на дальний конец пустыни.
Солнечный свет постепенно исчезает, и послесвечение солнца освещает всю гильдейскую стену.
Нуккол не смог удержаться от улыбки.
Я вспомнил картину, на которой все члены союза стучат по камням деревянными инструментами и возводят стены сразу после входа в игру.
Очевидно, что эта сцена произошла несколько дней назад.
Но теперь кажется, что прошло много времени.
Если я не пожалею, что стал МК сегодня, в следующей жизни я все еще буду майнкрафтером.
Причина, по которой он не сбежал, заключалась в том, что он не хотел просто бросить тяжелую работу всех своих братьев в эти дни.
Эта стена и каждый дом внутри стены были построены из каждого куска камня и дерева.
Те, кто принадлежит к рок-союзу, умрут только перед своей родиной.
Вместо того, чтобы покинуть свою родину.
Весь Всемирный форум кипит со вчерашнего дня.
Некоторые люди делятся стратегиями эффективного майнинга.
Некоторые люди исследуют, сколько этажей башни для появления монстров наиболее рентабельно.
Должен сказать, хотя Ли Юань и замедлил развитие игроков в некоторых аспектах.
Но с другой стороны, именно из-за появления Короля Демонов Хиробрина игроки по всему миру стали беспрецедентно сплоченными.
Возможно, в прошлом крупные профсоюзы хранили в тайне какие-то секреты.
Но сейчас почти все выпускают стратегии сразу после того, как что-то обнаружат.
Конечно.
Сказать, что самым популярным является анализ и предположения о дьяволе.
И его последние ходы.
"Ты видел это? Конечно же, я не ошибся в догадках. Каждый раз, когда ОН устраивает резню, он будет некоторое время молчать, а когда появится в следующий раз, станет ещё более могущественным."
"Хе-хе, ну и что, если мы знаем, что дьявол убьет нас, если захочет?"
"На самом деле, президент нашей гильдии наконец-то недавно получил алмазную броню. Не говоря уже о том, что он действительно силен. Я даже сейчас думаю, что если мы дойдем до того, что почти у каждого будет такой, может быть, тогда нам не нужно будет устанавливать его так, как сейчас. Я так боюсь Короля демонов."
"Насколько ты знаешь, разве дьявол не стал бы сильнее только потому, что ты развиваешься? Это забавно."
На форуме тема о нем никогда не утихала.
Игроки боятся, благоговеют и даже с подозрением относятся к НЕМУ, и есть много вещей, которых даже Ли Юань никогда не делал.
Некоторые игроки также ошибочно приняли его появление.
Всегда внезапно титул Короля демонов Ли Юаня оказывается в центре внимания.
Конечно, есть еще одна жара, то есть хищник, который появился недавно.
Это также самая большая угроза, о которой только что заявил рок-союз, 303!!
То есть внезапно раздел справки всего форума был практически уничтожен игроками из того же ID union.
На форум внезапно хлынуло большое количество сообщений.
"Помогите, мы - рок-союз с координатами 3224.322.31. Наш президент тщательно проанализировал тенденцию движения 303, а затем подтвердил, что он прибудет в расположение нашей гильдии в течение дня!"
"Срочная помощь! Нам нужны люди, оборудование и поддержка!"
"Мы не отступим ни на шаг! Если мы отступим, то следующим, кто пострадает, будет какая деревня и какая деревня это будет!"
"Я Президент рок-гильдии, одетый в алмазный набор, теперь просит поддержки у всех крупных гильдий поблизости."
"Дьявол неуловим, но след 303 можно найти!"
"Он не так силен, как Король Демонов, у нас есть возможность победить!"
"Сегодня нас сожгли, зарезали, ограбили, мы убежали, мы не сопротивлялись, в следующий момент нас сожгли, зарезали и ограбили, может быть, тебя".
"Защищайте Рок-Сити насмерть, поклянитесь убить 303!!"
"Защищайте Рок-Сити насмерть, поклянитесь убить 303!!"
"Защитите Рок-Сити, убейте 303!!
В разделе справки форума появлялись один пост за другим, полные страсти и нежелания.
Прошло пять минут.
Почти каждый пост просмотрели тысячи людей.
Но никто не ответил.
Внутри конференц-зала профсоюза Рок-Сити.
Председатель Нуккол нахмурился.
Он действительно думал об этом результате.
Благодаря прямой трансляции убийства двух игроков дьяволом люди уже в полной мере ощутили страх.
Теперь 303 появился снова, и я не знаю, какого уровня силы эта штука.
должен......
Должно быть, никто не хочет идти на такой риск.
Прошло десять минут.
Количество просмотров каждого поста превысило 10 000.
Ниже также есть несколько случайных ответов.
Похоже на "Поддержите плакат!" "Поддержите!" "Да ладно, я очень тронут словами Хея.
За пределами конференц-зала около двух или трех сотен игроков молча обновляли сообщение о помощи, которое они только что опубликовали на форуме, снова и снова.
Что ж.
Вздох.
Звучит из конференц-зала.
Затем дверь открывается.
Председатель Нуккол медленно вышел.
"Братья, даже если это так, вы хотите сбежать?"
"Не в настроении!"
Из толпы раздался сердитый голос.
Неужели в мире так жарко?
Ну и что.
Защищать свою родину в одиночку - это обязанность.
В этот момент игрок, стоявший на самой высокой точке стены, внезапно обернулся.
Он указал на конец далекой пустыни и удивленно сказал.
"Я иду!"
Председатель Нуккол почувствовал холод в сердце.
303 здесь?
Это так быстро.
Согласно моей собственной статистике по деревням, которые пострадали ранее, и различным расстояниям, 303 не появится по крайней мере в течение пяти или шести часов.
Все игроки в союзе также были напряжены.
Сразу после этого все бросились на высоту каменной стены.
Затем, бросив всего один взгляд, все застыли на месте.
В отдалении, в конце пустыни, под послесвечиванием солнца, плотно набитые игроки всех мастей устремляются к стене профсоюза Рок-Сити, как зомби в апокалипсисе.
Причина, по которой никто не ответил на сообщения на форуме, заключалась в том, что все близлежащие игроки направлялись поддержать Рок-Сити.
У них нет времени отвечать.
"Защищайте Рок-Сити насмерть, поклянитесь убить 303!!"
Игроки вдалеке быстро добрались до подножия стены рок-сити, постоянно подпрыгивая.
"Мы первая партия, около 3000 человек, братья из других профсоюзов все еще в пути, чтобы помочь!"
"Союз странников пришел сообщить!!"
"Национальная служба занимает восьмое место в элитном эшелоне юнион, кровавый МС юнион приходит на поддержку!!".
"Девять долларов и девять гильдий, семь человек пришли поддержать!"
Семеро из них были одеты в алмазную броню, а члены гильдий, который вызывал зависть других, хотя и были немногочисленны, но все были элитой, стояли под городской стеной и кричали.
"Сегодня мы клянемся защищать Рок-Сити насмерть, вот мы и пришли!"
Сразу после этого группы разных игроков устремились со всех сторон к стене Рок-Сити.
Сразу после этого группы разных игроков устремились со всех сторон к стене Рок-Сити.
В следующие несколько часов Рок-сити был почти переполнен, повсюду общались игроки.
Президент и лучшие игроки гильдии почти слишком заняты.
По прошествии полных пяти часов стало возможным примерно подсчитать количество игроков, прибывших в Рок-Сити.
"Президент, невообразимо, что в общей сложности 70 000 человек, и среди них около 100 продвинутых игроков в алмазных сетах".
Один из старейшин игроков почувствовал, что вот-вот начнет заикаться.
Они уже потеряли надежду, что другие игроки придут на помощь.
Но за такие несколько часов в маленьком Рок сити скопилось более 10 000 игроков.
Эта сцена просто незабываема.
Председатель Нуккол также был необъяснимо взволнован.
Но он совершенно ясно говорит, что в последний раз, когда игрок был убит королем демонов НИМ, он также видел эту сцену в прямом эфире.
Но разница в том, что он не появился в то время.
Но монстров много.
Но на этот раз этот 303-й - всего один человек.
В этом случае может пригодиться тактика толпы.
"Давайте разделим работу, вы, ребята, начнете прямую трансляцию, и битва с этими ребятами должна транслироваться в прямом эфире, чтобы ее могли видеть все игроки в мире".
Президент действительно президент, и вскоре он обуздал свои эмоции и стал более рациональным.
"Президент, это нехорошо, если мы все равно проиграем в конце, разве это не станет посмешищем для игроков по всему миру?"
Председатель Нуккол нахмурился: "Что, если мы победим?" Кроме того, на этот раз мы сражаемся против парней такого уровня, это все видеоданные. Если мы проиграем, возможно, кто-то сможет найти слабое место 303, тогда мы погибнем тоже не зря."
Закончив говорить, он продолжил договариваться: "Вы отвечаете за формирование команды из более чем 100 продвинутых игроков в алмазных сетах в пять команд, и я лично возглавлю команду".
"Другие игроки начали укреплять стену, а затем отреагировали тем же".
"При таком уровне резни я не знаю, будут ли у обычных игроков возможности выжить".
После согласования.
Все выполняли приказы, и все начало приходить в порядок.
Семьдесят тысяч человек!
Среди этих людей никто из них не участвовал в двух предыдущих убийствах Короля демонов Хиробрина.
Так что я просто знал это раньше.
ОН убил более 100 000 человек в первое появление.
ОН убил 300 000 человек во второе появление.
Когда я смотрел это через экран, я вообще ничего не почувствовал.
Но когда ты станешь одним из этих десятков тысяч людей, ты сможешь ощутить эту силу еще сильнее!
Это всего лишь 70 000 игроков!
Вполне возможно, что, когда предыдущие 200 000 игроков были убиты от рук дьявола, ОН.
Что это за трагическая сцена?
Разве эта картинка не ад?
Время шло с каждой минутой и каждой секундой.
Когда количество людей в Рок Сити достигло примерно 80 000, практически все близлежащие игроки бросились туда.
И на форуме.
Люди следят за открытием живого контента.
Игроки почти со всего мира обращают внимание на этот небольшой союзный город, расположенный в пустыне.
"Более сотни алмазников, что почти равно текущей боевой мощи ведущих мировых гильдий."
"Когда большой дьявол убил их дважды до этого, лагерь игроков не должен был быть таким сильным".
На этот раз популярность прямой трансляции против 303 постепенно начала накаляться. Хотя игроки не уделяли ему столько внимания, сколько большому дьяволу, его не следует недооценивать.
"Говоря об этом, на этот раз я был весьма тронут. Когда одна сторона попадает в беду, все стороны поддерживают. Честно говоря, когда я впервые начал играть в эту игру, я действительно не ожидал, что игроки будут так сплочены!"
"Правильно, 80 000 игроков и 100 алмазников - главная сила. Если эта линейка является объединением, это можно рассматривать как горизонтальный толчок!"
Ночь.
Луна висит высоко в облаках.
Вдали в пустыне слабо видны скалы.
Недалеко отсюда есть несколько неизвестных материалов, которые слегка блестят в лунном свете.
Возможно ли ночью в пустыне увидеть одного или двух монстров, ищущих в темноте?
После нескольких часов усиления 80 000 игроков нынешняя стена рок сити почти в два раза больше, чем когда они появились впервые.
По всем стенам развешаны факелы.
Если смотреть издалека, окрестности всего Скального города яркие.
Ожидание - это самое тревожное, и точно так же ожидание - самое пугающее.
303.
На форуме сказано, что он находится на том же уровне, что и Король Демонов.
Одного этого введения достаточно, чтобы заставить многих людей дрожать от страха.
"Сколько времени прошло с тех пор, как их профсоюз опубликовал просьбу о помощи?"
"Около семи или восьми часов. Разве президент профсоюза Рок-Сити не подсчитал, что менее чем через двенадцать часов эта призрачная штука под названием 303 должна проплыть в пределах досягаемости их профсоюза?"
"Это всего лишь оценка, кто знает".
Когда большое количество игроков обсуждали это.
Далеко за стеной Рок-сити промелькнули четыре группы пламени.
Пара кроваво-красных глаз спокойно смотрела на весь шумный рок-сити в тихой темноте.
Пламя парило рядом с ним, медленно перемещаясь.
Голлум, Голлум.
Рев!
Рядом с ним два волосатых зеленых зомби, которые находят след от света костра.
Тихо рыча, он, прихрамывая, приблизился к парню, окутанному четырьмя группами пламени.
Эти красные глаза слегка шевельнулись.
Сразу после этого, как вспышка, вспыхнула вспышка огня.
Два зомби опустились на колени на землю, покрытую выжженной чернотой, выпав из своей добычи.
Эти глаза вернулись к ярко освещенному Рок-Сити.
В нем нет выражения, и в глазах нет выражения.
Полный насилия и запекшейся крови.
Сразу после этого его тело зависло в воздухе, медленно дрейфуя к стене.
После того, как он все ясно увидел, он понял, что вся его кожа на самом деле была полностью белой.
После того, как он медленно исчез примерно на минуту.
В пустыне неподалеку медленно высунулись две головы.
Игрок заранее договорился о том, что Рок сити станет форпостом на периферии.
В тот момент они были крайне напуганы.
Оказалось, что слухи были правдой.
На самом деле в этом мире есть люди, которые могут парить лицом к лицу, и он окружен четырьмя группами пламени.
Просто полагаясь на интуицию, эти два игрока могут быть абсолютно уверены, что пока огонь горит на них самих, они определенно будут ГГ!
"Босс, босс, он здесь, он будет здесь максимум через десять минут!"
Темной ночью воздух, казалось, застыл.
"Поторопись, пойдем тоже, иначе скажи другим людям, чтобы они быстро возвращались".
Два игрока только что выскочили из пустыни.
Внезапно я почувствовал напряжение во всем теле.
Это врожденный красный флаг.
Сразу после этого они медленно повернули головы.
Я увидел, как моя собственная тень постепенно проецируется на пустыню каким-то пламенем, и она стала чрезвычайно длинной.
Затем пара кроваво-красных, бесстрастных глаз уставилась на них максимум в одном квартале позади них.
Не раздалось даже крика.
Как и предыдущие зомби, они были непосредственно сожжены заживо.
Кукушка.
Никто не знает, какие монстры воют под ночным небом.
После того, как цифра 303 переместилась на место, он устремился прямо к стене Рок-Сити!
"Что, это приближается? Максимум десять минут??"
Президент профсоюза, который только что получил новость, стоял на заборе, но вокруг была кромешная тьма, и он ничего не мог разглядеть.
Потому что Рок-Сити был удвоен в размерах.
Потому что он может видеть только одно направление.
"С какого направления и по каким координатам ты идешь? Скажи мне!"
К сожалению, ответа нет.
Сразу после этого атмосфера внутри всего Рок-Сити стала чрезвычайно достойной и напряженной.
Независимо от того, как люди обращаются к ним, игрок, который только что отправил предупреждающее сообщение, не отвечает.
"Могли ли они быть обнаружены 303-м?"
Во всей комнате прямых трансляций люди также являются коллективными сковородками.
Затем я увидел, что на экране прямой трансляции задняя сторона стены, укрепленная игроками, уже пройдена, и внезапно свет погас!
Затем в воздухе.
Парень, весь в белом, стоит в воздухе.
Куда бы он ни махнул рукой в ответ, он будет уничтожен куском пламени.
В одно мгновение большое количество игроков было убито в комнате прямой трансляции, привлекшей всеобщее внимание!
Это также первый раз, когда люди увидели тот же уровень, что и devil HIM в комнате прямой трансляции, и даже внешний вид 303, который не так хорош, как он.
Внезапно меня охватывает страх!
Первоначально ярко освещенный Рок-Сити находится почти в нескольких шагах, становясь сценой, наиболее близкой к аду.
На данный момент.
В комнате прямой трансляции нет заграждений.
Все игроки были погружены в шок.
"..." Боже мой, это совершенно другой уровень, чем наш!"
"Пламя, это неизбирательная атака".
"Неудивительно, что раньше некоторые люди предполагали, что причина, по которой король демонов не появился, заключалась в том, что его тело могло быть слишком слабым. Теперь кажется, что все 303-е, которые слабее его, относятся к этому уровню. Я боюсь, что если король демонов действительно появится, то за один вдох Все игроки погибнут!"
В Рок-Сити.
Когда внезапно появился 303, а затем небо наполнилось пламенем.
Большое количество игроков начало хотеть сбежать.
Но, к своему отчаянию, они обнаружили, что стена была усилена ими слишком толсто.
Мгновенно возникло чувство удушья.
В этот момент послышались крики президента профсоюза.
Затем почти сотня продвинутых игроков, одетых в костюмы с бриллиантами, выступили с внешней стороны стены.
Почти все они держат в руках луки и стрелы.
Причина, по которой он не вышел раньше, заключается в том, что 303 всегда движется.
И когда Рок-Сити охвачен пламенем, бесчувственная машина для убийства, Код Призрака, Сущность 303, наконец, теряет бдительность.
Он спокойно висит в воздухе.
Похоже, он восхищается красотой разрушаемых зданий и добытыми жизнями игроков.
Но в следующий момент.
К его корпусу были прибиты сотни пучков стрел.
Этот момент.
Миллионы и десятки миллионов игроков перед залом прямой трансляции затаили дыхание и сжали кулаки.
бинго!!
Понял! Потрясающе!! (Выигранные деньги) Следующий момент.
Затяжка.
Три пламени, окружающие 303, слегка потускнели, а одно пламя сразу погасло.
Существо медленно повернуло голову и кроваво-красными глазами посмотрело на президента гильдии Рок-Сити в толпе.
Затем тело оказывается в воздухе
Постепенно потускнел и исчез.
"Он мертв!"
"Боже мой, против меня был устроен заговор!!"
"Хахахаха, это действительно потрясающе, президент гильдии в Рок-Сити тоже безжалостный человек! Он может стрелять стрелами в критические моменты!"
"Битва окончена? Еще слишком рано, почему я чувствую, что все не так просто!!"
Однако радость победы все еще рассеивает сомнения большинства игроков в этот момент.
"Семьдесят тысяч игроков, сто алмазных воинов, наконец-то убили 303!!"
Эта огромная хорошая новость мгновенно попала в топ горячих поисковых запросов игрового форума.
Сразу после этого также начали появляться бесчисленные предположения о дьяволе нем и 303.
"Этот 303-й - не более того, намного хуже, чем Король демонов! Ха-ха!"
"Да, но это также придало нам уверенности. Пока наши игроки продолжают развиваться подобным образом, я боюсь, что однажды мы действительно можем стать посредственностями в этой игре... Ту Шен"
"303 мертв! Это слишком круто, меня можно рассматривать как свидетеля этой шокирующей битвы, ха-ха!"
Среди волнения и радости.
Внезапно объявление по всему серверу заставило всех игроков успокоиться.
[Поздравляем игроков по всему миру с получением достижения, первый мод на всем сервере, достань меч и открой его!】
"Что!!"
"Открыть мод? Что достать меч? Похоже, это выглядит очень мощно!!".
"Черт возьми?! Активировался мод на меч?! Звучит потрясающе!!!"
"Это мод на новое оружие?!!!"
"Наконец-то получил новое оружие?!!!"
В это время игроки на Мировом канале радостно обсуждают мод искусства меча.
На данный момент Ли Юань в нижнем царстве только что получил третий череп иссушителя и собирался призвать иссушителя.
Внезапно перед ним выскочило сообщение.
[Активирован МОД искусства меча для лагеря игроков!】
Ли Юань был ошеломлен, когда увидел эту информацию.
"????"
"Почему так быстро?!"
Скорость, с которой игроки открыли мод, намного превзошло воображение Ли Юаня.
Ли Юань думал, что первый мод будет открыт им.
В конце концов, с тех пор как игроки вошли в игру, Ли Юань пытается замедлить прогресс игроков.
Несмотря на это, игроки так быстро открыли свой первый мод.
Думая об этом, Ли Юань всегда чувствовал, что что-то не так.
Хотя сила игроков значительно улучшилась, у некоторых игроков даже есть алмазный сет.
Но их изучение игры все еще находится на ранних стадиях игры.
В конце концов, в MК добывать снаряжение проще всего, достаточно зайти в шахту.
Но желание усилить снаряжение, например зачарование, не так просто.
Для игроков, которые уже освоили игру, экипировать их в игре очень просто.
Но для этих начинающих игроков требуется много исследований, чтобы получить больше информации.
У игроков даже нет полного набора алмазной экипировки, не говоря уже о чарах.
Хотя некоторые гильдии получали зачарованные книги, исследуя карту, они не знали, как приобрести зачарованные книги.
Таким образом, текущий прогресс игры все еще находится на ранней стадии.
Игрокам все еще есть что исследовать.
Если следовать обычному ходу игры, количество убийств, требуемое игроку для открытия мода, должно быть связано с изучением игроком игры.
То есть, при нормальных обстоятельствах, это должно быть так, что игроки закончили алмазный набор, чтобы открыть мод искусства меча.
В конце концов, в моде Искусство Меча даже самый примитивный кукольный меч намного проще в использовании, чем алмазный меч.
Если он будет открыт так рано, это, несомненно, нарушит баланс игры.
Поэтому Ли Юань считает, что на этот раз активированный мод искусства меча не так прост.
Подумав об этом, он сразу же включил мировой канал.
Я увидел, что мировой канал в это время был наполнен ощущением празднования нового года.
"черт возьми? Нарисовать мод на меч?! Что это?"
"Нарисуй свой меч... это новое оружие?!!"
"Разве система не отправила книгу? Это введение в искусство мечей."
"Разве не круто обнажать меч?! Самурайский меч такой быстрый!!"
"Я сделал макет в соответствии с инструкциями! Черт возьми, это так просто в использовании!!"
"Да!! Я также сделал это, основная причина в том, что скорость атаки высока, и он также может атаковать группами!! Я не знаю, насколько он лучше железного меча!!"
"Эй, почему внезапно запустился мод искусство меча?"
"Разве ты не знаешь? Похоже, что многие крупные гильдии объединили усилия, пожертвовали множеством людей, убили 303, а затем открыли МОД!"
"Черт возьми?! 303 мертв?!!!!!! Неужели?!"
"Верно, разве мало людей на форуме только что вели прямую трансляцию?"
"Я тоже это видел, эта битва действительно трагична... 303 действительно силен!!"
"Черт возьми, разве мы не сильнее?!"
"Увидев, как столько великих гильдий объединили свои силы, чтобы убить 303, я чувствую, что у нас есть силы сразиться с НИМ!"
"Я думаю, все в порядке!!! Разве мод искусства меча не включен?"
"Отлично!! Наконец-то я могу встать!!!"
Ли Юань нахмурился после просмотра этих замечаний на Мировом Канале.
"303?!"
Судя по словам игроков, 303 умер, а после смерти 303 игрок открыл мод искусства меча.
Это также причина, по которой внезапно включен мод искусства меча.
Вероятно, из-за особого существования 303 игроки получили много очков убийств после его убийства.
Вот почему мод включен.
Давайте откроем Мод искусства меча, Ли Юань не слишком волнуется.
С текущей силой Ли Юаня, даже если игроки активируют мод искусства меча, их сила не на том же уровне, что у Ли Юаня.
И когда дело доходит до искусства мечей, только меч демона более мощный.
Но игрокам по-прежнему очень сложно получить Меч Демона.
Даже если его можно получить, Меч Демона не может быть у всех игроков.
Таким образом, активация искусства меча лишь немного ускорила прогресс игроков, порождающих монстров, и не оказала существенного влияния на Ли Юаня.
Если я действительно хочу это сказать, включение мода на меч незаметно помогло Ли Юаню.
Почему ты так говоришь?
Это видно из слов игроков только на мировом канале.
На этот раз они убили 303 и получили мод для искусства меча, который значительно повысил их уверенность.
Раньше они думали, что сила Ли Юаня недосягаема, но после этого они будут расширяться.
Определенно будет много игроков, которые будут ошеломлены и доставлены к его дверям.
Для Ли Юаня это бесплатные очки.
Ли Юань, естественно, счастлив, что может получать очки убийств бесплатно, не беспокоясь об этом.
Поэтому Ли Юань беспокоится не об игроках.
Его беспокоит объект 303.
Потому что Ли Юань знает, что у сущности 303 четыре жизни.
Каждый раз, когда он умирает, он становится намного сильнее.
К четвертой жизни он был непобедим.
Раньше Ли Юань думал, что появившаяся сущность 303 была сущностью 303 четвертой жизни, но теперь, похоже, это не так.
Сущность 303 четвертой жизни, игрокам абсолютно невозможно убить его.
Ли Юань подумал об этом и сразу же открыл форум.
В это время форум, как и Мировой канал, наполнен радостью игроков.
Всевозможные топовые посты, несомненно, восхваляют радость от убийства 303.
【Убито 303 человека!! Дьявол не непобедим!!!】
【Крупная битва завоевала доверие лагеря игроков!! Тот, кто умер сегодня, - 303, и завтра будет ОН!】
【Эпичная война, игрок против 303!】
【ОН! Я знаю, что ты наблюдаешь за нами! Смерть 303-го - это наше объявление вам войны!!】
Эти сообщения, несомненно, выражают мнения игроков сейчас.
Из-за смерти 303-го уверенность игроков значительно возросла, а недавно открытый мод искусства меча сделал их еще более раздутыми.
Видя шум игроков, Ли Юань просто посмеялся над этим.
С ними вообще нет необходимости спорить, но Ли Юань предпочитает, чтобы они были такими самоуверенными.
Ли Юань порылся на форуме и вскоре нашел запись убийства игроками 303.
На записи внешний вид 303 по-прежнему неясен, но его ник очень заметен - Entity-303.
Убедившись, что это действительно был 303-й, Ли Юань быстро перемотал видео на момент его убийства.
В последний момент смерти 303 Ли Юань заметил, что огнеподобные огни и тени вокруг него изменились с четырех на три.
Увидев это, Ли Юань покинул форум.
"Похоже, что у текущей сущности 303 две жизни".
Ли Юань, естественно, не думает, что 303 мертв, как игроки.
Тиндер, стоящий за 303, уже все объяснил.
Тиндер олицетворяет жизнь.
После его смерти было очевидно, что один из огней погас.
Это показывает, что теперь он находится в состоянии второй жизни.
Другими словами, текущий 303 стал намного сильнее.
Ли Юань не мог не почувствовать облегчения, когда подумал об этом. Нужно сказать, что этим игрокам действительно нравится, когда что-то происходит.
Действия игроков, несомненно, ускорили становление 303 сильнее.
"Похоже, мне придется ускориться..."
У Ли Юаня нет возможности контролировать эти внешние факторы, поэтому не имеет значения, как они изменятся.
Пока Ли Юань достаточно силен, ему нечего бояться.
Ли Юань также хорошо осведомлен об этом.
После закрытия форума Ли Юань поставил последний череп иссушителя на песок душ.
В следующую секунду иссушающие черепа и песок души слились, образовав трехголового монстра, у которого было только тело и не было ног.
БОСС- Иссушитель.
Визер и Эндер Дракон оба БОССЫ в MК, но многие игроки считают, что Визер намного могущественнее Эндер Дракона.
С точки зрения одного только механизма навыков, Иссушитель сильнее Эндер Дракона.
Разрушение местности, нанесения урона для восстановления жизни, эффекты иссушения и другие навыки - кошмары игроков.
Но иссушение не составляет труда для Ли Юаня.
Просто немного раздражает разрушение местности. Ли Юань может быстро убить иссушителя, если он решит эту проблему.
Ли Юань уже сделал достаточные приготовления перед вызовом Иссушителя.
В это время он и Визер находились в пространстве, окруженном обсидианом.
Таким образом, Зеро не нужно беспокоиться о летающем вокруг Иссушителе. Убивать его также будет намного проще.
Больше не беспокоясь, Ли Юань начал убивать Иссушителя.
Для игрока имеющего опыт 8 лет игры в MК, даже если у Ли Юаня нет текущих способностей, он может легко убить Иссушителя, не говоря уже о способностях сейчас.
Менее чем за 2 минуты Ли Юань легко убил Иссушителя.
И сразу после того, как Ли Юань убил Визера, он неожиданно нашел меч, выпавший с того места, где умер Визер.
Ли Юань подошел и поднял меч, который упал на землю.
"Это удача... убить Иссушителя и выпал Сан хуа?!!"
Конечно, Ли Юань знал этот меч, и это был тот, кто вытащил меч [Сан Хуа].
После открытия мода искусства меча есть шанс, что Сан Хуа выпадет, когда вы убьете Иссушителя.
Но чего Ли Юань не ожидал, так это того, что он выпадет после первого убийства.
Но для Ли Юаня это не имеет особого смысла, даже если он получит Сан хуа.
С нынешней силой Ли Юаня взять Сан хуа равносильно тому, чтобы дать Сунь Укуну скалку.
Результат Ли Юаня простым случайным движением намного сильнее, чем при извлечении меча.
Более того, я не видел ни одного короля демонов, который бил бы людей мечом.
Если ты хочешь взять его, тебе придется взять лезвие разделочной доски или Меч Вселенского господства.
Но раз уж он появился, не дай ему пропасть даром.
После того, как Ли Юань поднял Сан хуа, он почувствовал огненные взгляды позади себя.
Повернув голову, он увидел, что пристальные взгляды исходят от одноглазого со сломанной рукой.
"В чем дело, вы двое хотите это?"
Услышав слова Ли Юаня, Одноглазый и Сломанная Рука взглянули на железные мечи в своих руках, затем кивнули.
Увидев это, Ли Юань напрямую бросил Сан Хуа Циклопу.
После того, как Циклоп подобрал Сан хуа, он немедленно заменил железный меч.
"Да, красавчик!"
Ли Юань не смог сдержать вздоха, когда увидел одноглазого с этим мечом.
Ли Юань не ожидал, что Циклоп и Сломанная рука действительно смогут носить такие мечи.
Я, Ли Юань, впервые вижу зомби с этим мечом.
Ли Юань не мог не задаться вопросом, что бы почувствовали игроки, если бы увидели эту сцену.
Они только что открыли мод искусства меча, но у зомби Ли Юаня уже есть Сан хуа.
Подумав об этом, Ли Юань похлопал одноглазого по плечу и сказал.
"Тренируйся хорошо, не подведи этот меч".
Одноглазый услышав слова Ли Юаня, руки сжал немного крепче.
Стоя сбоку от одноглазого держащего меч, на морде сломанной руки было выражение зависти.
"Не завидуй, я подарю тебе меч, когда придет время!".
--------------------------------------------------------------------------
П.П.: немного поздно конечно, но надеюсь всем и так понятно, что расшифровка МК в этой новелле - МайнКрафт?
Сломанная Рука радостно взревел, услышав слова Ли Юаня.
Затем он придвинулся ближе к Одноглазому, как будто изучал этот новый красивый нож вместе с ним.
И большая группа монстров, следовавших за Ли Юанем, все с завистью смотрели на Одноглазого и Сломанную Руку.
Ли Юань не мог не устыдиться, когда увидел это.
"Чем ты занимаешься ради удовольствия? Ты использовал это?"
Услышав слова Ли Юаня, ведьма с "хмыканьем" отвернулась.
С мелочным выражением лица.
В это время другие монстры увидели ведьму такой, и они начали подражать ей.
"гул", "шипение", "тон", "га ~"
Увидев это, Ли Юань тяжело вздохнул.
"Вы не можете научиться хорошим приемам, но трудно учиться плохим по одному за раз".
Увидев большую группу сознательных монстров позади себя, Ли Юань не мог не погрузиться в глубокую задумчивость.
В прошлом, когда Ли Юань был игроком, он никогда не думал, что у этих монстров будут эмоции, печали и радости, и у них будут свои уникальные личности.
Однако это произошло именно из-за появления Ли Юаня.
С того момента, как Ли Юань вошел в игру как БАГ, это уже повлияло на всю игру.
Именно из-за этого существуют различные сознательные монстры, даже сейчас, который проявляется сейчас.
Думая об этом, Ли Юань, казалось, внезапно о чем-то вспомнил.
"Значит, в этом игровом мире есть еще баги, о которых я не знаю?!"
Появление Сущности 303, похоже, подтвердило проблему, о которой думал Ли Юань.
Ответ на этот вопрос должен быть утвердительным.
Появление сущности 303 уже показало, что существование Ли Юаня влияет не только на окружающие его вещи.
Его присутствие повлияло на всю игру!
Поэтому весь игровой мир настолько огромен, что, возможно, уже есть много мощных багов, подобных 303, в местах, о которых Ли Юань не знает.
Они тихо набираются сил в месте, которое не видит Ли Юань, и тихо развиваются.
"Может быть... может быть, в этой игре есть другой ОН..."
Хотя Ли Юань - всего лишь иллюзия, судя по текущей ситуации, эта идея не является невозможной.
Если во всем игровом мире есть еще одно существо, подобное Ли Юаню, то он, должно быть, тихо развивается и набирается сил.
"Кажется, это больше не тот мир, который я знал..."
В текущем игровом мире, хотя многие места остались такими же, как и раньше, также существует множество переменных.
У Ли Юаня нет способа контролировать эти переменные, единственное, что он может сделать, это усилить себя.
Ли Юань подумал об этом и посмотрел на группу монстров позади него.
В это время они также невинно смотрели на Ли Юаня.
"Возможно, однажды вы также сможете стать всевозможными более могущественными существами.
Эти самопробуждающиеся монстры уже являются могущественными существами для своего вида.
И смогут ли они улучшиться, они могут полагаться только на себя.
Однако, прежде чем этот день наступит, Ли Юань несет ответственность и обязан обеспечить их безопасность.
Однако в настоящее время для этой большой группы монстров не обязательно безопасно следовать за ним.
До появления 303 для этой большой семьи действительно не было проблемой следовать за ним.
В конце концов, Ли Юань в то время не подвергался никакой потенциальной опасности.
Но теперь все по-другому, внезапное появление сущности 303 стало фактором неопределенности.
Хотя текущая сущность 303 не представляет угрозы для Ли Юаня, если к тому времени сущность 303 примет окончательную форму, если Ли Юань встретит его с монстрами.
Эти монстры, несомненно, станут слабостью Ли Юаня. Если Ли Юань захочет защитить их, он не сможет посвятить себя битве.
Более того, согласно текущей форме игрового мира, помимо 303, существуют и другие угрозы.
Ли Юань не может позволить монстрам позади него стать его недостатком.
Поэтому для этих монстров не является долгосрочным решением следовать за собой.
Но Ли Юань беспокоится о них. В конце концов, после того, как игроки активировали мод искусства мечей, эти базовые монстры больше не могут их сдерживать.
"Похоже, нам все еще нужно найти для них безопасное место..."
Но где в этой игре есть безопасное место?
Пока игроки могут ходить, это небезопасно для одноглазого и сломанной руки.
Даже в низшем царстве, в котором он сейчас находится, Ли Юань не может гарантировать, что это будет безопасно.
Возможно, некоторые игроки уже поняли, как попасть сюда.
Ли Юань перебрал в уме свой восьмилетний опыт игры в MК, пытаясь придумать способ помочь монстрам построить убежище.
Как раз в тот момент, когда Ли Юань был поглощен этими мыслями, он внезапно краем глаза взглянул на свою панель быстрого доступа.
В это время на панели быстрого доступа появилась бумажка, сияющая чудесным светом.
"А? Что это?"
По впечатлению Ли Юаня, он никогда не видел иконку этой штуки в оригинальном MК.
После того, как Ли Юань достал листок бумаги, он был ошеломлен.
【Приват】
[Пространство, указанное в документе о праве собственности, не может быть уничтожено другими игроками, кроме владельца]
Чего Ли Юань не ожидал, так это того, что в этой игре будет нечто подобное.
Но это и понятно, в конце концов, эта игра теперь эквивалентна серверу, который может обслуживать глобальных игроков.
Игроки также будут разрушать дома друг друга, грабить и так далее.
Вот почему такие вещи, как документы о праве собственности, так ценны.
Этот титул должен стать наградой за убийство Иссушителя.
В конце концов, как БОСС в игре, Иссушитель определенно выбросит лучшие вещи, когда вы убьете его в первый раз.
Подумав об этом, Ли Юань внезапно похлопал себя по голове.
"!!! Как я мог об этом забыть!"
"С документом о праве собственности и Запретной башней, разве это не лучшее убежище?!"
Запретная башня - особенность сервера 2b2t.
Принцип очень прост, он заключается в использовании переполнения данных, чтобы заставить игроков, заходящих сюда, принудительно отключиться от сервера.
Когда игрок снова войдет в игру, они все еще будут на прежнем месте, и они снова будут отключены.
Это повторялось, и в конечном итоге учетная запись игрока больше не может заходить на сервер.
И эта Запретная башня, теперь кажется, просто лучшее убежище для монстров!
Потому что переполнение данными определенно не влияет на монстров.
В конце концов, монстры сами по себе являются данными.
И это никак не влияет на самого Ли Юаня, существование Ли Юаня также является ошибкой данных.
Таким образом, Ли Юань и монстры могут входить в Запретную башню и выходить из нее по своему желанию, но игроки не могут.
Как только они войдут в зону действия Запретной башни, данные переполнятся и приведут к сбою системы.
С тех пор это число было отменено.
Таким образом, игроки сильно ограничены.
"Кажется, необходимо построить несколько запретных башен для развлечения".
После того, как Ли Юань появился перед многими игроками в прошлый раз, Ли Юань больше не скрывает свою личность.
В любом случае, игроки уже знали этого парня, так что Ли Юаню не нужно было хитрить.
Более того, если Запретная башня будет построена сейчас, это позволит укрыться не только монстрам, следующим за ним.
Есть еще одно преимущество.
Это должно позволить игрокам активно находить его.
После убийства 303 и получения мода искусства меча нынешние игроки чрезвычайно высокомерны.
Настолько, что они забыли страх быть убитыми раньше.
После того, как они достанут меч, многие игроки определенно нацелятся на НЕГО.
Поэтому Ли Юань должен облегчить этим людям его поиск.
Построить запретную башню равносильно открытому сообщению игрокам, что здесь находится логово их ВРАГА, и если вы хотите убить меня, идите сюда.
……... Попроси цветы…
Таким образом, за короткий промежуток времени Ли Юаню не пришлось самому искать очки убийства.
Эти убойные очки будут послушно доставлены к двери.
Конечно, Ли Юань не был бы настолько глуп, чтобы просто построить Запретную башню.
Он будет строить башни-врата повсюду на протяжении всей игры.
Таким образом, можно не только набрать больше очков убийства, но и не раскрыть местонахождение.
Потому что никто не знает, в какой Запретной башне находится настоящий ОН.
Думая об этом, Ли Юань взволнованно обернулся и спросил монстров.
"Кто из вас построит дом?!"
Конечно, Ли Юань определенно не смог бы построить Запретную башню самостоятельно, так как на ее возведение ушло бы слишком много времени.
Но теперь единственные вокруг меня, кто может мне помочь, - это эти монстры.
Как только Ли Юань закончил говорить, все монстры посмотрели на него в недоумении.
Поднялся только капитан разбойник.
"Ты можешь?"
Услышав слова Ли Юаня, капитан Хищник понимает.
Увидев это, Ли Юань задумался об этом, и это показалось правдой.
Особняк темного леса - родное место иладжеров, и особняк тёмного леса хорошо отремонтирован!
"Я назначаю тебя капитаном строительства со всеми полномочиями! Помогите всем построить свои дома, начиная с сегодняшнего дня!"
Ли Юань знал, что капитан Хищник был официальным фанатом, поэтому он специально подчеркнул фразу "Я назначаю тебя со всеми полномочиями"
Услышав, что сказал Ли Юань, капитан Хищник немедленно пришел в восторг.
Подумав об этом, Ли Юань напрямую изменил несколько аватаров и заменил материалы для выкупа Сяохунхуа в торговых колонках жителей деревни повсюду.
1 стак камней можно обменять на маленький красный цветок, 1 стак бревен можно обменять на маленький красный цветок...
Таким образом, Ли Юаню не нужно собирать материалы.
Вскоре игроки предложат ему помочь собрать много материалов.
После того, как все устроил, Ли Юань, наконец, избавился от серьезного беспокойства.
После того, как Запретная башня будет построена, Ли Юань может позволить монстрам жить в Запретной башне.
Закончив с этим, Ли Юань быстро открыл информацию об укрощении.
Ли Юань не забыл о своей главной задаче - укрощении иссушителя.
Убив иссушителя, вы можете увидеть условия его укрощения.
【Информация об укрощении】
【Вид: Иссушитель】
[Прогресс в укрощении: приручен!]
Когда Ли Юань увидел слово "приручен", он был очень удивлен.
Первоначально он думал, что для укрощения требуются другие условия, но он не ожидал, что убийство иссушителя будет означать его укрощение.
Увидев это, Ли Юань немедленно открыл системную информацию.
[Приобретенный навык: форма иссушителя]
[После открытия навыка вы получите форму иссушителя]
[Иссушающая голова может быть выпущена в форме иссушителя и невосприимчива ко всем атакам с большой дистанции.】
[Иссушение можно вызвать в форме иссушителя, верхний предел равен 2.]
"шипение....."
Ли Юань не смог сдержать вздоха, когда увидел приобретенные навыки.
Этот БОСС другой! Эта форма иссушителя просто слишком сильна!
В основном, навык, который унаследовал Ли Юань, эквивалентен комбинации двух форм иссушителя.
Иссушитель делится на две формы. Первая форма - это летающая форма. На этот раз он не будет защищен от атак с дальней дистанции.
Вторая форма - это форма приземления. В это время иссушитель не может летать, но он невосприимчив к атакам с дальнего расстояния.
Это хорошо для Ли Юаня, который напрямую объединил эти два качества.
Он также может быть невосприимчив ко всем дальним атакам во время полета, разве это не непобедимо?!
А также может призвать двух иссушителей!
Эта боевая мощь напрямую увеличилась более чем на один уровень!
Более того, эта форма иссушителя определенно может быть улучшена!
Вы знаете, на ранней стадии игры один иссушитель может уничтожить мир.
И Ли Юань теперь стал обновленной версией Иссушителя.
"Теперь с нетерпением жду новой встречи с игроками".
Как раз в тот момент, когда Ли Юань собирался собрать вещи и покинуть ад.
Внезапно его поднятая правая нога снова медленно опустилась назад.
Потому что есть место, где что-то кажется не совсем правильным.
Взгляд Ли Юаня постепенно остановился на магме вокруг него.
Там, кажется, есть маленький квадрат, который не совсем правильный.
Поскольку Ли Юань родился бок о бок со всем игровым миром, он будет довольно чувствителен ко всему здесь.
Когда будет обнаружена какая-либо аномалия, она будет доведена до его сведения.
С одной мыслью в голове он немедленно направился к маленькой площади, которая привлекла его внимание.
Существует очень распространенная ошибка пустоты.
Ли Юань почувствовал себя странно.
Он взглянул на другие адские камни и обнаружил, что этот адский камень, похоже, не имеет никаких отклонений или отличий.
"Нет, это все еще неправильно".
Ли Юань на мгновение заколебался, затем он разбил камень пустоты сквозняком, а затем заполнил маленький квадрат обычным камнем из своего рюкзака.
Затем он почувствовал себя еще более странно.
Когда в него кладут Обычный камень, это также вызывает у него то же странное чувство, что и адский камень только что.
Потому что он обнаружил, что странной вещью был не предыдущий кусок адской скалы, а это маленькое квадратное пространство."
Странно заполнять что-либо без раундов.
Ли Юань совершенно ясно дал понять, что он ошибка этого мира.
Он инстинктивно чувствовал, что в этом маленьком квадратном пространстве царит очень знакомая близость с ним самим.
Просто Ли Юань не знает, для чего можно использовать эту ошибку блока.
Будучи дружелюбным багом, с которым он столкнулся впервые в этом мире, Ли Юань не спешил уходить, наоборот.
Рядом с ним была небольшая платформа, и он сел.
Внимательно почувствуйте необычность этого пространства.
Я не знаю, сколько времени это заняло, по крайней мере, один или два часа спустя, когда Ли Юань снова встал, но безуспешно.
"Я все еще не знаю, что, черт возьми, представляет собой пространство на этой маленькой площади".
Однако, полагаясь на близость этих двух часов, Ли Юань был совершенно уверен, что где бы он ни был, он сможет ее найти.
Именно из-за этого он больше не решает продолжать тратить время впустую, а готовится вернуться на землю.
Но прямо сейчас.
"Ха!!"
Восклицание не могло удержаться от вздоха изо рта Ли Юаня.
Окружающая местность все еще была лавовым адом, где он только что был.
Очевидно, что это темный подземный ход, который неизвестно куда ведет.
"Подожди!! Сверхъестественное событие??"
Рао в том, что Ли Юань раньше пугал других из-за своих атрибутов, но в этот момент он был ошеломлен этим маленьким камнем.
"Там, где я нахожусь, все изменилось?"
"Когда это случилось, почему я ничего не заметил!"
Сердце бешено колотится.
Это открытие удивило Ли Юаня больше, чем покорение иссушителя.
Так что он просто не пошел.
Продолжение истощает энергию в этом маленьком квадратном пространстве.
После более чем десяти скучных часов Ли Юань снова почувствовал покалывание в голове.
Потому что только что, сам того не осознавая, сцена вокруг него снова изменилась.
Он превратился в огромную пещеру, через которую проходили грунтовые воды.
Ли Юань встал и тщательно определил координаты здесь.
Боюсь, это место очень, очень далеко от магмы, где я был раньше.
У него в голове возникла смелая догадка.
Это предположение, но Ли Юань почти на 100% уверен, что это пространство - ошибка.
Примерно каждые десять часов она случайным образом появляется в любом месте по мере обновления игровых данных.
Если Запретная башня, которую я собирался построить только что, является аномалией данных, вызванной переполнением данных.
Тогда причина, по которой это маленькое квадратное пространство вызывает у меня чувство знакомства, вероятно, в том, что это ошибка игры, которая родилась почти в то же время, что и я.
Еще одна маленькая ошибка, которая случайным образом перемещается по всему миру!
Предполагая, что Ли Юань не был самим ошибкой, он вообще не заметил бы аномалию в этом маленьком квадратном пространстве.
"Так сказать.........."
Мысли быстро промелькнули в голове Ли Юаня.
План, который я составил ранее, теперь, похоже, нуждается в серьезной корректировке.
Изначально он хотел построить несколько Запретных башен, чтобы защитить монстров, которые следовали за ним.
Но теперь есть это место с багом, которое автоматически обновляет местоположение каждые десять часов.
Тогда нет необходимости в такой безвкусной вещи, как Запретная Башня.
С этой ошибкой.
Ли Юань может даже напрямую использовать это забаганное пространство в качестве основы.
Постройте огромный дворец демонов под землей.
Этот дворец дьявола станет более загадочным, чем он сам, и он будет случайным образом обновляться в любом месте этого мира каждые десять часов или около того в зависимости от положения блока ошибок.
"Подожди! Означает ли это..."
После того, как родилась эта классная идея, Ли Юань немного пораскинул мозгами.
Обнаружен еще один четкий путь к "обогащению".
То есть, полагаясь на опыт старого игрока Mac в его предыдущей жизни в течение многих лет, если вокруг этого огромного дворца дьявола бесчисленное множество проходов, и в каждом проходе будут различные опасные машины.
Безопасность дворца этого короля демонов будет значительно улучшена.
В то же время разложите ненужный мусор в разных местах на дороге, а затем выпустите ветер.
Говорят, что у дьявола есть дворец, полный сокровищ, бесчисленных материалов и богатств.
Пока вы проходите испытание дьяволом, вы можете получить огромные припасы и богатство.
Таким образом, сотни миллионов игроков по всему миру вполне могут преследовать его.
В сочетании со всевозможными опасными органами вокруг дворца дьявола, это не только его собственная резиденция, но и огромная мясорубка.
В каждый момент будет большое количество игроков, которых соблазняет богатство и которые хотят найти следы дворца дьявола.
Как только игрок обнаружит дворец, там неизбежно появится большое количество искателей приключений.
Пока они умирают здесь, они также будут приносить ему огромное количество очков убийств.
Таким образом, Ли Юаню не нужно регулярно убивать сотни тысяч игроков. Как только кто-нибудь найдет дворец короля дьяволов, сотни тысяч игроков устремятся туда в течение нескольких часов!
Чем больше он думал об этом, тем больше Ли Юань чувствовал, что этот метод абсолютно осуществим.
"Нет, что, если есть игроки, которые не следуют заданному ими маршруту и роют туннель прямо сверху, чтобы попасть во дворец..."
Вскоре Ли Юань начал задумываться о практических проблемах.
"Нет, вы можете настроить переполнение данных, аналогичное Запретной башне над и под дворцом, так что, если кто-то не последует предупреждению дьявола, он навсегда застрянет. Пока один или два игрока пытаются проиграть деньги, другие игроки, естественно, умрут. Будет послушно ходить по дорогам и механизмам, которые я спроектировал...
Он долго и тщательно обдумывал это.
Я чувствую, что идея Дворца Короля демонов полезна и безвредна.
Когда Ли Юань взволнованно думал об этих вещах и вопросах, все монстры, следовавшие за ним, выглядели пустыми.
Ли Юань может подумать, что причина всех этих странностей кроется в этом ящике с багом.
Но эти монстры были неожиданными.
И Ли Юань ничего им не объяснил.
Он напрямую призвал капитана разбойника на свою сторону.
Ему не нужно знать принцип работы этого маленького квадрата.
Ему нужно только использовать это квадратное пространство в качестве центральной оси, чтобы построить огромный дворец.
Как и дворец дьявола, золотые блоки, блоки из лазурита и даже алмазные блоки, эти материалы, которые новые игроки считают драгоценными, являются всего лишь основными материалами для строительства.
Из-за краха документа о праве собственности только что, Ли Юань не боится, что эти недобросовестные игроки разрушат его дворец или выкопают материалы.
Роскошно! Великолепно! И поставляется с различными механизмами!
Дворец ужасов, который может телепортироваться целиком в любое время!
Есть ли что-нибудь более подходящее для моей личности Короля демонов, чем эта ошибка!
Ли Юань сделал то, что он сказал.
Сначала он вспомнил в уме бесчисленные механизмы из красного камня.
Эти машины разрабатывались бесчисленными игроками MК в предыдущей жизни более десяти лет. Кроме того, дворец неразрушим, то есть, если Ли Юань не закроет эти органы, решения вообще не будет!
Не говоря уже о том, что в таком опасном месте монстры будут продолжать обновляться.
Это станет самой страшной мясорубкой для игроков по всему миру.
Она также продолжит приносить ему очки убийств.
В противном случае, если бы вы всегда управляли монстрами, отправляющимися убивать город, разве вы не были бы такой же машиной для убийства, как тот идиот 303?
Прошло целых десять часов.
Ли Юань уже продумал дизайн всего дворца и расположение механизмов.
Если бы капитан разбойник немедленно призвал иладжеров построить дворец с большим количеством ресурсов, материалов и монстров, накапливаемых день и ночь, это, вероятно, заняло бы меньше трех дней.
Этот дворец дьявола, который повергнет игроков по всему миру в отчаяние и шок, будет выпущен.
Чем больше Ли Юань думал об этом, тем больше он волновался, и он едва мог дождаться того дня, когда дворец будет достроен.
Пять часов спустя.
Ли Юань наконец-то все объяснил капитану разбойнику.
К счастью, капитан разбойник обладает более высоким сознанием, чем другие монстры, и более чувствителен к зданиям.
В противном случае Ли Юань, вероятно, не смог бы понять, даже если бы говорил несколько дней.
Затем все, что нужно сделать разбойнику, это призвать илладжеров и терроризировать жителей деревни, чтобы достроить Дворец Короля демонов.
А у Ли Юаня есть более важные дела, то есть обновить мировой канал и форум до ремонта дворца.
Таким образом, он может манипулировать речью.
итак.
В пустой деревне.
Группа языков пламени постепенно сгущалась в воздухе.
За ней следуют две группы, три группы.
Затем постепенно появился белый призрак.
Спустя целых три часа Дао Уайт постепенно заподозрил неладное.
Внезапно!
Пара кроваво-красных глаз, знакомых игрокам по всему миру, снова открылась.
Когда Ли Юань планировал постройку дворца.
Сущность 303 снова воскресла.
В настоящее время он находится во втором жизненном состоянии, и его сила намного улучшилась по сравнению с предыдущей.
Его жуткие красные глаза немного потемнели.
В его глазах больше убийственного дыхания, чем раньше!
В дополнение к убийственному дыханию, в его глазах больше мудрости, чем раньше.
Теперь он более чем в десять раз сильнее, чем был в своей первой жизни.
Когда он был жив, он был просто относительно мощным монстром, который мог летать и разжигать огонь.
Но теперь он уже не тот, что был раньше.
Он начал свою первую охоту с момента своего возрождения...
В это время игроки все еще погружены в радость охоты на сущность 303.
В конце концов, это убийство убивает двух зайцев одним выстрелом. Это не только придало игрокам уверенности в том, что они смогут убить дьявола, но и открыло их собственный мощный мод на оружие.
Но причина, по которой они так счастливы, также простительна.
В конце концов, мод искусства меча действительно является могущественным.
Прежде всего, атрибут извлечения меча сам по себе очень силен.
Даже самое базовое Вуминг Дао, которое может синтезировать каждый, обладает очень впечатляющими свойствами.
Он обладает высокой скоростью атаки и также может атаковать группу.
И это тоже легко исправить.
Даже самые простые мечи настолько могущественны, что не стоит и говорить о демонических мечах, которые нужны всем.
У многих демонических ножей есть своя SA, а SA эквивалентна мастерству владения ножом.
В принципе, СА ножа очень могущественна.
Следовательно, это также причина, по которой мод для рисования мечом так популярен в MК до 28.
Более того, не только сам меч обладает силой в моде искусства мечей.
Вместо этого, после открытия мода, меч может использовать различные действия для нанесения различных эффектов урона.
И в моде Искусство меча есть различные комбинации.
Потому что в оригинальном MК левую и правую кнопки мыши можно использовать после извлечения меча.
Например, комбинация щелчков левой кнопкой мыши предназначена для захвата монстра.
Щелкните правой кнопкой мыши два раза подряд, сделайте паузу, а затем щелкните правой кнопкой мыши еще раз, чтобы отбросить существ на небольшое расстояние.
После нажатия shift для блокировки монстра, нажмите и удерживайте W для создания, а затем щелкните правой кнопкой мыши, вы можете быстро нанести удар и атаковать.
Нажмите shift плюс s, а затем нажмите и удерживайте правую кнопку, он отскочит назад и получит атаку один раз.
Теперь эти базовые операции по извлечению мечей определенно будут сохранены.
Хотя эта игра теперь в голографическом режиме, эти операции больше не могут быть заменены мышью и клавиатурой.
Но должны быть другие способы.
И после того, как игра станет голографической, она не будет ограничена этими правилами и предписаниями.
В сочетании с обсуждениями исследований и разработок большинства игроков, возможно, будет разработано больше ходов.
Таким образом, это эквивалентно тому, что вся игра начала тяготеть к свободному бою.
И такого рода бесплатные сражения - это то, чего эта группа игроков хочет больше всего.
Потому что эти игроки в основном мастера игры, а все предыдущие игры были битвами с высокой свободой.
Они могут использовать свои навыки в соответствии со своими движениями, силой и другими факторами.
После перехода в эту игру каждый может рубить только мечами, что ограничивает силу игроков.
В конце концов, в игре есть ограничения на передвижение, и все одинаковы, когда сражаются с монстрами.
Но с модом искусства меча все по-другому.
Пространство для свободной игры игроков стало намного больше.
Это также позволяет этим высококлассным игрокам быстро увеличить отличие от обычных игроков.
Возьмем в качестве примера простую битву с монстрами, обычные игроки все еще бешено размахивают обнаженными мечами.
Но эксперт держит меч и использует различные навыки и операции, чтобы убить нескольких монстров одновременно, не получив урона.
Таким образом, разница отражена.
Сильные игроки быстро вырастут благодаря моду меча.
Таким образом, мод искусство меча имеет огромное преимущество для игроков.
Вот почему игроки чувствуют, что они сравнимы с Ли Юанем.
Более того, появление мода Искусства меча, несомненно, снова ускоряет лагерь игроков.
Для открытия мода в лагере игрока требуется определенное количество убийств.
Открытие мода искусства меча, несомненно, способствовало желанию игроков убивать монстров.
Потому что обновление многих мечей требует не только большого количества ресурсов, но и количества убийств мечами.
Раньше игроки убивали монстров ради ресурсов.
Но теперь, убивая монстров, чтобы добыть припасы, они также могут выполнить количество убийств, необходимое для улучшения меча.
Это, несомненно, способствовало желанию игроков убивать монстров.
И если игроки начнут убивать монстров, это, несомненно, ускорит рост их общего количества убийств.
Таким образом, они также могут ускорить открытие следующего мода.
Следовательно, это полезный мод для игроков.
Но для Ли Юаня это замкнутый круг.
Вы знаете, Ли Юань еще не открыл мод.
И Ли Юаню приходится покончить с собой, когда он запускает МОД, убийство этих видов, которые он приручил, не его рук дело.
Это действительно пиздец.
Вот почему Ли Юань хотел построить Дворец Короля демонов.
Таким образом, Ли Юаню не нужно проявлять инициативу, чтобы планировать, как собирать игроков и как их убивать.
Игроки проявят инициативу и доставят себя к его двери.
Ли Юань потратил много времени на строительство дворца.
Используемые материалы также роскошны, и даже использовано много алмазных блоков!
Но это также к счастью, что Ли Юань спланировал проект Маленький Красный Цветок раньше.
Именно благодаря проекту Маленький Красный Цветок Ли Юань может стать таким богатым.
Все эти материалы предоставлены Ли Юаню игроками со всего мира.
И Ли Юань отправил их обратно с маленькими красными цветочками один за другим.
Когда Ли Юань руководил работами, ему было скучно, поэтому он открыл системную информацию, чтобы проверить свои навыки.
По мере того, как приручается все больше и больше монстров, Ли Юань естественным образом приобретает все больше навыков.
Хотя каждый навык может быть разрушительным, когда он вырастет в конце, Ли Юаню все еще нужно сначала разобраться с последовательностью улучшений.
Сразу после того, как Ли Юань открыл системную информацию, он обнаружил, что в системной панели появился новый столбец.
【Сила веры: 805718】
Когда Ли Юань увидел силу веры, он был немного ошеломлен.
"Сила веры? Что это?!"
Ли Юань может быть уверен, что эта сила веры, должно быть, проявилась совсем недавно.
С сомнениями Ли Юань положил руки на послание силы веры.
[Вера игрока в вас перерастет в силу веры. 】
【Страх, поклонение и другие эмоции станут силой веры】
[5 очков силы веры можно обменять на 1 очко убийства]
Когда Ли Юань увидел введение силы веры, он был немного ошеломлен.
"Это нормально?!"
Сила веры, с точки зрения непрофессионала, заключается в том, что пока игроки говорят о Ли Юане, Ли Юаню будет дана сила веры.
Не имеет значения, боятся ли игроки, удивлены или даже восхищаются Ли Юанем.
Пока у них есть чувства к Ли Юаню, он обретёт силу веры.
Потому что они верили в его существование.
Другими словами, если Ли Юань хочет обрести больше силы веры, ему нужно лучше понимать тему.
Например, в предыдущей резне, если бы в то время существовала сила веры, Ли Юань определенно заработал бы много денег.
Но еще не слишком поздно проявить эту силу веры.
В конце концов, дворец, который строит Ли Юань, скоро принесет ему много силы веры!
На самом деле, чего Ли Юань не осознавал, так это того, что сила веры появилась после появления 303.
После появления Сущности 303 игроки больше всего обсуждали, кто сильнее, ОН или Сущность 303.
В то время большинство игроков были на ЕГО стороне.
Вера игроков в ЕГО силу также родилась в то время.
Вот почему появляется сила веры.
Но после того, как Сущность 303 была убита игроками, страх игроков перед Ли Юанем больше не тот, что раньше.
Даже желая бросить вызов Ли Юаню, это сила веры, которая больше не выросла.
Однако Ли Юаню очень просто увеличить свою силу веры.
Появление силы веры, несомненно, ускорило развитие Ли Юаня.
В прошлом очки убийства можно было быть получить только убийством, но теперь ещё с помощью силы веры.
У Ли Юаня также есть больше возможностей.
И при убийстве вы все еще можете получить силу веры из страха, что можно рассматривать как убийство двух зайцев одним выстрелом.
Эта сила веры подобна компенсации за Ли Юаня.
Ли Юань обменял всю силу веры, которую он получил, на очки убийства.
Затем обновите мировой канал и форум до уровня 3.
Мировой канал и форумы 3-го уровня позволяют Ли Юаню выступать и размещать сообщения на мировом канале и форумах.
Таким образом, следующий план Ли Юаня может быть успешно реализован.
Примерно через три дня под руководством Ли Юаня дворец Короля демонов был наконец достроен.
Смотрю на великолепный передвижной дворец, спроектированный мной с сотнями механизмов.
Чувство гордости Ли Юаня нахлынуло спонтанно.
"С сегодняшнего дня и впредь это мой монах-глотатель золота".
В то же время.
Сплетня постепенно распространилась по Мировому каналу, различным форумам, включая союз игроков.
"Ты знаешь?"
"Говорят, что кто-то обнаружил логово Великого Короля Демонов Хиробрина!!"
"Что? Правда или ложь? Вы имеете в виду, что у Великого Короля демонов, который даже не может его сфотографировать, на самом деле есть логово?"
"Да, так говорят слухи, но я не знаю точно, откуда они взялись".
"Я слышал, что это огромный подземный дворец. Дворец окружен опасностями. Даже проходы под дворцом дьявола могут быть сделаны из алмазов..."
"Хисс, ты лжешь, такой экстравагантный?"
"Что это за роскошь? Это Великий Король демонов, существование которого пугает игроков по всему миру. Алмазы ничто в его глазах!"
Сейчас все в порядке, глядя на текущую ситуацию, возможно, проблем не так много.
Поскольку эта новость продолжает распространяться среди игроков.
Люди также перешли от скептицизма в начале к предельной уверенности.
В конце концов, дворец этого короля демонов действительно соответствует темпераменту этого таинственного и страшного короля демонов.
"Вы имеете в виду, что этот дворец все еще может появиться в Пустыне Смерти в этот момент, а в следующий раз появится в Тёмном лесу?"
По мере того, как игроки продолжают исследовать этот мир, многие известные живописные места также получают от них названия.
И Темный лес похож на Пустыню Смерти, короче говоря, они просто далеко друг от друга.
"Да, говорят, что дворец спрятан глубоко под землей, но это возможно, я имею в виду, что возможно, он может случайно появиться в любом уголке этого мира".
"Оно также может быть на дне моря, это может быть в воздухе, или это может даже появиться прямо в аду."
"Короче говоря, найти дворец дьявола с помощью дедукции практически невозможно, и прикоснуться к нему можно только при удаче".
Еще через два или три дня.
Слухи становились все хуже и хуже.
"Вот где дьявол зарыл свои сокровища. Если ты найдешь это место и войдешь во дворец, возможно, ты узнаешь тайну дьявола".
"Нет, это то, что сказали всезнайки из нашей гильдии. Он сказал, что Король Демонов хранил все собранные материалы и богатства в этом дворце."
Итак.
Внутри дискуссионной зоны форума.
Есть также несколько более рациональных игроков, которые бросились бороться с контрафактом.
"Все, не повторяйте то, что говорят люди. Никакого дворца дьявола вообще нет. Теперь даже вы на самом деле не видели первоначальный облик дьявола, а говорите о его дворце. Это действительно шутка".
"Как это может быть возможно, что дворец дьявола случайно появится в любом уголке мира? Каков принцип?"
Некоторые люди встали и решили безоговорочно поверить в существование Дворца Короля Демонов, в то время как некоторые выступили против существования Дворца Короля Демонов, думая, что это просто чушь.
В период, когда мод искусства меча только появился.
Когда большое количество высококлассных игроков начали изучать этот мод, большое количество других обычных игроков отправились бы на форум посмотреть, пока им нечего было делать, кроме разработки.
Две стороны чертовски разругались.
Третья по величине гильдия в мире - Душа Гиганта.
Это тоже китайская гильдия.
В настоящее время они находятся в каньоне, где пересекаются различные ландшафты.
Горы по обе стороны отсюда вздымаются в небо.
Вершины гор покрыты снегом, но внутри каньона полно жизни.
Цветы и растения всех видов повсюду.
Вход в каньон представляет собой пышный и бескрайний лес, а за ним находится огромный природный водопад.
Чтобы обеспечить освещение ночью.
Игроки гильдии Души Гиганта даже извлекли магму.
Два магматических водопада были искусственно созданы по обе стороны огромного водопада. Ночью, на первый взгляд, небесная архитектура базы гильдии заставляет людей чувствовать, что они видят сны о временах династии Тан, чрезвычайно роскошных и внушительных.
Все игроки-строители в гильдии Души Гиганта полны уверенности.
Они даже готовятся принять участие во Всемирной выставке MК Конструкции, которая состоится в следующем месяце.
Однако это происходит в огромном природном водопаде недалеко от Гильдии Души Гиганта.
Не знаю, когда, но кажется, что стало больше света и теней.
В свете близлежащей магмы это выглядит как сон, чрезвычайно нереальный.
Игрок-строитель только что проходил мимо огромного природного водопада. Он смотрел на водопад, наклонив голову, и ему показалось, что он немного отличается от того, что он видел раньше.
Изначально за этими водными потоками должны были находиться обычные камни.
Но, глядя на это сейчас, кажется, что кто-то сзади водопада выкопал глубокую пещеру.
"Может быть, здесь что-то делают люди из других гильдий?"
После того, как его сердце сжалось, игрок-строитель поспешно вскочил и побежал прямо в зал собраний Гильдии Души Гиганта.
Потому что все здания Гильдии Души Гиганта выполнены в национальном стиле, как в сказочной стране.
Здесь есть длинная лестница Цинши, окруженная виноградными лозами и табличками в национальном стиле.
Это продолжалось почти десять минут.
Затем он бросился прямо в широкий зал.
"Президент, в нашем водопаде есть что-то ненормальное. Поток воды там не такой, как раньше. Кажется, что я прохожу сквозь поток воды и смутно вижу огромную пещеру позади."
"Что-то прямо за водопадом!!"
Сразу же после этого этот вопрос привлек внимание президента Мэн Чаншэна!
Их гильдия души гиганта в настоящее время является третьей по величине гильдией в мире.
Как можно было допустить, чтобы такая ненормальная ситуация произошла на твоей собственной территории, не взглянув на нее!
Мэн Чаншэн немедленно созвал группу ключевых игроков и элиты гильдии.
Около тридцати или сорока человек подошли к краю огромного водопада.
Солнце уже почти садилось.
Окруженный мрачными джунглями, взгляд вверх обращен к иссиня-черному небу.
"Это действительно неправильно".
Мэн Чаншэн, глава гильдии души гиганта, уставился на огромный водопад.
"Давай, несколько человек пойдут со мной посмотреть".
Как только прозвучали слова, несколько игроков немедленно поставили камни сбоку и последовали за краем водопада, чтобы показать Черную дыру.
Примерно через десять минут.
Почти все игроки гильдии бросились к водопаду сразу же после того, как услышали новости.
Это третья по величине гильдия в мире, общее число членов которого составляет около 130 000.
Из тех, кто в настоящее время в гильдии не онлайн, около 15 000 игроков почти все появились здесь.
"Что это за дыра? Это появилось внезапно? Почему вы не нашли этого раньше?"
"Я не знаю. Я слышал, что кто-то внезапно увидел эту огромную дыру. Уведомив президента, они немедленно приехали".
"Шипение! Я внезапно кое о чем подумал."
"Ты говоришь..."
Среди толпы игрок внезапно открыл страницу форума.
Выше приведены комментарии всех игроков о дворце Короля демонов за этот период времени.
"Вы говорите, эта бездонная пещера, которая внезапно появилась, может ли это быть входом во дворец Короля демонов?"
Послушайте, что он сказал.
Когда игроки посмотрели на черную как смоль бездонную черную дыру, они внезапно без причины почувствовали учащенное сердцебиение.
Сразу после этого мурашки побежали со всех сторон тела к задней части головы.
"Не будь страшным! черт возьми, я видел это раньше, и я подумал, что это шутка. Действительно ли существует такой случайно движущийся дворец?"
"Кто знает? Вы знаете, это дьявол Хиробрин. Пока это связано с ним, даже если это сверхъестественно, это нормально, не так ли?"
На самом деле, не только у этих игроков низкого уровня была такая идея, они смогли проанализировать эту внезапную пещеру, что она может быть связана с дворцом дьявола.
Более того, Мэн Чаншэн, глава гильдии Души Гиганта, который гораздо более информирован, чем они.
Теперь он стоит перед этой огромной черной дырой.
По бокам были вставлены факелы.
"Все, превратите весь уголь у себя в факелы".
Сразу после этого Мэн Чаншэн повернул голову и крикнул всем игрокам позади, наблюдавшим за происходящим: "Если слухи верны, это может быть таинственный дьявольский дворец великого дьявола!"
"По слухам, говорят, что любой, кто найдет этот дворец, получит огромное богатство".
"Поскольку он появился на территории нашей гильдии, то это огромный дар от Бога нашей гильдии, и это также огромный кризис!"
"..."
"Начинайте прямую трансляцию!"
"Давайте проведем прямую трансляцию приключения и отправимся прямиком в пещеру дьявола, чтобы посмотреть, существует ли так называемый дворец дьявола.
Следуя приказу Мэн Чаншэна.
Игроки, наблюдавшие за происходящим снаружи, внезапно пришли в крайнее возбуждение.
"Вы слышали! Говорят, что появился дворец Короля Демонов! И это также появилось на территории третьей по величине гильдии в мире!"
"И это все еще такое тихое, внезапно появляющееся явление! Супер сверхъестественное!"
"Теперь все в Гильдии Души Гиганта готовы войти и посмотреть".
"Я тоже только что видел комнату прямой трансляции! Черт возьми, внезапно я вспомнил страх оказаться под ЕГО властью!"
"Хе-хе, это действительно возможность, третья по величине гильдия в мире, смотрите, есть двести-триста высококлассных игроков, которые собрали весь алмазный сет в одиночку, что сильнее, чем состав гильдий Рок-сити на убийство 303 на тот момент, может быть, сегодня мы сможем стать свидетелями того, как гильдия убивает демонов!"
С появлением комнаты прямой трансляции все новости распространились очень быстро.
В сочетании со слухами о дворце Короля демонов это циркулировало среди игроков больше недели.
Почти каждый хочет увидеть это своими глазами в этот момент.
Что за странный дворец - так называемый дворец дьявола!
Из-за постоянной смены ракурса в зале прямой трансляции.
Игроки по всему миру могут это видеть, и элитные игроки высшего класса Гильдии Души Гиганта уже начали постепенно погружаться в эту темную бездну!
"Шипение! Оно намного больше, чем я думал!"
"И ты нашел это? Эта дыра становится все глубже и глубже!"
Будучи президентом гильдии, Мэн Чаншэн шел в центре событий!
Если ты пойдешь впереди, если столкнешься с какой-либо опасностью, ты умрёшь первым, а другими игроки никто не будет командовать, и у тебя будут большие неприятности.
Но это заняло больше десяти минут.
Никакой опасности вообще не было.
Другие игроки постепенно ослабили бдительность, но страх в сердце Мэн Чаншэна становился все более и более очевидным.
По пути вы можете случайно столкнуться с двумя или тремя монстрами.
Однако в руках стольких игроков они были немедленно устранены, и игроки, которые следили за этим, даже не знали, что произошло раньше.
"Босс, мы ошибаемся в своих предположениях? Это обычная дыра. Если мы пойдем дальше, то достигнем слоя коренных пород. Боюсь, что так называемого дворца дьявола не существует. Давайте не будем пугать самих себя."
"Я уже приходил сюда, продолжайте идти и посмотрите, иначе нет причин, по которым такая глубокая пещера внезапно появится за водопадом, смотрите!"
"Босс! Мы нашли это!"
"черт возьми!"
"Боже мой!"
Мэн Чаншэн, который шел среди толпы и был защищен, внезапно услышал волнение и шок игроков высокого уровня, идущих впереди один за другим.
"Что случилось?"
"Что случилось, что случилось!"
Теперь даже игроки в зале прямой трансляции не могут усидеть на месте! Я не могу дождаться, когда попаду на экран прямой трансляции и выбегу вперед, чтобы посмотреть, что, черт возьми, это такое!.
Перед элитными игроками в первом ряду гильдии души гиганта.
Это больше не было похоже на темную пещеру перед поворотом.
Наоборот, очень ярко!
Факелы в руках игроков теперь были ненужными.
У них под ногами горящая и бурлящая магма.
На самом деле это огромная подземная полость.
Лавовая пещера, которая больше, чем все здания их гильдии души гиганта вместе взятые.
Из-за магмы здесь все хорошо видно.
Они были шокированы, потому что на верхнем этаже этой гигантской лавовой пещеры на самом деле все небо было усыпано звездами.
Плотно набитые, бесчисленные.
"Как это возможно... как это может быть пещерой!"
"Нет, это не звезды, это алмазы! Там одни алмазы, у нас над головой одни алмазы!"
На самом деле это потому, что гильдия души гиганта - большая гильдия, поэтому они видели такие вещи, как алмазные блоки.
Другие обычные игроки, вероятно, даже не знают, что это такое!
Игроки гильдии души гиганта, пришедшие на разведку, были явно шокированы, увидев, что бесчисленные алмазы на потолке пещеры на самом деле были алмазными блоками.
Знаешь, это большая удача - встретить несколько штук алмазной руды в следующей шахте.
И в этот момент всё над их головами покрыто алмазными блоками! Что это за сцена?!
Хотя в настоящее время они являются третьей по величине гильдией в мире.
Но алмазный сет могли носить только 200 лучших игроков гильдии.
Но алмазы здесь, по приблизительным подсчетам, могут, по крайней мере, использовать все 10 лучших игроков гильдии в мире, нет, 50 лучших игроков гильдии в мире могут получить десять комплектов алмазки!
И, вероятно, этого более чем достаточно.
В сердцах игроков Драгоценные припасы - просто украшения в этой пещере?
Все игроки в комнате прямой трансляции одновременно становятся сковородками!
"Черт... Если они не скажут, что это алмазный блок, я ни хрена не знаю... 003"
"Возможность видеть так много алмазных блоков... моя жизнь считается завершенной."
"черт возьми! Слухи верны, во дворце Короля Демонов повсюду бесчисленные сокровища!"
"Смотри, даже проходы на земле завалены золотом, какого черта ты на самом деле наступаешь на золото!"
"Хехехе, это прекрасно, если этот король дьяволов только богат, но он не просто богат, он чертовски богат!!"
Момент!
Некоторые игроки уже разместили координаты гильдии души гиганта под комнатой прямой трансляции!
"Братья, волков больше, а мяса меньше, поторопитесь и хватайте деньги!"
"Я рядом, иди быстро! Если ты придешь пораньше, у тебя все еще будет немного мяса, но если ты придешь поздно, у тебя может не быть даже супа!"
Сразу после этого.
Я только что видел дворец Короля демонов снаружи.
Это уже взволновало сотни миллионов игроков по всему миру!
Если бы большинство игроков не были слишком далеко.
Я боюсь, что в течение нескольких часов территория гильдии души гиганта будет заполнена игроками.
Даже в текущей ситуации большое количество игроков выбежало бы на сцену, как зомби, максимум через час.
Люди гильдии Души Гиганта вообще не могут это остановить!
Мэн Чаншэн сделал два или три шага вперед.
Я увидел картинку передо мной.
Канатная дорога, сделанная из бесчисленных золотых руд, соединена с огромным древним дворцом вдалеке, который прекрасен и несет в себе намек на зло.
Железные тросы соединяют канатные дороги вместе, что выглядит как резиденция короля ада.
Над головой сияют звезды, сплошь алмазные блоки!
"Поторопись, поторопись и попроси людей из нашей гильдии выкопать его сверху, сначала откопай эти алмазы и сосчитай, сколько сможешь выкопать!"
"Выключите прямую трансляцию! Поторопись!"
Мэн Чаншэн ясно понимал, что через некоторое время это место больше не будет под его контролем.
Дворец дьявола действительно появился!
Огромные сокровища находятся в конце этих золотых канатных дорог.
Кто сможет это вынести!
"Иди, садись на канатную дорогу!"
в то же время.
После того, как Мэн Чаншэн, президент гильдии гигантских душ, закрыл прямую трансляцию, большое количество игроков по всему миру настолько взволнованы, что больше не могут усидеть на месте!
"Президент этой гильдии слишком эгоистичен. Как только он действительно узнает о преимуществах, он немедленно отключит прямую трансляцию, чтобы быть безжалостным! "
"Пойдем, пойдем тоже, нельзя оставлять выгоды только гильдии!"
Весь каньон гильдии Души гиганта постепенно оживал.
Большое количество игроков отчаянно бросились к этой координате.
Возможно, они успешно убили 303, что придало им беспрецедентной уверенности.
"Я не знаю, дома ли король демонов ХИМ. Если он тоже во дворце, давайте ворвемся и убьем демона вместе! Ха-ха!"
"Брат, боюсь, ты не знаешь, как пишется слово "мертв", но я надеюсь, что короля дьявола нет дома. В этом случае, если ты возьмешь материальные ценности и убежишь, он будет приходить к тебе один за другим?"
"Поторопись, сотни тысяч людей, возможно, побывали там раньше, независимо от того, сколько там сокровищ, боюсь, ничего не останется, если мы опоздаем!"
Большое количество игроков устремилось в каньон!
Потому что требуется много факелов, чтобы пройти через огромную темную и длинную пропасть впереди.
Таким образом, почти все деревья перед Гранд-Каньоном гильдии души гиганта были срублены сотнями тысяч игроков, бросившихся сзади.
Земля была голой, даже без дерна.
"Черт возьми, дикий гусь вырвал волосы, неужели братья впереди такие безжалостные?" Поторопись, у двери сейчас нет дров, я не знаю, сколько их осталось внутри!"
"Это дворец короля демонов!"
Глаза игроков, которые отчаянно бежали сзади, уже были красными.
Такой большой лес был вырублен сотнями тысяч людей внезапно.
Какие качества!
спеши!
И в этот момент.
Новичок гильдии души гиганта, который стоял рядом с огромным водопадом от начала до конца и ни разу не заходил, стоит на лужайке в оцепенении.
Чувство страха в его сердце становилось все более и более интенсивным.
В глазах всех остальных игроков огромная пропасть посреди этого водопада подобна манящему золоту.
Однако, почему прошло четыре или пять часов с тех пор, как президент Мэн Чаншэн и они вошли?
Но ты когда-нибудь видел, чтобы кто-нибудь выходил оттуда?
Что, черт возьми, происходит внутри!
Действительно ли это похоже на то, о чем рассуждали люди на внешнем форуме, одна золотая монета извлечена, а другая - алмаз?
"Не входите, вы все послушайте меня, не входите, дворец дьявола определенно не так прост, как мы себе представляли!"
Он стоял один перед водопадом, разговаривая с игроками, идущими сзади.
Но никто не поверил его словам.
Потому что перед его идентификатором стоит название гильдии души гиганта.
"Боюсь, этот человек не дурак, поэтому ты позволяешь людям из своей гильдии заходить туда? Хахаха, ты также посоветовал нам туда не заходить. Сколько людей вошло! Идиоты!"
"Не обращай на него внимания, брат, поторопись! Даже если все было ограблено, ты можешь многое понять, взглянув на дворец большого дьявола - ЕГО!"
В этот момент пара влюбленных прыгнула прямо в пропасть.
Затем предшественники наполнили обе стороны бездны факелами, и мрачного вида нет вообще.
После того, как двое прыгнули в пропасть, чем больше они шли, тем тише становились.
"Это неправильно".
Внезапно девушка остановилась как вкопанная.
Девушка осторожна, она уже остро почувствовала, что что-то не так.
"Что случилось?"
"Тебе не кажется, что здесь слишком тихо? Нам уже очень поздно приходить сюда. Согласно тому, что мы говорили ранее, почти 100 000 или даже 200 000 игроков потеряли свои позиции, но пока никаких изменений не произошло. Было бы странно?"
"Если ты слишком много думаешь, это означает, что пропасть достаточно глубока, и впереди есть поворот".
Игрок мужского пола улыбнулся и погладил квадратную голову девушки: "Кроме того, я здесь, конечно, я хочу это увидеть.
Хотя в сердце девушки не было достаточного чувства безопасности, она не знала, чего боялась.
Двое продолжали спускаться.
После короткой прогулки мы завернули за угол за камнем.
Они, наконец, увидели последнюю сцену перед закрытием зала прямой трансляции.
Небо полно бриллиантов, похожих на звезды, а канатная дорога сделана из золота.
Земля рушится, как адская магма.
Снимок золотой канатной дороги, огромного дворца древнего короля демонов, погруженного в тень!
Вокруг было тихо.
Игроки, которые спустились впереди, едва ли видели кого-то из них.
Здесь никого нет, как будто все они ушли в другой мир.
После этого десятки игроков непрерывно выходили следом за парой влюбленных, и они также ошеломленно смотрели на дворец короля демонов, который, казалось, мирно спал!
У некоторых из них дрожали ноги.
"Братья, пойдемте, вы видите, нет никаких следов игрока, который приходил раньше, я боюсь, что они мертвы!"
"Посмей прикоснуться к дворцу дьявола!"
"Подожди! Может быть, они все вошли?"
Глаза одного из игроков были полны жара.
Он указал на дворец дьявола в тени и сказал: "Это все здесь, но если ты не пойдешь, как это возможно!"
Девушка посмотрела на этих новых игроков.
Внезапно она, казалось, поняла, чего боялась все это время.
То есть она боялась ЕГО контроля и понимания человечности игрока.
Появился дворец короля демонов.
Для всех игроков, которые приходят сюда, почти никто не может отказаться ступить на золотую канатную дорогу.
Этот дворец дьявола похож на огромную пасть бездны, где бы она ни появилась, она безжалостно поглотит жизнь игрока!
И ни один игрок не скажет "нет".
"Давай!"
Эти более поздние игроки упали прямо на золотую канатную дорогу, а затем продолжали двигаться вперед, приближаясь ко дворцу короля дьявола!
Девушка-игрок крепко прикусила губу.
Он также последовал за своим возлюбленным по канатной дороге.
Прошло целых одиннадцать часов.
Единственный трезвый новичок гильдии души гиганта, стоявший у двери, тупо смотрел на заброшенные здания союза.
Шестнадцать часов назад это место все еще было полно жизни.
Но сейчас почти 300 000 человек бросились в огромную пропасть за водопадом, но пока никто не видел, как они оттуда выбирались.
"ит.д."
Когда он оглянулся на водопад, он внезапно понял!
Не знаю когда.
Огромная пропасть за водопадом внезапно исчезла без звука!
Это было так, как если бы гигантский зверь бездны внезапно закрыл свою пасть!
Даже дворец исчез без следа!
Своего рода страх, исходящий из души, непосредственно окутал сердце новичка.
"Дьявол использует дворец, чтобы убивать, и он становится сильнее!"
Новичок выглядел унылым и что-то бормотал себе под нос.
*****
"Что! Сотни тысяч игроков вошли во дворец Короля Демонов, а затем исчезли, и они не были воскрешены до сих пор?"
"Что это значит, они еще не мертвы, они просто в ловушке?"
"Не обязательно, он может быть мертв, но время для воскрешения еще не пришло!"
"Дьявол убил сотни тысяч игроков, ничего не делая более десяти часов!!?"
Сообщение с красным заголовком, прикрепленным вверху, появляется высоко в верхней части всех форумов!
"Дворец дьявола - огромная машина для убийства, в ней спрятаны шокирующие материалы и сокровища. Однако мы не узнаем, что произошло внутри, пока эти игроки не будут воскрешены."
"Что!"
"Единственное, в чем можно быть уверенным на данный момент, это!"
"Дьявол использует дворец, чтобы убивать, и он становится сильнее!"
"Не ходи во дворец дьявола! Не ходи во дворец дьявола!".
------------------------------
п.п.:как вам нравится, Гильдия Гигантских душ, или Души Гиганта
В данный момент во дворце короля дьявола.
Все лица игроков гильдии души гиганта на данный момент пепельно-серого цвета.
"Я этого не говорил! Не ходите этим путем, не ходите этим путем! Но я в это не верю, теперь все в порядке, все сложилось внутри!"
"Это дерьмо - дворец или лабиринт? С таким количеством комнат, кто, черт возьми, знает, как туда попасть! ~"
"Это чертовски странное место, я не могу отправлять сообщения с тех пор, как вошел, это дерьмо похоже на дом с привидениями!!"
"Хватит болтать, самое срочное сейчас - найти решение!"
"Неважно, умрем ли мы, мы не должны позволить президенту и членам элитной группы умереть! Снаряжение на их телах было получено с большим трудом!"
В это время игроки гильдии души гиганта были заперты в разных комнатах всего дворца группами.
И в каждом направлении каждой комнаты есть по четыре двери.
И за каждой из этих четырех дверей скрывается потенциальный кризис.
Как только открывается не та дверь, срабатывают различные механизмы из красного камня.
Весь дворец Короля демонов состоит из бесчисленных комнат, подобных этой, и из каждой комнаты есть только один выход.
Когда игроки в экстазе угадали дверь комнаты, они обнаружили, что попали в другую комнату.
Когда игроки прошли через весь этаж комнаты, они обнаружили, что попали на второй этаж.
И их ждет совершенно новая комната, полная органов...
Весь дворец Короля демонов похож на большой лабиринт, состоящий из бесчисленных комнат.
Оказавшись внутри, трудно выбраться, если ты хочешь уйти!
Попавшим в ловушку игрокам совершенно ясно, что это уловка дьявола, но они все равно проходят через комнаты, не опасаясь жертв.
Из-за одного слова "жадность".
Потому что каждый раз, когда вы проходите через комнату, в следующей комнате будет сундук.
В этом сундуке их награды за прохождение комнаты.
Внутри коробки были различные руды, зачарованные книги, алмазы и даже снаряжение из незерита, которого они никогда раньше не видели.
Это, несомненно, то, чего хотят игроки.
Именно из-за жадности они склонны продвигаться вперед один за другим.
Игроки знают, что дворец дьявола - это огромная ловушка, но это также и золотая гора!
Если он сможет выбраться отсюда живым, то урожая от этой поездки, по оценкам, хватит, чтобы покрыть доходы некоторых Великих Гильдий на месяц или два.
С идеей поиска богатства и опасности игроки один за другим попадали в ловушку, сотканную Ли Юанем.
Когда Ли Юань впервые проектировал Дворец дьявола, он много думал об этом.
Первоначальным намерением Ли Юаня было превратить Дворец Короля демонов в огромную машину для убийства, позволяющую игрокам приходить и умирать самим.
Поэтому Ли Юань не проектировал дворец как камеру смертников.
Если игроки заходили, они ничего не ловили, они ничего не видели, они все умирали.
Итак, кто придет во второй раз?
Игроки не глупы, они, очевидно, знают, что это ловушка.
Поэтому Ли Юань дал игрокам спасательный круг. Каждый раз, когда они выбирают один из четырех вариантов, они будут вознаграждены, если сделают правильный выбор.
Более того, Ли Юань не скупится на награды.
Он раньше был игроком, поэтому, естественно, знал, чего хотят игроки.
Следовательно, награды, предоставляемые Ли Юанем, являются искушениями, которым игроки не могут противостоять.
Именно из-за этих наград игроки один за другим наводняют дворец Короля демонов.
И могут ли они забрать эти награды? Ответ определенно отрицательный.
Они не могут его вынести, и они сложат все, что в нем есть.
Как только игроки приложат к этому все свои усилия, они будут становиться все более и более нежелательными.
Итак, они придут снова.
Такова психология игроков. Они знают, что в конце концов проиграют, но они просто хотят сделать ставку на возможность.
Конечно, не все игроки дураки, и, естественно, некоторые люди поймут, что это его заговор.
Но Ли Юань не беспокоится, потому что теперь он смог выступать на мировых каналах и форумах.
Ли Юань может притворяться мастером игроков и время от времени публиковать некоторые стратегии, чтобы сказать игрокам, что этот дворец не является неразрешимым.
Более того, механизмы из красного камня, разработанный самим Ли Юанем, конечно, он знает, как его сломать, и он может говорить убедительно.
Затем, в нужное время, я опубликую скриншот, на котором я прохожу через все комнаты, прибываю в сокровищницу дьявола и набиваю рюкзак наградами.
В конце концов, сам Ли Юань может свободно путешествовать по дворцу дьявола, какие скриншоты вы хотите?
Как только игроки увидят, что есть действительно великие игроки, которые очистили дворец, они не будут так много думать.
Определенно, посещая дворец один за другим, все, что Ли Юаню нужно делать, это сидеть сложа руки и наслаждаться своими достижениями.
На Мировом канале и форумах в это время игроки все еще обсуждают Дворец Короля демонов.
В настоящее время ни один из первой группы игроков, которые отправились туда, еще не вернулся, что также заставляет их чувствовать, что этот дворец дьявола - расставленная ИМ ловушка.
"На самом деле все не хотят уходить, ОН просто хочет, чтобы все ушли, он просто хочет, чтобы мы умерли!!"
"Это верно!! Так много людей исчезло сразу, и до сих пор никто не вышел, чтобы сказать ни слова, что, черт возьми, ОН с ними сделал?!"
"Разве вы раньше не видели прямую трансляцию Гильдии Души Гиганта? Крыша ЕГО дворца сделана из алмазных блоков... Одно это уже свело игроков с ума."
"Он просто хотел, чтобы мы это увидели, и обманом втянул нас в это!! Он может видеть это, но не может отнять !!"
…
Местонахождение первой группы игроков, которые вошли туда, все еще неизвестно, хотя игрокам очень интересно узнать о Дворце Короля демонов.
Но они все равно будут держаться от этого подальше, потому что это слишком таинственно!
В этот момент внезапно появилось несколько сообщений, и все игроки наконец почувствовали облегчение.
"Я слышал, что члены Союза Души Гиганта были воскрешены!"
"Я также слышал, что они, кажется, начинают собрание, как только воскресают, как будто они что-то изучают..."
"Это значит, что они все мертвы?!"
"Да, но что странно, так это то, что после того, как они были воскрешены, они, казалось, вообще не испытывали паники. Хотя было очевидно, что они были немного подавлены, это также заставило людей почувствовать, что они были немного взволнованы."
"?????? Что это за сложные эмоции?!"
"Я действительно хочу знать, через что они прошли во дворце дьявола?!!"
"Глядя на то, как они вышли, кажется, что Дворец Короля демонов не так страшен, как говорили те люди на канале..."
В настоящее время игроки в основном ждут отзывов от Гильдии Души Гиганта.
В конце концов, они обнаружили дворец Короля демонов, а также это был первый дворец Короля демонов, в который они вошли.
То, что там есть, и то, что они испытали, вызывает у игроков крайнее любопытство.
Но члены Гильдии Души Гиганта, естественно, не расскажут так много, потому что награды во всем дворце слишком заманчивы.
…………… Попросите цветы……
Доход, который они так усердно получали в течение стольких дней, не так ценен, как кусок потолка во дворце.
Более того, каждый раз, когда они проходят через комнату, вещи в сундуке с сокровищами также позволяют им увидеть мир.
Они держали все это в своих руках, и даже несмотря на то, что в конце их убило, у них все еще была надежда.
Поэтому, как только игроки Гильдии Души Гиганта вышли, они немедленно провели экстренное собрание.
Их цель - собирать информацию из каждой комнаты и исследовать дворец Короля демонов!
Действия игроков гильдии Души Гиганта, несомненно, доказали успех дворца Ли Юаня.
Следует сказать, что Ли Юань может контролировать сердца людей до смерти.
Некоторые недостижимые вещи, к которым люди будут стремиться, но знают, как держаться подальше.
Потому что они знают, что никогда этого не получат.
Но как только вы получите эту вещь, даже на мгновение, это сделает людей жадными.
Поскольку вы получили это, вы хотите получить это снова.
Вот почему Ли Юань включил в награды наборы из незерита.
.0...
А в комнате с наградой в виде набора незерита Ли Юань также разработает некоторые механизмы, чтобы игроки, которые получат его, могли почувствовать мощь снаряжения.
Таким образом, когда они почувствуют мощь снаряжения, а затем снова потеряют его, возникнет огромное чувство разрыва.
Это также заставляет игроков снова войти во дворец.
Что касается такого снаряжения, как незеритки, в настоящее время игроки не знают, как его получить.
В сочетании с мощными атрибутами снаряжения игроки, конечно же, гоняются за ним.
После выхода гильдии Души Гиганта она сразу же вызвала подозрения у большинства игроков, умолчав о Дворце Короля демонов.
Очевидно, все знают, что почти все члены Гильдии Души Гиганта были убиты во дворце Короля Демонов.
При обычных обстоятельствах найдутся люди, которые расскажут о том, что произошло во дворце короля дьявола.
Но когда они вышли, они не обмолвились ни словом.
В этой ситуации есть две возможности.
Первое заключается в том, что дворец дьявола очень странный, и они были напуганы.
Во-вторых, дворец дьявола действительно похож на слухи игроков, там бесчисленные сокровища, и они хотят проглотить их все.
Первую возможность в принципе можно исключить.
Этому дворцу уже ясно дали понять, что это ЕГО дворец, и они, должно быть, были морально подготовлены перед входом.
Итак, бояться должно быть невозможно.
И Гильдия Души Гиганта также является большой гильдией. Те, кто повидал мир, боятся высказываться? Это еще более невозможно.
Итак, единственное объяснение - второе.
Во дворце дьявола бесчисленные сокровища, и они хотят проглотить их все!
Хотя это догадки игроков, эта догадка немедленно стала реальностью.
Те игроки, которые хотели нарезать лук-порей после Гильдии Души Гиганта, также вышли в этот момент.
Но они не похожи на гильдию Души Гиганта, они не могут контролировать свои рты.
"Черт возьми!! Дворец Короля демонов - это просто лабиринт!! Но слухи верны, внутри действительно много сокровищ!!"
"Награды внутри действительно богаты... Там есть даже более мощное снаряжение, чем Алмазный сет!!!"
"Да!! Набор из незерита! Я тоже получил его раньше!! Атрибуты намного лучше, чем алмазного!!"
"В дополнение к снаряжению, там также есть алмазные блоки, зачарованные книги и т.д... Это действительно большая сокровищница..."
После того, как появились новости о том, что первая партия игроков вошла во дворец Короля демонов, все игроки были взволнованы.
Неудивительно, что гильдия души гиганта так долго даже не пукала. Оказалось, что они хотели самостоятельно найти способ напасть на дворец дьявола и украсть сокровища.
Если только те игроки говорят, что во дворце Короля Демонов находятся несметные сокровища, многие люди послушают это и не поверят.
Основная причина в том, что гильдия души гиганта умолчала об этом инциденте, что сразу повысило достоверность слов игроков.
На этот раз игроки больше не испытывают того чувства страха перед дворцом Короля демонов, которое было раньше.
Все больше и больше игроков хотят попасть во дворец Дьявола, чтобы узнать.
Так называемые босоногие не боятся носить обувь, у некоторых игроков нет снаряжения, даже если они умрут внутри, это не имеет значения, если им повезет и они смогут пройти уровень, разве они не заработают много денег?!
И те игроки, у которых есть снаряжение и технологии, также захотели попробовать его, узнав о Лабиринте Короля демонов.
Поскольку они слышали, что в нем очень мало монстров, они могут войти без какого-либо оборудования и положиться на технологии.
В то время некоторые крупные гильдии сразу же отнеслись к этому вопросу серьезно.
Эти великие гильдии никогда не могли следовать за ветром, у них будут свои собственные "шесть" суждений о вещах в игре.
И причина, по которой на этот раз они уделили этому вопросу больше внимания, также заключается в последующей реакции гильдии души гиганта.
У них, которые также являются крупными гильдиями, естественно, другие операционные идеи, чем у гильдии гигантских душ.
Причина, по которой крупные гильдии, такие как гильдия души гиганта, хранили молчание после этого инцидента, должно быть, в том, что во Дворце Короля Демонов есть огромные преимущества, которые побудили их захотеть забрать все это себе.
Таким образом, после того, как первая группа игроков вошла во Дворец Короля демонов и была уничтожена, у игроков не только не возникло чувства страха перед Дворцом Короля демонов, но и их желание ступить на него стало сильнее.
Некоторое время Всемирный канал и форумы были полны дискуссий о Дворце Короля демонов.
【Алмаз - это вершина, золото - это мостовая, а экстравагантный дворец короля-дьявола - это сокровище или ловушка?】
【Насколько велик дворец дьявола?! Как часто он перемещается?! Есть ли какие-либо следы направления движения?】
【Игроки, побывавшие там, пришли проверить, сколько комнат во дворце Короля демонов!】
【Сколько комнат вы преодолели максимум?】
[Краткое описание стратегий для каждой комнаты во Дворце дьявола!]
С появлением первой группы игроков весь дворец Короля Демонов уже превратился в копию игры.
Пока предметы здесь не будут перемещены, жар во дворце Короля Демонов не рассеется.
Более того, Ли Юань продолжит увеличивать награды в сундуках во дворце дьявола по ходу игры.
Как и сейчас, игроки активировали мод искусства меча, и через некоторое время Ли Юань сможет использовать меч демона в качестве награды для привлечения игроков.
По мере улучшения экипировки игроков будут увеличиваться и награды Ли Юаня.
В любом случае, Ли Юань всегда приготовит то, чего игроки больше всего хотят во Дворце Дьявола.
Таким образом, Дворец Короля демонов станет вечным двигателем, и всегда будут игроки, приходящие один за другим, чтобы пополнить счет за убийство Ли Юаня.
Хотя на более позднем этапе игроки могут научиться лучше, они просто ничего не берут с собой в сумках, когда отправляются исследовать дворец дьявола.
Но для Ли Юаня это не имело значения.
Чего хочет Ли Юань, так это не взорванного оборудования, а того, чтобы их жизни продолжались снова и снова.
В это время Ли Юань сидел, откинувшись назад, на огромном сиденье, сделанном из блоков обсидиана и алмазов, в центре дворца Короля Демонов.
Глядя на комментарии игроков на Мировом канале и различные стратегии на форуме, он призрачно улыбнулся.
"Он довольно сплоченный. Кто-то уже так скоро представил стратегию."
На самом деле, если игроки будут работать вместе, чтобы атаковать дворец дьявола, независимо от того, насколько велик весь дворец, если игроки будут работать вместе, чтобы взломать его, они скоро смогут найти все правильные пути.
Но Ли Юаня эта проблема не беспокоит, потому что он уже все спланировал и задумал.
Я увидел, как Ли Юань медленно поднял правую руку, как будто он чем-то манипулировал.
Под контролем Ли Юаня весь интерьер дворца Короля Демонов претерпел огромные изменения!
Комнаты в лабиринте начали менять положение под контролем Ли Юаня!
Комната на втором этаже внезапно переместилась на первый этаж, а комната в крайнем правом углу внезапно появилась наверху...
Расположение комнаты постоянно меняется в зависимости от контроля Ли Юаня.
Вот почему Ли Юань уверен, что Дворец Короля демонов всегда будет предметом обсуждения среди игроков.
Потому что каждый раз, когда игроки входят во дворец дьявола, комнаты во дворце будут разными.
И причина, по которой Ли Юань может это делать, заключается в умении (контролировать жадность.
В незере Ли Юань получил способность контролировать жадность после приручения свинолюдей, зомби-свинолюдей и пиглинов.
Таким образом, он может манипулировать золотыми блоками.
Вот почему Ли Юань решил использовать золотую руду для облицовки каждой комнаты.
Весь дворец дьявола похож на движущийся лабиринт, меняющийся каждый день.
Игроки в принципе не могут найти способ взломать его.
Поэтому Ли Юаню просто нужно лечь и набрать очки убийств.
В течение целой недели Ли Юань расширял масштаб дворца Короля Демонов, набирая огромное количество очков убийств и силу веры.
Можно сказать, что весь дворец дьявола принес Ли Юаню кучу денег.
Изначально двух-или трехдневный доход от дворца Короля демонов уже позволил Ли Юаню достичь уровня очков, который мог позволить использовать мод.
Однако после тщательного рассмотрения Ли Юань решил временно не открывал мод.
Потому что, судя по текущей ситуации, для Ли Юаня наиболее экономически выгодно использовать эту способность для самосовершенствования.
Теперь даже с включенным модом, если Ли Юань хочет совершенствоваться, ему все равно придется потратить время на укрощение этих монстров, чтобы получить навыки.
И после открытия мода игроки также получат некоторые улучшения.
Так же, как и в моде "Сумеречный лес", монстры в этом моде получат различное новое снаряжение, поэтому после открытия мода игроки также будут улучшены.
Следовательно, открывать мод в текущей ситуации экономически невыгодно.
Более того, самое важное для Ли Юаня сейчас - быстро улучшить свою собственную силу.
Потому что теперь существует потенциальная угроза, объект 303.
Ли Юань, естественно, знает, что объект 303 не мертв, и в настоящее время у него осталось 2 жизни.
Неизвестно, когда игроки снова обнаружат его, и после еще двух убийств он станет полноценным телом.
Хотя Ли Юань не знает, насколько сильна полная сущность 303 в этой игре.
Но пока вы достаточно сильны, вам не нужно ни о чем беспокоиться...
Поэтому в настоящее время для Ли Юаня наиболее экономически выгодно использовать все очки убийств для улучшения своих различных навыков.
В течение недели очки убийств, принесенные Ли Юаню Дворцом Короля демонов, напрямую заставила Ли Юаня обновить множество навыков.
Можно сказать, что улучшение Ли Юаня в некоторых из этих навыков огромно.
Первый - это навык [Жадный контроль], Ли Юань напрямую повысил его, чтобы он мог управлять обсидианом.
Ли Юань наконец-то испытал способность управлять обсидианом, как Хиробрин, в "надоедливом деревенском жителе".
Второе - это обновление [Контроль Клона]. Ли Юань напрямую обновил управление клонами, чтобы иметь возможность управлять клонами с 10 навыками.
В настоящее время клоны Ли Юаня могут в основном использовать все навыки, которые часто использует Ли Юань.
Кроме того, Ли Юань также усилил навык [Телепортации]. Теперь дальность телепортации достигла 500x500, и теперь телепортация не ограничена расстоянием. Пока Ли Юань бывал в этом месте, он может телепортироваться туда в любое время.
Другими словами, телепортация Ли Юаня раньше была телепортацией между расстояниями, но теперь телепортация между координатами может быть достигнута.
Затем есть некоторые навыки нанесения урона, Ли Юань улучшил их.
Теперь любой навык с небольшим уроном сравним с мощностью ядерной бомбы.
Можно сказать, что после улучшения этих навыков сила Ли Юаня претерпела качественные изменения.
После улучшения собственной силы у Ли Юаня наконец-то появился план следующего шага.
Это еще один босс, Эндер Дракон.
В соответствии с методом жемчужины Эндера для поиска крепости, Ли Юань быстро нашел подземелье.
Собрав Око Эндера, Ли Юань поместил Око Эндера во все проемы в портале.
С активацией портала Энда.
В портале энда появляется глубокое звездное небо.
Глядя на звездное небо перед собой, Ли Юань не мог вспомнить, когда он в первый раз активировал портал энда.
В то время я впервые увидел звездное небо в портале энда, и Ли Юань пялился на него в течение 5 минут, прежде чем спрыгнуть.
Основная причина в том, что "звёздное небо" в портале выглядит хорошо, а также - таинственно и глубоко.
Придя сюда сегодня, Ли Юань все еще очарован этим звездным небом.
Но Ли Юань не задержался надолго и сразу же прыгнул в звездное небо.
И в то же время.
Мировой канал снова взорвался.
На этот раз игроки не обсуждали тему Дворца короля демонов.
"Координаты ХХХ,ХХХ, ХХХ я нашел 303!!!"
"???? Что, черт возьми, вы неправильно прочитали? Разве 303 не был убит?!"
"Верно, я был на месте последней битвы и видел, как он погиб собственными глазами!!"
"Я тебе не лгал!! Скриншоты были загружены на форум!! ID: Баклажан, иди и посмотри сам !!!"
После того, как один игрок обнаружил 303, все больше и больше игроков также открывали 303 один за другим.
"Черт возьми, я тоже это видел!!! Черт возьми, меня обманули!!!"
"Я тоже это видел!!! Кажется, он сильнее, чем раньше !!!"
"Что, черт возьми, происходит?! Как он еще не умер?!"
"Можно ли сказать, что его можно воскресить?!!!"
"Или он вообще не может убивать?!".
Слух об игроке, вновь обнаружившем сущность 303, быстро распространился.
В принципе, каждый игрок, услышавший об этом, сначала не поверил, но по мере того, как все больше игроков становилось свидетелями этого собственными глазами.
По мере того, как все больше и больше игроков были убиты сущностью 303, игроки, наконец, поверили в это.
"Сущность 303 на самом деле еще не мертва... он сильнее, чем когда-либо!!!"
"Черт возьми, что происходит? Многие люди видели, как он умер раньше!"
"Видели, как он умер, своими глазами? Вы видели тело?"
"Шипение... Кстати говоря, кажется, я действительно не видел трупа!!"
"Это правда... После смерти монстра в этой игре труп будет существовать некоторое время, прежде чем исчезнуть, но в это время сущность 303 просто исчезла!"
"Неосторожный!! Полагаю, он сбежал?!!"
"Черт, на этот раз нельзя позволить ему сбежать!! Он снова начинает повсюду устраивать пожары!!"
Хотя игроки знали, что Сущность 303 вернулась, они не испытывали никакого страха.
Потому что игроки уже победили его однажды.
В это время игроки основных гильдий также начали обращать внимание на этот вопрос.
"Эта сущность 303 намного сильнее, чем раньше. Похоже, на этот раз нам нужно хорошенько потрудиться, чтобы поймать его."
"Да, он стал сильнее, так почему не мы? Не забывайте, мы уже активировали наши мечи!"
"В любом случае, несмотря ни на что, эта сущность 303 должна быть убита, иначе он снова будет валять дурака".
"Что можно подтвердить сейчас, так это то, что Сущность 303 уже умерла один раз, иначе мы бы не открыли мод для извлечения меча.
"Действительно... Тогда, если мы убьем его снова, может быть, мы сможем открыть другой мод?!!"
"Если ты не упоминаешь об этом, значит, я об этом не думал. Я действительно не могу сказать!!"
Для игроков текущая сущность 303 - это место разрушения повсюду.
Где бы он ни проходил, все будет уничтожено.
Но это также разрушает все, но у игроков нет чувства отвращения к НЕМУ, только страх.
Это потому, что ОН подобен богу смерти, забирающему жизнь игрока.
Он презирает разрушать дома и города игроков.
Но сущность 303 отличается. Объект 303 уничтожает без разбора и поджигает везде, куда попадает.
Совсем как медвежонок.
Все дома, над постройкой которых все так усердно трудились, были разрушены, когда он пришел, а все ресурсы на складе сгорели дотла.
Тебя можно не ненавидеть?
Вот почему игроки хотят осадить и убить его.
После анализа многие игроки гильдии считают, что его убийство может снова включить мод.
Это убивает двух зайцев одним выстрелом, и все, естественно, готовы это сделать.
Вскоре несколько крупных гильдий начали объединяться, чтобы призвать игроков принять участие в убийстве сущности 303.
Способность игроков объединяться по-прежнему велика, и после открытия мода на извлечение меча сила игроков будет увеличиваться очень быстро.
Призывающий пост на форуме был быстро выведен в топ, и все игроки с энтузиазмом приняли в нем участие.
"Около 12 часов ночи ХХХ, ХХХ, ХХХ обнаружен Объект 303, и сейчас он движется на север!"
"В час дня были сожжены дотла деревни ХХХ, ХХХ, ххх, и есть подозрение, что мимо прошла Сущность 303".
"В три часа дня, по координатам ХХХ, ХХХ, ХХХ, резиденция гильдии Хуоюй была сожжена дотла!"
После того, как игроки обнаружили местонахождение Объекта 303, все они спонтанно сообщили о своем местонахождении на форуме.
После того, как игроки сообщили координаты и направление движения объекта 303, игроки были удивлены, узнав.
Объект 303 направляется к Рок-Сити!
"Шипение...зачем он едет в Рок-Сити?!!"
"Он делает это из мести?!!"
"Он, должно быть, жаждет мести... иначе зачем бы ему совершать долгое путешествие в Рок-Сити?!"
"Прежде чем он бесцельно убивал, после того как снова воскрес, он знал, что хочет отомстить?!"
"Может ли быть так, что после его воскрешения его сила не только стала сильнее, но и расширила его сознание?!"
Предыдущая Сущность 303, хотя и очень сильная, кажется просто могущественным монстром, рожденным для убийства.
У него нет ни особого интеллекта, ни особой цели, он просто дрейфует вокруг, уничтожая все, что видит.
Но теперь у воскресшей сущности 303, похоже, есть сознание и цель.
Отправляется в Рок-Сити, потому что хочет отомстить!
Когда игроки обсуждали это, все они чувствовали себя немного неловко в своих сердцах.
Но у них не было ни малейшего желания отступать.
В любом случае, назначение Объекта 303 уже известно, и игроки также могут начать планировать план осады как можно скорее.
Пока игроки борются с Сущностью 303, Ли Юань подошел к энду.
Дойдя до энда, Ли Юань почувствовал странную атмосферу.
Но я не могу сказать, где это странно.
Ли Юань внимательно оглядел окрестности.
Весь энд находится в пустоте, окруженный бесконечной тьмой, что вызывает у людей очень гнетущее чувство.
Когда Ли Юань играл в игры раньше, ему не очень нравился конец.
Потому что каждый раз, когда я дохожу до конца, меня будет преследовать чувство одиночества и опустошенности.
Но в этот момент энд в голографическом режиме кажется все более и более реальным.
"Может быть, я слишком много думаю".
После того, как Ли Юань проверил окрестности и не нашел ничего необычного, он подошел к обсидиановой колонне под Драконом Эндера.
В это время Дракон Эндера все еще парит в небе энда.
Я должен сказать, что дракон Эндер в этой игре намного красивее, чем в оригинальной MК.
Существа в MК в основном состоят из блоков, поэтому они будут менее реалистичными.
С точки зрения стиля пиксельной графики даже самые свирепые монстры будут выглядеть наивно.
Когда Ли Юань играл в MК раньше, узнав, что Дракон Эндер - БОСС, он некоторое время не мог смириться с этим.
Потому что модель Дракона Эндера действительно глупо.
Особенно голова дракона, в ней нет такого сильного чувства.
Но Дракон Эндер, видимый в этот момент, действительно соответствует сеттингу финального босса игры
Жесткая чешуя дракона черная и блестящая, а глубокие глаза светятся фиолетовым светом, вызывая у людей сильное чувство подавленности.
Каждый раз, когда взмахивают крылья, окружающий воздух вибрирует.
Такой Дракон Эндер действительно чувствует себя Повелителем Энда.
Увидев Эндер дракона, летящего в небе, Ли Юань не смог сдержать вздоха.
"Было бы здорово, если бы я мог подчинить его и использовать в качестве ездового животного".
Эндер Дракон перед ним настолько красив, что Ли Юань хочет приручить его в качестве своего ездового животного.
Но в оригинальном MК Дракон Эндера не мог выжить.
На Эндер драконе можно ездить верхом, только если добавлен МОД Драконий Всадник.
Хотя у Ли Юаня была эта идея, считается, что нет способа реализовать ее, поэтому Ли Юань не слишком много думал об этом.
Вместо этого приготовьтесь убить дракона.
Сражаться с эндер драконом Ли Юанем все еще очень привычно, гораздо проще, чем с иссушителем.
В конце вам нужно только разбить кристаллы эндера на обсидиановых столбах, чтобы помешать Эндер дракону восстановить жизни, и тогда вы сможете быть жестким.
Менее чем за минуту Ли Юань использовал телепортацию, чтобы разбить все кристаллы эндера.
В этот момент летящий в небе Эндер Дракон немедленно нацелился на Ли Юаня и устремился к нему.
Увидев это, Ли Юань поднял руку.
В оригинальных фиолетовых глазах пикирующего Дракона Эндера внезапно появилось огромное пламя.
Это был огненный шар, брошенный Ли Юанем!
Этот навык изначально был унаследован от Гаста, и Ли Юань использовал очки убийства, чтобы повысить навык на несколько уровней.
Теперь этот огненный шар больше не маленький огненный шар, выплевываемый гастом.
Весь огненный шар был размером с голову Эндер дракона, и он быстро обстрелял Эндер дракона!
У Дракона не было времени спрятаться, и он лоб в лоб столкнулся с огненным шаром.
В тот же момент, когда они столкнулись, объем жизни эндер дракона на голове Ли Юаня мгновенно исчез!
Шип!
Никакого всплеска напряжения!
На то, чтобы полоска жизни из полной превратилась в пустую, потребовалось меньше секунды, это было похоже на волшебство.
После того, как объем жизней Эндер Дракона достиг дна, его труп медленно поднялся в воздух.
Кажется, что внутри его тела находится какая-то огромная энергия, вырывающаяся из его распавшегося тела.
Затем тело медленно рассеивается, распадается и взрывается.
Яркие белые огни выстрелили во всех направлениях.
Эндер Дракон в небе подобен великолепному фейерверку, заканчивающему свою жизнь таким взрывом.
С момента встречи с Ли Юанем и до конца его жизни прошло меньше минуты!
Я должен сказать, что спецэффекты смерти Эндера Дракона довольно красивы и шокируют.
Такое ощущение, что повелитель этой местности пал.
При взрыве Эндер Дракона в воздух взлетело бесчисленное количество шаров опыта.
Затем выпали яйцо Эндер дракона и меч.
Ли Юань подошел к упавшему предмету и поднял нож.
Неудивительно, что Эндер Дракон уронил меч, Ли Юань.
Меч, выпавший из Эндер Дракона, - это Меч демона Янь Мо.
После открытия мода на извлечение меча Дракон Эндера уронит саблю Энма.
Янь Мо Дао можно рассматривать как очень мощный демонический меч.
После того, как Ли Юань убрал Янь Мо, когда он обернулся, чтобы забрать яйцо эндер дракона, он обнаружил, что яйцо пропало!
В отличие от других предметов, яйцо Эндера Дракона - это не капля, которую можно подобрать.
Получить ее напрямую невозможно.
Это как обычный блок, если он сломан, его не подберут.
Если вы хотите забрать его, вам нужно выкопать два квадрата под драконьим яйцом, а затем положить на него факел или половину кирпича.
Сбейте блок под драконьим яйцом, и драконье яйцо упадет на факел в виде предмета.
Вот почему Ли Юань первым поднял меч.
Ли Юань искал следы яйца дракона Эндера.
После долгих поисков мои глаза внезапно наткнулись на панель быстрого доступа.
Оказалось, что яйцо дракона действительно появилось на панели быстрого доступа!
Увидев это, Ли Юань быстро достал драконье яйцо.
[Из яйца Эндер дракона может вылупиться Эндер дракон, и вылупившийся дракон будет находится в прирученном состоянии]
После того, как Ли Юань увидел информацию о яйце дракона, он был вне себя от радости.
"Разве это не шанс прокатиться на Эндер драконе?!"
Как раз в тот момент, когда Ли Юань был в экстазе от выпавшего драконьего яйца.
В этот момент в пустоте пара фиолетовых глаз уставилась на Ли Юаня.
Глаза полны кровожадных намерений!
Видя, что яйцо эндер дракона могут вылупиться, Ли Юань чрезвычайно счастлив.
Предполагается, что это яйцо эндер дракона должно стать наградой за первое убийство дракона.
Это то же самое, что получить титул, убив иссушителя перед этим.
Вопрос о подчинении Эндер Дракона в качестве ездового животного решён.
Хотя Ли Юань может летать после включения состояния иссушителя и со своими собственными навыками телепортации.
Езда на эндер драконе определенно не такая быстрая, как у него.
Но ему не сравниться с красивым эндер драконом!
И у какого дьявола нет потрясающего маунта?
В настоящее время только Эндер Дракон больше соответствует характеру Ли Юаня.
Даже если вы им не пользуетесь, неплохо поместить его туда.
В то же время.
Рядом с подземельем портала в конце, где находится Ли Юань.
Группа игроков-шахтеров только что копалась в подземелье......
"Черт возьми? Почему под землей находится такая постройка... "
"Это место для людей или монстров? И библиотека?!"
"Здесь много комнат... мы разместили это, в нем должно быть много хорошего!"
"Местность здесь такая сложная... Я не знаю, к чему это приведет..."
В этой группе четыре игрока, и префиксы перед их никами у всех одинаковые.
Они должны быть игроками из одной гильдии.
Во время разговора они обыскивали крепость.
Один из игроков, чей ник Маоцзы, обнаружил комнату, где расположен портал энда.
Когда он увидел портал энда на ступеньках посреди комнаты, он немедленно позвал своих товарищей по команде.
"Черт!!! Иди сюда!! Смотрите, что я нашел!!"
Несколько минут спустя товарищи по команде Маоцзы прибыли один за другим.
Когда они увидели энд портал, они все застыли на месте.
"Что это....?!"
"Это похоже на портал?!"
"Тогда... куда он ведет...?!"
"Я не знаю... портал выглядит страшно...он кажется бесконечным..."
Товарищи по команде долго обсуждали, но так и ни к ничему не пришли .
В этот момент Маоцзы задумался.
"Я слышал, как некоторые большие парни говорили, что попасть в нижний мир можно через портал. Это проход в ад?!"
Все еще очень мало игроков знают, как попасть в Незер.
Только несколько великих гильдий исследовали метод перехода в незер, и эти великие гильдии определенно не будут обнародовать этот метод в настоящее время.
Таким образом, игроки знают только, что существует незер, но они все еще не знают, как туда добраться.
Товарищи по команде Мао Цзы почувствовали себя разумно, услышав слова Мао Цзы.
"Только не говори, что это действительно возможно, почему бы нам не зайти и не посмотреть?!"
"Вперед, вперед, если это действительно незер, наша гильдия может развиваться намного быстрее!"
"Давайте сначала уберем оборудование и ресурсы с тела. Я слышал, что носить его очень опасно."
"Да, да, поставьте сюда сундук и положите сюда свои вещи".
После того, как Маоцзы и остальные убрали свои вещи, они все закрыли глаза и прыгнули в портал.
Пройдя через портал, все четверо открыли глаза и обнаружили, что находятся в небольшом пространстве.
Окруженный бледно-желтыми камнями.
Когда все подошли к этим камням и увидели информацию, отображенную на камнях, они все были ошеломлены.
"???Конечный камень?!! Что, черт возьми, это такое?.~!"
"черт возьми? Разве это не незер? Как это стало эндом?!"
".......Где энд..."
"Откопайтесь и взгляните, прежде чем мы поговорим..."
Всем совершенно ясно, что теперь они заперты в одном месте, поэтому они не знают, что происходит снаружи.
Я все равно должен выйти первым.
Они вчетвером поднялись на поверхность, выкапывая последний камень.
Откопав около десяти блоков, они вышли на поверхность.
Когда они вчетвером увидели, где находятся, у всех перехватило дыхание.
"Черт... Где это дерьмо?!!!"
"Не слишком ли это страшно?! Почему вокруг так темно!!!"
"Как будто мы сейчас в открытом космосе, мама моя..."
"Также... почему здесь так много эндерменов?!"
"Может ли это быть логовом Эндерменов?!!"
Как раз в тот момент, когда они вчетвером вздохнули, как деревенщины, въезжающие в город.
Внезапно они увидели вдалеке, казалось, что в воздухе что-то парит.
...затем.. что это?!!"
"Черт!!! Это дракон!!! Это дракон !!!!"
"В этой игре есть драконы?!!!"
"Черт возьми... мы пришли в Гнездо Дракона!?!!"
Четверо из них находились на некотором расстоянии от центрального острова, поэтому Дракон Эндер их не заметил.
Изначально четверо из них видели, как Дракон Эндер собирался бежать, но они увидели, что дракон не полетел в эту сторону.
Так я стал смелее.
"Давайте начнем прямую трансляцию!! Это определенно придаст нашей гильдии волну популярности!!"
Предложил Мао Цзы.
"Откройте!! Должны открыть!! Мы первые, кто дошел до энда!!"
"Поторопись, поторопись, я позволю президенту придумать способ сделать нас лучше!"
"Поговорите с братьями по гильдии, и пусть они придут в комнату прямой трансляции, чтобы поддержать!"
Четверо сразу поладили и сразу же начали прямую трансляцию на форуме.
Как только началась их прямая трансляция, поскольку название было достаточно привлекательным, пришло большое количество игроков.
Когда игроки увидели, где они вчетвером, они все были поражены.
"Черт возьми? Ведущий, где вы, ребята?!"
"Энд?! Я никогда о нем не слышал!! Новая карта?!"
"Это место достаточно пугающее! Если он упадет... его можно будет оживить?"
"Рядом с ним просто бесконечная бездна! Это так страшно!!"
"Почему здесь так много эндерменов?! Может быть, это еще одно ЕГО логово?!"
"Я думаю, ты был без ума от исследования дворца Короля демонов в последнее время..."
После того, как игроки вошли, они были полны любопытства по поводу всего энда.
В конце концов, здесь слишком загадочно.
Видя, что все больше и больше игроков заходят в комнату прямой трансляции, Мао Цзы немедленно начал представлять их.
"Позвольте мне объяснить всем, это конец. Это другое измерение ".
"Это не ЕГО логово, но это логово другого ужасного существа".
"Все посмотрите туда!"
После того, как Маоцзы закончил говорить, он указал пальцем на далекое небо.
После того, как игроки в комнате прямой трансляции посмотрели на руку Маоцзы, взорвался весь залп.
"BТФ?!?!!!!!!!"
"В этой игре есть драконы?!!! Черт возьми?!!"
"Проклятье... не слишком ли красив этот дракон?!!!"
"Может ли этот дракон победить ЕГО?!"
Игроки недавно зашли в игру и мало что знают о ней.
Но игроки не ожидали, что в этой игре есть драконы.
Какое-то время из-за появления Эндер Дракона вся комната была накалена.
Поскольку Маоцзы находится очень далеко, игроки могут видеть его только некоторое время, когда Эндер Дракон летит в этом направлении.
И из-за расстояния это очень размыто видно.
В результате многие игроки начали продвигаться вперед и просили Маоцзы и остальных подойти ближе.
После того, как несколько игроков сделали запросы, игроки в комнате прямой трансляции также начали освистывать.
В конце концов, все хотят ясно видеть, как выглядят драконы в этой игре.
Маоцзы определенно не осмеливался подходить близко, но он не мог устоять перед требованиями стольких игроков.
В конце концов, это их первая прямая трансляция, и популярность все еще так высока.
"""Забудь об этом! Выложись по полной!"
Маоцзы и остальные стиснули зубы и начали медленно приближаться к Эндер Дракону.
После приближения на определенное расстояние над головой Эндер Дракона отображается полоса жизни.
По мере приближения Мао Цзы и других Эндер Дракон все отчетливее появлялся перед игроками.
"черт возьми, этот дракон действительно имеет какое-то отношение к Эндерменам!"
"Этот великий мастер, не слишком ли он силен?!"
"Это БОСС?!!"
Увидев информацию о Эндер Драконе, игроки начали строить догадки.
Как раз в тот момент, когда игроки с энтузиазмом обсуждали.
Внезапно увидев вдалеке Эндер Дракона, казалось, что-то обнаружил.
Он начал падать в этом направлении.
Все были шокированы, когда увидели эту сцену.
"????что происходит?!"
"На кого это нападает?!!"
"Разве ведущий не первый человек, который ступил на землю в энде?!"
"Независимо от того, кто нападает, я чувствую, что этот человек мертв..."
Даже Мао Цзы, который начал прямую трансляцию, был очень удивлен ситуацией в это время.
Они также не знают, что происходит перед ними.
Движимые любопытством и игроками, Маоцзы и другие подошли ближе.
Маоцзы и другие просто подошли ближе, когда увидели огромный огненный шар, внезапно появившийся перед Драконом Эндера!
Весь огненный шар больше головы дракона эндера!
Эта сцена ошеломила всех в зале прямой трансляции.
"что это?!!!!"
"Почему внезапно появился такой большой огненный шар?!!!"
"Что-то атакует Эндер дракона?!!"
…
"Кажется, я вижу направление, откуда летит огненный шар... там два белых пятна света."
"Я тоже это видел... что это?!"
Очевидно, что кто-то атакует эндер дракона.
Но из-за слишком большого расстояния игроки ничего не видят, они могут лишь слегка различить два ярких световых пятна.
В это время сердца всех игроков в зале прямой трансляции были взволнованы.
Хотя все не знают, кто сражается с Эндер Драконом, но он определенно не прост.
Изначально в игре уже было такое могущественное существо, как ОН и 303, но теперь появился еще Эндер Дракон.
И существо, которое сражалось против Эндер Дракона, казалось, было очень могущественным.
Игроки думали, что это будет большая битва.
В результате, в следующую секунду, в тот момент, когда огненный шар попадает в Эндер дракона.
Объем жизни Эндер Дракона мгновенно уменьшился с полного до 0, и полоса хп мгновенно исчезла!
На этой секунде в зале прямой трансляции воцарилась гробовая тишина.
Все затаили дыхание, они не могли поверить в то, что только что произошло у них на глазах.
В следующую секунду взорвался весь зал прямой трансляции!
"????????????"
"Что это?!!! Черт возьми!?!! Мгновенное убийство?!!!"
"Второй дракон?!!!! Это дерьмо?!!!! Это не огненный шар, это дерьмовый метеорит?!"
"Итак... что это за мощная штука только что...?!".
Хотя игроки не знают, какова реальная сила Эндер Дракона.
Но, судя по сеттингу семейства драконов, его местоположению и уникальной шкале объема хп, Эндер Дракон определенно является большим боссом.
Любой, кто играл в игры, в основном знает, что драконы находится на вершине биологической цепочки, поэтому в основном драконы в играх также обладают большой силой.
И этот могущественный босс даже не выпустил ни одного навыка.
Был убит одним ударом!
Так с каким существованием оно столкнулось только что?!
Человек, который настолько силен, что может мгновенно убить большого босса, что это за сила?!
"Я думал, что грядет большая война... Кажется, я слишком много думал ..."
"Не слишком ли извращен это?! Всего за секунду?! Возмутительно!!!"
"Так что же убило его только что...?!"
Когда игроки обсуждали ужасающее существо, которое только что убило Эндер Дракона, кто-то вдруг неуверенно сказал в шквале.
"Может ли это быть... ОН...?!"
Можно сказать, что выпуск этого шквала одним ударом поднял тысячу волн.
"Шипение... разве ты только что не видел два белых ярких пятна?! Похожи ли они на ЕГО глаза?!"
"!!!! Не говори так, это действительно так!!!"
"Черт возьми?!! Ни за что?! ОН такой сильный?!!"
"Не угадывайте наугад... Я думаю, в этой игре слишком много могущественных вещей... Глядя на это с такой точки зрения, мы, игроки, действительно маленькие..."
Как обсуждали игроки, тело Эндер Дракона также медленно взорвалось в небе.
Падающие сферы опыта подобны звездам в ночном небе.
Игроки почувствовали прилив сожаления, когда увидели эту сцену.
"Эй... этот босс исчез..."
"Я не знаю, можно ли воскресить босса в этой игре, и я не знаю, что выпадет..."
"Было бы здорово, если бы я мог подчинить его и использовать в качестве ездового животного, оно должно быть красивым!!"
Когда игроки обсуждают это.
В этот момент Маоцзы и его отряд медленно приближаются к месту гибели Эндер Дракона.
Хотя они знали, что там все еще может быть опасно, они не смогли устоять перед искушением выпавших предметов.
Потому что в тот момент, когда Эндер Дракон взорвался, им показалось, что они увидели меч, сияющий фиолетовым светом, и черное яйцо.
Это так называемый менталитет стремления к богатству и страховке.
В конце концов, даже если Эндер Дракона можно фармить в это время, выпавшие предметы босса не могут принадлежать им.
Но теперь, когда у них на глазах произошло это падение, они ничего не могли с этим поделать.
В это время четверо маоцзы медленно пробирались под обсидиановой колонной.
Видя, что Фанг Юэ подбирается все ближе и ближе к месту, где Эндер Дракон уронил предмет.
В этот момент внезапно появилась фигура и подошла к предметам Эндер Дракона.
Когда Маоцзы и другие увидели эту фигуру, они все были ошеломлены.
"H......!!!!!!"
Эта фигура как нельзя более знакома. Хотя немногие игроки видели ЕГО, всем знаком ЕГО образ.
Синий топ, фиолетовые штаны, кожа пшеничного цвета и пара светящихся белых глаз.
Тот, кто передо мной, не ОН, кто еще?!!
В этот момент все игроки в зале прямой трансляции были ошеломлены.
На этот раз то, что они увидели, не было группой светлых пятен, это был первый раз, когда они увидели легендарного Хиробрина так ясно!
".Это... это ОН...?!!!!"
"Оказывается... он такой..."
"Я, должно быть, сумасшедший, если думаю, что он такой красивый..."
"Почему мы можем видеть его?!!! Разве на всех фотографиях, сделанных раньше, не полно светлых пятен?!"
"Это похоже на принцип призраков, верно? Призраков нельзя фотографировать, но можно записывать видео..."
"Разве не приятно это видеть?! Наконец-то, я знаю, как выглядит Великий Король Демонов!"
"Так... это ОН только что убил Эндер Дракона одним ударом..."
"Сколько времени прошло с тех пор, как он появился.... Он уже настолько силен..."
"Я боюсь, что его сила больше, чем это... Я чувствую, что для него проблема Дракона Эндера может быть решена движением пальца ... "
"Шипение...Черт возьми, после того, как они убили 303, они сказали, что хотят побеспокоить ЕГО, это дерьмо ищет смерти!"
После того, как игроки узнали, что человеком, который только что убил Дракона Эндера, был Ли Юань, их внутренний страх снова наполнился.
Изначально убитая сущность 303, после открытия мода Искусства меча многие игроки увеличились.
Я не думаю, что ОН непобедим, как и Сущность 303.
Но, увидев сцену только что, они протрезвели.
Полностью проснись!
Хотите его побеспокоить?! Это похоже на дерьмо!
После его появления в зале прямой трансляции можно сказать, что популярность взорвалась.
Многие игроки перепечатали прямую трансляцию, и многие игроки продвигали ее повсюду на Мировом канале.
В конце концов, это ОН! Великий Король демонов!
Когда это впервые появилось у всех на глазах, это было все еще так реально, не пятно света или тень.
Естественно, все хотели увидеть поведение Короля Демонов.
Внезапно игроки со всего мира стеклись на него.
Весь прямой эфир несколько раз прерывался, и Мао Цзы и другие немедленно попросили своих товарищей по команде открыть несколько комнат для прямого эфира.
Вы можете нормально смотреть только после установки верхнего предела количества людей в комнате для просмотра.
"Черт возьми!! Это действительно ОН!!! На всю оставшуюся жизнь!!!"
"Я слышал, что ОН только что убил дракона?!!!"
"Почему ОН появился здесь?! Может ли это быть еще один заговор?!"
"Брат, если бы ты только увидел, как ОН мгновенно убил Эндер Дракона, ты бы не задавал таких умственно отсталых вопросов..."
"Да.. ему слишком легко убить нас сейчас... Вообще нет необходимости в каком-либо заговоре..."
"..."
В это время Ли Юань только что подобрал яйцо дракона и собирался уходить.
Внезапно промелькнула черная тень!
Я видел эту черную тень, держащую черный меч в обеих руках!
Черный меч чрезвычайно огромен, и у него все еще есть пурпурный блеск.
Как будто он сделан из обсидиана!
Черная тень быстро промелькнула перед Ли Юанем, и раздалось отбой!
Меч ци обрушился вниз, уничтожив более десяти блоков камней вокруг себя.
И голова Ли Юаня от удара черного меча покатилась по земле!
Эта сцена произошла так быстро, что игроки даже не поняли, что происходит.
Все отреагировали, только когда увидели, как ЕГО голова упала на землю и свет в его глазах погас.
В одно мгновение весь зал прямой трансляции взорвался!
"?????????????????"
"Что я видел?!!!! ОН мертв?!!!!"
"Что это была за черная тень только что?!!!! Убили ЕГО одним ударом?!!!!"
"Может ли это быть сущность Дракона Эндера?!!!!"
"Черт возьми?!!! Такой сильный ОН был мгновенно убит?!!!"
"Черт... какого черта я был свидетелем сегодня?!!!!"
"Есть ли на самом деле что-то более могущественное, чем ОН?!"
"Король демонов пал...?!!!! Родилось новое поколение Королей-демонов?!!!"
"У меня затекает кожа головы... почему это ...?!"
В этот момент игроки оцепенели.
Игроки вообще не ожидали, что это произойдет.
Изначально все пришли сюда за НИМ, но только когда они увидели ЕГО, он были обезглавлены.
Это тот самый большой дьявол, который так долго заставлял их бояться!
Это большой дьявол ОН, который убил сотни тысяч людей, как только он появился!
Это большой дьявол Хиробрин с бесконечным роскошным передвижным дворцом!
Игроки некоторое время не знали, радоваться им или грустить.
Быть под ЕГО властью достаточно страшно, но теперь есть другое существо, которое может убить ЕГО за секунды.
В этот момент черная тень метнулась вниз и приблизилась к его телу сбоку.
В это время игроки увидели истинный облик этой тени.
Верхняя часть тела закрыта черной толстовкой, а нижняя часть тела одета в черные шорты, при этом половина ног открыта.
Кожа пшеничного цвета упругая и сексуальная.
На ногах пара черных сапог до колен, на сапогах темный узор пурпурного цвета.
Соответствующие ее фиолетовым волосам и фиолетовым глазам.
В руке он держал огромный черный длинный меч, сделанный из обсидиана.
Весь человек излучает своего рода манеры королевы, в которые не должны входить посторонние.
После того, как игроки в зале прямой трансляции увидели существование этого спайка, их сердца были чрезвычайно напряжены.
Я не знаю, монстр это или что-то в этом роде, но это, несомненно, красивая женщина!
И ее красота принадлежит к той доброй, высокомерной, гламурной и опасной красоте!
Она не такая светлая и красивая, как другие красавицы, с кожей пшеничного цвета на фоне черной одежды, покрывающей все ее тело, она выглядит чрезвычайно сексуально.
Особенно открытая половина ноги давала людям простор для воображения.
В сочетании с этими холодными фиолетовыми глазами это придавало ей бесконечную таинственность.
И эта очаровательная и красивая женщина - Керис, королева Энда в Легендах.
Она самая сильная женщина-Воин в Пагоде Дракона, и вместе с Танцовщицей и Пророком Дракона они известны как Три Наблюдателя Энда!
"Я мертв... Я готов позволить Королеве Энда убивать "
"Ах!!! Королева..... пожалуйста, бейте меня столько, сколько хотите !!!"
"......Эта чертова привлекательность... Конечно же, три взгляда каждого следуют пяти чувствам... "
"Я хотел бы сдаться тебе!! Мое Величество Королева!!!!"
Действия игроков можно описать как масштабную сцену с двойными стандартами.
Можно сказать, что появление королевы Энда стало завершением для игроков.
В результате игроки больше не испытывают перед ней чувства страха и даже чувствуют, что чем она сильнее, тем привлекательнее!
И как раз в тот момент, когда игроки ушли в мечты.
Внезапно огромный меч за спиной королевы Энда переместился сам по себе.
Затем ниже меч приблизился к фиолетовым глазам, выставленным королевой!
На расстоянии 0,1 м от пурпурных глаз обсидиановый меч остановился!
"??????что произошло?!"
"Почему этот меч внезапно полетел в сторону королевы Эндеров?!!"
"Кто управляет великим мечом...?!".
Можно сказать, что сюжет, который игроки видят сегодня, похож на просмотр фильма.
Нет! Намного лучше, чем в фильме!
Первое - знать, что у игры есть конец.
Потом я узнал, что на самом деле есть такой большой босс, как Эндер Дракон в Энде.
И этого большого босса можно назвать самым бесстыдным большим боссом.
Оно появилось в поле зрения игроков менее чем за пять минут до того, как было мгновенно убито неизвестным существом.
Чего игроки никак не ожидали, так это того, что существо, убившее большого босса одним ударом, на самом деле было источником их страха.
Черт бы его побрал!
И дьявол Хиробрин просто появился на сцене и играл круто меньше минуты, прежде чем был мгновенно убит другим могущественным существом!
И могущественное существо, которое мгновенно убило его, на самом деле красивая и непредсказуемая женщина-дьявол!
И как раз тогда, когда игроки чувствуют, что все вот так повернулось, почти самое время.
Произошел еще один огромный переворот.
Это такая крутая женщина-королева дьяволов, которая только что убила ЕГО одним ударом, и в этот момент она направляет свой собственный меч себе в лоб.
"Я не смею снимать такой гребаный фильм!!"
Итак... сколько королей демонов в этой игре?!!!"
"Предлагается изменить название игры, не называйте ее "Мой мир", называйте ее "Мир Короля демонов".
"Видя это, я хочу спросить, мы здесь игроки, чтобы наверстывать упущенное?"
"Я чувствую, что существо, которое управляет мечом, лучше, чем Ван Мэн, девушка энда..."
"Ах... не надо, я только что почувствовал влюбленность, я собираюсь влюбиться?!"
"Это так называемая битва между богами?"
В этот момент игроки действительно находятся в состоянии восторга.
В конце концов, такого рода состязание в силе недоступно игрокам.
В это время Королева Энда нахмурилась.
Для такого могущественного существа, как она, ее жизни угрожали, но она не знала, кто ей угрожал.
Это чувство страха и подавленности мгновенно охватило королеву Энда.
Будучи сильнейшей женщиной-воином в Пагоде Дракона, она никогда раньше не чувствовала такой угрозы.
Она сжала кулаки, быстро обдумывая контрмеры в уме.
Он немедленно отклонился назад и увеличил расстояние между собой и мечом.
Но пока она двигалась назад, откуда-то сзади нее появилось несколько камней из обсидиана, преградив ей путь!
В следующий момент она только почувствовала, что ее тело внезапно что-то притянуло, и она действительно телепортировалась в обсидиан позади нее!
Все ее тело было заключено непосредственно в обсидиан!
Видя это, Королева Края отчаянно боролась, но она не могла выбраться, несмотря ни на что.
В этот момент в ее фиолетовых глазах промелькнула паника.
Кто, черт возьми?!
Почему он может управлять ее великим мечом.
Говорят, он даже умеет манипулировать обсидиан?!
Это то, чего Королева Энда просто не может понять.
В этот момент, помимо Королевы Энда, в комнате прямой трансляции также есть игроки, которые не могут понять, что было отправлено.
Все, что только что произошло, находится за пределами их понимания!
"Извините, это игра, в которую я играю?!"
"Как, черт возьми, этот обсидиан двигается сам по себе?!!!"
"Этот бой выходит за рамки моего понимания. Может кто-нибудь выйти и объяснить это? Это научно?!"
"На мой взгляд, боевая мощь этого короля демонов, который может манипулировать обсидианом, не на том уровне, что у королевы Энда. Если он хочет убить королеву Энда, она уже будет обезглавлена.
"Действительно... он просто связал ее..."
"Почему одно сильнее другого?! Демон Хиробрин самый слабый?!"
"Нет, брат, мы самые слабые..."
На данный момент всем игрокам любопытно, что за существование связывает такого могущественного Королева Энда и не имеет силы дать отпор.
В этот момент перед королевой Энда появилась едва различимая фигура.
И когда игроки увидели эту фигуру, они все взорвались!
"ОН?!!!! КТО ОН ТАКОЙ?!!!!!!"
"Что?!!!! Что происходит?!!!! Разве ОН не мертв?!!!!"
"??????????????? Я уже запутался."
"Что, черт возьми, здесь происходит... Вори, почему ОН не умер...?!"
"Зачем ОН манипулировал обсидианом?!!!!"
"Тот, кто только что убил его одним ударом, и нынешний ОН... это один и тот же дьявол?!"
"Черт возьми, в этой игре больше одного Хиробрина?!!!"
В этот момент слова игроков о том, как много таких, как он, внезапно пробудили некоторых крупных игроков.
Они даже не знали, что происходит.
Но, глядя на весь инцидент, они всегда чувствуют себя очень странно.
Потому что Он слишком легко умер!
Хотя Королева Энда очень могущественна, и ее появление эквивалентно внезапной атаке.
Но все это слишком просто?!
В то время многие игроки смотрели на это и чувствовали себя знакомыми.
"Я только что сказал... почему это кажется таким знакомым, это дерьмо похоже на повторение резни в Тёмном лесу!!"
Слово одного из игроков можно назвать камнем, поднимающим тысячу волн.
"Черт!! Я просто спросил, как ОН мог так легко умереть!"
"Шипение... то есть... тот, кто только что умер, не был ИМ?! Кто это?!"
"Ты забыл? Когда мы обнаружили ЕГО раньше, его находили по всему миру!!"
"Так... в этой игре много таких, как он?!!!"
"...Насколько это глупо? Клонировать!! Знает ли клон?!!!"
"То есть... только что Королева Энда убила ЕГО клона?!!"
"Шипение... тогда как быстро этот ОН реагирует, мы даже не видели скорость выпуска клона?!"
"Я думаю... он отреагировал недостаточно быстро... но планировалось заранее..."
В то время некоторые игроки почувствовали это, подумав обо всем, что было о НЕМ раньше.
Только что в этой сцене ОН определенно играет!!
В это время некоторые шишки в зале прямой трансляции не могли удержаться и начали рассуждать.
"Возможно, ОН рано почувствовал существование Королевы Энда..."
"Чтобы выманить ее, первое, что появилось, было его клоном.."
"Должно быть, он где-то прячется, наблюдая за всем этим..."
"Причина в том, чтобы позволить появиться Королеве Энда!"
Когда игроки услышали это, у них мурашки побежали по спине.
Этот гребаный король в точности на него похож!!
"Тогда... тот, кто мгновенно убил Эндер Дракона с самого начала, был его клоном?!!"
В этот момент игрок не мог удержаться от вопроса.
От этого вопроса у игроков во всем зале прямой трансляции сразу задрожали головы.
"То есть, даже клон Хиробрина может мгновенно убить Эндер Дракона...?!"
"Я стираю?!!!! Сколько времени прошло с тех пор, как я его видел в последний раз, он уже стал таким?!!!!"
Насколько он силен сейчас?! Еще один метеоритный огненный шар, еще один контрольный обсидиан... Не слишком ли извращен этот дьявол?!!!"
Попроси цветы
"Разумно ли это?!! Разумно ли большому злодею быть таким сильным?!!!!"
Когда игроки проанализировали этот момент, они почувствовали только глубокое чувство бессилия.
Изначально они думали, что ОН мертв, но они не ожидали увидеть хорошее шоу, тщательно спланированное ИМ.
И это хорошее шоу не только позволило Королеве Энда понять ЕГО силу, но и четко дало понять игрокам.
Этот большой дьявол уже является непобедимым существом.
Нужно сказать, что эти игроки действительно были правы.
Ли Юань что-то почувствовал, дойдя до конца.
Но Ли Юань не могла определить свою позицию.
Поэтому Ли Юань призвал клона, скрываясь сам.
В конце аватар совершает ряд действий, включая убийство эндер дракона.
Цель - выманить королеву Энда.
Причина, по которой Ли Юань наблюдал за всем, заключалась в том, чтобы знать, чего хочет Королева Энда.
Теперь кажется, что Королева Эндера дола быть очень обеспокоена Яйцом Эндер Дракона в руке Ли Юаня.
На самом деле, раньше она почувствовала, что не является соперницей Ли Юаня, поэтому так долго терпела это.
Но появление яйца эндер дракона сделало ее неспособной больше это выносить.
Вот почему недостатки будут раскрыты.
Что касается Мао Цзы и его группы игроков, Ли Юань уже обнаружил их, когда они ступили на Край.
Причина, по которой они держали их все время, заключалась в том, что они не хотели спугнуть змею.
В конце концов, актерская игра требует полного набора.
В этот момент Ли Юань подошел к королеве Энда.
Королева Энда посмотрела на Ли Юаня, и когда ее глаза встретились с глазами Ли Юаня, она не смогла сдержать дрожь.
Глядя в глаза мужчине перед ней, она почувствовала его мощную силу.
Ли Юань подошел к Королеве Энда, достал яйцо Эндер Дракона, а затем спросил королеву Энда.
"ты хочешь?"
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда не ответила на слова Ли Юаня, но перевела взгляд на обсидиан на своем теле.
Это значит хотеть, чтобы Ли Юань отпустила ее.
Увидев это, Ли Юань улыбнулся и поднял руку, чтобы убрать обсидиан.
Даже не будучи пойманным в ловушку обсидианом, Королеве Энда было бы очень трудно вырваться из ладони Ли Юаня.
Ли Юань только что снял обсидиан, которым была поймана Королева Энда, и увидел, как Королева устремилась к Яйцу Дракона в его руке.
Ли Юань телепортировался со своей позиции.
Королева Энда не поймала яйцо Дракона, но случайно коснулась руки Ли Юаня.
Как только она коснулась руки Ли Юаня, Королева Энда замерла.
"как так вышло...?!"
Казалось, она что-то почувствовала в Ли Юане, но из-за этих вещей она не могла понять, что именно.
Она посмотрела на Ли Юаня и собиралась что-то сказать, но внезапно исчезла перед Ли Юанем.
Увидев это, Ли Юань не смог удержаться от пожатия плечами.
Он уже просмотрел драму с королевой Эндеров, но не разоблачил ее.
Только что Королева Эндера притворилась, что хватает яйцо Дракона Энда, но на самом деле она прикрывалась.
Во время "захвата" драконьего яйца жемчужина эндера была брошена в пустоту.
И Королева Энда, похоже, обладает некоторыми навыками, чтобы скрываться в пустоте, поэтому она просто внезапно исчезла.
Причина, по которой Ли Юань устроил все это, заключается в том, что Ли Юань убежден, что Королева Энда проявит инициативу и вскоре найдет его.
В это время все в комнате прямой трансляции были ошеломлены, когда увидели внезапное исчезновение Королевы Эндера.
Когда они с энтузиазмом обсуждали, они видели только экран в комнате прямой трансляции.
Хиробрин, кто все еще был перед королевой Энда, внезапно появился перед ней!
В следующую секунду все экраны в четырех комнатах прямой трансляции стали черными!
Последнее, что увидели игроки, была пара белых глаз....
---------------------------------------------------
п.п.: баля, а как будет лучше, Королева Края, или как раньше Королева Энда?
Страх, оцепенение, шок, замешательство...
Игроки в комнате прямой трансляции в этот момент больше не могут описать свои внутренние эмоции словами.
Последний взгляд в комнате прямой трансляции заставил всех содрогнуться.
Этот взгляд, казалось, говорил всем.
"Ты достаточно увидел?"
Это самое пугающее, он уже все знал, он уже все знал!
То, что вы увидели, - это то, что он хочет, чтобы вы увидели.
Все под его контролем!
"Он уже заметил нас..... не так ли?!...."
"Он может чувствовать могущественное существование Королевы Энда, как он мог не чувствовать нас..."
"Итак... он позволяет нам увидеть это, чтобы показать нам, насколько он силен...?!"
"Ты слишком много думаешь... ему все равно, существуем мы или нет..."
"Его сцена предназначена для королевы Энда... Если королевы Энда не было, мы, возможно, даже не смогли бы увидеть его внешность, и экран будет черным... "
"Клон может мгновенно убить Дракона Эндера и подавить Королеву Эндера одним ходом... Теперь мы для него как муравьи..."
"+1"
На данный момент игроки не знают, как описать свое собственное настроение.
Все, кто смотрел эту прямую трансляцию, вспотели.
Раньше, правда, все ЕГО знали.
Но для игроков он существует только в устах тех игроков, которые видели его на форумах и мировых каналах.
В конце концов, в мире всего несколько игроков, которые действительно видели ЕГО.
Хотя некоторые скриншоты игроков просачивались ранее, невозможно разглядеть, на кого ОН похож.
Более того, игроки такие загадочные, но, по сути, они очень мало знают о НЕМ.
Будь то ЕГО внешность или его сила.
Предыдущее представление игроков о ЕГО силе ограничивалось двумя массовыми убийствами.
Первая резня, ЕГО не видели.
Он только продемонстрировал свой экстраординарный интеллект и командирские способности.
Вторая резня, ЕГО застрелили.
Но в то время его сила, вероятно, была аналогична силе Сущности 303 раньше.
Может нанести небольшой урон по площади.
Из-за этого, после того как игроки убили Сущность 303, у многих людей появились идеи о НЕМ.
В конце концов, сила, продемонстрированная ИМ ранее, хотя и сильная, - это не то чувство, которое кажется невозможным потерпеть поражение.
Но на этот раз все, что произошло в энде.
Обновлено представление о нем всех игроков.
Со второй резни до сегодняшнего дня прошло всего неделя или две.
Сегодняшний ОН уже отъявленный король дьяволов.
Он может использовать все кончиками пальцев!
Эта прямая трансляция также нарушила мысли всех игроков, которые думали о НЕМ.
Прямая трансляция закончилась более чем полчаса назад, а игроки, которые оставались в комнате прямой трансляции, все еще не желают уходить.
В этот момент их сердца начали меняться.
В прошлом, хотя они знали, что ЕГО сила была ужасающей, в глубине души они хотели победить его.
И они также верят в мудрость тысяч игроков, они верят, что однажды победят.
Этот большой дьявол, ОН, сойдет с алтаря! Попадет в руки игроков!
Следовательно, все в прошлом боялись ЕГО, но все еще имели желание победить его.
Но теперь игроки боятся только ЕГО.
Желание победить его было полностью разрушено в этой прямой трансляции.
Его способности в настоящее время не имеют себе равных.
Теперь ОН существует как бог-создатель.
Может контролировать все, может все уничтожить.
После прямой трансляции форумы были полны сообщений о битве.
【Наконец-то увидел ЕГО истинное лицо и настоящую силу!】
[Краткое содержание финальной прямой трансляции: ОН непобедим!]
[Сила короля демонов Хиробрина резко возросла, и клон может мгновенно убить Последнего босса Эндер Дракона! 】
【Король демонов ОН против королевы Энда в прямом эфире!】
[Наверху, пожалуйста, поправьте меня, никакой войны нет, это ОН сокрушил Королеву Эндеров!]
[Новый босс Эндер Дракон, нокаутирован за 1 секунду, новый босс Королева Энда, подавлена!]
【Давайте взглянем на красоту королевы Энда!!!】
[…]
Под этими постами все они сопровождаются записью прямой трансляции в то время.
Поскольку в то время было всего 4 комнаты для прямых трансляций и существовало верхнее ограничение на количество людей, многие игроки не могли войти в комнату для прямых трансляций.
Игроки, естественно, ждут записи, чтобы посмотреть.
После того, как многие игроки нажали на эти записи, они открыли запись, но обнаружили, что что-то не так.
Когда они открыли запись и трансляцию всех сообщений, страх снова наполнил их тела.
.......Почему ОН на записи снова превратился в светлое пятно...?!"
"Это верно... Разве они не сказали, что могут увидеть это во время прямой трансляции?!!!"
"Я думал, что с записью оригинального плаката что-то не так, но после просмотра всех записей все они были такими!!"
"Это ОН..."
Игроки обнаружили, что все записанные видео совпадают с фотографиями, которые появлялись ранее, а ОН внутри стал невидимым световым пятном!
"Фотографии не могут запечатлеть его... прямая трансляция прекрасна, но запись и фото не могут..."
"Этот ОН просто как призрак..."
"Когда я просмотрел запись в последний раз... настоящий Нима напугал меня до смерти... "
"Я тоже... Это страшнее, чем фильм ужасов..."
"Черт возьми... Я прихожу в ужас, когда думаю об этом... Этот взгляд говорит: "Я видел тебя давным-давно!"
"Такого рода настройки, которые известны всем, но загадочны, просто... король дьяволов в моем сознании... "
Запись и трансляция, несомненно, добавили ЕМУ много таинственности и ужаса.
Хотя на записи и трансляции не видно, как ОН выглядит, это не мешает игрокам ясно видеть его силу.
Шквал в записанном видео еще безумнее, чем в прямой трансляции.
"Черт возьми?!! Эндер Дракон был убит?!!!"
"Беспокоишься?!! ОН это сделал?!!!"
"Нимма?!! ОН такой сильный?!!!!"
"Что?!!! ЕГО кто-то пнул?!!!!"
"Критический удар впереди!!!!"
"Лижи, лижи, лижи, лижи!!! Королева Энда, зову тебя!!!"
"черт возьми!? Кто угрожает моей жене?!!!!"
"Кто, черт возьми, засунул мою жену в обсидиан?!!! Переверните таблицу!!"
"... Так это ОН... Извините меня... "
"Значит, ОН хочет убить Королеву Энда, вероятно, так же просто, как убить Эндер Дракона?!"
"ЕГО привлекает красота!! Вы беспечны!!"
"ОН, поторопись!! Твоя жена сбежала!!!"
"Предупреждение о высокой энергии впереди!! Впереди предупреждение о высокой энергии!! Некомбатанты быстро эвакуируются!!!"
"Ах, ах, ах, ах, ах!!"
Игроки чувствуют себя как на американских горках, когда видят все записанное видео..
Сюжет меняется на противоположный так быстро, что даже фильмы не осмеливаются сделать это подобным образом!
Однако, хотя игроки боялись ЕГО силы, они также ввели CP.
Многие женщины-игроки даже представляли себе садомазохистские отношения между НИМ и Королевой Энда.
Отвратительный Великий Король Демонов встретился с Королевой Энда, но он ничего не сделал.
У него явно есть сила, чтобы убить ее мгновенно, но он просто связал ее.
И Королева Эндера в конце концов робко сбежала.
Следует сказать, что мозги игроков по-прежнему очень большие.
Вот почему в MК так много легендарных персонажей.
Тем не менее, все еще должно быть небольшое количество игроков, которые зависимы от CP.
Большинство игроков все еще боятся ЕГО и королевы Энда.
В конце концов, их сила слишком велика.
И будь то ОН или Королева Энда, они враждебны к игрокам.
Их существование по-прежнему будет угрожать жизням игроков.
Это событие в прямом эфире, несомненно, вызвало глобальную сенсацию.
Быстрый рост ЕГО силы является частью всеобщего удивления.
Отчасти причина кроется в появлении Королевы Энда.
Появление объекта 303 уже вызвало переполох.
Просто Сущность 303 не так хорошо известна, как ОН.
Кроме того, диапазон действий объекта 303 не так велик, как у НЕГО.
Объект 303 в основном активен в регионе Хуася, в то время как Хиробрин активен во всех регионах мира.
Его дворец демонов также доступен по всему миру.
Таким образом, игроки в основном знают ЕГО, а иностранные игроки все еще мало знают о сущности 303.
И в этой записи экрана прямой трансляции появился еще один новый монстр.
Пусть игроки начнут обсуждать.
Сколько умных и могущественных монстров в этой игре?!
И после стольких событий с НИМ.
Игроки все меньше и меньше осознают, кто ОН на самом деле.
Да, все говорили, что ОН большой дьявол.
Тем не менее, это игра.
Главный дьявол в игре - это не что иное, как данные.
Искусственный интеллект является еще более мощным.
Но ОН, он что, данные?! Очевидно, что нет!
Является ли он искусственным интеллектом?!
Какой искусственный интеллект может так хорошо манипулировать людьми?!
Итак, кто он такой?!
Никто не может объяснить это ясно.
Вот почему игроки боятся.
Потому что они, черт возьми, не знают, кто он такой!
Инцидент продолжал накаляться, и страх в сердцах игроков продолжал распространяться.
В этот момент, в темном углу.
Нити силы Блэка медленно собирались, образуя смутную человеческую форму...
Он отчаянно вдыхает окружающее Черное дыхание.
Это то, чего люди боятся!
Но страх - это его сила!.
Крупнейшая в мире резиденция гильдии Первой гильдии.(п.п.: гильдия тупо называется 1(ONE))
Все руководители высшего звена собрались в конференц-зале.
Каждый из них посмотрел на синий прозрачный дисплей перед собой и нахмурился.
После половины видео президент № 1 выключил экран дисплея перед собой и глубоко вздохнул.
"Это ОН..."
После инцидента с фотографией ЕГО высокопоставленные чиновники ОДНОЙ Гильдии изучали ЕГО.
Потому что они рано увидели, что с НИМ нелегко, и они также поняли, что ЕМУ, как и им, нужно расти.
Итак, Первой гильдии на самом деле разыгрывала ЕГО идею.
Но они не похожи на некоторых поверхностных игроков, которые хотят от НЕГО избавиться.
Напротив, они хотят воспользоваться ЕГО слабостью и воспользоваться ИМ.
Причина, по которой Первая гильдия на протяжении многих лет удерживает первое место среди десятков миллионов гильдий в мире.
Это потому, что их понимание вещей превосходит другие гильдии.
Они знают, как максимизировать свои собственные интересы.
Возьмем, к примеру, его поступок.
Игроки знают, что ОН великий дьявол, и в его дьявольском дворце так много сокровищ.
Пока вы убиваете его, вы определенно будете получать разные награды.
Потому что в основном настройки всех игр такие: убивая большого дьявола и большого босса, вы можете получить снаряжение высшего уровня и материалы высшего уровня.
Так думает большинство игроков, даже гильдий.
Но Первая Гильдия отличается.
Действительно, убив ЕГО, вы действительно получите много наград.
Но после того, как убил его?! Это ушло.
Все преимущества разовые.
Если только не сказано, что, убив ЕГО, можно получить высшую версию выпускного костюма игры.
С этого момента такие секунды.
В противном случае все это бесполезно.
Потому что игра не будет статичной, как и предыдущее снаряжение - набор зачарованной алмазки.
На этот раз за несколько дней нынешняя одежда для выпускного превратилась в набор зачарованной незеритки.
Оружие также изменилось с алмазных мечей на мечи из мода.
И это новое оборудование может напрямую заменить старое оборудование, совсем не нужно переусердствовать.
Возьмем в качестве примера недавно открытый мод Искусства меча.
Просто меч без опознавательных знаков [марионетка], который может быть у любого в самом начале.
Это уже намного сильнее, чем не зачаренный алмазный меч.
Этого достаточно, чтобы проиллюстрировать проблему.
Новое оборудование полностью заменит старое оборудование.
Первая Гильдия это очень хорошо понимает.
И они так долго изучали ЕГО, что тоже это знают.
ОН вообще не является игровыми данными!
Хотя они не знают точно, что ОН за существо, они могут быть уверены.
Его убийство может принести им только славу, но это не принесет им никакой пользы.
Но если ты сможешь контролировать ЕГО или уловить ЕГО слабость.
Позвольте ЕМУ работать на них или позвольте ЕМУ заключить с ними сделку.
Тогда Первая Гильдия определенно продолжит стоять и будет непобедимой.
Если многие из их целей были достигнуты, все они могут получить новейшее оборудование и самые полные материалы.
Почему кто-то так уверен, что ОН может позволить им иметь все это?
Дворец Короля демонов - лучшее доказательство!
Бесчисленные ресурсы, алмазный блок сверху, золотой блок снизу, а дворец короля дьявола чрезвычайно роскошен.
Прежде чем все узнали, что существует такая вещь, как незерит, во Дворце Короля демонов уже был полный сет из Незерита.
Этого достаточно, чтобы показать, что у НЕГО есть возможность получить лучшее снаряжение в первую очередь.
И это оборудование для НЕГО вообще бесполезно.
Вот почему Первая гильдия потратила много времени на его изучение.
Однако после просмотра сегодняшней прямой трансляции они почувствовали легкую сонливость.
После того, как лидер гильдии № 1 закончил говорить, старшим членам гильдии потребовалось много времени, чтобы успокоиться.
"Президент, он окреп гораздо быстрее, чем мы себе представляли..."
"Так не должно быть. Мы анализировали это раньше. Ему нужно расти, убивая игроков. Хотя дворец Короля Демонов, который он построил, действительно хорошая машина для убийства, количества убийств во Дворце Короля Демонов недостаточно, чтобы поддержать его рост сейчас."
"Он убил несколько раз скрытно?..."
"Невозможно, я каждый день собираю глобальную информацию о игроках. В последнее время, кроме Объекта 303, не было никакой резни."
"Тогда почему?!! Я давно этого не видел, и сила больше не под контролем!"
Изучение ЕГО Первой гильдии можно охарактеризовать как кропотливое.
Они также примерно подсчитали коэффициент роста Хиробрина резнёй ранее.
И когда ОН появился перед ними на этот раз, коэффициент роста явно превышал стандарт!
Номер 1 нахмурился, услышав слова каждого.
"Похоже, что наш предыдущий план контролировать его больше неосуществим..."
После второй резни Первая Гильдия уже начала изучать, как контролировать ЕГО.
В конце концов, во время второй резни его способности были не очень сильны.
После тщательного анализа данных Первой Гильдии стало ясно.
ЕГО навыки в основном унаследованы от навыков некоторых монстров.
Например, масштабный взрыв во второй резне должен быть унаследованным с крипера.
Дальнобойная атака клыками и заклинания призыва, должны быть унаследованы от вызывателя.
И Первая гильдия начала изучать технологию редстоуна.
Итак, в то время они начали обыгрывать идею о НЕМ.
Но после того, как они столько всего запланировали, когда они снова встретились с НИМ на этот раз.
Номеру один уже предельно ясно, что ЕГО невозможно контролировать.
Члены гильдии были немного неохотны слышать то, что сказал Номер один.
"Ты что, просто сдался...?! Мы сделали так много работы и так долго исследовали..."
"Это правда... просто мы еще не обнаружили его слабость, и она у него определенно будет!"
"Сейчас он такой могущественный, даже если он знал, что игроки ведут прямую трансляцию, ему все равно было наплевать на это, потому что он знал, что мы его боялись, и сейчас как раз то время, когда он проявляет небрежность!"
Высокопоставленные члены гильдии, естественно, не хотят отказываться от НЕГО. В конце концов, нынешний ОН эквивалентен ключу для выхода из игры.
Номер 1 покачал головой и улыбнулся, услышав слова высшего руководства.
"Ты думаешь, я сдаюсь?"
"Я просто говорю, что наш план контролировать его не сработает".
Все в компании были немного смущены, когда услышали это.
"Президент, что вы имеете в виду...?"
"У нас есть какие-нибудь другие планы?"
"Нам сейчас трудно сблизиться с ним, верно?..."
Если ЕГО нельзя контролировать, все планы не сработают.
Потому что цель Первой гильдии - не убивать ЕГО.
Увидев это, Номер 1 махнул рукой и улыбнулся.
"Он умный и сообразительный".
"И так уж получилось, что это его слабость!"
Когда все в компании услышали это, они посмотрели друг на друга.
Никто не понял мысли Номера 1.
"Почему он позволил тем двум зомби убить человека, который разработал башню для порождения монстров в первой резне?"
Номер 1 не объяснил.
Когда высокопоставленные чиновники услышали это, они сразу поняли!
"Потому что монстры ненавидят башню порождения монстров! Большинство монстров в спавн башнях - зомби!"
"И эти два зомби в сознании! Они знают, что такое ненависть! Вот почему он позволил им сделать это самим!!"
"Это показывает, что у НЕГО есть чувства!"
"Да!! Он также является причиной, по которой он совершил две резни, но он не хотел терять ни одного солдата!!"
"У него есть чувства к монстрам!!!"
Следует сказать, что высшие лидеры первой гильдии обладают действительно сильной реакцией и логическими способностями.
Нужно совсем немного Номер 1, и это будет прозрачно.
Как сказал Номер 1, до того, как ОН попросил двух зомби убить исследователя, создавшего башню монстров, это должно быть для того, чтобы отомстить за зомби.
Более того, каждая совершенная ИМ резня практически не стоила жизни ни одному его монстру.
Впервые ОН, возможно, манипулировал криперами, чтобы убивать игроков быстрее, потому что он был недостаточно силен.
Но в тот раз он потерял только несколько криперов.
Более того, когда он использовал зомби для разрушения стены, он также контролировал расстояние до зомби.
Я просто не хочу, чтобы зомби понесли потери.
Но во второй раз он даже не воспользовался крипером и отправился прямо на поле один.
Этого достаточно, чтобы показать, что у дьявола ЕГО есть чувства.
Он дорожит этими монстрами под своим командованием и не хочет, чтобы им причинили боль!
"Да, у него есть чувства.
"И в этом его слабость..."
"Мы не могли контролировать его лично, но мы могли контролировать его эмоции.
Номер 1 Говоря об этом, взгляните на высшее руководство.
В это время в глазах игроков высокого уровня, казалось, вновь зажглась надежда.
"Тогда начни с тех двух зомби!"
"Эти два зомби в сознании, и они, похоже, следовали за НИМ с самого начала, между ними определенно существует глубокая связь!"
"Тогда легко говорить таким образом! Кажется, что этих двух зомби там нет!"
"Да, это можно увидеть во время второй резни, они должны быть просто обычными зомби, пробудившимися к сознанию.
"Значит, пока мы контролируем этих двух зомби, мы можем контролировать и ЕГО?!"
"Это не так просто. ОН слишком силен. Если мы хотим выполнить условия для заключения сделки с ним, у нас должно быть больше планов!"
"Хммм... похоже, мне нужно хорошо спланировать..."
Город Энда, внутри башни.
Три могущественных монстра сидели вместе.
"Ты не только не защитила Эндер Дракона, но и сбежала обратно в таком беспорядке. Похоже, что твой титул сильнейшей женщины-воина в Пагоде Дракона должен уступить место."
Тот, кто говорил, тоже был гуманоидным монстром. Как и королева Энда, она была такой же очаровательной и неотразимой.
Но ее красота гораздо более кокетлива.
"Ты хочешь попробовать?"
Услышав ее слова, Королева Энда взяла в руку обсидиановый меч и нанесла удар в ту сторону.
Со звуком "дзинь" обсидиановый меч был отведён какой-то силой в сторону.
Старик сбоку погладил бороду, встал и сказал.
"Танцовщица, прошу извинения".
После того, как танцовщица услышал слова старика, он отвернулся и с большой неохотой пробормотал несколько слов в сторону Королевы Энда.
"Пожалуйста, прости мою ошибку..."
После того, как королева Энда холодно фыркнула, она опустила меч, который держала в руке.
"До этого разве ты не чувствовал его существования? Пророк Дракона"
Старик задумчиво покачал головой.
"Раньше я чувствовал тонкую силу, которая не принадлежала этому миру."
"В то время мне было все равно, и хотя это было странно, в этом не было силы".
"Я не ожидал..... он так быстро вырос...."
Пророк Дракона может почувствовать, что человек, который только что убил Эндер Дракона и поймал в ловушку Королеву Энда, - это сила, которую он почувствовал сначала.
Здесь также непредсказуем Пророк Дракона.
Прошло меньше месяца с тех пор, как я почувствовал его в первый раз.
Он вырос из такого крошечного существования до того, кем он является сегодня.
Даже первая женщина-воин Драконьей Пагоды, сильнейший страж конца, королева энда будет раздавлена им.
Королева Энда нахмурилась, услышав, что сказал Драконий Пророк.
"Кто он, черт возьми, такой?!"
Пророк-Дракон покачал головой и, немного подумав, повернулся к Королеве Эндеров.
"Скажи мне, как он выглядит".
Услышав это, Королева Эндеров сказала, немного подумав об этом.
"Он выглядел... обычным".
"Но! Его глаза ... "
Говоря об этом, королева энда бессознательно сжала кулаки.
Это был первый раз, когда она почувствовала страх.
Просто взглянув в глаза этого человека, она может испугаться.
Это было чувство, которого она никогда раньше не испытывала!
Бывшая королева Энда не побоялась бы встретиться лицом к лицу, каким бы сильным ни был ее противник.
Вот почему только она может стать сильнейшей женщиной-воином в Башне Дракона.
И этот человек одним взглядом заставил ее испугаться до глубины души!
Это позор для королевы Энда!
Воин, если он испытывает страх перед битвой, значит, он уже проиграл.
Пророк Дракона увидел, что что-то не так с выражением лица королевы Энда, поэтому он спросил.
"Что не так с его глазами?…"
Королева Энда нахмурилась, как будто она действительно не хотела думать об этом или действительно не хотела упоминать об этом.
"У него глаза, которые излучают сверкающий белый свет..."
Когда Пророк Дракона услышал это, он, казалось, о чем-то подумал.
Затем он закрыл глаза и поднял руки, как будто почувствовав что-то.
Видя это, Королева Энда не стала продолжать задавать вопросы, а спокойно встала рядом с Пророком Дракона.
В этот момент танцовщица, наконец, не выдержала и сказала.
"Тот, кого ты упомянул, человек с горящими глазами, я слышал, как Пророк Дракона упоминал об этом раньше".
Королева Энда была немного озадачена, когда услышала, что сказала танцовщица.
"Расскажи мне".
На самом деле, танцовщица и Королева Энда дружат с юности, и им двоим нравится играть в толстяков.
Эти двое любили сравнивать друг друга с юности, и ни один из них не подчинялся другому.
Но как бы они ни ссорились, они все равно были лучшими друзьями.
Танцовщица посмотрела на Королеву Энда и сказала, думая об этом.
"Прежде чем ты станешь сильнейшей женщиной-воином в Башне Дракона и будешь править концом".
"Однажды я спросил Пророка Лонга, кто будет правителем будущего".
"Ты также знаешь, что в то время мы упорно сражались всё время, и наши силы были равны..."
Услышав это, Королева Энда коснулась своего носа и прервала.
"Я просто помню, что ты каждый раз сильно проигрываешь".
Когда танцовщица услышала, что сказала Королева Энда, на её лице появилось смущенное выражение.
Она немедленно насупилась и уставился на неё.
"Тыы... ты хочешь это услышать или нет?!"
Увидев это, Королева Энда вздернула подбородок.
"Ну, нет различия между верхом и низом".
Танцовщица, наконец, улыбнулся, когда услышал это.
"В то время Пророк Дракона сказал мне, что правителем захваченной земли будешь ты.
"Он сказал, что в конце концов в будущем произойдут большие перемены, и все эти перемены из-за одного человека".
"И ты, ты убил того человека".
Королева Энда нахмурилась, когда услышала это.
"В то время мне также было очень любопытно, что за человек в итоге приведет к серьезным изменениям."
"Затем Пророк сказал мне, что он не мог почувствовать, как он выглядел, но он помнил глаза."
"Это пара глаз, которые отличаются от обычных людей, и эти глаза излучают сверкающий белый свет..."
Услышав это, Королева Энда медленно встала.
"Убью ли я его в будущем?!"
Очевидно, что человек, упомянутый Пророком Дракона, должен быть тем же человеком, которого она встретил сегодня.
Другими словами, Пророк уже предвидел, что Королева Энда убьет этого человека.
Но сама Королева Энда считала, что это невозможно.
Поскольку это была их первая встреча, настоящей драки не было.
Один этот взгляд уже заставил королеву Энда почувствовать глубокий страх.
Она знала, что ее сила была не того порядка величины, что у него.
Я никогда не смогу победить его.
Тогда почему, Пророк Дракона предсказал, что она победила его?!
Как раз в тот момент, когда Королева Энда была сбита с толку, Пророк Дракона медленно открыл глаза.
Увидев это, королева Энда и танцоры немедленно подошли к нему.
В это время Пророк Дракона сильно потел и тяжело дышал.
Увидев это, королева Энда и танцовщица взглянули друг на друга. Оба чувствуют себя плохо.
Пророк Дракона всегда был спокоен, даже если он предсказал конец клана Конца раньше, он все еще был спокоен и собран.
Но в этот момент он был в беспорядке.
Он, должно быть, что-то почувствовал!
"Что случилось?!"
"Ты что-то видел?!!"
Увидев это, королева Энда и танцовщица нетерпеливо спросили.
Пророку Дракона потребовалось много времени, чтобы прийти в себя, а затем он нахмурился.
"Это беспорядок..."
"Все пошло наперекосяк ...!!"
"Так не должно было быть... как это могло быть?!"
Казалось, то, что он только что увидел, сделало его неспособным понять.
Затем он посмотрел на королеву Энда и сказал.
"Ты последуешь за ним..."
Танцовщица на стороне была удивлены, когда услышали слова Пророка Дракона.
Она немедленно подбежала и сказала.
"Разве ты не говорил раньше, что она убьет его?!!"
Пророк Дракона кивнул, услышав, что сказал танцор, а затем снова покачал головой.
В этот момент даже он сам был немного неуверен.
"Я действительно видел, как Керис убил его, но я также видел, как Керис пошла за ним..."
После того, как танцовщица услышал слова Пророка Дракона, то, как он смотрел на Королеву Энда, изменилось.
"... Ты предашь конец?"
В концепции танцовщицы, если Королева Энда последует за этим человеком, то она предала Конец.
Королева Энда в этот момент ничего не сказала.
Она знает о способности Пророка Дракона предсказывать.
Это также причина, по которой ему дали титул Пророка Дракона.
Также из-за него Энд был цел и невредим.
Следовательно, Королева Энда верит, что предсказание Пророка Дракона верно.
Но она не смела принять этот факт.
Пророк Дракона предсказал, что она убьет этого человека, но последовала за ним.
Это то, что он предсказал.
Но приказа нет.
И Королева Энда хорошо осведомлена о силе этого человека.
Другими словами, нынешняя Королева Энда не может убить этого человека.
То есть, если предсказание сбудется.
Тогда Королева Энда обязательно последует за этим человеком.
Только после того, как она последовала за этим человеком и получила его силу, она могла бы убить его.
Подумав об этом, Королева Энда внезапно, казалось, что-то вспомнила.
"Т..."
"Я уже убил его ..."
В этот момент она внезапно поняла это!
Только что, в первом бою между ним и Королевой Энда, Королева Энда уже убила его!
Потому что она убила его клона!
И это, вероятно, то, что Пророк давно почувствовал!
Итак, одна из вещей, предсказанных Пророком Лонгом, уже произошла!
И еще кое-что..... произойдет.....
Другими словами, она последует за этим мужчиной в будущем...
"Как это может быть?!!!"
Подумав об этом, Королева Энда сжала кулаки.
Казалось, она была не в состоянии принять этот факт.
Но правда уже была у нее перед глазами.
Пророк Дракона увидел, что эмоции королевы Энда были немного подавлены, поэтому он подошел, чтобы утешить ее.
"Решения людей меняются".
"Может быть, ты не можешь принять это сейчас, но всегда есть причина для его существования".
Холодно сказала Королева Энда, услышав, что сказал Дракон-Пророк.
"Он враг конца, он убил дракона эндера!"
"Если я последую за ним, кем я буду?!"
Услышав слова Королевы Энда, Дракон-Пророк посмотрел на Королеву Энда своими темно-фиолетовыми глазами.
"Ты вернулся живым, ты проиграл не просто так".
Дракон-Пророк знает характер Королевы Энда, а Эндер Дракон - верховое животное Королевы Энда.
С персонажем Королевы Энда маунт был убит, а крайние земли осквернены.
Даже если она знает, что не может победить своего противника, она будет сражаться до смерти.
И она вернулась в таком виде.
Итак, она, должно быть, что-то почувствовала.
Слова Пророка Дракона разбудили королеву Эндеров.
Действительно, она вернулась не просто так!
"У него дыхание эндер дракона..."
Причина, по которой Королева Энда снова не сражалась с Ли Юанем, заключалась в том, что в тот момент, когда она случайно коснулась Ли Юаня.
Она почувствовала сильную ауру эндер дракона, исходящую от Ли Юаня.
Такого дыхания не было, когда он убивал Эндер Дракона.
Вместо этого она исходит из тела!
Это как будто Эндер дракон обрел новую жизнь в другом теле!
Вот почему Королева Энда сбежала обратно.
В это время танцовщица на стороне услышала это и не смогла удержаться от насмешек.
"Вы уже начали искать причины для мятежа?!"
Хотя танцовщица и Королева Энда дружат с детства, танцовщица не может смириться с предательством своей хорошей подруги.
Как королева Энда, Керис будет отвергнута всеми энд существами, если она предаст своё королевство!
Пророк надолго задумался, когда услышал слова королевы Энда, а затем спросил.
"Ты уверена, что это не дыхание, оставшееся после того, как он убил Эндер Дракона?"
Пророк Дракона не подумал бы, что королева Энда лжет.
Он также знает характер королевы Энда: любой член семьи Энд может взбунтоваться, но она этого не сделает.
Королева Энда кивнула, твердо глядя на Пророка Дракона.
"Я уверен, это исходит из его тела, оно принадлежит Эндер Дракону"
"Дыхание не сильнее, чем у Эндер Дракона..."
Пророк Дракона впал в сомнение, услышав, что сказала королева Энда.
"Принадлежит Эндер Дракону, но сильнее Эндер Дракона..."
Даже такое существо, как Пророк Дракона, не может понять, что это за ситуация.
"Это как если бы... он смог внедрить Эндер дракона в свое тело и сделать его сильнее..."
"Я не могу сказать, что это такое... но я уверен, что это существует!!"
Королева Энда не знала, что это было, но она была в состоянии определить свое восприятие.
Когда Пророк Дракона услышал это, он задумчиво кивнул и сказал.
"Может быть, именно поэтому..."
Когда танцовщица услышала это, она недоверчиво посмотрела на Пророка Дракона.
"Пророк Дракона, как ты можешь защищать ее?!!"
"Она следует за нарушителем, который убил Эндер Дракона!!"
"Что такое дыхание Эндер дракона... Теперь даже Эндер дракона больше нет! Какое там дыхание?!!"
Чем больше танцовщица говорила, тем больше злилась, но на самом деле она также беспокоилась о Энде.
Она знала, что королева Энда была сильнейшей правительницей Энда, но она также знала, что королева Энда уйдет, чтобы последовать за этим человеком.
Так что же должен делать энд, когда она уйдет?!
Она была так взволнована, но просто не могла смириться с тем, что Королева Эндеров однажды уйдет.
Это просто сердцевина из тофу, которую режут ножом.
Королева Энда знает характер танцовщицы и почему она такая, какая есть.
Напротив, ее слова, казалось, разбудили королеву Энда.
"Эндер Дракон, кажется, что он не мертв..."
Как только прозвучали слова Королевы Энда, танцовщица усмехнулась.
"Не забывай, ты не единственный, кто может ощутить существование Эндер Дракона".
В это время даже Пророк Дракона покачал головой и сказал.
"Я знаю, что у тебя есть чувства к этому, но постарайся принять это"
"То, что я сказал, правда".
"После того, как Эндер Дракон умер, он получил драконье яйцо".
Причина, по которой появилась Королева Энда, была также из-за этого драконьего яйца.
В это время танцовщица и пророк дракона были немного ошеломлены, когда услышали это.
"Драконье яйцо?!"
"Как это может быть?!"
Во всём Энде есть только один Эндер дракон, который охранял безопасность существ Энда.
Только победив его, будет открыт проход в Энд город.
Таким образом, сонный дракон подобен святому покровителю Энда.
Королева Энда - святая покровительница всего Энд города.
Она с рождения знала, что Эндер дракон охраняет их владения.
После того, как она стала королевой, у нее возникла связь с Эндер Драконом.
Итак, королева Энда не знала, что существует такая вещь, как драконье яйцо.
Она также не знала, что Эндер Дракон вылупился из драконьего яйца.
Потому что никто не рассказал ей об этой концепции.
Она произнесла это слово, потому что увидела его.
Ей не все равно, потому что она знает, что яйцо связано с Эндер драконом.
Поэтому, когда она произнесла это слово, танцовщица была озадачена.
Но Пророк Дракона чувствовал себя невероятно.
Пророк Дракона, естественно, знает происхождение Эндер Дракона.
Но он также знает, что Королеве Энда все это неизвестно.
Следовательно, это также делает слова Королевы Энда более убедительными.
Пророк Дракона посмотрел на Королеву Энда и, немного подумав, опустился перед ней на одно колено.
"Ты Королева Энда, у нас нет возражений против ни одного из твоих решений."
Как сказал Пророк Дракона, он показал танцовщице в стороне, чтобы они вместе опустились на колени.
Он знал, что Королева Энда хотела разобраться в этом.
Он также знал, что Королева Энда не могла расстаться с Эндер Драконом.
Увидев это, Королева Энда на мгновение замолчала.
"Я это выясню".
Она больше ничего не сказала, взяла обсидиановый меч и ушла.
Для королевы Энда появление Ли Юань изменило ее жизнь.
Сейчас ей даже немного любопытен этот мужчина.
В этом мужчине было так много такого, чего она не могла понять!
В это время Ли Юань вышел из Энда.
Причина, по которой он отпустил Королеву Энда, и он был так уверен, что она придет, чтобы найти ее, была также из-за Яйца Эндер Дракона в его руке.
Королева Энда и Эндер Дракон связаны друг с другом.
То ли из мести, то ли из желания заполучить драконье яйцо, королева Энда проявит инициативу, чтобы найти Ли Юаня.
Покинув конец, Ли Юань телепортировался во дворец Короля Демонов.
Когда монстры во дворце увидели возвращающегося Ли Юаня, они все собрались.
Хотя эти маленькие ребята сейчас в безопасности во Дворце Короля Демонов.
Но для них пребывание здесь, несомненно, похоже на пребывание в тюрьме.
Хотя у них было не так много свободного времени, когда они были снаружи, по крайней мере, они могли следовать за Ли Юанем. Они будут счастливы до тех пор, пока смогут следовать за Ли Юанем.
Но теперь ограничен не только круг деятельности, но и невозможность следовать за Ли Юанем.
Они все старались изо всех сил.
У Ли Юаня тоже появилась улыбка на лице, когда он увидел собравшихся монстров.
"Ведьма, ты сегодня снова издеваешься над слизняком?!"
"Крипер, как проходит твоя практика медитации?"
"Скелет, я знаю, ты больше не боишься огня, но тебе не всегда нужно соревноваться со страйдером за магматический бассейн!"
"Эй, почему Эндермен в последнее время выглядит изможденным? Посмотри на свои темные круги..."
Глядя на монстров одного за другим, Ли Юань, казалось, чувствовал, что чего-то не хватает.
Потребовалось много времени, чтобы понять, что это был набор с одноглазым и сломанной рукой.
"А? А как насчет Одноглазого и Сломанной Руки?"
Услышав слова Ли Юаня, ведьма подошла к Ли Юаню, а затем указала на слизь и Эндермена.
Я видел, как слизь одна за другой подбиралась к эндермену.
Затем Эндермен поднял слизь на руки.
Затем телепортировался наружу.
Через некоторое время Эндермен снова телепортировался со слизью.
Увидев это, Ли Юань, казалось, понял.
"Эндермен телепортировал их?"
Услышав слова Ли Юаня, ведьма кивнула.
"Неудивительно, что Эндермен в последнее время такой изможденный..."
"Зачем они вышли наружу?"
Услышав это, ведьма покачала головой, давая понять, что она не знает.
Ли Юань собирался спросить что-то еще, когда увидел, что эндермен снова телепортировался.
Через некоторое время я увидел, как он возвращается со сломанной рукой на руках.
Опустив сломанную руку, он немедленно телепортировался снова.
Похоже, что он собирается забрать одноглазого.
После того, как Сломанная Рука вернулась, увидев возвратившегося Ли Юаня, он немедленно опустил голову с виноватым выражением лица.
"подойди сюда!"
- Выругался Ли Юань.
Увидев это, Сломанная Рука подошел к Ли Юаню, не поднимая головы.
В это время эндермен вернулся с одноглазом.
Одноглазый увидел Ли Юаня и удрученного сломанную руку, стоящего перед Ли Юанем.
Сразу осознал серьезность проблемы.
Он тоже сразу же наклонился ко мне.
"Почему ты выходишь наружу?"
- Прямо спросил Ли Юань.
Ли Юань построил Дворец Демонов, чтобы защитить их от вреда.
Одноглаз и Сломанная Рука выскользнули, Ли Юань, естественно, разозлился.
Видя, что Ли Юань разозлился, Циклоп сделал несколько шагов назад.
Затем он вынул из руки обнаженный меч и начал жестикулировать перед Ли Юанем.
Жест Одноглазого немедленно привлек внимание Ли Юаня.
Сказать, что этот одноглазый действительно не делал пустых жестов.
Он не только знает, как использовать несколько простых трюков, но и может использовать SA с обнаженным мечом!
В этот момент Циклоп выглядит как Гао Ван, который овладел основами владения мечом!
"Так вы, ребята, вышли только для того, чтобы попрактиковаться в этом?"
Ли Юань видел, как Циклоп действовал перед ним, и знал, с какой целью они вдвоем вышли на улицу.
Подсчитано, что за это время все они улизнули на тренировку.
Одноглазый подошел к Ли Юаню и кивнул, подтверждая догадку Ли Юаня.
Увидев это, Ли Юань больше ничего не сказал.
Хорошо, что Одногазый и Сломанная Рука хотят стать сильнее.
Было бы здорово, если бы у всех монстров был такой же разум, как у них.
Ли Юаню больше не нужно беспокоиться о них.
Подумав некоторое время, Ли Юань телепортировался на склад и достал два комплекта из незерита.
Затем, после того как они были полностью заколдованы, их бросили Одноглазому и Сломали Руку.
Циклоп и Сломанная Рука немедленно подобрали новое снаряжение и заменили предыдущий железный сет.
В это время они оба были одеты в незерит, сияющие фиолетовыми темными узорами.
Это выглядело мощно.
"Хм... Неплохо, выглядит немного лучше".
После этого Ли Юань бросил Циклопу только что выпавший Янь Модао.
"Ты используешь это, сломанная рука".
Одноглазый и Сломанная Рука каждый взяли свои мечи и держали их в руках.
В этот момент их взгляды стали более решительными.
"Будь осторожен, когда будешь выходить на улицу в будущем".
Сказал Ли Юань, поворачивая голову к другим монстрам.
"Ты можешь предупредить меня в будущем".
"Одноглазый Со Сломанной Рукой, защити их и себя".
Услышав слова Ли Юаня, Одноглазый и Сломанная Рука подняли руки и похлопали себя по груди.
Кажется, это говорит Ли Юаню: "Оставь это на нас".
На самом деле, Ли Юаню было действительно трудно принять это решение.
Он действительно не мог отпустить.
Основная причина в том, что эти монстры не сильны ~.
Хотя они пробудили свое сознание, их сила все та же, что и раньше.
Так что это все еще опасно - опасно снаружи.
И теперь в лагере игрока появился мод для извлечения меча, который делает их еще более опасными.
Но Ли Юаню пришлось отступить.
Прежде всего, все они монстры, живущие в дикой природе, и раньше они привыкли быть свободными.
Хотя дворец Ли Юаня был огромен, он не мог сравниться с простором и свободой снаружи.
По прошествии долгого времени они также будут чувствовать себя очень скованно, и всегда найдутся люди, которые захотят улизнуть.
В сочетании с таким помощником, как эндермен, Ли Юаня определенно не остановить.
Во-вторых, Ли Юань так сильно заботится о них и ограничивает их поездки, что на самом деле чрезмерно защищает их.
Хотя сейчас все в безопасности, никто не может сказать, что произойдет в будущем.
Возможно, в будущем игроки прорвались через дворец Короля демонов и ворвались внутрь.
Возможно, в будущем появится кто-то более могущественный, чем Ли Юань.
Все это неопределенно, и все они могут произойти.
В это время они станут всего лишь ягнятами, ожидающими заклания.
Поэтому Ли Юань решил отпустить.
Позвольте им расти самостоятельно в относительно безопасной среде.
Только когда они сами достаточно сильны, они могут столкнуться с потенциальными опасностями в будущем.
И сила нынешних одноглазого и Сломанной руки также была значительно улучшена.
В сочетании с этим набором комплектов из незерита, пока они не в осаде, я считаю, что у всех них должен быть способ сбежать.
Неважно, насколько все плохо, если ты хочешь бежать, есть Эндермен.
После того, как Ли Юань обучил Одноглазого и Сломанная рука некоторым навыкам искусства мечей, он дал им несколько инструкций и позволил играть самостоятельно.
После убийства Эндер Дракона ранее, прежде чем у него было время изучить драконье яйцо, его прервала Королева Энда.
После того, как Ли Юань подумал об этом, он достал яйцо дракона.
Согласно описанию яйца дракона, оно должно быть способно вылупиться, но Ли Юань не знает, как его вылуплять.
Если мод Драконий Рыцарь включен, Ли Юань все еще умеет вылупляться.
Если включен мод Драконий Рыцарь, любой дракон вылупляется из яйца эндер дракона.
Разные драконы вылупляются по-разному.
Если вы хотите огненного дракона, положите драконье яйцо в огонь; если вы хотите водяного дракона, положите драконье яйцо в воду.
Но мод Драконий рыцарь еще не активирован, поэтому Ли Юань также немного запутался в том, как вылупиться.
Итак, он перепробовал все методы вылупления всех драконов в Моде Драконий Рыцарь.
В результате яйцо эндер дракона в его руке вообще не реагировало.
Увидев это, Ли Юань мог только сдаться. Он не мог понять, как вылупить сейчас, поэтому мог придумать способ только позже.
Убрав яйцо дракона Эндера, Ли Юань открыл сообщение об укрощении.
【Информация об укрощении】
[Приручаемый вид: эндер дракон]
[Прогресс в укрощении: 1/1 укрощена]
[Приобретенный навык: форма эндер дракона]
[Форма эндер дракона: После запуска формы Эндер Дракона он получит статус летающего, невосприимчивость ко всем физическим атакам, невосприимчивость к урону от огня.】
[Навык формы Эндер дракона]
[Дыхание дракона: если оно наносит урон существам в пределах досягаемости, дыхание дракона остается на месте в течение 10 секунд.】
[Огненный шар: фиксируется на расстоянии 128 блока, взрывается после касания места и генерирует дыхание в радиусе взрыва.】
[Дракон: Подавить всех энд существ.】
[Принуждение: взмахните крыльями, чтобы откинуть всех существ в радиусе 50 блоков.】
"Шипение... такой сильный."
Когда Ли Юань увидел форму эндер дракона, он не смог сдержать вздоха.
Форма иссушителя, полученная ранее, уже очень сильна, но я не ожидал, что форма эндер дракона будет сильнее.
После первого перехода в форму эндер дракона очень важно иметь иммунитет ко всем физическим атакам.
И это также может нанести урон рикошетом.
Это эквивалентно тому, что после того, как Ли Юань примет форму эндер дракона, он сможет убивать людей, не используя свои руки.
Тогда он невосприимчив к огненным атакам, что также очень сильно.
Затем есть навыки эндер дракона.
Все это крупномасштабные смертоносные умения, и они по-прежнему очень полезны.
Увидев это, Ли Юань напрямую активировал форму эндер дракона.
После открытия формы эндер дракона.
Ли Юань медленно парил в воздухе.
После этого за его спиной выросла пара несравненно огромных черных крыльев.
После того, как крылья взмахнули, было очевидно, что воздушный поток во всем пространстве был нарушен.
В это время тело Ли Юаня начало медленно покрываться темной драконьей чешуей!
Каждая чешуйка дракона чрезвычайно твердая, как будто ничто не может пробить ее.
Таким образом, чешуя дракона медленно покрывала все тело.
Ли Юаня окружала броня из чешуи дракона.
"Навыки, данные последним боссом, действительно хороши."
Ли Юань очень доволен этой формой.
Это действительно форма эндер дракона.
Хотя у Ли Юаня раньше тоже была форма иссушителя.
Но после включения формы иссушителя внешний вид практически не меняется.
Он будет обернут огромным прозрачным щитом.
Хотя она выглядит красиво, она далека от формы эндер дракона.
После того, как Ли Юань включил форму эндер дракона, он сразу же привлек внимание окружающих монстров.
Они хотели перейти, но были покорными и не осмелились.
Похоже, что это было подавлено Драконом.
В этот момент Ли Юань внезапно поднял правую руку.
Справа от монстров из ниоткуда появился обсидиан.
В это время все монстры с любопытством смотрели на обсидиан.
В этот момент в центре обсидиана появилась человеческая фигура.
Увидев это, монстры немедленно насторожились.
"Шипение!!"
Крипер выглядел так, словно вот-вот взорвется.
Всего за долю секунды Ли Юань, который был всего в нескольких десятках ярдов от него, оказался перед крипером.
Погладьте его по голове.
"Одноглазый, сломанная рука, уведите их".
Услышав слова Ли Юаня, Одноглазый и Сломанная рука увели монстров прочь.
На этот раз в зале остались только Ли Юань, и Королева Энда которая снова попала в ловушку Ли Юаня.
Королева Энда посмотрела на Ли Юаня с сомнением и удивлением в глазах.
Королева Энда только что подошла и увидела Ли Юаня в форме Эндер Дракона.
Она была знакома с этой силой, она исходила от Эндер Дракона.
Но эта сила намного сильнее, чем у Эндер Дракона.
Казалось, что Эндер Дракон был внутри него и укреплялся им.
Королева Энда не знала, что происходит.
Но в этот момент запах на теле Ли Юань заставил ее почувствовать себя очень знакомой и непринужденной.
Королева Энда собиралась что-то сказать, но была прервана.
"Пришла сюда немного раньше, чем я думал, и это хорошо."
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда не смотрела Ли Юаню в глаза, она изо всех сил старалась показать свое удивление.
Почему этот человек знал, что она придет к нему?
Видя, что королева Энда молчит, Ли Юань улыбнулась, а затем сняла обсидиан с её тела.
Немного передвинувшись, королева Энда холодно спросила, не глядя на Ли Юаня.
…... попросить цветы…
"Кто ты?.............."
Ли Юань подошел к креслу и сел на него, глядя на королеву Энда с большим интересом, и сказал с улыбкой.
"Ты даже не знаешь, кто я, и все еще ищешь меня?"
Увидев это, королева Энда нахмурилась.
"Не имеет значения, кто ты..."
"Почему у тебя есть сила Эндер Дракона?"
"кроме того..............."
Услышав это, Ли Юань поднял руку, чтобы прервать королеву Энда.
Увидев это, Королева Энда поймала взгляд Ли Юаня, не обращая на это внимания.
Только когда глаза Ли Юаня и её встретились, страх в её сердце снова поднялся.
По этой причине Королева Энда боялась смотреть на Ли Юаня.
Она не осмеливалась посмотреть ему в глаза, потому что не хотела, чтобы ее переполнял страх.
После того, как они смотрели друг на друга всего 1 секунду, королева Энда быстро отвернулась.
Видя это, Ли Юань не мог не чувствовать себя немного озадаченным тем, как Королева Энда смотрела на него.
Это почти как мышь, увидевшая кошку.
Как будто он собирался ее съесть.
Ли Юань недолго думал, а потом сказал.
"Я знаю, зачем ты пришел сюда".
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда подсознательно приготовилась посмотреть на Ли Юаня.
В тот момент, когда он поднял глаза, он сразу же пришел в себя, а затем быстро отвел взгляд в сторону и сказал.
"Б..."
Прежде чем Королева Энда смогла закончить говорить, Ли Юань достал Яйцо Эндер Дракона.
"После инкубации все, что было до этого, будет уничтожено".
"Я не забыл, что ты отрубил мне голову раньше".
Ли Юань на самом деле не знает, может ли Королева Энда высиживать яйцо Эндер дракона.
Но после того, как сюда прибыла Королева Энда, Ли Юань, казалось, почувствовал колебания в яйце дракона.
В любом случае, я перепробовал так много методов, но это не сработало, так что я могу позволить попробовать только Королеве Энда.
И у королевы Энда и Эндер Дракона уже есть глубокая связь, поэтому она должна быть лучшим кандидатом на высиживание драконьего яйца.
Услышав слова Ли Юаня, королева Энда не могла не почувствовать легкость в своем сердце.
Слова Ли Юаня, несомненно, угрожали ей.
Королева Энда, хотя и очень неохотно, знала, что ей не сравниться с Ли Юанем.
"Это всего лишь твой аватар..."
Королева Энда тихо пробормотала, принимая Яйцо Дракона из рук Ли Юаня.
Королева Энда только что завладела Яйцом Эндер Дракона, и Яйцо Дракона отреагировало немедленно.
Вокруг яйца дракона начал излучаться фиолетовый ореол, как будто он был индуктивным с королевой Энда.
И сама королева Энда была удивлена этой сценой.
И Королева Энда также почувствовала, что Эндер Дракон в драконьем яйце - это тот, кто всегда был с ней!
В этот момент руки королевы не могли унять дрожь.
Это было волнение от возвращения того, что было потеряно, а также прикосновение к возрождению для Эндер Дракона.
Яйцо дракона плавало и вращалось в руках королевы Энда.
Прошло несколько минут, только чтобы услышать щелчок.
В яйце дракона есть небольшое отверстие.
Сразу после этого пасть была вытянута к небу.
Через некоторое время маленький черный эндер дракон выполз из драконьего яйца!
При взгляде на маленького Эндер дракона, который выполз наружу, глаза королевы энда мгновенно увлажнились.
Как раз в тот момент, когда королева Энда захотела прикоснуться к маленькому Эндер Дракону.
Ли Юань внезапно появился перед ней и протянул руку к маленькому Эндер дракону.
Маленький Эндер Дракон увидел протянутые руки, большие и маленькие, вытянул голову и принюхался.
Затем он без колебаний заполз в руки Ли Юаня.
Когда королева Энда увидела эту сцену, ее лицо было полно недоверия.
"Как это могло быть?!...".
Сцена, разыгравшаяся перед ней, надолго повергла королеву Энда в оцепенение.
Она никогда не думала, что Эндер Дракон в конце концов не выберет ее!
Она уже почувствовала, что Эндер Дракон в этом драконьем яйце был тем, с кем она проводила время раньше.
И когда вылупился Эндер Дракон, она была еще более уверена.
Излишне говорить, про связь между Эндер Драконом и ней.
И способности Королевы Энда высиживать Эндер Дракона достаточно, чтобы все объяснить.
Изначально, когда Ли Юань подошла и протянула руку, Королева Энда была уверена, что готова увидеть шутки Ли Юаня.
Неожиданно клоуном оказалась она сама.
Ли Юань не мог не посмеяться, когда увидел ошеломленное выражение лица королевы энда.
Он уже знал, что Эндер Дракон выберет его.
Хотя Эндер Дракон был вылуплен королевой Энда.
Но яйцо эндер дракона принадлежит Ли Юаню.
В конце концов, это яйцо дракона - награда Ли Юаня за первое убийство Эндер дракона.
Независимо от того, как Эндер Дракон целует Королеву Энда, для него невозможно следовать за Королевой Энда.
В конце концов, данные игры здесь.
Ли Юань дразнит и кормит новорожденного Эндер Дракона.
Эндер Дракон совсем не привередливый в еде, он съест все, что угодно.
После еды он лег на ладонь Ли Юаня и заснул.
В этот момент Королева Энда увидела такую гармоничную сцену между Ли Юанем и Эндер Драконом.
Глаза, полные ревности.
Вид королевы Энда в этот момент такой, как будто ее сына ограбили плохие парни, и ее сын все еще целуется с плохими парнями.
После ревности наступает бесконечное разочарование.
Ли Юань улыбнулся, увидев выражение лица королевы Энда, а затем сказал королеве Энда.
"Ваша задача была выполнена очень хорошо, давайте уладим этот вопрос".
"Ты иди".
Хотя Королева Эндеров действительно потрясающая, Ли Юань ею не интересуется.
Причина, по которой он не убил ее, заключалась в том, что она вообще не могла ему угрожать.
Теперь Королева Энда не имеет никакой потребительской ценности для Ли Юань, поэтому он приказал выселить ее.
Королева Энда нахмурилась, когда услышала, что сказал Ли Юань.
Эндер Дракон все еще здесь, поэтому она, естественно, не хочет уходить.
У нее все еще есть небольшая фантазия о эндер драконе.
В конце концов, для Энда Эндер Дракон все еще очень важен.
Без опеки Эндер Дракона Энд больше не может быть безопасным.
Подумав об этом, Королева Энда на мгновение задумалась, а затем глубоко вздохнула.
Посмотрев на Ли Юаня, он прошептал.
"Я... я могу помочь позаботиться о нём..."
Вы знаете, Королева Энда - правительница Конца.
Это существование, которым восхищаются тысячи людей, когда оно было таким скромным?!
Но у нее нет выбора, в конце концов, ради своего собственного народа, у нее нет выбора, кроме как склонить голову перед этим человеком.
После того, как Ли Юань услышал, что сказала Королева Энда, он не смог удержаться от улыбки.
"Ты пытаешься воспользоваться возможностью, чтобы украсть Эндер Дракона?"
Когда Королева Энда услышала это, она повернулась, чтобы встретиться взглядом с сияющими глазами Ли Юаня.
Ее сердце сильно затрепетало.
"Нет.....нет....."
"У меня есть опыт его поднятия..."
Ли Юань, естественно, не верил, что Королева Энда захочет помочь ему вырастить Эндер Дракона.
Ли Юань точно знал, что происходит в ее сердце.
Но Ли Юань не боится, потому что, несмотря ни на что, Королева Энда не может забрать Эндер Дракона.
"Хорошо, тогда ты остаешься".
"Ты сможешь уйти, когда Эндер Дракон станет взрослым".
Когда Королева Энда услышала, что Ли Юань согласился, она была в восторге внутри, но внешне она все еще демонстрировала чувство спокойствия.
Затем она осторожно спросила.
"Могу я привести его в энд..."
"Где среда более подходящая для этого..."
Королева Энда, естественно, перепробовала все средства, чтобы вернуть Эндер Дракона к Энд.
Но я должен сказать, что у Королевы Энда на самом деле нет намерений.
То, что было у меня на уме, открылось немедленно.
"нет".
Голос Ли Юаня был негромким, но это сильно сдерживало Королеву Энда.
Королева Энда немедленно отбросила эту мысль.
Ли Юань повернулся и ушел, передав Эндер Дракона Королеве Энда.
Держа Эндер Дракона в руках, Королева Энда наконец показала давно потерянную улыбку.
"Ты все еще знаешь меня?"
в то же время.
Можно сказать, что лагерь игрока в данный момент взорвался.
Многие игроки уже заметили повторное появление Сущности 303 раньше.
Игроки также собрались, чтобы подготовиться к тому, чтобы снова убить сущность 303.
Новость, которую все узнали ранее, заключается в том, что Сущность 303 собирается в Рок-Сити, чтобы отомстить.
Но внезапно Сущность 303 изменила свой маршрут, как будто привлеченная чем-то.
И у него, похоже, не было точной цели, как будто он искал следы чего-то.
Это, несомненно, вызвало у игроков крайнее любопытство.
Изначально игроки уже выстроились в линию и приготовились устроить засаду Сущности 303.
В результате его внезапный разворот разрушил весь план.
В это время все Мировые каналы и форумы обсуждают местонахождение Сущности 303.
"Куда он направляется?! Чувствуешь бесцельность?!"
"Черт возьми, мы так долго тщательно готовились... но он на это не повелся..."
"Почувствовал ли он, что мы устроили ему засаду?!"
"Невозможно! Ты думаешь, что он - это ОН?! Должно быть, его что-то привлекает."
"Что может быть важнее его мести?!"
"...... Я не знаю, в этой игре происходит все больше и больше необъяснимых вещей......"
"Это верно... Раньше был только один ОН, а потом появилась сущность 303, а потом появилась Королева Энда. Теперь, кажется, снова появится еще один могущественный монстр?!"
Можно сказать, что появление мощных монстров, несомненно, заставило игроков почувствовать давление.
Но это давление ничего не значит для игроков.
В конце концов, все были угнетены ИМ так долго, как они могут не обладать никакими качествами?
Хотя эти монстры могущественны, они не стоят упоминания в ЕГО присутствии.
Как игроки, которые видели большого дьявола, могли испугаться этих маленьких Луолуо?
Хотя Сущность 303 изменила свой маршрут, игроки немедленно снова начали собираться вместе.
Они все еще не отказались от своего плана убить Сущность 303.
В это время, где-то в темном углу нижнего царства.
Поскольку темные силы накапливаются день ото дня.
Человеческая форма наконец-то была собрана в сущность!
Однако, возможно, будет немного неохотно говорить, что это человеческая форма.
Потому что сущность, собранная темной силой, не является полноценной человеческой формой......
Самое большее, это считается половиной.
Это был гуманоидный скелет, одетый в изодранные фиолетовые одежды.
Это могущественное существо, порожденное страхом людей, и оно набирает силу, поглощая страх.
Это повелитель ужаса, Наус.
В этот момент сущность 303, которая бесцельно озиралась по сторонам, внезапно, казалось, что-то почувствовала.
Он ускорил шаг, красный огонек в его глазах продолжал прыгать, как будто выражая его возбуждение.
Сущность 303 в данный момент ведет себя не так, как обычно.
Он не поджигает все, что видит по пути.
Больше никаких бессмысленных убийств.
В этот момент он, казалось, нашел то, что искал, и побежал туда изо всех сил.
После того, как игроки понаблюдали за поведением сущности 303, все они почувствовали себя очень странно.
"Что здесь происходит?! Что обнаружила сущность 303?!"
"Его направление... шипение... кажется, направляется ко дворцу дьявола?!"
"??? Действительно, она хочет прикоснуться к НЕМУ?!"
"Тогда он ищет смерти..."
"Мы должны остановить его!! Ты не можешь позволить ему отдать это просто так, может быть, ты сможешь открыть мод, если убьешь его!"
Он, вероятно, не сможет войти во дворец дьявола, и находится ли ОН во дворце дьявола - это другой вопрос.
"Мне все равно!! Давай сначала поговорим!!!"
Видя, что направление, в котором движется сущность 303, совпадает с направлением, в котором расположен дворец дьявола, игроки все вспотели.
Игроки только что испытали ЕГО силу, поэтому они, естественно, знают, что нынешняя сущность 303 и ОН совсем не на одном уровне.
Если текущая сущность 303 перейдет к НЕМУ, это будет бесплатно.
Сущность 303 теперь большой кусок жира для игроков.
В конце концов, в прошлый раз, когда он убил его, открылся мод искусства меча, поэтому игроки, естественно, не хотели сдаваться.
Внезапно многие игроки спонтанно последовали за сущностью 303.
Если Сущность 303 действительно захочет пойти во дворец Короля Демонов, они отрежут ей путь.
Игроки собирались один за другим.
Пока сущность 303 проходит мимо, большое количество игроков присоединится к войскам позади.
Видя, что собирается все больше и больше игроков, все почувствовали огромное облегчение.
И многие гильдии также участвовали в этом.
Объединившись с таким количеством людей, справиться с Сущностью 303 определенно не составит проблем.
Игроки яростно следили за сущностью 303, такого рода сцены действительно впечатляющие.
Многие игроки начали прямую трансляцию напрямую.
Это отличное единство игроков, конечно, это должно быть записано должным образом.
И как раз в этот раз, когда великое единство подняло шум.
Внезапно на Мировом канале раздался шум.
"Координаты ХХХ, ХХХ, ХХХ столкнулись с большой командой странных монстров! Никогда раньше не видел!
"Черт возьми, мы и здесь это видели!! Есть еще такие, которые парят в небе!!"
"Здесь есть дикие кабаны?!!"
"Да!!! Черт возьми, откуда взялись эти монстры?!!!"
"И свинья, которая ходит на двоих ногах!! И у нее золотой топор!!!"
"Что, черт возьми, происходит?!!! Появился ли новый монстр?!".
Где-то в лесах на юге.
Команда из четырех игроков только что закончила добычу полезных ископаемых.
"Сегодняшний урожай действительно хорош, я действительно выкопал два алмаза! Теперь у меня есть алмазный меч, которым я могу пользоваться!"
"Ты что, дурак? Кто сейчас пользуется алмазными мечами? Они все пользуются обнаженными мечами!"
"Хахахаха, я забыл, что там в основном два алмаза, и я думал только о том, чтобы сделать алмазный меч".
"Здесь все еще много полезных ископаемых, мы приедем снова в следующий раз".
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Обсуждая урожай, они вчетвером направились в глубь леса.
Пройдя несколько шагов, все четверо остановились.
"черт возьми? Что это?!!"
"Как портал?! На самом деле это дверная рама, сделанная из обсидиана?"
"Как здесь могла быть дверь без всякой причины?!"
"Можно ли сказать, что это сделал какой-то большой парень?!"
Четверо из них много раз ходили по этому лесу, и четверо из них, естественно, очень четко помнят окружающую обстановку.
Ни с того ни с сего появилась дверная рама из обсидиана, и все четверо чувствовали себя очень странно.
"Почему бы нам не зайти и не взглянуть?!"
Предложил один из игроков.
"хорошо!"
"Иди, иди, иди и посмотри!"
Его предложение было немедленно одобрено другими.
Они вчетвером уже собирались войти, когда увидели, что из портала что-то выходит.
Увидев это, все быстро сделали несколько шагов назад.
Я увидел черный скелет, наклонившийся вперед и выходящий из портала.
Скелет также держит в руке меч.
Когда он увидел их четверых, он бросился к ним с мечом в руке.
"черт возьми?! Почему этот скелет не боится солнца?!!"
"Бля!! Эта атака такая мощная!!"
"Черт!! Почему моя полоска здоровья стала черной?!!"
"Скелет Иссушитель? Что это за монстр?! Почему я его не видел?!"
Хотя атака скелета иссушителя очень высока, четверо из них не вегетарианцы, и все они обнажили мечи.
Четырем людям по-прежнему очень легко справиться с Скелетом Иссушителем.
Вскоре, совместными усилиями всех четверых, они вчетвером убили и Скелета Иссушителя.
Они вчетвером только что убили Скелета Иссушителя и хотели перевести дух.
В мгновение ока я увидел, как что-то снова выходит из портала.
Увидев это, четверо быстро отступили на несколько шагов.
Затем раз, два, три......
Все больше и больше монстров высыпало из портала.
У них разные формы, которых эти игроки никогда раньше не видели.
Но все без исключения, как только эти монстры выходили, они сразу же подходили к ним.
"Беги... беги!!"
"Черт!! Что происходит?!!!"
"Почему в небе тоже еще летают?!!!!"
В одно и то же время.
Это происходит повсюду.
Множество порталов из обсидиана появились на карте из ниоткуда без всякой причины.
Большое количество монстров, которых никто никогда не видел, высыпались из портала.
Мировые каналы и форумы гудят.
"Куда ведут эти порталы?!!"
"Почему так много монстров внезапно выбегает?!!"
"Это что, осада монстров?!!"
Большинство игроков никогда не были в Незере, так что это нормально - не знать адских монстров.
Итак, некоторые шишки, побывавшие в незере, начали распространять информацию.
"Эти монстры - монстры из нижнего царства..."
"Обсидиановый портал - это проход в ад".
"Я просто не знаю, почему эти порталы появляются повсюду..."
После того, как некоторые игроки распространили инфу, игроки, казалось, что-то заметили.
"Это что, осада монстров?!!"
"Обсидиановый портал... Может ли это быть сделано ИМ?!!"
"Шшшш... да! ОН может управлять обсидианом!!"
"Действительно, иначе как могло бы так много порталов внезапно появиться из ниоткуда?!!"
"И ОН также может управлять армией монстров..."
"....... это действительно ОН?!!"
В этот момент многие игроки свалили вину на Ли Юаня.
В конце концов, Ли Юань - единственное существо, которое может управлять обсидианом и монстрами.
Хотя большинство игроков думают, что это ОН снова собирается что-то сделать.
Но все еще есть небольшое количество игроков, которые так не думают.
"Почему я думаю, что это не ОН, зачем ему нужно заниматься этими причудливыми вещами?!"
"Это слишком низкоуровнево, это явно не ОН, ясно?!"
"Правильно, подумайте о ЕГО расправах раньше, ни один солдат не будет потрачен впустую!"
"Это совсем не в ЕГО стиле, у вас есть какие-то недоразумения по поводу ЕГО?!"
В принципе, игроки, которые смотрели бойню с НИМ, а также запись и трансляцию с Энда, могут быть уверены, что то, что произошло на этот раз, определенно было сделано не ИМ.
Во-первых, если ОН захочет призвать войска, он никогда не будет использовать этот метод для призыва войск.
Во-вторых, он очень разборчив в использовании войск, и в принципе никакого боевого урона не будет.
В-третьих, он сам по себе достаточно силен, и ему вообще не нужно вызывать войска, чтобы что-то сделать.
Хотя эти монстры, кажется, находятся под контролем, и у НЕГО тоже есть способность управлять монстрами.
Но многие игроки не думают, что это то, что ОН будет делать.
Потому что для НЕГО это слишком НИЗКО.
Это не ОН, кто бы это мог быть?!
Игроки действительно не могут представить, что впереди находится сущность 303, а сзади - Королева Энда.
Это показывает, что в этой игре все еще есть много вещей, о которых игроки не знают.
Может быть, на этот раз родился новый Король Демонов.
Хотя игроки не знают, кто такой дьявол, который управляет монстрами в нижнем царстве.
Но им было очень любопытно узнать о боевой мощи этого короля демонов.
Поскольку он очень похож на НЕГО, оба могут управлять монстрами.
Просто эти двое справляются с этим по-разному.
С течением времени из портала выходило все больше и больше монстров.
Игроки также наблюдали за ситуацией повсюду.
ХХХ, ХХХ, ХХХ большая группа монстров собралась вместе и направилась на юг!"
"ХХХ, ХХХ, ХХХ я тоже большая группа, я потерял ее на востоке!!"
"Это ХХ, ХХХ, ХХ видел, как две группы монстров собрались вместе!"
"Что они делают?!" - спросил кто-то.
"понятия не имею......"
Игроки транслировали новости на мировом канале.
После того, как несколько внимательных игроков суммировали эти координаты, они обнаружили удивительный факт.
"Все эти монстры собираются в одной точке!"
"И направление, где они собрались, - это именно то направление, куда направляется Объект 303!!!"
Все игроки были поражены, когда услышали эту новость.
"Может ли быть так... Сущность 303 ищет этих монстров?!!"
"Невозможно... Хотя эти монстры пришли из незера, они всего лишь обычные монстры..."
"Верно, Сущность 303 все еще маленький босс, верно? Отказаться от мести за этих монстров?!"
"Почему я это чувствую... Сущность 303 нацелена на то, что вызвало этих монстров?!"
"ПУСТЬ..."
"Не говори так, это похоже на правду! Разве эти монстры не собрались вместе?! У них должен быть лидер!"
"Это..... это дерьмо собирается устроить битву монстров?!!"
"Черт возьми?!! Правда или нет?!! Сущность 303 против Короля Демонов Незера?!"
"Кто-нибудь выяснил, где находится точка слияния?! Я собираюсь это увидеть !!"
"Вероятно, это где-то в районе ХХХ, ХХХ, ХХХ. Я не знаю подробностей, но в любом случае это там!"
"Я рядом!! Я тоже иду!!!"
После того, как игроки догадались, что скоро может произойти чудесная битва между двумя монстрами, все они были взволнованы.
В конце концов, игроки и монстры сражались друг против друга раньше, но теперь есть два короля демонов, сражающихся друг против друга. Конечно, это волнение должно быть собрано воедино.
Что касается Объекта 303, то они и раньше следили за группой людей.
Когда игроки узнали, что Сущность 303 направляется к Королю Демонов Подземного Мира, все больше и больше людей последовали за ней.
Это так называемое наблюдение за волнением, в котором нет ничего особенного.
В настоящее время канал time и форумы полны новостей о Сущности 303 и этом новом поколении короля демонов незера.
【Новое поколение короля демонов из незера обладает способностью контролировать монстров, и подчиняется ли он ИМ?!】
[Сущность 303 преодолевает тысячи миль, чтобы сразиться с новым поколением королей демонов нижнего царства, кто победит сегодня?!]
【Война Повелителя демонов транслируется в прямом эфире!!】
【Этот большой дьявол здесь? Почему бы тебе не выйти и не присоединиться к веселью?!】
【Большой фильм эпического уровня: его соблазнила королева Энда, а его генералы начали соревноваться за трон дьявола!】
Когда игроки обсуждают Сущность 303 и новое поколение Короля Демонов Незера, они все еще не забывают упомянуть ЕГО.
Это видно из замечаний игроков.
В сердцах игроков ОН уже непобедим.
Так что даже если могущественный дьявол появится снова, игроки не думают, что он пошатнет ЕГО статус.
В это время расстояние между сущностью 303 и армией монстров из нижнего царства становится все ближе.
Игроки, которые следовали за нами, в этот момент начинают все больше и больше нервничать.
Кто является правителем монстров в незере?
А как насчет его силы?
Каков будет конец этой войны?
-----------------------
заждались?
В этот момент все взгляды прикованы к этой битве.
В конце концов, это битва между двумя монстрами, и это не дело игроков. Игроки, естественно, рады присоединиться к веселью.
А некоторые игроки даже надеялись, что им удастся отхватить головы или что-то в этом роде.
Из-за этой битвы для игроков она выгодна и безвредна, поэтому игроки также очень расслаблены.
Был даже клуб поддержки.
"Я стою за Сущности 303, я могу летать, и я очень силен!"
"Я принадлежу к новому поколению короля демонов незера!! Обладать такой же способностью управлять монстрами, как у НЕГО, должно быть, потрясающе!"
"Я бы лучше встал на сторону Сущности 303. Это новое поколение короля демонов незера не на высоте, поэтому я чувствую себя немного неуступчивым!"
"Хэм, это немного хуже, чем у НЕГО, но это не может быть слишком жестоко".
"Немного хуже?! На кого ты смотришь свысока?!"
Игроки, вероятно, немного знают о силе Сущности 303, но многие игроки говорили, что он стал сильнее после того, как однажды умер.
Поэтому никто не знает, какой силой обладает текущая Сущность 303.
И это новое поколение короля демонов незера еще более непонятно для всех.
Изначально все еще есть небольшое количество игроков, которые были в незере, и неясно, на что похож ад.
Тем не менее, игроки по-прежнему с нетерпением ждут выступления этого нового поколения Короля демонов Незера.
В конце концов, способность контролировать такое количество монстров уже показывает, что он очень силен.
По мере того, как расстояние между Сущностью 303 и армией монстров из незера становится все ближе, война вот-вот разразится.
В это время перед армией монстров из нижнего царства со всех сторон сгустился черный туман.
Перед армией монстров медленно собиралась сущность.
Это долгожданное новое поколение Короля демонов незера наконец появилось перед игроками.
"Черт возьми... так это ты! Скелет!! Ты все еще боишься Короля Демонов... Не думай, что я не узнаю тебя, если ты изменишь свое имя!"
"Пфф, ха-ха-ха-ха-ха, брат, я громко рассмеялся".
"Хахахахаха, ты испортил атмосферу такого серьезного мероприятия!"
"В том, что он сказал, нет ничего плохого... Хахахахаха!"
"Скелет, не думай, что я не знаю, что это ты, потому что на тебе плащ!!"
"О, Скелет многообещающий! Он действительно побежал, чтобы возглавить незер?!!"
"Какое будущее?! Ты все еще боишься света или почему ты не носишь плащ?"
"Хахахахахахаха, братья, вы слишком хороши в болтовне, хахахаха".
"Очевидно, такая ужасающая атмосфера была полностью разрушена вами, люди! Ха-ха"~ ха"
С того времени, когда игрок боялся короля демонов, как Скелет, стиль атмосферы всей комнаты прямой трансляции был полностью предвзятым.
Следует сказать, что то, на что жаловались игроки, действительно было именно таким.
Повелитель Ужаса выглядит как скелет, а все скелеты в основном похожи друг на друга.
Неудивительно, что игроки жалуются.
Но жалобы есть жалобы, и никто на самом деле не недооценивал опыт ужасного короля демонов.
В конце концов, внешность Повелителя Ужаса довольно привлекательна.
После появления Короля демонов Ужаса красный свет в глазах Сущности 303 становился все ярче и ярче, как будто он становился все более возбужденным.
Он немедленно бросился к повелителю ужаса.
И Повелителя Ужасов, естественно, было не превзойти, и он немедленно повел свою армию из незера вперед.
"Началось, началось!!!"
"Кто победит?!!!"
"В первом ряду продаются семена дыни, напитки и маленькие табуретки!!!"
"Игроки на сцене будьте осторожны, не пострадайте!"
Все игроки ждали и дождались с приподнятым настроением.
В это время Сущность 303 быстро пролетел над армией Повелителя Ужаса.
Пролетая над армией, он распылил огромные огненные шары в сторону армии внизу.
Всего за несколько секунд армия Повелителя Ужаса погрузилась в море пламени!
Игроки на сцене и в зале прямой трансляции были немного ошеломлены, когда увидели эту сцену.
"Эта сущность 303 намного сильнее!!!"
"Черт возьми, это напрямую сожгло армию Повелителя Ужаса до смерти?!!"
"Не так ли?! Я довольно оптимистично отношусь к Повелителю Ужаса, и я был мгновенно убит сущностью 303?!!"
"Я думал, это было так захватывающе, что этому никто не сопротивлялся?!!"
Как раз в тот момент, когда игроки думали, что Повелитель Ужаса и его армия исчезли.
В это время на поле боя был замечен внушающий страх король демонов, выходящий из моря пламени невредимым.
И его армия согласились уйти с ним невредимыми!
Эта сцена была просто потрясающей!
"Шипение... с Повелителем Ужаса все в порядке?!!!"
"Черт возьми?! Что происходит?!!! Все в порядке?!"
"Они родились в аду, и они с сопротивлением к огню!!"
"Черт возьми?! Разве Повелитель Ужаса не полностью победил Сущность 303?!!!"
"Сначала я думал, что Сущность 303 убила Короля Ужасных Демонов за считанные секунды, но я не ожидал, что изменение произойдет так быстро..."
Игроки отреагировали только тогда, когда увидели, что Повелитель Ужаса и его армия выходят невредимыми.
Они существа из незера, они не боятся огня!!
На этот раз не только игроки, но даже Сущность 303 была удивлена, увидев, что Повелитель Ужаса выходит со сцены пожара невредимым.
Сущность 303 никогда не думал, что его атака не нанесет никакого урона Повелителю Ужаса.
Я видел, как Король Ужасных Демонов поднял правую руку, и в этот момент в его руке появился боевой пистолет.
Весь корпус боевого пистолета темный, от него исходит странный фиолетовый блеск.
Как посланник из ада.
"Черт возьми, это оружие... такое красивое!!"
"Этот Скелет не говорит о боевых искусствах, он все еще использует оружие?!"
"Все кончено, все кончено, оружие уничтожено, у сущности 303 нет карт, и у нее нет оружия..."
Я видел, как Король Демонов Ужаса поднял правую руку, а затем в небе внезапно прогремел гром и вспыхнула вспышка.
Гром и молния медленно собирались с неба и собирались на боевом копье Короля Ужасных демонов.
По взмаху правой руки Повелителя Ужасов гром и молния ударили прямо в Сущность 303 вдоль длинного копья!
Сущность 303 упала мгновенно после удара молнии.
Шип!
Убейте одним ударом!
В этот момент все игроки были ошеломлены.
Изначально игроки думали, что Сущность 303 будет сражаться с Повелителем Демонов Ужаса, но они не ожидали, что Сущность 303 будет мгновенно убита Королем Демонов Ужаса, как только он сделает ход!
Многим игрокам эта сцена сразу кажется немного знакомой.
"..." Эта сцена...Я видел это раньше ...."
"Да... когда ОН мгновенно убил Дракона Эндера..."
"Эта сущность 303 должна быть сильнее Дракона Эндера....?!"
"Я не ожидал, что разница в силах между двумя сторонами будет такой большой..."
"Этот Ске... Повелитель Ужасов, он такой могущественный?!"
"Ты только что хотел сказать Скелет..."
"Эта сила... не кажется слабее ЕГО..."
"Шипение... страшно, возможно ли, что родилось еще одно поколение королей дьявола?!"
Увидев, как Повелитель Ужасов одним ударом мгновенно убивает сущность 303, игроки не осмелились недооценивать Повелителя Ужасов.
Некоторые игроки даже считают, что он может составить ЕМУ конкуренцию.
Поначалу игроки шутили, а теперь стали бояться Повелителя Ужаса.
А страх игроков делает Повелителя Ужасов сильнее!
Как раз тогда, когда все думали, что битва закончилась.
На этот раз тело сущности 303, похоже, изменилось.
Я видел, как его тело, упавшее на землю, медленно повисло в воздухе.
И вокруг его тела пылающий огонь на некоторое время медленно рассеялся.
И когда огонь рассеялся, кроваво-красные глаза сущности 303 снова открылись!
Но на этот раз его глаза были краснее, чем раньше!
Весь глаз наполнен азартом желания отомстить!
Увидев эту сцену, игроки в зале прямой трансляции снова пришли в замешательство.
"?????????"
"Черт возьми?!! Что происходит?!!! Сущность 303 снова жива?!!"
"Шипение... красный свет в его глазах превратился в темно-красный! Он снова стал сильнее?!"
"Может ли быть так, что его можно воскрешать бесконечно?!! Цинь!"
"Черт возьми?! Не правда ли?! Так потрясающе?!!"
"Посмотри, рядом с ним не хватает еще одного семени огня!"
"Может ли быть так, что количество искр вокруг него указывает на то, сколько у него жизней?! С каждой смертью он будет становиться сильнее?!"
"Может быть, это правда!!! Кажется, когда я увидел его в первый раз, вокруг него было четыре искры!!"
"Теперь осталось только двое... силу следует удвоить..."
"Повелитель ужаса все еще его противник сейчас?!"
"Я не могу сказать... Сущность 303 хороша в использовании огня, но Повелитель Ужаса не боится огня..."
"Вы когда-нибудь слышали о Трех Настоящих Огнях?..."
"Черт возьми..... Поле боя быстро меняется ...".
Изначально, когда игроки увидели Сущность 303, они были немедленно ошеломлены Ужасным Королем Демонов, и все они были удивлены.
Изначально предполагалось, что эта битва закончена, но воскрешение сущности 303 внесло напряженность в эту битву.
И снова посмотрите на воскрешение сущности 303.
Многие увлеченные игроки также заметили, что у сущности 303 должно быть четыре жизни, и она станет сильнее после смерти.
Поэтому действительно трудно сказать, кто победит, когда Сущность 303, которая уже дважды умерла, встретится лицом к лицу с Повелителем Ужаса.
Игроки в комнате прямой трансляции немедленно возродили свой энтузиазм и обсудили это.
"В этой сущности 303 есть что-то такое... Сяоцян, которую невозможно победить ..."
"Чем больше они сражаются, тем сильнее они становятся. Я хочу знать, насколько сильными они будут, когда у них будет последняя жизнь".
"В любом случае, чем сильнее они, тем больше мы будем страдать..."
"Как вы думаете, все эти короли демонов будут убивать друг друга? ОН тоже будет вовлечен?"
"Я чувствую, что ОН намного сильнее их двоих, и ни один из них не посмел бы прикоснуться к НЕМУ, верно?"
"Я также чувствую, что эта сущность 303 появляется не в первый раз, и он искал ЕГО долгое время."
"Верно, значит, повелитель ужаса примерно такой же силы, как Сущность 303?"
"Я так не думаю. Разве повелитель ужаса не дал сущности 303 секунду..."
Хотя два монстра, которых в настоящее время видят игроки, очень могущественны.
Но игроки все еще чувствуют, что между их силой и Хиробрином существует большая пропасть.
Однако есть также много игроков, которые с оптимизмом смотрят на Повелителя Ужаса, в конце концов, у него такая же способность управлять монстрами, как и у НЕГО.
После того, как сущность 303 была возрождена, вокруг него постепенно собрались сгустки пламени.
И пламя, собранное 303, не ярко-желтое, а сине-фиолетовое.
Это похоже на блуждающий огонек.
Сущность 303 манипулировала пламенем, снова атакуя Повелителя Ужаса и его армию монстров незера.
Видя атакующую сущность 303, Повелитель ужаса вообще не собирался прятаться.
В конце концов, Сущность 303 также использовала этот трюк раньше, и это нисколько не повредило Повелителю Ужаса.
Сине-фиолетовые призрачные огненные шары быстро падали, ударяясь о землю, как метеориты.
Каждый огненный шар взрывался в тот момент, когда он ударялся о землю.
Взрывы оставляли глубокие ямы в земле!
И эти монстры незера покрыты и поджариваются этим сине-фиолетовым пламенем.
У них не было времени закричать, и они сразу превратились в пепел!
В этот момент все поле боя превратилось в место пожара!
Легионы монстров незера были уничтожены в одно мгновение!
Эта сцена прямо ошеломила всех игроков.
.......Сила этой сущности 303... она настолько сильна?!!!”
"Это все еще тот объект 303, который был убит за считанные секунды?!!!!"
"Черт возьми!! Эта нима - истинное самадхи!!!!"
"Сила этой сущности 303... больше, чем немного сильнее?!"
"Черт возьми, третья жизнь уже настолько сильна?! Значит, четвертая жизнь уничтожит мир?!!"
"Шипение...... К счастью, он изменил свою цель, чтобы найти Повелителя Ужаса..."
"Несколько часов назад мы планировали окружить его... Нима, прости меня!"
"Почему у них у всех такой ненормальный уровень силы?!!! Как могут играть мои игроки?!!!"
Можно сказать, что внезапное увеличение силы Сущности 303 ошеломило игроков.
Это фиолетовое пламя не только воспламенило армию монстров из незера, но и посеяло страх в сердцах игроков.
Если бы не было повелителя ужаса, именно их в этот момент сжигало бы это фиолетовое пламя.
Хотя сила повелителя ужасов определенно сильнее, чем у этих монстров из незера, он не может противостоять пламени Сущности 303.
Его плащ был сожжен дотла сине-фиолетовым пламенем.
Но в этот момент его туловище покраснело изнутри, как будто оно могло сломаться, если бы он его сломал.
Повелитель Ужаса изначально думал, что не сможет содержать себя сам.
Как раз в тот момент, когда он собирался отказаться от сопротивления, он почувствовал запах страха вокруг себя!
Он резко вздохнул.
Темная, наполненная страхом атмосфера вокруг быстро закружилась и сгустилась!
Вокруг него образовался ураган тьмы!
Пламя вокруг Повелителя Ужаса было мгновенно потушено ураганом!
Ураган становится все больше и больше, и куда бы он ни направлялся, все пламя мгновенно гаснет!
Застигнутый врасплох, ураган уже окутал объект 303!
Все, что я видел, это пару кроваво-красных глаз в чёрном урагане.
В этих глазах сначала было удивление, затем паника и, наконец, отчаяние!
С быстрым вращением урагана пара красных глаз в урагане становится все темнее и темнее.
пока он не погаснет!
Все это произошло неожиданно!
Очевидно, что прямо сейчас Повелитель Ужаса больше не может сдерживать пламя Сущности 303.
Но именно страх игроков дает силу Повелителю Ужаса.
Чем больше страха он поглощает, тем сильнее становится повелитель ужаса!
В этот момент все игроки ошеломлены.
Вероятно, потребовалось меньше пяти секунд, чтобы изменить ситуацию.
Всего секунду назад все еще были поражены истинным огнем Самадхи Сущности 303.
И в следующую секунду их захлестнул темный ураган Ужасного Короля Демонов.
"Кто-нибудь скажет мне, что, черт возьми, произошло...?!"
"Этот повелитель ужаса явно только что был на грани смерти... как он вдруг стал сильнее?!!"
"Да, похоже, он мгновенно получил власть..."
"Что это за монстр, черт возьми!!!"
"Еще одно мгновенное убийство одним ударом...... Это такой монстр дьявольского уровня, у которого нет пошаговой системы?!"
"Если кто-нибудь сделает ставку на это дерьмо, я съем несколько таблеток Сусяо Цзюсинь!!"
"Способны ли эти монстры усиливать себя? Сущность 303 также необъяснимым образом становится сильнее, как и Повелитель Ужаса..."
Игроки только что с энтузиазмом обсуждали боевую ситуацию. Хотя Повелитель Ужаса действительно вышел из опасной ситуации, это можно рассматривать как незначительную победу.
Игроки также знают, что у этой сущности 303 все еще есть жизнь.
Итак, все также с нетерпением ждут, какой удивительной силой будет обладать четвертая жизнь сущности 303.
Поэтому игроки наблюдали за местом, только что охваченным ураганом, ожидая воскрешения сущности 303.
Примерно через пять минут на месте происшествия по-прежнему не наблюдалось никакого движения.
Игроки некоторое время не могли усидеть на месте.
"Почему ты не воскрес?"
"Этого не должно быть, он был возрожден непосредственно перед этим!"
"Или Сюй Фу прожил немного дольше в своей четвертой жизни?"
"Считается, что энергия четвертой жизни слишком сильна, ее нужно поглощать некоторое время?!"
"Разве недостаточно времени, чтобы переварить это?!"
"Хэм, разве не все боятся поджидающего дьявола? Почему ты торопишься?!"
Хотя игроки спешили, они почувствовали некоторое облегчение, когда увидели, что Повелитель Ужаса все еще на поле.
Поскольку Повелитель Ужаса все еще присутствует, это означает, что сущность 303 будет воскрешена снова.
Пока игроки напряженно ждали, на сцене наконец-то началось действие.
Но не от объекта 303.
Но Повелитель Ужаса.
Я видел, как король демонов страха что-то бормотал устами.
Через некоторое время большие и маленькие порталы из обсидиана появились повсюду на всей карте!
Вскоре на этих порталах начали появляться всевозможные монстры!
Увидев это, все игроки пришли в восторг.
"Вот оно!! Повелитель Ужаса начал собирать войска!! Похоже, что Сущность 303 скоро будет возрождена!!"
"Этот повелитель ужаса немного силен, и он может вызывать порталы из воздуха?!"
"Похоже, что четвертая жизнь этой сущности 303 очень могущественна. Повелитель Ужаса призвал на этот раз намного больше, чем в прошлый раз".
"Я единственный, кто думает, что он не призывал монстров, чтобы сразиться с Сущностью 303...?"
"...Я тоже так не думаю. Эти маленькие монстры умрут, когда выйдут. Призывать больше бесполезно."
"Может быть, этому повелителю ужаса просто нравится такая показуха?!"
"Либо у короля демонов страха нет мозгов и он думает, что если будет много людей, он сможет победить..."
Видя, как Повелитель Ужаса созывает войска, большинство игроков подумали, что он сражается против сущности 303 из четвертой жизни.
Но некоторые игроки так не думают.
Так много солдат Повелителя Ужаса были убиты непосредственно сущностью в течение 303 секунд.
Если только повелитель ужаса не дурак, он снова призовет столько монстров.
Разве это не то же самое, что отдавать даром?
И не важно, как вы на это смотрите, этот ужасный король демонов в сознании.
Даже если он не лелеет этих монстров так, как ОН САМ, он не может призвать этих монстров и отдать их даром.
Как раз когда игроки спорили.
Повелитель Ужаса, наконец, снова двинулся.
Он поднял боевой пистолет в правой руке, как будто давая указания армии монстров.
Затем я увидел, что вся армия монстров отвечает.
Затем он напал на окружающих игроков.
В этот момент игроки в комнате прямой трансляции были ошеломлены, когда увидели, что все монстры поворачиваются, чтобы атаковать эту сторону.
"?????Как это происходит?!!!"
"Он перестал играть в сущность 303?!!!"
"Почему вы нападаете на игроков?!!!"
"Черт возьми?!! Те, кто находится на сцене, убегайте !!!"
"Может ли быть так... Четвертая жизнь сущности 303 также была непосредственно убита Повелителем Ужаса?!!!".
В это время все игроки, смотревшие шоу, были ошеломлены, когда увидели этих монстров из незера, несущихся к ним.
Они так долго смотрели шоу и раньше не чувствовали никакой опасности.
В результате некоторые игроки стали еще более смелыми и очень близко подошли к Повелителю Ужаса.
И ни Повелитель Ужаса, ни Сущность 303 не собирались нападать на игроков раньше.
Итак, игроки ослабили бдительность.
Но в этот момент эти монстры все атаковали, немедленно застав игроков врасплох!
К счастью, эти игроки больше не безоружны. Многие игроки носят железные доспехи и обнажают мечи в руках.
Хотя эти монстры происходят из незера, многие игроки никогда их не видели.
Но они не собирались отступать.
Некоторое время монстры и игроки боролись друг с другом.
После некоторого времени игроки обнаружили, что эти монстры намного сильнее обычных монстров!
И после того, как эти монстры будут убиты, как только вокруг них образуется черный туман, они воскреснут снова!
"Что происходит?!! Почему ты не можешь умереть?!!"
"На моей стороне то же самое!! Очевидно, что он был убит, но он был немедленно воскрешен!!"
"Может ли быть так, что Повелитель Ужаса может вернуть их к жизни?!"
"Черт... почему эти монстры такие сильные?! Отличаются ли они от тех, с которыми я сталкивался в нижнем мире раньше?!"
Монстры становятся все сильнее и они неоднократно воскрешались.
Сражавшиеся игроки теряли позиции.
Это также сделало игроков еще более напуганными.
И чем больше боятся игроки, тем сильнее будет повелитель страха, и тем сильнее будут эти монстры!
Это похоже на бесконечный цикл!
И после того, как король демонов страха убил сущность 303, в последний момент он также впитал страх от сущности 303.
Страх кровожадного монстра намного сильнее, чем страх десятков миллионов игроков.
Это также значительно увеличило силу Повелителя Ужаса!
Пока распространяется страх, монстры, которыми он управляет, всегда могут полагаться на силу страха, чтобы воскреснуть и стать сильнее!
Игроки, естественно, не знают, что они сами являются источником силы Повелителя Ужасных Демонов.
Звуки боя и крики распространились по всему полю боя.
Куда бы ни направлялась армия Повелителя Ужаса, везде были трупы игроков.
И армия монстров повелителя ужаса увеличилась в количестве, а не уменьшилась.
Чем больше поглощено страха, тем больше армии монстров может контролировать Повелитель Ужаса.
".....Повелитель ужаса командует армией нежити!!!”
"Чего он хочет?!! Хочет ли он захватить наш мир?!!"
"Глядя на тенденцию.... должно быть..."
"Черт возьми, только одна сущность 303 была отослана прочь, а теперь еще этот Повелитель Ужаса здесь!"
"Почему кажется, что он становится сильнее?!!"
"Он убил Сущность 303, вот почему он стал сильнее?! Это похоже на то, как мы убивали Сущность 303 раньше, разве мы не активировали мод для извлечения меча!"
"Черт возьми! Если бы я знал, что это так, я бы оторвал себе голову!!"
"Сущность 303 раньше была в порядке, но она просто убивала, куда бы ни пошла, эта битва ужасного короля демонов, это захватит весь мир?!"
"И эти монстры не боятся солнца... Они также могут передвигаться в дневное время..."
"Черт возьми! Что теперь?!"
"Хиробрин!! Ты выйдешь и позаботишься об этом?!! Победи этого повелителя ужаса!!!"
На данный момент игроки уже определили, что Сущность 303 была убита Повелителем Ужаса.
И они также чувствовали, что возросшая сила Повелителя Ужаса была вызвана убийством Сущности 303.
И, глядя на битву Короля Демонов Ужаса, было очевидно, что им руководила агрессия!
Если это так, то это определенно станет катастрофой для игроков.
Многие праздные игроки просто нашли бы место для установки спичечного коробка и считали бы его своим домом.
У них нет высоких городских стен Великой Гильдии, и у них нет игроков, которые могли бы помочь проверить окружающую обстановку в плане безопасности.
Если будет сказано, что страшный король демонов ведет войска для вторжения и грабежа, то многие игроки определенно будут смещены.
Если говорят, что весь основной мир действительно уничтожен ужасным королем демонов, где должны быть игроки?!
Тревога, беспокойство и страх заполнили умы игроков, которые только что пережили битву.
Мировой канал и форумы полны дискуссий о Повелителе Ужаса.
"Почему Повелитель Ужасов становится все сильнее и сильнее, а радиус действия его армии монстров кажется намного больше!"
"Может ли быть так, что он такой же, как ОН, и наше убийство сделает его сильнее?!!"
"Я действительно не могу сказать! В тот день, когда он сражался с сущностью 303, по крайней мере, он убил более 20 игроков?!"
"И он управлял своим легионом, чтобы расширять территорию! По сути, все места, которые он проходил, были завоеваны! Обороняются только те великие гильдии, у которых есть стены.
"Какой смысл охранять?! Это не то же самое, что быть окруженным в гарнизоне и не иметь возможности выбраться..."
"Если бы он действительно полагался на убийство игроков, чтобы стать сильнее, разве он не конкурировал бы с НИМ за бизнес... ЕМУ все равно?!"
"Все дела выходят наружу..."
"Невозможно, чтобы ОН не знал о его существовании, верно? Даже Сущность 303 заметила..."
"Верно, разве ОН раньше не заметил Королеву Энда?"
"Э.. это факт, ОН почувствовал Повелителя Ужаса, но не осмеливается выйти?!"
"Шипение... можно ли сказать, что Повелитель Ужаса лучше Хиробрина?!!"
"У них обоих одинаковые способности, и первое появление Повелителя Ужаса намного сильнее ЕГО..."
"Может быть, ОН младший брат Повелителя Ужаса...?!"
Сила Повелителя Ужаса неоспорима, и он также быстро расширяет свою армию монстров.
В глазах игроков амбиции Повелителя Ужаса должны быть намного больше, чем у НЕГО.
В конце концов, Хиробрин существует так долго, и он не говорил, что хочет вторгнуться на территории игроков.
И как только этот ужасный король демонов появился на сцене, он привел большое количество монстров из нижних миров и начал свое собственное путешествие резни.
Более того, у НЕГО и Повелителя Ужаса тоже много общего.
ОН может управлять монстрами, как и Повелитель Ужаса.
Более того, монстры, контролируемые Королем Демонов Ужаса, все еще являются монстрами из незера, и эти монстры кажутся намного сильнее монстров в основном мире.
ОН может управлять обсидианом, а повелитель ужаса, похоже, способен управлять обсидианом.
Иначе, почему он вызвал так много обсидиановых порталов из воздуха?
И единственная разница между ними в том.
Монстры, контролируемые ИМ, не могут быть воскрешены из мертвых, но монстры, контролируемые Повелителем Ужаса, могут быть воскрешены из мертвых.
…………… Попроси цветы... 0
И будет становиться все сильнее и сильнее.
Эти сходства заставили многих игроков строить догадки.
"Разве ОН не мог быть подчиненным Повелителя Ужаса?!"
"Это действительно возможно, у НЕГО также будет способность, которую будет иметь Повелитель Ужаса..."
"И ОН будет управлять обсидианом только после того, как тот вырастет, этот король демонов страха будет..."
"И монстры, которыми ОН управляет, похоже, не могут быть воскрешены, поэтому он очень осторожен в использовании войск ..."
"Шипение ... то есть, ОН на самом деле подчиненный Повелителя Ужаса, а затем пробрался в главный мир?!"
"Я действительно не уверен ..... Король Ужасных Демонов не замечал этого раньше, но теперь заметил, поэтому он пришел, чтобы вторгнуться на территорию ..."
"Похоже на то... Хотя ОН очень силен, я чувствую, что его амбиции не так велики, как у Повелителя Ужаса. Он действительно не похож на лидера..."
"Это имеет смысл, почему ОН не появился!"
"Так ОН прячется?!"
"Ни за что... Значит, ОН, которого мы так долго боялись, на самом деле маленький босс?!!"
Многие игроки начали размышлять по этому поводу, потому что ОН не появился.
И результат угадывания таков.
ОН младший брат Повелителя Ужаса, и он не хочет, чтобы им управлял Повелитель Ужаса пробирающийся в основной мир для развития.
В конце концов, это было обнаружено Королем Демонов Ужаса.
Так что теперь он прячется и не смеет выйти.
Следует сказать, что мозговая мощь игроков действительно велика.
Он даже выяснил, что ОН младший брат Повелителя Ужаса.
Но все это действительно совпадение.
И обсуждения среди игроков, несомненно, сильно увеличили силу Повелителя Ужаса.
Это также заставило их бояться еще больше.
Раньше они чувствовали, что ОН уже очень силен, но теперь пришел и ЕГО босс.
Игроки, естественно, боятся.
И методы этого ужасного короля демонов намного жестче, чем у НЕГО.
ЕМУ нужны только жизни игроков, но этому повелителю ужаса нужны не только жизни игроков, но и земля, на которой они живут.
Бесчисленное множество игроков были смещены Повелителем Ужаса.
Весь главный мир окутан страхом независимо от дня или ночи.
И эти страхи, несомненно, сделали Короля Демонов Ужаса еще сильнее.
Но в данный момент Ли Юань, которого игроки называют младшим братом Повелителя Ужаса, не намерен вмешиваться в эти дела внешнего мира.
Во дворце Короля Демонов.
"Ты что, разыгрываешь меня?"
Ли Юань схватил Королеву Энда за воротник, не в силах скрыть гнев в своих глазах.
"Я... я ничего не знаю!"
Хотя Королева Энда, которую вот так держал Ли Юань, не хотела этого, она не осмеливалась смотреть Ли Юаню прямо в глаза.
Ли Юань отбросил Королеву Эндера, но из-за слишком большой силы в его руках Королеву Энда отбросило прямо в стену.
"Тогда скажи мне, куда они пошли?"
Женщина-убийца Ван Цян перенесла боль в руке и нахмурилась.
"Я действительно не знаю..... Я был с Эндер Драконом..."
Королева Энда была полна обид, она действительно ничего не знала.
"Если с ними что-нибудь случится, я убью мелочь!"
"Уходи!".
В это время все монстры во дворце были напуганы Ли Юанем.
Это был первый раз, когда они видели, чтобы Ли Юань поднимал такой шум.
Увидев королеву Энда, безмолвно лежащую на земле, Ли Юань нахмурился.
"Ты поэтому остался здесь?"
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда прикусила нижнюю губу и покачала головой.
Увидев это, Ли Юань фыркнул.
"Я бы не возражал, если бы танцор и пророк дракона подошли и поболтали о том, что происходит в Энде."
Глаза королевы Энда расширились, услышав это.
Она не ожидала, что мужчина перед ней знает танцовщицу и Пророка Дракона!
В этот момент она, наконец, встретилась взглядом с Ли Юанем лицом к лицу.
"Если ты посмеешь прикоснуться к ним..."
Фиолетовые глаза королевы энда наполнились гневом.
Ли Юань может угрожать ей, но она не может позволить Ли Юаню угрожать своим друзьям и семье.
"Наконец-то осмелишься посмотреть на меня?"
"Что, если я осмелюсь прикоснуться к ним? А?"
Ли Юань небрежно манипулировала обсидианом, глядя на Королеву Энда под ней.
Увидев внешность Ли Юаня, Королева Энда почувствовала сильный гнев в своем сердце, но она не осмелилась показать это.
Потому что она знала, какая пропасть между ней и Ли Юанем.
Ли Юань думал, что ему будет легко убить ее, танцовщицу и Пророка Дракона.
Желание разрушить энд - это то, что можно решить всего несколькими пальцами.
"Да, я остался с определенной целью!"
"Я хочу забрать Эндер Дракона! Вот и все!"
"Но я определенно не потерплю таких неприличных методов!"
Королева Энда с самого начала заметила чувства Ли Юаня к этим монстрам.
Вот почему Королева Энда решила остаться и попробовать.
Если Ли Юань - король демонов, который убивает невинных людей без разбора и отвратительно, у Королевы Энда никогда не возникнет никаких мыслей.
Королеве Энда также понравились чувства Ли Юаня, поэтому она захотела сыграть на этом.
Эти монстры настолько слабы, что от них нет никакой пользы для Ли Юаня.
Но Ли Юань по-прежнему тщательно защищает их.
Ли Юань - их святой покровитель.
Это люди Ли Юаня.
В этом отношении Ли Юань такая же, как и она сама.
Она - хранительница энда, и она может сопереживать чувствам Ли Юаня.
Поэтому она никогда не будет прятать этих монстров, чтобы угрожать Ли Юаню.
Когда Королева Энда сказала это, она посмотрела на Ли Юаня без колебаний.
Увидев выражение ее глаз, Ли Юань также понял, что она, вероятно, этого не делала.
Но Ли Юань действительно не может представить, кто еще мог бы сделать такое?
Прямо сейчас одноглазая, со сломанной рукой, ведьма и Сяо Хэй пропали без вести. В нынешнем дворце только у королевы Энда есть такой мотив.
В этот момент Ли Юань не мог избавиться от чувства легкой тревоги.
Увидев это, капитан разбойник сбоку медленно подошел.
Увидев это, Ли Юань спросил.
"Ты знаешь, где они?"
Капитан разбойник покачал головой.
Затем он поднял руку, указал на глаза Ли Юаня и указал на себя.
Ли Юань сразу понял, что он имел в виду, затем покачал головой и сказал.
"Я уже проверил, они окружены тьмой, их следует запереть."
Услышав это, капитан разбойник снова похлопал Ли Юаня.
Затем он машинально сделал несколько шагов перед Ли Юанем.
Кажется, это говорит Ли Юаню: "попытайся контролировать их".
Увидев это, Ли Юань, вздохнув, покачал головой.
"Пробовал, не сработало".
"Эндермен тоже не может телепортироваться".
Услышав слова Ли Юаня, капитан разбойник разочарованно покачал головой, а затем отступил.
Ли Юань давным-давно посмотрел на панель управления, и перед Циклопом, Сломанной Рукой, Ведьмой и эндерменом была тьма.
Ли Юань пытался манипулировать Циклопом и Сломанной Рукой, чтобы уничтожить куб, но безуспешно.
Пытаюсь заставить эндермена телепортироваться, но телепортироваться невозможно.
Они абсолютно застряли.
Но кто может заманить их в ловушку?!
Циклоп и Сломанная Рука уже намного сильнее многих игроков.
А также держат Саньхуа и Янь Мо и носят незеритовые доспехи.
Такое снаряжение невозможно иметь, пока нет засады.
И его дьявольский дворец движется нерегулярно.
Даже если бы кто-то захотел устроить засаду, это было бы очень сложно.
Кроме того, одноглазый и сломанная рука только недавно начали выпадать.
Даже если ты захочешь устроить засаду, это не так быстро, верно?
Кроме того, почему ты хочешь устроить засаду Циклопу и сломанной руке? Это из-за снаряжения на них?
"неправильно.........."
"Если бы я убил его ради оборудования... зачем его запирать?!"
Действительно ли одноглазый и сломанная рука являются желанным снаряжением для игроков.
Тогда игрокам не нужно беспокоиться о том, чтобы заманить их в ловушку, просто убейте их напрямую?
Я не могу достать оборудование, даже когда хочу спать.
Поэтому Ли Юань всесторонне рассмотрел эти факторы и определил Королеву Энда как наиболее подозрительную.
Но королева Энда перед ней действительно не лгала.
Королеве Энда было невыносимо видеть, как Ли Юань так волнуется.
Если подумать по-другому, если пропала танцовщица, или пророк дракона, или люди энда, она тоже будет волноваться.
Хотя Ли Юань только что был груб с ней, она не винила Ли Юаня.
Потому что, если бы это была она, она тоже была бы такой, даже больше, чем Ли Юань.
"Почему бы тебе не пойти и не осмотреться? Что, если они просто где-то заперты?"
Королева Энда предложила.
Ли Юань на мгновение задумался, услышав, что сказала Королева Энда.
В настоящее время мы можем найти подсказки только поблизости.
Более того, даже если бы некоторые игроки действительно поймали Циклопа и сломанную руку, они, вероятно, не смогли бы далеко уйти.
В конце концов, игроки не могут телепортироваться повсюду, как Ли Юань.
Ли Юань подумал об этом и немедленно приготовился уходить.
Он собирался уйти, но снова остановился, а затем сказал королеве Энда.
"Ты возвращаешься".
Королева Энда была немного удивлена, когда услышала слова Ли Юаня.
"Ты мне не веришь..."
Королева Энда подумала, что Ли Юань все еще не доверяет ей, поэтому не позволила ей остаться.
Ли Юань покачал головой и сказал.
"Эндер Дракон, ты уже вырос, больше нет необходимости оставаться.
Эндер Дракон в игре растет очень быстро, в основном он вырастет, как только его покормят.
Несмотря на то, что Ли Юань много ест, у него никогда не было недостатка в припасах.
Итак, Эндер Дракон быстро растет и теперь взрослый.
Теперь, когда Эндер Дракон вырос, Королеве Энда нет необходимости оставаться...
"Я........."
Королева Энда услышала слова Ли Юаня и собиралась сказать что-то еще, но была прервана Ли Юанем.
"Ради того, чтобы хорошенько позаботиться об этом".
"Я буду охранять тебя до конца".
"теперь ты можешь идти".
Причина, по которой Ли Юань сказала это, заключалась в том, что она знала, что Королева Энда была готова терпеть унижения и остаться из-за Эндер Дракона.
Дракон Эндер - хранитель Конца.
Без Эндер Дракона это было бы равносильно тому, чтобы оставить врата Конца широко открытыми.
Таким образом, в конечном городе не было барьера.
Как королева Энда, она, естественно, заботится о безопасности Крайнего Края.
Вот почему она продолжала кланяться Ли Юаню, просто чтобы рискнуть в надежде вернуть Эндер Дракона.
И обещание Ли Юаня сохранить край в безопасности гораздо полезнее, чем Эндер Дракон.
Для Королевы Энда абсолютно невозможно отказаться от этого условия.
Хотя Королева Энда и Эндер Дракон имеют глубокую связь, Дракон больше не принадлежит Королеве Энда.
Поэтому, учитывая общую ситуацию, Королева Энда обязана принять это.
И причина, по которой Ли Юань сказал, что хочет защитить конец, заключалась не в том, что он спешил.
Главная причина в том, что Королева Энда мне очень помогла.
Первое - вылупиться Эндер Дракону. Без Королевы Энда Ли Юань, вероятно, не смог бы вылупить Эндер Дракона.
Тогда накорми Эндер дракона.
Ли Юань отчетливо чувствовал, что Эндер Дракон стал намного сильнее и крупнее, чем раньше, когда его кормила Королева Энда.
В конце концов, это было также из-за лица этих монстров во дворце.
Этим монстрам во дворце, похоже, очень нравится Королева Энда, и они очень хорошо ладят с королевой Энда.
По сравнению с тем, что сказал Ли Юань, монстры не боятся Королевы Энда, поэтому они более открыты для игры с королевой Энда.
Вот почему Ли Юань сказал, что он сохранит край в будущем.
И на самом деле, говоря подобным образом, Ли Юаню не нужно предпринимать никаких практических действий.
В конце концов, какие мотыльки могут появиться в конце.
Теперь все игроки знают, что босс края был убит, и, вероятно, не так много людей дойдет до энда.
Не говоря уже о возможности найти город края.
После слов Ли Юаня глаза королевы Энда были полны удивления.
Она не ожидала, что Ли Юань скажет такое.
Если бы это было сказано, если бы кто-то другой произнес эту фразу, Королева Края определенно презирала бы его.
Но слова Ли Юаня вселили в королеву Энда огромное чувство безопасности.
Поскольку она знает силу Ли Юаня, его силы более чем достаточно, чтобы защитить край!
В этот момент королева Энда не могла не почувствовать себя немного тронутой.
Потому что она знала, что Ли Юаню совершенно не нужно было этого говорить.
Ли Юаню было легко прогнать ее.
Но Ли Юань этого не сделал, но пообещал ей обеспечить ее безопасность.
Подумав об этом, Королева Энда наконец улыбнулась.
На этот раз она бежала не напрасно и не напрасно перенесла столько обид.
Хотя он и не хотел возвращаться к Эндер Дракону, по крайней мере, она нашла надежную гарантию на Край.
"Хорошо, я возвращаюсь".
Закончив говорить, Королева Энда собралась уходить, но затем она, казалось, что-то вспомнила, повернула голову и спросила Ли Юаня.
"как тебя зовут..........."
В этот момент Ли Юань активировал телепортацию, и когда его тело исчезло, изо рта вырвался слог.
"ОН".
"ОН..."
Королева Энда пробормотала.
"Меня зовут..."
Прежде чем Королева Края закончила говорить, Ли Юань уже ушел.
Королева Энда посмотрела на то место, где перед ней исчез Ли Юань, немного ошеломленная.
"Керис..."
После ухода Ли Юаня Королева Энда долго стояла там, как будто у нее было что-то на уме.
Затем она вздохнула с облегчением и подошла к Эндер Дракону.
Она протянула руку и коснулась Эндер Дракона.
"Я ухожу, ты должен быть осторожен".
Королева Энда медленно погладила каждую драконью чешуйку на Эндер Драконе, ее глаза были полны нежелания.
Попрощавшись с Эндер Драконом, Королева Энда снова подошла к монстрам.
Когда монстры увидели королеву Энда, они все окружили ее.
На лицах у всех было сожаление, как будто они извинялись, как королева Энда.
Увидев это, Королева Края улыбнулась им.
"Не вини себя, он был зол в то время, даже если ты поможешь мне говорить, он не будет слушать.
"Может быть, я подумал, что меня приняли за тебя".
Когда монстры услышали, что сказала Королева Энда, это ты посмотрел на меня, а я посмотрел на тебя.
Затем все они устремились к Королеве Энда.
Королева Энда немедленно улыбнулась, ее глаза были полны нежности.
Она оставит свою безжалостность посторонним, но она оставит свою нежность тем, кто ей близок.
После 28 дней общения между Королевой Энда и этими монстрами установилась глубокая связь.
Она также заметила, что эти монстры отличались от монстров, которых она охраняла в Крае.
Они разумны, и у каждого монстра есть своя уникальная личность.
Они разумны.
Королева Энда не хотела иметь дело с этими монстрами.
Но подсознательно они подружились с ними.
Собираясь скоро уходить, Королеве Энда стало немного грустно.
"Крипер, ты девочка, немного сдерживай свой нрав! Не учись у меня!"
"Слизняк, парень, ты должен быть храбрым, не всегда прячься за ней! С этого момента ты должен защищать ее! Ты слышишь меня!"
"Капитан разбойник, вам нравится выкидывать фокусы в таком юном возрасте, какой позор!"
"Скелет, не погружайся в магму на весь день, магма не может сделать тебя красивой!"
"Призрак, не будь больше милым, все знают, что ты дядя, хорошо?"
"Одноглазый, сломанная рука... Ты не показал мне искусство владения мечом, которому я учил тебя в прошлый раз..."
"Ведьма... Я не знаю, почему ты не хочешь меня видеть..."
"Эндермен... ты можешь возвращать их в целости и сохранности каждый раз..."
Последняя женщина Ван Юэ сказала, что она была более неохотной.
Всего за несколько дней общения Королева Энда знает об этих монстрах больше, чем Ли Юань за все время общения.
Ли Юань был с ними так долго, и он даже не знает, что у них есть пол.
Королева Эндера также от всего сердца надеется, что с Одноглазым, Сломанной Рукой, Ведьмой и Блэки все будет в порядке.
"Хорошо... Я ухожу".
Королева Края попрощалась с монстрами и ушла.
После того, как Ли Юань телепортировался в окрестности дворца, он продолжал искать Циклопа и Сломанную Руку.
Обыскав окрестности, Ли Юань не нашел ничего необычного.
И их присутствие нельзя ощутить поблизости.
В это время Ли Юань уже был немного раздражителен.
Хотя я могу контролировать их с Одноглазым и Сломанной рукой, я не могу вытащить их из беды.
И из-за влияния его собственного диапазона восприятия Ли Юань не мог ощутить их существование.
Ли Юань уже расширил зону своего контроля до 1000 ранее.
Следующее обновление требует огромного количества очков убийства, текущих накопленных очков просто недостаточно.
Ли Юань успокоился и на мгновение задумался.
Затем, как будто подумав о чем-то, он включил всемирный канал.
"Повелитель Ужаса напал на север!! Многие гильдии на нашей стороне пали!!!"
"Черт возьми, с нашей стороны то же самое!! Масштабы его посягательств становятся все больше и больше!!"
"Он вообще не намерен останавливаться!!!"
"Главные гильдии уже препятствуют сопротивлению людей!! Держитесь все!!"
"Сопротивляйся пердежу!!! Этих монстров вообще нельзя убить!!"
"Мы не можем позволить ему продолжать расширяться!! Можно ли будет играть в эту игру в будущем?!!!"
"Черт!! Почему здесь так много королей демонов, а у нас даже нет Хранителя?!!"
На мировом канале в это время все игроки сообщают о трагедии.
В это время король демонов страха, впитав в себя страх игроков, естественно, становился все сильнее и сильнее, а сфера его занятий становилась все шире и шире.
Это круг совести для Повелителя Ужаса.
Пока он продолжает опустошать, он будет поглощать все больше страха и станет неудержимым!
Ли Юань не мог не нахмуриться, когда увидел, что сказали игроки на Всемирном канале.
"Повелитель Ужаса тоже вышел?!"
Потому что мировой канал Ли Юаня не отображается в интерфейсе, как у игрока.
Мировой канал Ли Юаня должен быть открыт самим Ли Юанем.
Поэтому Ли Юань обычно не смотрит на это очень много, если только ему не нужно смотреть на это.
И прошло много времени с тех пор, как Ли Юань смотрел Мировой Канал, как будто он многое пропустил.
Но у Ли Юаня сейчас нет времени беспокоиться об этом.
Ли Юаню плевать на короля демонов страха, Сущность 303, пока он не встанет перед Ли Юанем, чтобы сразиться.
Ли Юань был не в настроении проявлять инициативу по их поиску.
Самая срочная задача на данный момент - сначала найти Циклопа и Сломанную Руку.
Ли Юань без колебаний выключил мировой канал, а затем открыл региональный.
В этом районе пропали одноглазый и Сломанная Рука, и они должны быть в состоянии найти некоторые подсказки в региональном канале.
"Черт возьми, я тоже видел здесь монстров из незера!!!"
"Похоже, я пробыл здесь какое-то время..."
"Что за преступление мы совершили... нам даже негде жить!!"
"Эй..... Забудь об этом, это большое дело, и ты не сможешь играть в игру, если будешь весь занят ..."
Первоначально Ли Юань хотел найти подсказки на региональных каналах, но он не ожидал, что региональные каналы будут такими же, как мировые каналы.
После того, как Ли Юань подумал об этом, он на мгновение задумался, а затем выступил на региональном канале.
"Зомби теперь такие богатые? Носят целый набор костюмов из сплава преисподней и держат в руках волосяные мечи!"
На региональном канале не больше людей, чем на мировом канале, и речи игроков не такие быстрые.
В принципе, когда кто-то говорит, каждый может это видеть.
Как только прозвучали слова Ли Юаня, это вызвало бурные дискуссии среди игроков.
"Брат, почему тебе здесь снится сон?! Зомби, одетый в полный комплект костюмов из незерита?"
"Да, во всей игре не так много людей, которые могут создать целый набор из незерита прямо сейчас?!"
"Это также возможно, может быть, это подчиненный того Повелителя Ужаса?!"
"Я не могу сказать наверняка! Разве Повелитель Ужаса не пришел из незера!"
В то время как слова Ли Юаня привлекли внимание нескольких игроков, разговор быстро перешел на Повелителя Ужаса.
Как раз в тот момент, когда Ли Юань собирался сдаться, внезапно речь игрока привлекла его внимание.
"Эй, зомби в костюме из сплава преисподней, кажется, я слышал, как кто-то говорил это несколько часов назад..."
После того, как игроки увидели эту новость, им стало немного любопытно.
"Не так ли? Правда?!"
"Я был в этом районе все время. В то время кто-то, казалось, обсуждал это в этом районе, сказав, что они видели двух зомби, одетых в полные сеты из незерита возле дворца дьявола, и они держали в руках два невероятных меча."
"Что за черт?! И что потом?!"
"В то время это вызвало много переполоха, все хотели убить этих двух зомби, в конце концов, они были хорошо экипированы.
"И что потом?! Что случилось с теми двумя зомби? 150? Где они сейчас?!"
"Позже я услышал, что люди из ПЕРВОЙ гильдии пришли, чтобы забронировать место..."
"ПЕРВАЯ гильдия... это самая большая гильдия в мире?!"
"Да, похоже, что битва в то время была довольно масштабной, и пришло много людей..."
"Тогда я предполагаю, что сеты из незерита и два обнаженных меча принадлежат им..."
"Это действительно совпадение, один из резидентов ПЕРВОЙ гильдии, кажется, поблизости?"
"Да, мне повезло..."
"Кажется, ПЕРВАЯ гильдия способна защититься от вторжения монстров из незера, верно?"
"Да, в конце концов, в этом сила самой большой гильдии".
"Тогда возможно ли положиться на них в текущей ситуации?!"
"Твоя очередь? Предполагается, что резидент уже заполнен..."
Увидев, как игроки болтают, Ли Юань наконец понял это.
Исчезновение Одноглазого и Сломанной Руки определенно связано с ПЕРВОЙ гильдией.
Так почему гильдия просто заперла их вместо того, чтобы убить?
"Я бы хотел посмотреть, на какие трюки ты способен".
Ли Юань медленно исчез и телепортировался к резиденции ПЕРВОЙ гильдии.
На данный момент ПЕРВАЯ гильдия является резидентом.
№ 1 спросил игрока, отвечающего за региональный канал.
"Есть новости?"
Игрок кивнул.
"Да, он выступает по региональному каналу!"
"Теперь, что делать?"
Увидев это, № 1 сказал, подумав об этом.
"Скажи ему, что эти два зомби в нашей гильдии".
Игроки не могут не заколебаться, когда слышат это.
С чем они столкнутся, так это с НИМ, дьяволом! Просто скажите ему, что зомби здесь, если ОН разозлится, почему бы не разбомбить это место?!
"Босс, вы уверены?..."
Увидев это, № 1 кивнул и сказал.
"Что ж, приготовьтесь, большой дьявол ОН скоро придет.
----------------------------------------------------
п.п.: я тут подумала, как нравится больше: Нижний мир/Незер, и еще, возможно сяобай и сяохэй это клички скелета и эндермена из пати гг, а не общее название вида
Зная, что Циклоп и Сломанная Рука были захвачены ПЕРВОЙ гильдией, Ли Юань быстро телепортировался в резиденцию ПЕРВОЙ гильдии.
В это время в резиденции ПЕРВОЙ гильдии игроки заняты.
Увидев это, Ли Юань не смог удержаться от насмешки.
"Похоже, вы уже знали, что я приду?"
Хотя эти игроки выглядели нормально, Ли Юань мог сказать по их выражениям, что они были взволнованы.
Нервы у всех очень напряжены.
Если бы они не знали, что он придет, они бы вообще не были такими.
И причина, по которой они притворялись беспечными, заключалась в том, что кто-то, должно быть, сказал им это сделать.
Единственный человек, который может командовать всей гильдией, - это ее гильдмастер.
Ли Юань немедленно разобрался во всех тонкостях.
Предполагается, что исчезновение одноглазого и сломанной руки на этот раз не совпадение, а преднамеренно.
Причина, по которой президент ПЕРВОЙ гильдии схватил одноглазого со сломанными руками и не убил их, заключалась в том, чтобы заманить его к себе.
"Похоже, что люди, которые выступали в этом районе в то время, не были совпадением".
Думая об этом, Ли Юань не мог удержаться от смеха над собой.
Кажется, что быть королем демонов слишком бесстыдно.
Все еще есть игроки, которые осмеливаются создавать самих себя.
"Кажется, раньше я был слишком мягким".
Ли Юань несколько раз устраивал резню раньше, но в основном он только забирал жизнь игрока.
Он не ходит повсюду, сеет хаос, как это делает Сущность 303.
И вторжение на территорию не будет таким амбициозным, как у Повелителя Ужаса.
Раньше Ли Юань просто набирал очки убийств, поэтому все, что он делал, заключалось в том, чтобы быстрее собирать игроков.
Он не будет выполнять бесполезную работу, такую как разрушение домов и городских стен.
Но теперь кажется, что эти простые убийства могут вселять страх в игроков, но они вообще не оказывают сдерживающего эффекта.
Так называемая сытость, еда и питье, размышления о сексуальных желаниях.
После того, как у игроков будет постоянное место жительства, еда и достаточное количество припасов, они, естественно, подумают об этом.
В любом случае, игрок может быть воскрешен после смерти, потому что некоторые материалы снаряжения не теряются.
Это вообще не может нанести им никакого серьезного урона.
Это также причина, по которой игроки все еще хотят прыгнуть на него, зная, что Дворец Короля демонов - это большая яма.
Вот почему были арестованы одноглазый и сломанная рука.
"Кажется, что эта гильдия живет слишком комфортно".
"Это все обо мне".
Ли Юань думал обо всем, что произошло, и постепенно в глубине его сердца появилось много злых мыслей.
Теперь, Ли Юань, легко убивать игроков.
Если Ли Юань захочет, он может даже запретить всем игрокам входить в игру.
Не говоря уже о том, что игроки остаются смещенными и беспокойными днем и ночью.
На мгновение мысли Ли Юаня скользнули по бесчисленным массовым убийствам. Способы подавить игроков.
Боль и вопли игроков, казалось, возникали у него перед глазами.
В этот момент Ли Юань почувствовал волнение от возможности уничтожить все.
Раньше он так не чувствовал.
В тех двух крупномасштабных массовых убийствах Ли Юань сделал это с мыслью о выполнении задачи.
Самое большее, после бойни будет некоторое чувство выполненного долга.
Чувство выполненного долга также исходит из того факта, что я отлично выполнил задание, не потеряв ни одного солдата.
В прошлом для Ли Юаня убийство было похоже на улучшение миссии.
Вот почему он убил, чтобы стать сильнее.
В конце концов, он тоже был игроком.
Но в этот момент менталитет Ли Юаня изменился.
И как раз тогда, когда менталитет Ли Юаня изменился.
Позади него постепенно собиралось облако черного тумана.
Чем тяжелее намерение убийств Ли Юаня, тем быстрее собирается черный туман!
После половины минуты черный туман позади него собрался в единое целое!
У него такая же внешность, как и у НЕГО, но все его тело покрыто черными отметками.
Если бы не белые светящиеся глаза, которые такие же, как у НЕГО, я бы даже подумал, что он - ЕГО тень!
После того, как эта Черная сущность собралась, Ли Юань немедленно почувствовал ее.
"НУЛЬ?!" (п.п.: NULL - решила так перевести, если есть более компетентное имя этой фигне, милости прошу)
Когда Ли Юань обернулся и увидел перед собой Черную сущность, он был ошеломлен.
Черная сущность передо мной также является легендарным персонажем в MК.
НУЛЬ!
Он подчиненный Хиробрина и обладает такой же силой, как у НЕГО.
Он может быть невидимым, телепортироваться, он обладает телепатией, и у него есть сила уничтожения.
У него много подчиненных, только у НУЛЬ такие же белые светящиеся глаза.
Также ходят слухи, что нулевое значение НУЛЬ на самом деле является ЕГО злой стороной.
И в данный момент появляется НУЛЬ.
Кажется, подтверждает этот слух!
После появления Сущности 303 и Повелителя Ужаса Ли Юань также задумался о том, как будет выглядеть НУЛЬ.
Во многих легендах НУЛЬ все еще очень загадочен, и он также наиболее похож на НЕГО.
Его появление может привести к сбою игры, и появляется команда NULL.
Это также происхождение его имени.
Чего Ли Юань не ожидал, так это того, что НУЛЬ в этот момент на самом деле было иллюзией его собственных злых мыслей.
Нулевое значение на данный момент равно НУЛЬ, и он внимательно посмотрел на Ли Юаня.
Хотя он только что родился, он, кажется, уже знает, где он родился.
Он также понял, что человек перед ним был источником его силы.
Осознав это, Нуль опустил голову и опустился на колени.
Я не знаю, была ли это Божья воля или совпадение.
На данный момент НУЛЬ стал первым подчиненным Ли Юаня.
И пока НУЛЬ стоял на коленях, перед Ли Юанем появилась информационная панель.
【Информация об укрощении】
【Прирученный вид: неизвестно】
[Прогресс в укрощении: 1/1]
【Приобретённые навыки】
[Стелс: объединен и обновлен]
[Телепорт: объединен и обновлен]
[Телепатия: вы можете узнать сердце другого человека по глазам]
[Вторжение: данные могут быть захвачены, вызывая беспорядок в данных]
"Телепатия, вторжение!"
Когда Ли Юань увидел эти два навыка, его сердце сжалось.
Я должен сказать, что навыки НУЛЬ действительно мощные.
Телепатия - это просто стандартная конфигурация дьявола.
Этот навык также очень практичен для Ли Юаня.
Более того, для Ли Юаня этот навык, можно сказать, чрезвычайный.
Затем появляется возможность вторжения.
Этот навык должен быть похож на то, что когда появляется нулевое значение НУЛЬ, это может привести к нарушению игровых данных игрока.
Появится НУЛЬ инструкция.
Этот навык также полезен.
Более того, предполагается, что эти два навыка можно улучшать, как и другие навыки.
Если навык телепатии повышен, предполагается, что маршрут повышения основан на диапазоне действия.
Чем выше уровень, тем больше диапазон, который можно ощутить, и даже в будущем вы сможете чувствовать, что думают другие люди, не глядя друг на друга.
А способность вторгаться еще более ужасающая.
Теперь это может привести к нарушению данных, поэтому можно ли добавлять данные или удалять их в будущем?
Если это так, то отныне Ли Юань сможет контролировать все игровые данные!
Таким образом, вы непосредственно отвечаете за всю игру!
Думая об этом, Ли Юань был в хорошем настроении.
Изначально он не мог найти одноглазого и сломанной руки раньше, и он был очень раздражителен.
Но теперь появление НУЛЬ упрощает решение всей проблемы.
"... Теперь это весело".
Ли Юань посмотрел на игроков ПЕРВОЙ гильдии и уже имел в виду контрмеры.
Но на этот раз Ли Юань не собирается так просто их отпускать, он хочет, чтобы они дорого заплатили за свое невежество.
Зал заседаний станции ПЕРВОЙ гильдии.
Старшие игроки сидят вместе.
"Почему до сих пор не было никакого движения... Он призывает монстров, чтобы захватить наш гарнизон?"
"Согласно его обычному стилю, он не должен вызывать монстров, но я все еще беспокоюсь, что он придет и убьет невинных людей без разбора".
"Верно, президент, не слишком ли мы рискуем на этот раз? С его нынешней силой он может пошевелить пальцем, и наш резидент союза подвергнется бомбардировке..."
"Он действительно заключит с нами сделку? Что, если ему наплевать на этих монстров..."
Чем ближе они к встрече с НИМ, тем больше нервничают высокопоставленные члены гильдии.
В конце концов, это Великий Король демонов Хиробрин, и все знают его силу, если говорят, что он взбешен.
Для уничтожения группы требуется всего несколько минут.
И № 1 на данный момент действительно выглядит уверенно.
"Не волнуйся, он обязательно придет".
"Если ему наплевать на этих монстров, зачем ему задавать вопросы на региональном канале?"
"И он задал вопрос по региональному каналу, что означает, что в настоящее время он не может их почувствовать, и нет способа их найти, что означает, что мы сделали правильную ставку."
"Так что, будьте уверены, он не будет валять дурака".
"По крайней мере, пока он не узнает подсказки этих монстров, он не будет валять дурака".
"Нам просто нужно поприветствовать его..."
Увидев уверенный вид № 1, все руководители высокого уровня почувствовали некоторое облегчение.
В конце концов, анализ № 1 все еще очень разумен.
Кроме того, прошло так много времени, что если бы ОН хотел напасть здесь, он, вероятно, сделал бы это давным-давно.
Игроки высокого уровня почувствовали некоторое облегчение, когда услышали шум снаружи.
"...Хир...обрин...!!!"
"Вот он идет... он уже внутри !!!"
"ОН... действительно приближается... он уже в зале..."
Когда все высокопоставленные чиновники услышали это, их сердца сжались.
Он, наконец, здесь?
Все они посмотрели на № 1 и ждали его приказа.
Под пристальными взглядами всех, № 1 медленно встал.
"Пусть люди под вашим началом начнут прямую трансляцию".
"Я хочу, чтобы все в мире увидели, как мы шантажировали большого дьявола - Хиробрина!"
Можно сказать, что № 1 полностью уверен в этом плане.
В противном случае не было бы такого разгула, чтобы позволить игрокам гильдии начать прямую трансляцию.
Но с ним все в порядке, в конце концов, все игроки в мире боятся ЕГО и считают, что ОН непобедим.
И только его ПЕРВАЯ гильдия может обсуждать с НИМ условия и даже угрожать ЕМУ.
Естественно, нет необходимости говорить больше об этом.
Более того, причина, по которой ПЕРВАЯ гильдия сделала это, также заключается в том, чтобы рассказать другим гильдиям по всему миру.
Их положение номер один не может быть поколеблено.
Если ПЕРВАЯ гильдия действительно преуспеет в переговорах с НИМ, как думал № 1.
Затем ПЕРВАЯ гильдия сообщает игрокам, что ОН будет работать на них в будущем.
Тогда в будущем ПЕРВАЯ гильдия может в принципе выйти боком в игре.
После того, как № 1 отдал приказ, гильдейцы немедленно выполнили его.
Вскоре мировые каналы и форумы были полны новостей о визите Хиробрина в ПЕРВУЮ гильдию.
"Я слышал, что ОН повился в резиденции ПЕРВОЙ гильдии!!!!"
"Черт возьми?! Правда? ОН уничтожил ПЕРВУЮ гильдию?!"
"Где это, это не резня... Я слышал, что лидер ПЕРВОЙ гильдии № 1 нашел ЕГО?!"
"????????? Действительно, может ли ОН справиться?!!"
"Я слышал, что ПЕРВАЯ гильдия захватила двух зомби под ЕГО началом!!"
"Эти зомби два короля демонов, которых мы ошибочно приняли за боссов?!!"
"Верно, вы не знаете, говорят, что два зомби теперь полностью экипированы сетами из незерита, и они держат в руках два демонических меча!"
"Пошел я к черту?!! Два зомби так хорошо экипированы?!!! Значит, ПЕРВАЯ гильдия получила это!"
"Что за черт... ПЕРВАЯ гильдия их не убила."
"Почему они их не убили?! Если они их не убивали, почему ОН пришел к ним?!"
"Кто знает, но их гильдия, кажется, начала прямую трансляцию прямо сейчас, давайте не будем говорить об этом, я пойду и посмотрю".
"Черт возьми, я тоже иду!!!"
"Возьми меня!!!"
Хотя многие игроки сейчас находятся в опасности из-за Ужасного Короля Демонов, они не могут прекратить свои сплетни.
И это недовольство между НИМ, Королем Демонов, и гильдией номер один в мире, на которое обращают внимание все игроки.
Игроки, естественно, хотят съесть эту дыню.
Игроки стекались в комнату прямой трансляции, открытую ПЕРВОЙ гильдией.
"Черт возьми, резиденция ПЕРВОЙ гильдии переполнена?!"
"Верно, из-за страха перед королем демонов многие игроки перешли на сторону, а затем услышали, что ОН приближается, и многие люди, которые едят дыни, ушли".
"Эти люди действительно не боятся смерти..... ОН тоже здесь?!"
"В любом случае, я умру. Я умру от рук Повелителя Ужаса снаружи. Хотя я могу умереть в резиденции ПЕРВОЙ гильдии, по крайней мере, я смогу съесть дыню".
"Похоже, что на этот раз ПЕРВАЯ Гильдия действительно поймала ЕГО, и она уверена, что ОН ничего не сделает..."
"Тогда что делает ПЕРВАЯ гильдия?! Зачем они привели ЕГО сюда?!"
"Независимо от того, что они хотят сделать, я уважаю их президента как мужчину..."
"Действительно... В этой игре он, вероятно, единственный, кто осмеливается заманить ЕГО..."
В это время резиденция ПЕРВОЙ гильдии уже полна игроков.
Изначально, до прихода Ли Юаня, ПЕРВАЯ Гильдия принимала многих перемещенных игроков.
После распространения новостей в игру втиснулось еще больше игроков.
Увидев эту сцену, № 1 был вполне удовлетворен.
Чем больше людей, тем счастливее № 1. Он просто хочет, чтобы все знали, что он - существо, стоящее над НИМ.
"Где он сейчас?"
НОМЕР 1 спросил игрока рядом с ним.
"лобби............."
Увидев это, № 1 кивнул, а затем сказал игрокам высокого уровня позади него.
"Мы собираемся встретиться с Хиробрином, большим дьяволом."
Сделав глубокий вдох, все руководители высшего звена последовали за № 1 и вышли.
В это время Ли Юань уже появился в парадном зале ПЕРВОЙ гильдии.
В этот момент он не делал никаких движений, но игроки вокруг него не могли не дрожать.
Это его сдерживающая сила?!
Просто стоя рядом с ним, люди чувствуют огромное угнетение, от которого у них перехватывает дыхание.
В это время в комнате прямой трансляции с точки зрения этих игроков.
Хотя игроки в комнате прямой трансляции не могли сопереживать, это был первый раз, когда ОН был так близко к камере, и они также почувствовали определенное давление.
"ПЕРВАЯ Гильдия действительно привела ЕГО сюда..."
"ОН действительно ничего не сделал..."
"Просто он стоит здесь, ничего не делая, уже заставляет людей содрогаться..."
"Черт, не тряси камерой, ОН ничего не делал, ты тряси своим пердежом!"
"Брат, пожалуйста, будь внимателен, твои мышцы могут быть сильнее его
Хотя все игроки знают, что его привлекла ПЕРВАЯ гильдия, и у НЕГО нет намерения что-либо делать.
Но это совсем не успокоило игроков.
Потому что все знают, что ОН хорош в манипулировании сердцами людей.
Он знает, чего хотят люди, он знает о жадности людей.
И эта жадность - оружие, которое он использует, чтобы проникнуть в умы игроков.
Используйте жадность игроков, чтобы полностью уничтожить игроков.
В этом ОН тоже страшен.
Он не похож на Сущность 303, которая знает только, как все уничтожить.
Он не амбициозен, как повелитель ужаса.
Люди не знают, чего он хочет, и они не знают, о чем он думает.
Несмотря на то, что ОН много раз появлялся перед игроками, игроки все еще боятся его от всего сердца.
Этот страх - не страх смерти.
Это страх перед неизвестным.
"В этот момент я надеюсь, что ОН бессмысленно бомбит и убивает"
"Я понимаю... Его больше беспокоит стоять вот так, ничего не делая..."
"Черт возьми, это самая мучительная вещь!!!"
"Подумай об этом, его можно привлечь сюда без какой-либо подготовки?!"
"Это правда... ОН, должно быть, подготовился к этому, я чувствую, что ПЕРВАЯ гильдия несчастна..."
"В любом случае, я думаю, что ПЕРВАЯ гильдия играет с огнем и сама себя поджигает... Хороших результатов не будет..."
ПЕРВАЯ гильдия принадлежит к лагерю игроков, и игроки должны надеяться, что ПЕРВАЯ гильдия привлекает ЕГО доверием.
Но на этот раз игроки не настроены оптимистично по поводу хода ПЕРВОЙ гильдии.
Дело не в том, что игроки не испытывают оптимизма по поводу ПЕРВОЙ гильдии.
Независимо от того, что ПЕРВОЙ гильдии является гильдией номер один в мире, это не сумма двух игр в одной игре.
Их сила, безусловно, не вызывает сомнений.
Если ПЕРВОЙ Гильдии противостоит Сущность 303 или Повелитель Ужаса.
Игроки почувствуют, что у ПЕРВОЙ гильдии есть шанс на победу.
Но ПЕРВАЯ Гильдия сталкивается с ним, - Хиробрином, большим боссом, которого никто не может понять.
Пока игроки обсуждали, № 1 вышел вместе с высшим руководством гильдии.
"Он идёт........"
"Я бы хотел посмотреть, в какие шахматы играет № 1..."
"Глядя на внешний вид № 1, кажется, что у него есть план..."
"Так ты действительно поймал тех двух зомби, вот почему ты осмелился заманить ЕГО сюда?"
"№ 1 - основатель ПЕРВОЙ гильдии, он поднял ПЕРВУЮ гильдию из гильдии низкого уровня в крупнейшую гильдию мира, должно быть что-то..."
"Это правда... просто не знаю, что он собирается делать..."
"Давайте посмотрим, может быть, мы создадим какие-нибудь подвиги для фракции игроков сегодня".
Изначально игроки не были оптимистичны в отношении ПЕРВОЙ гильдии, но после выхода №1 игроки были потрясены, увидев его уверенный взгляд.
В конце концов, ПЕРВАЯ гильдия - гильдия номер один в мире, и она смогла выстоять столько лет.
Все зависит от действий № 1.
Следовательно, у № 1 определенно что-то есть, он может воспринимать то, чего не могут другие.
Видя, что № 1 так уверен в себе, может быть, у него действительно есть способ удержать этого большого дьявола, которого все боятся.
В это время игроки не могли не проявлять все большего любопытства.
Что за лекарство продается в этой тыкве № 1.
В этот момент НОМЕР 1 наконец заговорил.
Он подошел к Ли Юаню, улыбнулся ему, а затем сказал.
"Наконец-то я увидел знаменитого Хиробрина собственными глазами".
Как сказал № 1, он подсознательно протянул руку к Ли Юаню.
Видя, что Ли Юань не ответил, он смущенно убрал руку.
Можно сказать, что эта сцена развлекла аудиторию в зале прямой трансляции.
"Разве № 1 здесь не для того, чтобы пошутить, пожать ЕМУ руку?"
"Он все еще осмеливается протянуть руку? Разве он не боится внезапной внезапной смерти?!"
"Хахахаха, я так сильно смеялся, разве это не слишком неловко?!"
"Номер 1, вероятно, относится к НЕМУ как к взрослому и вежливо пожимает руку, хахахаха".
Видя, что Ли Юань проигнорировал его, № 1 не смог удержаться от некоторого смущения.
Затем он сделал несколько шагов назад, улыбнулся и сказал.
"Я полагаю, вы уже знаете, что у меня есть то, что вы ищете?"
"Но не волнуйся, я хорошо позабочусь об этом для тебя."
"Может быть, нам стоит заключить сделку?".
Как только № 1 сказал это, игроки не смогли сдержать возмущения.
"№1 Насколько смелый, действительно хочешь заключить с НИМ сделку?!"
"Я неправильно расслышал?!!!"
"Что он сказал?!!! Он хочет заключить с НИМ сделку?!!! ~"
"Черт возьми?!! Этот № 1 не боится - это безумие?!!"
"Боюсь, это первый человек, который осмеливается заключить сделку с дьяволом..."
"Нимма, если ты заключишь сделку с дьяволом, тебя ждет ответная реакция!!!"
Первой реакцией игроков, когда они услышали, что сказал № 1, было то, что все они подумали, что № 1 сошел с ума.
Это большой дьявол, он пошевелит пальцем, и вся ПЕРВАЯ гильдия исчезнет.
И № 1 действительно хочет заключить с ним сделку?!
После того, как игроки подтвердили, что они правильно расслышали, игроки увидели уверенное выражение лица №1.
И они снова начали бормотать.
"Только что НОМЕР 1, кажется, сказал, что у него есть что-то, чего ОН хочет?!"
"Значит, № 1 действительно поймал ЕГО за ручку..."
"Так это действительно те два зомби?!!"
"Почему он так уверен, что ЕМУ небезразличны эти два зомби?"
"Ты что, дурак? ОН и остальные все здесь, и никто из них не был убит, так что тебе все равно?!"
"Это верно..... Вау, я не ожидала, что ОН будет таким эмоциональным!!"
"Внезапно почувствовал, что № 1 немного презренен..."
"Брат, на чьей ты стороне? Ты боишься, что забыл, как Хиробрин убивал?"
Игроки в зале прямой трансляции увлеченно обсуждали этот вопрос.
Но в данный момент игроки ПЕРВОЙ гильдии на сцене не похожи на игроков в зале прямой трансляции, которые остаются в стороне от происходящего.
Каждый из них в этот момент трепещет в своих сердцах.
Потому что они только сейчас знают, что их гильдмастер №1 собирается заключить с НИМ сделку.
Если бы они знали это давным-давно, они бы никогда не стояли здесь!
Ты знаешь, что это ОН, король демонов, существо, которое может разрушить мир одним движением пальца.
Если он несчастлив в одиночестве, первыми умрут те, кто стоит рядом с ним!
На данный момент игроки этой гильдии уже приветствовали восемнадцать поколений предков № 1 в своих сердцах.
В этот момент они все были в панике, но у них не было другого выбора, кроме как сдерживаться.
В конце концов, игроки по всему миру наблюдают за нами.
После того, как №1 задал этот вопрос, все игроки сосредоточились на НЕМ.
Им было интересно, как ОН отреагирует.
Придет ли он в ярость и запустит режим сумасшедшего убийства?
Или вы примете условия №1 и начнете сотрудничество с №1?
Никто не знает, что будет дальше.
Игроки пытались найти хоть малейшую зацепку на ЕГО лице, но потерпели неудачу.
В этот момент на его лице нет никакого выражения, он спокоен, как вода.
Это было так, как будто он не слышал слов №1.
Видя, что ОН долгое время не двигался игроки не могут удержаться от бормотания.
"Что происходит? Почему у НЕГО нет никакого выражения...?"
"Вообще никакого ответа?!…"
"Неужели он не слышал...?"
"Как он мог не слышать..."
"Тогда... Может ли быть так, что он не понимает?!"
"Ты что, тупой? Как он мог не понять?! Он может взломать сеть и посмотреть нашу прямую трансляцию!"
"Разве это не предположение? На самом деле никто не видел, как он взламывал сеть..."
"В любом случае, это возможно, он монстр..."
"Или понимает, но не говорит?!"
"Это не невозможно..."
Когда игроки увидели, что ОН ничего не говорит, они все начали гадать.
Некоторые люди даже думают, что ОН не может понять значение № 1 или что ОН не может говорить.
В этот момент №1, тоже немного озадачен.
Он может быть уверен, что ОН может понять его слова и что ОН может общаться с ним.
В конце концов, ОН уже выступал на региональном канале раньше, и № 1 может быть уверен, что это он.
Но почему ОН вообще не отреагировал, услышав это?
№ 1 думал о бесчисленных сценах после того, как услышал это предложение, но сцена в этот момент - это то, чего он никогда не ожидал.
ОН ничего не сказал, и вся сцена стала такой неловкой, как эта.
№1 не знал, как действовать дальше, в конце концов, был ли план № 1 успешным или нет, ОН должен был высказаться.
Увидев это, №1, немного подумав, махнул правой рукой.
В этот момент перед №1 появился виртуальный Синий дисплей.
На дисплее отображается записанное видео.
№1 без колебаний нажал кнопку воспроизведения видео.
"Вон там, окружите их!!"
"Собираюсь сделать это!! Они на крючке!!!"
"Быстрее!!! Ловите их!!!"
На видео группа игроков из ПЕРВОЙ гильдии окружила нескольких монстров.
Что касается этих монстров, то они не выглядели чем-то особенным, за исключением двух зомби.
Эти два зомби были одеты в доспехи из незерита, и они оба держали обнаженные мечи, которые излучали демонический свет.
Видно, что два зомби изо всех сил пытаются сопротивляться, но в ПЕРВОЙ гильдии слишком много игроков.
В конце концов они все еще были окружены.
В этот момент, когда игроки в зале прямой трансляции увидели эту сцену, они все взорвались.
"Нимма?! Это действительно ЕГО подчиненные?!!"
"Это на 100% верно... Только у ЕГО подчиненных может быть такое хорошее снаряжение..."
"Черт возьми, даже снаряжение для зомби лучше нашего..."
"Я должен сказать, что эти два зомби все еще очень сильны. Если бы не большое количество членов ПЕРВОЙ гильдии, они, вероятно, не смогли бы их поймать!"
"Черт возьми?!! ПЕРВАЯ Гильдия действительно поймала этих двух зомби!!"
"Нимма... Этот ;1 - действительно неприкрыто провоцирует..."
"Я так паникую когда вижу это... Если ты не умрешь, ты не умрешь!!"
После просмотра видео игроки снова обратили на НЕГО свое внимание.
В этот момент у НЕГО, наконец, появляется выражение лица.
Но, увидев выражение ЕГО лица, игроки просто почувствовали себя так, словно попали в ледяной погреб.
Холод продолжал надвигаться.
"Неужели он... смеется?!"
"Я думала, что неправильно прочитала..... Он действительно улыбался, не так ли?!!!"
"Почему он смеется?!!!"
"Черт..... Я сейчас вся трясусь, он так сильно смеется!!!!"
"Будучи раздражительной, злясь или даже начиная убивать, я не чувствую себя ужасно... Но почему он смеется?!!!!"
"Черт!!!! Что он опять задумал?!!!!!!"
"Неужели мы попали в его ловушку?!!! черт возьми!!"
"Я не хочу смотреть.... это ужасно, черт возьми!!!"
"Кажется, его привлекла ПЕРВАЯ гильдия, но он уже все спланировал?!!!"
Верно, ОН, стоящий в этот момент перед №1, наконец-то впервые продемонстрировал свое выражение лица.
Он смеется!
Увидев, как ПЕРВАЯ гильдия осаждает его подчиненных, вместо того чтобы рассердиться, он рассмеялся.
Но выражение ЕГО лица заставило всех присутствующих почувствовать себя немного сбитыми с толку.
Увидев выражение ЕГО лица, старшие члены ПЕРВОЙ гильдии ахнули.
Они сразу же связались по командному каналу.
"Дерьмо!! Что происходит?!! Почему он улыбается?!!!"
"Президент!! Вы не очень уверены в себе?!! Почему он смеялся, когда увидел, что его подчиненных схватили?!!!"
"Черт, неужели ему совсем нет до них дела?!!!"
"Прекрати говорить об этом!! Что мне теперь делать, увидев выражение его лица, я действительно запаниковала!!!"
В этот момент даже №1, который всегда был спокоен, начал паниковать, когда увидел выражение ЕГО лица.
Можно сказать, что с того момента, как ОН пришел сюда, все пошло не так, как ожидал №1!
№1 думал, что ОН сойдет с ума и будет убивать.
Даже сам №1 готов умереть.
Но он никогда не думал, что Хиробрин действительно будет смеяться.
И у Хиробрина, кто стоит перед ним, похоже, есть хорошие шансы на победу.
Как будто все шло по его плану.
№1 не может понять, почему.
"шипение"
"Может ли быть так , что.........."
№1, казалось, внезапно что-то вспомнил.
Он сразу же сообщил об этом в командном канале.
"Проверь, там ли еще эти монстры!!"
"быстро!"
В это время старшие руководители командного канала были ошеломлены, когда увидели слова № 1.
Только тогда они отреагировали.
ОН пришел, потому что действительно заботился о своих подчинённых.
Но после того, как он пришел сюда, он рассмеялся, когда увидел, что его подчиненных схватили.
Это может быть потому, что он уже знал местонахождение своих подчиненных, или он уже их спас?!
Вскоре после выхода новости №1 вернулись некоторые новости.
"Президент, этих монстров здесь нет".
№ 1 вздохнул с облегчением, когда услышал это.
Но прежде чем он выдохнул, он получил еще несколько сообщений.
"Президент!! Это нехорошо!! Наше место пало!!!"
"Президент!! Все монстры исчезли!!!"
"В чем дело?!!!"
Затем наступила бесконечная тишина.
Когда №1 увидел это, все его лицо побледнело.
Он не мог понять, почему Хиробрину вдруг стало известно, где прячутся монстры.
И в этот момент ОН стоит перед №1.
Наконец-то открылся золотой рот.
Но то, что он сказал, было словом № 1, которое я меньше всего хотел услышать в данный момент.
"Ты их ищешь?" - спросил Хиробрин.
Пока он говорил, рядом с НИМ постепенно появилось несколько фигур.
И эти фигуры - монстры, на которых ПЕРВАЯ гильдия исчерпала свои усилия, чтобы выследить их раньше.
Когда № 1 увидел тех монстров, которые внезапно появились рядом с НИМ, его лицо побледнело.
Из-за огромного давления он не мог дышать, он даже не мог твердо стоять и даже отшатнулся на несколько шагов.
"Это... это невозможно!!"
"Откуда ты узнал, где они были?!!"
№ 1 не мог понять, как ОН узнал, где он держит монстров.
Или, когда ОН узнал, где он держит этих монстров.
НОМЕР 1 уверен, что ОН не знал, куда направлялись эти монстры в начале.
Иначе он не стал бы спрашивать монстров о новостях на региональном канале.
Если бы ОН давно знал местонахождение монстров, ему не пришлось бы тратить столько сил.
Просто подобрать монстров, а затем убить их.
Вам не обязательно приходить и разыгрывать пьесу.
Поэтому №1 был так уверен в начале.
№1 Я не знаю, какая ссылка пошла не так, что позволило ЕМУ узнать местоположение монстров.
Он отчаянно вспоминал все, и казалось, что не было ничего ненормального, за исключением того, что ОН начал смеяться.
"Да! Этот смех!"
НОМЕР 1, казалось, в это время о чем-то задумался.
Именно из-за этого смеха №1 запаниковал и попросил людей внизу проверить, там ли еще монстры.
Но когда №1 попросил своих подчиненных провести расследование, монстры явно были там!
Если говорят, что ОН начал до того, как засмеялся, то №1 послал своих подчиненных на расследование.
К тому времени монстры, должно быть, уже ушли.
И монстры исчезли, после того как №1 послал кого-то на расследование!
То есть, когда №1 отправил своих подчиненных на разведку, возможно, ОН просто знал местонахождение монстров!
"Почему я послал кого-то на расследование, и он узнает..."
Хотя № 1 уже выяснил, что ЕМУ стало известно точное местоположение монстров.
Но он все еще не знал, откуда ЕМУ это известно.
В этот момент он поднял глаза, чтобы встретиться с НИМ взглядом.
В тот момент, когда его глаза встретились, он, казалось, понял!
№ 1 помнил, когда попросил своих подчиненных проверить, есть ли там монстры, я случайно встретился с НИМ взглядом, как сейчас!
"Итак, вы пришли сюда, чтобы увидеть их положение моими глазами!"
№ 1 никогда не думал, что у НЕГО будет такая способность.
В этот момент страх в сердце медленно окружает №1.
Чего он боялся, так это не ЕГО телепатических способностей.
Чего он боится, так это самого себя!
С того момента, как ОН узнал, где находятся монстры, можно сделать вывод, что ЕГО телепатические способности не очень сильны.
Его вступление должно быть простым чтением мыслей другой стороны в то время.
Поэтому ОН так долго был в ПЕРВОЙ гильдии, не зная, где прячутся монстры.
Потому что в сознании № 1 этих монстров нет.
Если ОН хочет узнать местонахождение монстров, он должен напомнить № 1 об этих монстрах.
Вот почему он смеется!
Именно из-за его необъяснимой и несвоевременной улыбки № 1 будет потрясен.
Только тогда у № 1 будет иллюзия, что ОН спас монстров.
Это заставило его задуматься, были ли запертые монстры все еще там.
И как только он подумает, то сможет получить сообщение от своих глаз.
Затем использовать клона, чтобы вернуть монстров обратно!
№ 1, который видел все это насквозь, совершенно ошеломлен.
То, что он считал надежным планом, но после появления Хиробрина одного за другим, он пошел в направлении ЕГО замысла.
И он сам стал самой важной пешкой в его игре в шахматы.
№ 1 в данный момент не мог сдержать кривой улыбки.
Идеальная ловушка, тщательно разработанная им самим, на самом деле надежно заманила его в ловушку.
В этот момент руководители ПЕРВОЙ гильдии увидели монстров, которые появились перед ними, а затем посмотрели на № 1, который потерял надежду.
Их сердца разбиты.
Они знали, что потерпели поражение в этой битве, и потерпели жестокое поражение.
"Мы так долго рассчитывали и наконец-то просчитались..."
"Откуда, черт возьми, он знает, где монстры?!!!"
"Сейчас бесполезно что-либо говорить... Я надеюсь, что этот инцидент не повлияет на рейтинг гильдии..."
"Я надеюсь, что ОН просто уничтожит город..."
В этот момент они уже знают свою судьбу.
Поэтому они только надеются, что на этот раз ОН сможет убить несколько человек, чтобы утихомирить свой гнев.
Но в этот момент, после того как игроки в зале прямой трансляции увидели эту сцену, их охватил сильный страх, и их тела неудержимо задрожали.
"Все кончено... все кончено..."
"Я знал... Как кто-то мог его поймать ..."
"Возможно, ПЕРВАЯ Гильдия действительно поймала ЕГО за руку, но чего они не знают, так это того, что ОН преднамеренно..."
"Первая гильдия хотела поймать ЕГО, но ОН уже сделал это вместо..."
"Им нехорошо кого-либо трогать... зачем трогать ЕГО !!!"
"Скажи это!! ОН не так прост!! Все, что он делает, имеет цель!!!"
Можно сказать, что игроки глубоко осознают ужас, который ОН испускает в этот момент.
Неважно, сколько у вас шансов, неважно, как долго вы все тщательно планировали и обдумывали.
В тот момент, когда ОН появится, все станет его планом, его преднамеренностью!
Как раз в тот момент, когда игроки выражали свой страх, всплывающий экран в это время снова захватил сердца игроков.
"Меня не волнуют никакие стратегические ловушки, я просто хочу знать, как ОН справится с группой ПЕРВОЙ гильдии..."
Да, окружили ЕГО подчиненных, провоцируют ЕГО и даже угрожают ЕМУ.
Можно сказать, что действия ПЕРВОЙ гильдии на этот раз переполнили значение ненависти.
Так как же ОН с ними поступит?! Игрокам, естественно, любопытно.
"Убить всех членов ПЕРВОЙ гильдии?"
"Резня, уничтожение гарнизона...?"
"Продолжать преследовать их, пока они не отступят?!"
Когда задают этот вопрос, кажется, что в основном все, о чем кто-либо может думать, это о том, что ОН совершает резню.
Убейте всех игроков ПЕРВОЙ гильдии.
Но такая резня кажется очень бессильной.
Поскольку игроков можно воскрешать бесконечно, независимо от того, сколько раз ОН их убивал, они могут быть воскрешены снова.
В ПЕРВОЙ гильдии так много людей, что он не мог бы свободно наблюдать и убивать их каждый день, не так ли?
Если говорят, что наказанием Хиробрина ПЕРВОЙ гильдии на этот раз будет только резня в городе, то для ПЕРВОЙ гильдии потери не слишком велики.
Скоро они смогут вернуться.
"Я чувствую, что единственное, что ОН может сделать, это устроить резню, так что это кажется приемлемым для ПЕРВОЙ Гильдии?!"
"Если подумать об этом с другой стороны, это также... В конце концов, это игра..."
"ПЕРВАЯ гильдия неплоха, по крайней мере, ОН побывал в их гильдии".
"Имея возможность пригласить ЕГО сюда, каждому члену ЕДИНОЙ гильдии стоит умереть один раз.
Слова игроков действительно не лишены смысла......
Хотя ПЕРВАЯ гильдия спровоцировала ЕГО, похоже, что у НЕГО нет другого выбора, кроме как убить их всех.
Но, в конце концов, это игра, игроки могут быть воскрешены после смерти.
Это не что иное, как потеря некоторого снаряжения.
А у ПЕРВОЙ гильдии мощная база, так что потеря части снаряжения для них вообще ничего не значит.
Так что игроки чувствуют себя приемлемо.
После того, как игроки поняли это, они больше не чувствовали страха.
В конце концов, это не что иное, как смерть один раз.
Разве вам не приходится умирать обычно в дикой природе, на шахтах или еще где-нибудь?
Умри от ЕГО рук, и умри от рук тех монстров снаружи, разницы нет.
Было бы легче умереть от ЕГО рук.
После того, как игроки подумали об этом, они все обратили свое внимание на НЕГО.
Они также хотят посмотреть, какой метод ОН будет использовать, чтобы убить игроков ПЕРВОЙ гильдии на этот раз.
В это время ОН медленно шел перед домом № 1.
Увидев ЕГО приближение, № 1 подсознательно сделал несколько шагов назад, один из них потерял равновесие и упал на землю.
В это время Хиробрин посмотрел вниз на № 1 и улыбнулся.
"Ты действительно хорошо заботишься о том, чего я хочу".
После того, как № 1 услышал ЕГО слова, его тело неудержимо затряслось.
Взгляд в его глазах, каждое его слово - пытка для № 1!
В этот момент он только надеялся, что Хиробрин сможет быстро покончить с ним.
После того, как он увидел свое появление, он не мог не покачать головой, а затем продолжил.
"Чтобы поблагодарить вас за вашу заботу".
"Я тоже сделаю тебе подарок".
№1 напрягся, услышав ЕГО слова.
Он не знает, что скоро произойдет, но у него есть предчувствие, что то, что должно произойти, находится за пределами его воображения и предсказаний.
Голос Хиробрина просто ворвался в его голову.
У № 1 просто потемнело перед глазами.
Он думал, что мертв.
Как только он почувствовал некоторое облегчение, он обнаружил, что в темноте перед ним появилось окно с напоминанием.
И в этом окне для приглашения есть надпись.
【НУЛЬ】
"сломался?!"
№ 1 не сразу понял, что происходит.
Примерно через несколько секунд черный экран закончился.
Его зрение также снова восстановилось.
И в эти 0.2 часа ОН перед ним уже давно исчез.
Увидев это, № 1 был вне себя от радости.
Он думал, что его спасли из-за сбоя в системе.
Как раз в тот момент, когда он хотел продвинуться вперед, чтобы посмотреть, что произошло.
Но оказался в ловушке.
И когда он опустил голову, чтобы посмотреть на свои ноги, он замер на месте.
Прямо сейчас нижняя часть его тела погружена в кусок бэдрока!
"Черт!! Что происходит?!!"
"Где мы?!!"
"Координаты - резиденция гильдии, это верно!!!"
"Грасс, как могло быть так много бедрока в резиденции гильдии?!!"
"Черт возьми, почему все стало таким, как только экран потемнел!?"
Оглядываясь вокруг, все члены ПЕРВОЙ гильдии все как один.
В ловушке в бедроке.
И это, очевидно, резиденция их гильдии! Откуда здесь мог взяться бедрок?!
В это время игроки за пределами резиденции ПЕРВОЙ гильдии увидели сцену перед ними и были так напуганы, что не могли говорить.
База ПЕРВОЙ гильдии перед ними разрушена и рухнула за считанные секунды.
Впоследствии бесчисленное множество камней было собрано отовсюду, заполнив резиденцию ПЕРВОЙ Гильдии!
И форма этих камней похожа на могилу!
"Это резиденция ПЕРВОЙ гильдии, и это также их могила..."
В то же время все локации ПЕРВОЙ гильдии на игровой карте находятся рядом.
Многие игроки ошеломлены, когда увидели такую ситуацию.
"Что здесь происходит...? Почему резиденции ПЕРВОЙ гильдии огорожены бедроком..."
"черт возьми?! Что это за чудо света?!"
"Что происходит? ОШИБКА в игре?!"
"Это все основа основ, а как насчет людей из ПЕРВОЙ гильдии? Куда они все подевались?"
"Кто знает..."
Некоторые игроки рядом с резиденцией ПЕРВОЙ гильдией были свидетелями подобной сцены, но никто из них не знал, что произошло.
Некоторые игроки подумали, что это ошибка в игре.
Однако эта сцена встречается очень редко, и они делали снимки один за другим, когда были удивлены.
И в этот момент в комнате прямой трансляции, открытой членами ПЕРВОЙ гильдии.
Настройка прямой трансляции в игре такова, что игрок будет прерван только в том случае, если игрок не перейдет в автономный режим, не умрет или не закроет экран прямой трансляции самостоятельно.
Итак, комната прямой трансляции не была отключена только что.
Все игроки в зале прямой трансляции также только что видели [НУЛЬ], отображаемый на черном экране.
"???? Что происходит?!! Почему экран черный?!"
"Черт возьми ... компьютер разбился в этот критический момент?!!"
"Не так ли? ПЕРВОЙ Гильдии так повезло? ОН только что сказал сделать им большой подарок, и экран потемнел?!"
"Что происходит, я так долго играю в игры, и у меня никогда не было черного экрана ..."
"Я чувствую, что в этой игре не должно быть такого состояния сбоя игры..."
"Я только что ходил смотреть другие комнаты прямой трансляции ПЕРВОЙ гильдии, и все это похоже на это!"
"черт возьми? Разве 28 лет не совпадение?!"
"Может быть... это тот подарок, о котором ОН говорил?!!!"
"Шипение... Может ли быть так, что ОН может напрямую разрушить их игру?!!"
"черт возьми?!! Это слишком страшно?!!"
"Я действительно не уверен. Перед этим был дворец Короля демонов, кто-то хотел срезать путь и войти в верхнюю часть дворца. Но как раз в тот момент, когда он собирался углубиться, игра вылетела..."
"Да, да, я слышал! Затем игра завершилась сбоем, как только этот человек вошел в систему, и игра завершилась сбоем... С этой учетной записи были сняты прямые платежи..."
"черт возьми?! Правда?!!"
"Черт... ОН такой страшный?! Просто аннулирует аккаунт?!!!"
"Тогда..... разве учетная запись людей из ПЕРВОЙ гильдии... тоже не пропала?!!!"
Игроки анализируют и, чем больше они анализируют, тем больше паникуют.
Если это правда, как они сказали, наказанием для ПЕРВОЙ Гильдии будет удаление всех их аккаунтов.
Тогда это слишком жестоко!
Это крупнейшая гильдия в мире! Если учетные записи всех игроков будут удалены.
Потерю ПЕРВОЙ Гильдии можно себе представить!
С этого момента ЭТО эквивалентно выходу ПЕРВОЙ гильдии из этой игры!
Вы знаете, что игра "Майнкрафт" теперь доступна игрокам по всему миру.
О его коммерческой ценности, естественно, нет необходимости говорить.
ПЕРВАЯ гильдия также вложила в игру много сил, сердца и денег.
В конце концов, все эти вещи были уничтожены из-за оскорбления существа, которого не следовало обижать!
Когда игроки думают об этом, они не хотят смотреть на это.
Не слишком ли он безжалостен?!
Изначально они думали, что ОН был не более чем убийцей людей.
Но теперь кажется, что ОН намного страшнее, чем они думали!
Как раз в тот момент, когда игроки думали об этом, экран в комнате прямой трансляции внезапно снова засветился.
Увидев это, все игроки вздохнули с облегчением.
"Ха!!!! Ложная тревога, ложная тревога, ложная тревога!!!"
"Черт возьми!! Напугал меня до смерти!! Людям в наши дни просто нравится пугать самих себя!!"
"Правильно!! Это должен быть общий сбой, верно? Как ОН мог запретить игрокам входить в систему!"
"Действительно, если это так, то игровая компания не может игнорировать это".
"В других комнатах прямой трансляции тоже есть картинки... Кажется, мы слишком много думаем..."
Игроки, наконец, почувствовали облегчение, когда увидели, что экран в комнате прямой трансляции снова загорелся.
Но они вздохнули с облегчением только для того, чтобы обнаружить, что все оказалось не так просто.
"Ха?! Они телепортировались под землю? Почему они окружены бедроком?!"
"Система вышла из строя?!"
"Что здесь происходит?! Почему номер 1 заточён в бедроке?!"
"Что за черт?!! Все остальные тоже?!!!"
"??????? Нима, что это за операция?!!"
"ОШИБКА в системной карте?!!! Люди все еще могут быть заточены в блоки?!"
"Не слишком ли это случайное совпадение?! Все игроки из ПЕРВОЙ гильдии заточены?!"
Как раз в тот момент, когда игроки в комнате прямой трансляции не знали, что произошло.
Некоторые игроки случайно посмотрели на мировой канал.
Я видел, что все мировые каналы обсуждали чудеса, произошедшие в ПЕРВОЙ гильдии по всему миру.
"Что случилось с ПЕРВОЙ гильдией? Внезапно территория гильдии была полностью покрыта бедроком... и она была построена как могила..."
"Это ОШИБКА?! Или гильдия обнаружила что-то ужасное?!"
"Это должно быть ошибкой. Я был там в то время. Это было похоже на волшебство. Эти камни заменили все внутренние здания их гильдии!"
"Основная причина в том, что эти основы не заполнены... Есть пробелы, а затем я, кажется, вижу игроков из ПЕРВОЙ гильдии, оказавшихся в ловушке..."
"Разве это не застряло там? Похоже, что оно застряло в скальной породе..."
"Это должно быть ошибкой, верно?! В игре есть большая ошибка?!"
"Почему ошибки встречаются только в ПЕРВОЙ гильдии?"
Эти игроки в комнате прямой трансляции увидели так много совпадений на мировом канале.
Кажется, он что-то понимает.
Но это потому, что они понимают, что от этого им становится холодно и хочется встать!
".......Я знаю почему.....Это не БАГ, это подарок от Хиробрина ПЕРВОЙ гильдии!!!”
"?????????"
"Он контролировал бедрок, чтобы заменить здания ПЕРВОЙ гильдии... Это гробница, тщательно построенная ИМ для ПЕРВОЙ гильдии..."
?? Что вы имеете в виду??Вы имеете в виду, что ОН заманил их в ловушку?!!"
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"Правильно! Я сказал, что это выглядят такими знакомыми, когда все встроены в скальную породу. Оказывается, ОН уже использовал этот трюк на Королеве Края раньше!!!"
"Что?!!! Тогда ОН мог управлять только обсидианом, теперь ОН может управлять бедроком?!!!!"
"Шипение... Прошло всего несколько дней, и основой можно управлять?!!!!"
"Даже если ОН это сделал, почему он контролировал их?"
Хотя игроки подтвердили, что это то, что ОН сделал, некоторые игроки все еще не могут понять, почему ОН приложил столько усилий, чтобы заточить в ловушку людей из ПЕРВОЙ гильдии
Некоторые крупные игроки на мгновение задумались, а когда поняли, зачем ОН это сделал, просто содрогнулись.
"Он хочет, чтобы они умерли..."
"Нет... Я экспериментировал. В игре, когда уровень голода равен 0, хп будет убавляться, но когда она упадет до половины, то есть пяти сердец, это прекратится. То есть в этой игре никто не умрет с голоду".
"Он заточил их в бедроке, чтобы они не могли двигаться, они не могли голодать, они не могли покончить с собой..."
"Для них это как тюрьма... они ничего не могут сделать..."
"Но они все еще могут войти в игру, увидеть декорации в игре и открыть свои рюкзаки, но они никогда не смогут выйти..."
"Разве это не страшнее, чем удалённый аккаунт..."
Когда игроки услышали объяснения от боссов, они почувствовали, что по коже продолжают бегать мурашки.
Если ОН напрямую отменит номер, как только что подумали игроки, все будет в порядке.
По крайней мере, в полном отчаянии и медленно принимаетесь.
Но ОН этого не делает.
Его действие заключается в том, чтобы заставить их навсегда впасть в отчаяние!
Люди, припасы и даже житель ПЕРВОЙ гильдии - все по-прежнему там.
Но это место также стало вечной тюрьмой их гильдии!
И ОН не позволил им увидеть дневной свет и даже очень гуманно запер их в месте, где их можно было увидеть снаружи, а их самих можно было увидеть снаружи.
Это самое удручающее!
...... Его дар ПЕРВОЙ Гильдии - дать им вечную могилу... "
"Я не позволю тебе умереть, я хочу, чтобы ты увидел, что тебя бросили все, и покинул мир..."
"Разве вы не хотите погнаться за славой и богатством? Я позволю вам стать свидетелями гибели вашей первой гильдии!"
"Смерть слишком легка для игроков... ОН хочет, чтобы кто-то испытал, что жизнь похожа на смерть..."
"Они хотят умереть, но не могут умереть, они хотят жить, но не могут жить..."
"Вы все еще не понимаете? Почему он позволил нам увидеть этих людей из ПЕРВОЙ гильдии? Наказывая их, он также подает пример другим".
"Он говорит нам, что с ним происходит именно это..."
"Эти гробницы ПЕРВОЙ гильдии... действительно похожи на достопримечательности... постоянно напоминая нам, что в будущем никто не посмеет думать иначе..."
На игровой карте резиденция ПЕРВОЙ гильдии, превращённая в гробницу, стал первым знаковым зданием в игре.
И это знаковое здание также заставило игроков впервые осознать, какая участь их постигнет - если оскорбить дьявола.
До этого игроки боялись Хиробрина из-за его ужасающей силы.
Они боятся, что Хиробрин убьёт их, так что с трудом заработанное оборудование пропадет.
Вся тяжелая работа, проделанная так долго, уйдёт в прошлое.
Вот где игроки боятся его.
Но в то время игроки боялись только в зависимости от стадии игры.
Но после этого инцидента страх игроков перед Хиробрин больше не зависит от стадии игры.
Он больше не так прост, как лишение игрока жизни.
Он может уничтожить тебя изнутри.
Уничтожит все, что связано с тобой!
Точно так же, как на этот раз с "ПЕРВОЙ гильдией".
Вы хотите сказать, что ПЕРВАЯ Гильдия что-то потеряла?
Похоже, что нет, все игроки в ПЕРВОЙ гильдии не погибли.
Их оборудование, припасы и даже резидент - все по-прежнему там.
Но с этих пор ПЕРВАЯ гильдия превратилась в неловкую историю в игре.
За всю игру теперь никогда не будет упоминаться ПЕРВАЯ гильдия.
Очевидно, что он может уничтожить ПЕРВУЮ гильдию, просто подняв руку, но он кропотливо создал для них тюрьму, из которой они никогда не смогут выбраться.
Таким образом, полностью отсекая их надежду.
В этот момент Номер 1, который был пойман в ловушку в бедроке, увидел это перед собой, его сердце уже было на грани срыва.
Он никогда не думал, что подарок, который ОН ему преподнес, будет таким.
В самом начале у № 1 действительно была та же мысль, что и у других игроков.
Хотя он знает, что ОН очень особенный, это определенно не тот персонаж, с которым можно шутить.
Но что думает № 1, так это то, что большое дело в том, что если вы говорите о коллапсе, то это вопрос мертвых людей.
И № 1, естественно, полностью подготовлен, важные ресурсы гильдии были спрятаны заранее.
Причина в том, что он боится, что внезапно разозлившись, сцена выйдет из-под контроля, и его жестоко избьют.
Можно сказать, что № 1 полностью подготовился к этому плану.
План А, План Б, План В, все они.
Но ни один из этих планов не осуществился.
Можно сказать, что до прихода Хиробрина все планы шли по плану №1.
И все прошло хорошо.
Но после того, как ОН появился в резиденции ПЕРВОЙ гильдии, все изменилось.
После того, как он пришёл, он повернулся спиной к клиенту, и сам № 1 стал неотъемлемой частью ЕГО плана.
№1 осматривается, все блоки заменены бедроком.
И игроки в гильдии все еще пытаются освободиться от оков бедрока.
Высокопоставленные люди, стоявшие за ними, все паниковали.
Это первый раз, когда они столкнулись с проблемой, которую не могут решить, играв так долго в игры!
"Гильдмастер... что теперь делать?!!"
"!"
"Черт возьми, что он имел в виду, говоря о том, что заточил всех в ловушку?!!!"
"В этой игре нет возможности совершить самоубийство! Неужели этот инцидент заставит нас умереть с голоду?!!"
№ 1 не смог сдержать горькой улыбки, когда услышал слова старших руководителей позади себя.
Он был в ловушке, не мог повернуть голову назад и мог только слегка увеличить громкость.
"Он не был бы Хиробрином, если бы просто хотел развлечь нас голодом до смерти..."
"В этой игре невозможно умереть с голоду..."
Голос № 1 полон отчаяния.
Что касается особенностей игры, то он знает больше, чем эти руководители, поэтому он также первым осознает, зачем Хиробрин это делает.
Что касается высокопоставленных членов ПЕРВОЙ гильдии, то они в принципе не беспокоятся о еде и броне и никогда не были голодны. Естественно, они не знают, что в этой игре нельзя умереть с голоду.
"Разве ты не можешь умереть с голоду?!! Разве в этой игре не теряются сердечки, когда ты голоден?!!"
".....Я не позволял голоду упасть... Не уверен..."
"Голоден до смерти?!! Тогда зачем он это сделал?!"
Эти высокопоставленные люди еще не поняли, через что они проходят.
НОМЕР 1 покачал головой и самоуничижительно улыбнулся.
"Неужели ты не понимаешь, отныне это наша тюрьма, и мы никогда больше не сможем выйти."
"Он просто хочет, чтобы мы увидели, как мы погибаем..."
"Он просто хочет, чтобы мы каждый день чувствовали безнадежность..."
Когда игроки высокого уровня услышали это, все они были ошеломлены.
Их настроение в данный момент очень сложное, со страхом, нежеланием и сожалением.
Они в ужасе от того, что сделал Хиробрин.
Они не примирились с концом гильдии номер один в мире, за которую они так долго боролись.
Они сожалеют, что им не следовало провоцировать ЕГО!
В этот момент №1 беспомощен.
Он не знал что делать.
Моя гильдия и моя тяжелая работа - все это по-прежнему здесь.
Но он ничего не мог поделать.
Он может только наблюдать за всем этим.
Он мог только смотреть на вздыхающие выражения лиц игроков, когда они проходили мимо.
Он мог только наблюдать, как гильдия день ото дня становится одинокой.
Он мог только наблюдать, как был заменен титул первой гильдии.
Неважно, насколько экстраординарной проницательностью он обладает, насколько богатым игровым опытом и насколько потрясающими операциями он владеет.
До сих пор у него нет способа спасти ситуацию.
№1 испустил долгий вздох, и слеза скатилась из уголка его глаза.
Его кропотливые усилия на протяжении многих лет, просто исчезли из-за неправильного решения.
Или просто из-за того, что обидел кого-то, кого не должен был обижать.
Просто потерял всё.
"Я проиграл..............."
Новость о распаде гильдии номер один в мире быстро распространилась по всей игре.
Этот инцидент действительно привел к убийству цыплят и напугал обезьян.
Первоначально у многих великих гильдий тайно были идеи о Хиробрине.
Однако, по причине его силы и неопределенного местонахождения, в настоящее время это находится только в стадии исследования.
Все они накапливали силу, ожидая момента, чтобы нанести удар.
Но после этого случая можно сказать, что ОН исправил искаженные мысли каждого.
Теперь игроки по всему миру знают это.
То есть теперь они не могут позволить себе провоцировать Хиробрина.
Но после этого инцидента произошла очень интересная сцена.
Потому что все здания ПЕРВОЙ гильдии превратились в бедроковые гробницы.
Это также делает это место памятником.
В основном, игроки, которые проходят мимо, будут фотографироваться здесь.
Тогда они не забыли бы посадить рядом маленький цветок, чтобы проявить уважение.
В конце концов, можно сказать, что ПЕРВАЯ гильдия опробовала свои собственные методы, преподав игрокам урок.
На какое-то время резиденция ПЕРВОЙ гильдии стала местом массового посещения могил.
Внешняя область засеян всевозможными цветами.
Первоначально игроки просто думали, что фундамент резиденции ПЕРВОЙ гильдии был заложен как гробница.
В конце концов, никто не осмеливался спросить Хиробрина, была ли она построена в соответствии с гробницей.
Но эти действия игроков подтвердили факт захоронения.
Слухи о Хиробрине снаружи становятся все более и более преувеличенными, все более и более ужасающими.
Но в этот момент ОН сам похож на старую леди, согревающую их от холода и сломанной руки.
"Ты ранен? Они тебя били?"
Хотя Циклоп и Сломанная Рука выбежали и были пойманы, это действительно заставило Ли Юаня забеспокоиться.
Но Ли Юань их не винит.
Видно, что они тоже были очень напуганы, когда их заперли.
И когда Ли Юань использовал свой аватар, чтобы спасти их, они винили себя в их глазах.
Естественно, Ли Юань больше не мог их винить.
И то, что произошло на этот раз, было заранее спланировано ПЕРВОЙ Гильдией.
Даже если вас не поймают в этот раз, вас поймают в следующий раз.
Главная причина заключалась в том, что Одноглазый и Сломанная Рука были недостаточно сильны, иначе ЕДИНАЯ гильдия не использовала бы их для шантажа Ли Юаня.
Одноглазый и Сломанная Рука думали, что Ли Юань собирается отругать их, но они не ожидали, что Ли Юань ничего не упомянет, а вместо этого позаботится о них.
Сразу же они почувствовали эмоцию, которую никогда раньше не испытывали.
Эта эмоция называется эмоцией.
"..."Рев!! Рев!!!"
Одноглазый и Сломанная Рука продолжали кричать на Ли Юаня, как будто они разговаривали с Ли Юанем.
"Прости, это все наша вина".
Увидев это, Ли Юань кивнул и с серьезным лицом посмотрел на Один Глаз и Сломанную Руку.
"Ну, это действительно твоя вина".
Одноглазый и Сломанная Рука не могли не быть немного ошеломлены, когда услышали это, но Ли Юань продолжал говорить.
"Это твоя вина, что ты недостаточно силен, чтобы защитить себя и людей, которых ты хочешь защитить".
"Помни, я не твоя святая покровительница и не твоя старая леди".
"Я спасу тебя только один раз, и я не пойду к тебе снова в следующий раз, так что ты можешь позаботиться о себе.
Слова Ли Юаня очень серьезны, но у него острый язык и сердцевина из творога с фасолью.
Причина, по которой он сказал это, была также в их интересах.
Хочу сделать их сильнее.
Даже если Ли Юань благословляет монстров различными усилениями. Эти усиления вступают в силу только в пределах диапазона контроля Ли Юаня.
Ли Юань не может все время быть рядом с ними, поэтому, даже если они наделены усилением, это не является для них постоянным улучшением.
Если они хотят стать сильнее, есть только один способ, положиться на себя.
Точно так же, как эволюция первого вида.
Итак, Ли Юань сказал, что это тоже агрессивные методы.
И после этого инцидента они на самом деле в полной безопасности.
Благодаря урокам, извлеченным из прошлого, игроки больше не будут отвлекаться.
Таким образом, они также могут улучшить себя.
Услышав слова Ли Юаня, Одноглазый и Сломанная Рука решительно кивнули.
Они знали цель слов Ли Юаня.
Пережив этот инцидент, они также знали, что их силы все еще были слишком слабы.
Они также знают, что стали обузой для Ли Юаня.
"Хо-хо! Хо-хо-хо!"
Одноглазый и Сломанная Рука, казалось, приняли решение.
После того, как Один Глаз и Сломанная Рука уложили остальных монстров отдохнуть, они увидели черную тень, медленно появляющуюся позади Ли Юаня.
Черная тень медленно сконденсировалась в твердое тело и подошла к Ли Юаню.
"Почему бы тебе не убить их, Мастер?".
Перед Ли Юанем медленно появился НУЛЬ.
Он посмотрел на Ли Юаня с сомнением, озадаченностью и даже намеком на недовольство.
НУЛЬ является продуктом злых мыслей Хиробрина.
Будучи злой мыслью, он, естественно, хотел уничтожить всё.
Он не понимал, почему Ли Юань оставил людей из ПЕРВОЙ гильдии.
И он не понимал, почему Ли Юань так сильно заботился об этих ничтожествах.
НУЛЬ со злыми мыслями в качестве силы, естественно, надеется получить больше силы.
И источником его силы являются злые мысли Ли Юаня, поэтому он, естественно, хочет большего.
В это время НУЛЬ смотрел в глаза Ли Юаня.
Поскольку НУЛЬ обладает телепатией, он попытался увидеть то, что можно было увидеть глазами Ли Юаня.
После того, как Ли Юань услышал слова НУЛЬ, он посмотрел на него.
Когда видишь НУЛЬ и его глаза, все понимаешь.
НУЛЬ недоволен его действиями.
Ли Юань холодно фыркнул, откинувшись на спинку стула и глядя вниз на НУЛЬ.
"Что ты хочешь увидеть в моих глазах?"
Услышав слова Ли Юаня, НУЛЬ, казалось, был разоблачен, и он немедленно отвел взгляд.
Хотя у него такие же глаза, как у Ли Юаня, он не видит в его глазах ничего, что хотел бы видеть.
Глазами Ли Юаня он увидел бесконечную тьму.
Он пытался пересечь эту тьму, но не смог.
Эта тьма подобна толстому барьеру, блокирующему НУЛЬ извне.
На данный момент НУЛЬ не может ничего поделать, но немного озадачен, почему его телепатия потерпела неудачу на Ли Юане.
Увидев озадаченное выражение НУЛЬ, Ли Юань рассмеялся.
"Неужели ты не понимаешь?"
Говоря об этом, Ли Юань указал на глаза НУЛЬ.
"Твои способности - это то, что я дал тебе".
НУЛЬ появилось из-за того, что у Ли Юаня были злые мысли, поэтому его создатель - Ли Юань.
Всё, что было в нём, естественно, было дано ему Ли Юанем.
Его телепортация, невидимость и телепатия были даны ему Ли Юанем.
НУЛЬ хочет использовать способность, данную ему Ли Юанем на Ли Юане, что, конечно, недопустимо.
Когда НУЛЬ услышал слова Ли Юаня, он также понял, почему не мог видеть насквозь Ли Юаня.
В этот момент НУЛЬ посмотрел на Ли Юаня, и в его глазах было чувство страха, которого у него не было раньше.
Немного подумав, он все же не смог удержаться от вопроса.
"Почему бы не убить их?"
Он отчаянно хотел знать ответ на этот вопрос, и он не мог понять, почему Ли Юань не убил тех людей.
В конце концов, НУЛЬ порождено злыми мыслями, поэтому он чувствовал, что злые мысли представляют только убийство.
Ли Юань улыбнулся и покачал головой, когда услышал слова НУЛЬ.
"С таким же успехом ты мог бы сначала почувствовать силу в своем теле".
Ли Юань, естественно, понимает, почему НУЛЬ задает такой вопрос.
Он родился из злых мыслей Ли Юаня, чем сильнее злые мысли Ли Юаня, тем сильнее он будет.
Он чувствовал, что если бы Ли Юань не убивал, не было бы злых мыслей.
Услышав это, хотя он и не понял намерения Ли Юаня, он закрыл глаза и начал чувствовать это.
Через некоторое время он внезапно открыл глаза и удивленно посмотрел на Ли Юаня.
"Почему..."
Он только что почувствовал огромную силу в своем теле!
Эта сила даже сильнее, чем когда родился!
НУЛЬ сразу становится непонятно. Почему Ли Юань не убил людей, но злых мыслей стало больше, чем убийства, которые совершались ранее!
Ли Юань был удивлен, когда увидел это, и переспросил.
"Знаешь ли ты свое происхождение, каковы твои злые мысли?"
После минутного раздумья ответило НУЛЬ.
"Убивать, я родился, потому что ты хотел убивать".
Услышав это, Ли Юань покачал головой.
"Ты родился, потому что я наслаждаюсь острыми ощущениями от убийства."
"Итак, убийство - это не злая мысль".
"Наслаждение убийством - это злые мысли".
НУЛЬ услышав это, это кажется немного расплывчатым.
"Ты думаешь, что убийство этих людей - злая мысль?"
"Нет, это облегчение".
"Пусть они отчаиваются, чувствуют боль, делают жизнь хуже смерти, это называется злыми мыслями".
НУЛЬ хотя он все еще не совсем понимает, что сказал Ли Юань, но он может это почувствовать.
Когда Ли Юань сказал это, мощная сила вошла в его тело.
И когда пришли эти силы, это действительно заставило НУЛЬ испытать необъяснимое чувство страха.
Он боится силы Ли Юаня.
Всего несколько слов, несколько решений, Ли Юань может придать ему огромную силу.
И почему Ли Юань, источник силы, такой могущественный?!
Думая об этом, больше не чувствуется нежелания и неудовлетворенности.
Он благодарен за силу своего создателя.
В этот момент Ли Юань также почувствовал изменение в менталитете НУЛЬ.
Он знает, что НУЛЬ в это время полностью стал полностью преданным ему.
Подумав мгновение, Ли Юань сказал НУЛЬ.
"Есть кое-что, ты можешь проверить это для меня".
Услышав это, НУЛЬ опустился на одно колено ожидая приказа Ли Юаня.
"Обнаружь Сущность 303".
НУЛЬ не может не чувствовать себя немного сбитым с толку, услышав это.
Он понятия не имел, кто такой Сущность 303.
Но Ли Юань попросил его провести расследование, он не просил бы слишком многого, он сделал бы все возможное для расследования.
После того, как НУЛЬ кивнул, он исчез на глазах у Ли Юаня.
На самом деле, есть причина, по которой Ли Юань приказал НУЛЬ для проверки сущности 303.
Ли Юань не знал новостей о битве Сущности 303 с Повелителем Ужаса, пока исследовал улики в поисках Одноглазого и Сломанной Руки.
Согласно тому, что сказали игроки, сущность 303 был воскрешён после того, как однажды был убит Повелителем Ужаса.
Затем Повелитель Ужаса поглотил какую-то огромную силу и напрямую убил две последние жизни сущности 303.
А потом Повелитель Ужаса обрел огромную власть и начал бессмысленно оккупировать землю, убивая игроков.
Хотя игроки так и сказали, Ли Юань просто прислушался к этому.
Прежде всего, хотя сила Повелителя Ужаса, она определенно не так сильна, как четвертая жизнь сущности 303.
Следует знать, что четвертая жизнь сущности 303 непобедима.
В Легендах даже Хиробрин был убит в течение 14 минут(п.п.: ???), нет способа убить сущность 303.
Сущность может быть изгнан только в пустоту.
Даже такое существо, как Хиробрин, на самом деле не может убить Сущность 303, не говоря уже о маленьком Повелителе Ужаса?
Итак, Сущность 303 определенно не мертв.
Он просто исчез.
И он, возможно, пробуждается к состоянию четвертой жизни.
Вот почему Ли Юань попросил НУЛЬ найти его.
Изначально Ли Юань был равнодушен к Сущности 303.
Хотя он также подчинен Хиробрину в Легендах.
Но Ли Юань не воспринимает Легенды всерьез.
Следовательно, до тех пор, пока Сущность 303 не проявит инициативу, чтобы спровоцировать его, Ли Юаню все равно.
Но теперь все по-другому.
Появление НУЛЬ дало Ли Юаню его первого подчиненного.
На самом деле, Ли Юаню, у которого нет подчиненных, все равно.
О чем заботится Ли Юань, так это, конечно, о навыках, которые он приобретет после их укрощения.
Так же, как НУЛЬ, телепатия и данные о вторжении, которые он предоставил Ли Юаню, являются очень мощными навыками.
Поэтому Ли Юань почувствовал, что подчиняя Сущность 303 также можно получить его навыки.
Навыки Сущности 303, все остальное легко сказать.
В конце концов, Ли Юань завидовал его непобедимым навыкам.
Фраза Хиробрина "Бог не будет истекать кровью, но ты будешь" привлекла внимание многих игроков.
Если Ли Юань действительно получит непобедимый навык Сущности 303.
Это действительно подтверждает утверждение.
Более того, хотя текущая сила Ли Юаня очень велика, как бы вы это ни говорили, у него всего 40 очков ХП.
Если он действительно столкнётся с чем-то более могущественным в будущем.
Если Ли Юань не обращает внимания, он может убить Ли Юаня всего одним ударом.
Следовательно, Ли Юань без неуязвимости не настоящий Хиробрин.
Вот почему Ли Юань так обеспокоен Сущностью 303.
Что касается Повелителя Ужаса, Ли Юань думал о нем только как о маленьком мальчике.
Мне было на него наплевать вообще.
Можно сказать, что у него есть навыки, которые нужны Ли Юаню.
Но, по словам игроков, его способности, похоже, схожи с его.
Ли Юань был еще менее заинтересован.
Если он встретит Ли Юаня, также можно подумать о том, чтобы поднять руку, чтобы усмирить его.
Но если бы он не встретился с ним, Ли Юань никогда бы не потрудился найти его.
После ухода НУЛЬ Ли Юань начал планировать укрощение Сущности 303.
В конце концов, четвёртая жизнь сущности 303 - это трудное испытание для Ли Юаня, и он должен хорошо всё распланировать.
После того, как произошли события с ПЕРВОЙ гильдией, Бедроковая Гробница постоянно напоминал игрокам об этом.
Это также остановило всю игру ненадолго, и все игроки погрузились в страх.
И в этот момент Повелитель Ужасов жадно впитывает страх игроков по всему миру.
Он становится все сильнее и сильнее.
На данный момент его способность уже контролирует всех монстров в мире.
Но его амбиции на этом не заканчиваются.
Незер контролировался им, и главный мир также был оккупирован им, оставив только Край.
С этих пор Повелитель Ужаса установил свою следующую цель в Крае.
Потому что он чувствовал, что там были три очень могущественных существа.
"Давай, будь моим питательным веществом!".
Город Края.
"Не приходи, не приходи, ты вообще не хочешь соревноваться со мной!"
Танцовщица сердито жаловалась, стряхивая пыль со своей одежды.
На протяжении многих лет танцовщица соревновалась с Королевой Края почти каждый день.
Прямо как утренняя зарядка.
Увидев это, Королева Энда неловко улыбнулась.
"Я плохо спала прошлой ночью и не мог сосредоточиться".
"Давай еще раз потренируемся..."
Закончив говорить, Королева Энда снова взяла в руку обсидиановый меч.
Когда танцовщица увидела это, она с отвращением замахала руками.
"Да ладно, ты была такой с тех пор, как вернулась от того человека".
Танцовщица почувствовала это давным-давно. После того, как Королева Энда нашла того мужчину и вернулась, она стала странной.
Я не знаю, о чем она думает весь день, и она не в своем уме.
Когда Королева Энда услышала слова танцовщицы, она была ошеломлена, как будто ее ударили ножом.
Его щеки тоже начали слегка краснеть.
"Ты... о чем ты говоришь?!"
"Я просто скучаю по Эндер Дракону!"
После того, как танцовщица услышала, что сказала Королева Энда, она немедленно победоносно улыбнулась.
"Йоу, что я сказал?"
"Я просто сказала, что с твоим возвращением что-то не так".
"Ты просто нашел оправдание?"
Естественно, только девушки лучше понимают мысли девушки.
Раньше танцовщица не знала, почему Королева Энда была так встревожена.
Увидев реакцию Королевы Края сейчас, танцовщица кое-что поняла.
Увидев это, танцовщица подошла к ней и потянула ее сесть.
"Он тебе на самом деле не нравится, не так ли?!"
Танцовщица - прямой человек, и она никогда не ходила вокруг да около, поэтому, естественно, она спрашивала все, что приходило ему в голову.
Услышав, что сказала танцовщица, Королева Энда в испуге встала.
Затем она сказала, запинаясь.
"Ты... что ты сказал?!"
"Кому он нравится?!!"
Танцовщица уже знала ответ, когда увидела и эту реакцию Королевы Энда.
"Я даже не сказала, кто это, почему ты так беспокоишься?"
Королева Энда поняла, что сказала танцовщица.
Её лицо сразу же покраснело.
Причина, по которой Королева Края и Танцовщица всегда так хороши, также в том, что у них схожие характеры.
Королева Энда тоже прямолинейна, и она ничего не может скрыть на своем лице.
После того, как танцовщица узнала, о чем думает Королева Энда, на ее лице появилось легкое беспокойство.
Она взяла Королеву Энда за руку и жестом пригласила ее сесть.
"Я не знаю, что случилось с тобой и с ним в те дни".
"Но интуиция подсказывает мне, что он опасен".
"Хотя он обещал обеспечить нам безопасность Края, именно он убил Эндер Дракона и заставил наш город потерять свой барьер".
"Он сделал это, чтобы исправить свои ошибки".
"Не думай о нем слишком много".
"Кроме того, наш Энд город всегда был в безопасности, и он дал только устное обещание."
Танцовщица находится за пределами сцены, но ей все ясно видно.
Она также чувствовала, что обещание, данное так называемым Хиробрином, было просто пустой болтовней.
Кто не может этого сказать? Я не уверен, действительно ли я знаю, как это сделать.
И это действительно был он, кто убил Эндер Дракона.
С этой точки зрения танцовщицы Хиробрин ей не очень нравится.
Услышав, что сказала танцовщица, Королева Энда подсознательно захотела опровергнуть ее.
Но, похоже, она не смогла найти повода опровергнуть это.
Слова танцовщицы очень откровенны, но они действительно реалистичны.
Но в этот момент, услышав, что сказала танцовщица, Королева Энда поняла, что с ней, похоже, что-то не так.
Когда танцовщица сказала это, она подсознательно хотела опровергнуть ее.
Она даже как следует не обдумала слова танцовщицы.
Когда танцовщица сказала, что Херобрин нехорош, она подсознательно хотела опровергнуть.
Хочется его оправдать.
Хочешь сказать танцовщице, что он не тот, за кого она его выдает?
"Зачем мне оправдывать его..."
Даже сама Королева Эндера не понимала, почему она подсознательно оправдывала Хиробрина.
Она также не знает, каковы ее чувства к НЕМУ.
"Может быть, это потому, что он такой же, как я..."
Королева Энда приписала все это тому факту, что ОН такой же, как она сама.
Все они правители, и есть люди, которые отчаянно хотят защитить.
Видя, что Королева Энда была в оцепенении, танцовщица потрясла рукой перед ней.
"Хэй?!"
Только тогда Королева Эндера отреагировала.
"вжик"
"Я вижу..."
Увидев это, танцовщица не смогла удержаться от закатывания глаз.
"Ты знаешь то, что ты знаешь..."
"р $ т ..."
Танцовщица собиралась что-то сказать, но увидела, как Королева Энда подняла руку, давая ей знак остановиться.
Танцовщица подумала, что Королева Энда беспокоит ее, и собиралась возразить.
Королева Энда повернула голову, ее брови были сильно нахмурены, и она сказала с серьезным лицом.
"Кто-то идет!"
Танцовщица подумала, что Королева Энда пытается найти предлог, чтобы сбежать, и собиралась что-то сказать, когда увидела, что Королева Энда исчезла у нее на глазах.
"Стоп! Это довольно быстро..."
Голос танцовщицы просто упал, и внезапно, она, казалось, тоже что-то почувствовала!
Приближается мощная сила!
"Нехорошо!"
Вскоре после этого Королева Энда телепортируется наружу.
Сила, которую она только что почувствовала, очень могущественна.
Но эта сила заставляла Королеву Энда чувствовать себя одновременно странной и знакомой.
Это чувство фамильярности, кажется, исходит от Хиробрина.
В этой силе Королева Энда почувствовала ЕГО силу!
"Он здесь?..."
Королева Энда только что вышла, поэтому она подумала, что может увидеть Хиробрина.
Неожиданно вид этого сонного места действительно удивил ее.
Край в это время уже не такой мрачный, как раньше.
Весь Энд очень оживлён, здесь полно игроков!
Игроки расширили весь Остров!
"Наш босс по-прежнему заботливый. Если ты пришел в Край, чтобы остепениться, тебе не нужно бояться Короля Демонов".
"Верно, без Эндер Дракона в конце останутся только Эндермены. На них не надо смотреть и будет хорошо, это намного безопаснее, чем жить снаружи!!"
"Просто, если ты хочешь выйти, тебе придется умереть, а это нехорошо..."
"В любом случае, Ветчина лучше, чем снаружи, где даже негде остановиться!"
"Я думаю, что здесь вполне возможно развиваться. В такой большой пустоте ничего нет!"
……... Попросить цветы……
"Это похоже на подземную базу, хахахаха".
Из-за игр Повелителя Ужаса в основном мире, многие игроки эмигрировали.
Многие умные игроки подумывали о переходе в Край.
Многие игроки также видели это в видео раньше, и теперь в Крае нет босса Эндер Дракона.
Итак, Край теперь безопасен.
Хотя Край всего лишь размером с остров, работающие люди могущественны.
Они могут расширяться.
Поэтому многие игроки перешли в Край.
В это время остров Края был расширен игроками до очень больших размеров.
И даже занялись посадкой растений и сельским хозяйством в Крае.
Всевозможные деревья, сельскохозяйственные угодья, все...
Нужно сказать, что эти игроки живут в краю, но они все еще живут очень хорошо.
Более интересная сцена в том, что все игроки, которые здесь живут, носят тыквы.
Поскольку в конце много эндерменов, если игрок не смотрит им в глаза, на него не будут обращать внимание.
0..........
И здесь пока игрок смотрит на одного, они все придут в атаку вместе.
Поэтому игроки, которые пришли сюда, также сознательно надели тыквы.
Увидев эту сцену, Королева Энда почувствовала себя очень запутанной.
Очевидно, что эти игроки не являются источником той силы, которую она чувствует.
Но она также не знает, что эти игроки здесь делают.
У нее нет ненависти к игрокам, в конце концов, она существует, чтобы защищать Край.
Королева Энда ничего не предпримет, пока не увидит, как игроки убивают существ Края.
В этот момент несколько игроков внезапно обнаружили королеву Энда.
"Черт!!! Королева Энда прибыла!!!!"
"Где это?! Где это?!! Где моя богиня?!!!"
"Послушай!!! Там есть!! Ах, ах, ах, ах, ах!!! Богиню можно считать тобой!!!"
"Ах!! Королева энда так чертовски очаровательна!!!"
"Королева Энда здесь, чтобы наказать нас?!!"
"Королева!!!Приди выпороть меня!!!"
"Наконец-то дождался тебя, к счастью, я не сдался!!!!"
"Я надеялся, что если я буду жить здесь, то однажды увижу Королеву Энда!!!"
"Ах, в моей жизни!! Королева Энда слишком красива!!"
"Правильно, это намного красивее, чем прямая трансляция, лижите, лижите, лижите!!"
После того, как игроки увидели Королеву Энда, они все сошли с ума.
Что касается существования этих уровней монстров, игроки будут реагировать подобным образом только тогда, когда увидят Королеву Энда
Если бы появился Сущность 303, Повелитель Ужаса или сам Хиробрин, они, вероятно, сейчас были бы напуганы до смерти.
Только красота может заставить их потерять себя.
На данный момент весь Край превратился в мощный клуб фанатов.
Все игроки восхищались бесподобным внешним видом Королевы Энда.
Многие игроки даже напрямую начали прямую трансляцию.
В конце концов, популярность Королевы Края не зиждется на этом. После последнего просмотра многие игроки были впечатлены ее внешностью.
И в этот момент Королева Края внезапно почувствовала кризис.
"Нехорошо! Он здесь!".
После того, как игроки в городе на острове края увидели появление Королевы Энда, многие игроки начали прямую трансляцию.
Вы знаете, популярность Королевы Края среди игроков по-прежнему очень высока.
В конце концов, она красива и сильна.
Хотя сила не так хороша, как у Хиробрина, как у женского персонажа, быть такой сильной уже очень хорошо.
И Королева Энда - очень симпатичный персонаж.
Женщина-воин с холодной внешностью и большим мечом.
Этот дизайн персонажа - настоящий фанат Королевской Сестры.
Вот почему это так привлекательно.
И Королева Энда до сих пор не сделала ничего, что могло бы угрожать игрокам.
Итак, впечатление о ней у всех по-прежнему очень хорошее.
Сказав это, даже если Королева Энда смертоносна, игроки могут принять это.
В конце концов, так много игроков сказали это сами, пусть Королева Энда выпорет их.
После того, как эти игроки в конце концов открыли прямую трансляцию, в зал прямой трансляции вскоре присоединились много игроков.
"Черт возьми, это действительно Королева Энда!!"
"Черт возьми, Край кажется очень безопасным?! Как вы туда добираетесь?!"
"Мы блуждаем по главному миру, а вы в Крае гоняетесь за звездами... за настоящим!"
"Одно могу сказать, эта Королева Энда действительно красива..... эта фигура.... подлая!"
"Королева Энда не враждебна к игрокам? Почему она не проявляет инициативу в атаке?!"
"Королева Энда должна защищать существ края, пока мы не нападаем на существ края, это не должно иметь значения, верно?"
"Черт возьми, эти отношения такие хорошие! Я хочу пойти в энд, я не только могу спасти свою жизнь, но и могу быть соседом королевы!"
Игроки первыми сосредотачиваются на Королеве Энда.
В этот момент несколько внимательных игроков, казалось, заметили, что с выражением лица Королевы Энда что-то не так.
"Королева Энда не выглядит очень счастливой?!"
"Разве она не несчастна? Она, кажется, чем-то обеспокоена?......"
"Может ли быть так, что Королева Энда собирается начать массовые убийства?!"
В этот момент обсидиановые порталы, с которыми знакомы многие игроки, внезапно появились из воздуха в Крае.
Когда игроки увидели эти порталы из обсидиана, они все были ошеломлены.
"Черт возьми?!!! Повелитель ужаса!!!!"
"Нимма?!!! Можно ли за этим погнаться?!!!"
"Фак!!! Как он нашел нас?!!!!"
"Черт!! Этому нет конца!! Он собирается убить нас всех?!!!"
Эти обсидиановые порталы можно описать как недавний кошмар игроков.
Появление этих порталов также возвещает о скором прибытии Повелителя Ужаса.
Игроки наконец нашли убежище, думая, что смогут оставаться в нём вечно.
Но они не ожидали, что счастье будет таким недолгим.
В это время игроки в зале прямой трансляции были в шоке, когда увидели эту сцену.
Изначально они все еще завидовали этой группе игроков, которые смогли найти такое безопасное место и быть с Королевой Энда.
Но теперь они совсем не завидуют.
"Что, черт возьми, этот Повелитель Ужаса пытается сделать?!"
"Захватил ад, а затем главный мир. После того, как основной мир захвачен, пришло время захватить Край... он хочет править всем игровым миром!!"
"Я не знаю, сможет ли Королева Энда победить его..."
"Я надеюсь, что Королева Энда сможет победить его..."
На этот раз все игроки возлагают свои надежды на Королеву Энда.
В конце концов, у игроков определенно нет возможности сразиться с Повелителем Ужаса.
На его уровне силы только Королева Энда может прикоснуться к нему.
В этот момент Королева Энда увидела суть проблемы, когда увидела так много обсидиановых порталов, появляющихся из воздуха.
Она телепортировалась к ближайшему обсидиановому порталу, подняла обсидиановый меч и разрубила его.
Обсидиан разлетелся вдребезги.
Портал также был уничтожен вместе с разбитой рамой!
Увидев это, все игроки зааплодировали.
"Прелестно!!!"
"Черт возьми!! Королева такая сильная !!!"
"Это использование обсидиана для победы над обсидианом? Мне это нравится!!"
"Похоже, что этим ПОвелителем Ужаса все еще должна править Королева Энда!!"
Королева Энда, разбивающая портал, несомненно, дала игрокам надежду.
Повелитель Ужаса так долго угнетал игроков, что, естественно, все они хотят видеть его побежденным.
Когда игроки зааплодировали, Королева Энда уничтожила все порталы на острове Края в течение нескольких телепортов.
Увидев это, все игроки взволнованно закричали.
"Отлично!! Все кончено!!"
"Хочешь призвать миньонов?! Ни за что!!"
"Король страха, поторопись и умри!!!"
Игроки считают, что разрушение порталов Королевой Энда равносильно ослаблению власти Повелителя Ужаса наполовину.
В конце концов, игроки на самом деле не сталкивались лицом к лицу с Повелителем Ужаса, все они сражались против монстров, вызванных Повелителем Ужаса.
И сила этих монстров в том, что они воскрешались всё время.
И теперь, когда Королева Энда разрушила все порталы, это означает, что Повелитель Ужаса больше не может вызывать монстров.
Как раз в тот момент, когда игроки аплодировали.
В небе над островом медленно собирались нити черного тумана, образуя сущность.
Вон там находится скелет в пурпурном плаще, Повелитель Ужаса.
После того, как появился Повелитель Ужаса, позади него внезапно из воздуха возник огромный портал из обсидиана.
Весь портал имеет высоту около 100 блоков и длину в 100 блоков!
Пурпурный свет от портала отражался на лице Повелителя Ужаса, придавая ему странный и устрашающий вид.
Игроки впервые видят такой большой портал!
Но в этот момент все монстры из портала отчаянно выбежали.
После того, как они вышли один за другим, они упали прямо на землю, и некоторые из них упали прямо на смерть.
Но через некоторое время чёрная аура окутала их, и затем они снова встали!
Один за другим они выбегали из портала, не боясь смерти.
Эти монстры немедленно начали беспорядочную резню.
Будь то игрок или эндермен, который тоже монстр, они могут убить их всех.
Увидев это, Королева Энда посмотрела на Повелителя Ужаса впереди, ее брови нахмурились.
Она просто холодно произнесла одно слово...
"Катись".
Услышав, что сказала Королева Энда, Повелитель Ужаса громко рассмеялся, как будто услышал какую-то большую шутку.
"Пусть ты будешь первой пищей страха!"
Повелитель Ужаса поднял правую руку, и бесчисленная черная сила устремилась к его ладони.
Постепенно образовался огромный энергетический вихрь!
Как только он поднял руку, энергетический вихрь устремился к Королеве Энда.
Королева Энда телепортировалась со своей позиции.
Неожиданно энергетический вихрь снова атаковал сзади.
Королева Энда повернулась и заблокировала обсидиановым мечом перед собой.
Под воздействием энергетического вихря обсидиановый меч медленно разрушился.
Раздался громкий хлопок.
Обсидиановый меч Королевы Энда был полностью разбит на куски энергетическим вихрем!
В тот момент, когда обсидиановый вихрь распался, Королева Энда исчезла без следа.
Когда игроки увидели это, их сердца заболели.
Все игроки могут видеть, что, очевидно, Королева Края не сравнится с Повелителем Ужаса.
"Все кончено...... Может ли Королева Энда также победить его..."
"Королева Энда в порядке!! Черт возьми!!!"
"Куда подевалась Королева Энда?! Меч только что был сломан, я думал, ей вот-вот будет больно!"
Все игроки искали следы Королевы Энда, и через некоторое время все нашли Королеву Энда в далекой пустоте.
Но в этот момент рядом с ней были еще два человека.
Одна из них - женщина такой же красоты, как Королева Энда, а другой - старик с седыми волосами и длинной бородой.
После того, как игроки увидели этих двух людей, они все были удивлены.
"Втф?!! Кто эти двое?!"
"Вау!!! Эта старшая сестра!!! Я могу!!!!"
"У этой старшей сестры разрез на юбке немного выше..."
"Этот старик выглядит очень сильным ..."
"Добавлен новый персонаж ..."
"Мы не знаем, сколько сюрпризов в этой игре?!"
Видя, что рядом с Королевой Энда есть еще два человека, все игроки знают, что это, должно быть, помощники Королевы Энда.
И эти два помощника кажутся довольно сильными.
Итак, все немного расслабились.
В это время танцовщица и Пророк Дракона только что вовремя спасли королеву Энда.
Но все еще больно.
"Его сила исходит от него... слишком сильная, нам не сравниться!"
Королева Энда смотрит на Танцовщицу и Пророка Дракона.
Только что в битве королева Энда поняла, что она определенно не была противником Повелителя Ужаса.
Увидев это, танцовщица хотела подбежать.
Но был остановлен Пророком Дракона.
"В прошлом тебя посылали на смерть!"
"Тогда что нам делать?! Может быть, он видел, что Край занят им?!"
В этот раз танцовщица не мог контролировать свои эмоции.
Пророк-Дракона посмотрел на Повелителя Ужаса внизу и на мгновение замолчал.
Затем он повернул голову и сказал Королеве Энда.
"Однажды Он пообещал сохранить Край в безопасности".
"Теперь для него пришло время выполнить свое обещание...."
Увидев появление Королевы Энда, Ли Юань почти понял.
Глядя на травмы Королевы Энда и на то, как она стремилась прийти и найти его, с Краем, должно быть, что-то случилось.
Ли Юань посмотрел в глаза Королеве Края и увидел все, что только что произошло, глазами Королевы Энда.
"Повелитель Ужаса вторгся в Край?"
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда не смогла сдержать любопытства.
Она еще ничего не сказала, как Ли Юань уже знал об этом.
Но у королевы Энда не было времени думать об этом, поэтому она кивнула.
"Вы обещали сохранить Край в безопасности".
Ли Юань улыбнулся, услышав, что сказала королева Энда.
"Вы продолжаете подчеркивать это предложение, вы боитесь, что я обману?"
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда быстро избегала взгляда Ли Юаня.
Действительно, Королева Энда действительно боялась, что слова Ли Юаня не будут правдивы.
Теперь Край в опасности, и только Ли Юань может спасти Край.
Королева Энда должна ухватиться за последнюю соломинку.
"Не волнуйтесь, то, что я сказал, естественно, будет сделано".
После того, как Ли Юань закончил говорить, он повернулся и ушел. Увидев это, Королева Энда нетерпеливо спросила.
"Куда ты идешь..."
Через некоторое время Ли Юань пришел к Королеве Энда.
А за ним следовал Эндер Дракон, о котором Королева Энда думала день и ночь.
"Кстати, отведи его домой на прогулку".
Увидев это, Королева Энда не поняла, что происходит.
Когда она снова открыла глаза, она обнаружила, что уже была в Энде.
В это время Ли Юань стояла рядом с ней, стоя в пустоте с Эндер Драконом под ногами!
В конце концов, в это время игроки все еще сражаются насмерть с Повелителем Ужаса.
А Пророк Дракона уже был серьезно ранен и он едва держался.
"Рев!!!"
Внезапно в конце раздался огромный рев дракона.
После того, как игроки услышали рев дракона, они немедленно кинули взгляды на источник звука.
Все игроки застыли на месте.
"Так... это Эндер Дракон?!!!"
"Да!! Это Эндер Дракон!!! Я уже видел его в прямом эфире раньше !!!"
"Подождите, разве Эндер Дракон не мертв?!!"
"Верно, разве Эндер Дракон не был мгновенно убит Хиробрином?!!"
"Может ли быть так, что Эндер Дракон не мертв?! Пришел спасти Край?!!"
"Даже если Эндер Дракон не мертв, такое ощущение, что он не ровня Повелителю Ужаса..."
Поскольку Эндер Дракон находится в пустоте и далеко от игроков, игроки видят только его.
Но они не видели Ли Юаня и Королеву Энда на спине Эндер Дракона.
В этот момент я увидел, как Ли Юань управляет Драконом Энда, который летит к Повелителю Ужаса.
Вместо полета, лучше сказать телепортации, весь дракон пролетел как шаттл.
Только тогда игроки внизу ясно увидели людей на спине дракона.
Но от одного этого взгляда у них по коже побежали мурашки.
"Это...ОН?!!!||!"
"Что за черт?!!! Это действительно ОН?!!!!"
"Рядом с НИМ Королева Энда?!!!!"
"Черт возьми? Что происходит?! Разве ОН не убил Дракона Эндера?!!"
"Разве королева Энда и ОН не враги ?!! Она даже отрезала ЕГО, прежде чем ..."
"Почему они двое собрались вместе ..."
"Это ОН, это ОН пришел на помощь!!!!"
"Итак, Королева Энда просто исчезла, она обратилась к НЕМУ за помощью?!!!"
"Черт возьми?!! ОН действительно пришел на помощь?!!!"
Когда игроки увидели его внезапное появление, они на мгновение никак не отреагировали.
В конце концов, когда они в последний раз видели Хиробрина и Королеву Энда, их отношения казались враждебными.
Королева Энда отрубила голову клону Хиробрина, как только вышла.
Хотя он и не убил королеву Энда, он все равно поймал ее в ловушку.
Затем случайно позволили ей убежать.
И Королева Энда, и Эндер Дракон являются Стражами Конца.
Хиробрин убил Эндер Дракона, и Королева Энда, должно быть, имела на него зуб.
Никто никогда не ожидал, что Королева Энда поддержит ЕГО.
И, как ни посмотри на это, ОН похож на королеву Эндера, ищущую спасителя.
В это время, когда игроки в комнате прямой трансляции увидели эту сцену, они все взорвались.
"Черт возьми?!!! Я правильно читаю ?!! Это ОН ?!!!!"
"Эй, Эй, Эй, Эй, Эй, Эй, Эй, эй, эй, эй!!!"
"Моя богиня, оказывается, ты не умерла, но на самом деле отправилась на поиски другого мужчины..."
"Я только что сказал, что с ними не так!!!!"
"Они вдвоем будут играть в героев Кондора..."
"К счастью, это ОН, он действительно красив на сцене ..."
"Красавчик есть красавчик ... Он когда-нибудь побеждал Повелителя Ужаса?!"
Только тогда игроки отреагировали.
Хотя внешность ЕГО в это время очень привлекательна, это тоже своего рода спасение.
Но если вы действительно можете спасти игру, вас называют красавчиком, если вы не можете спасти игру, то это напрасно.
Когда Повелитель Ужаса появился раньше, игроки обсуждали проблему.
Кто сильнее между Хиробрином и Повелителем Ужаса.
В конце концов, способности Повелителя Ужаса слишком похожи с Хиробрином.
И способность управлять войсками Повелителя Ужаса, похоже, сильнее, чем у НЕГО.
Монстры, контролируемые Повелителем Ужаса, будут воскрешены после смерти.
И у НЕГО, похоже, нет такой способности.
Кроме того, после того, как Повелитель Ужаса убил сущность 303, его способности улучшились.
Затем он также взял на себя управление монстрами в основном мире.
Я видел, что монстры в основном мире, которые следовали за Хиробрином раньше, последовали за Повелителем Ужаса.
Игроки почувствовали, что ЕГО сила была не так хороша, как у Повелителя Ужаса.
Некоторые игроки и раньше высказывали предположения, что ОН подчиненный Повелителя Ужаса и пробрался в основной мир.
Хотя предыдущий инцидент с ПЕРВОЙ гильдией позволил игрокам снова увидеть ЕГО силу.
Но в том инциденте Хиробрин, похоже, не использовал ни одного солдата.
Это также, похоже, является доказательством вступления, теперь ОН не может контролировать этих монстров.
Поэтому, когда игроки увидели, что ОН приближается, они не могли удержаться от бормотания.
"Сможет ли ОН победить Повелителя Ужаса ..."
"Повелитель Ужаса существует так долго, а Хиробрин так и не встретился с ним лицом к лицу. Теперь вам нужен герой, чтобы спасти красавицу?!"
"ОН должен быть способен победить Повелителя Ужаса, верно? ОН может контролировать бедрок..."
"Это мощно, если вы можете контролировать бедрок? Черная энергия, высвобождаемая Повелителем Ужаса, не так мощна, как контроль бедрока?!"
..."Похоже, это правда... Управление бедроком - вспомогательный навык, а навыки Повелителя Ужаса, похоже, являются навыками нанесения урона ..."
"Привет...... Несмотря ни на что, я все еще надеюсь, что ОН победит, по крайней мере, ОН даст нам дом......"
"Действительно... Если Повелитель Ужаса победит, в будущем эта игра будет сложной..."
"К счастью, Край не такой уж большой, и не так много монстров, которых может контролировать Повелитель Ужаса".
"Они сражаются на уровне короля демонов. Все эти маленькие монстры обречены на смерть, ясно? Так же, как и мы ..."
"Я надеюсь, что Хиробрин будет усердно работать!!! к черту Повелителя Ужаса!!!"
"Я никогда не думал, что передам ЕМУ будущее ..."
"Хэй..... Это тяжело, давайте покоримся судьбе..."
Хотя игроки знают, что ОН очень силен, на самом деле они плохо понимают ЕГО силу.
Только когда Эндер Дракон был убит за считанные секунды, игроки немного поняли это.
В последующем инциденте с ПЕРВОЙ гильдией Хиробрин на самом деле не продемонстрировал свою жесткую силу.
Это просто люди, которые заточили ПЕРВУЮ гильдию в ловушку с помощью бедрока.
Поэтому игроки испытывают перед Хиробрин психологический страх.
Что касается Повелителя Ужаса, все они уже сталкивались друг с другом раньше, и они стали такими же сильными, как профессиональные монстры.
Став свидетелями того, как эти монстры воскреснут из мертвых.
Также собственными глазами видели, как Повелитель Ужаса продемонстрировал свою силу, убив Сущность 303 за секунды, танцовщицу за секунды, серьезно ранил Пророка Дракона и ранил Королеву Энда.
Таким образом, игроки уже определили в своих сердцах, что сила Повелителя Ужаса выше, чем у Хиробрина.
Они действительно хотели, чтобы ОН победил Повелителя Ужаса.
И такая надежда также доказывает, что в их сердцах: "Это доброе желание для НЕГО победить Повелителя Ужаса".
В этот момент многие игроки на месте происшествия увидели ЕГО прибытие, и все они начали прямую трансляцию.
Это битва, которую видел только дьявол.
Это большая битва за будущую судьбу игроков!
Если Повелитель Ужаса победит, в будущем игроки смогут выживать только в пещерах.
Итак, в этой битве каждый не может оставаться в стороне!
И эта битва быстро распространилась с быстротой пожара в прериях.
80% игроков по всему миру записали, что они делали, и все они разошлись по разным комнатам для прямых трансляций.
"Хиробрин, ты должен победить!!!"
"Наше завтра зависит от вас!! Хиробрин!!!"
"К черту Повелителя ужаса!!! Убейте его!!!!!!"
"Я не ожидал, что у меня будет день, чтобы поболеть за Хиробрина... Что это за мир... Хиробрин, давай !!!!"
Все внимание на это, война вот-вот разразится! .
-------------------------
herobrine = геройбрин
Повелитель Ужаса не мог не быть немного удивлен, когда увидел, как Ли Юань внезапно спускается.
Казалось, он почувствовал разницу с Ли Юанем.
У Ли Юаня есть знакомая аура, которая, кажется, чем-то похожа на его собственный источник энергии.
В это время Повелитель Ужаса посмотрел на Ли Юаня игривым взглядом.
"Интересно".
Хотя Повелитель Ужаса не знает силы Ли Юаня, он все еще может чувствовать, что Ли Юань не слаб.
Он только чувствует, что аура Ли Юаня была сложной.
Есть ауры различных монстров, Эндер Дракона и даже Иссушителя.
Есть все виды монстров, и дыхание Эндер Дракона легко понять.
В конце концов, Ли Юань приехал верхом на драконе.
Но на его теле ощущается аура Иссушителя.
Иссушитель - существо незера. Хотя Повелитель Ужаса правил незером, он еще не видел Иссушителя.
В конце концов, Повелитель Ужаса не знает, что Иссушителя нужно призвать.
Но он знал о его существовании.
Всевозможные вещи, связанные с Ли Юанем, вызвали у Повелителя Ужаса сильный интерес к нему.
В это время Повелитель Ужаса посмотрел на Ли Юаня с игривым выражением в глазницах.
"Стань моим подчиненным, я могу избавить тебя от смерти".
Как только прозвучали слова Повелителя Ужаса, Королева Энда была ошеломлена.
Затем она не могла не посмотреть на Ли Юаня.
На самом деле, она сама не знала, кто сильнее, Ли Юань или Повелитель Ужаса.
Но теперь Повелитель Ужаса фактически вербует Ли Юаня лицом к лицу.
Королева Энда все еще немного волновалась, она боялась, что Ли Юань примет это предложение.
В это время присутствующие игроки и игроки в комнате прямой трансляции также были ошеломлены, когда услышали слова Повелителя Ужаса.
"????? Я думал о сотне вступительных строк, но не ожидал, что это будет такое предложение..."
"Я правильно расслышал?!! Повелитель Ужаса вербует ЕГО?!!!"
"Черт возьми?! Он понравился Повелителю Ужаса?!!"
"Если ОН согласится, то нам всем конец!!"
"Король демонов страха хочет завербовать ЕГО, означает ли это, что ОН на самом деле очень силен."
"Да, Повелитель Ужаса должен ценить ЕГО способности, вот почему он сказал это..."
"Это также означает, что ОН не подчиняется Повелителю Ужаса".
"Не сейчас... Может быть, это будет скоро..."
В этот момент все взгляды устремлены на Хиробрина.
Каждый хочет знать, какой ответ ОН даст.
Сражаться ли до конца с Повелителем Ужаса или сдаться ему.
В это время фиолетовые глаза Королевы Энда также смотрели на Ли Юань, и ей не терпелось узнать ответ.
После того, как Ли Юань услышал это предложение, он без колебаний рассмеялся.
Даже сам Ли Юань не ожидал, что Повелитель Ужаса скажет такое.
Повелитель Ужаса подчинил Хиробрина своим подчинением?
Разве это не шутка?
Этот Повелитель Ужаса раздулся вот так.
Увидев, что Ли Юань внезапно засмеялся, Королева Энда была немного смущена.
Она также не знала, о чем думал Ли Юань и почему он внезапно рассмеялся.
Все игроки, которые видели эту сцену, были ошеломлены.
"Я больше не могу смотреть..."
"Что тут смешного..."
"Хиробрину кажется забавным, что Повелитель Ужаса хочет принять его как своего младшего брата?!"
"ОН должен быть вполне уверен в себе... Может быть, он думает, что он намного сильнее Повелителя Ужаса".
"... Я надеюсь на это...."
"Я надеюсь, что он посмеется последним..."
Видя, как Ли Юань так самозабвенно смеется, Повелитель Ужаса не мог не нахмуриться.
"Кажется, тебе не терпится умереть!"
"Тогда я помогу тебе!"
Когда Повелитель Ужаса заговорил, он поднял правую руку.
Чёрная аура немедленно начало конденсироваться у него на руках.
Увидев это, Королева Энда немедленно напомнила Ли Юаню.
"Будь осторожен, не попади под удар!"
Хотя Королева Энда никогда не пробовала приём Повелителя Ужаса.
Но она видела, как танцовщица попала под этот приём собственными глазами, поэтому, естественно, знала силу этого приёма.
Увидев это, Ли Юань улыбнулся, а затем сказал Королеве Энда.
"Оседлай Эндер Дракона и отлети подальше".
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда недоверчиво посмотрела на Ли Юаня.
Хотя он знал, что Ли Юань был очень силен, силу Повелителя Ужаса нельзя было недооценивать.
Хотя она не является противником Повелителя Ужаса, если она здесь, она всегда может помочь Ли Юаню.
"Я могу помочь..."
Королева Энда действительно беспокоилась.
Увидев это, Ли Юань нетерпеливо сказал.
"Лети".
Услышав это, Королева Энда не осмелилась ничего сказать.
Итак, она поехала на Эндер Драконе к Пророку Дракона.
Королева Энда кладет Пророка Дракона на спину Эндер Дракона.
С другой стороны, она уже готова к битве, готова встретиться лицом к лицу с Повелителем Ужаса в любое время.
В это время вихрь черной энергии в руках Повелителя Ужаса становился все больше и больше.
Это намного больше, чем когда он атаковал Королеву Энда!
Увидев это, Королева Энда нахмурилась.
В данный момент все ее внимание приковано к Ли Юаню.
Она очень боялась, что Ли Юань не сможет избежать атаки Повелителя Ужаса.
В это время все игроки на сцене и в зале прямой трансляции были такими же, как Королева Энда.
Они тоже нервничают.
"Черт возьми, этот мяч в два раза больше того, что был раньше!!!"
"Нимма, этот Повелитель Ужаса снова, использовать этот трюк?!"
"Хиробрин, не стой столбом! Атакуй его!!"
Все игроки знают, насколько ужасающ приём Повелителя Ужаса.
В конце концов, именно этот приём мгновенно убил танцовщицу.
Ранее это был также аналогичный ход, который мгновенно убил Сущность 303.
В этот момент все обратили на Хиробрина свое внимание.
Вихрь черной энергии в руках Повелителя Ужаса становится все больше и больше от его взмахов.
Черный энергетический вихрь летел к Хиробрину на высокой скорости!
"Так быстро!"
Королева Энда, наблюдавшая за битвой, не смогла удержаться от восклицания.
Скорость этого энергетического вихря намного выше, чем когда Повелитель Ужаса имел с ней дело раньше!
Королева Энда почувствовала, что что-то не так.
Было очевидно, что Повелитель Ужаса не использовал всю свою силу, когда сражался с ней только что.
Теперь Королева Энда запаниковала еще больше, она не знала, сможет ли Хиробрин выдержать эту атаку.
Ее руки были сжаты в кулаки, а ногти глубоко впились в плоть, но она вообще не чувствовала никакой боли.
В этот момент ее сердце целиком принадлежит Хиробрину.
Чёрный энергетический вихрь быстро устремился к НЕМУ.
И Хиробрин, казалось, совсем не хотел прятаться.
В одно мгновение черный вихрь полностью окутал Хиробрин.
Это все равно что поглотить его!
"Нет!!!!"
Увидев это, Королева Энда закричала и приготовилась броситься к нему.
Но её удержал Пророк Дракона.
"Нет, нет!!"
Королева Энда больше не могла этого выносить и громко плакала.
В этот момент игроки там и в комнате прямой трансляции увидели эту сцену.
Все затаили дыхание.
"....Хиробрин, он телепортировался, верно?! С ним все в порядке?!"
"...он был втянут..... все кончено..."
"Это конец?!!! Как это могло быть концом?!!!"
"Я в это не верю!!! Должно быть, он телепортировался или стал невидимым!!"
"Да, согласно характеру Хиробрина, это, должно быть, клон прямо сейчас! Его настоящее тело, должно быть, где-то прячется и готовится к атаке!!"
"Хиробрин, выходи!!! Мы знаем, что это твой клон!! Выходи!!!"
"...Хиробрин, ты можешь выйти..."
Игроки не могли поверить в факты, которые были перед ними, и они не хотели им верить.
Хотя Хиробрин всегда вызывал у игроков страх.
Но игроки уже привыкли к его существованию.
Хотя игроки боятся Хиробрина, они не ненавидят его.
Есть даже много игроков, которые являются его поклонниками.
В этот момент все игроки смотрят на черный энергетический вихрь.
Кажется, они ожидают, что Хиробрин выйдет из него.
Через полминуты они были разочарованы.
Никаких сюрпризов и без неожиданностей.
ОН не появился из воздуха и не вышел из вихря черной энергии.
Черный вихрь все еще там, как будто переваривает ЕГО тело.
"Ушел..........."
"Легендарный закончился..."
"ОН, где ты прятался?!! Ты выходишь!!!"
"Это ЕГО судьба... это наша судьба?!"
В этот момент Королева Энда рыдала.
"Прости... Я причинил тебе боль ..."
"прости......"
И как раз тогда, когда все думали, что Хиробрин мертв.
В это время черный энергетический вихрь внезапно заколебался.
В этот момент вихрь, казалось, поглощался изнутри, становясь все слабее и слабее.
Когда концентрация вихря уменьшилась, внутри вихря появилась знакомая фигура.
"?????????"
"Это Хиробрин!!!! Он не мертв!!!!!!"
В этот момент Королева Энда, Пророк Дракона, присутствующие игроки, игроки в комнате прямой трансляции и даже Повелитель Ужаса.
Все были ошеломлены, когда увидели Хиробрина в слабом черном энергетическом вихре.
"ОН не умер?!!!"
"Как это может быть............"
"Он не только не умер, он, похоже, вообще не пострадал ..."
"Он силой выдержал смертельный удар Повелителя Ужаса и все еще живёт?!!"
"БОЖЕ!!! Напугал меня до смерти!! С Хиробрином все в порядке !!!"
"Черт!! Хиробрин, мы не знаем, сколько у тебя сюрпризов!"
"Я никогда не думал, что буду так счастлив увидеть ЕГО живым..."
С игроками все было в порядке, когда они увидели ЕГО, и все они были погружены в удивление и радость.
В это время несколько внимательных игроков, казалось, обнаружили нечто экстраординарное.
"Ты думаешь, Хиробрин поглощает этот вихрь черной энергии?!"
Слова игрока сразу привлекли всеобщее внимание, поэтому все присмотрелись повнимательнее.
Оказалось, что, как и сказал игрок, Хиробрин поглощал вихрь черной энергии!
"Черт возьми?! Это действительно правда !!!"
"Сначала я подумал, что этот вихрь, который рассеялся сам по себе, но я не ожидал, что Хиробрин поглотил атаку изнутри?!!"
"Шипение... Насколько он силен?! Этот энергетический вихрь не только не может причинить ему вреда, но и он может поглотить его?!!"
"Неудивительно, что ОН вообще не уклонился от атаки Повелителя Ужаса!!"
"Так вот что означала ЕГО улыбка?!!"
"Значит, сила Повелителя Ужаса и Хиробрина совсем не на одном уровне?!!!"
".......Это слишком неловко, прежде чем некоторые люди сказали, что ОН младший брат Повелителя Ужаса ......"
"Оказывается, что клоун оказался Повелителем Ужаса..."
Игроки, похоже, осознали факт в этот момент.
То есть Хиробрин достаточно силен, чтобы сокрушить Повелителя Ужаса, и он уже давно это знает.
Игроки не могут не думать о своих предыдущих заботах и болеть за Хиробрина.
В результате ОН вообще не обратил внимания на Повелителя Ужаса.
В этот момент королева Энда снова заплакала, когда увидела ЕГО, который был цел и невредим.
Но на этот раз это были слезы радости.
Она просто почувствовала, что сегодня выплеснет все слезы за всю свою жизнь.
Увидев это, Пророк-Дракона сбоку, наконец, понял причину, по которой он увидел Королеву Энда в будущем, и последовала за Хиробрином.
"Мое сердце уже последовало за ним..."
Сердце Королевы Энда уже последовало за НИМ, поэтому можно не сомневаться, что ее народ последует за ней.
Так называемые "некоторые люди счастливы, а некоторые обеспокоены".
Королева Энда и игроки, естественно, рады видеть, что ОН в целости и сохранности.
Но в данный момент я боюсь, что Повелитель Ужаса не будет счастлив.
"Как же так?!!"
В этот момент сердце Повелителя Ужаса полно удивления, потрясения и оторопи!
Для этого удара только что он исчерпал все свои силы.
Но этот удар не мог причинить никакого вреда человеку перед ним!
Даже человек перед ним поглощает его собственную энергию!
Повелитель Ужаса в этот момент впервые понял эмоцию - страх.
С момента его рождения все было под его контролем.
Но только на этот раз все по-другому!
Он не знал, почему его способности ни в малейшей степени не сработали перед этим человеком.
Он также не знал, почему этот человек поглотил его приём.
Но что он знает, так это то, что тот, кто так долго побеждал, на этот раз может проиграть!
Но он не примирился, он не примирился с накоплением всей своей тяжелой работы, и всё, во что он вторгся, сошло на нет!
В этот момент он снова поднял правую руку, и чёрный вихрь снова собрался.
Снова напал на Ли Юаня.
После того, как чёрный вихрь коснулся Ли Юаня, он был немедленно съеден им.
"Нет!! Это невозможно!!"
В этот момент Повелитель Ужаса уже немного в истерике.
Он раскрыл ладонь, и в его руке из воздуха появился адский пистолет.
Он поднял свой боевой пистолет, и в конце была вспышка молнии и гром. (п.п.: хз вообще че за адский пистоль)
Боевое ружье было направлено в том направлении, где находился Ли Юань, и в Хиробрина ударили бесчисленные молнии.
Но Хиробрин стоял под молнией, был подобен богу, и молния совсем не задела его!
Сразу после этого еще одно облако густого тумана устремилось к Ли Юаню.
Это ещё навык Повелителя ужаса, Иссушение.
Результат пал на НЕГО, и ничего не произошло.
В это время ОН даже протянул руку и почесал себя под носом.
И эта сцена мгновенно рассмешила игроков.
"Это не очень вредно, но крайне оскорбительно..."
"Хахахахаха, я умираю от смеха, просто сражайся изо всех сил, почему ты все еще используешь биологическое оружие?"
"Этот Повелитель Ужаса, похоже, на пределе своих возможностей. Его атаки вообще не могут причинить ему вреда"
"Есть ли у Хиробрина какие-нибудь навыки неуязвимости?"
"Может быть, это правда, кажется, что я так долго не видел, чтобы Хиробрину причиняли боль?!"
Как сказали игроки, Повелитель Ужаса в это время на пределе своих возможностей.
Именно тогда он махнул рукой.
В это время из портала позади него снова начало выходить большое количество монстров из незера.
После того, как эти монстры вышли, они все бросились к Хиробрину в воздухе, как сумасшедшие.
Хотя все они были на земле, они были один на другом, карабкаясь как сумасшедшие, пытаясь напасть на НЕГО.
Эта сцена сразу напоминает зомби, взбирающихся на стену в "Мировой войны зомби".
Если игроки обычно видят такую сцену, они определенно будут бояться писать.
Но в этот момент все игроки знали, что эти мобы вообще не могут причинить Хиробрину вреда, поэтому все они начали шутить.
"Эй, позови кого-нибудь, если не можешь справиться с этим?!"
"Молодой человек, если вы не будете говорить об этом, вы будете похожи на сок из крысиных хвостов!"
"Черт возьми, это нормально, если ты умрешь, зачем утруждать себя топтанием этих монстров".
"Вы можете определить своего персонажа отсюда. Хиробрин совершает массовые убийства, но каждого солдата не желает тратить это впустую. Для вас лучше позволить мобам быть вашей целью".
В этот момент все увидели, как Хиробрин нахмурился в воздухе.
Видя, как ОН хмурится, все почувствовали, что в данный момент это было нелегко.
В глазах игроков ОН человек, который редко высказывается.
По сути, просто мрачное лицо.
Однако, как только ОН делает выражение, это означает, что что-то должно произойти.
И это хмурое выражение также указывает на то, что то, что должно произойти, не к добру...
"Посмотри на выражение ЕГО лица!"
"Все кончено, все кончено, дорога Повелителя Ужаса сузилась..."
"У НЕГО не было никакого выражения лица, когда его только что атаковали, и теперь он видит, как Повелитель Ужаса управляет монстрами, ОН расстроен!!"
"3 секунды тишины для Повелителя Ужаса..."
"1 секунда, не больше, сам себя причинил......"
В этот момент ОН смотрел на этих монстров, несущихся к нему один за другим, и не мог не немного разозлиться.
Для Повелитель ужаса нормально контролировать своих монстров, но он также контролирует своих монстров, чтобы умереть?
Кто может это вынести?
Увидев это, Ли Юань немедленно взял на себя контроль над монстрами.
В этот момент все монстры перестали карабкаться вверх и бросаться к Ли Юаню.
Вместо этого все они обратились против Повелителя Ужаса.
На данный момент можно сказать, что Повелитель Ужаса полностью сбит с толку.
Увидев монстров, несущихся к нему, Повелитель Ужаса поднял руки, пытаясь продолжать контролировать их.
Но как бы он ни старался, это было бесполезно.
"как же так?!!!"
Все, что произошло сегодня, находится за пределами его понимания.
Раньше он был таким опустошенным перед Хиробрин.
В этот момент, когда игроки увидели эту сцену, их скальпы онемели.
"Получается, что Повелитель Ужаса - это тот, кто украл солдат?!!"
"Осмеливаться любить и бояться дьявола - это шутка воровства солдат ..."
"Как только Хиробрин придет, эти мобы все еще будут слушать Повелителя Ужаса?"
"Это потому, что я не знал его силу своими глазами, поэтому я подумал, что ОН младший брат Повелителя Ужаса ..."
"Настоящим правителем оказался ОН..."
Только теперь игроки поняли, что Повелитель Ужаса - ничто перед Хиробрином.
Его навыки не могут причинить ему вреда и даже могут быть поглощены.
Даже с его суперспособностью управлять войсками, ОН может напрямую захватить власть.
Повелитель Ужаса для Хиробрина ничто.
"Почему!! Почему это происходит?!!"
На этот раз Повелитель Ужаса наконец-то попробовал то, что называется страхом.
"Почему?"
"Ты все еще не понимаешь?"
Ли Юань посмотрел на Повелителя Ужаса с презрением в глазах.
Затем он протянул правую руку.
Я увидел большое количество чёрной ауры, вырывающейся из тела Повелителя Ужаса, собирающегося в руках Ли Юаня.
Сразу после этого её засосало в тело Ли Юаня.
Увидев это, Повелитель Ужаса начал неудержимо дрожать.
"ты, ты..........."
В этот момент он, наконец, понял, почему его атака не смогла причинить никакого вреда человеку перед ним.
Он, наконец, понял, почему у этого человека была такая же аура, как у него.
Нет! Следует сказать, почему у него такая же аура, как у этого человека!
Потому что человек перед ним - источник его силы!
Он - источник страха людей!
Он родился из-за страха людей перед ним!
Поскольку люди боятся его, у него будет эта высшая сила!
Зная все это, испуганный повелитель опустился на колени, ударился головой о землю и неудержимо задрожал.
"Пожалуйста, прости меня!"
"Мой мастер!".
---------------------
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Повелитель Ужаса понял это очень быстро. После того, как он понял все это, он немедленно проявил инициативу, чтобы признать мастера.
Главная причина в том, что он не сможет этого сделать, если не признает Господа. Он, очевидно, чувствует, что его силы быстро иссякают.
Если бы это было чуть позже, он перестал бы существовать.
На этот раз все игроки были ошеломлены, когда увидели эту сцену.
"Черт возьми?! Повелитель Ужаса напрямую признает Господина?!!!"
"Что происходит?!!! Я что-то пропустил?! Почему он вдруг назвал Хиробрина мастером?!"
"Я не удивлен, что Повелитель ужаса признаёт своего хозяина. Что мне любопытно, так это то, почему Хиробрин, кажется, способен поглощать силу от ужасного короля демонов..."
"Да........ Я чувствую, что этот приём Хиробрин никогда раньше не использовал......"
Хотя сцена передо ними была чрезвычайно драматичной, игроки также были шокированы.
Но игроки не знают, почему Хиробрин может поглощать силу Повелителя Ужаса.
"Кажется, я понимаю..."
"Подумайте об этом, все, каково происхождение Повелителя Ужаса?!"
В этот момент внезапно игрок, казалось, захотел что-то понять и спросил об этом.
Слова игрока немедленно вызвали всеобщее обсуждение.
"Есть ли какая-то причина для Повелителя Ужаса?!"
"Разве он не просто монстр? Почему еще?"
"Происхождение Короля Ужаса... Если смотреть на это буквально, она образовалась из-за страха?"
Игроки с энтузиазмом обсуждали, и многие игроки чувствовали, что Повелитель Ужаса, возможно, родился из страха.
"Да! Повелитель Ужаса родился из страха."
"Его сила исходит от страха!"
Подумав об этом, все, в самом начале его сила была не такой уж большой, и ему было очень трудно лишить Сущность 303 трех жизней, и он был почти убит.
"Но потом внезапно появилась черная аура, пронесшаяся над нами, и это были все страхи игроков вокруг!! Он впитал в себя страхи игроков, поэтому он стал сильнее!"
"Затем он начал бессмысленно вторгаться на территорию, что вызывало все больше и больше страха!"
"Но в то время он был не так силен, как когда лежал на земле".
"Его сила резко возросла, это должно быть после инцидента в ПЕРВОЙ гильдии".
"В то время все жили в страхе!"
Этот игрок проанализировал Повелителя Ужаса от начала до конца.
Когда все услышали анализ этого игрока, некоторые вдумчивые люди, казалось, что-то поняли.
"Шшшшш... Кажется, я понимаю, почему он не может причинить ЕМУ боль !!!"
"Я тоже, кажется, понимаю... Его появление должно быть вызвано нашим страхом перед НИМ!!! ..."
"Черт возьми?!! Неудивительно, что ОН становится сильнее каждый раз, когда что-то делает!!"
"Он родился из нашего страха перед Хиробрином, чем больше мы ЕГО боимся, тем он сильнее..."
"Неудивительно, что его способности так похожи на Хиробрина!!!"
"Осмеливаешься чувствовать, что отец избил сына?!"
"Неудивительно, что он признал Господина..."
"Этот ад, этот Хиробрин слишком страшный, верно?! Наш страх перед ним может трансформироваться в короля демонов!!"
После того, как игроки обнаружили этот факт, они все были ошеломлены.
Они не ожидали, что Повелитель Ужаса, который загнал их в тупик, на самом деле произошел от Хиробрина.
Можно сказать, что настроение игроков на данный момент очень сложное.
Они все еще болели за Хиробрина раньше, но оказалось, что Повелитель Ужаса и ОН на самом деле были вместе с самого начала.
В этот момент король демонов страха стоял на коленях на земле, не смея поднять голову.
"Пожалуйста, простите меня..."
"Пожалуйста, простите меня..."
Он продолжал повторять это предложение.
Как король страха, он все еще боится смерти.
Сила Повелителя ужаса быстро угасала, и постепенно его фигура начала становиться прозрачной.
Увидев это, Повелитель ужаса закрыл глаза вместо того, чтобы молить о пощаде.
Кажется, он принял факт смерти.
И в этот момент Ли Юань опустил поднятую руку.
Повелитель ужаса закрыл глаза, ожидая своей смерти.
Но долгое время не было никакого движения, и он не мог не открыть глаза.
В этот момент их взгляды встретились.
Увидев ЕГО сияющие глаза, сердце страшного короля демонов затрепетало.
Как раз в тот момент, когда он хотел избежать ЕГО взгляда, ОН заговорил.
"помни".
"Ты достоин только милостыни от меня".
Повелитель ужаса так и не осмелился взглянуть ЕМУ в глаза после того, как услышал его слова.
Он энергично кивнул.
"Да... мой мастер!"
Прежде чем Король Ужаса закончил говорить, сбоку от Ли Юаня появилось окно сообщения.
【Информация об укрощении】
【Прирученный вид: неизвестен】
[Прогресс в укрощении: 1/1 укрощена]
【Приобретённые навыки】
[Сила страха: соберите силу страха, чтобы оживить и усилить существ]
【Манипулирование страхом: собирание страха в энергетический вихрь, который может поглотить все】
[Ведущая молния: контролирующая гром и молнию]
[Источник страха (пассивный): Заставьте страх укрепить себя]
Увидев сообщение об укрощении, Ли Юань понял, что повелитель ужаса действительно сдался ему.
Я должен сказать, что навыки, переданные Ли Юаню Повелителем Ужаса, все еще очень сильны.
В основном все способности Повелителя Ужаса были унаследованы Ли Юанем.
Сила страха может оживлять и усиливать существ, так что Ли Юаню больше не нужно беспокоиться об этих монстрах.
Монстры больше не будут ходить на цыпочках, когда их проверяют.
Даже если они случайно умрут во время испытания, Ли Юань все равно сможет их спасти.
О контроле страха и молнии нечего и говорить, а они являются очень мощными умениями наносить урон.
Но среди этих навыков самым сильным является пассивный навык, источник страха.
Хотя введение навыка - это мягко сказано, оно может усилить само себя.
Возможно, для других этот навык бесполезен.
Но для Ли Юаня этот навык можно рассматривать как очень сильный бафф снизу.
В основном Ли Юань обладает многими навыками.
Если он сможет использовать источник страха для усиления своих собственных навыков, то сила Ли Юаня определенно возрастет.
В конце концов, силу страха нельзя недооценивать.
У нее широкая аудитория, пока игроки боятся, Ли Юань может набираться энергии.
И этот вид энергии бесконечен для Ли Юаня!
На этом битва закончилась, и Королева Эндеров больше не могла этого выносить.
Она телепортировалась, подняла обсидиановый меч в своей руке и взмахнула им в сторону Повелителя Ужаса.
Однако ее огромный меч остановился в 1 сантиметре от головы повелителя.
Как бы она ни старалась, она не смогла ее опустить!
Королева Энда сразу поняла, что именно Ли Юань управляет обсидиановым мечом.
"Он убил танцовщицу!!"
"Позволь мне убить его!!!"
Королева Энда накричала на Ли Юаня.
Это первый раз, когда Королева Энда так громко разговаривает с Ли Юанем.
Ситуация только что была серьезной, и у нее не было времени грустить.
Но теперь она больше не могла этого выносить.
Танцовщица - ее хороший друг с детства.
Танцовщица - это ее семья.
Но она погибла от рук Повелителя Ужаса.
Она должна убить злодея сейчас!
Но в этот момент слова Ли Юаня успокоили ее.
"Она не мертва".
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда недоверчиво посмотрела на Ли Юаня.
"Что ты сказал?"
Видя это, Ли Юань не стал продолжать отвечать на слова Королевы Энда.
Вместо этого закройте глаза и начните ощущать пустоту.
С благословением силы страха восприятие Ли Юаня стало сильнее, а диапазон, которого он может достичь, шире.
Хотя он никогда не видел танцовщицу, он может почувствовать ауру танцовщицы от Королевы Энда.
Он обыскал всю пустоту.
Через некоторое время Ли Юань открыл глаза и утвердительно сказал.
"Она не мертва".
Увидев это, Королева Энда наконец опустила великий меч, который держала в руке.
По какой-то причине Ли Юань просто обладает способностью убеждать ее.
"Тогда где она?"
На самом деле, когда Королева Энда искала танцовщицу в пустоте, она также смутно чувствовала, что что-то не так.
В то время расстояние между ней и танцовщицей было небольшим. Даже если танцовщица потеряет сознание и быстро упадет, Королева Эндера определенно сможет увидеть танцовщицу, когда та бросится к ней.
Но когда она подбежала, танцовщицы уже не было.
Казалось, что ее поглотила пустота, и она не могла найти ни следа.
И Королева Энда также почувствовала существование чего-то в то время, но она не могла определить, где это было.
В этот момент, когда она услышала, как Ли Юань сказал, что танцовщица не умерла, она вспомнила странное чувство в то время.
"Она была поглощена пустотой".
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда снова разъярилась.
"Тогда в чем разница между этим и смертью?!"
Действительно, в чем разница между погружением в пустоту и смертью?
С этого момента Королева Энда никогда больше не увидит ее и никогда больше не почувствует ее.
Ли Юань покачал головой, когда услышал слова Королевы Энда.
"Ты увидишь ее позже".
Ли Юань, казалось, прочитал мысли Королевы Энда.
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда была еще больше сбита с толку.
Как раз когда она собиралась что-то сказать, Ли Юань посмотрел на нее и спросил.
"Я боюсь, что эта пустота не простая?"
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда была ошеломлена.
Подумав некоторое время, она собиралась что-то сказать, но была прервана Ли Юанем.
"Кажется, я не могу ясно объяснить в нескольких словах".
"Сначала я разберусь с делами здесь".
После того, как Ли Юань закончил говорить, он поднял руку.
Она увидела множество черной ауры, внезапно появляющейся вокруг игроков.
Когда Ли Юань поднял руку, эти маленькие вихри чёрной энергии немедленно окутали игроков.
В одно мгновение все игроки вместе упали на землю.
Не было ни боли, ни воя, и игроков убили, даже не осознавая этого.
Увидев ЕГО силу, повелитель ужаса в этот момент глубоко вздохнул.
Даже в период своего расцвета он не так хорошо контролировал силу страха, как Хиробрин.
Повелитель Ужаса только поглощает силу страха, а затем испускает ее.
Несмотря ни на что, Королю Ужасных Демонов нужно использовать себя в качестве медиума для поглощения силы, прежде чем он сможет использовать эти силы.
Но Хиробрин другой.
ОН может напрямую управлять силой страха вокруг игроков без какого-либо посредника.
Это самое страшное!
Потому что эти силы неисчерпаемы!
В это время все те игроки, которые были прибиты, были сбиты с толку после воскрешения.
"???? Что только что произошло?!!!"
"Почему мы все умерли?!!"
"У меня внезапно потемнело перед глазами..."
"Может быть, это ОН...?"
"...ОН теперь настолько силен, что может так убивать людей..."
В этот момент игроки в комнате прямой трансляции увидели полностью черный экран, и они, вероятно, поняли, что произошло.
Но хотя они знают, что эти игроки должны быть мертвы, они не знают, как эти игроки умерли.
"Почему они все умерли в одно мгновение..."
"Да, я не видел, какие навыки пришли ко мне..."
"Это так называемое убийство во сне?!!"
"Черт возьми, этот ОН уже такой сильный ..."
"Хиробрин уже непобедим... такое чувство, что ему не к чему стремиться..."
"Верно, я думал, что повелитель Ужаса сразится с НИМ, но я не ожидал, что это будет игра отца и сына..."
Можно сказать, что этот инцидент в очередной раз освежил представление игроков о НЕМ.
Игроки подумали, что на этот раз будет замечательное состязание больших шишек.
Они думал, что на этот раз все будет очень напряженно.
В конце концов, все узнали, что это была сценка отца и сына.
Повелитель ужаса так долго был высокомерным, но оказалось, что это результат страха людей перед Хиробрином.
Этого достаточно, чтобы доказать ЕГО силу.
Страх людей перед ним может превратиться в повелителя ужаса, не говоря уже о самом страхе.
После того, как игроки пережили этот инцидент, они приняли решение.
Теперь Хиробрин непобедим.
Его сила и игроки больше не находятся на прежнем уровне.
Предыдущему Хиробрину также нужно было высвободить навыки, чтобы убивать игроков.
Нынешнему Хиробрину нужно всего лишь слегка пошевелить пальцем, и жизни игроков будут незаметно отняты.
Можно сказать, что игроки в этот момент в отчаянии.
Хотя ОН не такой агрессивный, как Повелитель Ужаса.
Но его тень нависла над сердцами всех игроков.
Они знают, как легко ЕМУ убить их.
Но чего они не знают, так это того, что ОН сделает дальше.
Потому что в этой игре нет никого, который мог бы составить ЕМУ конкуренцию.
Так что он может делать все, что захочет.
Он может превратить весь игровой мир в бедрок.
Он может заточить всех игроков в бедрок, как игроков ПЕРВОЙ гильдии, делая их жизнь хуже смерти.
Он также может убивать этих игроков снова и снова.
В этот момент он подобен богу-демону, контролирующему всё.
Это то, чего игроки больше всего боятся.
Поскольку они не знают, что произойдет дальше, они не знают, что ОН сделает с ними дальше.
"Почему есть дьявол, но нет ангелов?!"!"
"Правильно!! ОН такой сильный, неужели в нашем лагере игроков нет более сильного персонажа, который мог бы составить ему конкуренцию?!"
"Эй, у нас нет игрового опыта..."
"Злодей слишком силен!! Можно ли сыграть в него, не ослабляя его?!"
Можно сказать, что в этот момент игроки очень хотят, чтобы воплощение справедливости встало на ноги.
Но где же такой человек?
Теперь единственный, кто может справиться с Ли Юанем, - это ГМ.
После того, как Ли Юань мгновенно убил всех игроков, он посмотрел на Королеву Энда и сказал.
"Хорошо, ты можешь говорить".
Увидев это, Королева Энда несколько раз оглядела окружающую пустоту.
Затем это дошло до ушей Ли Юаня.
"Пошли в другое место..."
Увидев это, Ли Юань также понял, что имела в виду Королева Энда.
Похоже, что эта пустота действительно является проблемой.
"Пророк Дракона, сначала ты должен вернуться."
"Я уйду и вернусь".
Пророк Дракона также очень хорошо осведомлен, он управлял Эндер Драконом, чтобы тот перешел к Ли Юаню.
Серьезно раненный, он балансировал на спине Эндер дракона.
Судя по тому, что имел в виду Пророк Дракона, это должно было произойти для возвращения Эндер Дракона.
Увидев это, Ли Юань махнул рукой.
"Сначала ты вернешься на нем".
Прежде чем Пророк Дракона смог отреагировать.
Затем он увидел, как Ли Юань, Королева Энда и Повелитель Ужаса исчезли на месте.
Увидев это, Пророк Дракона застыл на месте.
Спустя долгое время он погладил бороду и сказал сам себе с улыбкой.
"Я понимаю твой выбор..."
В это время во дворце Короля Демонов появились Ли Юань, Королева Энда и Повелитель Ужаса.
Как только повелитель ужаса прибывает во дворец дьявола, это похоже на то, как сельский житель входит в город.
Он много смотрел вокруг и продолжал издавать изумленные звуки.
"Вай, это место... оно великолепно!"
"Тс-с-с, этот пол - настоящие золотые блоки! Роскошно!!"
"Шшшшшш... потолок сделан из алмазов! Боже мой!!"
Хотя повелитель ужаса никогда не видел такого роскошного места.
Но он также немного преувеличивал.
Более того, это слишком очевидно.
Увидев это, Королева Энда не смогла удержаться от отвращения.
"Хм, тот еще подхалим".
Королева Энда определенно не хочет видеть Повелителя Ужаса.
В конце концов, именно Повелитель Ужаса сбил танцовщицу с ног в пустоту и серьезно ранил Пророка Дракона.
Если бы не Ли Юань, Королева Края давно бы убила Повелителя Ужаса.
Увидев это, Повелитель Ужаса больше не хотел скучать.
В конце концов, он знал, что Королева Энда сейчас в том же лагере, что и он.
Он также знал, что действительно совершил ошибку.
"Эта комната такая красивая... Я пойду и посмотрю..."
Повелитель ужаса ушел сознательно.
Увидев это, Королева Энда бросила на Повелителя Ужаса раздраженный взгляд.
"Хм, кочан водорослей довольно быстр!"
Ли Юань не смог удержаться от смеха, когда услышал кличку, которое Королева Энда дала Ужасному Королю Демонов.
Прозвище кочан водорослей действительно очень подходит повелителю ужаса.
В конце концов, его плащ пурпурный.
Ли Юаню все еще интересно видеть королеву энда и повелителя ужаса врагами.
В конце концов, до этого Ли Юань не знал характера повелителя ужаса.
Только когда он пришел во дворец дьявола, повелитель раскрыл свою истинную природу подхалима.
Перед посторонними он внушающий страх повелитель.
Но на глазах у Ли Юаня он превратился в законченного подхалима.
Следует сказать, что контраст действительно довольно велик.
Ли Юань думал об этом, когда Королева Энда прошла перед Ли Юанем.
"Вы что-то почувствовали?"
Отбросив свои мысли, Ли Юань кивнул.
Видя это, Королева Энда продолжила.
"Скажи мне, что ты почувствовал".
В этот момент Ли Юань покачал головой.
"Дело не столько в том, что я что-то воспринимаю, лучше сказать, что я заметил что-то странное".
Услышав это, Королева Энда не совсем поняла, что имел в виду Ли Юань.
Она посмотрела на Ли Юаня с озадаченным лицом.
Увидев это, Ли Юань продолжил.
"Мое восприятие куда-то подевалось".
"И поблизости я почувствовал дыхание танцовщицы".
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда нахмурилась.
Потому что, когда она была в пустоте, она также чувствовала что-то ненормальное.
Это как быть там, все будет проглочено.
Увидев выражение лица Королевы Энда, Ли Юань на мгновение задумался, затем спросил.
"Как много ты знаешь о пустоте?"
Королева Энда - хранительница Края, и большая площадь Края занята пустотой.
Итак, Ли Юань почувствовал, что Королева Энда должна что-то знать.
Услышав это, Королева Энда немного подумала и сказала.
"Я знаю только, что край - это край мира".
"Все, что падает в пустоту, теряется".
"Я исследовал пустоту, и мне интересно, есть ли у пустоты конец".
"Но я не знаю почему, каждый раз, когда я исследовала, я засыпала, а когда я просыпалась, я обнаруживаю, что лежу на островке.
"С тех пор я не делал ничего подобного и редко ступаю в пустоту".
"Но раньше Пророк Дракона сказал мне, что, казалось, в пустоте что-то есть. Я тоже искал это в то время, но не нашел ничего необычного, поэтому не обратил особого внимания..."
Ли Юань на мгновение замолчал, услышав это.
Тогда спросил королеву Эндера.
"Ты все еще помнишь, когда Пророк-Дракона сказал тебе?"
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда некоторое время вспоминала, а затем сказала.
"Я думаю, это было 27 дней назад".
Ли Юань не мог не нахмуриться, когда услышал это.
Это число - последнее, которое он хочет услышать.
Потому что 27 дней назад в игре появился Ли Юань!.
В этот момент, увидев выражение лица Ли Юаня, Королева Энда не могла не почувствовать себя немного взволнованной.
Это первый раз, когда Королева Эндера видит такое выражение лица Ли Юаня.
"что..."
Королева Энда обеспокоенно посмотрела на Ли Юаня.
Ли Юань в этот момент не ответил на слова королевы Энда, а погрузился в глубокую задумчивость.
Ли Юань также родился в игре в тот день, когда Пророк Дракона обнаружил аномалию в пустоте.
Это слишком много совпадений.
Что Ли Юань может подтвердить сейчас, так это то, что в пустоте действительно что-то есть.
Но Ли Юань не знал, что это было.
И Ли Юань тоже не мог ощутить силу этой штуки.
Потому что восприятие Ли Юаня там было поглощено.
Это как червоточина, и все, что попадет туда, будет засосано.
Это то, что беспокоит Ли Юаня больше всего.
Если хорошо иметь возможность ощутить силу этой штуки, по крайней мере, ты знаешь, сможет ли твоя нынешняя сила победить ее.
Более того, эта штука появилась со дня рождения Ли Юаня.
То есть, пока Ли Юань растет, он тоже растет.
Это не похоже на Сущность 303, Повелителя ужаса и НУЛЬ, которые родились из-за существования Ли Юаня.
Он существовал в то же время, что и Ли Юань.
Его способности могут быть не слабее, чем у Ли Юаня.
"Что с тобой случилось.........."
Видя молчание Ли Юаня, Королева Энда не могла избавиться от чувства тревоги.
Ли Юань покачал головой после того, как его прервала королева Энда.
"прекрасно".
Сейчас нет смысла слишком много думать.
Ли Юань не мог это воспринять, поэтому он не мог это найти.
Так что бесполезно думать об этом сейчас.
К счастью, Ли Юань почувствовал это заранее, поэтому в его сердце была твердая идея.
"Действительно все в порядке?..."
Видя, что Ли Юань все еще волнуется, Королева Энда все еще обеспокоенно спросила.
В этот момент Ли Юань не мог не быть немного озадачен.
Королева Энда слишком обеспокоена им, не так ли?
"Все в порядке, ты можешь вернуться в Край и позаботиться о Пророке Дракона".
"Если в пустоте что-то изменится, скажи мне как можно скорее".
Ли Юань был старым натуралом, хотя он видел, что Королева Энда казалась немного ненормальной.
Но он не знает причины, по которой Королева Энда ненормальна.
Королева Энда увидела, что Ли Юань сказал ей идти, и она затопала ногами от злости.
"Почему ты снова прогоняешь меня!"
Для королевы Энда это равносильно прощанию с Ли Юанем.
В конце концов, Королева Края действительно думала, что Ли Юань был мертв раньше.
Это чувство все еще преследует её сейчас.
То, что только что произошло, также дало понять Королеве Энда, как сильно она заботится о нем.
Более того, о НЕМ только что была сцена, можно сказать, что он герой эпического уровня, который спас красавицу.
Любой, кто увидит это, будет тронут.
Если бы не пол Пророка Дракона, считается, что он был бы зависим от ЕГО очарования так же, как Королева Энда.
Итак, Королева Энда, естественно, хотела проводить больше времени с Ли Юанем.
"Пророк Дракона обладает сильной способностью к самовосстановлению, с ним все в порядке......"
Чтобы подольше побыть с Ли Юанем, Королева Энда даже сказала, что Пророк Дракона обладает способностью к самоисцелению.
Пророк-Дракона, который был серьезно ранен далеко в Крае, не знал, что он был настолько силен.
Нужно сказать, что эта женщина действительно может сделать что угодно, когда она видит секс то забывает своих друзей.
"Даже если у него сильная способность к самовосстановлению, ты все равно должен вернуться?"
"В конце концов, ты только что пережила катастрофу, как королева, разве ты не идешь умиротворять народ?"
Ли Юань, естественно, не понимал, почему Королева Энда не хотела уходить.
Королева Энда испустила долгий вздох, когда услышала, что сказал Ли Юань.
С точки зрения эмоций, Королева Энда относительно медлительна.
Неожиданно Ли Юань стал еще более унылым.
Это не показывает, что у Королевы Энда сложилось о нем хорошее впечатление.
Видя это, у королевы Энда не было оправдания оставаться дольше, поэтому она сердито ушла.
Видя, что королева Энда разгневана, Ли Юань внезапно почувствовал необъяснимое.
"На что ты злишься?..."
После того, как Королева Края ушла, Ли Юань открыл панель управления и проверил местонахождение НУЛЬ.
НУЛЬ в настоящее время все еще ищет объект 303 повсюду.
Ли Юань также использовал свой аватар для поиска местонахождения Сущности 303.
"Рев!!!"
В этот момент внезапно раздался рев одноглазого.
Увидев это, Ли Юань немедленно телепортировался в комнату монстров.
В это время Циклоп стоял в бассейне с магмой, и магма кусочек за кусочком пожирала плоть на его теле.
"Ху!! Ху!!!"
Сильная боль заставила его бесконтрольно кричать.
Как только Ли Юань прибыл, он увидел, как кровь Циклопа льется в магму.
Увидев это, Ли Юань нахмурился.
Он отвел взгляд в сторону повелителя ужаса с убийственным выражением в глазах.
"Подождёшь, пока я это сделаю, или ты скажешь это сам?"
Увидев выражение глаз Ли Юаня, повелитель ужаса был так напуган, что чуть не развалился на части.
К счастью, у него нет сердца. Если бы оно у него было, у него, вероятно, случился бы сердечный приступ.
Повелитель ужаса поспешно сказал.
"Не мое дело.........."
"Он хотел войти один... Я просто сказал ему, что у меня есть способность воскрешать ..."
Повелитель ужаса был действительно обижен.
Он не глуп, и под крышей Ли Юаня он, естественно, не соблазнился бы этими монстрами.
Он тоже только что познакомился с этими монстрами.
Затем Одноглазый прыгнул в магму сразу после того, как узнал, что у него есть способность к воскрешению.
Не могу остановить это.
Изначально повелитель ужаса думал, что одноглазый не боится магмы, но он не ожидал, что он сгорит дотла!
Ли Юань посмотрел в глаза повелителю ужаса, и после использования телепатии он понял, что произошло.
Это действительно был он, кто ошибочно обвинил повелителя ужаса.
Одноглазый, вероятно, так сильно хотел стать сильнее, вот почему он прыгнул в магму.
Хотя теперь он не боится солнца, магма все еще может нанести ему урон.
Вероятно, он хочет преодолеть это препятствие, чтобы вид мог снова эволюционировать.
Подумав об этом, Ли Юань ничего не сказал, но использовал силу страха, чтобы вернуть Циклопа к жизни.
"Поторопись, я тебя не убью"
После того, как Один Глаз был восстановлен в магме, он увидел приближающегося Ли Юаня и немедленно подошел.
Поскольку он только что погрузился в магму, после всплытия тело Циклопа продолжало гореть в течение нескольких секунд, прежде чем остановиться.
Когда жжение прекратилось, повелитель ужаса увидел перед собой одноглазого и не смог удержаться от смеха.
"Черт, так ты прыгнул вниз, потому что позарился на мою красоту!"
Одноглазый невольно склонил голову, когда услышал слова повелителя ужаса.
В то время он не совсем понимал слова Повелителя Ужаса.
В этот момент он увидел, как к нам подходит скелет.
Оказавшись лицом к лицу с одноглазым глазом, он просто некоторое время прикасался к нему, а затем продолжал издавать звук "кря-кря".
Как будто завидуя одноглазому.
Увидев это, одноглазый не смог удержаться и поднял руку.
Когда он увидел, что его руки превратились в белые кости, он был ошеломлен.
"Рык?!! Рык?!!"
Увидев это, Ли Юань не смог избавиться от легкой головной боли.
Хотя Ли Юань может оживлять монстров, он не может восстановить горелую плоть.
Сразу после того, как погиб Одноглазый, вся плоть была сожжена магмой.
Ли Юань тоже не смог заставить их прийти в себя.
Увидев это, Ли Юань похлопал одноглазого по костлявому плечу.
"Такова цена импульсивности".
Я должен сказать, что цена этого импульса слишком велика.
Зомби немедленно становятся белыми.
"Хо-хо!! Хо-хо!!"
Циклоп, казалось, все еще не мог смириться с этим фактом.
Ли Юань посмотрел на одноглазого в этот момент, и по какой-то причине это всегда казалось очень знакомым.
Воскрешенный одноглазый, глазные яблоки которого покраснели, плюс сет из незерита, который он носил.
Вся эта фигура заставила Ли Юаня почувствовать себя немного ошеломленным.
"Рыцарь-нежить?!"
Ли Юань наконец вспомнил, как выглядел одноглазый мужчина в этот момент!
Также чёрная броня, красные глаза! И это скелет!
Единственная разница между одноглазым рыцарем и рыцарем-нежитью в том, что у него только один глаз.
Ли Юань не мог не вспомнить некоторые сообщения от рыцаря-нежити.
У него четверо подчиненных, образующих Легион Нежити.
Это НУЛЬ, Повелитель ужаса, Сущность 303 и Рыцарь Нежити.
Ли Юань не может вспомнить порядок появления этих четырех мужчин.
Но единственное, что помнит Ли Юань, это то, что рыцарь-нежить был тем, кто последовал за НИМ в самом начале!
Затем я встретил других членов Легиона Нежити!
"Может ли быть так... Одноглазый на самом деле рыцарь-нежить?!"
Хотя сила одноглазого сейчас не очень велика.
Но способность Циклопа к пониманию определенно очень сильна, точно так же, как раньше он учился обращаться с мечом, Циклоп научился этому быстрее всех.
И у Одноглазого тоже есть сердце, которое становится сильнее.
Он самый активный каждый раз, когда тренируется.
В то время идея отправиться на тренировку также была предложена Циклопом.
Ли Юань так долго был в игре и столкнулся с Сущностью 303, НУЛЬ и Повелителем Ужаса.
Легион нежити собран, за исключением рыцаря нежити.
И этот рыцарь-нежить так и не появился, что немного неразумно.
Итак, на данный момент, похоже, есть только это объяснение.
Пока Ли Юань думал об этом, Циклоп внезапно понял, что его Янь Мо Дао упал в бассейн магмы и еще не поднял его.
Он немедленно подбежал к бассейну с магмой, взялся за рукоятку ножа и вытащил нож Янь Мо, который упал в бассейн с магмой.
На данный момент Янь Мо Дао уже долгое время пропитан магмой.
Лезвие все красное!
В это время Янь Мо Дао превратился в лавовый клинок, источающий красное пламя!
Увидев это, Ли Юань еще больше подтвердил свою догадку.
Потому что оружие рыцаря-нежити - это лавовый клинок!
"Значит, ты был у меня столь долгое время..."
Увидев, как Ян Мо Дао превратился в лавовый клинок после купания в магме, Ли Юань уже подтвердил, что одноглазый - рыцарь-нежить.
На самом деле, это тоже беспечность Ли Юаня, и он так долго этого не замечал.
Хотя и одноглазый, и сломанная рука - сознания, пробужденные вместе.
Но очевидно, что самосознание одноглазого намного сильнее, чем самосознание Сломанной руки.
Этого достаточно, чтобы показать его отличие.
Прямо сейчас было определено, что Одноглазый - рыцарь-нежить, и следующее, что должен сделать Ли Юань, это сделать одноглазого настоящим рыцарем-нежитью.
С нынешней силой Циклопа он определенно не достоин звания Рыцаря Нежити.
Ли Юань вспомнил, что у рыцаря-нежити было три навыка.
Первое - это лавовый взрыв, который может использовать чрезвычайно сильную энергию лавы и даже вызывать лавовые землетрясения.
Второе - это увядание всего сущего, это похоже на навык повелителя ужаса, оно может заставить все, к чему прикасается левая рука, увядать и полностью исчезать, и им можно свободно управлять.
Третий - парение, он может подпрыгивать и некоторое время ходить в воздухе.
Хотя рыцарь-нежить выглядит не так хорошо, как объект 303 или НУЛЬ.
Но у Рыцаря-Нежити очень странный сеттинг.
То есть до боя он был очень робким, а во боя становился все более и более мощным.
Однако Ли Юань не питал особых надежд на то, что Одноглазый в будущем станет таким же могущественным, как Рыцарь-Нежить.
Естественно, Ли Юань не собирался, полагаться на них, чтобы защитить себя.
Он просто надеялся, что Одноглазый сможет защитить себя.
Ли Юань подумал об этом, посмотрел на повелителя ужаса и сказал.
"В будущем ты будешь сопровождать Одноглазого в испытании".
Ли Юань чувствовал бы себя спокойнее, если бы с ним был повелитель ужаса.
В конце концов, он обладает способностью к воскрешению.
Таким образом, одноглазый также может отказаться от практики.
После того, как Ли Юань отдал приказы повелителю ужаса, он ушел.
В настоящее время из четырёх членов Легиона Нежити он собрал троих.
Все еще не хватает последнего, объекта 303.
Эта сущность 303 также должен быть самым сложным.
Основная причина в том, что с четырьмя жизнями он непобедим и не может быть убит.
Если вы хотите приручить его, вам все равно нужно немного подумать.
В этот момент Королева Энда только что вернулась в Город Края.
"Пророк Дракона, ты в порядке?"
Королева Энда теперь знала, что ей жаль Пророка Дракона.
Когда я только что хотел остаться во дворце Короля Демонов, у меня не было времени контролировать жизнь и смерть Пророка Дракона.
В этот момент Пророк Дракона лежал на кровати, и, услышав слова Королевы, он медленно открыл глаза.
Кивнув головой, он слабо ответил.
"Мои старые кости тверды".
"Я не могу умереть".
Увидев это, Королева Энда немедленно побежала на склад, чтобы порыться в сундуках.
Затем она подбежала с несколькими бутылками зелья.
После лечения Пророка-Дракона его самочувствие мгновенно значительно улучшилось.
Увидев, что Пророк Дракона немного пришел в себя, она вздохнула с облегчением.
"Танцовщица, сходи за водой..."
Королева Энда подсознательно крикнула в сторону.
В результате, когда он повернул голову, он замер на месте.
Она забыла, что танцовщица давно ушла.
Увидев это, Пророк Дракона вздохнул.
"Вини меня, я не учел её бедствие..."
И Пророк Дракона, и Королева Края были очень опечалены местонахождением танцовщицы.
"ОН сказал, что я снова вижу её....."
Королева Энда не могла не думать о том, что ОН сказал ей раньше.
Королева Энда, естественно, не хотела терять надежду найти танцовщицу.
"может быть..............."
На самом деле, Пророк Дракона не уверен, мертва танцовщица или нет.
Но с пониманием пустоты Пророком Дракона.
Даже если танцовщица не умерла, она упала в пустоту, и вернуться было бы очень сложно.
Пророк Дракона чувствовал, что сказанное Хиробрином может утешить больше, чем правда.
Но он не хотел прекращать думать о Королеве Энда.
В конце концов, он вырос, наблюдая за "Королевой" и "танцовщицей".
Они трое как родственники, хотя танцовщица и Королева Энда постоянно ссорятся.
Но Королева Энда всегда считала танцовщицу своей родной сестрой.
"Ты хорошенько отдохни, а я пойду в пустоту, посмотрю..."
Королева Энда покинула Пророк Дракона и снова пришла в эту огромную пустоту.
Согласно ее воспоминаниям, она пришла в место, которое раньше заставляло ее чувствовать себя странно.
Некоторое время побродив вокруг, Королева Эндеров почувствовала, что что-то не так.
"А? Это было здесь раньше..."
"как так получилось..............."
Королева Энда вспомнила странное чувство, которое она испытывала в этом месте.
Но в этот момент, когда она пришла сюда снова, ничего не чувствует.
Она быстро телепортировалась, ища то странное место в пустоте.
Вскоре после этого она необъяснимым образом уснула.
Когда она снова проснулась, то обнаружила, что лежит на острове.
"Пространство пустоты уменьшилось?!!"
Королева Энда не могла не быть немного удивлена.
Королева Энда делала это раньше, чтобы исследовать тайны пустоты.
Но Королева вспомнила, что она, вероятно, заснула после двухчасовой прогулки.
И теперь, пройдя всего больше часа, она была телепортирована обратно!
Это означает, что вся пустота изменилась.
Хотя Королева Энда не знает, что произошло, у нее есть причина отправиться к Ли Юаню.
Королева Энда не остановилась ни на мгновение и немедленно телепортировалась во дворец Короля Демонов.
Ли Юаню тоже стало немного любопытно, когда он увидел, что Королева появилась здесь так скоро после возвращения.
"Ты что-то уронил?"
Королева Энда не смогла удержаться от закатывания глаз, когда услышала слова Ли Юаня.
"Разве кто-то не просил меня немедленно сообщить ему, когда в пустоте произошли изменения?"
Ли Юань сразу обратил внимание на то, что сказала Королева Энда.
"Что случилось?"
Найдя место, чтобы присесть, Королева рассказала Ли Юаню, что только что произошло.
Ли Юань на мгновение задумался после прослушивания.
"Вы имеете в виду, что область пустоты уменьшилась?"
Королева Энда кивнула.
После того, как Королева Энда войдет в пустоту, она будет принудительно телепортирована обратно в обитаемую область края после достижения определенного расстояния.
Согласно собственному пониманию Королевы Энда, она почувствовала, что, должно быть, коснулась границы пустоты.
Итак, она была отправлена обратно.
Но Ли Юань так не думает.
В глазах Ли Юаня пустота подобна огромной вселенной.
Должно быть невозможно иметь конец.
И причина, по которой Королева Энда была отправлена обратно.
Вероятно, из-за чего-то, что она запустила.
Другими словами, есть часть пустоты, которая принадлежит этой игре.
Это похоже на заклятие.
…...попросить цветы…
Королева Энда, должно быть, взломала барьер, поэтому она заснула без причины и была телепортирована обратно.
Единственное, в чем сейчас можно быть уверенным, так это в том, что это заклятие ослабевает.
И это сокращение не должно начинаться сейчас.
В конце концов, Королева Энда уже давно не исследовала пустоту.
Возможно, это было из-за уменьшения чар, которые вызвали странное существование в пустоте.
Но это тоже догадки Ли Юаня.
Пустота действительно похожа на пространство, со слишком большим количеством неопределенных факторов.
Кроме того, эта игра также претерпела множество изменений из-за существования Ли Юаня.
Итак, возможно, прямо сейчас в пустоте скрывается много могущественных и ужасающих существ.
Они не появляются сейчас, они просто ждут своего времени.
Поэтому Ли Юань не может относиться к этому легкомысленно.
Быстрое развитие и самосовершенствование - это царственный путь.
"Хорошо, я вижу, вы продолжаете наблюдать, просто дайте мне знать, как только что-нибудь появится".
Ли Юань подумал об этом и сказал Королеве Энда.
Когда Королева Энда услышала слова Ли Юаня, она немедленно нахмурилась, надула губы и напустила на себя вид.
0....
"Хм, я не твой подчиненный, почему я должен подчиняться твоим приказам!"
Увидев выражение лица королевы Энда, Ли Юань был ошеломлен.
Хотя у Королевы Энда больше выражений перед Ли Юанем, чем у нее перед всеми.
Но это был первый раз, когда Ли Юань увидел это выражение.
Увидев это, Ли Юань, казалось, что-то почувствовал, поэтому он спросил.
"Ты издеваешься надо мной?..."
На самом деле, Ли Юань не очень уверен, вот почему он задал этот вопрос.
Но я должен сказать, что такое поведение истинно, прямой человек из стали.
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда, казалось, была поражена этими словами.
На мгновение ее взгляд стал немного уклончивым, и она дважды слегка кашлянула.
"Кхм........."
"Кто ведет себя как ребенок?!"
"Я обсуждаю с тобой условия!"
Ли Юань на мгновение задумался, когда услышал это.
"На каких условиях?"
Подумав некоторое время, Королева Энда сказала.
"Я, величественный Повелитель Края, буду твоим курьером на побегушках, так что ты должен сделать мне что-нибудь хорошее!"
После того, как Ли Юань услышал, что сказала Королева Энда, он не смог удержаться от улыбки.
"Ты выполняешь мои поручения?"
"То, что находится в пустоте, выходит наружу, и первым, кто пострадает, будешь ты, земли края."
"В конце концов, я защищаю тебя, а ты все еще просишь у меня льгот?"
"Неплохо, что я не попросил у вас льгот".
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда не смогла найти причины для опровержения.
То, что сказал Ли Юань, действительно верно: если вещи из пустоты выйдут наружу, первое, что пострадает, - это её земля.
Итак, передвижения Королевы Энда в пустоте на самом деле защищают край.
После того, как Ли Юань сказал это, он подумал, что Королева Энда снова скажет какую-нибудь ерунду.
В конце он увидел, как Королева Энда внезапно телепортируется к нему.
"Бум!"
Королева Энда быстро поцеловала Ли Юаня в щеку.
"Преимущества для вас..."
Прежде чем он закончил говорить, он увидел, что Королева Энда исчезла на месте.
И в то же время пока Королева Энда и Ли Юань мило общались.
Танцовщица, парящая в пустоте, внезапно открыла глаза.
"Где я?...".
Танцовщица проснулась с раскалывающейся головной болью.
В этот момент все ее тело, казалось, было охвачено таинственной силой, разрывающей ее на части.
"Я еще не умерла?"
Она знает, что она упала в пустоту.
Она также очень ясно знает, что падение в пустоту определенно приведет к смерти.
Но она не ожидала, что все еще будет жива.
И это место очень притягательное.
Танцовщица просто чувствует, как её тело все время затягивает все глубже и глубже.
Сильная боль заставила её снова потерять сознание.
После раздавшегося звука танцовщица медленно открыл глаза.
В это время пейзаж вокруг нее больше не был пустым.
В этот момент она лежала на неровной земле.
И эта неровная почва на самом деле является основой!
И под этим слоем бедрока находится бесконечная пустота.
Увидев это, танцор быстро сел.
Она огляделась по сторонам.
"Это... Где это?!"
Она внезапно испугалась окружающей обстановки.
Если бы ей пришлось описывать окружающий пейзаж, в ее голове было только одно слово - хаос.
Танцовщица живет в городе края и время от времени отправлялась в главный мир, чтобы подышать.
Для неё город края на самом деле лучший.
В конце концов, есть остров здесь и остров там, все они плавают в пустоте.
В отличие от основного мира, здесь есть всевозможные ландшафты, хотя они и не аккуратны, но, по крайней мере, представляют собой единое целое.
И окружающая среда, в которой сейчас она находится, еще более хаотична, чем город края.
Похоже, что вся местность подверглась бомбардировке, и повсюду есть различные дыры.
В воздухе плавают всевозможные блоки, и почти не видно зелени.
Вся карта похожа на разбомбленный грот.
И там вообще нет никаких признаков живых существ.
Не говоря уже о монстрах, она даже не видела ни одного животного.
Однако в такой неровной среде, даже если бы там были животные, они, вероятно, оказались бы в ловушке и не смогли бы никуда уйти.
В целом, у неё сложилось очень плохое первое впечатление об этом месте.
Хотя здесь она не окружена пустотой, здесь также есть голубое небо.
Но танцовщица чувствует, что это место более депрессивное, чем город края.
"Какое разрушенное место..."
Танцовщица не знала, где она, но была уверена, что не сможет оставаться здесь надолго.
Думая об этом, она встала и начала исследовать карту.
Предполагается, что этот вид пересеченной местности, если вы полагаетесь на ходьбу, это вызовет у вас отвращение до смерти.
К счастью, она обладает телепортацией, что делает это более удобным для перемещения.
После того, как танцовщица исследовала местность, она обнаружила, что все окрестности были в таком ветхом состоянии.
Танцовщица думала, что это просто место, в котором она находилась, было грязным и сломанным.
Но после прогулки она обнаружила, что вся область, или, скорее, весь мир был в таком беспорядке.
Весь мир похож на послевоенные руины.
"Где это..."
Танцовщица чувствовала все большую и большую боль в своем сердце, пока исследовала.
Это чувство похоже на засыпание и пробуждение, когда мир вымер.
Весь мир похож на покинутый мир.
Как раз в этот момент танцовщица внезапно услышала какой-то шум.
"Эй, мне потребовалось так много времени, чтобы выучить три команды, это действительно слишком сложно".
"Я ничего не могу с этим поделать, условия жизни слишком плохие..."
Танцовщица посмотрела в направлении звуков, там было двое игроков.
Увидев их, танцовщица немедленно встала.
В прошлом танцовщица всегда пробиралась в основной мир вместе с эндерменами, а также встречалась с игроками.
Но Пророк Дракона всегда говорил ей не позволять игрокам видеть её.
Итак, танцовщица с каждым разом все послушнее.
Она посмотрела на двух игроков, но обнаружила, что эти два игрока, казалось, отличались от тех, что она видела раньше.
Дело не в том, что есть какая-то разница во внешнем виде, а в том, что эти два игрока действительно могут летать!
Увидев это, она не могла не почувствовать себя немного озадаченной.
"Как они могут летать...?"
Танцовщица существует в игровом мире уже некоторое время.
Но до сегодняшнего дня она никогда не видела игрока, который может летать.
Это не может не вызвать у неё большого любопытства.
Итак, танцовщица тайно следовала за ними двумя.
Ники этих двух игроков - "большая голова" и "маленькая голова" соответственно.
Судя по их именам, она может предположить, что они хорошие друзья.
"Вы сказали, почему эти шишки не поделятся некоторыми полезными командами... Каждый получит то, чем они поделятся..."
Большая голова не смог удержаться и сказал немного подавленно.
"Если бы это был ты, ты бы не делился этим, кто бы давал другим преимущества бесплатно, еще одну команду и еще одну силу".
Маленькая головка тоже вздохнула.
Для этого мира, где игроки очень реалистичны, он также очень беспомощен.
Когда большая голова услышал это, он покачал головой и сказал.
"На самом деле, даже если вы скажете мне, что все команды бесполезны, я вообще не убивал императора, чтобы обновить командный слот..."
Маленькая голова тоже кивнул в знак согласия.
"Да, для открытия слота требуется слишком много убийств. Люди низкого уровня вроде нас вообще не могут получить убийство..."
Когда большая голова услышал это, он похлопал маленькую голову по плечу и сказал.
"Брат, в этом мире повсюду одинокие волки, и есть много братьев, которые восстают друг против друга. До сих пор мы редко поддерживали друг друга".
"Это все та же старая поговорка, у меня определенно не будет никаких сомнений в отношении тебя в будущем!"
Услышав это, маленькая голова беспомощно улыбнулся.
"Я отчасти скучаю по началу этого мира, по крайней мере, в то время этот мир был довольно красивым..."
Танцовщица долгое время следовала за этими двумя.
Затем она увидела, что не может услышать ничего полезного, поэтому она ушла.
После того, как танцовщица ушла, она нашла секретное место, чтобы спрятаться.
"О чем они говорят..."
"Почему я не понимаю?"
Она была ошеломлена в этот момент.
Она не могла понять ни слова из того, что только что сказали два игрока.
Какие команды, убийства, слоты и так далее.
Убивать звездных танцовщице понятно, то есть по количеству убийств.
Но остальное она вообще не могла понять.
Однако танцор узнал кое-какую информацию о мире от этих двоих.
Как будто мир изначально не был таким.
Она слышала, как они говорили, что мир был прекрасен в начале, с горами, водой и прекрасными пейзажами..
Но затем игроки вступают в войну друг с другом за большую власть.
По всему миру каждый день происходят бесчисленные сражения.
Это то, что сделало мир таким, какой он есть.
"Здешние игроки кажутся очень хорошими ..."
Танцовщица не могла не потерять дар речи при этой мысли.
Способности этих игроков разрушать мир подобным образом достаточно, чтобы показать, что они действительно намного сильнее игроков, которых она видела раньше.
Тем не менее, прослушивание этих двух игроков отнимет у неё так много времени.
Танцовщица также смогла понять.
Это было так, как будто она попала в другой мир.
В этом мире есть те же места, что и в предыдущем мире, но также есть и другие места.
"Забудь об этом, не думай так много!"
"Я должен найти способ вернуться!"
Хотя это новый мир, танцовщице он не так уж любопытен.
Весь мир похож на огромные руины.
Игроки здесь тоже кажутся очень кровожадными.
Думая об этом, танцовщица медленно телепортировалась обратно в то место, где она проснулась.
Место, где я просыпаюсь, - это слой скальной породы, а под ним бесконечная пустота.
"Может быть, если ты прыгнешь отсюда, может быть, ты сможешь вернуться..."
Танцовщица задумалась, закрыв глаза.
Прыгнула через трещину в бедроке в пустоту.
Прыгнув в пустоту, танцовщица обнаружила, что его ничто не телепортировало и не поглотило.
Итак, она исследовала пустоту самостоятельно.
Она телепортировалась в одном направлении более часа.
Но она обнаружил, что заснула, сама не зная почему.
Когда она проснулась, то обнаружила, что вернулась в то место, где недавно проснулась.
"?????"
"Что случилось?!"
В это время танцовщица не могла не думать о том, что Королева Энда сказала ей раньше.
Королева Энда также исследовала пустоту раньше, но, достигнув определенного расстояния, она необъяснимым образом заснула и была телепортирована обратно.
В то время танцовщица все еще смеялась над Королевой Энда, говоря, что она на самом деле спала и видела сны.
В результате она столкнулся с такой ситуацией сейчас.
В этот момент танцовщица не могла не чувствовать некоторого беспокойства.
"Я не должна застрять здесь навсегда?!"
Она не хочет застрять здесь навсегда.
Затем танцовщица снова прыгнул в пустоту и продолжил попытки несколько раз.
Результаты все те же, что и раньше!
Можно сказать, что танцовщица в это время впала в отчаяние.
Она не осмеливалась представить, сойдет ли она с ума, если в будущем всегда будет находиться в таком мире.
В этот момент она казалась сумасшедшей, неоднократно прыгала в пустоту и телепортировалась обратно.
Прыгните в пустоту и телепортируйтесь обратно.
И так далее и тому подобное.
Но она все еще не могла выпрыгнуть из этой пустоты.
В то же время.
После того, как Королева Энда тайно поцеловала Ли Юаня, она застенчиво телепортировалась обратно в Край.
В этот момент она сидела на краю острова края в оцепенении.
Вспомнив только что совершенные действия, Королева Энда покраснела от смущения.
"Что я делаю..............."
В этот момент она внезапно почувствовала изменение в пустоте.
"Это танцовщица!!".
Королева Энда все еще вспоминала сцену, где она только что поцеловала Ли Юаня.
Внезапно она почувствовала знакомую. ауру, исходящую из пустоты.
Королева Энда может быть уверена, что это дыхание принадлежит танцовщице!
"Танцовщица!! Где ты?!!"
Почувствовав дыхание танцовщицы, Королева Энда прыгнула в пустоту, оглядываясь по сторонам.
Но аура танцовщицы появилась лишь на некоторое время, а затем исчезла.
Это могло занять меньше секунды!
"что случилось?!!"
Хотя Королева Энда не могла понять, что происходит, она была чрезвычайно счастлива.
Если она чувствует ауру танцовщицы, это означает, что с ней все в порядке!
Это значит, что у неё все еще есть шанс увидеть снова танцовщицу!
Королева Энда наконец увидела надежду, она расширила свои чувства и продолжила поиск в пустоте.
Но сразу после того, как аура танцовщицы мелькнула, в пустоте не было никакого движения.
"Где тебя черти носят!!"
Королева Энда уже час ищет в пустоте.
Но аура танцовщицы так и не была найдена снова.
Как раз в тот момент, когда Королева Энда была готова сдаться, произошло еще одно изменение!
"Танцовщица!!!"
Королева Энда снова почувствовала дыхание танцовщицы!
Но это была все та же короткая 1 секунда, и аура исчезла!
Королева Энда не знала, как описать свое настроение в этот момент.
Хотя это было всего два кратких мига, она почувствовала, что танцовщица изо всех сил пытается прийти к ней!
"Позиция только что отличалась от текущей..."
"Но расстояние не слишком большое... все в пределах этой области ..."
Королева Энда проанализировала некоторые подсказки, которые она только что получила, пытаясь найти некоторые закономерности.
Но, имея только две точки, слишком сложно выявить закономерность.
"Я чувствую тебя!!"
"Танцовщица, дай мне еще одну подсказку!!!"
В этот момент Королева Энда не могла не испытывать некоторого беспокойства.
Прошло полчаса с тех пор, как только что почувствовала танцовщицу, и в пустоте восстановилось спокойствие.
Королева Энда курсировала между двумя точками, в которых чувствовалась аура танцовщицы.
Но ничего нельзя найти, ничего не получается.
Прошло еще полчаса.
Королева Энда снова почувствовала дыхание Танцовщицы!
Она быстро телепортировалась к месту, откуда исходила аура, но когда она добралась туда, аура уже исчезла.
"Что происходит?!!!"
В это время Королева Энда уже рухнула.
Она очень хочет узнать местонахождение танцовщицы, и она также чувствует, что танцовщица тоже усердно работает.
Но она ничего не могла сделать, кроме как ходить туда-сюда между этими точками.
После столь долгого изучения она ничего не нашла.
"Ты здесь, но я не могу тебя спасти!"
В это время Королева Энда не могла не винить себя.
Затем она, казалось, что-то вспомнила и сказала в пустоту.
"Танцовщица, подожди меня!"
Сказав это, он исчез на месте.
В мгновение ока Королева Энда появилась во Дворце Короля демонов Ли Юаня.
Увидев внезапное появление Королевы Энда, Ли Юань не мог удержаться от поддразнивания.
"Что, предыдущих льгот было недостаточно?"
Когда Королева Энда услышала слова Ли Юаня, предыдущая картина вновь возникла в ее сознании.
Её лицо мгновенно покраснело.
Но она понимает, что сейчас не время флиртовать.
Она дважды кашлянула, чтобы скрыть свое смущение, а затем серьезно сказала.
"Я только что почувствовала ауру танцовщицы в пустоте!"
Ли Юань не мог не быть немного удивлен, когда услышал это.
"Ты уверена?"
Хотя Ли Юань знал, что танцовщица не умерла, он был уверен, что танцовщице будет не так-то легко вернуться.
В конце концов, место, которое поглотило ее, было похоже на черную дыру.
После того, как все вошло, вы этого не чувствуете.
Вот почему Ли Юань задал этот вопрос.
Ли Юань также боялся, что Королева Энда будет слишком сильно скучать по танцовщице, поэтому у нее была иллюзия.
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда кивнула и утвердительно сказала.
"Я уверена".
"Нет, я уверена!"
"Если бы я почувствовал это только один раз, я определенно не пришел бы к тебе".
"Дело в том, что я почувствовала её три раза!"
Ли Юань была немного удивлена, когда услышала, как королева Эндера сказала это.
"Три раза?!"
Королева Энда кивнула, а затем сказала.
"Но каждый раз, когда появлялась ее аура, она быстро исчезала..."
"Я вообще ничего не могу уловить..."
Услышав это, Ли Юань на мгновение задумался, а затем спросил Королеву Энда.
"Это появлялось в одном и том же месте три раза?"
Королева Эндеров покачала головой.
"Нет, но в том же районе, расстояние не слишком большое".
Услышав это, Ли Юань на мгновение задумался.
"Это может пока не найти закономерности в позиции".
"Во сколько?"
После того, как Ли Юань упомянул об этом, королева Энда, казалось, что-то вспомнила.
Она не смогла удержаться, похлопала себя по лбу и взволнованно сказала.
"Как я мог забыть о времени!!"
"Да, появляется время от времени!!"
"Интервал между каждым появлением составляет более часа!"
До этого Королева Энда пыталась найти подсказки, откуда появилась аура.
Но забудьте, что время также является очень важной подсказкой.
Ли Юань кивнул, услышав это, а затем сказал Королеве Энда.
"Идём и смотреть".
После выступления Ли Юань повел Королеву Энда в край.
Королева Энда еще даже не успела устоять на месте, как поспешно прыгнула в пустоту.
"Здесь, здесь и здесь".
"В этих трех местах появлялась ее аура..."
Королева Энда нетерпеливо рассказала Ли Юань о подсказках, которые она обнаружила.
В этот момент Королева Энда похожа на ребенка, хвастающегося своими достижениями перед Ли Юанем.
Увидев это, Ли Юань кивнул и улыбнулся.
"О, я понимаю".
"Тогда ты помнишь, когда в последний раз ты ощущал ее?"
Королева Энда увидела, что Ли Юань улыбается ей, и ее лицо покраснело.
Она впервые увидела, как Ли Юань улыбается ей так нежно.
Она долгое время была в оцепенении, прежде чем смогла отреагировать.
"Что ж......"
"Примерно полчаса назад."
Ли Юань кивнул, услышав это, а затем сказал.
"Тогда давайте подождем".
До сих пор аура танцовщицы появлялась только три раза.
Другими словами, информация о времени, собранная Королевой Энда, повторяется только дважды.
Так что никаких выводов пока делать нельзя.
Давайте понаблюдаем еще раз.
С Ли Юанем рядом с ней ожидание королевы Энда не будет скучным.
Время от времени она болтала с Ли Юанем, время от времени украдкой поглядывала на Ли Юаня, а затем быстро отводила взгляд.
В этот момент она, наконец, испытала чувство первой любви.
Более получаса пролетело незаметно.
"иду!"
"вон там!"
Королева Энда и Ли Юань почувствовали ауру танцовщицы почти одновременно.
Место, где на этот раз появилась аура танцовщицы, также отличается от предыдущих мест.
Но это недалеко от трех предыдущих мест.
Видя это, Ли Юань не мог не задуматься.
Подсчитано, что трудно найти закономерность по местоположению дыхания, в конце концов, собранных сейчас данных не так много.
Более того, Ли Юань также считает, что трудно найти правило с точки зрения оценки позиции.
В настоящее время мы можем начать только со времени.
Теперь точно известно, что каждый раз, когда появляется аура танцовщицы, это в основном около полутора часов.
Первый раз длился один час 23 минуты, второй раз - один час 27 минут, а третий раз - десять часов 25 минут.
Это время не сильно отличается, но разница в несколько минут.
Это означает, что на этот раз Пустота не должна контролировать время.
Скорее всего, танцовщица сама контролируют время.
Почему часто появляется аура танцовщицы?
Есть только одно объяснение.
Что танцовщица сейчас в ловушке, и она пытается сбежать.
И в ауре танцовщицы нет другой аура.
Чтобы проиллюстрировать, танцовщица не пассивна во всем этом.
Что ж, теперь есть еще один вопрос.
Почему существуют временные флуктуации?
И интервал между каждым событием все еще такой длинный?
Ли Юань не мог понять этого, когда думал об этом.
"около часа......"
Пробормотал Ли Юань.
У него есть интуиция, что это время, кажется, на что-то указывает.
Королева Энда сбоку не могла избавиться от раздражения из-за того, что Ли Юань так волновалась, что не могла ей помочь.
Поэтому он рассказал шутку, пытаясь заставить Ли Юаня расслабиться.
"Позвольте мне сказать вам, танцовщицы раньше очень боялись пустоты, и она всегда чувствовала, что в пустоте есть что-то пугающее, смотрящее на нее."
"Я помню, как однажды, после того как я исследовал пустоту, я намеренно покрыл все свое тело кровью и спрятал одну руку".
"Я солгал ей, что в пустоте был большой монстр! Это напугало ее, и она не выходила на улицу целую неделю, хахахаха."
"Тогда она больше не осмеливалась исследовать пустоту, и с тех пор я исследовал ее в одиночку."
"Позже я узнал, что каждый раз я засыпал без причины и меня телепортировали обратно."
"Когда я сказал ей, она подумала, что я все еще лгу ей, как и раньше."
Когда Королева Энда заговорила, улыбка с ее лица исчезла.
Хотя танцовщица ушла ненадолго, Королева Энда чувствовала себя так, словно не видела ее долгое время.
Услышав это, Ли Юань, казалось, внезапно что-то обнаружил.
Он не мог удержаться, чтобы не схватить Королеву Энда за руку и взволнованно сказал.
"Да! Исследуй пустоту!!"
"Полтора часа!! Пришло ваше время исследовать Пустоту!!!".
Он должен признать, что шутка Королевы Энда действительно не очень смешная.
Но ее цель была достигнута.
Королева Энда сказала ему, что хочет, чтобы он расслабился.
Теперь, похоже, Ли Юань действительно расслабился.
Ли Юань думал о том, что происходит, больше часа.
Ему кажется, что он что-то знает, но не может прикоснуться к этому.
Это чувство слишком некомфортное.
Ли Юань не реагировал, пока Королева Энда не напомнила ему.
Оказалось, что Королева Энда понадобилось больше часа, чтобы исследовать пустоту.
Увидев, что Ли Юань внезапно схватила ее за руку, Королева Энда тоже была немного смущена.
Но это был первый раз, когда Ли Юань имел с ней физический контакт.
Хотя Ли Юань был немного груб, Королева Энда уже была счастлива в этот момент.
Королева Энда собиралась что-то сказать, но Ли Юань заговорил первым.
"Ты говорил мне раньше, что кажется, будто пустота становится меньше. Теперь ты можешь закончить обход примерно через час, верно?"
Услышав вопрос Ли Юаня, Королева Энда кивнула и сказала.
"Ну, да."
"Что случилось?"
Королева Энда была немного озадачена, какое это имеет отношение к времени, которое она потратила на обход пустоты?
Ли Юань кивнул, услышав это, а затем сказал.
"Теперь ты снова сделаешь это".
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда посмотрела на него с растерянным лицом.
"а?..…………
"Сейчас??!""
Знаете, чтобы исследовать пустоту в одиночку, требуется больше часа.
И весь процесс исследования тоже скучный.
Ли Юань кивнул и сказал.
"Ну, это о том, сможешь ли ты найти танцовщицу".
Как только Королева Энда услышала, что это связано с тем, сможет ли она найти танцовщицу, она немедленно воспрянула духом.
"Хорошо! Я сейчас же пойду!"
Королева Энда немедленно шагнула в пустоту и начала исследовать в одном направлении.
На данный момент Ли Юань также оптимистично смотрит на время.
Час и 26 минут спустя Королева Энда появилась на острове Энд.
Она медленно открыла глаза и потерла их.
Увидев приближающегося Ли Юаня, она села и взволнованно спросила его.
"Как насчет дела?!"
Голос Королевы Энда стих, и внезапно снова появилась аура танцовщицы в пустоте!
Увидев это, Королева Энда собиралась встать и телепортироваться туда, но была остановлена Ли Юанем.
"Не нужно идти, я уже понимаю".
Теперь Ли Юань полностью понял, что происходит.
Увидев это, Королева Энда спросила Ли Юаня.
"Ха? Ты знаешь, где она?"
Ли Юань покачал головой.
"Я не знаю, но у меня должен быть способ спасти ее.°
Когда Королева Энда услышала это, она пришла в восторг.
"Правда? Ты уверен?!!"
"Как спасти?!!"
Ли Юань посмотрел на Королеву Энда и улыбнулся.
"Если ты хочешь спасти ее, тебе придется усердно работать".
Королева Энда, казалось, не поняла, что он имел в виду, она нахмурилась и наклонила голову.
Увидев это, Ли Юань объяснил Королеве Энда.
"На самом деле, я не знаю, сработает ли этот метод, я должен попробовать, чтобы узнать."
"Время появления ауры танцовщицы чувствуется с интервалом в несколько минут".
"В то время я чувствовал себя очень странно, почему был перерыв в несколько минут".
"Только когда ты закончила исследовать пустоту, я постепенно убедился".
"Время, которое вы тратите на исследование пустоты, не всегда одинаково, каждый раз будет промежуток в несколько минут.
"Означает ли это, что она по ту сторону на самом деле исследует пустоту так же, как и ты?"
"Каждую раз когда она телепортируется пустотой, граница колеблется, и мы чувствуем ее ауру."
"Кроме того, место, которое она исследует, каждый раз разное, но направление одно и то же, поэтому место, где появляется её аура, также находится в той же области".
Ли Юань изо всех сил старался объяснить открытые им законы как можно проще.
К счастью, Королева Энда все еще очень умна, и она быстро поняла, что имел в виду Ли Юань.
"Другими словами, танцовщица сейчас повторяет цикл в пустоте, пытаясь выбраться, да?!"
Ли Юань испытал огромное облегчение, увидев, что Королева Энда так быстро поняла.
Главное, что этот вопрос действительно сложный. Если Королева Энда не поймёт, Ли Юань действительно не знает, как ей это объяснить.
"Правильно".
Услышав это, Королева Энда на мгновение задумалась и спросила Ли Юаня.
"Тогда каково ваше решение?"
"Я просто идея".
Ли Юань впервые сделал прививку Королеве Энда.
В конце концов, он никогда не испытывал ничего подобного, и он не понимает пустоты.
Итак, его метод существует только в его собственном воображении, и неясно, сработает он или нет.
"Здесь, если ты можешь чувствовать ее, то и она должна быть способна чувствовать тебя."
"Если вы говорите, что одновременно атакуете границу пустоты".
"Тогда, возможно ли, что это вызовет замешательство в пустоте, тем самым создав пробел в пустоте."
"Это похоже на ту щель, которая поглотила танцовщицу раньше".
"Таким образом, пока пробел находится в пустоте, танцовщица должна иметь возможность вернуться".
Конечно, это идеи Ли Юаня, и он сам не знает, будут ли они успешными или нет.
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда посмотрела на Ли Юаня с восхищением.
Если бы это была она сама, она никогда бы не смогла придумать такой метод.
"давайте начнем!"
Королева Энда решила без колебаний довериться Ли Юаню.
Видя это, Ли Юань заранее сделала героине эндера прививку.
"Все еще трудно одновременно пересекать границу пустоты.
"В конце концов, скорость вашего исследования уже не та".
"Итак, этот процесс может быть очень долгим..."
"Кроме того, вы не сможете общаться с танцорами, если танцовщица сдастся..."
Ли Юань еще не закончил говорить, но Королева Энда прервала его.
Она посмотрела в пустоту твердым взглядом.
"Между нами нет связи".
"Разве я только что не дал ей намек?"
"Она не сдастся."
Ли Юань услышал это и понял.
Затем сказал.
"На этот раз ты ускоряешься, ты только что задержался на две минуты".
Если танцовщица начал продолжать сразу после достижения границы, значит, с этого момента прошло две минуты.
Чтобы иметь ту же скорость, Королева Энда должна ускориться.
"доброта!"
Закончив говорить, Королева Энда телепортировалась в пустоту.
Прошло больше часа.
Аура танцовщицы снова появилось в пустоте, но Королеву Энда еще не телепортировали обратно.
Прошел еще час, и Королева Энда вернулась.
В результате через пять минут в пустоте появилась аура танцора.
Таким образом, эти двое промахивались снова и снова.
Но, как сказала Королева Энда, танцовщица не сдавалась.
Видя эту ситуацию, Ли Юань не мог не восхититься упорством этих двоих.
После бесцельного блуждания в пустоте более часа Ли Юань, вероятно, только раз почувствовал нетерпение.
И пустота бесконечна, что вызовет зрительную усталость.
Это то, что истощает разум.
Но Королева Энда и танцовщица упорствовали, полагаясь на сильную связь между ними.
Пауза в несколько минут - это огромная разница.
Один, два, три раза...
После пробуждения Королева Энда снова отправилась в путешествие.
Как раз тогда, когда Королева Энда была телепортирована обратно в шестой раз.
В то же время у танцовщицы перехватило дыхание!
"...Это сейчас!"
В этот момент Ли Юань немедленно скрылся в пустоте.
Благодаря своему восприятию он нашел этот прорыв!
Это место, как и Ли Юань, является ОШИБКОЙ.
Другими словами, двое одновременно коснулись границы, в результате чего в пустоте появилась ошибка.
Этот БАГ может путешествовать в пространстве!
Но как ему сказать танцовщице, чтобы она прошла здесь?
Ли Юань не знает, как долго будет существовать эта ошибка.
Но если танцоры не знают, что ОШИБКА сформировалась, они все еще пытаются исследовать пробел.
Тогда все предыдущие усилия будут напрасны.
Как раз в тот момент, когда Ли Юань забеспокоился, рядом с Ли Юанем в какой-то момент появилась Королева Эндера.
"Это сработало".
"Но мы не можем сказать ей"
Ли Юань думал, что Королева Энда будет разочарована, когда услышит новости.
Неожиданно Королева Энда покачала головой и улыбнулась.
"Она знает".
Это молчаливое взаимопонимание между ней и танцовщицей.
Только что она на мгновение прикоснулась к чарам.
Она была сонной, но во сне ей приснилась танцовщица.
Королева Энда верит, что Танцовщице тоже приснилась она.
Таким образом, она может быть уверена, что танцовщица знает.
Ли Юань и Королева Энда охраняли этот баг.
Примерно пять или шесть часов спустя.
Перед ними появились танцовщица!
В это время она была измотана, и казалось, что путешествие через этот БАГ отняло у нее много энергии.
Но когда она увидела Королеву Энда, она почувствовала, что все стоит того, чтобы пройти эти мучения!
"Я вернулась...............".
В этот момент Королева Энда разрыдалась, увидев перед собой танцовщицу.
"Твоя личность не изменилась с тех пор, как ты был ребенком, и ты любишь доставлять неприятности другим".
Хотя в глубине души Королева Энда была взволнована, ее уста были неумолимы.
Но это также то, как она ладит с танцовщицей.
Если она сейчас заплачет вместе с танцовщицей, та может испугаться до смерти.
"Все еще говоришь обо мне? Если бы ты не был таким глупым, пришлось бы мне так долго ждать, чтобы вернуться?"
Танцовщица, естественно, вносит свой вклад.
Хотя эти двое, казалось, спорили, на самом деле на их лицах были улыбки.
Зная, что это воссоединение далось с трудом, они, естественно, еще больше дорожат чувствами друг друга.
Видя, что с ней все в порядке, Королева Энда спросила.
"Что, черт возьми, происходит в пустоте?"
Увидев это, танцовщица собиралась заговорить, но увидела рядом с собой Ли Юаня.
Увидев его, она не могла не нахмуриться, а затем подмигнула Королеве Энда.
"Давайте поговорим об этом, когда вернемся..."
Танцовщица все еще испытывает некоторые сомнения по поводу Ли Юаня, поэтому она не хочет говорить о том, что она видела перед Ли Юанем.
Увидев это, Королева Энда не смогла сдержать улыбки.
Похоже, у танцовщицы все еще есть предубеждение против Ли Юаня, и она, вероятно, думала, что Повелитель Ужаса был послан Ли Юанем.
"Ты даже хочешь скрыть это от своего спасителя?"
Она невольно замерла, когда услышала, что сказала Королева Энда.
"Какой спаситель?"
Увидев это, Королева Энда объяснила танцорам.
"Способ спасти тебя - это то, что он придумал".
"Если бы не он, даже если бы ты исследовала пустоту сотни раз, ты не смогла бы вернуться..."
Когда танцовщица услышала, она все еще не верила в это. Она подумала, что это Королева Энда нарочно сказала это ей.
Танцовщица не верила в это, пока Королева Энда не объяснила ей все.
"Тогда он должен был спасти меня. Если бы не его люди, я бы не потерпел неудачу!"
Услышав это, Королева Энда покачала головой и беспомощно сказала.
"Э-э... как бы это выразиться?"
"То есть человек, который ранил вас в то время, не был его..."
"Но потом он стал его подчинённым..."
Дело действительно в том же, повелитель страха раньше не узнал мастера, так что, конечно, он не человек Ли Юаня.
Но если вы настаиваете на подсчете, то это правда, что подчинённый Ли Юаня ранил танцовщицу.
Танцовщица почувствовала вопросительные знаки по всему лицу, когда услышала это, она не очень хорошо это поняла.
Но в тот момент ей было уже все равно, но она спросила.
"С Пророком Дракона все в порядке? С эндом все в порядке?"
Хотя танцовщица обычно выглядит бессердечной, она по-прежнему заботится о безопасности земли, как и королева Энда.
Увидев это, Королева Энда не смогла удержаться, чтобы не щелкнуть танцовщицу по голове.
"Ты думаешь, что твоя жизнь важнее Края?"
"Если что-то случится с Краем, кого будет волновать твоя жизнь?"
После того, как танцовщица услышала, что сказала королева Энда, он, наконец, вздохнула с облегчением.
"Все в порядке, все в порядке"
Увидев это, Королева Энда посмотрела на танцовщицу и сказала.
"Теперь мы можем поговорить?"
Она взглянула на Королеву Энда, затем на Ли Юаня и вздохнул.
"Эй, я не могу победить тебя".
Танцор сел и нашел, к чему прислониться, затем медленно заговорил.
"После того, как я провалилась в пустоту, я не знала, сколько времени прошло, прежде чем я очнулась".
"Затем я обнаружила, что все еще нахожусь в пустоте, но в том месте была огромная всасывающая сила, которая засосала меня в другое пространство".
"Ощущения такие же, как тогда, когда я только что вернулся".
Услышав это, Ли Юань не мог не почувствовать себя немного озадаченным.
Если ОШИБКА, созданная Ли Юанем, совпадает с ОШИБКОЙ, с которой танцовщица столкнулась в пустоте ранее.
Так как же ОШИБКА в пустоте появилась раньше?
Было ли это также случайным совпадением?
Хотя Ли Юань был немного озадачен, он не думал об этом.
В этой игре слишком много ошибок, и их не так-то просто обнаружить.
"Потом я потерял сознание, а когда снова очнулась".
"Появился в мире, похожем на наш! Просто мир повсюду разрушен, всё в руинах."
Танцовщица продолжила, и когда она вспомнила тот мир, она ясно почувствовала, что у нее сложилось плохое впечатление об этом мире.
Ли Юань был ошеломлен, когда услышал это.
Он немедленно прервал танцовщицу и спросил.
"Другой мир?!"
Танцовщица кивнула, услышав вопрос.
"Ну, там тоже есть посторонние..."
Танцовщица - это персонаж игры, поэтому, естественно, она не знает слова игрок.
Они в основном описывают игроков как посторонних.
Ли Юань не мог не быть немного удивлен, когда услышал это.
Он понимает, что это означает, что для игрока существует другой мир.
"Давай, расскажи мне всё, что ты видела".
Услышав вопрос, танцовщица продолжила.
"Чужаки там, похоже, намного могущественнее, чем чужаки на здесь".
"Они могут летать, и я также подслушала, что они говорят о командах, слотах, значениях убийств и так далее."
"В любом случае, я не совсем понимаю..."
Ли Юань был ошеломлен, когда услышал это.
"Летать? Команды?!"
Танцовщица была удивлена, увидев Ли Юаня таким, но также немного смутилась.
"Ты помнишь, что конкретно сказали эти чужаки?"
Она на мгновение задумалась, затем кивнула.
"Вспомни".
"Попробуй рассказать мне слово в слово!"
Королева Энда, стоявшая сбоку, увидела, что Ли Юань внезапно занервничал, и поняла, что все не так просто.
Поэтому она кивнул в сторону танцовщицы: "Танцор тоже понял, когда увидел это."
Примерно полчаса спустя танцовщица рассказала Ли Юаню в точности то, что она видела и слышала.
Ли Юань не мог не нахмуриться, услышав все.
На этот раз падение танцора в пустоту заставило Ли Юаня сделать важное открытие.
Судя по тому, что увидела танцовщица.
Ли Юань проанализировал, что другой мир должен быть таким же, как этот мир.
Это параллельный мир.
Или можно понять, что другой мир - это на самом деле другой сервер.
И игроки на этом сервере, проанализировав слова танцовщицы.
Они должны уметь использовать команды!
В MК есть много команд.
Вы также можете многое делать с помощью команд.
Такие вещи, как полет, не выпадение при смерти, телепортация, изменение погоды, раздача себе предметов и т.д.
Вы даже можете дать себе непобедимость командой.
Конечно, вы также можете напрямую переключить /gamemode в творческий режим.
Можно сказать, что пока вы знакомы с командами, всё в этой игре будет у вас под рукой.
Этого достаточно, чтобы показать весь ужас использования команд.
И теперь Ли Юань, игрок из другого мира, уже может подтвердить, что они могут использовать команды.
Более того, их мир, похоже, имеет уникальный для этого мира путь развития.
Ли Юань подвел итог описанию танцовщицы.
По сути, проще говоря, это находится в том мире.
Команды эквивалентны навыкам игроков.
Чем больше команд вы знаете, тем вы лучше.
И если они хотят получать команды, им нужно открывать слоты.
Это эквивалентно слоту навыков.
То есть, если у вас есть только 2 слота для команд, даже если вы знаете 100 команд, вы не сможете их использовать.
И их командные слоты должны быть открыты за очки убийства.
Вот почему мир там такой же пустынный, и всё в руинах.
Потому что игроки на всем сервере хотят стать сильнее и сражаться бесконечно каждый день.
Точно так же, как знаменитый сервер 2b2t.
Я считаю, что сцена, которую увидела танцовщица, должна быть похожа на сцену на сервере 2b2t.
Если игроки там хотят стать сильнее, они должны убивать бесконечно.
Итак, этот сервер - чертов сервер.
Более того, существование этого сервера также представляет скрытую опасность для Ли Юаня.
Потому что танцовщица уже однажды путешествовала через пустоту.
Это означает, что миры с обеих сторон теперь соединены.
Хотя игроки там не обнаружили существования этой бреши.
Но всегда есть чрезвычайная ситуация.
И вся граница пустоты сжимается.
Это тоже что-то значит?
На случай, если те игроки обнаружат этот мир.
Тогда игроки от туда точно устроят резню, когда придут.
Если там есть игроки, которые непосредственно изучали команду творческого режима.
Тогда он эквивалентен богу.
Несмотря на то, что игрок будет в творческом режиме, у него все еще есть способ убить его.
Но такие игроки, несомненно, представляют огромную угрозу для армии монстров Ли Юаня и его командиров.
Хотя игроки ограничены в получении команд, а их получение требует ощупывания или выполнения заданий самостоятельно.
Получить команды для творческого режима определенно не так просто.
Но в любом случае, это, несомненно, скрытая опасность.
Ли Юань никогда его не отпустит.
К счастью, Ли Юань узнал об этом заранее, поэтому он мог предотвратить это до того, как это произойдет.
Игроки там еще не открыли этот мир и строят планы до того, как повзрослеют.
В противном случае, если вы действительно будете ждать, пока игроки вон там подрастут и начнут атаковать, это будет проблематично.
Думая об этом, у Ли Юаня внезапно возник вопрос в голове.
"Поскольку они могут использовать команды, как насчет меня?!"
PS: Некоторые читатели обеспокоены проблемой команд. Позвольте мне объяснить здесь, что игроки не могут получить очень мощные команды.
Количество приобретаемых команд должно быть ограниченным и нетоксичным, чтобы каждый мог быть уверен в их просмотре !!!.
Узнав, что игроки в этом мире могут использовать команды, Ли Юань не мог не думать об этом.
Может ли он сам использовать команды?
В конце концов, Ли Юань, который существует как баг, теперь может даже контролировать силу страха.
Возможно, он тоже сможет использовать команды.
Предположив это, Ли Юань был в игре так долго, но он никогда не думал об использовании команд.
Ли Юань подумал об этом и попытался ввести /gamemodе 1 в чате.
После ввода команды, похоже, ничего не происходит.
"**ть..."
На самом деле, Ли Юань уже морально подготовлен.
Было бы неразумно утверждать, что команды действительно можно использовать в этом мире.
В конце концов, весь игровой мир не похож на независимый сервер для одного игрока.
Если можно будет использовать команды, весь мир погрузится в хаос.
Поскольку нет способа использовать команды, в настоящее время есть три способа устранить эту скрытую опасность.
Во-первых, Ли Юань активирует моды, такие как Исследование Драконов или Титанические Существа, где монстры могут убивать игроков в творческом режиме.
Затем Ли Юань получит способность убивать игроков в творческом режиме, приручав монстров из модов.
Таким образом, даже если все игроки от туда атакуют, Ли Юань все равно может сокрушить их.
Второе - принять меры предосторожности, прежде чем они произойдут.
Найти способ помешать тем игрокам прибыть сюда.
Третье - подавить развитие игроков там.
Из этих трех методов в настоящее время под контролем Ли Юаня находится только первый.
Второй метод должен быть менее осуществимым.
Если он хочет остановить игроков оттуда, он должен уничтожить баг, который соединяет два мира в пустоте.
Хотя Ли Юань выяснил, как создать этот БАГ, он не знал, как его уничтожить.
И место, где появляется этот баг, каждый раз разное.
Условия существования тоже разные.
Когда танцовщица съедена, образовался баг.
Ли Юань также не знал, что вызвало баг в то время.
Следовательно, в этом баге много неопределенностей.
Полностью уничтожить его должно быть невозможно.
То же самое относится и к третьему способу.
У Ли Юаня действительно нет способа задержать прогресс игроков там.
В конце концов, о понимании мира Ли Юанем есть всего несколько слов от танцоров.
Насколько высоко сейчас находятся те игроки на вершине мира?
Есть ли где-нибудь более могущественные монстры?
Будут ли там такие же баги, как я?
Ли Юань не совсем уверен в этом.
Естественно, Ли Юань может пойти туда и потратить некоторое время на понимание.
Но он не хотел этого делать.
Основная причина в том, что Ли Юань не уверен, будут ли какие-то цепные реакции после входа в пустоту.
Поскольку Ли Юань сам по себе является багом, возможно, что эффект после входа Ли Юаня отличается от эффекта танцовщицы.
Возможно, Ли Юань будет потерян в пустоте.
Возможно, телепортируется в другие миры.
Никто не может сказать.
Вместо того, чтобы делать ставку на эти возможности, лучше сначала укрепить себя.
Будь то ограничение игроков оттуда или ограничение развития игроков, эти два пункта являются решением симптомов, а не основной причиной.
Все это просто замедляет ход событий.
И лучший способ решить проблему - укрепить себя.
Пока у Ли Юаня есть силы сокрушать игроков в творческом режиме, Ли Юаню не нужно ни о чем беспокоиться.
Даже если бы они напали, это было бы напрасно.
"Кажется, я все еще не могу расслабиться..."
Первоначально Ли Юань почувствовал небольшое облегчение, собрав трёх подчинённых.
В конце концов, в этом мире Ли Юань уже непобедим.
За исключением того, что Объект 303 не был подчинён, что по-прежнему представляет скрытую опасность.
Но сила Сущности 303 определенно не так хороша, как у Ли Юаня, но он непобедим, и Ли Юань не может убить его.
Размышляя об этом, Ли Юань примерно составил план.
Прежде всего, необходимо подчинить сущность 303.
Благодаря неуязвимости Объекта 303 Ли Юаню не о чем беспокоиться.
Тогда мод почти готов к открытию.
"Что за... это серьезно?"
Видя, что Ли Юань так долго размышляет, Королева Энда, которая в этот момент стояла в стороне, не смогла удержаться от вопроса.
Увидев это, Ли Юань покачал головой и сказал.
"Все в порядке, тебе следует уделять больше внимания пустоте".
"Я иду первым".
Услышав слова Ли Юаня, Королева Энда на этот раз не вела себя с Ли Юанем как ребенок.
Если бы это было до изменения, Королева Энда определенно осталась бы с Ли Юанем и вернулась бы с ним.
Но когда она только что увидела выражение лица Ли Юаня, она поняла, что он не хотел, чтобы его сейчас беспокоили.
"хорошо".
Увидев это, Ли Юань телепортировался обратно во дворец дьявола.
Когда танцовщица увидела её затуманенный взгляд, она больше не могла этого выносить.
"О, если тебе так неохота, просто следуй за мной".
Увидев это, Королева Энда не смогла удержаться от непонимающего взгляда на танцовщицу.
"Мне не следовало спасать тебя".
Танцовщица показала язык, когда услышала, что она сказала.
После того, как Ли Юань телепортировался обратно во дворец дьявола, он открыл системную панель.
Также прошло некоторое время с тех пор, как он смотрел на свою свою валюту.
И когда Ли Юань увидел свои очки убийств, он был ошеломлен.
"Так много?!"
Количество очков убийств Ли Юаня уже превысило 4 миллиона.
Изначально Ли Юань думал, что его очков убийств не будет очень много.
После всего этого времени Ли Юань, похоже, убил нескольких игроков в крае незадолго до этого.
Количество этих игроков составляет менее 10 000.
В сочетании с предыдущим инцидентом в ПЕРВОЙ гильдии Ли Юань не убил ни одного игрока.
Увидев более 4 миллиона очков убийств, Ли Юань не мог не быть немного озадачен.
"Может быть, это из-за Повелителя Ужаса?"
После того, как Ли Юань ранее подчинил НУЛЬ, он получил почти 500 000 очков убийств за один раз.
Ли Юань также использовал эти очки убийств, чтобы повысить способность контролировать обсидиан до способности контролировать бедрок.
Следовательно, усмирение этого мощного монстра увеличит очки убийств Ли Юаня.
Но НУЛЬ только увеличил очки убийств Ли Юаня более чем на 500 000.
Хотя в расцвет Повелитель ужаса поглотил страх перед Хиробрином стольких игроков, оно должно быть более сильным, чем НУЛЬ.
*¥тт......
Но его подчинение напрямую не даст более 4 миллионов очков убийств, верно?
"Может ли это быть из-за убийств которые сделал повелитель ужаса?"
Когда Ли Юань покорил повелителя ужаса, он избавил всех игроков от страха перед ним.
Это также эквивалентно тому, что Ли Юань высосал силу Повелителя Ужаса.
Повелитель Ужаса раньше бессмысленно оккупировал земли и убивал игроков.
Возможно, именно потому, что Ли Юань высосал его силу, он получил очки убийства, которые тот накопил раньше.
На данный момент это единственное, что имеет смысл.
Посчитав свои очки убийств, Ли Юань посмотрел на Силу веры.
"Д...?!"
Увидев количество своей веры, Ли Юань был ошеломлен.
На данный момент сила веры достигла более 20 миллионов!
Это просто за пределами воображения Ли Юаня.
Но на самом деле, подумав об этом, это тоже разумно.
В конце концов, того, что случилось с ПЕРВОЙ гильдией раньше, было достаточно, чтобы шокировать игроков.
Затем сразу же встал вопрос о подчинении повелителя ужаса.
Эти две вещи действительно собрали большую силу веры.
*****
Более 20 миллионов "Силы веры" можно обменять на 4 миллиона "очков убийств".
Другими словами, сейчас у Ли Юаня уже почти 9 миллионов очков убийств.
Думая об этом, Ли Юань открыл системный магазин.
"Какой мод мне следует активировать?"
В настоящее время очень востребованным модом является мод, который может убивать игроков в творческом режиме.
И этот вид мода на монстров, кажется, что подходят только существа из эволюция драконов и титан.
Титан, естественно, не нужно думать об этом.
На данный момент есть только Эволюция Драконов.
"неправильно............"
"Эволюция Драконов считается модом для монстров или модом для игроков?!"
Ли Юань подумал об этом и внезапно задумался над этим вопросом.
Этот мод, похоже, не является модом на монстров в чистом виде.
Потому что он добавляет только двух новых монстров.
Страж Хаоса, древний эндер дракон.
Но в нем по-прежнему много нового оружия и экипировки.
После того, как Ли Юань подумал об этом, он немедленно поискал это в системном магазине.
Через некоторое время Ли Юань, наконец, вздохнул с облегчением.
"зови......."
"К счастью, есть!"
Однако, когда Ли Юань увидел значение убийства, необходимое для открытия мода, он был немного разочарован.
Чтобы открыть эволюцию драконов, ему нужно 9 миллионов убойных очков.
В настоящее время Ли Юаню все еще не хватает более 500 000 очков убийств.
"500000."
"Похоже, мне нужно найти объект 303."
В настоящее время самый быстрый способ получить 500 000 очков убийств - это подчинить сущность 303.
Так уж получилось, что это не противоречит предыдущему плану Ли Юаня.
Ли Юань подумал об этом и немедленно разработал свой план усиления.
В это же время.
В конце концов, Королева Энда привела танцовщицу в Город Края, чтобы отдохнуть.
Как раз когда эти двое болтали.
В пустоте в это время, появился игрок.
Я видел, что после того, как игрок вышел, его тело падало чрезвычайно быстро.
Как раз в тот момент, когда он был готов провалиться в пустоту, он открыл глаза.
"Где это?...".
Ник этого игрока, который упал в пустоту, называется Доширак. (п.п.: взяла на себя смелость поменять ник чела с Лапша быстрого приготовления на Дошик, надеюсь, никто против не будет)
Он пришел из мира, который использует команды.
Чтобы избежать своего преследования, он случайно упал в пустоту.
В конце концов, его необъяснимым образом притянула какая-то сила, и тогда он потерял сознание.
Когда он снова проснулся, он обнаружил, что умирает в пустоте.
Когда Доширак открыл глаза, его сердечки уже медленно убывали.
Прежде чем он смог отреагировать, он почувствовал, как у него потемнело в глазах.
И когда он вернулся к жизни, сцена перед ним надолго ошеломила его.
Вокруг зеленые горы и нетронутые воды, совсем как в мире, где в самом начале жил Доширак.
"Я сплю?!"
Доширак, казалось, не верил в происходящее перед ним.
Он давно не видел такой красоты.
В мире, в котором он жил, казалось, что всё было серым, без всякой жизни вообще.
Дороги также полны выбоин, и трудно найти целое место.
Подумав об этом, Доширак протянул руку и несколько раз сильно шлепнул себя.
"Пау, пау!"
После нескольких громких шлепков Доширак немедленно почувствовал сильную боль.
"Это реально?!!"
Только тогда Доширак осознал, что все, что было перед ним, было реальным.
В этот момент мимо шли несколько игроков.
Доширак сразу насторожился.
Он собирался начать атаку, но обнаружил, что эти игроки смотрят на него как на дурака.
"Этот человек болен?"
"Эй, глядя на него вот так, он, вероятно, только что умер и потерял все свое оборудование, и он вымещал свой гнев на себе".
"Я чувствую что он псих, давай держаться подальше".
Несколько игроков ушли после разговора.
Увидев эту сцену, Доширак пришёл в ещё большее замешательство.
"?? Они меня не бьют?!"
Знаете, в мире доширака игроки в основном дерутся при встрече.
И в этот момент эти игроки, естественно, останутся равнодушными, увидев друг друга?!
Доширак в это время совершенно сбит с толку.
"Где, черт возьми, мой е**к?!!"
В этот момент Доширак был почти уверен, что его больше нет в первоначальном мире.
В конце концов, это место слишком отличается от его первоначального мира.
Если мы скажем, что его первоначальный мир был миром войны.
Тогда этот мир, полный гармонии и любви.
Красивые пейзажи, игроки любят друг друга.
После того, как доширак подумал об этом, он не мог не почувствовать себя немного счастливее.
"Это мне больше подходит!"
В предыдущем мире доширак, можно сказать, был на дне.
Пока он знает только две команды.
И эти две команды есть почти у всех.
Полёт и установка точки возрождения.
Можно сказать, что доширак - всего лишь новичок в своём мире.
Но в том мире действительно трудно встать.
Потому что, если вы хотите открыть командный слот, вам нужно уничтожить значение.
Что касается доширака, у которого есть только команды летать и установка точки рождения, можно сказать, что получить значение kill очень сложно.
И доширак сам по себе не очень хорош.
Можно сказать, что ему было очень плохо в первоначальном мире.
Вот почему он чувствовал, что этот мир подходит для него.
После того, как доширак некоторое время исследовал карту, он столкнулся с другой командой игроков.
Увидев их, доширак сразу же подошел поздороваться.
"Привет всем".
"Могу я объединиться с вами?"
Эта команда игроков была ошеломлена, когда услышала доширака.
В принципе, в игре очень мало диких команд.
В конце концов, не все собираются сражаться с боссом или кем-то еще.
Итак, в основном игроки делятся на группы по три или четыре человека и имеют свои собственные команды.
В основном путешествуют с командой.
В конце концов, после выхода мода Обнажения Меча он действительно очень печальный.
Если вы тусуетесь с друзьями, это хороший способ скоротать время.
Все идентификационные префиксы этой группы игроков одинаковы, и все они являются непреднамеренными.
Кажется, они должны принадлежать к одной гильдии.
"Брат, у тебя нет никакого оборудования, зачем присоединяться к веселью здесь".
"Верно, ты умер, а твои вещи выпали, верно?"
"Умер, даже с модом обнажения меча, похоже, навыки не очень хороши..."
Эта группа игроков все еще смотрела свысока на доширака, когда они увидели, что он новичок.
В конце концов, с модом Обнажение меча монстры больше не представляют угрозы для игроков.
"Обнажить меч?......."
Это первый раз, когда он столкнулся со словом "обнажить меч".
Услышав это слово, он не мог не почувствовать себя немного озадаченным.
Но когда он посмотрел на мечи в руках этих игроков, он, казалось, что-то понял!
"Шшшш! Какой красивый меч!"
После того, как Доширак увидел обнаженный меч, можно сказать, что в тот момент он был очень шокирован.
В конце концов, в его мире нет такого красивого меча.
В его мире самой могущественной вещью является зачарованный алмазный меч.
Хотя Доширак был потрясен внутри, он не показал этого.
В этот момент он коснулся своей головы, неловко улыбнулся и сказал.
"Хэм, меня убил не монстр я случайно разбился насмерть..."
Доширак на самом деле хочет встретиться с людьми из гильдии Усинь и принять участие в некоторых вещах в этом мире.
Вот почему он так сказал, он просто хотел, чтобы члены Гильдии Усинь почувствовали, что он не так хорош, поэтому он придумал другую причину.
Когда члены гильдии Усинь услышали это, они все рассмеялись.
"Хахахахаха, брат, как ты думаешь, пасть замертво лучше, чем быть убитым монстрами?"
"Я умираю от смеха, есть еще люди, которые не могут упасть в воду и приземлиться на корабль?"
"Давай, брат, поиграем, мы заняты."
Члены гильдии Усинь всего лишь думали, что Доширак - новичок, и не принимали это близко к сердцу.
Итак, они ушли.
Увидев это, Доширак тут же погнался за ними.
"Эй, эй, послушай меня!"
Доширак был немного встревожен, преследуя их, он похлопал одного из игроков рукой...
В этот момент произошла невероятная сцена.
Игрок, в которого ударил Доширак, на самом деле потерял хп!
"блет?!! Что происходит?!!"
Игрок сразу почувствовал, что что-то не так.
"Что случилось?"
"Чего ты кричишь?"
"Да, я был удивлен!"
Игрок, потерявший хп, немедленно остановился и повернулся, чтобы посмотреть на Доширака.
В этот момент на его лице был написан шок.
"Кто ты?! Почему у меня убавилось хп, когда ты прикоснулся ко мне?!"
Товарищи по команде игрока, потерявшего кровь, были немного озадачены, когда услышали, что он сказал.
"А? О чем ты говоришь?!"
"Почему ты теряешь хп, когда он прикасается к тебе?"
"Что за чушь ты несешь, в игре PVE, какая потеря жизни!"
Но в этот момент лапша быстрого приготовления, которая слышала их разговор на стороне, была немного ошеломлена.
Через некоторое время он, казалось, что-то понял.
Он странно улыбнулся нескольким людям.
Увидев выражение на доширака, эта группа непреднамеренных членов гильдии не могла избавиться от чувства ужаса.
В этот момент они увидели доширака, спешащего к ним.
Он поднял кулак и ударил их.
"-1,-1,-1,"
Игроки гильдии Усинь увидели, что объем их жизни медленно уменьшается, и они были совершенно ошеломлены.
Не думая ни о чем другом, они немедленно обнажили свои мечи и приготовились дать отпор.
Но они обнаружили, что их мечи вообще не наносят урона дошираку!
"Что случилось?!!!"
"Грасс?!! Почему мы не можем ударить его?!!!"
"Черт возьми?! Этот парень жульничает?!! Почему он ударил нас?!!"
"Он что, черт возьми, не человек?!!"
…
Примерно через десять минут.
На земле лежали четыре тела.
Земля осыпана оборудованием и припасами.
Доширак подобрал лучшее оборудование и расходные материалы из кучки.
"Черт возьми, колошматить кого-то(п.п.: здесь было: "мастурбировать кому-то", вы должны знать это...) с пустыми руками слишком медленно!"
"С этим мечом все будет по-другому..."
Он взмахнул обнаженным мечом в своей руке.
Доширак в этот момент, кажется, обрёл новую жизнь.
Потому что он обнаружил, что после убийства здесь игроков его очки убийств увеличились!
И, не знаю почему.
Здешние игроки не могут причинить ему никакого вреда!
И он может бессовестно наносить урон игрокам здесь!
То есть в этом мире он может быстро развиваться!
Пока он выучит достаточно команд, он может властвовать над миром!
"Значит, мне наконец-то улыбнулась удача?!!"
Изначально доширак просто хотел жить мирной жизнью в этой игре.
Но он не ожидал, что в этом мире он на самом деле был существом, которое контролировало всё.
Амбиции Доширака внезапно возросли.
"Кажется, что это настоящий "Мой мир"..."
Можно сказать, что доширак на данный момент достиг своего конечного пункта назначения.
В конце концов, в этом мире, если игроки не могут причинить ему вреда, он может накапливать очки убийства без каких-либо усилий.
С помощью очков он может открывать слоты навыков, так что он также может открыть больше слотов для команд.
Пока есть достаточно команд, чтобы поддержать его, он будет становиться всё сильнее и сильнее!
Можно сказать, что после столь долгой игры лапша быстрого приготовления еще никогда не была такой приятной.
Это односторонняя резня! У других нет возможности дать отпор!
После убийства нескольких игроков из гильдии Усинь дошираком все еще было недостаточно.
Немедленно поставь цель на малую гильдию.
В конце концов, убийство нескольких человек больше не может удовлетворить его потребности.
Теперь с обнаженным мечом убивать людей можно быстрее.
Просто делай, что ты сказал, и вскоре Лапша быстрого приготовления отправилась в путешествие, чтобы найти резиденцию гильдии.
После того, как игроки гильдии Усинь были воскрешены, они немедленно рассказали лидеру гильдии, что с ними произошло сегодня.
Естественно, гильдмастер определенно в это не поверил.
Он только подумал, что эти игроки были неосторожны и потеряли все свое снаряжение.
Лидер гильдии не только не дал им дополнительного снаряжения, но и отругал их вместо этого.
Можно сказать, что эти несколько игроков несчастны.
Они один за другим делились своим опытом на Мировом канале и хотели, чтобы другие игроки обратили внимание на человека по имени Доширак.
Как только они произнесли слова, их немедленно подтолкнули наверх.
"Я слышал, что Сущность 303 появилась снова !!!"
"Как это возможно, разве он уже не мертв?!"
"Верно, разве он не был избит до смерти повелителем ужаса раньше? 28!"
"Нет!! Я только что услышал об этом, брат нашел его в незере, это будет прямая трансляция!"
"Черт возьми?!! Это действительно Объект 303?!"
"Я смотрю прямую трансляцию, похоже, что это действительно Сущность 303 ..."
"Нимма?! Эта сущность 303 такая сильная?!!"
"Я спрашиваю, если это реальная сущность 303, то, по оценкам, он сейчас находится в состоянии своей последней жизни?! Насколько это сильно?!!"
"Шипение... Нима, снова разрушает мир?!!"
Всемирный канал почти полностью заполнен разговорами о Сущности 303.
Многие игроки также пришли в зал прямой трансляции после просмотра мирового канала.
В это время зал прямой трансляции был уже полон игроков.
Здесь так много экранов с маркерами, что все они блокируют экран.
"Нимма, это действительно объект 303!!"
"Этот ведущий очень механичен. Так здорово вести прямую трансляцию на вершине!"
"Ерунда, ты не боишься, что тебя переосмыслят?! Это сущность 303 с четырьмя жизнями!"
"Это верно, но почему Объект 303 пропитан магмой и неподвижен?"
"Я не знаю... Может быть, я принимаю ванну ..."
"Это нормально - принять ванну с магмой ..."
Можно сказать, что игроки в этот момент очень спокойны.
В этом игровом мире они пережили слишком много замечательных событий.
Для них сущность 303 с четырьмя жизнями похожа на обычную дыню.
Просто ешь все, что хочешь, и просто смотри по сторонам.
В любом случае, они знают, что если Объект 303 сделает что-то не так, то, естественно, с ним будет разбираться ОН.
в то же время.
Ли Юань только что узнал о сущности 303 от НУЛЬ.
"Ты сказал, что он в незере?"
НУЛЬ кивнул.
"Да, когда его нашёл, он был пропитан магмой".
Видя это, Ли Юань продолжил спрашивать.
"Он что, тебя не заметил?"
Сущность 303 сейчас находится в состоянии последней жизни, логически рассуждая, его сила определенно значительно возросла.
НУЛЬ может его обнаружить, и сущность также должен быть способен обнаружить его.
НУЛЬ покачал головой, услышав слова Ли Юаня.
"Он заметил меня".
Услышав это, Ли Юань не смог удержаться от вопроса с некоторыми сомнениями.
"Он не напал на тебя?!"
"Нет, кажется, я его не интересую..."
Услышав это, Ли Юань был еще больше озадачен.
Сущность 303 - это тот, кто любит разрушать и сражаться.
До этого он проявил инициативу по поиску Повелителя Ужаса, чего достаточно, чтобы показать его боевой характер.
И в это время сущность 303 в последней жизни ничего не предпринял, когда увидел НУЛЬ?!
Это тоже немного неправильно.
Но правильно это или неправильно, Ли Юань хочет подчинить Сущность 303.
После того, как Ли Юань подумал об этом, он собирался найти Сущность 303.
В это время подошел повелитель ужаса.
Он посмотрел на Ли Юаня с улыбкой на лице и сказал с льстивым видом.
"Мой господин, я выполнил задание, которое ты мне дал".
Услышав это, Ли Юань спросил с некоторым сомнением.
"Какое задание я тебе дал?"
Услышав слова Ли Юаня, повелитель ужаса неловко улыбнулся.
"Ты попросил меня тренировать одноглазого..."
Ли Юань вспомнил об этом, когда услышал это.
"О ... так вот оно что".
Ли Юань действительно приказал повелителю ужаса тренироваться с Одноглазым.
В конце концов, он обладает способностью воскрешать.
"Ну, как проходит тренировка?"
"Вы можете увидеть сами".
После разговора с повелителем ужаса, он привел Ли Юаня к бассейну магмы.
Он увидел, что одноглазый в это время отмокал в магме, как будто принимал ванну.
Магма, которая забирала его жизнь и плоть раньше, не могла причинить ему никакого вреда в этот момент.
Видно, что одноглазый эволюционировал.
Теперь он полностью невосприимчив к лаве!
Увидев это, Ли Юань удовлетворенно кивнул.
"мило".
Нет, нет, циклоп добился большого прогресса.
Эволюционировал за такое короткое время.
Увидев это, повелитель ужаса улыбнулся и сказал.
"Это неплохо?"
"что-нибудь еще!"
После того, как повелитель ужаса закончил говорить, он подмигнул одноглазому.
Увидев это, циклоп вышел из магмы.
Держа в руке лавовый клинок, он энергично замахнулся им на стену.
Энергия меча лавового клинка одноглазого пронзила всю стену насквозь!
И там, где прошла ци меча, пламя продолжало гореть.
Прошло много времени, прежде чем оно затухло.
Эта сцена действительно довольно трогательна.
Можно сказать, что нынешний одноглазый достоин звания рыцаря нежити.
Увидев это, Ли Юань тоже был очень доволен.
"Неплохо! Кажется, вы все усердно работаете".
Одноглазый, должно быть, много страдал, чтобы стать сильнее.
Но партнер по тренировкам, повелитель ужаса, вероятно, приложил много усилий.
Иначе циклоп не прогрессировал бы так быстро.
Думая об этом, Ли Юань протянул правую руку.
Он сразу увидел, как чёрная аура вырывается из его руки.
Увидев это, Повелитель ужаса сразу понял, что имел в виду Ли Юань.
Он немедленно опустился на колени перед Ли Юанем.
"Мой господин! Спасибо тебе за ваш дар!"
Ли Юань положил руки на голову Повелителя Ужаса, и чёрная аура непрерывно вливалась в тело Повелителя Ужаса.
Повелитель Ужаса мгновенно почувствовал огромную энергию.
"Это награда за твой тяжелый труд".
Повелитель Ужаса действительно хорошо поработал на этот раз, и Ли Юань, естественно, не будет скупиться.
А сила страха для Ли Юаня как воздух, она неисчерпаема.
Но для Повелителя Ужаса это очень ценно.
Ли Юань наделил Повелителя Ужаса некоторой силой страха, что следует рассматривать как его усиление.
В этот момент НУЛЬ, стоявший сбоку, увидел эту сцену и с завистью посмотрел на Повелителя Ужаса.
Затем Ли Юань снова выглядел обеспокоенным, хотя НУЛЬ ничего не сказал.
Но это означало, как если бы сказать.
"А как же я? А как же я? Почему нет моей доли?"
"Разве это не считается достойной услугой с моей стороны - найти Сущность 303?"
Увидев это, Ли Юань не смог удержаться и погладил себя по лбу.
Если бы я знал это раньше, я бы не награждал Повелителя Ужаса.
"Хватит смотреть! Ты получил свою долю!"
На самом деле, Ли Юаню очень просто усилить НУЛЬ.
НУЛЬ - воплощение зла, Ли Юаню нужно только пофантазировать о некоторых злых вещах, и его можно усилить.
В этот момент Ли Юаню также пришлось заставить себя начать думать о некоторых дурных вещах.
НУЛЬ, похоже, тоже осознал это и опустился на колени, как повелитель ужаса, принимая силу, которой его наделил Ли Юань.
После награждения лица Повелителя ужаса и НУЛЬ были полны удовлетворения.
Но одноглазый не смог удержаться.
"Ху!! Ху-ху!!!!"
"Вой!"
"Тебе не хватает понимания! Ты должен самосовершенствоваться!"
У Ли Юаня действительно нет выбора, кроме как усилить одноглазого.
Что Ли Юань может сделать, так это усилить свои атрибуты, но это не навсегда, это эффективно только в пределах контроля Ли Юаня.
Поэтому, если Циклоп хочет стать сильнее, он может полагаться только на себя.
Услышав слова Ли Юаня, Циклоп не мог не почувствовать себя немного подавленным.
Взгляд, полный обиды из-за того, что ты меня больше не любишь.
Увидев его в таком состоянии, Ли Юаню внезапно пришла в голову идея!
Хотя, если ты хочешь усилить циклопа, ему нужно положиться на собственные усилия циклопа.
Но это не значит, что Ли Юань совсем не может ему помочь.
Теперь точно известно, что Циклоп обладает атрибутом огня.
И сущность 303, с которым собирается встретиться Ли Юань, тоже обладает атрибутом огня!
Может быть, Сущность 303 может помочь Циклопу эволюционировать?
Ты знаешь, огонь Сущности 303 намного мощнее магмы!
Думая об этом, Ли Юань не мог не прийти в некоторое возбуждение.
Он посмотрел на одноглазого, НУЛЬ и Повелитель Ужаса и сказал.
"Что ж, пойдем со мной знакомиться с вашим новым партнером".
Ли Юань быстро телепортировался к местоположению Сущности 303, найденного в нижнем царстве с НУЛЕМ, Повелителем Ужаса и Циклопом.
Как только они прибыли, камера игрока запечатлела их четверых в прямом эфире.
В этот момент все игроки в зале прямой трансляции были ошарашены.
"Я правильно смотрю?!!! Это ОН ?!!!"
"Трахни меня?!!! Хиробрин, Повелитель Ужаса... Кто двое других?!"
"Шшшшш... у этого монстра, похожего на черный туман, такие же глаза, как у НЕГО?!!!"
"Что это за монстр с раскаленным мечом?!!!"
"Эти монстры выглядят сильными, я пойду!!!"
"Нимма, у Хиробрина действительно так много подчиненных?!!!!"
"Кто этот черный и тот, что с красным ножом?! Я их раньше не видел !!"
Как только появились Ли Юань и три члена Легиона Нежити, все игроки были ошеломлены.
Изначально они пришли посмотреть на Сущность 303, но не ожидали увидеть здесь Короля Демонов Хиробрина.
За Хиробрином, дьяволом, даже так много младших братьев.
И ни с одним из этих подчинённых, похоже, не так-то легко связываться!
В конце концов, он тот, кто понравился Королю демонов Хиробрину.
А до этого игроки также увидели силу Повелителя ужаса.
Такой могущественный Повелитель Ужаса на самом деле является лишь частью Хиробрина.
Этого достаточно, чтобы показать, насколько могущественны окружающие Хиробрина странные монстры.
Увидев его внезапное появление, многие игроки сразу поняли, что все непросто.
Была обнаружена только передняя нога объекта 303 За ним последовала задняя нога.
Это определенно не совпадение.
"Посмотри на это... То, что они пришли сюда, определенно не совпадение ..."
"Они здесь, чтобы найти Сущность 303?..."
"Должно быть, это касается объекта 303 ..."
"Черт возьми?! Сущность 303 настолько сильна? Нужно ли Королю объединять так много подчиненных?!"
"Итак, Хиробрин, Великий Король демонов здесь, чтобы подчинить Сущность 303?!"
"Может быть, это правда, разве это не означало, что сущность 303 в последней жизни очень силён".
"Похоже, это будет еще одно большое сражение!! Маленькая скамейка запасных уже на месте !!!"
"Может быть, это то же самое, что и в прошлый раз, распознать мастера за секунду ..."
"Ух... это не невозможно."
Когда игроки увидели его приближение, они все поняли, что все не так просто.
Но как люди, которые едят дыни, они, естественно, не думают, что наблюдать за волнением имеет большое значение.
Они, естественно, надеются, что чем интенсивнее борьба, тем лучше.
Игрок прямой трансляции также понял, когда увидел, что ОН приближается.
Немедленно изменилось название комнаты прямой трансляции.
【Король дьяволов Хиробрин и трое его подчиненных сражаются против последней жизни сущности 303!】
Изменение названия комнаты прямой трансляции в сочетании с продвижением игроков на мировом канале.
Вскоре к нему присоединилось большое количество игроков.
Поскольку есть только одна комната прямой трансляции, многие игроки не могут войти.
Некоторые игроки спонтанно начали открывать комнаты для прямых трансляций.
Все без исключения залы прямых трансляций переполнены со скоростью света!
Как только Ли Юань и другие добрались до объекта 303, они почувствовали существование игрока с прямой трансляцией сверху.
Он посмотрел туда и собирался телепортироваться, чтобы убить игрока, но был остановлен Ли Юанем.
"Оставь его.."
Ли Юань, естественно, знал о существовании игрока.
По сравнению с тем игроком, он, должно быть, уже начал прямую трансляцию.
Это хорошо, Ли Юань может заработать еще одну волну силы веры.
Игроков в комнате прямой трансляции бросило в холодный пот, когда они увидели, что НУЛЬ выглядит таким образом.
Увидев, что он не предпринял никаких дальнейших действий, все они вздохнули с облегчением.
"Черт возьми, какое отношение к Хиробрину имеет этот монстр ?! Глаза точно такие же, как у НЕГО!"
"Даже глаза похожи на него!!"
"Но мне кажется, что его глаза более злые..."
"Каково происхождение этого монстра......"
После того, как Хиробрин привел троих подчинённых, Сущность 303, который до этого был в магме, наконец отреагировал.
Он медленно открыл глаза, а затем перевел взгляд на Хиробрина.
В это время глаза сущности 303 подобны пылающему пламени!
Очевидно, что это такое бьющееся пылающее пламя, но оно излучает темно-красный и черный блеск.
Это как быть смешанным с кровью!
Когда игроки в комнате прямой трансляции увидели глаза Сущности 303, они не могли избавиться от чувства онемения во всем теле.
"Я помню ... его глаза не были такими, когда он был в третьей жизни ..."
"По его глазам видно, что его сила намного больше, чем раньше ..."
"Я не знаю почему, хотя я знаю, что ОН очень силен, но я думаю, что нынешняя сущность 303 не может быть слабее Хиробрина ..."
Глаза действительно могут многое рассказать.
Особенно с такими горящими глазами, как у Ли Юаня.
Я чувствую, что чем ярче и теплее свет в глазах, тем сильнее сила.
Свет в глазах - признак силы.
На данный момент многие игроки считают, что нынешняя сущность 303 уже не та, что была раньше.
Хотя в глубине души они знали, что Сущность 303 ему не ровня.
Но в глубине души каждый чувствует, что это тяжелая битва.
В этот момент повелитель ужаса сбоку посмотрел на сущность 303 в магмы, неизбежно немного удивленный.
Сущность 303 сражалась с ним раньше, и он вспомнил, что Сущность 303 была мгновенно убита им.
Теперь, когда Сущность 303 снова появилась перед ним, Повелитель Ужаса, конечно, был немного озадачен.
Но он не особо задумывался об этом, он посмотрел на Ли Юаня, опустился перед ним на колени и умолял сразиться.
"Мой господин, позволь мне разобраться с этой рептилией".
Ли Юань не мог не быть немного удивлен, когда увидел, что Повелитель Ужаса напрашивается на бой.
Но это понятно, если подумать об этом. Повелитель Ужаса сражался против Сущности 303 раньше, и он победил.
Король ужасных демонов, естественно, чувствовал, что его сила выше, чем у Сущности 303.
Но Ли Юань определенно не позволит Повелителю Ужаса играть.
Он не знает своей собственной силы, но Ли Юань все еще знает это.
С текущей силой Сущности 303 даже он сам не может убить его полностью, если он пойдет бояться Короля Демонов, он только умрет.
"Просто смотри на это".
Чтобы помешать НУЛЬ и Циклопу напрашиваться на бой, Ли Юань просто издал единый приказ.
Увидев, что сказал Ли Юань, у всех не было выбора, кроме как сдаться.
После того, как объект 303 увидел Ли Юаня, казалось, что его боевой дух воспламенился.
Он медленно выплыл из лавы и двинулся к Ли Юаню.
Ли Юань увидел приближающуюся сущность 303, поэтому он махнул рукой и сказал нулевому значению NULL.
"Уходи".
Ли Юаню, естественно, ясно, что силу Сущности 303 нельзя недооценивать.
Даже если они случайно причинят им вред НУЛЬ, они, вероятно, не смогли бы этого вынести.
И они здесь, Ли Юань не может этим воспользоваться.
Услышав, что сказал Ли Юань, все трое послушно отошли в сторону, не задавая больше никаких вопросов.
Уклонившись в сторону, Нулл сознательно встал перед Повелителем ужаса и Циклопом.
Он раскинул руки, как будто защищая их.
На этот раз Повелитель Ужаса был недоволен.
Повелитель, естественно, знает, что НУЛЬ на самом деле похоже на него самого.
Все они являются продуктом идей.
Теперь в подчинении Ли Юаня только трое из них, так что нет необходимости говорить о Циклопе.
Повелитель Ужаса практиковался собственными руками, так что он, естественно, был третьим братом.
И сейчас, в этот момент, это битва между старшими братьями!
Повелитель ужаса, естественно, было не превзойти, и он сразу же оказался перед НУЛЬ.
"... С точки зрения силы, я выше тебя, и я буду защищать тебя ".
Видеть НУЛЬ - значит не радоваться.
С точки зрения силы, он должен быть выше повелителя ужаса.
Что касается порядка, он также пришел раньше Повелителя.
Естественно, его нельзя было превзойти, и он снова оказался перед повелителем.
Но в этот момент Циклоп, хотя у него и нет амбиций соревноваться, подумал, что они вдвоем играют в игру.
"Хо-хо!!"
Я видел, что он также подбежал и протиснулся перед повелителем ужаса.
Таким образом, они втроем отказывались уступать друг другу, и они собираются снова вернуться к Ли Юаню.
Увидев это, Ли Юань нахмурился и искоса взглянул на них троих.
Этот единственный взгляд действительно напугал их троих до полусмерти.
Телепортироваться телепортируйся, беги и беги.
Они втроем сразу же ушли так далеко, как только могли.
Эта сцена действительно развлекла аудиторию в зале прямой трансляции.
"Хахахаха, я так сильно смеялся, эти три монстра, как они добрались до Хиробрина, они стали такими милыми".
"В конце концов, на фоне Хиробрина они просто талисманы, хахахаха".
"Глядя на то, как они ЕГО боятся, я умираю от смеха, хахаха."
"Тот, что с большим ножом, самый симпатичный. Видя его глупую спину, когда он убегает, я смеюсь до смерти".
…
Хотя сцена, которая только что произошла, рассмешила игроков, эта сцена заставила игроков понять одну вещь.
Вот тогда и начинается битва!
Хиробрин собирается сразиться с сущностью 303 один на один!
"Надеюсь, на этот раз я смогу драться дольше, я хочу увидеть, насколько ужасающей является ЕГО сила ..."
"Вам лучше спрятаться во время прямой трансляции, это похоже на бой, местность будет ужасной ..."
"Действительно ... иначе ОН не позволил бы им так поступить..."
"Значит, ОН собирается быть серьезным?!!!"
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