За окном стояла холодная декабрьская погода. Уставший молодой человек спешил домой после сдачи сдачи последнего семестрового экзамена.
Как и в любой другой филлипинской семье наших дней, у него были мать, отец, бабушка и дедушка, которые за просмотром телепередач дожидались своего младшего отпрыска. Они частенько проводили так свое время, чтобы потом всем вместе сесть за стол и поужинать вместе.
*Тук-тук-тук!*
“Хей, это, должно быть, Педро! Скорее, давайте все за стол!” Мать вскочила с дивана, стоило ему постучаться в двери.
“Я дома!” молодой человек с улыбкой поприветствовал родных.
“Ах, дьяволенок, хорош лыбиться. Иди скорее мой руки и живо за стол!” Бабушка как обычно встречала Педро занудным ворчанием.
“Чтож, у бабули похоже опять настроение ни к черту. И почему у меня такое чувство, что снова придется выслушивать весь этот бред от бабки и отца…” со вздохом пробормотал Педро. “Я уже несколько дней не спал, мне бы отдохнуть нормально, а не все это терпеть”.
Быстро вымыв руки, он поспешил на кухню, где за обеденным столом уже сидела в сборе вся семья.
Перед приемом пищи они произнесли короткую молитву и приступили к раскладыванию пищи. Как и было у них заведено, бабушке, по старшинству наложили первой. Однако, прежде чем они успели разложить еду, отец Педро начал разговор.
“Итак, как твои экзамены?”
“Началось, бл…” подумал про себя Педро.
“Мне кажется, я неплохо справился. Как обычно, было пару мест, где преподаватели решили извернуться с вопросами. Однако, я несколько раз перепроверил работу и похоже, ответил везде правильно.”
“Хорошо, но не расслабляйся слишком сильно. Результаты еще не пришли. Если ты провалишь хотя бы один из своих экзаменов, то я позабочусь о том, чтобы ты получил свой *урок* за это.”
“Как скажешь, пап” пробубнил в ответ Педро.
“И зачем тебе дожидаться этих результатов, просто лиши его этих игрушек! Возьми его уже на работу, чтобы он мог втягиваться в дело и научи уму разуму, а то он целыми днями торчит в своей комнате!” бабка не упустила момент вставить свои 5 копеек.
“Ма.. Пожалуйста, не будь так строга к Педро. Он всего лишь на втором году обучения. Дай ему немного времени. Пускай побудет студентом, да слегка развеется, а не начинает трудиться как мул в таком юном возрасте.” мать, как обычно, встала на защиту сына.
“Слава богу, хоть один человек в этой семье на моей стороне во время этих споров” про себя подумал он.
“Слишком молод?!” бабушка окинула его оценивающим взглядом. “ОН?! Да когда твоему отцу исполнилось 19, он уже на пол ставки подрабатывал в ресторане моего друга, просто чтобы оплатить собственное обучение. И ты теперь говоришь мне, что он еще молод?! Что ему надо еще отдохнуть?!”
“Все в порядке. И вообще, до тех пор, пока он сдает все свои экзамены вовремя, я буду позволять ему делать все, что он захочет. Это все же его жизнь.” Отец на секунду прервался “Все что я намерен делать, так это направлять и материально его поддерживать, рано или поздно он сам займет то место в жизни, которое его устраивает.”
“Все в порядке, вам не о чем беспокоиться. Я всегда буду стараться делать так, чтобы вы мной гордились в будущем. Я обещаю, что мои видеоигры никак не повлияют на мою учебу. Я очень благодарен за то, что вы для меня делаете, но пока могу отблагодарить вас только хорошей учебой.”
Мать в этот момент испытала непередаваемую гамму чувств, что даже слегка прослезилась.
“Пхаа, ты мне этими милыми речами голову не забивай, я не молодуха, которую ты можешь дурить как тебе вздумается! После ужина помоешь посуду, может тогда я буду довольна твоим поведением!” бабка все не унималась.
“Хорошо, бабушка” через силу у него получилось выдавить из себя улыбку.
После этого, ужин прошел без происшествий. Встав из-за стола, он помыл всю посуду, оставшуюся на столах сам, несмотря на то, что у них в доме была служанка. Делая что-то по быту он мог хоть как-то умаслить эту старую каргу.После того, как он разобрался с посудой, он собирался уже подняться к себе в комнату, как отец подозвал его к себе. Он сидел в зале на диване и в данный момент смотрел новости.
“Педро, присядь рядом и взгляни.” отец указал в сторону дивана.
У них был очень широкий зал, где на стене уместился гигантский телевизор, за просмотром которого они порой собирались всей семьей. Напротив телевизора располагался огромный диван, на котором без проблем могли одновременно поместиться 4-6 человек. Пара таких же мягких кресел стояли по бокам и были повернуты в сторону телевизора. В центре комнаты располагался стол со стеклянной столешницей.
Педро проследовал к одному из кресел и упал в него. Слегка расслабившись, он посмотрел на то, что крутят сейчас по ТВ.
“Лино, основываясь на положениях, которые озвучил спикер гос. депа, окажет ли государство финансовую поддержку новому проекту в мире видеогейминга, под названием “Беарт Онлайн”, выход которой планируется уже через пару дней?” ведущая новостей сейчас вела прямой репортаж, находясь прямо у здания конгресса.
“Да, Дороти. Видишь ли, зал буквально взорвался от такого заявления спикера. Мы все с вами знаем, что со времен первого запуска технологии ВР шлемов и игр на их основе в 2020 году, конгресс уже издал два положения, которые направлены на то, чтобы исключить негативное влияние шлема на организм человека. А в особенности, молодых людей. После речи я опросила нескольких конгрессменов о их мнении, касаемо такого развития ситуации. Они высказались, что если проект будет развиваться в соответствии с текущим законодательством, то они не видят препятствий для государства в оказании поддержки такому перспективному направлению.”
“Понятно, а ты получила какую-либо информацию о том, почему вообще президент вдруг решил поддержать индустрию ВР?”
“Чтож, я попыталась задать пару вопросов об этом нескольким конгрессменам, однако все они воздержались от комментариев в эту сторону.”
“Чтож, спасибо тебе за предоставленную информацию!”
“C вами была ведущая БТН Новостей Дороти Шосун, не переключайтесь!”
После этого короткого репортажа отец повернулся к нему со странным выражением лица. “Тебе знакома эта видеоигра?”
“Да. Я слышал, что сейчас она находится на стадии закрытого бета-теста и представляет собой что-то совершенно новое и необычное. В отличие от прочих ВР игр, она основана на ролевой системе. Имеет элементы песочницы, которые позволяют ей являться чуть ли не параллельным миром. Отзывы бета-тестеров говорят о том, что игрушка получилась довольно хард корной. За целый месяц теста топ-игроки смогли достичь лишь 5-го уровня. Один из тестеров вообще заявил, что гриндить там вообще не вариант и текущие топы достигли своего уровня именно благодаря социалкам и квестам от НПС.”
Пока Педро расписывал выходящую игру, где-то в середине рассказа отец уже вернулся к просмотру телевизора.
“Меня не интересует наполнение. Что мне толку от самой игры. У тебя есть идеи касаемо того, почему государство решило субсидировать проект лично?”
“Эмм, извини, конечно…” на какой-то момент Педро впал в ступор, пытаясь найти ответ на поставленный вопрос.
“Если тебе нечего ответить, то можешь быть свободен.”
“Погоди… Отец, если государство так же не заинтересованно в самой игре, как и ты, тогда возможно внимание привлекло новое оборудование. В этой игре отходят от использования старых ВР шлемов и собираются применить ВР капсулы полного погружения.”
“ВР капсулы?,,, Это как ваши шлемы, только в виде коробочек???” отец ненадолго оторвал взгляд от телевизора
“Эээ, нет… Эта кровать, которая по форме напоминает холодильную камеру. Информации по этой штуке в сети пока нету. Единственное, что смогли добиться от компании и тестеров, так это то, что она работает по тому же принципу, что и шлем. Однако, они потребляют больше энергии. Несоизмеримо больше. Несколько ребят из средненьких семей перестали принимать участие в тесте просто потому, что месячные счета за электричество выросли просто заоблачно.”
“Хммм… Понятно. Спасибо, что поделился, сын, можешь идти к себе.” Отец наконец смягчился и вновь вернулся к просмотру телевизора.
“Хорошо, отец, спокойной ночи.”
“И тебе.”
Педро оставил отца одного смотреть телевизор и поднялся к себе в комнату. Пока он шел к себе, он попытался понять, чем был вызван интерес отца к этой игре. Он не решился задавать этот вопрос ему в зале, так как побоялся его реакции, все же отношения у них были натянутые.
“Он ведь не собирается сам играть. Да и контент, как он выразился, его не интересует.” про себя размышлял он.
Он переоделся, принял ванну и со спокойной совестью лег в постель. К счастью, ВР игры устроены так, что можно играть в них во время сна и на утро быть таким же отдохнувшим, как после обычного сна.
Он приготовил шлем и подключил его к сети. Штекер крепился в к специальному разъему, который располагался у изголовья его кровати. Он проверил шлем и улегся в кровать
[Желаете начать игру?]
[Да!]
Его сознание постепенно потемнело и через пару мгновений он обнаружил себя в маленькой кубической комнате.
[Запуск произошел успешно]
[Добро пожаловать в Драгона Онлайн!]
[Выполняется вход]
Через несколько секунд пейзаж комнаты сменился совершенно другой картинкой. Он переместился в другую гигантскую комнату. Он был одет в королевскую робу и находился около трона, по бокам которого реяло два штандарта. На одном из них красовалась надпись “АРЕС”
“Что? Никого нет в зале? Они уже ушли?” он открыл интерфейс и увидел, что пятеро членов гильдии сейчас были онлайн.
…
Энни: Гильдмастер, вы уже залогинилсь?
Один из членов гильдии открыл приват чат.
М-р.Дарк(ник педро):Да, что такое?
Энни:Может немного погриндим в пати?
М-р.Дарк:Да, давай, я сейчас буду.
…
Педро вступил в их пати и они сформировали отряд из 5 человек. Они отправились в близлежащую локацию и фармили там мобов некоторое время, пока член отряда не обнаружил секрет.
“Ги-Гильдмастер, это же скрытый данж!” Энни, державшая в руке посох, выглядела довольно элегантно. Сейчас она указывала на небольшой портал, мерцавший примерно в 300 метрах от них.
“Джекпот!” Педро ликовал. “Ты просто умница! Все, давайте за нами, пора повеселиться!”
“Вперееед!” Все пятеро дружно ломанулись к порталу.
C опытом, который они приобрели за 5 лет игры в “Драгоны”, до комнаты босса они добрались с легкостью.
Они выбили кучу редких материалов с мобов, но не нашли ни одной части снаряжения, или аксессуаров, так как они все падали исключительно с боссов подземелий.
“Ну вот мы и на месте. Все готовы?”
Все ответили утвердительно и покрепче сжали свое оружие.
Древняя бетонная дверь, что больше похожа на гигантскую плиту со скрипом отъехала в сторону. В центре просторной комнаты они увидели босса. Это был огромный черный дракон, что прямо сейчас пробуждался ото сна.
“Лююди…”
Дракон широко зевнул и сейчас наблюдал за тем, как они бежали в его сторону от входа
“Вы смеете беспокоить меня во время моего сна?! ”
“Чеерт, а этот дракон достаточно криповый” один из игроков-парней с луком слегка напрягся.
“Всем быть начеку! Приготовить кристаллы телепортации на случай чего. Что-то мне не нравится в этом боссе” Педро и сам сжал один из таких кристаллов в своей руке.
Он пристально следил за каждым движением босса, пока они сближались.
Все в пати последовали его приказу и приготовили по кристаллу.
Это была стандартная мера предосторожности во время рейдов на боссов в этой игре. Это стало нормой по той причине, что один из законов в государстве, касаемо ВР игр гласил “Штрафом за смерть в игре должна служить реальная смерть персонажа без возможности возрождения.”
Этот закон основывался на рекомендациях психологов, которые занимались исследованием социального влияния игр на жизни людей. Так же это относилось к навыкам выживания. Вторым моментом этого закона было то, что меньшее количество людей приобретет игровую зависимость, так как начинать все с нуля мало у кого появится желание.
Тем не менее, есть и исключения в мире ВР, на которые этот закон не распространялся. Это были ПВП дуэли в игре, или массовые ПВП сражения, после которых персонаж возрождался. Туда же относились и тренировочные задания.
Опасность для их пати многократно увеличивал тот факт, что это скрытое подземелье, которое может подкинуть им некоторые сюрпризы. Эти подземелья относились к самой редкой и опасной категории, где процент смертей наивысший. Ко всему прочему добавлялся тот факт, что на развитие своих персонажей они убухали целых пять лет и погибать сейчас не хотелось никому.
“Векс, давай рывок в босса, сейчас!” Педро указал своим мечом в сторону босса
МТ пати сжал покрепче свой меч и прикрылся щитом, глядя прямо на дракона. Он что-то пробурчал в ответ и активировал скилл, после которого с легкой вспышкой исчез со своего места и рванул прямо к боссу.
Как только все развернулись полукругом вокруг босса и приготовились сливать в него скиллы, тот лениво повернул в их сторону свою голову.
“Люююди! Вы достаточно храбры… НО НЕДОСТАТОЧНО СИЛЬНЫ ДЛЯ МЕНЯ!!!”
Челюсти у всех поотпадали почти в прямом смысле. Дракон умудрился двигаться, по-видимому избежав оглушения от одного из лучших станящих навыков в игре, которым его поразил МТ.
“ЧЕРТ!”
Лица всех стоящих внезапно помрачнели, так как теперь они смогли проверить информацию босса. Информация появляется только тогда, когда человек вступает в бой с выбранным существом.
Имя, здоровье, уровень и прочие данные остаются скрытыми до тех пор. Это сделано для того, чтобы прибавить игре немного реалистичности и слегка повысить уровень сложности.
[Атлас, мировой дракон]
Уровень Бог
Описание Неизвестно
Навыки Неизвестно Неизвестно
Целая череда “неизвестных” характеристик выскочила у них на интерфейсах. В этот момент все они осознали в какую жопу влезли.
Уже привыкнув к чрезвычайным ситуациям такого рода, они все уже активировали свои кристаллы и стали дожидаться телепортации.
“КРИСТАЛЛЫ, ЖИВО!!!!” Педро решил напомнить, если кто-то вдруг от шока затупил и забыл про бегство.
В этот момент дракон скривил рот в улыбке и выпустил поток голубого сияющего драконьего пламени в их сторону
“Вшууууууух”
“Думаете, что можете просто потревожить мой покой и мирно покинуть это место? Как бы не так, человечешки” это последнее, что они все увидели, прежде чем экран посерел и они получили системное уведомление
[Вы погибли! Автоматическое удаление персонажа и выход из игры произойдут через 3!]
[2!]
[1!]
…
“Бляяяяяяяять!” Стоило только Педро очутиться в реальном мире, как он истошно завопил.
Через пару секунд он пришел в себя и рывком сел на край своей кровати.
“И что это, блять, было? Босс божественного уровня?! Это же уровень, который должен появляться только во время основной сюжетной линии игры! Как он вообще оказался в этом скрытом подземелье!?”
Пока эти вопросы заполонили его разум, кто-то резко выбил дверь в его комнате. Он поднял взгляд и в том направлении заметил крайне рассерженную гримасу своего отца.
“Ты, бесполезный кусок дерьма!” отец в ярости кричал и указывал в его сторону пальцем ”Тебе вообще насрать, что мы спим?! Сейчас 2 часа УТРА ПЕДРО! ДВА ЧАСА! Мы подумали, что что-то случилось с тобой, а тут ЭТО!!!”
“Успокойся дорогой, успокойся” мать вошла в комнату и попыталась успокоить отца, утянув его за собой.
Отец слегка сопротивлялся, а в конце сказал “Это последний раз, молодой человек. Еще раз выкинешь что-то подобное и можешь распрощаться со своими видеоиграми!” после чего ушел к себе.
Мать же в это время тихо подошла к нему и села на край кровати.
“Не обращай на это внимания. Твой отец… Он просто сильно устал и из-за этого так злится. Когда мы услышали твой крик, то сильно испугались за тебя, а он тут же рванул в твою комнату. Он очень испугался. Просто когда он увидел, что это просто видеоигра, то вышел из себя. Он очень за тебя волнуется. Ложись-ка ты спать, сейчас лишь два часа ночи, а утром я с ним поговрю.”
“Спасибо, мам!” Педро слегка улыбнулся, когда мать выходила из комнаты.
“Спать? Да уж, надеюсь, после такого я смогу уснуть.” он упал на кровать и придавил лицо подушкой сверху.
*Динь-динь-динь*
С утра его разбудил звон его мобильника. Он получил кучу сообщений от своих согильдийцев и на иконке уведомлений значилась циферка 40+. Педро открыл сообщения и просмотрел все по очереди.
Каждое из сообщений было исключительно от членов гильдии. Все были примерно одного содержания. Они все говорили о том, что покидают гильдию, так как узнали о том, что вчера их персонажи были убиты.
*Скрк!*
В ярости Педро кинул телефон в стену.
“Я должен был понять, что что-то нечисто. Онлайн было всего 5 человек. А теперь они мне заявляют, что все покидают гильдию. Да и хер с ними! Пускай валят ко всем чертям! Мне ни к чему предатели вроде них!
К счастью, Энии и остальные участники их злополучной пати, которая сгинула в комнате с боссом, решили остаться в гильдии. Учитывая, что сейчас рождественские каникулы, то Энни и остальные уже создали себе новых персов и были онлайн. Педро же решил сегодня немного развеяться, так как злость на прочих бывших членов гильдии до сих пор в нем не утихла.
*Армаз Энерджи Корп*
Отец Педро сейчас прибыл в головной офис компании и направлялся прямиком в свой офис на верхнем этаже.
Прежде чем войти в офис его секретарша нагнала и зашла вместе с ним.
“Ты нашла информацию по этой ВР капсуле первого поколения, что я запросил?”
“Да, президент Джон! Начиная с прошлого года разработчики этого проекта сталкивались с кучей проблем. А именно-энергозатратность. С тех самых пор они ищут решение этой проблемы, вплоть до заключения соглашения с какой-либо энергетической компанией для совместной деятельности. К сожалению, таких компаний, изъявивших желание с ними сотрудничать пока не нашлось. Затраты были слишком высоки, а их собственные решения, которые они хотели применить, касаемо самой игры были…”
“Были запрещены всеми государствами мира.” перебил ее сам начальник.
“Все верно, господин Джон!”
“Так… Так как же они выкрутились?”
“Джоуи Энерджи Корп Интернешнл”
“Понятно… Проверь, если атомный энергетический кристалл третьего поколения от нашей корпорации способен снизить энергозатраты, то свяжись с производителем и любой ценой выбей для нас контракт. Независимо от того, насколько мелким он будет.”
“Да, господин президент.”
Секретарша покинула кабинет и оставила его в одиночестве смотреть на город через стеклянную стену его офиса.“
Если это не сработает… Единственное что останется-это создать профессиональную команду геймеров, которая будет представлять наши интересы. Энергетические корпорации ранее уже применяли такой метод. Чтож, похоже пора взяться за старое.
* Крииинг... Педро заметил, что у него зазвонил телефон. Он схватил трубку и увидел имя звонившего. Это была Энни.
- А почему Энни мне звонит? разве они не порвали со мной отношения 6 лет назад? - он немного колебался, отвечая на телефонный звонок Энни после того, как вспомнил, что произошло после того, как " Бог-Дракон " убил их 6 лет назад. (После этого инцидента Энни и другие игроки были настолько разъярены, что обвиняли друг друга в том, что произошло. Это привело к разрушению их дружбы. Этот инцидент создал Педро проблемы во время начала игры в Беарт Онлайн и в создании гильдии Ареса, несмотря на то, что у него была компания, поддерживающая и спонсирующая его.)
- Может быть, они получили известие о том, что меня ударило током? хорошо... Это очень мило с их стороны, что они помнят меня после всего, что случилось. Я думаю, что прошлое есть прошлое, и мы оставим все как есть. - он размышлял про себя, нажимая на кнопку ответа на своем телефоне...
-Наконец-то я дозвонилась!! - С облегчением пробормотала Энни.-
... Что случилось, Энни? - спросил я
- Что случилось??? ... Как можно быть таким спокойным, когда ты погиб в игре? - ответила Энни с растерянным голосом.
- Умер в игре?? - Педро был смущен и шокирован ответом Энни. «А как я умру в игре? Я даже не вижу здесь, в своей комнате, VR капсулы. Кроме того, я никогда не встречал Энни в Беарте..»
- Тебя ударил по голове пони и ты потерял память или что-то в этом роде? Или ты просто издеваешься надо мной, глава Гильдии? - Энни начала раздражаться на ответы Педро, не зная, шутит он с ней или что-то еще
....
"...? Педро потерял дар речи, услышав раздраженный ответ Энни. Анализируя все происходящее, Педро на мгновение притих. «Умер в игре?... Насколько я помню, я умер только один раз, когда играл в Драгону, в которую играл с Энни… "Бог-Дракон"... Однако, если это так, Энни даже не потрудилась позвонить мне... Еще... Если я правильно помню, был также один раз, когда я чуть не умер, к счастью, мне удалось заставить выйти из игры после того, как Энни и наша группа смогли избежать засады группы неизвестных игроков-убийц. и это было около 7 лет назад»
- Привет!? Алло?! Ты все еще там? Алло?! - продолжала спрашивать Энни, когда Педро замолчал...
-Этого не может быть.... - все еще не уверенный в текущих событиях, Педро пришел к выводу, что это то самое событие, когда он чуть не погиб в игре Драгона, в которую он играл с Энни 7 лет назад.
- Энни, мне нужно повесить трубку, только что кое-что произошло! - Педро немедленно закончил разговор и сверился с календарем на своем телефоне. К своему удивлению, он действительно сделал правильный вывод. По-видимому, это было 7 лет назад.
К своему ужасу, Педро бросился к компьютеру и проверил дату в интернете, чтобы убедиться, что все происходящее реально.
Хааа... Педро тяжело вздохнул, когда он подтвердил, что каким-то образом переместился во времени назад на 7 лет назад. Осознав, что он вернулся назад, Педро постарался сдержать свое волнение, так как в его голове роилось множество мыслей и идей о том, как справиться с его нынешней ситуацией и его будущим.
«Успокойся... Успокойся... Давайте сначала поищем информацию о Беарте... Если я не ошибаюсь, закрытая бета-версия Беарт произойдет за 1 год до ее официального релиза..» - Когда он наконец сдержал свое волнение, он спокойно поискал в интернете сайт, посвященный игре Беарт. Он смог получить доступ к сайту игры Беарт. На сайте была размещена реклама о закрытой бета-версии игры.
[Регистрация игроков закрытого бета-тестирования продолжается! Только ограниченные слоты! Закрытое бета-тестирование стартует 1 февраля 2031 года!]
- 1 февраля? ХАА.. Это всего лишь почти через неделю! - Педро вдруг запаниковал. Боясь потерять слот, чтобы иметь возможность войти в игру раньше других, он быстро зарегистрировался на сайте...
Тук.. тук.. тук... Он постукивал пальцами по столу, с тревогой ожидая подтверждения по электронной почте, которое означало, что он имеет право участвовать в закрытом бета-тестировании Беарт.
Для других людей играть в закрытой бета-версии Беарт - это все равно, что иметь преимущество в информации и содержании игры, например, в какое оружие и экипировку они должны инвестировать. Они также стремятся найти скрытые квесты и тому подобное, но общее преимущество заключается в том, что они получают возможность испытать и ознакомиться с новой игровой механикой, которая будет использована в Беарте. Помимо того, что в Беарт можно играть только с VR-капсулой, он может похвастаться новой игровой механикой, которая отличала его от других игр виртуальной реальности (VR)
.(В Беарт не было никаких классов, как в других обычных играх VR. Игроки получают свободу выбора набора навыков, которые они хотят использовать, независимо от того, был ли навык убийцы, стелс, объединенный с навыков целителя. Это была одна из распространенных комбинаций навыков обычных игроков, которые выбирали роли целителей в прошлой жизни Педро. Представьте себе, что целитель невидим в PvP-битвах, безопасно исцеляя партию, не опасаясь быть мишенью или засадой врага. К сожалению, этот тип набора навыков имеет недостаток. В PvE целители, которые имели эти наборы навыков, имели больше всего смертей. Именно поэтому, спустя неделю после официального релиза игры, игроки рассматривали это как "чит-код бета-игроков" или "ловушку разработчиков".
Беарт также реализует новую игровую механику, где игроки будут получать навыки любым способом в игре, либо через квесты, NPC, сундуки с сокровищами, монстров и даже после убийства других игроков. К счастью, информация об основных навыках, которые были необходимы на низких уровнях, будет получена закрытыми бета-тестерами и позже просочится на форум, давая легкий старт игрокам на официальном релизе. Рейтинг навыков, полученных на Беарте, был основан на его атрибутах и эффектах. Рейтинги мастерства были: бронзовые, серебряные, золотые, легендарные Божественные навыки.)
....- У вас новая почта! ... - компьютер Педро просигнализировал после нескольких минут размышлений и мозгового штурма, какой набор навыков он должен получить, чтобы стать лучшим игроком на Беарте.
Огромная улыбка появилась на лице Педро, когда он прочитал содержание письма.
[Приветствую Вас, г-н Педро Армас, мы рады сообщить вам, что вы успешно зарегистрировались и можете принять участие в закрытом бета-тестировании "Беарт"! Пожалуйста, проверьте информацию ниже и приобретите необходимые игровые утилиты, особенно VR капсулу, до начала закрытого бета-тестирования 1 февраля!]
«Какое облегчение! Я смог записаться на закрытую бету. В конце концов, слухи были правдивы!» Педро откинулся на спинку стула и расслабился.
Ему напомнили, что в его "прошлом" Беарт Онлайн смогли получить лишь небольшое количество закрытых бета-игроков. Для этого было много разных причин.
Одной из них была цена VR капсулы. Это было недешево. Разработчики игры, как правило, предоставляют закрытым бета-игрокам оборудование для игры сами. Это может быть бесплатно, или может стоить не дороже, чем шлем виртуальной реальности.
Вторая была связана с первой. VR-капсулы были новой технологией. Это означало, что первые пользователи станут "настоящими" морскими свинками. Конечно, никто не хотел бы оказаться на этом месте.
А что, если она выйдет из строя? А что, если есть скрытый риск?
Эти вопросы возникли у них в голове. Неопределенность была очевидна, и риски были высоки. Кроме того, они должны были заплатить за это огромную сумму.
Ни за что! Только ради игры? Рисковать своей жизнью? Либо вы дурак, либо богатый магнат, который очень предприимчив и любит рисковать.
- Мы не можем винить людей за осторожность. В конце концов, если только вы не похожи на меня, путешественника во времени назад и кто знал о будущем, вы не станете так сильно рисковать. - Педро вздохнул, глядя на сайт Беарт Онлайн.
-Об этом не стоит беспокоиться. Пусть они думают именно так. В любом случае, я мог бы также попытаться пригласить Энни и других начать играть в Беарт Онлайн. Зная их и предыдущую линию времени, они рано или поздно снова свяжутся со мной. С этого момента... может, мне снова лечь спать? О... - Педро взглянул на свою кровать.
Но прежде чем встать, он бросил взгляд на логотип игры Беарт Онлайн на сайте. Внезапно он вспомнил о самой захватывающей и уникальной вещи в начале игры.
- Внутриигровые имена. Хмм...- он потер подбородок, когда в его голову хлынули тонны идей.
Он вспомнил, что первым "чит-кодом или ловушкой", рассматриваемым игроками, было игровое имя IGN, никнейм.
В прошлом, случайно начав, даже закрытые бета-игроки выбирали имена по своему вкусу. Только до официального запуска игры они узнали, что также могут получить навыки от выбора своего никнейма.
Это было связано с инцидентом, когда случайный игрок увлекся темным атрибутом и назвал своего персонажа "Смерть". Он получил уникальный навык, который позволяет ему сохранить 1 HP вместо того, чтобы умереть.
Это был божественный, спасающий жизнь навык, учитывая, что смерть в таких играх, как Беарт Онлайн, может привести к мгновенному удалению их персонажа.
Этот человек был разведан многими гильдиями, включая гильдию Педро Арес, но он присоединился к гильдии под названием "СтартПак ". Эта упомянутая Гильдия, позже, принадлежала к рангу гильдии уровня B. Зная это, новые игроки начали тщательно подбирать свой никнейм, чтобы получить навыки.
Из-за интенсивной конкуренции информация была ограничена. Дело дошло до того, что после 6 лет, проведенных Педро в этой игре, просочилось лишь небольшое количество информации.
Некоторые из "утечек" информации были хорошо известными именами профессиональных игроков уровня А, которые вошли в топ-100. Среди них были Надежда и Вера.
"Надежда"
Игрок, у которого был этот ник, получил легендарный навык, который повышает урон от атаки и регенерацию HP вас и ваших союзников на 70%, когда ваш HP (Здоровье) падает ниже 20%.
Это был божественный навык, специально разработанный для танков. Представьте себе, что вы играете с основным танком, имеющим такой навык. Это не только помогает поддерживать живучесть каждого члена партии, но и может увеличить огневую мощь каждого в критические моменты.
~~~~~~~
"Вера"
Игрок, у которого был этот ник, также имел легендарный навык, который увеличивает урон от вас и ваших союзников на 150% и увеличивает кражу жизни на 100% от вашего урона, когда ваш HP падает ниже 10%.
Только одно слово. Это было супер подавление!
Эти двое были среди хорошо известных имен, которые давали легендарный навык прямо с самого начала. Единственным недостатком обоих навыков было то, что когда HP игрока вернется к 30%, эффект закончится и начнется перезарядка на 3 минуты.
- Старик, этот шанс, данный мне, настоящее благословение. С таким количеством имен, доступных для меня на выбор. Хотя, количество ников не бесконечно. Но я все еще могу построить сильную гильдию… нет... Самую сильную Гильдию!
Педро взял ручку и бумагу. Он начал записывать список ников, которые помнил. Затем он сделал отметку на именах, которые мог использовать.
К сожалению, в прошлом он не мог использовать никнейм, который давал какое-либо умение. Таким образом, он отметил навыки, с которыми он был наиболее знаком, или те ники, которые привели их пользователя / игрока к уровню A.
Время шло быстро.
После часа пристального изучения списка он решил снова поспать. Вместо того, чтобы напрягать свой ум на выборе лучшего ника для него, лучше было сначала очистить его разум. Кроме того, у него было достаточно времени, чтобы подумать об этом.
Утром он занимался своими повседневными делами. Он умылся, почистил зубы, побегал трусцой, сделал зарядку, позавтракал, вымыл посуду и принял ванну.
Хотя в их семье были горничные, он все еще воспитывался родителями и должен был выполнять домашние обязанности. Одной из таких обязанностей, возложенных на него, было мытье посуды по утрам, поскольку он все еще был безработным.
После этого он снова взял список и начал взвешивать плюсы и минусы каждого никнейма.
Донг! Донг! Донг! В дверь позвонили. Педро вскочил и побежал к их главному входу.
«Это может быть доставка моей VR-капсулы!» Педро был взволнован и счастлив. Он был так счастлив, что его улыбки почти достигали ушей. Он ожидал, что утром ему доставят капсулу виртуальной реальности.
- Мистер Педро Армас? - спросил курьер, увидев, что Педро вышел из двери.
-Да, это я! - четверо мужчин несли огромный ящик, длинный, как кровать, но в половину ширины. Он был похож на холодильник, но немного больше. Курьер проследовал за Педро в его комнату и начал устанавливать капсулу.
Разносчик дал ему баллон с "ЛИФО". Это жидкая пища, состоящая из питательных веществ, необходимых организму. Он будет подаваться в организм пользователя, как только система заметит, что пользователь нуждается в каком-то питании.
Это была функция, добавленная для того, чтобы игроки, которые оставались в игре в течение продолжительного времени и не имели проблем с тем, чтобы не питаться. Это было включено в пакет, который он заказал онлайн.
- Да, я должен сказать Энни и остальным, что перехожу в Беарт. Хотя у меня были конфликты с ними в "моем прошлом", мне, руководителю их гильдии, все равно не подобает оставлять их в таком состоянии.
У него мелькнула мысль предложить им перейти на Беарт Онлайн, но он решил этого не делать. По той причине, пусть прошлое осталось в прошлом, но он не может позволить себе, чтобы кто-то снова ударил его в спину.
Один мудрый человек однажды сказал: " Обмани меня один раз, позор тебе. Обмани меня дважды, позор мне. Обмани меня три раза, позор нам обоим".
«Для меня переход на Беарт - это уже намек на то, что в этой игре есть что-то необычное. Это зависит от них, будут ли они также играть в Беарт или нет."
Педро отправил сообщение Энни о своем уходе из Драгоны и переходе в Беарт Онлайн
~~~~~~~
Капсула VR была установлена через час. Он также получил ответ Энни и то, что она чувствовала по поводу внезапного перехода Педро в другую игру.
Она написала сообщение, что они решили продолжать играть в Драгону Онлайн, в которую они играют сейчас. По той причине, что Беарт все еще находится в стадии закрытого бета-тестирования, и еще слишком рано говорить, является ли Беарт Онлайн хорошей игрой.
- Я свое дело сделал. Это они не пошли по моим стопам. - он ухмыльнулся. Его взгляд был прикован к капсуле виртуальной реальности, установленной рядом с кроватью.
Он вспомнил своего отца и понял, что его отец наверняка получит информацию о том, что он купил VR-капсулу. Это на сто процентов разозлит его отца. Поэтому он должен придумать план или объяснение, приемлемое для его отца.
- Тьфу... Я думаю, что это лучший способ сделать это… - он покачал головой и начал что-то печатать на своем компьютере.
- Я не думал, что первым боссом, с которым я столкнусь, будет именно... мой отец!
Пришел обед, и, как и ожидалось, отец отчитал Педро. Благодаря его матери ситуация не слишком обострилась. Его отец успокоился, и они смогли спокойно поесть.
- Молодой человек, в свою комнату! Мы еще поговорим! - его отец указал на него с серьезным видом. Его мать кивнула ему, как бы говоря, чтобы он просто следовал за отцом и не волновался, так как она рядом.
~~~~~~~
- Я и не думал, что это будет так трудно! К счастью, мне удалось сделать эту последнюю презентацию. Я должен поблагодарить поисковик за информацию. Хе-хе.- он покачал головой и направился в свою комнату.
Через несколько минут в его комнату вошли отец и мать. Взгляд отца был сосредоточен на капсуле виртуальной реальности рядом с кроватью, как будто он был ракетой, нацеленной на свою цель.
- Сейчас же. Объяснись.- его отец указал на капсулу виртуальной реальности, и оба родителя посмотрели на него, ожидая объяснений.
- Хм, папа... Я приношу свои извинения за то, что купил это без твоего согласия. - Педро начал плавно.
- Хорошо, ты все еще сохраняешь свои манеры. Но мне гораздо интереснее услышать объяснение!
- Пожалуйста, посмотри на это. - Педро передвинул мышь своего компьютера, которая активировала его экран.
- Это называется VR капсула. - Педро указал на капсулу.
- Это новая технология, разработанная специально для игр. Судя по техническим характеристикам, для его работы требуется огромное количество энергии.
-Зачем ты мне это рассказываешь? И какое это имеет отношение к тебе? - его отец нахмурился, подумав, что Педро просто дурачит его.
- Хорошо... В будущем я унаследую нашу энергетическую компанию. И как будущий наследник, я должен сделать все возможное, чтобы помочь ей расти и преуспевать. - Педро ответил прямо, но все же почтительно.
Его отец на секунду растерялся. Он был готов отругать Педро, думая, что тот купил эту вещь для собственного удовольствия.
Подумать только, он сделал это ради их компании. Его гнев немного остыл.
-Если это действительно так...
- Согласно опросу, на сегодняшний день существует около 2 миллиардов владельцев шлемов VR. Если... Просто если бы… если бы эта VR капсула заменила все шлемы VR в будущем, разве не было бы продано 2 миллиарда VR капсул? Если мы сможем поставлять компонент, который обеспечивает его эффективной энергией, то…
В этот момент отец схватился за лоб и жестом велел Педро остановиться.
- Я понял твою точку зрения. Еще... Если это было твоей целью с самого начала, то почему ты не обратился ко мне или к своей матери? Зачем покупать эту штуку самому, не поставив нас в известность?
Поистине, достойно звания первого босса, с которым он столкнулся. Педро на секунду потерял дар речи. Он вздохнул и улыбнулся отцу в ответ.
- Причина этого заключалась в том, что только игроки закрытой бета-фазы могли приобрести капсулу.
-Ну ладно! - Джон Армаз замолчал, потирая подбородок, - я приму во внимание то, что ты сказал. На этот раз я спущу тебя с крючка. Но помни, если твои оценки не оправдаются... Не вини меня за то, что я буду безжалостен!
Его отец сдался. Точки зрения Педро - это то, что он может принять.
- Спасибо, отец! Я тебя не подведу.
Отец вышел из комнаты. Его мать последовала за отцом и помахала Педро рукой с улыбкой, словно подбадривая его.
~~~~~~~
Шли дни, и возбуждение Педро все возрастало.
-Я знаю, что игры - это просто развлечение для других людей. Но только для меня... Это больше, чем просто так. Трепет, возбуждение и слава, которые ты чувствуешь, были для меня чем-то драгоценным.
Решительный и полный возбуждения, он удобно лег в VR капсулу, ожидая открытия закрытой беты Беарт.
[Серверы "Беарт: Закрытый Бета Тест" теперь открыты!]
[Начать игру прямо сейчас? Да или нет?]
- Даааааа!- Закричал Педро.
- Черт! Это было бы слишком громко! Отец может прийти и надрать мне задницу! - Педро боялся, что это может случиться, и поэтому усердно молился, чтобы этого не произошло.
[Успешно! Игрок, добро пожаловать в Беарт!]
[Инициализация создания персонажа! 3!]
2 !
1!
[Инициализация Редактора Внешнего Вида! Обратите внимание, что только некоторые детали лица могут быть изменены, и все реальные характеристики тела будут сохранены!]
Это способ сделать так, чтобы игроки чувствовали себя наиболее комфортно во время игры. Это дало бы им легкость в передвижении и маневренность их персонажей
....
[Скажите "Подтвердить", если редактирование внешнего вида закончено!]
- Подтверждаю! - сказал Педро, понизив голос.
- Сейчас же! Первая часть... Выбор "Никнейма"!- он ухмыльнулся.
[Внешний вид персонажа успешно сгенерирован! Переходим к редактору имен!]
[Введите свое имя!]
...
Перед Педро появляется интерфейс. Здесь он может свободно менять имя, которое хотел использовать. Редактор также был разработан для генерации случайного предложенного имени, чтобы помочь игрокам, которым часто бывает трудно решить, какое имя выбрать.
После недели ожидания и анализа он набрал имя, которое хотел использовать
....
[Скажите "Подтвердить", если редактирование имени завершено!]
- Подтверждаю! - произнес он, ожидая, пока система выдаст его первый навык.
[Добро пожаловать в Беарт, игрок "Смерть"!]
~~~~~~~
Педро решил сделать более безопасный выбор.
Он выбрал имя "Смерть", чтобы приобрести навык, который позволит ему избежать смерти в какой-то момент и даст ему шанс избежать подобных затруднений.
Его решение было также вызвано его опытом в прошлой жизни, особенно когда они были мгновенно убиты драконом.
Что еще более важно, его целью в этой закрытой бета-фазе игры было получить информацию, которую он не смог найти во время официального запуска в своей прошлой жизни. Это включает в себя задания, которые были получены другими игроками до него.
Кроме того, ему нужно было ознакомиться с новым путем, который он хотел избрать.
[Поздравляю игрока с тем, что он выбрал "Смерть" в качестве своего имени! Бог Смерти был доволен твоими действиями и даровал тебе легендарное умение "Бессмертие". Бог Смерти надеется, что ты прославишь это имя во всем Беарте!]
Яркий свет появился под ногами Педро, когда его отправили на телепортационную платформу в центре деревни новичков. Другие игроки начали появляться рядом с Педро, когда он восстановил свое зрение.
[Поздравляю вас с тем, что вы стали первым игроком, получившим легендарный навык! Не хотите ли вы объявить свое имя всему миру? Да или нет?]
Слишком велик риск от объявления имен в таком достижении. Слава - это обоюдоострый меч. Вы получите сторонников, но также и ненавистников. Поэтому сказать "Нет" было идеальным выбором.
[Объявление!]
[Поздравляем игрока @@@@@, за обретение первого легендарного навыка в игре!
Ваши награды:
+5 очков атрибутов удачи
+5 случайных точек атрибутов
100% повышение очков репутации деревни - 1 день]
Игроки, за исключением Педро, подняли шум. Закрытая бета-фаза только что открылась.
Игроки все еще телепортировались после создания своего персонажа, когда Система объявила, что кто-то уже получил Легендарный навык!
- Черт! Как же он его получил?
- Это что, какая-то ошибка или баг? Скорее! Скорее! Доложите об этом разработчикам!
В отличие от других игроков, которые шумели, некоторые профессиональные игроки тайком покинули платформу телепортации и бродили по деревне в поисках квестов.
Взглянув на системное объявление, Педро почувствовал, что его возбуждение перешло на другой уровень.
Он также покинул платформу телепортации и отправился в изолированное место, чтобы безопасно проверить свое мастерство и полученные награды.
Он открыл интерфейс и проверил информацию о полученном навыке.
Навык: ~Бессмертие~
Рейтинг: легендарный
Тип Навыка: Пассивный
Специальный эффект: вместо того, чтобы умереть, игрок получит 1 HP. Он cработает только один раз, пока не будет выполнено условие перезарядки.
Перезарядка [специальная]: навык сбрасывается только тогда, когда HP игрока возвращается к своим 100%. - Благословение от Бога Смерти!
- Как и ожидалось! Но мне нужно найти способ, чтобы решить условие перезарядки этого навыка и максимально его использовать! - Педро немного поразмыслил и решил посмотреть свою общую статистику.
Имя: Смерть
Уровень: 1
Здоровье HP: 50
Мана MP: 50
Физический Урон: 1
Магический Урон: 1
Атрибуты:Сила +1
Интеллект +1
Здоровье +1
Скорость +1
Критический урон +1
Ловкость +1
Специальные атрибуты:
Удача +6
Харизма +6
Инстинкт +1
Дополнительные 5 случайных атрибутов, которые он получил, были отнесены к его особому атрибуту - харизме.
Специальные атрибуты не могут быть увеличены на свободные очки атрибутов, которые можно получить от уровня. Он может быть увеличен только в том случае, если игрок получил определенные очки атрибутов от снаряжения или от случайных очков атрибутов от наград.
- Я должен отправиться на поиски и получить больше навыков. Сгодится любой навык.
Он прошел в дом деревенского старосты.
Не имея пока никаких боевых навыков, принятие охотничьих заданий было бы просто самоубийством.
В его прошлой жизни группа высокомерных игроков приняла охотничий квест на дикого волка 1-го уровня сразу после создания своего персонажа.
И каков же результат??
Полное уничтожение.
Этот инцидент стал сенсацией, и он подчеркнул важность наличия наступательного навыка с бронзовым рейтингом, по крайней мере, до принятия таких заданий.
[100% повышение очков репутации деревни активировано! Продолжительность: 0 дней 23 часа 59 минут]
Педро ухмыльнулся, направляясь ко входу в кабинет деревенского старосты.
Бам!
Дверь распахнулась как раз перед тем, как он собрался войти. Оттуда вышел крестьянин в бронзовых доспехах и оглядел его с головы до ног.
- Хм? - селянин нахмурился и поспешно покинул площадь.
-А что это за деревенщина? Я должен быть осторожен! Кажется, что-то плохое должно случиться… - Педро стал более бдительным перед встречей с этим деревенским жителем. Когда фигура этого деревенского жителя исчезла, он вошел в кабинет деревенского старосты.
-А ты кто такой? - заговорил мужчина средних лет. Он сидел в кресле за столом, заваленным бумагами. В центре стола располагалась табличка с именем. "Деревенский Староста"
-Я Смерть. - Педро почтительно поклонился в знак уважения.
- Прошу прощения?! - мужчина, нахмурившись, уставился на Педро.
-Я что-то сделал не так? Ох! - Педро понял, что его знакомство было странным.
«А что я могу сделать? Это мой ник» Он не мог не выдавить из себя улыбку.
- Мои извинения! Я-искатель приключений по имени Смерть. Независимо от моего имени, я пришел с добрыми намерениями. Собственно говоря, я здесь для того, чтобы спросить, может ли уважаемый деревенский староста предложить какую-нибудь работу этому скромному авантюристу?
Педро искренне объяснил свое намерение. Годы в VR-играх действительно пригодились в таких беспрецедентных ситуациях.
- А? Так ли это, молодой человек? Ты же не виноват, что твой отец был пьян, когда ты родился! Ты ведь искал работу, верно? - утешил его деревенский староста. - Пожалуйста, присаживайся. Ты пришел в самое подходящее время!
Педро вошел в кабинет и сел на стул, на который указал шеф.
-Кстати, меня зовут Антонио Кагат... Вождь деревни Кагат! - Коротко представился он.-
Если быть честным с тобой, авантюрист.... Смерть! Деревня в настоящее время находится в состоянии боевой готовности! “Сельский” староста начал объяснять нынешнее положение деревни.
- Да ладно тебе, мужик, мне как-то неловко, когда ты так произносишь мое имя! - Педро подумал про себя, прежде чем ответить.
-Неужели это так? Тогда чем же я могу вам помочь, шеф? - Педро ответил вопросом на вопрос. Он знает, что лучше всего сразу перейти к делу. Выполнение заданий и изучение игры было главной целью других бета-игроков. Если он потратил слишком много времени на одно задание, есть шанс, что кто-то другой может перегнать его.
- Приятно видеть, что ты достаточно уверен в себе, юный искатель приключений! позволь мне сначала кратко изложить тебе ситуацию...- Только сегодня утром один солдат из группы сопровождения моей жены и дочери вернулся к главным воротам, едва дыша. Обработав свои раны, он сообщил нам, что, сопровождая мою жену и дочь, они столкнулись с группой троллей. Группа троллей была невероятна, они смогли убить каждого солдата в группе сопровождения.
"-А как же ваша жена и дочь? - С любопытством спросил Педро, думая про себя... - Надеюсь, это не одно из тех охотничьих заданий... даже с моим "бессмертным" я еще недостаточно уверен в себе, чтобы выполнять охотничьи задания.
- К счастью, тролли не причинили им вреда. Основываясь на информации, полученной от солдата, один из его товарищей затормозил, чтобы он сбежал и послал предупреждение в деревню. Пока он бежал так быстро, как только мог, он часто оглядывался на место происшествия и видел мою жену и дочь в середине группы троллей, как пленниц, и шли они к лесу.
Вот Шеф все и объяснил.
- Что я могу сделать, шеф?"
- Пока мы говорим, солдаты готовятся. Это займет около 20 минут. Тролли, возможно, не задумались о таком варианте, и поэтому мы проведем спасательную операцию... Мы можем уйти только тогда, когда все солдаты будут готовы. В этот момент времени солдаты-разведчики часто мобилизуются, чтобы найти следы врага, чтобы мы могли спланировать стратегию, чтобы свести к минимуму потери, но, к сожалению, в деревне был только один разведчик, и он является солдатом, который только что вернулся из засады и тяжело ранен. - Глубоким голосом объяснил Антонио.
-Ты хочешь, чтобы я разведал?!- Ответил Педро с таким изумлением, что чуть не упал в кресло. -Это определенно не охотничий квест... но опасность та же самая...'
"Да, молодой искатель приключений, хотя я знаю, что это за пределами твоих текущих возможностей... и.. это может привести к твоей... несвоевременной… смерти.... Но, если ты сумеешь это сделать, я щедро вознагражу тебя! Храбро ответил Антонио, хотя Педро явно чувствовал, что шеф нервничает перед его ответом. В комнате снова воцарилась тишина, пока Педро размышлял, собирается ли он идти на поиски или нет..
[История Деревни Активирована!]
[Задание: Обязанность Разведчика!
Сложность: Ранг B
Цель: Проведите разведку и найдите следы Троллей, похитивших жену и дочь управляющего деревни.
Отведённое время: 20 минут
Принимаете?]
....
-Если я возьмусь за поиски, есть большой риск, что я умру, даже если это будет просто разведка.. С другой стороны, это задание, о котором просил сам деревенский староста. Награда должна быть хорошей. - Педро глубоко вздохнул, анализируя ситуацию, с которой он мог столкнуться.
'Чёрт… нет никакого смысла думать. Это просто разведка. Я не обязан никого убивать. В худшем случае я просто скажу им, что не заметил ничего необычного. или укажу случайное направления, эхехехехехехех...
'-Я согласен. Я готов рискнуть, шеф! после минутного молчания Педро спокойно ответил:
[Игрок "Смерть" принял задание!]
-Вот это здорово!! Спасибо юному искателю приключений! Я буду считать, что здорово должен! Прежде чем Педро успел заговорить, Антонио вскочил со стула, и его нервозность сменилась радостью.
- Возьмите вот это, молодой искатель приключений! Идите в деревенский магазин и купите некоторые предметы, которые помогут вам выжить! Антонио дал Педро 10 серебряных монет. Педро уже собирался выйти из кабинета, когда шеф что-то пробормотал.
"И ещё… молодой искатель приключений… Если... только если вам удастся выследить этих троллей, и вы сумеете спасти мою жену и дочь, сбежав… Я лично вознагражу вас секретным умением, что передаётся в моей семье из поколения в поколение!
[Дополнительное Задание Активировано!]
[Задание: Спасение! Спасение!
Уровень сложности: А
Миссия: спасти жену и дочь деревенского вождя от троллей и сбежать, не умирая.
Продолжительность: 30 минут
Принимаете?]
-Я согласен! - Педро взволнованно принял побочное задание. Риск был велик, но награда за успех слишком привлекательна, чтобы сразу же согласиться на задание.
[Игрок "Смерть" принял задание!]
....
Он бросился в деревенскую лавку, чтобы купить кое-какие вещи.
- Добро пожаловать! - Небрежно поздоровалась продавщица.
"Есть ли что-нибудь, что я могу купить, желательно дешевле 10 серебряных монет? - Педро очень спешил, у него не было времени осмотреть все вещи в магазине.
- Меньше 10 серебряных монет?!- продавщица была шокирована, но все равно действовала профессионально.
"Сир, вот предметы, которые можно купить за 10 серебряных монет!” продавщица принесла на прилавок 3 предмета.
[Стандартное Зелье]
Эффект: мгновенно исцеляет 25 HP игроков
Перезарядка: 2 секунды.
Цена: 5 бронзовых монет
[Среднее Зелье]
Эффект: мгновенно исцеляет 50 HP игроков
Перезарядка: 2 секунды.
Цена: 10 бронзовых монет
[Впрыскиватель Зелья]
Эффект: автоматически активирует выбранное зелье в инвентаре, если HP падает с 20%.
Цена: 1 серебряная монета
- Только это?' .... - Подождите секунду... 50 HP? - Педро оставался спокойным и потрясенным. – о-о-охх, это действительно деревня новичков, в магазине даже нет оружия или снаряжения для продажи.
....
-Я куплю зелья. Это лучше, чем иметь пустой инвентарь.'-Я куплю 1 впрыскиватель для зелий и 90 Средних эликсиров! - Педро использовал все деньги, которые дал ему вождь. (1 золотая монета эквивалентна 100 серебряным монетам, 1 серебряная монета эквивалентна 100 бронзовым монетам.)
-Я должен бежать в лес. Продолжительность этого задания действительно коротка. - Подумал он про себя и тут же бросился к северу от деревни Кагат, где жена и дочь вождя попали в засаду
.....
Бег в течение 5 минут и Педро смог добраться до места, где произошел инцидент. Повсюду валяются трупы солдат. Он остановился на мгновение, чтобы перевести дыхание, и проверил, сколько времени ему осталось до завершения своего поиска.
[Задание: Обязанность Разведчика!
Сложность: B
Миссия: разведать местонахождение троллей, которые забрали жену и дочь деревенского старосты.
Время выполнения: 12 минут]
[Задание: Спасение! Спасение!
Сложность: A
Миссия: спасти жену и дочь деревенского вождя от троллей и сбежать, не умирая.
Время выполнения: 22 минуты]
- Ох... Мне быстро нужно найти их. Ни медля больше ни секунды, Педро побежал в лес.
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- Наконец-то! - Педро вздохнул. В тридцати метрах от того места, где он прячется, находился охраняемый лагерь.
-Это должно быть их лагерь. - Он уставился на лагерь, пытаясь определить, есть ли там семья деревенского старосты.
- Сначала нужно узнать, сколько у меня осталось времени. - Он открыл интерфейс плеера и проверил детали задания.
[Задание: Обязанность Разведчика!
Сложность: Ранг B
Цель: Проведите разведку и найдите следы Троллей, похитивших жену и дочь управляющего деревни.
Отведённое время: 6 минут
~~~~~~~
[Задание: Спасение! Спасение!
Уровень сложности: А
Миссия: спасти жену и дочь деревенского вождя от троллей и сбежать, не умирая.
Продолжительность: 16 минут
- Подожди! Я уже обнаружил лагерь троллей. Почему я не получил уведомления от системы о том, что задание выполнено? Только не говори мне ... - Педро запаниковал, поняв, что система не сообщила ему о завершении задания. Кроме того, таймер все еще работал.
-Я должен вернуться в деревню и доложить обо всем этом вождю?!'
- Это невозможно! Мне потребовалось бы 2 минуты, чтобы вернуться к месту засады. В то время как нужно ещё 5 минут, чтобы вернуться в деревню с места засады. Базовая математика говорит, что это займет у меня 7 минут. У меня ничего не получится. - Педро все еще пребывал в панике, когда в лагере троллей внезапно поднялась суматоха.
Маленькая девочка выбежала из одной из палаток в лагере троллей. К несчастью, тролль охранял снаружи палатку и пнул маленькую девочку обратно внутрь. В этот момент прозвучал сигнал системы, и появилось уведомление, которого ждал Педро.
[Квест: Разведывательный Долг!]
[Завершено!]
- "Вы нашли местонахождение троллей, а также жены и дочери вождя Антонио Кагата!]
- Вздох. Слава богу, это было именно так!'
Система всегда дает сложные задания. В данном случае Педро нашел лагерь. Однако он не видел жену и дочь вождя. Следовательно, система не считала задание законченным.Для системы то, что он разведал, было "лагерем троллей", а не “местом нахождения троллей, которые забрали жену и дочь вождя”.Система была права. В этом районе может быть несколько лагерей троллей. А Педро, возможно, разведал не тот лагерь. Следовательно, пока не будет подтверждено, что семья деревенского старосты находилась в этом лагере, система не будет считать его завершенным.
[Получение Вознаграждений!]
Награда:
~Разведчик 1~ книга навыков
100 очков репутации села Кагат
20 Бронзовых Монет
[Поздравляем игрока "смерть" с получением 200/1000 Очков Репутации деревни Кагат!]
Бафф, который Педро получил раньше, поднял 100 очков репутации, которые он получил в награду, до 200.
Он знал из своей прошлой жизни, что если его очки репутации будут повышены до 1000/1000, то деревенский староста сделает рекомендательное письмо, которое позволит Педро войти в королевство, к которому принадлежит деревня Кагат.
Деревни на Беарте не имеют никаких требований для въезда. Однако Королевствам требуется рекомендательное письмо. или же игроки могут заплатить высокую цену в размере 2 золотых за вход.
Именно по этой причине на официальном релизе Беарт Онлайн помимо "навыков охоты" и прокачки персонажа, игроки также сосредоточились на получении рекомендательных писем из деревень.
Педро поспешно открыл свой инвентарь и использовал книгу навыков "Разведчик 1".
[Вы научились ~Разведчик 1~ навык]
Навык: ~ Разведчик 1~
Редкость: бронзовый уровень
Тип Навыка: Активный
Эффекты: временно увеличьте скорость движения игрока на 10% и увеличьте дальность обзора игрока на 100 метров в течение 30 секунд.Время
перезарядки: 5 минут
[Требования, необходимые для изучения навыка ~ разведчик 2~]
Рейтинг навыков, полученных на Беарт онлайн, был основан на его атрибутах и эффектах. Рейтинги навыков ранжировались на бронзовые, серебряные, золотые, легендарные и божественные.
"Не плохо. Каждый навык, который я мог бы получить, был бы очень полезен. Педро посмотрел на свой меч новичка и впервые проверил его свойства.
[Меч Новичка]
Рейтинг: оружие с бронзовым рейтингом
Требование К Уровню: 1
Атрибуты:Урон От Атаки +1
[Оружие по умолчанию было предоставлено игрокам]
Нельзя продать.
~~~~~~~
- Вздох. Урон на 1? По крайней мере, это не ноль. Педро только покачал головой, глядя на меч.
- Тролли очень медленно ходят. Хотя они могут нанести сильный урон, их скорость передвижения и атаки была низкой по сравнению с людьми.
"-Я могу нести только одного человека одновременно. Может, мне все-таки попытаться спасти этих двоих?"
Педро активировал [Впрыскиватель Зелья] и выбрал [Средний эликсир]. Таким образом, как только он получит урон и его HP падает ниже 20%, впрыскиватель автоматически потребит промежуточное эликсир вместо того, чтобы использовать вручную. Вот почему он купил его вместо дополнительных 10 Средних эликсиров.
"Вздох. Без мужества не бывать и славе! - Он собрался с духом, прежде чем спасти этих двоих.
-Ну погнали! ~Разведчик 1~ Активация!!!- Педро стартовал так, словно участвовал в марафоне.
Патрулирующие поблизости тролли посмотрели в сторону Педро и побежали, как хищник, увидевший свою жертву.
[~Разведчик 1~ Активирован!]
[Игрок получил 10% увеличение скорости движения и увеличение зрения на 100 м в течение 30 секунд!]
Педро улыбнулся, когда тролли приблизились к нему.
Как он и ожидал, ему удалось обогнать троллей. Как только тролли окажутся в пределах его досягаемости, он разрубит своим мечом тела троллей.
Хотя его урон был всего лишь жалким 1, это гарантирует, что аггро троллей будет сосредоточено на нем. Когда он успешно спас этих двоих, его заверили, что никакие тролли не будут преследовать их.
-Если у меня будет Агро, тролли последуют за мной. Мне не придется думать об их безопасности.
"Он открыл интерфейс игрока, чтобы проверить, сколько секунд осталось на ~ Разведчик 1~. К этому времени он уже вошел в лагерь.
-У меня осталось всего 10 секунд. Быстрее! - Он оглянулся и увидел огромную пропасть между собой и троллями.
[~Разведчик 1 ~ продолжительность навыка закончилась!]
Его скорость замедлилась, но тролли все еще не могли нагнать. К счастью, он был всего в нескольких метрах от палатки, где находилась маленькая девочка.
Он быстро вошел в палатку и почувствовал облегчение от увиденного. Маленькая девочка обнимала свою мать, и они оба сидели в углу, дрожа от страха.
Рядом с ними было то, что заставляло глаза Педро сиять! Это были два сундука с сокровищами, которые ярко сияли! Из-за соблазна сокровищ он быстро придумал новый план.
- А теперь иди на улицу! Спрячься на секунду в угол. Когда все тролли войдут в эту палатку беги обратно в деревню так быстро, как только сможешь. Вождь и деревенская армия уже в пути! - Проинструктировал Педро, собираясь потрогать и открыть шкатулки с сокровищами.
[Обнаружен золотой сундук с сокровищами.]
- "У вас нет ключа от сундука с сокровищами! Не хотите ли вы насильно открыть сундук? Да или нет?]
-А как же ты? - Спросила девочка, когда ее несла мать.
Педро выглядел настоящим героем. Он был похож на человека, который готов пожертвовать своей жизнью только для того, чтобы спасти других. Кроме того, сцена выглядела более эпической из-за яркого света, который излучает сундук с сокровищами.
-Не беспокойся обо мне. В конце концов, я-авантюрист! Педро с ухмылкой оглянулся назад.
Мать слегка поклонилась и выбежала из палатки так быстро, как только могла.
- Да! Открой этот сундук с сокровищами! - Закричал Педро, как истинный еврей. Затем он почувствовал что-то в своих руках. Голубая аура уходила из его рук к сундуку с сокровищами.
- "Пожалуйста, не двигайся! Открытие сундука с сокровищами продолжается! 5%]"
@@@@!- Педро не мог не ругаться. Теперь он слышит шаги троллей, означающие, что они были всего в нескольких метрах от палатки.
- "Пожалуйста, не двигайся! Открытие сундука с сокровищами продолжается! 50%]
- Гррр! Гррр! Гррр! Гррр!- Появились разъяренные тролли. Один за другим они вошли в палатку.
'@@@@! Я мертв! Моя жадность~ действительно достала меня на этот раз! - Воскликнул он, думая о том, что ему следовало бы бежать вместе с этими двумя, а не оставаться ради сундука с сокровищами.
Через несколько секунд он уже был окружен троллями.
- Гррруууурр! Тролли, которые собирались разбить Педро, остановились, услышав голос снаружи палатки.
- "Пожалуйста, не двигайся! Открытие сундука с сокровищами продолжается! 90%]
- Давай быстрее! быстрее!!!'
Педро запаниковал. Тролли внутри шатра отошли в сторону. Они расступились посередине, создавая проход прямо к Педро.
Тролль, вдвое больше остальных, вошел в палатку и направился к Педро.
- Командир троллей! - У Педро было мрачное выражение лица, когда он увидел огромного тролля.
- Неужели мое невезение из прошлой жизни преследует меня до сих пор?!'
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- "Пожалуйста, не двигайтесь! Открывается сундук с сокровищами! 98%]
*Глухой звук.... Командир троллей остановился позади Педро. * Грррууууррррр... Командир троллей заорал Педро в спину, как разъяренный Тираннозавр. Затем он медленно поднял свою деревянную дубинку...
[Открытие сундука с сокровищами завершено!]
- Наконец-то! - Педро взял все предметы, найденные в сундуке с сокровищами, и положил их в свой инвентарь.
* Баааааамс!!!! Лесная дубинка, которую командир троллей поднял ранее, треснулась в землю и заставила камни летать повсюду.
*ГРР???? Все тролли, включая командира, были потрясены до такой степени, что их глаза готовы были выскочить из орбит
.....
-1000
[~Бессмертный ~ навык активирован!]
HP.: 1
[HP игрока ниже 20%... Впрыскиватель для зелья Активирован!]
+50
Л. с.: 50
[HP игрока вернулся к 100%. ~ Бессмертный ~ навык был перезаряжен!]
....
Педро разинул рот, увидев последовательные тексты, которые появились перед ним. Деревянная дубинка ударила его по голове и от удара соскользнула на землю. Он ожидал получить урон и активировать навык "Бессмертный". После активации навыка "Бессмертный" он планировал бежать и бежать. К его удивлению, впрыскиватель для зелья активировался, мгновенно используя Средних эликсир, и исцелил его с помощью 50 HP, которые по совпадению были его текущими максимальными HP на 1 уровне! Это сделало~ Бессмертный ~ навык перезаряженным и снова доступным!
-Пока я нахожусь на 1 уровне и имею тонны средних эликсиров, я бессмертен?!- Педро наконец оправился от шока и пришел в восторг, поняв, что ему не нужно покидать второй сундук с сокровищами.
- Стоп... Средних эликсир перезаряжается в течение двух секунд. Я должен проверить интервал атаки троллей..."Педро понял, что, кроме исчерпания промежуточного зелья, если интервал между каждой атакой врага будет короче 2 секунд, он не сможет вылечить свои HP и умрет до следующей атаки врага. Он посмотрел на троллей позади себя и в интерфейсе появились подробности о них
[Воин-тролль]
Рейтинг: бронза
НР.: 700
Атрибуты
Урон От Атаки: 100
Интервал атаки: 3 секунды
Защита: 30
Скорость движения: 0,5 м/с
Навыки:
~Погром~
Эффект: увеличение наносимого урона на 10%.
Перезарядка: 20 секунд
....
[Командир Троллей]
Рейтинг: Серебро
НР: 4000
Атрибуты
Урон От Атаки: 1000
Интервал атаки: 3,5 секунды
Защита: 100
Скорость движения: 0,5 м/с
Навыки:
~Погром~
Эффект: увеличение наносимого урона на 10%.
Перезарядка: 20 секунд
~боевой клич~
Эффект: Снижает броню одной цели на 10 единиц в течении 20 секундПерезарядка: 30 секунд
....
"УФ... так куда лучше...- Педро расслабился, узнав, что перед лицом этих троллей он бессмертное существо, если только у него не закончатся средние эликсиры. Прежде чем он смог полностью расслабиться, командир троллей ударил его снова, но безрезультатно
......
-1078
[~Бессмертный ~ навык активирован!]
НР.: 1
[HP игрока ниже 20%... Впрыскиватель для зелья Активирован!]
+50
НР.: 50
[HP игрока вернулся к 100%. ~ Бессмертный ~ навык был перезаряжен!]
....
Появлялись все те же повторяющиеся тексты. Он снова посмотрел на троллей и улыбнулся. Командир троллей разозлился еще больше и принялся колотить Педро своей деревянной дубинкой. Когда Педро снова посмотрел на второй сундук с сокровищами, он тут же открыл его.
[Обнаружен золотой сундук с сокровищами.]
- "У вас нет ключа от сундука с сокровищами! не хотите ли вы насильно открыть сундук? Да или нет?]
- Да! - И снова он почувствовал что-то в своих руках и увидел голубую ауру, идущую из его рук к сундуку с сокровищами. Педро стоял, даже не взглянув на командира троллей, лежащего у него на спине, который раз за разом наносил ему удары.
- "Пожалуйста, не двигайтесь! Открывается сундук с сокровищами! 1%]
*Гррррррр!! Командир троллей продолжал разбивать деревянную дубинку об Педро каждые 3,5 секунды. Обычные тролли не осмеливались приблизиться и ударить Педро, потому что они были в ужасе от командира троллей, гнев которого только усиливался с течением времени.
… через минуту почти половина средних эликсиров в его инвентаре была выпита...
- "Пожалуйста, не двигайтесь! Открывается сундук с сокровищами! 95%]
[Открытие сундука с сокровищами завершено!]
Крышка сундука открылась. Педро немедленно схватил все предметы из сундука с сокровищами и сложил их в свой инвентарь.
-Я должен бежать сейчас же! У меня осталось только 18 средних эликсиров! Я долго не протяну, если останусь здесь! - Педро воспользовался тем пространством, которое тролли предоставили своему командиру, когда тот вошел в палатку и активировал "Разведчик-1". Выйдя из палатки, он быстро побежал в направлении места засады.
"Я еще не получил системного уведомления о завершении побочного задания... Как это может быть?! Нет... это невозможно; если бы две женщины были убиты, система уведомила бы о провале задания. Давай-ка проверим детали побочного задания. - Педро открыл свой интерфейс и проверил информацию о задании.
[Задание: Спасение! Спасение!
Сложность: А
Миссия: спасти жену и дочь деревенского вождя от троллей и сбежать, не погибнув.
Времени осталось: 3 минуты]
- Отлично!! Деревенская армия уже должна быть на месте засады! Я могу успеть! Только надеюсь, что эти две женщины уже добрались! Педро время от времени оглядывался назад и видел, что тролли все еще преследуют его, но разрыв в дистанции был слишком велик. Благодаря временному улучшению зрения от навыка ~Разведчик 1 ~, он едва мог видеть троллей.
...
- ХАА.. Хааах... Хаааа... Педро прислонился плечом к ближайшему дереву, пытаясь отдышаться после того, как на полной скорости убежал от тролля.
-А ты кто такой?!- Один из солдат поднял щит вперед и держал меч, готовый нанести ответный удар.
- Тормози, брат... Хааа... хаааа... Я.… хааа... разведчик... Отправлен... деревенским старостой... Антонио Кагат! Педро поднял руку, словно пытаясь остановить солдата. Солдат все еще оставался настороже, несмотря на все объяснения Педро. Кроме деревенского старосты, его жены и дочери, в этом районе не должно было быть других гражданских лиц, поэтому солдат все еще относился к нему с подозрением.
Внезапно кто-то направился в их сторону и остановил солдата.
-Все в порядке! Я его знаю! - Антонио взял солдата за плечо и указал на спину Педро. - Иди скажи капитану, чтобы он быстро собрал там пехоту, он разведчик и должен вернуться после того, как за ним погнались тролли. Есть большая вероятность, что тролли прибудут раньше! так что поторопись!
"Солдат быстро вышел и сказал капитану о том, что рассказал Антонио. Капитан немедленно приказал солдатам, которые были рассеяны для патрулирования, идти строем туда, куда указал деревенский староста. Пехотинцы выстроились в боевой порядок, глядя на наконечник копья, в то время как солдаты-лучники лежали на спине, готовые выпустить свои стрелы.
-Я рад, что ты в порядке! Давай подойдем поближе к капитану Аксу! Там безопаснее! Педро последовал за Антонио, когда деревенский староста указал на центр группы лучников. Он заметил двух женщин, которых лечат солдаты-медики рядом с капитаном Аксом.
- Никакими словами не выразить, как я тебе благодарен, юный искатель приключений! Ты спас мою жену и мою единственную дочь! Я не забыл своего обещания тебе! когда мы вернемся в деревню, зайди ко мне, я дам тебе обещанную награду! Но сегодня... Давай убьем тех Уб@@д@в, кто посмел похитить мою семью и убить наши войска! - Педро был полон счастья, услышав о награде.
[Задание: Спасение! Спасение!]
[Завершено!]- "Ты спас жену и дочь вождя деревни от троллей и сбежал, не дав им умереть!]
[Получение Вознаграждений!]
[Вознаграждение:500 очков репутации села Кагат
2 Серебряные Монеты]
[Поздравляем игрока "Смерть" с получением 1200/1000 Очков Репутации деревни Кагат!]
[Социальный статус игрока был изменен на "Уважаемый"]
[Игрок теперь имеет право запросить рекомендательное письмо от деревенского старосты!]
Последовала серия предупреждений, которые шокировали Педро и заставили его слегка подпрыгнуть.
"Хм... Я просто играю уже 2 часа, и я чувствую себя слишком усталым! По крайней мере, я получил себе новый навык и кучу наград! Педро почесал подбородок и улыбнулся, проверив время в своем интерфейсе. (Соотношение времени составляет 1: 2, 1 час в реальной жизни эквивалентен 2 часам в игре. Время, которое можно посмотреть в интерфейсе Педро, - это "игровое время", чтобы избежать путаницы)
Как раз в тот момент, когда он собирался проверить полученные вещи. Тролли наконец-то появились на их глазах.
- Вот они! - Крикнул капитан АКС, выжидая подходящего момента для атаки.
- В А-А-А-АТАКУ-У! - Крикнул капитан АКС, и пехотинцы бросились вперед, к троллям.
Там было 20 пехотных солдат, а троллей всего 11, из которых 10 являлись воинами, и последний был командиром. Если отбросить командира троллей, на каждого тролля приходится 2 солдата пехоты. Педро стоял и смотрел, как начинается сражение.
http://tl.rulate.ru/book/26030/839094
Видя, что деревенская армия преуспевает, уничтожение троллей оставалось делом времени.
- Поначалу солдаты выглядят слабыми. Но, когда вы видите, как они сражаются, оказывается, что они действительно способные. - Педро посмотрел на пехотинца, который блокировал атаку Тролля в полную силу.
- Похоже, они уже могут преуспеть.
Ах да! Добыча из сундука с сокровищами! Она была немедленно помещена в мой инвентарь после того, как я схватил всё! Давай-ка посмотрим, что у нас тут! - Педро включил интерфейс и перешел к своему инвентарю.
Он получил 2 книги умений, кольцо, красный кристалл и 2 золотых монеты, которые сделали Педро самым богатым игроком в Беарте! Игроки, выполняющие задания, будут вознаграждаться максимум 30 бронзовыми монетами. Некоторые задания могут принести несколько серебряных монет, но этого всё ещё слишком мало, если речь идёт именно о золотых монетах.
Команд для добычи золотых монет пока еще не существуют в игре, потому что Беарт находится только в закрытом бета-тесте. Закрытая бета-версия ПВР (продвинутая виртуальная реальность) игр предназначалась для сбора информации. Таким образом, когда игра будет выпущена официально, они получат преимущество и будут опережать других игроков. Полученные монеты, оружие и снаряжение будут сброшены разработчиками игры, чтобы официальный запуск прошёл честно для новых игроков. Именно по этой причине не было никакого смысла в командах по добыче золота во время закрытого бета-теста этой ПВР игры.
Он взял кольцо и первым делом осмотрел его.
....
[Кольцо Звенящих Голосов]
Рейтинг: Серебро
Требование К Уровню: 1
Атрибуты:
Интеллект +10
Специальные эффекты: автоматически переводит язык монстров на человеческий язык.
[Это кольцо когда-то принадлежало отшельнику, живущему глубоко в лесу.]
Можно продать.
...
- Грррууууррррр!- Тролль продолжал кричать, нападая на Пехотинцев. В данный момент это был единственный живой тролль. Несмотря на свои крики, он не мог привлечь внимание Педро, который был привлечен к добыче, которую он получил из сундука с сокровищами.
- Какое расточительство! Если я получу это кольцо во время официального запуска... Я реально смогу поднять целую кучу золота! Так как у меня еще нет кольца, то я мог бы одеть это. - Педро надел кольцо светло-зеленого цвета.
- Люди-и-и-ишки!! Я порешаю вас всех! - Педро услышал громкий голос откуда-то издалека. Когда он посмотрел в направлении источника голоса, то увидел командира троллей, который был почти мертв.
- Потрясающе!!! Это кольцо действительно шикарное!!! Я даже могу понять, что говорил тролль! - Мысленно сказал Педро, пытаясь успокоиться. "Атрибуты разочаровывают, но его специальный эффект просто крышесносный!'
- Отступа-а-а-аем!- Скомандовал капитан АКС, и пехотинцы немедленно побежали назад, оставив командира троллей, который даже не мог стоять, в одиночестве.
"Стрелки. ГОТО-О-О-ОВСЬ! - Лучники натянули Луки, готовые выстрелить в командира троллей...- КОРОЛЬ НЕ СПУСТИТ ЭТОГО ВАМ С РУК!- Командир троллей выкрикнул последние слова, что незамедлительно привлекло внимание Педро. Но прежде чем он успел отреагировать, капитан АКС снова закричал:
- ОГО-О-ОНЬ!!!!- Стрелы дождем сыпались в тело командира троллей.
* Туууд! Тело безжизненного командира троллей упало на землю. Пехотинцы побросали свои мечи и щиты на землю и опустились на землю, чтобы сесть. Они были измотаны, принимая удар за ударом в течение нескольких минут от троллей. Их щиты были слишком повреждены, чтобы вновь пользоваться. У некоторых пехотинцев даже была сломана рука.
.....
*Тшшшшшш... Через несколько минут после того, как командир троллей был убит, из мертвых тел троллей начал подниматься белый дым. Все воины были свидетелями странного события. Тела начали испаряться, покуда не исчезли вовсе. Одежда, снаряжение и оружие были разбросаны там, где раньше лежали мертвые тролли.
Никто особо не удивился, так как это было рядовым явлением для тех, кто постоянно уничтожал монстров вблизи деревни. Для Педро, имеющего опыт игры в 6 лет, это так же было стандартным явлением.
Однако игроки могут извлечь любую часть мертвого монстра или иной формы жизни, если игрок сразу после смерти заберёт и поместит её в свой инвентарь.
Плоть "троллей"?? От одной мысли об этом меня тошнит! - Педро мог извлечь их плоть, но он решил этого не делать. Есть две причины, во-первых, он не получил никакого задания, которое требует, чтобы он извлек сердце или мясо. Вторая причина заключается в том, что тролли-это не то, что он хотел бы съесть. Вот вы бы смогли съесть похожего на человека зеленокожего монстра-уродца?
- Авантюрист! Спасибо Вам за вашу помощь! Я слышал от Антонио, что вы заметили, где находятся тролли, и помогли двум леди сбежать! Без вашей помощи не было никакой гарантии, что эти две леди все еще будут живы. Точно так же и потери среди солдат! Если вам нужна моя помощь, не стесняйтесь обращаться ко мне! - Капитан АКС подошел к Педро и передал ему привет.
- Ничего страшного, капитан АКС, я же авантюрист! Хотя моя цель состоит в том, чтобы исследовать мир, помощь другим людям с моей силой и знаниями-это мелочь. Кроме того, я должен пройти испытания, которые невозможны, если путешествовать одному - Ответил Педро
-Ну что ж, тогда мне пора идти. Мы должны убрать этот бардак и вылечить раненых! - Капитан АКС повернулся и пошел к другим солдатам, которые ждали его, чтобы что-то сообщить.
- Юный искатель приключений. Мне пора возвращаться в деревню. Если ты вернешься в деревню, не забудь навестить меня! - Антонио внезапно появился позади Педро и похлопал его по плечу.
- Я так и сделаю. Счастливого пути обратно в деревню! - Педро ответил Антонио, который был уже в нескольких метрах от него. Антонио поднял руку и продолжил идти обратно в сторону деревни, как бы говоря: “не беспокойся, малыш! Со мной все будет в порядке!”
....
- Хм... Мне нужно немного отдохнуть, слишком много всего произошло за эти 2 часа! Мой самый долгий забег был около 14 часов. - Педро стоял, прислонившись к дереву, и смотрел на деревенских солдат, занятых уборкой окрестностей. Он смотрел туда, где лежал командир троллей, когда тот умер.
-Что же означают слова командира троллей: "Король не спустит этого вам с рук!"... Я должен сообщить эту информацию Антонио... Но... Было бы трудно объяснить, как я получил эту информацию... Рассказывать ему о кольце-не очень хорошая идея... Хотя Антонио хороший человек, нет никакой гарантии, что он не будет ослеплен эффектами этого кольца. Для игроков это может быть какой-то предмет низкого уровня, но для НПС это может быть сокровище, стоящее того, чтобы рискнуть своей жизнью..'
-Мне нужно придумать более подходящее алиби.
...
У Педро появилась привычка потирать подбородок, когда он пытался придумать приемлемое объяснение вождю о "последних словах" командира троллей.
- Думая об этом… Солдаты, похоже, были заняты уборкой этой территории. Почему бы мне не вернуться в лагерь троллей и не осмотреться? Может быть, я увижу еще сундуки с сокровищами! У Педро от волнения заколотилось сердце. Решив воспользоваться тем, что солдаты сейчас заняты, он направился к лагерю троллей.
- И верно. Я еще не проверил книги умений и красный кристалл. - Педро открыл свой интерфейс и первым делом проверил красный кристалл.
[Жемчужина власти]
Рейтинг: ????
Эффект: воскрешение и подчинение 1 формы жизни. У пользователя есть выбор, может ли подчиненная форма жизни сохранить свою прошлую память или нет! Пользователь получит навык телепатического сообщения, контроля или приказа подчиненной жизненной формы.
Использование: Один раз.
Нельзя продать.
[Драгоценный камень с неизвестным происхождением]
...
- Какая пустая трата времени. Эхехехе… У меня есть сверхсильный предмет (П.П – OP предмет, то бишь overpowered, слишком сильный и нарушающий баланс игры, здесь и далее буду писать СП), но на закрытой бета-стадии... все, что я получу, будет утеряно. Я просто надеюсь, что получу его раньше, чем кто-нибудь сделает это на официальном старте. - Педро представил себе, сколько НИПов (Не Игровой Персонаж, то бишь те, кто даёт задания, торговцы и т.п.) и монстров он сможет приручить. Это не самый сильный компаньон, но с другой стороны – такой никогда не предаст. По крайней мере, это лучше, чем иметь другого игрока, который может отвернуться от Педро и предать его. Для него это один из лучших предметов, которые он когда-либо получал, включая те 6 лет, которые он играл в своей прошлой жизни.
"Ну лады. Я просто оставлю это себе на время! - Он положил камень обратно в свой инвентарь.
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Вернув драгоценный камень обратно в свой инвентарь, он затем посмотрел на две книги навыков, которые он получил.
.....
Навык: ~ Кровотечение~
Редкость: Бронза
Тип Навыка: Активный (Атакующий Навык)
Эффекты: наносит противнику 100% урона и имеет 30% шанс нанести 50% урона в зависимости от силы (Str) в секунду в течение 5 секунд. Не суммируется! Можно использовать только с мечом!
Перезарядка: 1 минута.
[Навык, разработанный солдатами и воинами, чтобы точить свои мечи в критические моменты!]
....
- Ну наконец-то! Атакующий Навык! Хотя это всего лишь бронзовый рейтинг, другие игроки наверняка будут пускать слюни, когда узнают об этом навыке. - После двухчасовой игры он выучил один бронзовый навык, и это был не просто навык атакующего типа. Его единственным шансом получить этот атакующий навык была награда, которую должен был выдать Антонио.
В самом начале игры Педро знал, что не стоит брать задания на уничтожение. Всё так и было, однако, как только игроки достигнут 5-го уровня, появятся первые подземелье (Dungeon, в русском сленге – Данж, то бишь зоны с повышенной опасностью, и оттого с повышенными наградами, главное отличие – Боссы на каждом подземелья). Награды здесь куда драгоценнее. Книги умений и редкие материалы часто падают с босса подземелья. Кроме того, был шанс, что в подземелье можно найти сундук с сокровищами. Более того, как только подземелье будет очищено, оно больше никогда не будет открыто.
Подземелья станут причиной "первой трагедии авантюриста" в его прошлой жизни. Там, где часто происходили небольшие войны между гильдиями, чтобы обезопасить подземелья и получить свою добычу. Это привело к тому, что игроки начали всё сначала и задержали очистку подземелий 5-го уровня. Гильдии будут сражаться друг с другом до тех пор, пока одна гильдия не будет полностью уничтожена, следовательно, победившие гильдии также понесут тяжелые потери, оставшихся игроков будет недостаточно, чтобы они смогли очистить выигранное подземелье, и цикл повторится сам. Именно по этой причине ее и назвали "первой трагедией авантюриста".
У игроков закрытого бета-тестирования была идеология "Проверить, сколь глубоки воды"... получение информации и техники. Поиск заданий и получения всех условий, чтобы быть как можно дальше от новичков на старте.
Эта идеология вместе с другими факторами отделяла их друг от друга из-за жесткой конкуренции. К примеру такие факторы, как ограниченное количество мест для закрытого бета-тестирования. В то же время профессиональные игроки различных ВР-игр не будут тратить много времени на такое бета-тестирование. Они скорее пошлют кого-нибудь и заплатят им за информацию, которую те соберут.
Именно по этой причине бета-игроки не смогли добраться до подземной части Беарта. Ранняя стадия заставила их бороться слишком много, так что они были слишком заняты тем, чтобы просто выжить.
Слишком сосредоточенные на выживании, они добрались до бутылочного горлышка. Бета-игроки, чьи уровни были около 4-го или 5-го уровня, все еще не могут в одиночку убить нормального монстра 1 уровня. Там было всего несколько игроков, которые могут в одиночку убить второуровневого нормального монстра. Но судя по постам бета-игроков на форуме о его прошлой жизни, утверждалось, что нормальных монстров 3-го уровня невозможно было убить во время бета-тестирования версии. Единственная причина этого заключается в том, что, когда бета-игроки были заняты выживанием на старте, игроков, получивших навык для атаки в качестве награды, было так мало, что их можно было пересчитать по пальцам одной руки.
С тех пор официальный запуск игры привлек бы миллионы игроков благодаря рекламе правительств. Каждый игрок пытался получить навык атакующего типа. После того, как этот инцидент стал глобальной тенденцией, разработчики игры разместили уведомление о том, что получение навыка атакующего типа имеет шанс в 5% на каждое выполняемое ими задание. Хотя шанс невелик, количество игроков, играющих с официального старта, компенсирует это. Количество игроков с навыками атакующего типа увеличивалось экспоненциально.
Воспользовавшись своей "численной мощью", игроки смогли плавно продвинуться до части подземелий, и таким образом произошла" первая авантюрная трагедия".
-Это действительно благословение. Однако... если бы я поднимался в уровне из-за охоты на монстров... мои HP... несомненно, они так же будут увеличиваться!!"Педро понял, что он может начать охоту на монстров и брать на себя задания на зачистку. Однако помимо материалов, которые можно получить для создания различных продуктов, таких как оружие и снаряжение, игроки также получают очки опыта, которые позволят им повысить свой уровень. Когда Педро поднимется до 2 уровня, его стартовый запас в 50 НР увеличится. Таким образом, его "цикл бессмертия" будет нарушен, потому что средний эликсир не сможет полностью исцелить его жизнь, что приведет к тому, что навык "Бессмертный" не будет перезаряжен.
"Средний эликсир -это действительно хороший предмет для начинающих. Однако, что до меня - Это один из моих важных навыков. Будь проклята моя удача! Похоже, мои" бессмертные дни " сочтены! - Он думал о зелье и о том, какую огромную роль оно играет в его нынешней способности к выживанию.
-Хотя стоп!! Я должен быстро отправиться в Королевства, прежде чем достигну 2 уровня! Есть зелья лучше, чем средний эликсир, и я мог бы изучить алхимию в академии и создавать свои собственные зелья! - Педро решил отправиться в королевство, к которому принадлежит деревня Кагат. Он знал из своей прошлой жизни, что технология была намного более продвинута в королевствах по сравнению с деревнями. У него было достаточно очков репутации, чтобы получить рекомендательное письмо от шефа. Ну и главное - у него был "Цикл Бессмертия", так что ему не нужно было беспокоиться о смерти во время путешествия в королевство." Я думаю, что могу получить более щедрые на награду задания от Антонио, но в какой-то момент мне нужно подняться до 2 уровня! Если бы я сделал это здесь, в деревне Кагат, мне было бы труднее добраться до Королевства! - Педро взвесил, что он может потерять, учитывая, что он сблизился с деревенским старостой и теперь может получить несколько щедрых заданий.
-Ничего не поделаешь. Я хочу стать лучшим игроком! Исходя из моего опыта "прошлой жизни", поездка в Королевство-это самый выгодный выбор для меня! В этот момент Педро увидел лагерь троллей.
Он тыкнул по навыку "истекать кровью" и выучил его, прежде чем пойти и "осмотреть" каждую палатку в лагере троллей.
[Вы научились навыку~ Кровотечение~]
Навык: ~ Кровотечение~
Редкость: Бронза
Тип Навыка: Активный (Атакующий Навык)
Эффекты: наносит противнику 100% урона и имеет 30% шанс нанести 50% урона от силы (Str) в секунду в течение 5 секунд. Не суммируется. Можно использовать только с мечом!
Перезарядка: 1 минута.
[Навык, разработанный солдатами и воинами, чтобы точить свои мечи в критические моменты!]
....
- Будь прокляты эти тролли! Их палатки были всего-навсего спальными, кроме деревянной кровати, там ни черта и нет.! Надо просто надеяться, что эта палатка даст хоть что-то! - Он молился, входя в самую большую палатку, которая должна была стать палаткой командира троллей. Остальные палатки в лагере были пусты, и он не получил ни одной монеты.
Большая палатка отличалась от других палаток. Не только потому, что она была больше, но и потому, что помимо кровати там стоял деревянный стол, на котором можно было найти несколько листов бумаги.
-А вдруг это то самое! - Подумав, что лист бумаги в деревянном столе командира троллей-это какая-то карта сокровищ, Педро пришел в возбуждение и побежал к ней.
- Да!!- Воскликнул Педро с ликованием, увидев, что лист бумаги на самом деле был картой.
«...?!- Его усмешка внезапно сменилась хмурым выражением лица, когда он понял, что это не какая-то карта сокровищ, а просто обычная карта местности около деревни Кагат. Он просто взял карту и положил ее в свой инвентарь. То же самое произошло и с другими незнакомыми картами. Там не было никаких признаков "сокровища", поэтому он просто держал их в своем инвентаре.
-Эти две шкатулки с сокровищами, должно быть, все, что у них есть! - Педро понял это, вспомнив, в какой ярости был командир троллей, когда Педро отпирал сундуки с сокровищами.
"Неудивительно, что добыча, которую я получил, не так проста и однозначна.
И тут, когда Педро собирался уходить, он наткнулся на что-то, торчащее из деревянной кровати командира троллей.
Черная ткань была слегка сдвинута, и Педро мельком увидел золотой предмет, завернутый в черную ткань.
Он вытащил предмет и развернул черную ткань.
-Так оно и есть... Это... масштабируемое оружие! - У Педро отвисла челюсть, когда он увидел золотой меч с рисунком в зеленую полоску.
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Одним из главных факторов, определяющих силу игрока, является его оружие, снаряжение и аксессуары. Чем они лучше, тем сильнее игрок.
Именно поэтому игроки на Беарте в прошлой жизни Педро всегда стремились получить лучшее оружие и снаряжение в игре. В редких случаях игрок с талантами и хорошим набором оружия и снаряжения побеждался игроками, которые обладали посредственным талантом, но имели легендарное оружие. Разрыв между силой оружия с легендарным рейтингом и оружием с золотым рейтингом был столь огромен, что игроки с легендарным рейтингом оружия имели возможность поворачивать приливы и отливы в критические моменты битвы или целой войны.
Глаза Педро чуть не вылезли из орбит, и он был потрясен, увидев оружие, которое держал в руках, - золотой меч с зелеными полосами на лезвии. Глядя на меч, меч, вероятно, должен быть по меньшей мере золотым. Он открыл интерфейс и проверил его информацию.
[Катана Преследователь Судьбы]
Рейтинг: Бронза
Требование К Уровню: 1
Уровень Оружия: 1
Атрибуты:
Урон От Атаки: +10
Ловкость: +5
специальный эффект:
[Повышение Уровня]: опыт, полученный игроком, может быть использован для повышения уровня оружия.
[Эволюция]: повышайте рейтинг оружия, усиливая его необходимыми материалами. Есть 50% шанс получить эффект поглощенного оружия, снаряжения и аксессуаров.
[Эволюция от бронзы к серебру]
0/1 Аксессуар серебряного ранга атакующего типа
0/1 Снаряжение воина с серебряным рангом
0/1 Одноручный меч серебряного ранга
0/1 уровень оружия 20
[Эта Катана являлась благословением энтов для воина, который стоял вместе с ними против орков и троллей, пытавшихся завоевать лес и поджечь его.]
.....
-Это всего лишь оружие бронзового класса, но…. Его можно развить! Если я не ошибаюсь... Это одно из тех орудий, которые были еще более редки, чем божественное оружие! - Педро вспомнил, что в его прошлой жизни только три известных игрока владели таким оружием.
Этот тип оружия отличается от обычных независимо от ранга оружия. Этот тип является единственным, который может поглощать другое оружие и повышать уровень. Когда они повышают уровень и поглощают другое оружие, их возможности также резко увеличивается. Именно поэтому рейтинг этого оружия может быть изменен. Вопреки тому, что Педро знал в своей прошлой жизни, хоть это оружие и было достаточно сильным, чтобы соответствовать легендарному или даже божественному оружию, оно имеет огромную обратную реакцию.
Когда уровень оружия был выше уровня владельца, так как разрыв увеличивается на всех уровнях, обратная реакция, ощущаемая владельцем, столь велика, чтобы она могла нанести ущерб владельцу, когда он использует оружие.
Так же, как и в своей прошлой жизни, второй владелец эволюционирующего оружия заставил его достичь более высокого уровня, думая, что он может сравниться с золотым оружием других игроков. Размалывая монстров своим молотом, он использовал навык AoE (П.П.Area of Effect, Зона Поражения, начиная отсюда ЗП), думая, что может убить монстров за один раз. Хорошо это сработало, но, к сожалению, ударная волна от молотка была настолько сильной, что убила его. А после, увы, безрезультатно, владелец с новым персонажем не смог найти оружие. К счастью, другие 2 владельца почувствовали, что было что-то не так, когда уровень их оружия был слишком высок по сравнению с их личным уровнем. Так что они просто держали удобный промежуток между оружием и своим уровнем.
....
Педро уставился на один из эффектов этого оружия.
....
[Повышение Уровня]: Опыт, полученный игроком, может быть использован для повышения уровня оружия.
....
-Уррррраааааааа! Да...Черт, ДАААААААААААААА! - Педро прыгал вокруг и кричал "Да", будто праздновал победу в лотерее. С другой стороны, он не имеет ни малейшего представления об обратном эффекте его оружия.
"С этим... Мои проблемы с выравниванием уже решены! Все, что мне нужно сделать, это вложить весь свой опыт в это оружие! с моей бессмертной способностью и этим эволюционирующим оружием... ничто не может остановить меня в этой закрытой бета-версии! Я просто надеюсь, что моя удача позволит мне снова встретиться с этим оружием на официальном старте!"
Педро вооружился мечом и принялся размахивать им направо и налево, словно стараясь приучить себя к мечу.
Получив новое оружие, жадные глаза Педро засияли, и он решил обыскать весь лагерь троллей. Он подумал, что, возможно, где-то упустил спрятанную добычу. К его жадности, он даже копал на местах некоторых палаток, думая, что командир троллей был хитрым и спрятал всю добычу, которую они получили.
...
Проведя в лагере почти два часа, Педро так и не смог набрать больше добычи. Он решил вернуться в деревню Кагат, чтобы получить обещанную награду от Антонио.
...
Через несколько минут он уже миновал место засады и шел по открытой равнине. Он думал о том, что забыл о чем-то, несколько раз оглядывался назад и пытался вспомнить, что же он упустил.
....
-хм? - он остановился и открыл свой интерфейс. Он огляделся вокруг, пока не оказался в инвентаре.
- Точно! Я же ещё не проверил эту книгу навыков! - Он взял её из своего инвентаря.
[Случайная Книга Навыков]
Навык: ????????Редкость: Бронза
Тип Навыка: ??????
.....
[Генерирует случайный навык при использовании!]
....
-Это выглядит очень интересно! Я надеюсь, что это то, что я смогу применить!
Педро знал, что самая распространенная книга умений, которую игроки получали, была случайной книгой умений. Это потому что, как и в подземельях, босс-монстр, безусловно, бросит книгу навыков, подобную одному из навыков, которые он использовал, и случайную книгу навыков. Разработчики, в своей прошлой жизни, объяснили, что, если бы игроки получили два одинаковых навыка босса, есть вероятность, что они будут делать набеги на подземелья с боссами-монстрами, которые слабы против навыков, полученных ими от предыдущего босса, и им будет слишком легко очистить их.
Педро похлопал случайную книгу умений по своей груди. Внезапно система выдала запрос.
[Случайная Книга Навыков Активирована!]
[Вы научились навыку ~ Предвестник А ~]
Навыки: ~Предвестник~
Редкость: Золото
Тип Навыка: Пассивный
Эффекты: за каждое совершенное игроком убийство постоянно увеличивайте урон от атаки игрока на 1.
Перезарядка: [не применимо к навыку]
[Умение, дарованное детям войны!]
....
"Не плохо... Сила этого навыка проявится позже в игре... но теперь-то уж точно... это не особо полезно сейчас! - Педро был счастлив, но немного разочарован. В этот ранний период игры, во время официального запуска его прошлой жизни, даже самые высокопоставленные игроки не могли противостоять монстрам 1-го уровня. Что еще нужно бета-тестерам! Вот почему он был разочарован. Если бы он просто получил его на официальном запуске, это уже обеспечил бы своё будущее!"
ЭЭЭххх! - Педро вздохнул. Хотя случайная книга умений давала ему Золотой навык, он ожидал получить что-то подавленное после переживания "Бессмертного цикла" и получения как драгоценного камня власти, так и эволюционирующего оружия – катана Преследователя Судьбы.
-О чем я только думаю!! Получение этих предметов в течении задания в деревне новичков уже является "божественным подарком"!!..- Педро вернулся в себя после того, как понял, что становится слишком жадным.
-Мне нужно стать менее жадным. На этот раз удача была на моей стороне, но никогда нельзя знать наверняка, что случится в будущем! С таким успехом нужно быть более осторожным! У "Бессмертного цикла" есть еще много недостатков. Я могу быть спокоен только тогда, когда решу все эти проблемы!!- Педро понимал, что продолжительность его жизни будет зависеть от того, сколько эликсиров он выпьет. Другим недостатком его "Бессмертного цикла" являлась перезарядка среднего эликсира
.-До сих пор все, с кем я сталкивался, были НПС. А что, если я встречу враждебно настроенных игроков? Я не думаю, что Бессмертный цикл будет работать, особенно когда есть будет много тех, кто атакует меня сразу! - Он вспомнил, как в прошлом попадал в засаду к другим игрокам. К счастью, такие инциденты почти никогда не происходят в бета-версии тестирования. И все же, что будет во время официального релиза? Ему нужно иметь несколько уровней защиты, чтобы выжить в окружающей среде Беарта.
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- Сестра Стар… вы уверены, что мы это сделаем?" молодой человек, который был почти 6 футов ростом, держал меч новичка и бронзовый щит, у которого было противоречивое выражение лица, неуверенный, последует ли он плану.
- Не беспокойся, Берт! Нас двое, а эта свинья всего одна! Судя по нашей внутренней информации, это самый простой монстр, которого можно убить.
Симпатичная женщина, которой, казалось, было около 20 лет, ответила с уверенностью и ухмылкой на лице.
- Но, сес..траааа...- Молодой человек попытался возразить, но женщина нахмурилась и пристально посмотрела на него.
-Хочешь, чтобы я обратилась к другому танку? Я уверена, что многие захотят занять твое место! - Женщина угрожала молодому человеку идеей заменить его другим танком.
По правде говоря, на начальных этапах игры, включая закрытую бета-версию, шокированные сложностью выживания в этой игре, многие игроки сталкивались со смертью после игры только через час или меньше. По этой причине многие игроки решили сосредоточиться на персонажах-танках.(Персонажи танкового типа-это персонажи игроков, которые сосредоточены на том, чтобы иметь навыки танкования, впитывания урона, такие как навыки улучшения защиты или навыки повышения жизнеспособности.)
"Нет.. Я сделаю это! Все готово! Молодой человек вздрогнул, крепко сжимая меч и щит. – Всё будет хорошо!'
-Яааааааааааа!- Закричал молодой человек, поднимая меч, чтобы напасть на свинью, которая ела траву.
- хрюк! Свинья уставилась на юношу багрово-красными глазами и бросилась к молодому человеку.
* Шлепок.. Кровь взорвалась в воздухе и заполонила и молодого человека, и свинью.
....
- Эти шесть лет медвежьего опыта мне очень пригодились...- Педро ухмыльнулся, безупречно извлекая мясо и другие части этой свиньи, как профессиональный повар. После извлечения мяса, которое он может получить от свиньи, он открыл свой интерфейс, сохранил мясо в своем инвентаре, а затем посмотрел на свою личную информацию.
...
Имя: Смерть (Игрок)
Уровень: 1
НР.: 50
МР: 50
Выносливость:14/20
Урон От Атаки: 15
Магический Урон: 0
Атрибуты
Сила +1
Инт +1
Жив +1
Гибк +1
Крит +1
Ловк +9
Удача +5
Харизма +5
Инстинкт +0
Навыки
[~Бессмертный~]
Редкость: легендарный уровень мастерства
Тип Навыка: Пассивный
Эффекты: вместо того, чтобы умереть, игрок получит 1 НР. Работает только один раз, пока не будет перезаряжено.
Перезарядка [специальная]: (навык доступен)
[Навык, который является только одним в своем роде]
Навык: ~ Разведчик 1~
Редкость: бронзовый уровень мастерства
Тип Навыка: Активный
Эффекты: временно увеличьте скорость движения игрока на 10% и увеличьте дальность зрения на 100 метров в течение 30 секунд.
Перезарядка: (навык доступен)
[Навык, необходимый для изучения навыка ~ разведчик 2~]
Навык: ~ Кровотечение~
Редкость: бронзовый уровень мастерства
Тип Навыка: Активный (Атакующий Навык)
Эффекты: наносит противнику 100% урона и имеет 30% шанс нанести 50% силы (Str) в секунду в течение 5 секунд. Не складывается. Можно использовать только с мечом!
Перезарядка: (навык доступен)
[Навык, разработанный солдатами и воинами, чтобы точить свои мечи в критические моменты!]
Навыки: ~Предвестник~
Редкость: умение с золотым рейтингом
Тип Навыка: Пассивный
Эффекты: за каждое совершенное игроком убийство постоянно увеличивайте урон от атаки игрока на 1.
Перезарядка: [не применимо]
Убийств: 5
[Умение, дарованное детям войны!]
Оружие:
[Катана Преследователя Судьбы]
Рейтинг: оружие с бронзовым рейтингом
Требование К Уровню: 1
Уровень Оружия: 3
Атрибуты:
Урон От Атаки: +13
Ловкость: +8
специальный эффект:
[Повышение уровня]: опыт, полученный игроком, может быть использован для повышения уровня оружия.
[Эволюция]: повышайте рейтинг оружия, усиливая его необходимыми материалами. Есть 50% шанс получить эффект поглощенного оружия, снаряжения и аксессуаров.
[Эволюция от бронзы к серебру]
0/1 серебристый-номинальный аксессуар атакующего типа
Снаряжение воина с серебряным рейтингом 0/1
0/1 одноручный меч серебряного ранга
0/1 уровень оружия 20
[Эта Катана была благословением энтов для воина, который стоял вместе с ними против орков и троллей, пытавшихся завоевать лес и поджечь его.]
....
- Эти пять свиней оставили мне четыре средних эликсира! Я мог бы продать это мясо по серебряной монете каждому. Я мог бы хорошо заработать здесь, так что нужно поспешить в деревню и пополнить запасы зелий! Педро закрыл свой интерфейс, а затем продолжил свой путь к деревне, не обращая внимания на диких свиней, которые издалека неслись по ней.
...
- Помогите! На Помо-о-о-ощь! - красивая женщина лет двадцати с небольшим и высокий молодой человек, весь в крови, бежали к нему так быстро, как только могли. за ними-дикая свинья с багрово-красными глазами.
Педро посмотрел и внимательно оглядел этих двоих. - Это НИПы? Есть ли шанс что я получу еще одно задание? Это может оказаться заданием на уничтожение...'
Он мгновенно перестал анализировать и был потрясен, когда два новых интерфейса сбоку от его основного интерфейса появились в наклонном положении.
....
Название: Старберри (Игрок) (П.П. Да, я знаю, что это переводится как звёздная ягодка, но имена собственные думаю буду оставлять как есть.)
НР: 50МР: 50
Уровень: 1
Выносливость: 3/20
....
Имя: Бертинг (Игрок)
Уровень: 1
НР: 60
МР: 50
Выносливость: 2/20
....
"Помогите! Прошу, на помощь!- Кричала эта парочка, сокращая расстояние между собой и Педро.
- Они же не НПС. - Лицо Педро дрогнуло, он нахмурился.
....
"ПОМОГИТЕ-Е-Е! Мистер!!!- Бертинг продолжал кричать, пока бежал на предельной скорости.
Когда расстояние между ними и Педро составляло всего несколько метров Педро ухмыльнулся им.
- Слава Богу! Мы спасены! Они оба посмотрели друг на друга с чувством облегчения
.....
Всего несколько минут назад.
* Шлепок... Кровь разбрызгалась в воздухе и заполонила и молодого человека, и свинью
-Оиииииииииииииинк!- Свинья громко завизжала, ударившись о щит Бертинга. Кровь заполнила щит, который шел из носа свиньи, и всё никак не останавливалась.
- Вааа! Мой щит сломан! Беги, сестра! Эта свинья слишком сильна! - Крикнул Бертинг, пробегая мимо все еще стоящей Старберри. Бертинг даже забыл о своем щите и мече, лежавших на земле, и побежал так быстро, как только мог.
"О... Увидев красные глаза свиньи и кровь, капающую из ее носа, Старберри пришла в себя и немедленно побежала так быстро, как только могла.
-Оиииииииинк!- Сердито крикнула дикая свинья.
* Бум!!!! В этот момент дикая свинья тоже побежала и погналась за ними. Разрыв между ними быстро сокращался. Если бы Бертинг не побежал вперед, его бы снова схватили в считанные секунды.
- Мы обречены, сестра! Что за чертовщина с этой свиньей! Одна атака-и мой щит сломался! - Бертинг пожаловался Старберри, увидев, что расстояние между ними и дикой свиньей становится все ближе.
- Смотри! Кто-то идет впереди!! Помогите! На помощь!- Бертинг увидел идущего впереди человека и начал кричать, призывая на защиту своей драгоценной задницы.
.....
Увидев, что Педро обернулся, они оба почувствовали себя спокойнее.
Когда они были всего в нескольких метрах от Педро, то увидели мерзкую ухмылку на его лице, когда он вдруг развернулся и побежал в сторону деревни.
"Вот С**А!!!- Бертинг и Старберри закричали, увидев, что Педро бросился бежать, и расстояние между ними и Педро увеличилось.
- Какая скорость! - Оба они были удивлены тем, как быстро увеличивается разрыв между Педро и ими.
...
- Догоняйте, если сможете! - Педро развернулся и побежал в сторону деревни с широкой улыбкой на лице
- Я могу попасть в беду, если помогу им; я могу убить дикую свинью, однако я не уверен, что продержусь долго, если эти игроки нападут на меня! Эта дикая свинья достаточно соблазнительна, чтобы они рисковали своей жизнью, охотясь на нее... нет никакой гарантии, что они не нападут на меня! В конце концов, у меня осталось четыре средних эликсира! - Произнес он, продолжая бежать. Разрыв между ним и этими двумя быстро увеличивается.
Двое начали замедляться из-за того, что их выносливость истощилась, а дикая свинья была всего в нескольких метрах позади них.
- К черту этого человека!!! Я думал, он нас спасет! Но в конце концов он тоже побежал!"- Мысленно подумала Старберри, начиная чувствовать усталость и замедляя шаг.
- Мы почти на месте! Берт! Тормозни дикую свинью! Я хорошо тебя отблагодарю! - Старберри предложила Бэртингу остановиться, когда они увидели деревенские заборы, но свинья была всего в нескольких шагах от них. Если бы Бертинг получил удар от дикой свиньи, он наверняка умер бы от нее, но с другой стороны, Старберри получит немного времени, достаточного для того, чтобы добраться до деревни и попросить помощи у деревенского солдата, который охраняет вход в деревню.
"Оиииииинк!!!!- Закричала дикая свинья, уже почти добравшись до Бертинга.
".... Нееееет! - Крикнул Бертинг, когда свинья подпрыгнула и оказалась всего в нескольких дюймах от него. Он закрыл глаза, не желая видеть того, что сейчас случится..
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- Хааа.. хааа. хааа... Педро попытался отдышаться, когда внезапно остановился перед деревенским солдатом, стоявшим на посту.
- И чего не так с этим авантюристом? Неподвижный деревенский солдат уставился на измученного Педро, но прежде чем он успел произнести хоть слово, Педро заговорил, указывая туда, откуда он пришел.
- Есть два искателя приключений, которых преследует дикая свинья, и они ранены! - Педро солгал, надеясь, что деревенский солдат немедленно начнет действовать и есть шанс, что Бертинг и Старберри будут спасены.
- Это самое малое, что я могу для них сделать. Я не такой уж и бессердечный человек... Но я не могу действовать лично и рисковать потерять все, что приобрел! Кроме того, пусть они просто измучены, они выглядели так, словно побывали в яростной битве, так что я не совсем соврал...- Педро слегка ударил себя по лицу, чувствуя себя виноватым в том, что солгал деревенскому солдату.
- Да ладно? Тогда у меня есть задание для тебя, юный искатель приключений! - Спокойно ответил деревенский солдат и шокировал Педро.
- Это начинает становиться весьма паршивой авантюрой! Возможно, я получу еще одно задание... Но ведь у меня осталось всего четыре зелья! - Он начал волноваться, когда деревенский солдат продолжил говорить.
-Я, деревенский солдат Тэм Дарко, прошу тебя спасти двух искателей приключений от дикой свиньи! - Деревенский солдат Тэм спокойно заговорил с потрясенным Педро.
[Задание: Спасти Напарника!
Рейтинг: A
Миссия: Спасите авантюристов Бертинга и Старберри и убейте дикую свинью! Принесите мертвое тело свиньи в деревню солдата Тэма!
Продолжительность: 20 секунд (таймер запускается при выдаче задания!)
Принимаете?]
'@@@@!!!! Я сам себе вырыл могилу! И чего уж – геройствовать придётся теперь!- Прежде чем Педро успел среагировать, таймер запустился.
[Задание: Спасти Напарника!
Рейтинг: A
Миссия: Спасите авантюристов Бертинга и Старберри и убейте дикую свинью! Принесите мертвое тело свиньи в деревню солдата Тэма!
Осталось: 19 секунд (таймер запускается при выдаче задания!)
Принимаете?]
-Я согласен!!- Поспешно крикнул Педро и покинул деревню солдата Тэма, не сумев произнести ни единого слова. -Но у меня же нет выбора!! Моя репутация в деревне может уменьшиться, если я не приму это задание! @@@@!!!'
....
Увидев, что Педро бежит к двум искателям приключений, деревенский солдат Тэм пробормотал что-то себе под нос.
-Хоть я и хочу им помочь, но не могу оставить свой пост. Капитан рассердится на меня, и безопасность деревни может быть поставлена под угрозу, если я уйду!!"
- Глядя на этого авантюриста, я вижу, что он совсем не похож на других! Он выглядел сильнее, чем любой другой авантюрист... он мог бы спасти их. Деревенский солдат Тэм потер подбородок, с подозрением глядя на исчезающую фигуру Педро.
....
".... Нееееет! - Крикнул Бертинг, когда свинья подпрыгнула и оказалась всего в нескольких дюймах от него. Он закрыл глаза, ожидая уведомления системы о том, что он умер...
- Что-то здесь не так! Прошло несколько секунд, но системное оповещение не появлялось, и он медленно открыл глаза. Золотой свет ослепил его, когда он услышал незнакомый голос.
-Я рад, что успел вовремя! - Усмехнулся Педро, блокируя атаку дикой свиньи своей катаной Преследователя Судьбы.
* Баааанг!! Удар дикой свиньи был получен катаной, но он был столь силен, что волна от удара отбросила Бертинга на несколько метров назад и нанесла урон.
"***!!- Педро забеспокоился, что Бертинг может умереть и он провалит задание. Он быстро проверил интерфейс, чтобы увидеть оставшиеся HP Бертинга.
....
Имя: Бертинг (Игрок)
Уровень: 1
НР.: 17/60
МР: 50
Выносливость: 0/20
.....
-Д@@@! Этого удара достаточно, чтобы даже убить игрока, который обладал высоким запасом НР! - Педро все еще был потрясен силой дикой свиньи. Правда, он понятия не имел, какой силой обладает свинья, поскольку у Педро был Бессмертный цикл, когда он охотился на диких свиней раньше. Только в этот момент он увидел его истинную силу, через других игроков.
....
-200
[~Бессмертный ~ навык активирован!]
НР.: 1
[HP игрока ниже 20%... Впрыскиватель Зелья Активирован!]
+50
НР.: 50
[HP игрока вернулся к 100%. ~ Бессмертный ~ навык был перезаряжен!]
...
"БЛ??С*ВО!! У меня осталось всего три зелья! Мне нужно поскорее покончить с этим! - Воскликнул Педро, увидев этих двоих с удивленным выражением лица.
- Они все еще волнуются, что могут умереть! Педро покачал головой, как бы говоря: "они действительно новички в Беарте"... - Ну что ж.… как... Старш... Эксперту! Мне придется показать вам, как выживать в этой игре.'
....
- Теперь все в порядке!" ..... - Но почему же??!" ... - Потому что здесь Смерть!!!- Педро гордо выкрикнул эти слова, как будто он был каким-то супергероем, собирающимся спасти положение.
- Ну что ж... Я всё-таки спасением занимаюсь, так что это почти одно и то же... так ведь?'
....
Старберри внезапно остановилась и была потрясена происходящей перед ней сценой. "Вы***д*к", который оставил их и побежал в сторону деревни, внезапно появился снова и перехватил дикую свинью, которая была достаточно сильна, чтобы разрушить щит Бертинга одним ударом. Более того, его оружие светилось ослепительным золотым светом, который мог означать только то, что это редкое оружие.
Старберри и Бертинг были так ошеломлены, что потеряли дар речи, наблюдая, как Педро сражается с дикой свиньей.
....
[Дикая свинья]
Рейтинг: бронза
НР.: 300
Атрибуты
Урон От Атаки: 200
Интервал атаки: 2,7 секунды
Защита: 10
Скорость движения: 2 м/с
Навыки:
~Пробитие~
Эффект: наносит 100% урона от атаки цели и вызывает волну, которая нанесет 25% или менее урона от атаки с радиусом в 3 метра от начальной цели другим целям. (Первая цель получит 100% урона от атаки и не будет затронута 25% или менее урона от атаки.)
Перезарядка: 10 секунд
....
- К счастью, это то же самое, с чем я имел дело ранее! Педро ухмыльнулся и напал на дикую свинью.
После пробития дикой свиньи, с возросшей ловкостью его движения и скорость атаки возросли по сравнению с обычными игроками и были всего на уровень ниже по сравнению с деревенским солдатом НИПом, таким как Тэм. Он быстро атаковал дикую свинью и нанес ей как можно больше повреждений.
Секундой позже он своим мечом блокировал еще одну атаку дикой свиньи, и Бессмертный цикл активировался.
Получив такую возможность, Педро рубил без остановки, пока дикая свинья не закричала и не упала на землю.
....
- Моя Трааааавкаа...." .... - Закричала дикая свинья. (П.П. Говорящие свинки, кажется есть догадки, какой травой там животные балуются :D )
- Её последние слова-травкаа?!- Он был потрясен, потому что другие дикие свиньи, которых он убил, не имели сил сказать свои "последние слова".
* Бааамммс! тело свиньи упало, и оба искателя приключений молчали, все еще не в силах осознать то, что только что произошло у них на глазах.
Кто-то в одиночку убил дикую свинью, которая может убить их одним ударом. Для них такое было слишком тяжело принять. Бертинг и Старберри не видели никого, кто попытался бы сразиться с дикой свиньей и продержался бы долго, но человек, стоявший перед ними, убил дикую свинью в одиночку и за короткое время, помимо всего прочего.
- Он, должно быть, сильный НИП в деревне Кагат! Старберри смотрела на Педро с изумлением и шоком, пока не сообразила проверить личную информацию Педро. Рядом с ее основным интерфейсом появился новый интерфейс, слегка наклоненный для удобства просмотра.
....
Имя: Смерть (Игрок)
Уровень: 1
НР.: 50/50
МР: 50/50
Выносливость: 1/20
....
- А И..Игрок????!- Закричала Старберри, с удивлением узнав, что человек, который спас их, был игроком.
- Это имело бы смысл, если бы этот человек был НИПом, но. он же игрок?! что еще более удивительно, так это его HP... Он вообще не получил никаких повреждений!!!!- Старберри указывала на Педро с таким потрясенным видом, словно ее глаза вот-вот выскочат из орбит.
"Кто... - Кто ты такой?!"Бертинг был напуган и шокирован, он помнил, как его щит был разбит только пробитием, учитывая, что очень немногие на нынешнем этапе игры игроки получают в свои руки другое снаряжение и оружие, кроме меча новичка. Со страхом и уважением это были единственные слова, которые неудержимо слетали с его губ.
....
Педро ухмыльнулся, слегка наклонив голову назад, как супергерой, который только что спас несколько гражданских лиц. Эффектно подсветив себя эволюционирующим оружием, он нагло произнёс:
- Я и есть игрок. И ИМЯ МНЕ СМЕРТЬ!"
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Месяц назад...
- Тэлия! Активируй свой кристалл телепортации прямо сейчас! - Красивый парень лет тридцати с небольшим кричал во всю глотку, когда его меч блокировал меч другого игрока.
"Но... Брат Мэттью!" Талия, молодая девушка, которой было около 16 лет, плакала, когда руна телепортации под ее ногами начала светиться ярким светом.
- Шииииин!"Яркий свет сияет в том месте, где находилась Тэлия.
Потом свет медленно рассеялся, и молодой девушки нигде не было видно. Огромная ухмылка появилась на лице Мэттью, когда он крепче сжал свой меч.
"Сейчас... Я могу немного расслабиться... Мэттью вздохнул и успокоился...
- Такие громкие слова... Мы-легион из 5000 игроков! А вот ты всего один! Неважно, насколько силен игрок...у каждого есть свои собственные пределы! - крикнул один из игроков в толпе. За этим последовал смех Легиона игроков, с которыми Мэттью вот-вот столкнется.
"Подумать только, что Warlords Gaming (П.П. Оставлю оригинальное название, но для справки – перевести можно примерно вот так: Полководец Гейминг, либо Гильдия полководцев, если нужны хоть зачатки здравого смысла. Так как я не знаю, как в этом ранобэ обстоят дела с гильдиями, пока оставлю оригинальное название на английском) послала такое большое количество игроков только для того, чтобы справиться с одним профессиональным игроком! Хахахаха!- насмешливо крикнул другой игрок из толпы.
- Чтобы нацелиться на основного игрока Pancit Gaming (П.П. А вот тут переводчик решительно сломался и в душе не ведает, че значит Pancit. Если кто знает – напишите в комментариях, а пока для меня, согласно всемогущему гуглу, это Филиппинское блюдо похожее на жаркое, ну и, согласно традиции, ЖАРКОЕ, Мать его за ногу, ГЕЙМИНГ)! Они, должно быть, действительно отчаянно хотели выиграть Чемпионат Профессиональной Лиги!"
А толпа продолжала издеваться над ситуацией...
"Так... В конце концов, это игра военачальников!!- Мэттью наконец выпустил из своего тела пугающую ауру с намерением убить.
...
"С*КА!! мечник выругался, почувствовав пугающую ауру, которую выпустил Мэтью.
- Ты очень смелый... Но... слишком слаб!!- Пробормотал Мэттью, когда от его меча засиял золотой свет.
"...- фехтовальщик был потрясен до такой степени, что его глаза чуть не выскочили из орбит. Его меч был разрублен пополам мечом Мэттью. Он прошел прямо и тоже разрубил мечника пополам.
"АААААААААААА!- беспомощно воскликнул мечник, превращаясь в белый свет.
Армия легиона замолчала и была потрясена тем, что произошло перед ними.
- Игрок был разрезан пополам одним ударом? Более того, этот фехтовальщик - МТ!" почти все 5000 игроков поняли, насколько чудовищна была их цель...
- Ну что, будем пялиться весь день или будем драться??- Мэтью нарушил молчание, насмехаясь над пятью тысячами игроков. Он махнул левой рукой, как бы говоря: "Рискни здоровьем и подходи!'...
"УЕ**ЩЕ! Ты думаешь самый крутой тут!??- Игроки пришли в ярость и бросились прямо на Мэттью.
Мечи, стрелы и заклинания сыпались на него один за другим. Он умело уклонился от каждой атаки, размахивая своим мечом, который разрезал любого пораженного игрока на две части.
Яркий свет сияет вокруг поля боя, когда число игроков в армии Легиона упало до 4000.
- Это нехорошо! При таких темпах... он буквально вырежет нас всех как скот! - сказал человек в плаще высокому, стоявшему рядом с ним.
- Используй Кристалл Аннигиляции сейчас же! - Сердито скомандовал высокий мужчина
"Но... Он также убьет всех 4000 игроков! В том числе и нас!"
- Разве ты не видишь? Это всего лишь вопрос времени! Мы один хер все тут передохнем!"
"Но...- Он пристально смотрел вдаль, наблюдая, как Мэтью убивает игрока за игроком и подбирается все ближе и ближе к ним. Он достал Темный кристалл, который испускал более пугающую ауру, чем та, которую выпустил Мэттью.
...
- Нехорошо! - Внимание Мэттью было приковано к двум мужчинам в плащах. Он был сосредоточен на кристалле, который держал один из них.
- Бууууууммммс! - Прежде чем Мэтью смог приблизиться к двум игрокам в плащах, из кристалла поднялось грибовидное облако дыма.
Дым вскоре распространился по всей округе, и не миновал даже Мэттью.
*Кашель... кашель... кашель...
Все игроки, включая Мэттью, сильно закашлялись, когда им перестало хватать кислорода. Через несколько секунд среди черного дыма, где почти ничего не видно, вокруг Мэттью появились белые огни.
"БЛ??С*ВО!!! Это же Кристалл Аннигиляции! Выйти из системы!!- Мэтью запаниковал, пытаясь открыть интерфейс игрока. Это один из немногих методов спасения жизни, которые используют игроки ВР-игры.
Прежде чем Мэттью успел выйти из системы... на его экране появилось системное уведомление.
- "Ты Умер! Удаление символов и автоматический выход из системы начнется через 3 часа!]
2!
1!
".... Мэттью потерял дар речи. Он пришел в себя уже в реальном мире.
- У меня большие неприятности...- Он осторожно снял свой шлем виртуальной реальности. Затем он подошел к письменному столу и схватил телефон.
- Я должен сообщить об этом лидеру гильдии. - Мэтью начал печатать подробности всего, что произошло.
- БЗЗЗЗЗ... БЗЗЗЗЗЗ... БЗЗЗЗЗЗ...- У него зазвонил телефон, и звонивший оказался главой Гильдии. Он поднял, и глава Гильдии спокойно заговорил:
- Что случилось, то случилось, Мэттью! Мы не ожидали, что Warlords Gaming будет действовать таким образом только для того, чтобы выиграть чемпионат!"
- А что нам делать дальше, лидер гильдии? - С тяжелым сердцем спросил Мэтью. Теперь, когда его персонаж был мгновенно удален, его ценность для Pancit Gaming равна нулю.
У него есть талант, но у него не было характера, чтобы использовать его. Создание и развитие нового персонажа заняло бы годы, чтобы он был достаточно силен для участия в соревнованиях. Приобретение аккаунтов у других игроков невозможно, так как аватары были заблокированы на одного человека.
"Пока... Не говори об этом другим членам клуба... конкурс состоится всего через неделю... Я лично сообщу им, чтобы они проявляли особую осторожность при игре! - объяснил глава его гильдии.
- Что до тебя... мы что-нибудь придумаем после соревнований! Надеюсь, ты меня поймешь! - Лидер гильдии закончил свою мысль, обращаясь к Мэтью.
"...- Мэттью потерял дар речи. Он был основным игроком, но не самым важным в их гильдии. Их гильдия понесла убытки, когда они потеряли такого игрока, как Мэттью. Однако их гильдия участвовала в чемпионате Профессиональной лиги. Лидер гильдии не может действовать жестко и создавать события, которые могут поставить под угрозу их шансы выиграть чемпионат.
- Я знаю, что это тяжело для тебя, Мэттью... а пока отдохни! прощай! - Ответил глава Гильдии, закончив разговор с ним.
...
"Я думаю, что я закончился в этой игре...- У Мэттью было грустное выражение лица. Он положил телефон на стол.
- Да и делать больше нечего... Мэтью сел в кресло и открыл свой компьютер. Он бродил по сети, смотрел видео и даже вскрывал почту от скуки. После длинного списка он кое-что заметил.
[Разработчики Беарт Онлайн приглашают вас на свою закрытую бета-версию!]
Мэтью это не очень интересовало, но у него было внутреннее чувство, говорящее ему, что это надежда, данная ему Господом.
...
Через неделю их гильдия сражалась в чемпионате Профессиональной лиги.
Они выиграли жесткую конкуренцию. Мэттью был счастлив, но ему было грустно, потому что он не мог участвовать в этом мероприятии. Подумав неделю, он принял решение играть в Беарт, по крайней мере в его закрытую бета-версию.
...
- Этот человек не так уж плох. Он двигается как профессионал, и я предполагаю, что у него был хороший набор навыков! Мне потребовалось несколько часов, чтобы убить дикую свинью... но этот человек справился всего за несколько секунд...- Пробормотал Мэттью, глядя на Педро, Берта и Старберри.
"Хотя я знаю большинство профессиональных игроков в ВР-играх, это был первый раз, когда я встретил его! Я только надеюсь, что он не связан ни с одной из гильдий! Сперва надо бы его оценить! Талант без хорошего отношения или хороших манер является бесполезным, и, по сути, являет собой чуть ли не главную трагедию в такого рода играх! - Мэттью профессионально следил за Педро, пока тот не вернулся в деревню.
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- Смерть??- Глаза Бертинга расширились, когда герой Педро внезапно исчез, и холодный ветер пронесся мимо него и Старберри.
- Так быстро! - Произнесла Старберри, глядя на далекую фигуру Педро.
Когда фигура Педро уже почти исчезла, мужчина чуть выше Педро и похожий на типичного корейца в свои 20 лет прошел мимо дуэта с куда более медленной скоростью по сравнению с Педро.
".... Бертинг снова был ошарашен. Причина, по которой он согласился сражаться с дикой свиньей, заключалась в том, чтобы произвести впечатление на Старберри и завоевать ее доверие. Бертинг знал, что Старберри может быть одним из тех игроков, которые спонсируются некоторыми многомиллионными компаниями.
Завоевание ее доверия могло бы обеспечить ему хорошее положение в ее гильдии после официального запуска игры. Он будет получать огромный доход, играя в Беарт.
- Это еще один профессиональный игрок??- Спросила Старберри, глядя на далекую фигуру Мэттью.
- Сестра! Я думаю, что это хорошая идея-следовать за Смертью... Я.… имею в виду... игроком... Игроком Смертью!"
- Если я не ошибаюсь... на данный момент он является одним из самых сильных игроков! - Предложил Бертинг, вставая и стряхивая с себя штаны.
- Тогда пойдем за ним! Мы можем стать сильнее, если последуем за ним и узнаем, как он убил дикую свинью! - Старберри медленно побрела обратно в деревню.
....
- Уважаемый деревенский солдат Тэм!... Я спас двух человек и убил дикую свинью! - Типичный кореец ростом около шести футов, с мягким телосложением и загорелой кожей подошел к солдату, который выглядел скучающим и измученным после целого дня работы.
- Но ты же не подал мне свинью вовремя! - Вмешался солдат грозным и серьезным тоном.
- А вы не могли бы любезно передумать? Эту свинью я вам, естественно, отдам! В данный момент она мне не нужна! Было бы расточительством выбрасывать её!- молодой человек пытался договориться с солдатом.
В отличие от других приключенческих игр ВР, в Беарте неудачные задания игроков можно обсудить, но вознаграждение, которое они могут получить, меньше по сравнению с первоначальными наградами, которые были установлены. Это была еще одна уникальная особенность игры.
Следовательно, эта особенность имеет свои собственные риски. Это может негативно сказаться на отношениях игрока, пытающегося вести переговоры, и НИПом. Были случаи, когда игроки были мгновенно атакованы НИПами и умирали. Это было включено разработчиками, чтобы сделать Беарт почти идентичным реальному миру.
- Ну и смелость у тебя, авантюрист! Требовать от такого солдата, как я! - деревенский солдат Тэм ухмыльнулся, когда убийственная аура вырвалась из его тела...
«…"Молодой человек, Педро, сначала был удивлен, когда НИП угрожал ему, но позже ухмыльнулся, как будто угроза была ничем...
....
- Что же он делает??!- Мэттью был потрясен, когда почувствовал убийственную ауру солдата. Он думал, что игроки или "авантюристы" уже с трудом убивают монстров самого низкого уровня, однако у Педро есть мужество даже столкнуться с НИПом!
"Только потому, что вы можете легко убить дикую свинью 1-го уровня, это не значит, что вы достаточно сильны, чтобы сражаться с НИПом!!- Разочарованно произнес Мэттью, увидев, что Педро каким-то образом собирается драться с солдатом Тэмом.
- ЧЕЕЕЕГООО?! Этот человек какой-то странный! - сказал Бертинг, когда они со Старберри появились позади Мэттью и, собственно говоря, повторили всё так же, как Мэттью подглядывал за Педро из-за дерева.
*Шииин!!!
- А ты кто такой? - Мэттью вскочил от шока, выхватил меч из ножен и занял оборонительную позицию против Старберри и Бертинга.
"Тпру... братец, остынь!! Мы не хотим ничего плохого! - Бертинг поднял руки, пытаясь показать, что они не представляют угрозы для Мэттью.
- Мы из-за него! Не порть нам прикрытие! Мы не заинтересованы в вас! Мы были заинтересованы в том другом профи-братане вон там! - Старберри беззастенчиво ругала Мэтьью за то, что они могут попасться Педро.
- Тсс! - Мэтью подошел к другому ближайшему дереву, чтобы подглядеть за Педро, одновременно наблюдая за двумя игроками.
...
"Хахахаха! Я знаю, что вы, авантюристы, слабы! Я никогда не думал, что ты можешь победить даже эту дикую свинью! Я действительно недооценил ваши возможности! - Солдат Тэм громко рассмеялся, продолжая выпускать ауру, чтобы установить свое превосходство над Педро. Тем не менее, Педро уже был хорошо подвержен таким переживаниям из-за своей прошлой жизни.
- К несчастью, авантюрист, мне тоже не нужна эта дикая свинья! Если я буду оценивать свои способности, то худшим для меня будет приготовление пищи! - солдат Тэм честно сообщил Педро о дикой свинье...
- Если так, то зачем уважаемому деревенскому солдату Тэму понадобились останки дикой свиньи? Конечно же, это не просто для доказательства, верно? - Педро ответил профессионально, как будто играл в эту игру уже много лет. На его лице появилась ухмылка, как будто он знал, что может получить что-то хорошее.
- Ты мудрый авантюрист! Хотя мои кулинарные навыки хуже всего, я очень умелый охотник! Эта дикая свинья-идеальная приманка для дикого горного волка! - объяснил солдат Тэм.
- Неужели я собираюсь охотиться на дикого горного волка? - Педро вдруг занервничал. Исходя из его памяти, любые дикие горные монстры должны быть около 5-го уровня, потому что они были монстрами, которые были расположены в горных районах, где можно найти подземелья 5-го уровня.
"Хахаха! Вы можете быть храбрым, но вы все еще действительно Новичок! солдат Тэм рассмеялся, увидев выражение лица Педро.
- Через три дня, начиная с завтрашнего дня, я отправлюсь в горы и буду охотиться на этих чудовищ! Охотиться на этих монстров мне было легко. Однако, даже с моей силой, я мог нести только ограниченное количество тел горных Волков обратно в деревню! - солдат Тэм коротко объяснил Педро ситуацию.
- Что я могу сделать, чтобы помочь тебе на охоте? Может быть, Я помогу нести какого-нибудь дикого горного волка? - С любопытством спросил Педро.
"Вот то-то и оно! Однако, я не могу гарантировать вашу безопасность! Я знаю, что ты достаточно силен, чтобы справиться с жалкой дикой свиньей, но я не знаю, достаточно ли ты силен, чтобы выдержать хотя бы один удар волков! деревенский солдат Тэм почесал подбородок и посмотрел на Педро, сомневаясь, стоит ли ему брать с собой Педро, когда он охотится на диких горных волков.
- А как насчет этого?? Иди отдохни немного... Найди меня через два часа и убедись, что ты в лучшем состоянии!
Деревенский солдат Тэм сказал Педро, когда уведомление появилось в интерфейсе игрока.
...
[Цепочка Заданий: Дикая Охота На Горных Волков!
Рейтинг: S
Текущая миссия: отдыхайте и готовьтесь к испытанию, которое деревенский солдат Тэм приготовил для вас! Найдите деревенского солдата Тэма после отдыха и подготовки в течение отведенного времени.
Время на выполнение: 2 часа]
...
- Черт возьми!! Цепочка Заданий! как это хлопотно! - Педро знал, насколько трудным был поиск цепи в его прошлой жизни. Это был тип задания, в котором будут выдаваться миссии за миссиями. Общее число миссий не было конкретным. Не было и усредненного варианта в этой цепочке. Были случаи, когда только три миссии или задания были выполнены, в то время как самая известная цепочка заданий в его прошлой жизни достигала двадцати четырех заданий или миссий, пока она не был азавершена.
Что еще более неприятно с этой цепью, так это то, что существует только одна награда, и ее можно получить только после завершения последней миссии или задания. Если вы провалите задание или миссию, то вся цепочка заданий автоматически провалится. Вот почему игроки в его прошлой жизни игнорировали и не делали цепных заданий на старте.
Однако позже в игре цепные задания стали более распространенными, поскольку игроки достигли уровней от 50 до 100. На этой стадии игроки обнаружат улучшение наследия, где для определенной религии или культуры, которой игрок принадлежит или верит, он или она может получить специальные навыки, которые когда-то использовались королем, императором или даже Богом. Это улучшение наследия было разблокировано путем выполнения цепных заданий, и само достижение улучшения наследия было как раз цепочкой заданий.
В прошлой жизни Педро играл танкового фехтовальщика. Хотя в Беарте не было никакой классовой системы, его навыки были сосредоточены на укреплении его защиты и увеличении его жизненной силы. Чтобы быть самоподдерживающимся и не зависеть от зелий и игроков типа целителя, Педро получил наследственное усиление от ученика Бога исцеления, которое дало ему навыки, которые увеличили его регенерацию HP и уменьшающие урон способности. Эта комбинация навыков привела его в профессиональную лигу Беарта.
- Тогда я больше не буду вас беспокоить, сир! - Педро почтительно кланяется деревенскому солдату Тэму.
- Я позабочусь о мертвой дикой свинье! А теперь иди! Деревенский солдат Тэм кивнул, когда Педро быстро вышел и вошел в деревню Кагат.
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- Это была своего рода проверка на храбрость? - Спросил себя Мэттью, увидев, что Педро побежал обратно в деревню, и убийственная аура деревенского солдата Тэма исчезла. Затем он решил проверить информацию деревенского солдата Тэма из чистого любопытства.
....
Имя: Тэм Дарко (деревенский солдат, НИП)
Уровень: 6
НР.: 1000/1000
МР: 850/850
Выносливость: 100/100
....
"Фшшшшш!"ветер пронесся мимо Мэттью, Бертинга и Старберри, и они снова ощутили убийственную ауру, которая присутствовала, когда Педро разговаривал с деревенским солдатом Тэмом.
Если у игрока или НИПа есть достаточно развитый интеллект, их пять чувств будут усилены, и они смогут определить, проверяет ли кто-то их информацию. Это, однако, не относится к монстрам. Это было похоже на систему раннего предупреждения, которая сообщит им, что они каким-то образом становятся мишенью для кого-то. Однако это не позволяет игроку или НИПу определить местоположение человека, шпионящего за ними. Обнаружение тех, кто шпионит за ними, требует особых навыков, которые редко можно было получить.
- Похоже, кто-то заинтересовался моей красивой внешностью, несмотря на мой преклонный возраст! - Ухмыльнулся деревенский солдат Тэм, пытаясь спокойно оглядеться в поисках того, кто его осматривал.
- Что я только что сделал?? Ох бля! Я знаю, насколько реалистична эта игра... Но это слишком страшно! - Пробормотал Мэттью, дрожа за деревом и не имея ни малейшего мужества оглянуться назад, туда, где стоял деревенский солдат Тэм.
- Крутой Братец! Пссст! А что ты только что сделал?? Почему этот НИП снова разозлился? - Прошептал Бертинг Мэттью, который прятался за ближайшим деревом.
- Да потому что! Я только что проверил его информацию! Я не знал, что это может его рассердить! - Ответил Мэттью, не в силах успокоиться, когда почувствовал убийственную ауру деревенского солдата Тэма.
"Так... это вы мой поклонник?!- Кто-то заговорил за деревом, где прятался Мэттью.
Мэттью и Бертинг медленно повернули головы к источнику голоса и увидели, что деревенский солдат Тэм улыбается, прислонившись рукой к дереву, где прятался Мэтью.
"БЕЖА-А-А-АТЬ! - Крикнул Бертинг, когда они с Мэтью пытались убежать от деревенского солдата Тэма.
- Как я могу отпустить вас, не поставив своей подписи? - Деревенский солдат Тэм внезапно схватил Бертинга и Мэттью за спину, когда убийственная аура, которую он выпустил, стала сильнее.
- Помрём???- Бертинг и Мэттью неправильно поняли слово "Жить" и "уйти" и посмотрели друг на друга с необъяснимым выражением, словно говоря: "мы мертвы!!!'. Хотя Мэттью был профессиональным геймером и хорошо адаптировался к среде AVR играм, он все еще не мог убежать от деревенского солдата Тэма.
"Ре... уважаемый житель! пожалуйста, поймите меня правильно! мы, искатели приключений, просто интересовались вашими отношениями с Аад... имя искателя приключений... де... смерть! - Старберри дрожащим голосом пытался объяснить деревенскому солдату Тэму пока он несет Мэттью и Бертинга.
- Хммм? - Деревенский солдат Тэм усомнился в Старберри, глядя на троих искателей приключений.
"Вы... Да! Это же правда! - Мэттью вернулся к прежнему себе, едва успокоившись, и попытался блефовать, чтобы уйти.
- Ри...правильно! Видите ли, уважаемый сельчанин, этот человек спас нам жизнь, и нам было просто любопытно, как он стал таким сильным... мы последовали за ним, и когда мы уже собирались подойти к нему, он заговорил с тобой! когда вы выпустили эту самую убийственную ауру... Это действительно напугало нас до чертиков! нам стало любопытно, и мы просто случайно проверили вас! Вот и все!- Бертинг запаниковал, и выдуманная история быстро слетела с его губ от страха.
"Хахахаха! Так ли это? Вы те самые слабаки, которых он спас? деревенский солдат Тэм рассмеялся, и тогда троица облегченно вздохнула.
- У меня есть планы на этого авантюриста! Однако вы трое слишком слабы, чтобы присоединиться к нему! Сначала укрепите себя, а потом я должен дать вам задания для завершения! деревенский солдат Тэм осторожно опустил Бертинга и Мэттью на землю.
....
- Неужели разрыв между мной и этим игроком так велик? - Мэтью внезапно изменил выражение лица, и в нем зародилось чувство соперничества.
- Лично я считаю, что разница между мной и этим авантюристом не так уж велика! - от страха до соперничества Мэттью храбро заговорил с деревенским солдатом Тэмом.
"Хахаха! Авантюристы действительно непредсказуемы! Если это так, то докажи мне это! Выследите по три диких свиньи и приведите их ко мне в течение получаса! Как говорится... Пусть ваши действия говорят сами за себя! - Деревенский солдат Тэм рассмеялся, услышав сообщение о появлении этой троицы.
...
[Задание: доказательство силы!
Рейтинг: A
Миссия: убить трех диких свиней и принести мертвое тело свиньи в деревню солдата Тэма!
Продолжительность: 30 минут ]
...
- А теперь иди! ведь ваше время ограничено!» Деревенский солдат Тэм стал серьезным и вернулся на свой пост как ни в чем не бывало.
- Что ты только что сделал!? Еще раз!!- Крикнул Бертинг Мэттью. В результате одной-единственной фразы, которую Мэттью сказал деревенскому солдату Тэму, им было дано невозможное задание-убить диких свиней, по три каждому.
- Есть задание с рейтингом А»? - Раздраженно произнес Мэттью. Он на секунду задержал взгляд на Бертинге и Старберри, а затем зашагал обратно к тому месту, где находились дикие свиньи.
Когда фигура Мэттью исчезла, Бертинг все еще недоумевал, что же ему делать. Это было задание с рейтингом "А". Игроков, получивших задания этой редкости в тот момент игры, можно было пересчитать по пальцам одной руки. Они были редки, но трудность их завершения, следовательно, была невероятной. Это заставило мозг Бертинга колебаться, когда он пытался решить, будет ли выполнение задания более полезным для него.
- Нет никакого смысла стоять здесь! Почему бы нам не отправиться в район обитания диких свиней и не подумать о том, как выполнить это задание? - Старберри чувствовала, что было бы такой пустой тратой времени, если бы она сразу же отказался от поисков. Эти задания были редки на данный момент, и был шанс, что они получат какие-то "первые достижения сервера". Поэтому она чувствовала, что потеря тридцати минут игрового времени стоит того. Как минимум, у них была бы информация о том, насколько трудны задания с рейтингом А и выше для их текущего уровня.
- Сестра Стар!! Неужели ты не помнишь?? Дикая свинья чуть не убила меня!! Если бы не братец Смерть... Я бы уже начал новым персонажем! - Возмутился Бертинг. Поиски уже достаточно давили на него. Он лично испытал, насколько сильны эти дикие свиньи для игроков в данный момент. То, что Старберри еще больше давила на него, делало его неспособным сдерживать свой гнев.
- А я знаю!!! Но что мы получим если просто будем торчать здесь????! А??! Мгновенное завершение задания??- Закричала Старберри, как рассерженная мать.
- Разве ты не видишь? Смерть был способен убить дикую свинью!! это сделал игрок!! Это значит, что это возможно!! Хотя мы не так сильны, как эти профи, мы просто должны найти способ сделать это, учитывая наши нынешние способности, чтобы компенсировать разницу в силе! Еще... как нормальные игроки могут сравниться с профессиональными игроками? Неужели ты думаешь, что разработчики позволят профессионалам быть королями на этих полях??!- Старберри отругал Бертинга. Он был так яростен, что Бертинг не мог вымолвить ни единого слова.
"... Да и плевать! Следуй за мной, если хочешь! Я больше не буду требовать, чтобы ты присоединился ко мне! - Старберри повернулась и быстро побежала в сторону зоны появления дикой свиньи.
- Сто..." ... "аййй!! Бл**ст?о, это слишком реалистичная игра!- Чертыхнулся Бертинг, пытаясь догнать бегущую Старберри.
- Сестра Стаар! - Подожди!" ... "СТОООЙ! - Крикнул Бертинг и побежал так быстро, как только мог.
...
Деревенский солдат Тэм взглянул на исчезающую фигуру Старберри и Бертинга.
- Авантюристы действительно непредсказуемы! Ха-ха!- Произнес он, вернувшись на свой пост и ухмыльнувшись.
- Похоже, в ближайшие дни мне предстоит веселое путешествие..."
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- Три диких свиньи? Я едва могу убить одну из них через два часа...- Мэттью проводил мозговой штурм по поводу того, как он выполнит задание. Он был 1 из 100 000 среди игроков, которые могут в одиночку убить монстра 1-го уровня на ранней стадии Беарта. Он действительно был профессионалом. В отличие от Педро, который мог участвовать в профессиональной лиге в своей прошлой жизни, используя свой набор навыков, Мэттью имел свою долю опыта и знаний в играх AVR больше, чем Педро в своей прошлой жизни. Если бы они не были реинкарнацией, разрыв между их силой был бы подобен Солнцу и Плутону, разрыв был бы далек, но не невозможен для преодоления.
-Этот игрок, возможно, обладал каким-то навыком, который позволил ему так быстро убить дикую свинью! - Мэтью потер подбородок, глядя на дикую свинью, занятую поеданием травы.
...
[Дикая свинья]
Рейтинг: бронза
НР.: 300
Атрибуты
Урон От Атаки: 200
Интервал атаки: 2,7 секунды
Защита: 10
Скорость движения: 2 м/с
Навыки:
~Пробитие~
Эффект: наносит 100% урон от атаки цели и вызывает удар, который нанесет 25% или менее урона от атаки в радиусе 3 метров от начальной цели другим целям. (Первая цель получит 100% урона от атаки и не будет затронута 25% или менее урона от атаки.)
Время перезарядки: 10 секунд
....
"Стоп... Разве тот игрок ранее не остановил пробитие дикой свиньи, перехватив ее своим мечом? - Ухмылка появилась на лице Мэттью, когда он смотрел на навыки этой дикой свиньи.
...
~пробитие~
Эффект: наносит 100% урон от атаки цели и вызывает удар, который нанесет 25% или менее урона от атаки в радиусе 3 метров от начальной цели другим целям. (Первая цель получит 100% урона от атаки и не будет затронута 25% или менее урона от атаки.)
Время перезарядки: 10 секунд
...
-А что, если я нападу на дикую свинью, и она активирует пробитие?.. Тогда пусть еще одна дикая свинья получит пробитие??"
"Если урон от атаки составляет 200... а способность наносит дополнительно 100% урона... Его ХП... 300!"
"У свиньи, которая была поражена, осталось бы только 100 НР... Но ведь есть какие-то неточности! - Мэттью придумал необычный способ убивать диких свиней. Он нападет на одну дикую свинью, и она нападет на него. Когда дикая свинья активирует свой навык, пробитие, он будет использовать другую дикую свинью в качестве щита. Выполнение этого не было проблемой для такого профессионала, как Мэттью, однако он был неуверен в некоторых вещах.
Во-первых, у дикой свиньи, используемой в качестве щита, останется 100 НР. Если получится уменьшить здоровье свиньи заранее, то можно убить ещё быстрее.
Однако атакующая дикая свинья все равно нацелится на него. Это был первый риск, который накладывал метод.
Вторая была связана именно с этим. Когда атакующая дикая свинья попадает в дикую свинью "щит", он не был уверен, будет ли аггро ( приоритет в атаке) дикой свиньи " щит " нацелен на Мэтью или нет. Бороться с нападениями одной дикой свиньи было уже хлопотно и представляло собой огромный подвиг даже для профессионального игрока. Он не был достаточно уверен в себе, чтобы пережить нападение двух диких свиней.
Он думал о том, как справиться с ситуацией, если у него есть аггро двух диких свиней. Если бы у него не было аггро дикой свиньи "щит", он мог бы просто бегать вокруг и позволить другим диким свиньям стать его мясным щитом. В лучшем случае, у "щитовой" дикой свиньи есть шанс напасть на разъяренную дикую свинью, позволяя Мэттью просто бегать и поджидать дикую свинью, пока она не умрет. Тем не менее, Мэттью был профессионалом, он не отбросил бы даже малейший возможный фактор, который можно было бы рассмотреть.
...
-Если бы только Тэлия была здесь... мы могли бы заманить двух свиней в лобовое столкновение и легко убить этих монстров! - Он думал, что если Тэлия будет с ним, то они оба нападут на дикую свинью и будут сталкиваться до самой смерти. Однако в данный момент он был один, поэтому ему нужно разработать стратегию для себя.
-Давай просто поставим на то, что я не получу аггро дикой свиньи "щит"! Мэттью крепко сжал свой меч и бросился к дикой свинье, поедающей траву.
...
-Что он там делает? Бертинг удивился, увидев фигуру Мэттью, бросившегося в атаку на дикую свинью.
-Неужели он действительно так отчаянно хочет выполнить это задание? или он просто чокнутый?!- Воскликнул Бертинг.
-Ты же видел, как он двигается... он, без сомнения, профессионал... он не сделает ничего глупого и просто так не умрет из-за какого-то редкого задания! - Прокомментировала Старберри, глядя на Мэттью.
-Ну, раз ты так говоришь...- Ответил Бертинг, но Старберри тут же продолжила.
-У него каким-то образом появился план, как справиться с этим заданием... Я не знаю, в чём он заключается, но... вдруг у него всё получится? Как я уже говорила раньше... Я бы сначала понаблюдала! Нам очень сильно может пригодиться то, как он будет справляться! - Объяснила Старберри, указывая на Мэттью, за которым гналась дикая свинья.
...
- Хрюк! Хрю-хрю! - дикая свинья мчалась к Мэттью на огромной скорости.
- Смотри, Берт! Что-то тут не так...- Старберри указал на бегущего Мэттью.
"Расстояние... Оно не уменьшается... Оно растет! - Изумленно отозвался бертинг.
...
-Это должно быть достаточно далеко! - Мэтью взглянул на преследующую его дикую свинью, которая была примерно в 8 метрах от него.
Мэтью пробежал мимо другой дикой свиньи, которая была занята поеданием травы. Затем он повернул немного влево, чтобы убедиться, что дикая свинья "щит", преследующая дикая свинья и он сам образуют прямую линию, так что преследующая дикая свинья идеально ударит дикую свинью "щит".
- Баааг!"Две дикие свиньи столкнулись и заставили дикую свинью" щит " откатиться на несколько метров назад...
...
-200
...
Над головой "щитовой" дикой свиньи появился красный текст.
- Как и ожидалось! Это работает! Мэттью улыбнулся, но через несколько секунд улыбка сменилась хмурым выражением лица. У "щитовой" дикой свиньи были красные кровавые глаза, и она следовала за первой дикой свиньей, преследующей его.
- Ну конечно, Б**ДЬ, в этой игре просто так никогда и ничего не получится! - Мэттью побежал, как только приблизился к следующей дикой свинье, которую он намеревался использовать в качестве "щита".
...
- Ну и что же??- Бертинг был поражен тем, что произошло между двумя дикими свиньями, которых Мэттью организовал для столкновения.
-Догадаться до использования подобной стратегии... кто же этот игрок? Старберри в изумлении уставилась на Мэттью и проверила информацию об игроке Мэттью.
....
Имя: Счастливое Лицо Убийцы (Игрок)
Уровень: 2
НР.: 80/80
МР: 57/70
Выносливость: 15/20
....
"Счастливое Лицо Убийцы? Новый игрок?"Старберри выглядела хорошо осведомленной о профессиональных игроках в игровой индустрии AVR, и она, казалось, нигде не слышала этого имени.
- Сестра Стар! почему бы нам не подражать его стратегии? мы недостаточно сильны... но бегать то мы умеет!- Бертинг перебил Старберри и приложил сжатый кулак к груди, демонстрируя гордый и уверенный вид.
".... Сто... - подожди! - Старберри перестала причитать и объяснила: - ты нападешь на одну дикую свинью... Я нападу на другую... а потом мы заставим их столкнуться!"
".... Это хорошая идея, сестра Стар! - Теперь Бертинг начал потягиваться, чтобы подготовиться.
- Пошли отсюда! Берт! Вспомни! Держи дистанцию минимум 4 метра, чтобы избежать 25% - ного урона от способности! - Берт и Стар пошли в противоположных направлениях к своим диким свиньям, которые были их мишенью.
- Начинай!!!!!- Крикнула Стар, и оба они набросились на них, и тут же побежали друг к другу так быстро, как только могли.
....
- Баааам!" ... Через некоторое время в отдалении от Мэттью раздались хлопающие звуки, которые привлекли его внимание.
- Проклятия! Талия должна играть в эту игру! Так было бы всё легче, просто будь она рядом! - Мэттью ожидал, что дуэт выполнит свою стратегию организации лобового столкновения. Затем он взглянул на двух диких свиней, преследующих его.
...
[Дикая свинья] (первая преследующая)
Рейтинг: бронза
НР.: 300/300....
[Дикая свинья] (вторая преследующая)
Рейтинг: бронза
НР.: 100/300
....
Мэттью снова сосредоточился и направил двух диких свиней на другую свинью-щит, и они столкнулись. Текст урона появился над головами каждой дикой свиньи.
....
-400 ("щит" дикой свиньи получил урон)
-50 (вторая дикая свинья получила урон)
-50 (первая дикая свинья получила урон)....
Свинья "щит", которая столкнулась с двумя дикими свиньями, преследующими Мэттью, мгновенно умерла, и две дикие свиньи получили 25% урона от удара, так как они находились в радиусе 3 метров. После этого две свиньи продолжали преследовать Мэттью, когда появилось системное уведомление.
...
Дикая свинья была убита!
Дикая свинья оставила предмет задания "тело дикой свиньи" x1!
Игрок получил 100 Опыта!
http://tl.rulate.ru/book/26030/863173
Через 10 минут Берт и Стар смогли совершить последнее лобовое столкновение, чтобы убить свою последнюю дикую свинью.
- Сестра Стар? Может, мы ему поможем?"Бертинг был моложе, а потому он, естественно, был более доверчивым и добрым по сравнению со Старберри.
-Пусть он сам занимается своими делами! - Старберри сидела на траве, ее спина была слегка согнута назад, левая рука не давала ей лечь, а другая лежала на Земле, все еще сжимая меч новичка.
"Но...- Бертинг попытался убедить ее, но Старберри тут же нахмурилась и посмотрел на него.
- Проверь его выносливость! - Старберри указал на фигуру Мэттью.
Затем Бертинг перевел взгляд на Мэтью и проверил полученную информацию.
....
Имя: Счастливое Лицо Убийцы (Игрок)
Уровень: 3
НР.: 100/100
МР: 27/90
Выносливость: 15/30
....
-Так вот почему!"Бертинг посмотрел на бегущую фигуру Мэттью, он и Старберри бегали почти 10 минут. Бертинг предположил, что с тех пор, как они выровнялись, они не сжигают столько выносливости. Их почти исчерпанная выносливость и очки маны (MP) вернулись к полной, и, если бы они не подняли уровень на этом процессе, у них была бы почти пустая выносливость и пришлось бы отдыхать в течение некоторого времени.
...
Выносливость в этот момент все еще оставалась загадкой для игроков, за исключением Педро.
Он знал, что потребляемая выносливость и восстановление зависят от физического состояния персонажа игрока, как и в его реальной жизни.
Фактическое вычисление или "формула" не была раскрыта разработчиками даже в его прошлой жизни. Следовательно, игроки только вычитали, что выносливость в информационной панели игрока была просто вспомогательным средством, чтобы помочь им определить свой уровень усталости.
Выполнение таких действий, как бег, приведет игрока к истощению, как это происходит в реальной жизни. Единственное различие между Беартом и реальностью заключается в том, что в информационной панели игрока была выносливость, которая служит ориентиром для уровня усталости игрока.
...
Предположение Бертинга было наполовину правдой, но лишь наполовину. Это верно, что поднятие уровня удерживало их выносливость от достижения критических стадий. Однако ошибочно было полагать, что она вернулась в полном объеме. Это было просто потому, что по мере повышения уровня игрока сила его персонажа увеличивается пропорционально. Это включает в себя его потребление выносливости и восстановление.
Это было все равно что нестись или бежать трусцой. Когда человек бежит в первый раз, он может пробежать несколько сотен метров. Поскольку он или она делает это регулярно, то в конечном итоге получится пробежать больше, вплоть до километра, а то и больше. Вот что происходит с выносливостью игрока, когда он или она повышают свой уровень. Та же механика применима к MP и HP, что делает Беарт более реальным по сравнению с другими играми AVR. Они играли в закрытую бета-версию для получения опыта игры и обрывков информации, которые они могли бы получить, чтобы опередить остальных на официальном запуске игры, помогая разработчикам выявить некоторые ошибки и отклонения. Хотя разработчики Беарт были уверены, что в игре нет никаких отклонений или ошибок, они все же решили провести закрытую бета-версию как гарантию и как норму в любых играх. Как они и сами сказали, нет ничего идеального.
Игроки все еще находились в закрытой бета-версии, так что не было никакой необходимости скрывать такую информацию, как имя и тому подобное
* Хлоп... Хлоп... Старберри встала, убрав свой меч обратно в ножны и хлопнула в ладоши, чтобы привлечь внимание Бертинга.
-Давай отдадим их этому деревенскому солдату! - Старберри начала тащить за хвост двух мертвых диких свиней и отправилась обратно в деревню.
- Ох... Сестра Стар! ты оставила одну из своих свинок! - Напомнил Бертинг.
"....??? Я могу тащить только двоих...- Ответила Старберри тихим и застенчивым голосом.
-Правда? Тогда позволь мне взять последнюю! - Бертинг потащил третью дикую свинью Старберри и вел себя как джентльмен. Теперь он нёс четырех диких свиней, таща по два хвоста дикой свиньи в каждой руке.
- Они тяжелее, чем я думал! – У Бертинга еле хватало сил тащить четырех мертвых диких свиней. Несмотря на все муки, он изо всех сил старался не подать виду, чтобы произвести впечатление на Старберри. На данный момент он был сменным членом партии для Старберри. Он завоевал доверие Старберри благодаря своей преданности. Однако он знал, что для того, чтобы стать профессионалом и вступить в гильдии высшего уровня, ему понадобятся как минимум навыки или таланты. Профессиональные игроки высшего уровня не были выдающимися далеко не за лояльность.
...
"Вздох... Мэтью вздохнул, увидев, как Бертинг и Старберри тащат трупы диких свиней.
...
- Уважаемый сельский житель! Вот мертвые дикие свиньи, которых вы поручили нам убить! - Бертинг разговаривал с деревенским солдатом Тэмом.
- Отлично! Но где же ещё один парень?- Деревенский солдат Тэм обрадовался, увидев, сколько диких свиней он может использовать в качестве приманки.
- Другой парень? Старберри и Бертинг посмотрели друг на друга с кислой миной.
- Ну да! Деревенский солдат Тэм кивнул.
- Хм... уважаемый сельский житель... он все еще убивает диких свиней, метод, который мы оба использовали, был проще и эффективнее, чем его. Вот почему мы закончили быстрее! - Бертинг объяснил.
- Да неужто?..- Выражение лица деревенского солдата Тэма изменилось, как будто он выглядел немного разочарованным.
- Пока я не забыл, вот ваша награда!- Деревенский солдат Тэм вручил Старберри и Бертингу по пять серебряных монет.
-Да мы разбогатели!!- Молодые глаза Бертинга аж засверкали от жадности! Наибольшее количество монет, полученных игроками с заданий с рейтингом B, составляло около 30 бронзовых монет. Разница в наградных монетах была более чем в десять раз больше, чем у задания с рейтингом "А". Это доказывало, что чем сложнее задания, тем более стоящей будет награда.
Прежде чем они успели отреагировать, прозвучало системное уведомление.
...
[Системное Уведомление!]
Задание: доказательство силы!
Рейтинг: А
Закончено!
...
Получение Вознаграждений...
Награды:
5 Серебряных Монет
4 свиные шкуры
...
Задания, которые давали опыт, были очень редкими, награды за задания обычно состояли из монет, материалов, предметов, навыков или любой другой всячины. В то же время редкость награды всегда пропорциональна редкости задания. (материалы, которые можно использовать, например, Создание (Речь идёт о крафте) или Зельеварение. А что, где и как использовать зависело от игроков. Например, свиная кожа может быть использована в качестве пищи или может быть использована в экспериментах по изготовлению зелий и тому подобного.)
- Уважаемый сельский житель! Есть ли что-нибудь еще, что вы хотели бы, чтобы мы сделали? - Взволнованно спросил Бертинг, все еще одержимый жадностью, ожидая, что деревенский солдат Тэм выдаст еще одно задание по истреблению и их награды будут иметь ту же ценность.
"Хахахаха! энтузиазм-это хорошо, авантюрист! но жадность-это опасно! - Напомнил деревенский солдат Тэм.
- Молодые люди на самом деле просто полны энергии! Ха-ха-ха, - прокомментировала Старберри.
- Хахахаха! Это правда! Так и есть! Деревенский солдат Тэм кивнул в знак согласия, когда они увидели вдалеке медленно приближающуюся к ним фигуру.
"Похоже, что все присоединятся к походу! хахаха!"Деревенский солдат Тэм стал более оживленным и счастливым.
Как и ожидалось, Мэттью преуспел в завершении задания. Количество диких свиней, которых он действительно убил, было около 10. Сначала он неохотно собрал остальные 7 мертвых тел и получил некоторые материалы для диких свиней, думая, что если он представит больше, чем требуется, то получит дополнительные награды.
Однако он мог бы, в лучшем случае, дотащить четырех диких свиней, он был уверен, что сможет сделать три поездки туда и обратно, чтобы представить 10 мертвых диких свиней деревенскому солдату Тэму, однако мертвые тела диких свиней распадутся через некоторое время, поэтому он решил просто придерживаться требований задания.
Даже если бы он припёр дополнительную мертвую дикую свинью, он думал, что это не будет иметь большого значения для вознаграждения деревенского солдата Тэма, и ему было бы более выгодно собирать материалы, которые он может получить от мертвой дикой свиньи.
После завершения задания Мэттью получил те же награды, что и Старберри и Бертинг. Когда Мэттью принял награду, прозвучало системное уведомление и привлекло внимание трех игроков.
...
[системное уведомление]
[Цепочка Заданий: Дикая Охота На Горных Волков!]
Рейтинг: S
Текущая миссия: отдыхайте и готовьтесь к испытанию, которое приготовил для вас солдат деревни Тэм! Найдите деревенского солдата Тэма после отдыха и подготовки в течение отведенного времени.
Продолжительность: 1 час]
...
Деревенский солдат Тэм не дал Мэттью времени переварить или отпраздновать полученные награды. Трое игроков были потрясены до глубины души. Они только что запустили задания с рейтингом S, ещё и цепное задание. После нескольких секунд молчания раздался еще один сигнал системы оповещения, который вернул их в чувство.
...
[системное уведомление]
[Цепное Задание: Дикая Охота На Горных Волков!]
- "Вы согласны? Да или нет?]
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- Да! - Эта троица с радостью приняла задание.
Чем выше рейтинг задания, тем сложнее его выполнить и тем выше вероятность того, что игрок погибнет в этом процессе.
Несмотря на это, их опыт в прошлом задании по убийству диких свиней, показал им, что игра ощущалась куда более реальной по сравнению с другими играми AVR, где такие вещи не происходят, и придал им уверенности в принятии заданий, связанных с охотой. Педро знал это и знал главный недостаток. Это правда, что монстры могут быть убиты нетрадиционными способами, однако у каждого монстра есть свой интеллектуальный уровень.
Так же, как и те тролли, с которыми Педро столкнулся раньше. По сравнению с дикими свиньями их интеллект был намного выше, поэтому, если кто-то хочет убить их с такой легкостью, он должен придумать воистину нетрадиционный метод, соответствующий уровню интеллекта монстра.
Из-за угрозы мгновенной смерти игроки, как правило, более осторожны, и избегают даже малейшего контакта с монстрами на ранних уровнях. Только через месяц после официального запуска в прошлой жизни Педро игры методы и способы стали хорошо известны. Мало кто из игроков закрытого бета-тестирования знал об этом, но все же это просочилось позже. Это давало им преимущество в один месяц в прошлой жизни Педро.
Каждый игрок пробовал определенные методы на монстрах. Это привело к тому, что районы появления монстров с низким интеллектом были переполнены, и началась гонка по увеличению уровня. Позже игроки смогли справиться с монстрами с более высоким интеллектом.
-Очень хорошо! А теперь отдыхайте! Уладьте все, что вам нужно уладить! Пополните запасы вещей, которые вам понадобятся максимум на 3 дня! - Возбужденно скомандовал деревенский солдат Тэм, когда его смена подходила к концу.
Троица вошла в деревню.
...
Почти час назад...
- Прежде всего Я должен пойти и обеспечить пополнение средних эликсиров! Хотя это деревня, в отличие от других игр AVR, в Беарте нет безопасной зоны! - Озабоченно пробормотал Педро, быстро направляясь к деревенской лавке.
Цель разработчиков состояла в том, чтобы сделать игру максимально приближенной к реальности, чтобы сражения в деревнях не были ограничены системой и у игроков не было иммунитета к повреждениям. Однако, чтобы сохранить мир в деревнях и защитить деревню, существовали охранники, которым было поручено охранять и ловить тех, кто был вовлечен в сражение или конфликт. Это включает в себя преследование женщин-игроков и других НИПов.
Еще одним заметным отличием Беарта от других игр AVR является новая механика выхода из системы. Персонаж не исчезнет, когда игрок выйдет из игры, вместо этого он будет выглядеть так, как будто он просто потерял сознание или уснул. Это была самая веселая часть первого дня закрытого бета-тестирования. Бета-игроки в прошлой жизни Педро выходили из системы, и их тела падали, как мертвые, и разбрасывались по деревням новичков. Эта сцена была записана игроками, которые предпочитали играть немного дольше, чем другие, и загружена на форум Беарт, созданный после первого дня бета-тестирования.
Это был забавный опыт для тех игроков. Некоторые даже брали новое оборудование и оружие игроков, которые выходили из системы и преуспевали. После этого события разработчики выпустили несколько руководств о том, что делать и как быть в безопасности при выходе из игры.
Один из них-нанять другого игрока или НИПа, пока вы выходите из системы или также известный игрокам как "спящий режим". Это был более рискованный метод, поскольку игроки и даже НИПы могут предать вас и забрать ваши предметы.
Это была одна из особенностей игры, к которой Педро не знал, как относиться.
В настоящее время у игроков инвентарь находится в интерфейсе, следовательно, кража является невозможной, когда кто-то выходит из системы. Игрок может просто хранить свои вещи в инвентаре и не беспокоиться о их потере.
Но в его прошлой жизни, когда он начал играть в эту игру, у игроков была сумка с предметами, и нужно было активировать интерфейс инвентаря и получить доступ ко всем предметам, хранящимся в этой сумке.
Эти мешки не были привязаны к игроку и могли быть взяты, когда кто-то выходил из системы, и именно здесь второй метод имеет преимущество по сравнению с первым методом.
Второй способ заключается в получении сферы из редкого Хрустального камня. Сфера редкого Хрустального камня - это светло-голубая хрустальная сфера размером с монету, которая обволакивает игрока алмазным коконом, чтобы защитить его или ее от чего-либо. Она также обладает эффектом отпугивания монстров, поэтому игроки могут быть спокойны, когда им нужно выйти из системы, находясь на территории монстров.
Однако эта Хрустальная сфера может быть получена только через задания с рейтингом А или выше, либо в подземельях. Первые подземелья были подземельями 5-го уровня. В начале выпадения этого камня казалось невероятно низким из-за сложности подземелий 5-го уровня и редкости заданий с рейтингом А до первой трагедии авантюриста. Кроме того, единственным недостатком хрустальной каменной сферы является то, что она занимает место в инвентаре, что было очень важно, особенно при работе с подземельями и заданиями, которые дают большое количество наград.
Каждая начинающая деревня была сделана уникальной, однако у них были задания почти одинакового рейтинга. Педро и трио подозревали, что разработчики каким-то образом подбросили некоторые высокорейтинговые задания в этом бета-тестировании для игроков высшего уровня, чтобы испытать их на ранней стадии и получить от них обратную связь об их опыте.
Основываясь на прошлой жизни Педро, задания с рейтингом "А", предметы и т. д. начали появляться, когда произошла первая авантюрная трагедия. Тем не менее, задания S-класса почти никогда не появлялись. То же самое касается навыков, игроки обычно имеют навыки от бронзы до серебра. Кроме этих легендарных и чуть более слабых навыков в зависимости от выбора имени персонажа, не было ни единого слуха о золотых навыках или навыках выше, пока игроки не достигли 20-го уровня.
...
После нескольких минут ходьбы и наблюдения за другими игроками по пути, Педро снова добрался до деревенского магазина.
- Ваше Величество! добро пожаловать! входите же! входите же! Продавщица взволнованно поздоровалась с Педро, как будто Педро стал завсегдатаем магазина. Педро кивнул в ответ.
- Раз уж сир вернулся, какова же цель его визита? - Уверенно спросила продавщица у Педро.
"Аааа... Зелье... было действительно хорошим... поскольку оно мне очень помогло, я хотел бы узнать, смогу ли я раздобыть его еще...- Педро говорил медленно, двигаясь по магазину. Хотя на распродаже не было никаких признаков брони, оружия или аксессуаров, в магазине были выставлены различные вещи. Это были красные кристаллы, исписывающие старую на вид бумагу.
- Покупные навыки? Педро удивленно уставился на продавщицу. Кристаллы навыков или хорошо известные как покупные навыки были навыками, доступными для покупки в некоторых магазинах или ларьках, расположенных в Беарте. Хотя не все магазины и ларьки продают навыки, большинство распространенных навыков среди игроков состояли как раз из покупных навыков. Только поначалу основные игроки получают навыки в качестве награды за выполнение заданий, однако, после того, как игроки достигали королевств в прошлой жизни Педро, большинство основных игроков были зависимы от купленных навыков.
Этих навыков было достаточно, чтобы удовлетворить требованиям игроков. Единственным минусом покупных навыков было то, что они были слишком дорогими для игроков, которые были ниже 20-го уровня. Стоимость варьировалась от нескольких серебряных монет до золотой монеты. Задания ниже 20 уровня в качестве награды для игроков давали только бронзовые и серебряные монеты. Ежедневных расходов, таких как еда, жилье и стоимость ремонта, было достаточно, чтобы опустошить карманы игроков. Однако, когда задания были выше 20-го уровня, сложность слишком сильно увеличивалась, так же, как и награда за них. Следовательно, получение покупных навыков, когда человек находится выше 20 уровня и способен выполнять задания выше 20 уровня, было не так уж сложно даже для обычных игроков.
- Сир хорошо информирован! продавщица ухмыльнулась, зная, что покупной навык слишком привлекателен как для игроков – авантюристов, так и для НИПов.
-А сколько это стоит? - Спросил Педро, глядя на один красный кристалл с древней бумагой, исписанной золотыми буквами.
"У нас есть кристаллы навыка по цене 80 серебряных монет, 90 серебряных монет и эксклюзив по цене 1 золотой монеты! - радостно сообщила продавщица.
-В данный момент у меня было с собой 2 золотые монеты! К сожалению, я не могу потратить все на покупные навыки, мне нужно обеспечить себя огромным количеством средних эликсиров! Если... есть навык, достаточный для компенсации или имеющий тот же эффект, что и эликсир...'
Педро не был шокирован ценами на покупные навыки. В его прошлой жизни такие навыки обычно стоили около золотой монеты. Он мог только покачать головой.
На нынешнем этапе игры главным приоритетом игроков является живучесть. Каждый навык, который они получают, может внести свой вклад и намного увеличить их живучесть.
Педро уже получил эту живучесть, используя средние эликсиры. Следовательно, зелья имели для него большее значение по сравнению с покупными навыками, при одном исключении – если навык мог компенсировать действия эликсиров!
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- Давайте посмотрим, какие навыки можно приобрести в этом магазине...'
- А можно мне сначала взглянуть на эти приобретаемые навыки? - Педро указал на три красных кристалла с древней на вид бумагой и золотыми письменами на ней.
...
Каждый игрок прошлой жизни очень хорошо знал о приобретаемых навыках.
Чем древнее выглядела бумага, тем сложнее было овладеть навыком для НИПа. Это означало, что чем труднее было овладеть навыками, тем сильнее они становились. В то же время золотое письмо указывает на то, насколько утонченным и близким к совершенству было это умение.
Это было сделано для того, чтобы указать на трудность овладения навыком для НИПа.
В прошлой жизни Педро некоторые игроки задавали разработчикам вопросы о навыках и разнице в их освоении между НИПами и игроками. Они наезжали на разработчиков, которые всегда говорят о том, как сделать игру как можно ближе к реальности, говоря о том, чтобы игра была близка к реальности, но игроки мгновенно учатся навыкам до их совершенства.
Разработчики дали простой и содержательный ответ, чтобы закрыть своих критиков.
-А вы были уверены, что ваши навыки были на сто процентов совершенны?"
Тем не менее разработчики сделали свое заявление, что за последние 6 лет Педро, игравшем в Беарт в своей прошлой жизни, ни один игрок не продвинулся в своих навыках так, как это делают НИПы. Это действительно вызывало у Педро любопытство и по сей момент.
...
-Конечно, Сир! - продавщица передавала Педро приобретаемые навыки по одному, пока Педро осматривал их.
...
Навык: ~удар мечом~
Редкость: Серебро
Тип Навыка: Активный (Атакующий Навык)
Эффекты: наносит (атакующий урон х 100%) противнику и имеет (10 + удача) % шанс нанести дополнительный (Сила) урон цели.
Время перезарядки: 30 секунд[Навык, разработанный солдатами деревни Кагат, который пробивает вражескую броню!]
Цена: 1 золотая монета
...
Навык: ~Бросок Камня~
Редкость: Серебро
Тип Навыка: Активный (Атакующий Навык)
Эффекты: имеет различные эффекты в зависимости от того, где цель была поражена камнем.
Выстрел в голову: наносит (урон от атаки x Крит) противнику и имеет (удача)% шанс нанести оглушение в течение 3 секунд.
Выстрел в тело: наносит (урон от атаки) противнику и имеет (удачу)% шанс активировать режим разброса для следующей активации навыка. (Режим разброса -это режим, в котором он умножает снаряд в пять раз. Если все пять выстрелов попали в тело, эффект выстрела тела применяется к каждому выстрелу)
Пропущенный выстрел: увеличивает время восстановления навыка на 30 секунд.
В яблочко: эффект выстрела в тело срабатывает, добавляя длительность оглушения в течение 10 секунд. Если цель мишени была нарушена, то аггро неустранимо в течение 30 секунд и оглушение в течение 10 секунд не будет действовать. (П.П. Я тоже искренне не понимаю, что автор хотел этим сказать. Полагаю, речь о попадании в одно и тоже место два и более раз для увеличения эффекта)
Время перезарядки: 30 секунд (Время перезарядки уменьшается в зависимости от условий)
Уменьшение перезарядки A: перезарядка становится 20 секундами, если достигается выстрел в голову и срабатывает 3-секундное оглушение.
Уменьшение перезарядки B: перезарядка становится 5 секундами, когда активируется режим разброса.
Уменьшение перезарядки C: перезарядка мгновенно сбрасывается, когда активируется эффект “В яблочко”. не применяется, когда точка попадания меняется.
[Камни будут определять ваше будущее!]
Цена: 1 золотая монета
...
Навык: ~ усилитель удачи 1~
Редкость: Серебро
Тип Навыка: Пассивный
Эффекты: увеличение атрибута удача,
накопленный 10%
- "Я чувствую себя счастливчиком!]
Цена: 1 золотая монета
....
"Чё-ё-ёрт, эти навыки не настолько сильны и честны, но вы не можете отрицать тот факт, что каждый из них может очень помочь игроку! - Педро не может не нахмуриться.
Его бронзовые навыки были определенно полезны. Однако их перезарядка была слишком долгой. Это важный фактор, учитывая, что его умение "истекать кровью" имеет эффект, почти аналогичный приобретаемому навыку "рубить мечом".
- Единственная разница была в перезарядке! Это правда, что моя боевая мощь увеличится в несколько раз... Но... с моим опытом и знаниями я могу справиться, пока не найду лучший атакующий навык! - Педро сделал вывод, поскольку он исключил выбор покупаемого навыка-удар мечом.
"Бл**с**о... Если бы только у меня было достаточно золотых монет!" ... "Я просто смотрю на эти навыки за 1 золотую монету... Надо подумать... Там должно быть по крайней мере несколько заметных покупаемых навыков, которые стоят меньше 1 золотой монеты! Педро почесал в затылке, не зная, что делать дальше.
- Сир переживает довольно тяжелые времена! - вставила продавщица, поддразнивая Педро с широкой улыбкой на лице.
'Хаха... эта женщина точно знает, как грабить своих клиентов!- Педро думал про себя, понимая, как хитра эта продавщица.
"Хахаха! Просто товары, которые продаются в этом магазине, очень хорошего качества! Может быть, вы можете прямо показать мне лучшие предметы, которые я могу приобрести за 1 золотую монету? - Педро блефовал, пытаясь уйти.
Продавщица вернулась на склад магазина и взяла два красных кристалла. У одного был древний пергамент, похожий на три предыдущих, в то время как один был сделан всего несколько часов назад.
-Что это такое? - Спросил Педро с кривой улыбкой. Он указал на красный кристалл с бумагой, которая выглядела так, будто была сделана всего несколько часов назад.
-Не беспокойтесь, Сир! Я вовсе не смеюсь над вами! В настоящее время эти пять кристаллов навыка являются лучшими предметами, которые можно приобрести в нашем магазине! Я лично это гарантирую! Пожалуйста, взгляните! - Ответила продавщица серьезным и профессиональным тоном.
-Если это действительно так! - Педро первым делом осмотрел четвертое древнее с виду приобретаемое умение.
...
Навык: ~Харизма 101~
Редкость: Серебро
Тип Навыка: Пассивный
Эффекты: увеличивает харизму при разговоре с НИПами противоположного пользователю пола. (Харизма увеличивается на [харизма х (возраст пользователя - разница в возрасте пользователя и цели)]. Пожалуйста, обратите внимание, что расчет будет применяться и при отрицательной харизме, что выльется в отрицательное итоговое значение.)
Отрицательная харизма: если харизма 101 вступила в силу и пользователь достиг "отрицательной харизмы", пользователь не сразу получит ненависть или недовольство от НИПа. Негативная харизма вступит в силу только в том случае, если пользователь разозлил НИПа.
Абсолютная харизма: пренебрегает эффектом харизмы 101, когда пользователь приобретает титул" ученик харизмы".
[Лови момент пока молодой!]
Цена: 1 золотая монета
...
"Следующий...- У Педро было непроницаемое лицо, когда он быстро обратил свое внимание на недавно приобретенное умение, выглядевшее вполне приемлемым.
...
Мастерство: ~ Изворотливость 1~
Редкость: Серебро
Тип Навыка: Пассивный
Эффекты: значение инстинкта становится (50 х инстинкт), когда пользователь находится в невыгодной ситуации.
[Солдаты деревни кагат были вдохновлены авантюристом, который столкнулся с опасной ситуацией, но все же смог выжить и завершить свой поиск спасения жены и дочери деревенского вождя!]
Цена: 1 золотая монета
...
- Неужели это умение... появилось из-за меня? - Педро был потрясен, когда прочитал описания навыков.
Он знал, что навыки могут быть сделаны НИПами. Их называли "создателями навыков". Однако большинство этих НИПов жили в королевствах и получали привилегии. Там было всего несколько слухов о НИПах, что бродили по земле.
Их называли "эксцентричная пятерка". Среди этих известных мастеров один из них специализируется на создании навыков, основанных на героических моментах, которые она лично видела или испытала.
Ее так и назвали…
-Самая эксцентричная, мадам Соледад Лапарас! - Педро невольно воскликнул, полагая, что этот навык был создан ею.
- Хо... а как вы узнали о мадам??- Спросила потрясенная продавщица.
-Ты ее знаешь? - А где же она? - Педро запаниковал и яростно обратился к продавщице. Он бессознательно выпустил пугающую ауру, которая могла соперничать с аурой деревенского солдата Тэма.
В магазине чувствовалась пугающая аура, которая привлекла внимание игроков и НИПов поблизости.
- Э-э-э... она ушла всего за несколько минут до того, как ты вошел! Продавщица с испуганным выражением лица указала на дверь магазина.
Педро быстро побежал, но на полпути к выходу из магазина остановился и повернулся к продавщице.
-А вы не знаете, куда направляется эта мадам? Даже малейшая подсказка поможет! - Поспешно спросил Педро.
- Ха... судя по нашему разговору, она направлялась к деревенскому старосте... - прежде чем продавщица успела закончить свой ответ, Педро уже вышел из магазина и направился в кабинет деревенского старосты.
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- Мадам Соледад... Я надеюсь, что увижу ее...- Педро со всех ног бросился к кабинету деревенского старосты.
НИПы – создатели навыков были редчайшие типы НИПов на земле. В каждом королевстве в Беарте есть один или два НИПа-создателя навыков, однако они были по крайней мере на уровне ученика. "Эксцентричная пятерка" была хорошо известна не только потому, что они бродили по континентам, но и потому, что они были по меньшей мере мастерами в создании навыков.
Ранги начинаются с ученичества, как у подмастерьев-кузнецов. Далее идет ранг новичков, так же, как и начинающих кузнецов. за ними следуют промежуточный ранг, как у промежуточных кузнецов... Продвинутый ранг, как и продвинутые кузнецы... Мастер соответствовал мастеру кузнецу... и наконец, великий магистр соответствовал Великому Мастеру Кузнецу. У НИПов тех, кто превышал ранг великого магистра, называли легендарными. В случае с игроками в прошлой жизни Педро никто даже не смог достичь пика ранга великого мастера.
Несмотря на это, НИПы с таким талантом были настолько редки, что Королевства очень дорожили ими, в некоторых случаях в прошлой жизни Педро в других странах были войны королевств за этих создателей навыков. Только когда началась война, эти НИПы стали хорошо известны.
Мир Беарта состоял из пяти основных континентов. Хотя было пять основных континентов, было еще три континента, о которых стоит помнить. Континент темного царства и центральный континент медведя были континентами, которые были ограниченно исследованы человеческими НИПами, поскольку концентрация магии в этих областях была слишком велика для человеческих тел, поэтому они назывались континентами Бога, где люди верят, что это были континенты, где боги либо живут по сей день, либо оставили их. Третий континент существовал только в историях и преданиях, которые игрок открыл в прошлой жизни Педро. Но никто, даже НИПы, не знали его точного местоположения.
...
Говорили только, что сто лет назад жил-был Бог, который обижался на других Богов. С помощью своей силы Эторос, Бог ревности, тайно создал и развил мутировавших людей и животных, которые обладали необычайной силой, способной противостоять даже Богам.
Когда другие Боги узнали об этом, было уже слишком поздно, и Эторос со своей армией двинулся к Центральному континенту Беарта, ранее известному как континент Богов.
Эторос и его армия успешно завоевали половину континента Богов. Боги были застигнуты врасплох и с трудом сдерживались. Причина этого заключалась в том, что, хотя армия Этороса и была слабее, их численность продолжала увеличиваться, несмотря на войну. Эторос смог успешно манипулировать некоторыми странами на северном континенте и использовать людей и животных для создания новых монстров, как и укрепления своей армии.
Чтобы остановить наступление темной армии, Бог моря Акас использовал всю свою силу, чтобы окружить всю область, занятую темной армией, морем, чтобы остановить экспансию армии Этороса и дать другим Богам время отомстить. В настоящее время он был известен как континент темного царства.
Поскольку сила Богов была уже значительно уменьшена, они решили даровать человеку свое благословение. Этого человека называли легендарным фехтовальщиком! Он окропил кровью свой путь на континенте темного царства и смог добраться до Этороса.
В легенде говорилось, что легендарный фехтовальщик использовал свой божественный меч, Байя, и успешно поразил Этороса. К несчастью, на последнем вздохе Эторос высосал всю магическую энергию, которая у него была, и выстрелил мощным лучом, который прорезал земли континента темного царства и континента Богов.
Легендарный мечник умер, но ходили слухи, что его тело, благословленное Богами, излучает силу, которую человек может унаследовать и стать самым сильным человеком, который может сравниться с Богами и завершить очищение континента темного царства.
Место, где находились останки легендарного фехтовальщика, считалось третьим континентом среди этих 3 не самых крупных континентов. Это вошло в историю человечества как "символ" героизма легендарного фехтовальщика и побуждало других людей избегать зла.
Из-за отсутствия достоверности и учитывая, что это была только история НИПов, которая была сто лет назад и только сегодня читалась в некоторых библиотеках, только несколько НИПов и игроков пытались найти это место, но безуспешно.
...
Благодаря внешнему виду авантюристов / игроков, их необычайный рост силы показал возможности развития человеческой расы, и вскоре, когда игроки достигнут определенного уровня, они будут исследовать эти области.
Это было возможно только для игроков, которые играли только для того, чтобы повеселиться. Процент смертельных исходов от поездок в места, неизвестные игрокам был слишком высок. Особенно это касалось континента темного царства, где располагались крепости троллей, драконов и тому подобного.
С другой стороны, профессиональные игроки и лучшие гильдии были так же склонны исследовать эти области, конечно, чем меньше имеется информации об этом месте, тем больше сокровищ ожидало сбора. Однако в прошлой жизни Педро гильдии, даже самые маленькие, уже построили небольшие деревни для королевств, соперничающих с королевствами НИПов на их родном материке.
Следовательно, идти исследовать континент темного царства было не очень хорошей идеей. Они определенно потеряют свою территорию из-за других игроков или армии НИПов. В то же время у них был очень высокий процент смертности, и, таким образом, многие были вынуждены начать всё заново.
Это позволило игрокам, которые играли просто для удовольствия, воспользоваться преимуществом и войти на континент темного царства. Среди этих игроков только 5% вышли с легендарным оружием и сокровищами и заняли место среди лучших игроков.
После успешного установления Бессмертного цикла Педро нацелился на континент темного царства. Следовательно, ему нужно быстро наращивать свою силу и сохранить свою неуязвимость. Только так он прольет дождь из врагов над королевствами, после над странами, а там и материки недалеко. Чего-уж, и весь мир захватит!
К счастью, он был на том же континенте и в той же стране, где он был в своей прошлой жизни, и он может полностью использовать полученные знания. Что же касается мадам Соледад, то она была одним из двух НИПов-мастеров создания навыков, которые появились на его континенте, Акварии, восточном континенте.
Континент Акварий был одним из двух континентов, изолированных на многие мили океаном от других континентов. Это делало путешествие остальных трех НИПов-создателей навыков трудно осуществимым, так как было только небольшое количество кораблей, что в то же время требовали большого количества магической энергии для работы.
...
- Это шанс на миллиард... В лучшем случае, я мог бы стать учеником мастера мадам Соледад!" Педро начал мечтать о всех преимуществах, которые он мог бы получить, если бы стал одним из них. В его прошлой жизни не было никакой доступной информации о том, что игрок становится мастером создания навыков, однако было хорошо известно, что игроки могут стать кузнецами или изготовителями зелий, став учениками различных НИПов.
...
Особенность Беарта заключается в том, что не было никаких ограничений на количество "специальностей", на которых может специализироваться один игрок. Был случай, когда игрок был мастером кузнецом и в то же время мастером алхимии и смог создать уникальное оружие под названием газовый метатель. Он выдувает большое количество сонного газа, как огнемет, который смешивается в воздухе и распространяется по всему району. Это позволило этому игроку и его гильдии завоевать деревню НИПов за пять минут без каких-либо потерь.
Печально для них то, что это стало широко известно, и Педро прекрасно помнил, как и что нужно сделать, чтобы достичь этой цели...
- Прости, брат... Теперь это будет моим !"
...
Как только Педро дошёл до кабинета деревенского старосты, дверь распахнулась, и оттуда вышла женщина лет тридцати с небольшим, похожая на филиппинку, вместе с вождем, его дочерью и женой.
- Тетя! тетя! спасибо за подарок! Приходите к нам еще раз! - Дочь вождя, которая держала в руках куклу и радостно кланялась женщине.
"Ах... Черри, веди себя прилично!" ... - Мадам, примите мои извинения! - Вождь поправил свою дочь и виновато поклонился.
- Пожалуйста, поднимите голову... Это же ерунда! Мадам Соледад махнула рукой и подошла к девочке.
- Черри, будь добра к своим родителям, хорошо?.. обязательно следуй за ними и всегда помогайте им! А взамен, когда я вернусь и навещу тебя, я принесу тебе еще кукол! - Мадам Соледад поправила волосы ребенка своими руками.
"ДА-ДА-ДА! Черри всё сделает! дочь вождя радостно кивнула.
-Ну что ж, тогда мне пора уходить... Это же опасно - находиться в дикой местности в темноте! Мадам Соледад встала и пошла вперед, но не успела она сделать и шагу, как перед ними уже стоял мужчина, кланяясь им.
- Великий мастер создания навыков, мадам Соледад Лапарас! Пожалуйста, сделайте меня своим учеником! - Крикнул Педро во всю глотку, кланяясь под идеальным углом в сорок пять градусов.
"???? Мадам Соледад была поражена и лишилась дара речи от смелости Педро. Внезапная тишина и шок наполнили вождя и его семью.
- Братик спаситель...- Тихо произнесла Черри, обращаясь к знакомому мужчине.
- Авантюрист Смерть?!- Вопросительно крикнул шеф, узнав Педро.
- Этот мир действительно полон сюрпризов! - Воскликнула мадам Соледад, готовая разразиться смехом.
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- Послушай, молодой человек... а как тебя зовут? - Мадам Соледад говорила серьезно, и ее глаза стали совсем черными.
- Почему я чувствую мощную темную энергию от этого молодого человека? - Мысленно подумала мадам Соледад, начиная опасаться Педро.
- ААА...- Педро потерял дар речи по двум причинам. Во-первых, он подумал, что было бы неловко представляться так же, как он это сделал с деревенским старостой в первый раз. Вторая была... Это было из-за совершенно черных глаз мадам Соледад.
...
В его прошлой жизни усиленные наследия стало нормой для игроков, которые достигали 50-100 уровня. Горстка этих профессиональных игроков обладала редким наследственным усилением, которое усиливает их способность восприятия. Эти унаследованные улучшения полностью меняли глаза, цвет и форму.
В какой-то момент информация о наследственном усилении была раскрыта. Люди называли это "Божьим оком". У одного игрока зрачки покраснели, и было сказано, что все, что она видит, происходит в замедленной съемке и происходит за миллисекунду.
Изучая прошлые видео и сражения своего врага, она может определить ключевые движения, которые делают ее враги, как будто активируя какой-то навык. С этим она будет знать, какой навык использует ее враг, и у нее будет куча времени, чтобы найти лучшую контратаку, которую она может использовать, и применить её. Это могло бы показаться божественным умением для обычных или рядовых игроков.
Но для профессиональных игроков это имеет свой недостаток. Всё так, она может видеть в замедленном движении, однако, были навыки, которые были мгновенными при активации. Она могла бы заметить их и быть готовой к этому, но видела это только в замедленной съемке. Ее тело не могло действовать достаточно быстро, чтобы уклониться от мгновенных атак.
Это свидетельствовало о том, что профессиональные игроки стояли на своем. Несмотря на то, что они обладали божественными способностями, они все еще могли разрабатывать стратегии и планы, чтобы победить других игроков.
Несмотря на это, один игрок стоял выше всех игроков, у которых было "Божье Око". Его называли "императором". Почувствовав угрозу, нависшую над деревней игрока, королевство НИПов атаковали деревню гильдии "императора".
Сотни тысяч солдат армии НИПов маршировали к их деревне. В миле от деревни император стоял перед армией НИПов. Прежде чем армия успела броситься на него, его глаза почернели, а взгляд стал яростным и непреклонным. Те, кто шел пешком, падали на колени, те, кто был в седле, падали, а у короля и его генерала было мрачное выражение лица. Армия НИПов выглядела как армия, которая была на грани уничтожения и потеряла всю свою волю.
Это событие было записано его товарищами по гильдии и было загружено на форумах и получило самое пристальное внимание. Тогда его называли "императором" за то, что он смог подчинить себе армию НИПов, даже не пошевелив пальцем. И его глаза называли “Королевские глаза".
...
Увидев такие же глаза у мадам Соледад, он почувствовал недоверие и задумался... -а как же она могла его получить?'
-Хммм...- Мадам Соледад притворно кашлянула и изобразила на лице легкую усмешку. Это заставило Педро снова прийти в себя и осторожно ответить ей.
-Мои извинения, мадам... меня зовут Смерть... Это может показаться необычным, но это действительно мое имя! Педро снова почтительно поклонился.
-Неужели это так? Не нужно стесняться своего имени! В конце концов... Это не твоя вина, что твой отец был пьян, когда ты родился! Мадам Соледад и шеф Антонио рассмеялись.
- Вернемся к нашей теме... Возможности развития авантюристов и правда необыкновенны... И уж тем более есть тот, кто знает обо мне! Возможно, всё к тому и идёт...- Воздух вокруг изменился и стал тяжелее. От Мадам Соледад исходит пугающая аура, которая намного страшнее, чем у Педро.
- Я... У меня нет дурных намерений! Я просто хотел научиться созданию навыков и стать самым сильным человеком в мире! - Педро просто лопался от страха. Через несколько секунд тяжелая атмосфера исчезла, и на лице Педро появилось мрачное выражение.
-Неужели я только что попал под власть Божьего ока, подобного Оку "императора"?"- Подумал он про себя, когда страх все еще наполнял его изнутри.
"Хм... Хмм... Так... Так ты не маньяк преследующий меня?- Мадам Соледад вздохнула с облегчением, и ее глаза вернулись к своему обычному виду.
- Чего-о-о? Что это за чушь?!!- Закричал Педро. - Она выглядела моложе своих тридцати лет, с чего бы это мне вдруг захотелось ее преследовать... Подожди, о чём я вообще говорю?!'
-Так вот как ты разговариваешь со своим учителем? Закрой свой рот и следуй за мной, мы остановимся неподалеку, прежде чем покинем деревню! - Мадам Соледад отругала Педро и пошла прочь.
- Учитель? Педро был поражен и смотрел с недоверием. -Неужели я только что стал ее учеником?'
-Я думала, ты хочешь стать моим учеником? или ты просто струсил и решил пойти на попятную? - Мадам Соледад насмехалась над Педро.
"Нет... - Нет! Я хочу быть вашим учеником!- Возразил Педро.
- До свидания, тетя!- дочь вождя в последний раз помахала мадам на прощание.
"О... Авантюрист, подожди секунду! - Шеф побежал в свой кабинет и через несколько секунд сразу же вышел оттуда с осколком навыка в руке.
"Прими это... вот награда, которую я тебе обещал!"
...
Навык: ~харизматичный человек~
Редкость: Серебро
Тип Навыка: Пассивный
Эффекты: каждый НИП, встреченный в первый раз, имеет (удачу)% шанс получить дружественное или даже лучше отношение к игроку.
Дружелюбный: если НИП не является человеком, эффект активирует дружественное отношение. Если эффект был вызван, и человек-НИП был намного сильнее, чем владелец, то первоначальное отношение, по стандарту, является дружественным.
Уважаемый: если человек-НИП был хотя бы наравне с владельцем, то первоначальное обращение будет уважением.
Почитание / поклонение: если владелец был намного сильнее, чем человек-НИП, владелец получит почтение или даже поклонение от НИПа.
[Сокровище семьи кагат!]
...
"Так же... прими это... Это булавка, подаренная моим другом! Это поможет вам войти в любое королевство! Я надеюсь, что это поможет вам в ваших приключениях! - Антонио достал серебряную булавку с изображением конверта.
-Большое вам спасибо, деревенский староста! это будет крайне полезно для меня! - Педро ничего не может поделать, но главное, булавка имеет то же назначение, что и рекомендательные письма. Так что Педро это очень поможет. Пусть для Педро это и в новинку, пока он может позволить ему войти в любое королевство, это будет очень полезно. Кроме того, он теперь ученик мадам Соледад,так какое королевство не позволит ему войти? -Они что, чокнутые?'
"Нет... Спасибо! без вашей помощи... Я не уверен, что моя жена и дочь все еще были бы живы! - Ответил Антонио, поклонившись на сорок пять градусов, а за ним последовали ее дочь и жена.
-Еще раз! Спасибо тебе, авантюрист Смерть!"- Спасибо тебе, старший брат Смерть! - Черри поклонилась...
-А теперь пошли! Уже поздно! - Скомандовала мадам Соледад и продолжила свой путь.
- Правильно! Педро последовал за ней, махая руками, словно прощаясь.
-Но я надеялся, что ты дашь мне больше монет!"- Подумал он про себя, усмехаясь.
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"Ээээ?- Педро прежде не обратил особого внимания, когда мадам Соледад сказала, что они остановятся где-то поблизости, прежде чем покинуть деревню кагат. Он не ожидал, что это будет деревенский магазин.
"Какие-то проблемы? - сказала мадам Соледад, прежде чем направиться в деревенскую лавку.
- ААА... Вообще-то нет... Просто мне тоже нужно зайти в магазин! – Сказал Педро, а мадам Соледад просто пропустила всё это мимо ушей и вошла в магазин.
...
- Добро пожаловать... Мадам, чем я могу вам помочь? продавщица почтительно провела мадам в магазин.
-Я здесь, чтобы получить деньги, которые вы обещали за мое мои навыки! - Серьезно сказала мадам Соледад.
- ААА... насчет этого, мадам! Честно говоря, в настоящее время у магазина мало средств... за последние несколько дней мы смогли продать только несколько зелий... И.…- Начала объяснять продавщица.
-И что же? Мадам Соледад нахмурилась...
"В настоящее время не было никого, кто был бы достаточно богат, чтобы купить ваши книги навыков!"
- Ох... ТОЧНО! этот человек хотел купить навыки раньше! Продавщица тут же указала на Педро, который пытался спрятаться за Мадам Соледад.
- Проклятие... Эта продавщица действительно хитрая... Использовать меня, чтобы сбежать от Мадам Соледад! - Педро криво улыбнулся, вспомнив, какой хитрой была продавщица раньше.
"OI... Новичок... ты вроде говорил, что у тебя есть дела здесь?.. так реши их немедленно! - Мадам Соледад командовала Педро, как заправская начальница.
"Да... если вы позволите..."Педро прошел мимо мадам Соледад и направился к прилавку магазина, где находились пять книг навыков (покупных, само собой), которые стоили 1 золотую монету.
- Поскольку мой бюджет ограничен, я могу приобрести только один из этих навыков... Если вы не возражаете, я хотел бы сначала еще раз взглянуть на них... Перед этим я хотел бы попросить вас, пожалуйста, подготовьте средние эликсиры суммой на 1 золотую монету...- Сказал он, прежде чем снова проверить навыки. Он слегка косился на Мадам Соледад, которая в свою очередь улыбалась, как бы говоря: "ты ведь купишь всё, что было мной создано, не так ли?'.
Педро только улыбнулся и снова сосредоточился на выборе осколка навыка.
"Сир... вот вам 1000 штук промежуточного зелья! - Продавщица указала на 10 стопок зелья, в каждом из которых было по 100 зелий.
- Вот тебе две золотые монеты! Что же касается навыка... Я пока выбираю...- Прежде чем сделать окончательный выбор, Педро бросил быстрый взгляд на Мадам Соледад.
- Вот это! Педро выбрал навык ~ усилитель удачи 1~
- Спасибо Вам за вашу покупку! Продавщица поклонилась, принимая плату.
- ФШУУУУУУУУУУУ! - Внезапно в этом районе почувствовалась мощная магическая энергия. Педро медленно повернул голову и увидел разъяренную мадам Соледад.
"Это-о-о-о... Я что-то не то выбрал или не так сделал? - Испуганно спросил Педро, принужденно улыбаясь мадам. Однако продавщица спокойно стояла у прилавка.
- Одно очко в пользу Педро! - Педро радовался про себя, как ребенок.
- ХАА..., впрочем, что не так? С этой покупкой, я уверена, вы можете заплатить мне 1 золотую монету прямо сейчас? Мадам Соледад вернулась к своему спокойному состоянию и спросила продавщицу об оплате.
- К Сожалению, Мадам... Золотые монеты были выделены для нас, чтобы заплатить арендную плату за этот месяц и за прошлый месяц, поэтому в настоящее время мы не можем заплатить вам золотом, которое недавно заработал магазин.
- Серьезно? Ты действительно хочешь разозлить старушку?” Педро понял, что продавщица попалась на своей жадности и не желает расставаться с 2 золотыми монетами, которые она недавно заработала.
- Ах ты! - Сердито крикнула мадам Соледад, и на этот раз ее глаза стали совсем черными...
- Нам пи3д?ц!- Педро бросился к двери магазина, одновременно активируя свой инвентарный интерфейс для хранения всех приобретенных им зелий и навыков.
- Магазин действительно на грани закрытия... К счастью, сегодня неожиданно появилось огромное количество искателей приключений. И магазин может как-нибудь справиться. К сожалению, у нас действительно нет возможности заплатить вам прямо сейчас! - Объяснила продавщица.
-Она что, опять воспользовалась своим Божьим оком? - Он криво улыбнулся, глядя на своего учителя.
-Если это так, то как же ты мне заплатишь? - Серьезно спросила мадам Соледад...
"Хм... Может быть, путём торговли? Вы можете выбрать навык той же стоимости или определенное количество навыков дешевле, либо зелий, как вам такой вариант? Продавщица едва отвечала, пот заливал ей лицо.
- Обмен, да? Мадам Соледад взглянула на Педро, который в ответ уже собирался выбежать из лавки. Педро улыбнулся мадам Соледад, как вор, которого поймали и который должен был бежать, спасая свою жизнь.
-Очень хорошо! Новичок! Иди и выбери еще один осколок навыка! Прими это как приемлемый подарок от своего учителя! Я выйду на улицу и буду ждать тебя! - Мадам Соледад вышла из магазина.
-Я думал, что умру от внезапного снижения и увеличения магической энергии в атмосфере, будто покатался на американских горках!'
-Я с радостью приму ваш подарок, учитель! Педро медленно взглянул на продавщицу с жуткой улыбкой на лице.
"Затем... Я тогда выбираю... Вот это! - Педро взял навык и положил все свои покупки в инвентарь. После этого он тоже вышел из магазина.
...
- Учитель! - Педро называл мадам Соледад так, словно их отношения-это отношения ученика и учителя.
"... Зови меня просто мадам! - Она ответила.
- Тогда, Сударыня! могу я спросить, куда мы направляемся? когда же ты научишь меня мастерству создания навыков? - Радостно спросил вышедший Педро.
- Будь спокоен... Это далеко не то место, чтобы учить тебя..., и ты скоро узнаешь, куда мы направляемся. Как бы то ни было, ты был далеко не во всех местах на материке! - Мадам объяснила.
- Лады!- Педро больше не приставал к Мадам Соледад. Любопытство в ее делах может рассердить ее или заставить думать, что Педро-какой-то шпион, а ему этого совершенно не нужно.
- Ну что ж... Вообще-то я объездил весь Восточный континент!'
...
Как раз, когда Педро собирался покинуть деревню Кагат вместе с мадам Соледад, он столкнулся с этой троицей, и Мэттью воспользовался случаем поговорить с ним.
...
- Братец стреляный воробей! Какое совпадение! Я как раз собирался тебя искать! - Мэттью, он же убийца со счастливым лицом, подошел к Педро с добрыми намерениями.
"???- Педро смутился и почесал в затылке.
- Что там ещё? Ах да... У меня был цепное задание S-класса!'
'Пффф... в любом случае, на уровне 50-100, я мог бы получить три или четыре... но такая возможность как стать учеником мадам выпадает раз в жизни! так... Я определенно буду держаться мадам, несмотря ни на что!'
-Так что нужно? Если у вас дела ко мне, пожалуйста, добавьте меня в свой список друзей. - Педро открыл свой интерфейс игрока и добавил Мэттью.
- Мне очень жаль... Сейчас я очень спешу... так что мне надо уходить прямо сейчас! - Педро указал на слегка раздраженную мадам Соледад, как только Мэттью добавил его.
"О... Не беспокойтесь, брат-эксперт! Давайте просто напишем друг другу, как появится возможность! - Ответил Мэттью.
- Лады! Тогда увидимся! Педро согласно кивнул и быстро последовал за Мадам Соледад.
Мэттью слегка поклонился, что удивило Берта и Стар и заставило их обоих тоже слегка поклониться.
- Рыба наконец-то попалась на крючок! Попался один... на очереди остальные! Педро был полон ликования при виде такого подхода от Мэттью.
Это было потому, что Мэттью, Убийца со счастливым лиуом, был профессиональным геймером, который владел "Божьим глазом", называемым "глазами обнуления", из-за чего глаза Мэтью становились полностью серыми, и любой игрок или NPC, на которых он смотрел или бросал взгляд мимолетом, не мог активировать какой-либо активный навык в определенном диапазоне, который, по слухам, увеличивался по мере того, как Мэттью повышал уровень.
- Мадам! Одну минуту, прошу вас! Мне нужно кое-что обсудить с этим человеком! - Педро указал на деревенского солдата Тэма.
- Уважаемый Деревенский Солдат Тэм! Мне очень жаль сообщать вам об этом...- Педро побежал к деревенскому солдату Тэму. Подойдя к нему, он поклонился на сорок пять градусов и выразил свои глубокие извинения. Но прежде чем он успел закончить, вмешался деревенский солдат Тэм.
-Это весьма прискорбно, учитывая, что я возлагал большие надежды на ваш талант... но видя, какой мастер решил заняться твоим обучением, я могу только сожалеть об упущенной возможности!"
"???- Педро был немного смущен в душе.
- А теперь иди! Ты не должен заставлять ждать кого-то вроде нее! - Деревенский солдат Тэм взял свой табак и начал курить. Он выглядел немного подавленным, но не настолько безнадежно, потому что у него все еще была эта троица.
- Ну тогда до скорого! Педро быстро ушел и вернулся к Мадам Соледад.
...
-У тебя есть еще какие-нибудь планы? Хочешь сегодня переночевать в лесу? - Мадам Соледад отругала Педро.
- Нет, Мадам! - Педро ответил громким криком!
-Тогда шевели своей толстой ж**ой! Убедись, что не отстанешь слишком надолго! - Мадам продолжала браниться, когда она пошла дальше.
-А где же карета? - Спросил Педро
- Какая на??й карета?! Мы тебя выгуливаем, ленивая свинья! - Сердито ответила мадам Соледад. Педро не поднимал головы и шел позади мадам Соледад. Через некоторое время он бросил взгляд на исчезающий вид деревни Кагат.
-Прошло совсем немного времени, но я получил здесь многое! Когда-нибудь я вернусь! - Подумал Педро, возвращая свой взгляд обратно, на дорогу перед собой.
-Впрочем... слухи о том, что великая мастерица мадам Соледад Лапарас обладает довольно своеобразным характером, оказались верными! - Испытав это в на своей шкуре, Педро криво усмехнулся, подтвердив, что в прошлой жизни напрасно сомневался в этих данных.
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- Мадам! могу я спросить, почему вы приняли меня в ученики? - После нескольких часов ходьбы он больше не мог вынести тишины, потому Педро попытался нарушить молчание, начав разговор.- А где же мы будем сидеть, уважаемый деревенский солдат? - Спросил Берт, когда все трое увидели, что в карете не осталось свободного места для них.
- К чему этот неожиданный вопрос? - Ответила мадам Соледад, все еще сосредоточивая свое внимание на том, что их окружало.
- Почему приняла? В этом районе... были странные сообщения о внезапном увеличении числа искателей приключений! Поэтому наблюдать за авантюристами лучше всего, находясь как можно ближе к одному из вас-это лучший выбор... Что ж... Ты получишь своё, я своё, и все довольны! Беспроигрышная ситуация!"- Подумала про себя мадам Соледад.
- Ох... Я просто подумал, а не будет ли это напрасной тратой времени, если я стану вашим учеником. - Он ответил совершенно невинно.
- Хм???- Она с беспокойством оглянулась на Педро.
"Хорошо... Я имею в виду... допустим в деревне... там ведь были люди, которые были намного сильнее меня! Как тот деревенский солдат?"
-Я отвечу на твой вопрос, как только ты станешь мастером по изготовлению навыков! - Ответила мадам Соледад и снова замолчала. Из-за страха, что мадам Соледад может переиграть своё решение, Педро решил больше не совать нос в дела, о которых мадам Соледад не хотела говорить.
- Ну что ж... Я не могу сказать тебе сейчас, что чувствую темную магическую энергию, находящуюся в твоем теле! И у тебя есть навык, которого я никогда раньше не видела, какой-то магический инвентарь... Ты можешь хранить в нем тысячу зелий? Это же просто смешно! если бы у армии было такое оружие, то это было бы очень большое преимущество, когда они идут на войну."- Подумала про себя мадам Соледад.
Она взял Педро в ученики из-за темной магической энергии в его теле, то есть, скорее всего, из-за его ~Бессмертного~ навыка, который был "подарен" ему Богом Смерти, и странных навыков, которые были у авантюристов, таких как интерфейс инвентаря. Для игроков это было чем-то нормальным или обычным для игры, но для НИПов, продвинутой версии ИИ (Искусственный Интеллект), все несуществующее в запрограммированном мире выглядело новым и революционным.
...
- Уважаемый деревенский солдат, мы вернулись, чтобы присоединиться к вам в охоте на диких горных Волков!» Трио подошло к деревенскому солдату Тэму после подготовки к их поискам.
-Очень хорошо! Давайте отправимся прямо сейчас! Деревенский солдат Тэм взял повозку, где в ящиках были размещены части свиней, которые должны были использоваться в качестве приманки.
-А как насчет другого эксперта? - Спросил Мэттью, заметив, что Педро все еще нет.
-У него есть более важное задание, поэтому он не может присоединиться к нам! - объяснил Тэм.
-Более важное задание? Что может быть важнее цепочки заданий S-ранга? Мэттью почесал в затылке, не в силах понять, что сделал Педро.
- Сидеть? хахахахаха! Вы пойдете пешком! Плюс... вы должны защитить лошадей любой ценой! Перетащить всё, что у нас с собой есть и появится на своих двоих будет крайне хлопотно!» У троицы было мрачное выражение лица после того, что деревенский солдат Тэм объяснил и приказал.
...
[Цепочка Заданий: Дикая Охота На Горных Волков!
Рейтинг: S
Текущая миссия: идти и защищать лошадь, пока вы не достигнете гор!
Продолжительность: до тех пор, пока вы не достигнете гор!]
...
"Задания с рейтингом S, конечно же, не будут легкими! Ха-ха! - Теперь эта троица могла только утешать себя. Задания могут быть трудными и изнурительными, но и вознаграждение будет соответственным. Поэтому, ослепленные возможными наградами, троица не имела иного выбора, кроме как последовать за ними.
...
- Хм... - Мадам! - Педро вспомнил кое-что важное, что он должен был сказать мадам Соледад после того, как понял, что уже наступил полдень первого дня.
-Ну чего опять? - Мадам Соледад стала немного злиться на Педро, который время от времени задавал ей вопросы.
-Я забыл рассказать тебе о своей болезни! - Педро криво усмехнулся.
- Болезнь? Лицо мадам Соледад нахмурилось, когда она остановилась и посмотрела на Педро.
"Да... Хотя я могу оставаться бодрым и активным максимум два дня... Мне нужно также спать в течение такого же количества времени, чтобы пополнить свою энергию! Я был таким с самого рождения и не знаю причины! Надеюсь, вы меня понимаете!» Педро понял, что когда он выходит из игры, то странное событие, когда он бессознательно спит в течение двух дней, будет странным для НИПов, до такой степени, что НИП может подумать, что Педро умер.
Поэтому он придумал ложь, сказав, что это была болезнь, которую он имел с рождения и имеет неизвестное лекарство в настоящее время.
- Неужели это так?.. тогда нам нужно ускориться и добраться до места назначения! - Мадам Соледад, казалось, ничуть не удивилась "болезни" Педро.
-А почему это вас не удивляет? Педро последовал за ней, и они пошли еще быстрее.
"???" ... - Потому что само твое существование уже вызывает удивление! - Раздраженно пожаловалась мадам Соледад.
-Когда мы доберемся до места назначения, направляйся в одну из свободных комнат, которые покажутся достаточно удобными! - Проинструктировала она, возвращаясь в безмолвный режим.
-Я вам очень признателен, мадам! - Он выразил свою благодарность.
...
- Интересно, куда мы направляемся?.. Деревня Кагат располагалась где-то на дальнем западе континента Акварий и недалеко от экватора планеты! Судя по расположению Солнца и учитывая, что уже полдень, мы, вероятно, направляемся на юго-запад... Если я не ошибаюсь... мы направляемся к западному королевству у моря! Царство Наг! - Воскликнул Педро, когда он предсказал, куда они направляются, используя свои прошлые знания и исторический способ определения направления, используя Солнце в качестве ориентира. (игроки называют его Солнцем, опираясь на реальный мир, но его фактическое игровое название было "Bof"(П.П. ОШ на русском, полагаю), что означает “огненный шар”.)
-В королевствах я могу бросить вызов королю... так ведь? но только при определенном условии... нужно иметь репутацию, которая может соперничать с репутацией дворянина, по крайней мере!» это был факт в прошлой жизни Педро, однако игроки не смогли добиться успеха, чтобы увеличить свою репутацию достаточно высоко, чтобы бросить вызов королям. У королей были свои собственные шпионы в их королевствах, следовательно, они могли видеть, кто может угрожать их положению как королей. С этим и их интеллектом они могут саботировать любого, кто стремится занять трон у них, будь то НИПы или игроки.
Это привело к тому, что игроки создали свои собственные деревни, которые позже станут королевствами. Это было гораздо проще, чем пытаться подчинить себе существующие королевства. С этой точки зрения игрокам также было намного легче подчинить себе королевство войнами, поэтому только несколько крайне оптимистичных игроков пытались бросить вызов королям, но безрезультатно.
НИПы в Беарте не воспринимают игроков как пришельцев из другого мира. Это было потому, что как только игроки умирают, их персонаж тоже умирает. В этом не было ничего странного, в отличие от прошлых MMORPG, где игроки оживают, когда они умирают. Таким образом, в играх AVR игроки получают возможность испытать целый новый мир, как будто они действительно были его частью.
...
Иногда разные монстры нападали на Мадам Соледад и Педро. Но с Педро в качестве танка и Мадам Соледад в качестве главного ДД (П.П. Damage Dealer, думаю сами разберетесь что это ), они быстро побеждали монстров. Из-за большого количества добычи как для НИПа, мадам Соледад позволила Педро использовать его мгновенную дОбычу на монстрах, которых они убивают. (Мгновенная дОбыча была просто средством для сбора лута для игроков с использованием системы и интерфейса игрока.)
- Расслабься, малыш, мы всего в часе езды от места назначения!- Заметила мадам Соледад, увидев измученного Педро.
- Вот как! Нынешняя молодежь должна больше работать и заниматься физическими упражнениями. Десять лет назад я могла подняться на пять гор подряд за один день! - Мадам Соледад удрученно посмотрела на Педро.
- Да! - Педро вдруг преисполнился ликования.
-Я уже в пути... Царство Наг!" Полный надежд, он был крайне сильно мотивирован, когда они, наконец, начали приближаться к их месту назначения.
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-Мы почти на месте! Не сбавляй темп! - Мадам Соледад и Педро стояли на утесе, когда солнце красиво садилось в далеком море.
- Да! - Педро был полон ликования, к тому же вид прекрасного заката на море, восходящей ночи, всё это подчёркивало синие и фиолетовые светящиеся кристаллы, которые были встроены в стены Королевства Нага.
- Какой прекрасный вид! - Педро не мог удержаться и восклицал, спускаясь с горы.
- Красиво, но смертельно опасно! Хахаха! - Мадам Соледад разрушила его счастье всего одним предложением. Мир Беарта был поистине прекрасен и завораживал тем, что люди забывали об опасностях, которые присутствуют в дикой природе, поэтому многие становились ее жертвами.
Во время официального запуска в прошлой жизни Педро случайные игроки, которые появляются рядом с районами с прекрасными видами, были немедленно очарованы. Они проводили все свое время, бродя вокруг, очарованные видами, пока не наступала ночь.
С наступлением ночи появились ночные чудовища. Они часто бродят по изолированным районам и охотятся на всех, кто путешествует один или на маленькие группы. Следовательно, многие игроки погибли, впрочем, как и НИПы, которые путешествовали в первый раз.
Те НИПы, кто выжил в первую ночь своего путешествия, познавали жестокость мира и либо возвращались туда, откуда пришли, либо становились "странниками". Странник-это ранг, присвоенный королевствами, в котором НИП может стать посланником, охотником или заняться любой работой, которая включает в себя отправку в пустыню более чем на один день. Это была самая рискованная и смертельно опасная работа по сравнению с тем, чем занимались военные.
...
Как только солнце полностью скрылось, Педро и Мадам Соледад достигли маленького заброшенного порта всего в нескольких милях от Королевства Нага.
-Мы говорим о корабле, идущем в Королевство? - С любопытством спросил он, так как не мог понять, каковы были планы мадам Соледад.
-Разве я когда-нибудь говорила, что мы едем в королевство? - Мадам Соледад села в деревянную, старую на вид лодку, способную вместить только двух человек.
- Прыгай в машину! мы должны добраться до корабля прежде, чем" БОФ " полностью исчезнет!» Имея различные происшествия в своей прошлой жизни, Педро был способен плавно ездить на лодке и даже мог грести с мадам Соледад. При этом их скорость была выше по сравнению с тем временем, когда этим занималась только мадам Соледад.
-Так значит не в королевство? - Спросил Педро с подавленным видом. Он надеялся завладеть некоторыми сокровищами, которые находились в Королевстве Нага, и даже бросить вызов королю, используя репутацию мадам Соледад и то, что она мастер.
- Королевство? Мы едем в куда более хорошее место! Так что закрой свой рот и просто следуй за мной! И кстати! Мы будем плыть по воде четыре дня! Так что не беспокойся о своей болезни... Отдохнёшь сразу как приедем... Также... Если будет свободное время в течении двух дней, я могу начать обучать тебя основам своего мастерства! - клочки информации бомбардировали Педро, и, хотя он был подавлен тем, что они не едут в Королевство, его моральный дух немного поднялся, когда мадам Соледад сказала, что она, наконец, научит Педро основам мастерства.
- Мадам действительно очень внимательна! Зная, что мое сердце разбито, зная, что мы не поедем в Королевство, ты попыталась поднять мой боевой дух, показав свою заботу и в конце концов решив научить меня основам мастерства! - Педро ответил так, что аж стало немного неловко.
-Ты же мой ученик! Это естественно для меня-заботиться о твоем состоянии! Если оно ухудшится и сделает тебя бесполезным, это также отразится и на моём имени как мастера! Так что запомни это! И еще! НИКОГДА НЕ РАССЛАБЛЯЙСЯ! - Выругалась мадам Соледад, и на ее лице появилась легкая усмешка.
...
Через несколько минут после отплытия солнце уже зашло, сменившись яркой луной.
- Смотри! Это же корабль! - Мадам Соледад вдруг почувствовала себя счастливой.
- А, корабль? больше похоже на яхту! - Мадам Соледад все время упоминала о корабле, но то, что Педро увидел, было яхтой, поэтому он высмеял самоуверенную мадам Соледад.
"Хехе... Давай посмотрим, как долго ты сможешь сохранять эту самодовольную морду! - С уверенностью ответила она Педро.
Как только они добрались до "корабля", на борту их уже ждал мужчина того же возраста, что и Педро. Он был одет в официальный костюм, похожий на дворецкого в особняке. Он слегка поклонился в знак уважения к Мадам Соледад.
- Спасибо, что подождал, Карлос! - Сказала она, взяв пальто, которое лежало на сиденье. Он был белый, с оранжевой подкладкой и тремя золотыми звездами на обоих плечах. На ее спине было написано что-то очень важное.
"Вице Адмирал"
Когда мадам Соледад надела пальто, она выглядела потрясающе, но Педро почему-то чуть не расхохотался.
'Хахахаха! вице-капитан яхты? Она могла бы просто сказать мне, что эта яхта принадлежит ей! - Педро смеялся про себя.
- Почему ты улыбаешься? неужели на моем пальто осталось пятно? Карлос! - Мадам Соледад позвала Карлоса, когда он заметил Педро, который уже готов был разразиться смехом.
"О.… здесь нет никакого пятна! мои извинения! Я просто вспомнил кое-что из того, что пережил. Всякий раз, когда я иду на пляж, птица всегда гадит на мою рубашку, когда я ношу белые цветные рубашки. Поэтому я решил никогда больше не носить белые рубашки! - Педро блефовал, он не хотел, чтобы мадам Соледад знала, о чём он на самом деле думает.
"Хорошо... но ты должен смириться с этим! Это униформа корабля! - Мадам Соледад бросила ему пальто того же цвета с подкладкой, но с черным треугольником на обоих плечах. На его спине тоже было что-то написано, и первое слово выглядело измененным.
"Ученик". Педро имел мрачный вид. -а был ли вообще класс учеников? армия Объединенного континента имеет систему ранжирования, и, судя по моей прошлой жизни, самым низким был "Контрактник"... видя, как всё изменилось... это определенно было пальто контрактника! БЛ??Ь!!! Мадам действительно недооценивает мои возможности! Ну погодите!'
...
"Вице Адмирал"
- “Ученик”
Надев пальто, мадам Соледад спустилась по лестнице, которая, возможно, вела в комнаты, и Педро последовал за ней.
- Прошло много времени с тех пор, как Мадам брала себе ученика... Может случиться что-то серьезное! - Воскликнул Карлос, наблюдая потрясающую сцену, когда мадам Соледад и Педро спускались по лестнице в пальто.
- Старший брат! Я поставил лодку мадам в целости и сохранности! - произнес крупный мужчина с громким голосом.
-Тогда давай залезай на Каракоа! Мы уже собираемся отчаливать!- Карлос спустился по лестнице вместе с большим мужчиной, который был одет точно так же.
...
На мостике "корабля"...
- Команданте! Командор Армады! вице-адмирал уже на борту! Карлос связался с нами и был готов к отъезду!"
-Тогда отчаливаем! - бородатый мужчина, похожий на японца средних лет, заявил, Глядя на женщину рядом с капитанским креслом! Он был в круглых очках, белых длинных рукавах, заправленных в широкие брюки в сочетании с блестящими черными ботинками и пальто сверху. На его пальто были два символа "Солнце" с восемью лучами, что делало его похожим на звездочку, на каждом плече, а сзади на пальто сверкала надпись.
"Команданте"
...
- ПОДНЯТЬ ПАРУСА-А-А-А! - Скомандовала в ответ филиппинка лет тридцати с небольшим, стоя рядом с центральным креслом капитана корабля на мостике. На ней было белое поло с длинными рукавами, заправленное в черную юбку в паре с модными кроссовками и пальто. На каждом плече у нее было по одной звезде, а сзади на пальто была надпись.
"Командор Армады"
...Где-то в главном замке Королевства Нага...
- Дедушка! Пошли отсюда! Пошли отсюда! – Богато одетый ребёнок тащил за собой старика, похожего на королевскую особу или дворянина.
- Ну ладно! Ладно! - Отозвался старейшина.
-Я хочу увидеть корабль тети Соледад! - Ребенок бросился на балкон, откуда открывался вид на бескрайнее море!
-Я хочу увидеть знаменитого Каракоа!"
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- Располагайся! Мадам Соледад указала на одну из комнат, которая светилась прекрасным голубым цветом.
- А? - Педро был сбит с толку. Мадам сказала, что он может выбрать любую комнату, и в итоге велела Педро войти в эту комнату без мебели. Это было похоже на комнату для допросов, сделанную из стали, с огромными стеклами, которые, вероятно, были двусторонними. И все же пол красиво переливался ярко-голубым оттенком.
- ТСК! Мадам Соледад потянула Педро и втолкнула его в пустую комнату.
- ААА... - Мадам? Так это моя комната или ваша? - Он был смущен, увидев, как Мадам Соледад вошла в комнату, а металлическая дверь автоматически закрылась.
- Ни то, ни другое! Но если ты хочешь остаться здесь, то дерзай! - Холодно ответила она, глядя на панель, полную кнопок, светящихся синим светом с цифрами, расположенными рядом с дверью. Затем она нажала самую нижнюю цифру, которая была единицей.
- Требуется разрешение! Пожалуйста, положите руку на экран сканера! - Внезапно где-то в комнате раздался голос. А рядом с панелью, полной кнопок, горел синий огонек.
- В жопу твоё разрешение! Я разобью тебя на части, если ты не доставишь меня на первый этаж в считанные минуты! Мадам Соледад сердито положила руку на экран сканера, который вот-вот должен был разлететься вдребезги.
- Так тут есть лифт? - Пробормотал Педро, все еще пребывая в замешательстве.
...
В зоне управления лифтом один человек спал на стуле, а другой ел миску лапши. Когда человек, поглощающий лапшу, услышал чей-то крик в одном из лифтов, он быстро взглянул на установленные камеры слежения и увидел раздраженную мадам Соледад, быстро отставил свою миску лапши в сторону и подошел к лифтовому радио, нажал кнопку и заговорил.
-Мои извинения, Вице - Адмирал! Первый этаж! Сейчас всё будет! - Он быстро набрал довольно тяжелую последовательность кнопок и лифт двинулся вниз достаточно плавно и быстро, чтобы мадам Соледад и Педро не почувствовали головокружения, когда они доберутся до первого этажа.
- Этот голос! Зексау! Значит и Сяджуа! ты опять бездельничаешь, находясь на службе! Тебе не жить, когда я увижу тебя снова! - Мадам Соледад была рассержена, а у Зексау, человека, который ел лапшу в лифте, было мрачное лицо. Затем он хлопнул по лысой голове спящего человека, Сяджуа.
- Ой!!! А это еще зачем? - Сердитый Сяджуа пожаловался Зексау. Зексау проигнорировал его и только испуганно указал на экран.
- О!!! Здравствуйте, Вице - Адмирал! Как... как прошла ваша поездка? - Сяджуа внезапно помрачнел и стал похож на человека, чья вера в будущее была окончательно утеряна, а смерть уже предопределена.
- Сяджуаааа! - Закричала мадам Соледад во всю глотку, когда они медленно спустились вниз, и Педро смог разглядеть прекрасные подводные воды, в которых плавали рыбы... кроме того, он был потрясен, увидев настоящий корабль, о котором рассказывала мадам Соледад.
- Так это действительно был корабль! - Воскликнул он. "Каракоа" состоял из 3-х подводных кораблей. Главный корабль был очень большим, похожим на меч кораблем с тремя надстройками над ним, где лифт, на котором они сейчас находятся и спускаются, был самым высоким. В то время как с двух сторон стояли два небольших "мечоподобных" корабля, соединенные двумя стыковочными платформами, по одной спереди и сзади.
Это был массивный корабль, похожий на меч, с двумя клинками меньшего размера, общей формой напоминая стрелу. (На самом деле это было похоже на лезвие меча из катаны.)
- Сто-о-оп! Судя по его внешнему виду... Разве это не знаменитый корабль, Каракоа? Во время континентальной войны и начала освоения континента темного царства существовала изолированная группа НИПов "правительство", которая называлась Организация Человечества Беарта... ОЧБ! Они были коллективной группой НИПов-людей со всего Беарта, которые стремились защитить священный "континент Бога" и вернуть украденные земли, которые были континентом темного царства. – Пришло внезапное озарение, основанное на прекрасном подводном виде, который он увидел, когда они спускались в лифте.
Общий прогресс в восстановлении континента темного царства был слишком медленным, что даже в то время, когда Педро умер и перевоплотился, восстановленная земля не достигла даже десяти процентов. Это было потому, что игроки слишком боялись исследовать континент темного царства и боялись, что они могут потерять свой собственный участок земли. Поэтому, чтобы хоть как-то показать свое участие, некоторые посылали свои "лишние" или "пушечные" силы в походы, вернуться которым было не суждено.
У них у всех было одно утешение на уме... "По крайней мере, мы не сделали ОЧБ своим врагом!"
ОЧБ было невероятным естеством, которое могло соперничать с Объединенными силами всего континента, не включая континент темного царства и "континент Бога". Общая объединенная сила игроков может просто мечтать о борьбе с ОЧБ даже с их сверхчеловеческими способностями.
Одним из главных компонентов ОЧБ были его военно-морские силы, который состоял из тысячи подводных кораблей. Эти силы были разделены на три категории. Классификация на ранги С, В и А.
Наиболее распространенными были подводные корабли класса С. Они были размером с обычный линкор и были оснащены полным боевым вооружением либо подводного, либо боя на поверхности воды.
Эти корабли, где обычно командовал "Teniente de Navio" или персонал в ранге капитана в ОЧБ. Было три игрока, присоединившихся к ОЧБ, которые имели свои собственные подводные корабли класса С.
К сожалению, из-за силы мутировавшего морского существа, с которым они столкнулись, следуя приказам ОЧБ в морях континента темного царства, они быстро потонули.
Кроме этого, не было слышно никаких историй про игроков, достигших больших высот, чем то, что достигли эти в качестве персонала ОЧБ.
Подводные корабли класса B назывались "Копьём флота". Это были огромные корабли, которые вели за собой десятки кораблей класса С. Эти массивные корабли класса B были оснащены исключительно передовой технологией обнаружения и выдающейся магией "защитная оболочка Кракена". Его огневая мощь исходила от сотен магов мастер-класса в ОЧБ. Они были достаточно сильны, чтобы победить королевство, если бы сражение было просто состязанием огневой мощи.
На пятом году Беарта было сделано обновление системы, в котором НИПы также получили рейтинг. Обычный, переходный, королевский, обычный ОЧБ, элитный ОЧБ, мастерский ОЧБ, легендарный ОЧБ и, наконец, императорский ОЧБ.
Подводные корабли класса B были стандартной конструкцией линкора ОЧБ. Следовательно, на его борту находились НИПы более высокого ранга, начиная с элитных ОЧБ и выше.
В то время как про подводные корабли класса А почти не имелось какой-либо информации. Ходили только слухи, что конструкция каждого корабля уникальна и зависит от капитана. Его размеры были настолько огромны, что его можно было сравнить с сотней склеенных вместе подводных кораблей класса В. И только лидеры ОЧБ и легенды имели информацию о них. Хотя его личный состав был на самом минимальном уровне элитного ранга ОЧБ, им командовал по меньшей мере мастер ранга ОЧБ.
...
Знаменитый корабль "Каракоа" имел уникальный дизайн похожий на меч. И он считался пиковым кораблем А класса для подводных сражений. Ходили также слухи, что к "Каракоа" были присоединены еще два корабля класса А. Отсюда и формируется легендарный флот “зачистки”, как называли его игроки в прошлой жизни.
Это был единственный флот кораблей класса А, который бродил вокруг Беарта и уничтожал монстров, сбежавших с континента темного царства. Эти монстры были в основном гигантскими существами водного типа. Для тех наземных существ, которые достигли других континентов, либо королевства, либо игроки, либо все вместе сражаются с ними. Следовательно, у них было меньше деятельности на суше.
Другие сведения, такие как о капитане корабля или его огневой мощи и обороноспособности, были неизвестны.
...
Однако ранги на их шинелях показывали их воинские звания внутри ОЧБ. Сюда же входило их влияние на организацию в целом. Рейтинг был доступен только для игроков, чтобы определить уровень угрозы НИПа на основе мастерства его / ее навыков и таланта.
Обычный ранг и обычный ранг ОЧБ состояли из НИПов, которые были либо посредственными, либо бездарными НИПами, учениками и новичками. (Все основано на рейтинге талантов, проверьте главу 21, lol)
Переходный ранг и элитный ранг ОЧБ были составлены из НИПов, которые были среднего ранга и продвинутого ранга с точки зрения таланта.
Ранг короля, ранг мастера ОЧБ и ранг легенды ОЧБ - это НИПы с рангом Мастера и гроссмейстера в талантах. В то время как ранг императора ОЧБ состоял только из нескольких человек, которые, казалось, имели благосклонность богов и возглавляли ОЧБ в управлении "миром" в Беарте.
Обычный, переходный и ранг короля были рангами НИПов, которые не относились к ОЧБ. Однако их индивидуальная сила не так уж сильно отличается от силы НИПов в ОЧБ. Различные факторы играют огромную роль, и их сила была основана только на перспективах. Поэтому Педро желал, чтобы примерно в течении 7 лет произошла битва между НИПами в ОЧБ и другими НИПами.
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— Ты не выглядишь удивлённым? — заявила Мадам Соледад, пока наблюдала запрекрасной подводной сценой, которую можно было увидеть с лифта.Вы решили раскрыть один за другим… Почему бы не рассказать мне всё сразу, чтобыя удивился ПОСЛЕДНИЙ раз! Видя это, я чувствую, что Вы будто часть действительносильной организации… — Педро был удручен и выражал тревогу намёками, чтобы разоблачить и подтвердить, что Мадам Соледад принадлежит к ОЧБ.
— А чему удивляться с Вашей стороны? У Вас было слишком много секретов, которые Педро чувствовал беспокойство, хоть Мадам Соледад и приняла его в ученики, но ондо сих пор не учился мастерству создания навыков. Мадам Соледад бросила на негобыстрый взгляд.
— Ты зашёл довольно далеко… Скажу тебе одну вещь! — затем она так быстро двинулась к спине Педро, что он едва мог её видеть, и то из-за своего прошлогошестилетнего опыта игры в Беарт.
"Хах? Как быстро!" — Педро быть поражен, но в то же время беспокойство перевоплотилось в чувство страха. Ощущалось, будто он в одном шаге от дверисмерти. Когда он всё же обернулся, то увидел Мадам Соледад в полной готовности ударить его в спину своей правой рукой, похожей на закованную в расплавленный металл. Так как он видел удар, разум приказал уворачиваться, тело пока было слишком медленным, чтобы откликнуться и увернуться.
Шшшшк… Стоило ему закрыть глаза, с надеждой, что он не умрёт, раздался звук рвущейся ткани. Секундами позже он приходит в сознание и чувствует что-тостранное…
"Ох… точно…. У меня же бессмертный навык… секунду… почему нет сообщения об использовании навыка? Неужели…" — как только он решил открыть глаза, что-то ссилой ударило его по голове.
…
Немного раньше…
Тинь… Двери лифта открываются…
— Пошли! — каким-то образом Мадам Соледад подпалила часть плаща Педро. Затемона поднялась и пошла, проходя мимо Педро, она заметила её забавное выражение лица и закрытые глаза.
— Эй, чертёнок, прекрати витать в облаках! — она ругала его и сильно треснула поголове.
Кряяяяк!
— Ауууууч! Это зачем? — он пожаловался, но Мадам Соледад только бросила серьёзный взгляд. Затем он проверил свою спину и обнаружил на своём плаще огромную чёрную прожженную отметину. Следовательно, слово, написанное у него сзади, было…
"Ученик"
…
— Учти… Ты не просто какой-то ученик мастера создания навыков! Ты мой ученик!
Поэтому НЕ СМЕЙ ДЕЛАТЬ ЧТО-ТО ИДИОТСКОЕ И НЕ РАССЛАБЛЯЙСЯ! В любомслучае… Идём! Мне нужно в диспетчерскую, преподать кое-кому урок! —скомандовала она, сжимая свой металлический кулак.Как только они покинули лифт, Мадам Соледад объяснила Педро…
— После того, как мы остановимся у диспетчерской лифта, Карлос, человек,работающий тут раньше, поможет тебе с комнатами для заселения. Пока ты свободен,можешь найти меня, чтобы чему-то поучиться… Однако… Запомни, что если я сказалаучиться, это не значит, что я буду учить… Большую часть времени ты будешь учитьсянаблюдая! То, насколько ты продвинешься, будет зависеть от тебя! Кроме того, то, чтоты мой ученик, не делает тебя вторым сразу после меня! Ты всё ещё барашек в стаеволков, будь покорным! Не собираюсь вытягивать тебя из любой передряги, которуюты тут учинишь! Всё ясно?!
— Да, Мадам! — Педро отчаянно крикнул.
— Отлично! Вопросы? — она спросила, зная о том, что Педро весьма энергичен истремится знать всё, в действительности это была причина, по которой он вообщезадавал ей вопросы.
— Охх… Как я могу повысить свой ранг в команде? — спросил он.
— Повысить ранг? Мы под командованием ОЧБ! Организация сконцентрирована назащите всего Беарта от монстров! Уровни команды были определены организацией спомощью тестов или квестов, показывающих твою силу… Когда достигнешь среднегоили продвинутого ранга, сможешь бросить вызов персоналу ОЧБ того же уровня илина один выше… Позже, когда ты достигнешь уровня, я объясню! Но сейчас! Укрепи себя… У тебя есть потенциал, чтобы достичь даже ранга Мастера, как у меня… Так что… Не расслабляйся! — когда Мадам Соледад закончила, покинула диспетчерскуюи оставила Педро там.
Баааам! Бааааам! Бааааам! Бааааам! Различные металлы искривлялись под ударами кулаков в диспетчерской лифта.
…
[Поздравления! Вы активировали Улучшение Наследия Императора Беарта!]
[Улучшение Наследия Императора Беарта!]
Вы стали первым игроком, присоединившимся к Организации Человечества Беарта!Член организации ОЧБ ранга Мастер выбрал Вас за неопределяемый потенциал, и Вы один из потенциальных кандидатов на унаследование Героически Легендарной силы мечника и стать сильнейшим человеком на земле!
Текущая миссия: Достичь ранга Мастера и присоединиться к ОЧБ.
…
[Поздравления! Вы первый игрок, активировавший улучшение наследия!]
[Хотите рассказать миру о своих достижениях? Да или Нет]
…
— Что???? Конечно же НЕЕТ! — закричал Педро; в играх существует правило: со славой приходит сила, а с силой приходит больше врагов!
…
[Уведомление Сервера!]
[Поздравления Игроку @@@@@@ за активацию улучшения наследия первым в игре!
Ваши награды:
+20 к удаче
+20 ко всем атрибутам
Случайный навык ×1]
…
— Чёрт! Я только что видел, как кто-то умер после атаки монстра 1 уровня! Это уведомление должно быть отвлекло этого мужественного придурка!
— Вы, ребята, никогда не научитесь не атаковать монстров!
— Добро пожаловать назад в начало!
…
После ночи с момента выпуска бета-версии Беарта по реальному времени,бета-игроки создали закрытый сайт для себя, чтобы собирать информацию, котораяможет быть полезна и другим в развитии.
Так же это стало видом общения в игре для игроков, поскольку в игре переписываться можно только с друзьями. На самом деле, после объявления сайт снова оживилсяпосле протеста, сделанного чуть раньше игроками, якобы разработчики сделали игру слишком реалистичной и слишком сложной!
…
Педро не был заинтересован в "военной беседе" на сайте, потому он переместил взгляд обратно на награды.
…
[Хотите получить случайный навык? Да или Нет]
…
— Да! — крикнул Педро.
…
[Подбирается случайный навык… пожалуйста, подождите!]
…
[Подбор случайного навыка завершён!]
[Вы выучили новое умение!]
…
Навык: ~Мощная Боль~
Редкость: Божественный навык
Тип навыка: Пассивный
Пассивный эффект: Поглощает 100% урона, наносимого игроку, и добавляет его курону от магии и атак. Имеет (удача)% шанс вызвать настоящий эффект урона. (Если игрока ударили и урон нанесли в течении пяти секунд, Эффект активируется снова,урон увеличивается до тех пор, пока (Эффект Освобождения) не будет заполнен.)
Эффект Освобождения: Когда игрок атакует и применяет накопленный урон,Пассивный эффект сбрасывается, а атака и магический урон игрока возвращаются кисходным значениям.
Настоящий эффект урона: Игнорирует 100% защиты цели и наносит больше урона.
[Как много боли сможешь вытерпеть?]
…
— А… — Педро притих от последних слов… Он везунчик и в то же время неудачник…
Он получил навык идеально сочетающийся с бессмертным циклом… Однако… Это всего лишь закрытая бета-версия… Разработчики игры сотрут любой прогресс, как обычно в AVR играх.
— Вот Вы где, мистер! Пойдёмте, выберем Вам комнату! — Карлос увидел Педро внедиспетчерской неподвижным и будто не в себе.
"Он словно в другом мире…" — Карлос задумался на на мгновение. — "Может, этоиз-за его болезни, о которой предупреждала Вице-адмирал…"
— Брат, позаботься о нём! Разместим его в первую свободную комнату! Как только он вернётся в сознание, сможет поменять! — скомандовал Карлос громадине, стоящей перед ним.
— Понял! — громила закинул Педро на плечо и ушёл в глубину коридора.
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— Неужели система так меня ненавидит? — это было проблемой для Педро, к тому же у него была возможность повторить ту же последовательность и получить тот же прогресс, через квесты и награды, которые у него уже есть, но это не стопроцентная вероятность.
Гарантии, что он получит те же навыки из генератора случайных скиллов или свитков,не было. Он может получить что-то "лучше" или что-то хуже. Принимая во внимание,что навык, который он получил, в настоящее время один из лучших, что он мог скомбинировать со своим бессмертным циклом, был ли вообще какой-нибудь лучшийскилл для получения, — думал он.
"Стоп, о чём они говорили?" — Педро не обратил внимания на разговоры Карлоса иего брата. Внезапно здоровый мужик закинул Педро, и по какой-то причине его энергия мгновенно высосалась, ему стало тяжело и пальцем пошевелить.
— Проклятие! Проклятие! Проклятие! Что они собираются делать со мной?
Мадааааааам! Мадааааам Соледад, помогите! Мастееееер! — пришёл в себя Педро и закричал…
Он чувствовал себя, как человек, который только проснулся и уже всознании, но тело, прям как его руки, совершенно не слушается, несмотря напостоянные усилия… И только через время он сможет пошевелить какой-нибудь частью своего тела, например, пальцами.
— С чего ты взял, что Вице-адмирал будет брать ученика? Особенно теперь, когда мына миссии? Не будет ли у нас проблем, Старший брат? — спросил здоровяк глубокимбасом.
— Действия Вице-адмирала слишком эксцентричны, чтобы предугадать. Для нас это может занять месяцы, чтобы понять, почему она выбрала этот путь в определённый момент, и будет куда эффективнее спросить непосредственно её, но это не кончится хорошо… Так что мы можем оставить это ей, включая разрешение вопросов сорганизацией, по сути, мы можем вляпаться в неприятности… — ответил Карлос,будто они вели повседневный диалог и не подозревали, что Педро в сознании ипытается заполучить контроль над своим телом.
— Верно! Верно! Всё же, удивительно… Что она нашла в этом парне! Как по мне, онслишком слабый… Я сомневаюсь, что он сможет даже попасть в ОЧБ, проходя тест, ибудет расценен как пушечное мясо! — открыто заявил он своим басом.
"Пушечное мясо" было "резервным" рангом. Он не был включен в рейтинг уровня угрозы, так как НИПы имеют нулевой или почти нулевой уровень угрозы.
Они часто выполняют не магические работы. Большинство таких "резервных" классов работали в чистящих и санитарных отделах, на кухне, рабочей силой в строительствеи ремонте или, хуже всего, отвлекающим манёвром, если кому-то из высокопоставленных персонала или управляющим нужно будет сбежать ради выживания во время битвы. Естественно, некоторые из персонала и управления называют их пушечным мясом.
— Я же просил так его не называть! Ты получишь наказание, если Вице-адмирал услышит, что ты так говоришь! В любом случае… Что-то особенное должно быть впарне, который зацепил взгляд Вице-адмирала! В прошлом году набор персонала… Из тысячи пришедших новичков, кроме Беатрис… Которая была дочерью кого-то из"старых друзей" Вице-адмирала… Никого не выбрали для присоединения к нам…
Даже троица лучших, изъявившая желание присоединиться к нам, была просто проигнорирована… По итогу… К тому же он сейчас слаб… Вице-адмирал, в конце концов, увидела потенциал в этом парне, — Карлос ругал своего младшего "гиганта"брата и затем добавил несколько комментариев...
— Пожалуйста, опустите меня вниииииз! Простите мееняяяяя! — Педро пытался пошевелить хоть какой-то частью своего тела, в своей голове он кричал изо всех сил,дёргал ногами и руками, как мог, и даже пробовал ударить головой, но всё бесполезно.После многих попыток, Педро просто сдался, будто у него совсем не было энергии для борьбы.
…
Минутами позже он, кажется, восстановил немного энергии, чтобы говорить…
— Аа… А… А… — Педро наконец смог издать какой-то звук и с огромными усилиями повернуть голову и посмотреть на гигантского человека…
— Оу! Ты боишься таких людей! Старший Брат! Он проснулся! — огромный человек,нёсший Педро, окликнул Карлоса, и оба остановились в коридоре.
— Сначала отпусти его, Джошуа! — скомандовал Карлос большому человеку,державшему Педро на плечах.
— Хорошо, Старший Брат! — Джошуа, большой человек, опустил его, и Педро медленно начал возвращать контроль над своим телом.
— Как Вы себя чувствуете, мистер? Мы как раз собирались разместить Вас в одной из свободных комнат по распоряжению Вице-адмирала! — объяснил Карлос.
— Я… Не… Мог… И… Пальцем… Пошевелить… Раньше… — Педро едва мог говорить.
Карлос взглянул на Джошуа и нахмурился, как бы спрашивая: "Ты что-нибудь делал?" — а затем обернулся на Педро с улыбкой.
— Так ли это? Вы должно быть устали после своего путешествия! Давайте пока выберем Вам комнату! — ответил Карлос Педро, как только тот пришёл в норму.
"Слишком много произошло, не получается думать о ситуации сейчас… Нужнопорешать дела с ними для начала! Если возможно… Получить информацию о Мадам,о корабле и об организации!"
— Эм… Касательно выбора комнаты… Можно для начала поселиться где-нибудьвозле столовой? — спросил он двоицу.
"Возможно, он имеет в виду территорию Бара?" — Карлос был слегка смущён ипредполагал, что Педро говорит о месте, где держат алкогольные напитки.
— К сожалению, все комнаты в той области уже заняты… — оповестил Карлос Педро.
"К тому же Вице-адмирал не пьяница… Её комната единственная находится возлебара, от этого поползли слухи…" — про себя подумал Карлос и остановился, не желаяи дальше вспоминать сплетни о ней.
— Могу я предложить… Не хотите ли занять комнату возле нашей? Там есть ещё несколько свободных номеров… Если Вам что-то понадобится, мы можем обслужить Вас немедленно, — порекомендовал Джошуа в невинной манере.
— Какая потрясающая идея, Брат! — похвалил Карлос. При этом, если Педропонадобится помощь, они смогут обслуживать его с лёгкостью и немедленно. Поэтом удаже если он захочет пойти в бар, они смогут сопровождать его и в лучшем случае даже выпить.
— Тогда пойдём! Это действительно огромная помощь! — Педро так же подумал, что если у него будут какие-то вопросы, он может обращаться к двоице, вместо того,чтобы идти напрямую к Мадам Соледад, которая была "капитаном" этого корабля ибудет занята большинство времени.
…
Через минуты путешествия и прогулок по запутанным коридорам… Они наконец-тодошли до коридора, где располагались комнаты. Двери комнат были сделаны изметалла, похожего на кристалл, и с табличками на каждой.
— СКК-201 — это номер комнаты? — спросил Педро, следуя за Джошуа и Карлосом.
— Да… Это значит… СКК — Спальня Корабля Каракоа… 2 — это этаж… 01 — номер комнаты! Наша в СКК-204! — Джошуа указал на дверь их комнаты.
— Значит, СКК-205 должна быть свободна? — Педро повернулся к двери и уже хотел повернуть ручку, как вдруг она распахнулась, и оттуда вышла блондинка британской внешности, в свои двадцать одетая в футболку и шорты. Оба были немного удивлены.
— Добрый вечер, Беатрис! — приветствовал, как ребёнок, Джошуа, нарушая тишину.
— Оу… Добрый вечер, Джошуа! Кто этот парень? — она поздоровалась в ответ испросила, как если бы Педро был какой-то низшей жизнью тут, как раньше дворяне смотрели на простолюдинов.
— Это! — даже Карлос был слегка раздражен тем, что Беатрис ведёт себя, как царица, но его раздражение внезапно столкнулось с реальностью. "Как зовут паренька?"
— ??? — Беатрис слегка смутилась. Она увеличила утомленность, будто почуяв угрозу.
— Он… Он Ученик Вице-адмирала! — объяснил Джошуа в детской манере, но басом.
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— Он? Ученик тётушки?! Вы смеётесь? — Беатрис стала более раздражённой.
— Мы не лжем! — защищался Джошуа.
— Почему бы Вам не спросить её лично? — Карлос уже почти ударил в грязь лицом,поэтому решил уйти и игнорировать Беатрис.
— Мистер, Вы хотели выбрать комнату? — Карлос позвал Педро, чтобы избежать жарких дискуссий, которые могли вытечь в нежелательный исход.
— Конечно! — ответил Педро, затем слегка поклонился Беатрис и, сказав "приятно познакомиться", ушёл.
— Спокойной ночи, Беатрис! — Джошуа двигался как гигантский невинный ребёнок.
"Это неправда… Даже Я… Единственная принятая в команду год назад… Не взятабыла в ученики тётушки Соледад… Тогда… Кто этот парень? И… Что с ним? Он что,какой-то дворянин? Нет… Не может быть… Тётушка хорошо связана со многимибогатыми семьями… Каждый из них моего возраста и принадлежит к королевским семьям, но только я была принята из-за своих защитных и целительных способностей!" — Беатрис не верила своим ушам. Учитывая высокие стандарты своей "Тётушки" Соледад, где даже она, наследница богатой семьи и одна из лучшихпотенциальных людей своего королевства, не стала её ученицей.
— Стойте! — крикнула троице Беатрис, пока Карлос не открыл дверь СКК-206.
— Что случилось? — спросил Карлос тяжёлым голосом.
— Если ты действительно ученик Тётушки… Так покажи мне свою силу! Я вызываю тебя на поединок! — Беатрис кинула вызов Педро. Поединок проходил между двумячленами ОЧБ или управляющими.
В прошлой жизни Педро об этом знали лишь игроки, которые стали членами ОЧБ,следовательно информацией он не владел. Ходили только слухи, что можно увеличить ранг в ОЧБ. Некоторые игроки пытались вызвать НИПов ОЧБ в его прошлой жизни, но те лишь смеялись над ними.
— Беатрис! Достаточно! — Карлос заметно забеспокоился. "Если так пойдёт и дальше,всё последующее будет из моих обязанностей… Конечно, Вице-адмирал Соледад неспустит меня с крючка так просто!"
— Не вмешивайся, Карлос! Я просто хочу узнать, насколько он силён… И всё! То есть… Если он хочет присоединиться к нам, то должен по крайней мере выдержатьбитву! — Беатрис уже укрепилась в своих словах и вызове, кроме того это сильноударит по её гордости, если кто-то из королевской семьи, как она, вдруг отправится напопятную.
Тем временем…
"Это сейчас не в моих интересах… У меня всего несколько часов перед тем, как явыйду, ещё и уроки рано утром ко всему прочему… Если не разберусь, могу потерятьнеобходимую информацию для своего выживания здесь!" — Педро был мрачен,представляя, что его время ограничено, и чем быстрее оно идёт, тем меньшеинформации он может получить. Всё, что он собрал, было уже закреплено в егоголове, так что он на девяносто процентов был уверен в своих действиях приофициальном запуске, чтобы получить тот же прогресс и награды.
К сожалению, полученные вещи, которые выпали ему случайно, был только 0,000099процентный шанс получить их снова. (Короче, это близко к "Невозможному".)К тому же он всё ещё не исключал десяти процентный шанс получить то же самое.
Следовательно, он решил узнать больше информации для поддержки перезагрузки,чтобы снова войти в ОЧБ. С его входом в ОЧБ, он сможет снова найти МадамСоледад и как-нибудь усилить талант, чтобы стать мастером создания навыков.
…
— Если согласие на этот так называемый поединок разрешит конфликт… Тогда япринимаю твой вызов! — Педро получил толику уверенности в себя. В то время, как онбыл 1 уровня, его меч уже был 8. Он увеличил его уровень, когда получал опыт смонстров, убитых им и Мадам Соледад.
К тому же, несмотря на его 1 уровень, его бессмертный цикл был божественнойкозырной картой. Добавив к этому его новый скилл, 'Мощная боль', и 937промежуточных позиций, он был уверен в победе над ней.
"Посмотрим, куда пойдёт твоя гордость после поединка! Хахаха! Всё, что мне нужно,это открыто приветствовать и с удовольствием принимать любой урон, который тывыдашь!... Стоп… Я что, стал мазохистом?" — уверенно подумал он про себя.
— Мистер… — Карлос ударил себя по лбу, услышав, что Педро согласился напоединок. "Я труп… Моё наказание уже готово!"
— Какие правила?!
— ??? — Педро смутился, когда Беатрис спросила его о правилах.
— Ты на что уставился? Говори, сейчас же! Быстро! — Беатрис набросилась наПедро, как только снова начала раздражаться.— Беатрис… Я думаю, он не понимает, что ты имеешь в виду под правилами! —Джошуа, тихо наблюдавший, наконец заговорил.
— Какой проблемный… Объясните ему, пока мы идём на арену! Установит правилатам! — приказала Беатрис Джошуа.
— Не беспокойтесь! — ответил Джошуа, когда Беатрис, махнув своими золотистымисветлыми волосами, пошла по путанным коридорам прямиком на арену корабля.
— Вы же могли отказаться от её вызова! — в смущающей манере начал Карлос.
— Верно! Верно! — поддакивал Джошуа.
— Поединок — специальный метод демонстрации силы в нашей организации. К томуже, возможности поединка не только в том, чтобы определить человеческую силу, этотакже существенный фактор, чтобы с тобой считались! — объяснил Джошуа.
— У Поединка четыре основных правила… Первое: человек может вызвать напоединок только члена или управляющего своего ранга или рангом выше, или рангомниже своего (того, кто бросает вызов). Второе: правила поединка, лимиты поединка ипрочее (в это входит временной лимит, условия матча, ставки и т.д.) будут избранытем, кому бросили вызов. Тем не менее, это должно быть утверждено бросившимвызов. Третье: любой член или управляющий может отказаться от Поединка, если нехочет участвовать. Последнее: победитель Поединка получит монеты организации,которые могут быть использованы в организации, чтобы повысить свой военный рангили для других целей, например, покупки информации! — продолжил объяснять Карлос.
"Боже, я не должен действовать импульсивно. Если бы я только знал, что можноотказаться от её вызова! Без паники, по крайней мере, я смогу проверить, как быстро ясмогу сражаться с персоналом ОЧБ!" — утверждал Педро.
— Как вы определяете, сколько монет получает победитель? — спросил Педро.
— Будет исходить из военного ранга члена или управляющего, которого ты победил.
Проще говоря, когда кто-то из обычного класса побеждает сержанта, то получаетмонеты организации, которые могут помочь ему/ей подняться до ранга сержанта. Учти,что победа над кем-то, ниже тебя рангом, не выгодна, потому как монет, которые ты получишь, не хватит для использования в продвижении по карьерной лестнице! —объяснил Карлос.
— Значит, если я выиграю, то смогу повысить свой боевой ранг до "Беатрис"? —спросил Педро, полный ожидания, и дух соперничества проснулся в нём.
— В этом и суть! — ответил Джошуа.
— Могу я узнать военный ранг Беатрис? — Педро был любопытным, поэтому спросил.
— Сержант! — бешено ответил Карлос.
— А у вас, ребят? — спросил Педро.
— Сержант! — ответили оба одновременно.
"Неудивительно, что у Карлоса и Беатрис бывают конфликты, они всё-таки одного ранга… Но видя, что Карлос и Джошуа одного ранга с Беатрис, которая казалась младше… Беатрис, должно быть, сильна, раз смогла наверстать их… Нужно бытьаккуратным в бою…" — про себя подумал Педро.
— Это арена! Не забывай, что каждая арена имеет свои правила… На нашей… Пока мы на корабле… Единственное правило: никаких навыков или атак, или ещё чего-нибудь, что может навредить кораблю или другим членам или управляющим наборту. Это единственное, что установила Вице-адмирал! — объяснил Карлос, кактолько Педро собирался открыть дверь.
— Спасибо за объяснения… Ещё одна вещь… Вы доступны после этого? — спросил Педро у Карлоса и Джошуа, украдкой поглядывая на них с мрачным выражением идержа двойные ручки двери на арену в своих руках, готовых дёрнуть на себя…
— Конечно! — ответил Карлос, думая, что Педро действительно пьяница и правда хочет выпить, поскольку Карлос помнил просьбы Педро о "столовой" раньше!
— Если Вы выйдете невредимым… — продолжил Карлос с улыбкой на лице, говоря:
"Если ты сможешь выйти с арены в более менее приличном состоянии!"
— Тогда решено! — Педро открыл двери и вошёл на арену корабля.
…
На наблюдательной территории, в комнате контроля кораблём…
— Это твой ученик, Соледад? Уверена, что не помешаешь этому? В смысле, он же против Беатрис, серьёзно! Он сможет хоть в коме покинуть арену? — женщина,похожая на филипинку лет тридцати, с надписью "Comodoro de Armada" на своём пальто, выразила своё мнение. (П.П. comodoro de armada - можно перевести, как"командующий флотом").
— Смотри и узнаешь, Аливия! — ответила Мадам Соледад с самодовольным выражением лица.
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"Мне нужно собраться! Оставить прошлое в прошлом! И двигать вперёд, в настоящее!
Иначе, как я смогу быть сильнейшим игроком, если постоянно действую такимобразом! Время меняться и верить в себя! У меня есть бессмертный цикл и опыт воружии! Время показать из какого теста новый Педро…" — утверждал Педро,открывая двери на арену.
Бооом! Двери арены корабля медленно распахнулись. Педро спокойно и пафосно вошёл на арену. Пальто выглядело хорошо, но ему было не очень комфортно в нём,так как он просто привык носить куртки или толстовки.
— Всё готово! Старший Брат Урса уже подготовил арену! Итак… Какие у тебя правила? — Беатрис с гордостью заговорила, стоя около пяти футов от высокого американца с огромным телом, похожим на культуриста, но его лицо и волосы были немного грязными, как будто он только что проснулся.
Педро медленно кивнул Урсе в знак уважения. Он считался со всеми НИПами корабля, поскольку они были старше. Урса кивнул и направился прямиком в смотровую комнату арены.
— Ученик Старшины Соледад? Похоже, она что-то замышляет! — буркнул Урса."Ладно, начнём!" — про себя подумал Педро, видя удаляющуюся фигуру Урсы и вернув взгляд на Беатрис.
— Правила… Да?... У меня только три! Первое: никакой контролирующей или глушащей магии! — начал Педро, что удивило Беатрис и других, кто наблюдал издругого места, например, Мадам Соледад и Аливия со своим "Comodoro de Armada",или кто смотрел непосредственно бой, как Джошуа, Карлос и управляющий поединком, Урса.
Боевая арена была похожа на баскетбольное поле. Главное поле располагалось вцентре. Оно было выкрашено в белый, прозрачный, мягкий, похожий на стекломатериал с зелёными полосками в нём. Когда кто-то подходит слишком близко к зелёной линии, увидит, что это какое-то заклинание, которое доносит сведения прямов смотровую арены. Это уменьшает влияние битвы на корабль и в то же время вкритических ситуациях это уменьшит повреждения корабля.
Вокруг главного поля располагались зрительские трибуны. Здесь любой мог сидеть и наблюдать за поединками. Они шли параллельно двум длинным сторонам арены.
Сидушки были прямо как в кинотеатрах, но сидушки спереди располагались ниже для удобства. Так сделано из-за экранов перед сиденьями. Такие же зелёные линии отмонитора до смотровой. Это сделали для ставок, которые возможны и разрешены только на боевой арене.
По коротким сторонам от главного поля находились ВИП-зал и смотровая. Разницабыла лишь в том, что в ВИП-ложе звук с трибун приглушен. Следовательно, они могли полностью слышать разговор и смотреть более осознанно. Это было особеннополезно, когда кто-то из высокопоставленных членов или даже управляющих сражался. Никогда не лишнее, стулья тоже были особые и немного специальной мебели добавили.
…
Возвращаясь к первому правилу Педро…
— Разрешаю: никакой контролирующей или глушащей магии!
Ранее, когда Карлос и Джошуа почти прибыли и увидели Педро вне диспетчерской лифта, он получил системное уведомление, тем не менее с момента, как навык"Мощная боль" захватил его внимание, он не заметил этого. Позже, когда они шли карене, он проверил интерфейс и прочитал уведомление.
Интерфейс оповещал о том, что Педро взяли под контроль. Это не причинило ему урона, но он потерял контроль над своим телом. Если у врага контролирующий навык,он может просто обездвижить Педро и бить его, пока он не упадёт трупом. В худшемслучае враг мог просто перенаправить свой контролирующий навык и заставить Педро страдать от невозможности двигаться будучи в сознании, что-то вроде пытки.
У него было предчувствие, что Карлос или Джошуа сделали это.
Глушительные навыки в принципе подавляющие. Также большинство глушащих навыков в его прошлой жизни, да и в жизни Мэттью тоже, влияли лишь на активные скиллы цели, но он не мог исключать того, что у НИПа с неизвестной силой может быть подавительный навык, заглушающий и пассивные навыки, включая его "Мощную Боль" и "Бессмертный" скилл. К счастью, впрыскиватель зелья был предметом и нанего глушение не распространялось.
…
— Братья… — удивлённая Мадам Соледад зло вскрикнула и грозно замахала руками.
— А он хорош… Может, Карлос и Джошуа и сделали что-то раньше, но он быстро сэтим разобрался! — с каплей интереса сказала Аливия.
…
На трибунах…
— Не скрывай больше! - восклицал Карлос.
— Я просто пытался помочь ему немного отдохнуть, старший брат! И всё! —защищался Джошуа, как невинный ребёнок.— Объяснишь это Вице-адмиралу! — хихикнул Карлос в ответ.
…
— Хорошо! Это не проблема! У меня даже в арсенале нет таких навыков! — горделиво ответила Беатрис.
— Тогда решено! Следующее: битва закончится только когда один из нас не окажется без сознания или не сдастся! Последнее… — это было специальное состояние наринге, поэтому мало кто был заинтересован. Педро выдержал паузу перед тем, как рассказать о последнем пункте.
— Без ограничения по времени! — все наблюдающие были изумлены словами Педро.
Чем дольше длится битва, тем не выгоднее это для него. Беатрис явно была сильнее,особенно в магическом ключе. Так подумали зрители и Беатрис, кроме Педро и Мадам Соледад, у него по-прежнему оставался шанс в 40% на победу. Этого было достаточно, чтобы надеяться на выигрыш Педро.
— Прекрасно! Я принимаю твои правила… Но запомни… Битва надолго не затянется!
Так что готовься проиграть! — согласилась Беатрис со всей своей гордостью и уверенностью. Затем она вынула серебряный меч, висевший у её талии, с огромной ухмылкой на лице.
— Тогда решено! — Педро отошёл метров на десять от Беатрис.
— Битва начинается! Пожалуйста, делайте ставки! — начал Урса из смотровой арены,так, чтобы его услышали, и экраны, похожие на монитор, перед занятыми местами подсветились.
…
— Брат! На кого мы ставим? — спросил Джошуа у Карлоса. Арена была почти пустой,кроме Карлоса и Джошуа, они единственные из персонала, кто наблюдают поединок.
— На что делаем ставки? — Карлос всё ещё был удручен, зная, что Мадам Соледад отругает его, как только они встретятся. Во-первых за то, что Педро втянули впоединок с Беатрис, а во-вторых за инцидент с контролирующим навыком.
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— Ставки сделаны! Начинаем битву!
— 3!
— 2!
— 1!
— Начали!
Педро всё ещё был ошарашен громким звуком, когда Беатрис взяла меч в обе руки.
Меч по внешнему виду точно был из королевской семьи. Рукоятка и часть меча были сделаны из золота и особые по дизайну. Полностью идентичный дизайн и у золотых ножен. Лезвие серебряно-белое по цвету с золотой окантовкой.
Она быстро занесла его, готовясь вертикально ударить. Её правое колено и тело быличуть впереди, когда она заносила меч над головой. Маленькие золотые шарики,похожие на пучки, начали подниматься от её руки к лезвию, и нём появился красноватый цвет. Затем она резко опустилась меч, и, словно магия, яростный огонь из меча полетел в Педро. Красный огонь продолжал сыпаться из меча Беатрис,преодолевая те несколько метров, где стоял Педро.
"Удар Огненного Летнего Меча из Королевства Магия Восточного Континента?" —Педро был немного знаком с навыками Беатрис, и в последнюю секунду он увернулсяот атаки, отпрыгнув в сторону.
"Этот навык общий для всех профессиональным игроков Ранга А Гильдии Огненные
Полыхашки Восточного Континента! (П.П. Название гильдии - огонь…) То есть, эталеди с того самого королевства… Если я прав… Этот огонь из королевства гильдии, аименно с севера!" — он всё-таки знал много о навыках и их проявлениях, но информация о том, где они получались и как, не распространялась.
Быстрее, чем Педро сумел среагировать, "огненный меч" ударил в землю и внезапно взорвался, вбок тоже. Было похоже на волны огня, расходящиеся в стороны. (Как волна на море)
Ток, Ток, Ток, Ток…
— Удар Огненного Летнего Меча… Уровень 2!
"Выброс? Я не помню применения в таком виде! Другой скилл? Определённо нет!
Слишком идентично!" — он вертикально прыгнул, пытаясь увернуться от выбросаогня, идущего в сторону. Параллельно он достал свою Катану Преследователь Судьбы из инвентаря.
К сожалению, выброс огня был быстрее реакции Педро. Попал и заставил его гореть впламени.
…
"Неудивительно, что ты увернулся от огня из меча… Тем не менее, я развила навык,ведь отец уклонялся точно так же! Поэтому я увеличила силу и выпустила огонь водин удар, это сделало влиятельный взрыв, направленный в сторону, как волны огня! Этот матч закончен! Урон от волн огня равняется двум первым ударам!" — на лице Беатрис играла усмешка.
Наступила тишина, заполнившая не только арену, но и весь корабль! Так как корабль только отплыл, делать особо было нечего, и все внимание захватил Поединок,смотрели его только в развлекательных целях. Все зрители выглядели серьёзными,видя, что Педро поглотил огонь.
Это было особенно ужасно для членов экипажа, кто надеялся на хотя бы достойное сопротивление Педро. Но всё, что он видели, — битва уже закончена, а у Педро, влучшем случае, тяжёлые ожоги.
…
Тем временем со стороны Педро…
"Это было неожиданно!" — подумал он, увидав статистику урона рядом и получивсистемное уведомление, внезапно зазвонившее.
…
-5000
[~Бессмертный~ навык активирован!]
HP: 1
[Здоровье Игрока ниже 20%... Активирован впрыскиватель зелья!]
+50
HP: 50
[Здоровье Игрока 100%... ~Бессмертный~ навык активирован!]
[Навык ~Мощная Боль~ активирован!]
Атакующий урон: (2 +10 +8) +5000 (урон будет потерян в течении 5с, накапливается)
Магический урон: +5000 (урон будет потерян в течении 5с, накапливается)
…
Когда система закончила, Педро был удивлён. "Эта волна огня была сильнее даже атаки командира троллей! Если бы не мой бессмертный цикл… Меня бы просто испепелили! На счёт боя… Зная, что она нанесла такую мощную атаку, у неё должно быть минимум тысяча НР… Нужно ловить по две секунды каждый раз, как она атакует,и получать столько урона, сколько получится… Я могу блеффовать, что выкрасть подве секунды между атаками… Но… Нет оснований полагать, что в следующий раз онаатакует через 5 секунд, накопленный урон сбросится… Накопленный урон сбросится,если я не получу дамаг в течении этого времени!" — подумал Педро, когда огонь начал рассеиваться.
К счастью пальто, подаренное Мадам Соледад, имело высокое сопротивление огню,да и могло остановить часть урона, поэтому и не превратилось в пепел, что могло оставить Педро нагишом.
Тем не менее его голова была чёрной, как древесный уголь, и руки, а туфли обратились в пепел.
"Мои драгоценные бесплатные туфли новичка! Ты заплатишь!" — в Педро проснулась кровожадность, когда его вещь стала пеплом.
— Раааааааааааааааааааа! — Педро плотно сжал Катану Преследователь Судьбы двумя руками. Огонь полностью исчез, его ярость кипела, и он, как безумец, бросился на Беатрис!
"Хахаха… Посмотрим, будет ли она колдовать! Атакуй меня в полную силу! Я заранее принимаю твоё "предложение" (урон)!" — Педро ухмыльнулся про себя от мысли, что любой в мире атакует безумца, полного ярости, в ответ, в качестве самозащиты…
Правильно?
Представьте себя с холодным оружием в руках и психопата или серийного убийцу,выбравшего тебя, чтобы искромсать ножом… Ты же выстрелишь, да… У тебя ведь даже не пустой магазин, он полон пуль, в ружье, так?
…
— Оу оуууу! — смотрящие были удивлены и впечатлены, если подумать…
"Что это за парень? Он выжил после атаки и теперь сам нападает так…"
Педро был похож на варвара, который потерял контроль над собой и бешено атакует.
…
— Соледад… Этот твой ученик крайне интересен… Он уже воспользовался 2 неизвестными мне навыками… Неудивительно, что ты взяла его в подмастерье, —сказала впечатлённая Аливия. Два навыка, на которые обратила внимание Аливия,могут быть замечены только самыми сильными НИПами экипажа.
Самым заметным навыком, о котором упомянула Аливия, был Бессмертный скилл. Пофизическим показателям и магической энергии Педро, действительно была стопроцентная вероятность, что Педро не мог отразить атаку и должен был быть в ужасном состоянии прямо сейчас, но вопреки этому он, похожий на безумца, был полон энергии, чтобы контратаковать. Следовательно, она посчитала, что у Педро какой-нибудь аннулирующий навык или что-то, сокращающее урон.
Второй навык, замеченный ею, могли обнаружить только некоторые из высокопоставленных и сильных членов экипажа. Это момент, когда Педро достал свою Катану из инвентарного интерфейса. Для них Катана появилась магически… Иэто был не простой тип меча… Он излучает подавляющую ауру…
Но не меч зацепил её внимание. А то, что Педро заставил его появиться из почётного ничего… Все поголовно подумали, что Педро использовал маскирующий навык, чтобы спрятать и подавить присутствие меча.
— Хахаха! Даже не думай украсть его у меня! И ты, Кентаро! — крикнула Мадам Соледад бородатому мужчине-японцу среднего возраста, у которого сзади, на пальто,надпись "Comandante". (П.П. то есть Командующий)
…
Как только Педро закричал и напал, как псих, промежуточное время уже закончилось,и "Бессмертный" круг снова был доступен.
"Что с этим парнем?" — Беатрис была в ужасе. Маленькие золотые шарики снова побежали от её руки вверх, к лезвию, на нём же стал появляться красноватый свет,снова и быстро. Она повторила движение мечом, немедленно ударив им горизонтально, прям как и её первая атака. Яростный огонь из меча набросился на Педро.
"Хорошо! Как же ты великодушна! Я с радостью приму твои подачки!" — Педро невыдержал и ухмыльнулся. Его голова была словно чёрный уголь, но ухмылку быловидно.
Бооом!
Несмотря на то, что он пытался защититься своей Катаной Преследователь Судьбы, огонь ударил Педро. Существенная волна откинула его на край арены. Затем он упал лицом в землю… Всё ещё плотно держа в руке меч.
Появилась череда звенящих сообщений.
…
-10.000
[~Бессмертный~ навык активирован!]
НР: 1
[Здоровье Игрока ниже 20%... Активирован впрыскиватель зелья!]
+50
НР: 50
[Здоровье Игрока 100%... ~Бессмертный~ навык активирован!]
[Навык ~Мощная Боль~ активирован!]
Атакующий урон: (2 +10 +8) +[ 5000 +10.000 (урон будет потерян в течении 5с,накапливается)] = 15.020
Магический урон: +15.000 (урон будет потерян в течении 5с, накапливается)
…
"Этого хватит… Но похоже я могу вытерпеть больше и дольше… Она выглядит так,будто у неё не осталось магической энергии! У меня есть 4 секунды перед тем, как исчезнет накопленный урон… Я не смогу достать её с такого расстояния и за такой отрезок времени! Я мог потерять пяти тысячный урон ранее, если бы её атака былахоть немного медленнее!" — перед ним висела проблема расстояния между собой и Беатрис. И глядя на всё, Беатрис выглядела истощённой. Навыки, которые она использовала, наверняка должны были поглощать тонны магической энергии.
…
— Он всё ещё жив? — каждый на корабле чувствовал очередной трепет, видя, что Педро снова поднялся, приняв очередной удар от навыка Беатрис. Но прежде, чем кто-то успел сказать хоть слово… Педро бросил свой меч прямо в Беатрис.
"Хах?" — всё ещё пытаясь переварить то, что Педро противился второй её атаке,Беатрис только мотнула головой, к счастью, она увернулась от меча Педро,отделавшись волосами. Её глаза проследить за золотым мечом, когда он был рядом…Затем вернула взгляд к Педро, когда увидела, что прямо ей в лоб летит улар, это было слишком близко для Беатрис, чтобы увернуться.
Боооом!
Весь корабль был в шоке, как только удар достиг головы Беатрис. Урон был магическим, поэтому голову ей не разорвало. Как только камень достиг её лба,заставив тело пару раз крутануться, она упала, вниз, без сознания, с широко открытыми глазами и выражением шока на лице.
…
Первоначально корабль погрузился в тишину, никто в силах был выдавить и звука, но через несколько секунд поднялся гам.
— Какая Сила! Он точно ученик Вице-адмирала! Без сомнения!
— Как и ожидалось от Вице-адмирала, конечно, он будет каким-то необычным!
— Беатрис действительно была сильна… Но у новичка неудержимая, несгибаемая бля***ая воля! Восклицали члены корабля, когда перед ними развернулось зрелище.…
На мостике корабля стояла тишина, все благоговели перед силой, показанной Педро,но они и волновались за Беатрис. Она всё же была членом команды."Мальчонка скрывал свою силу всё это время!" — Мадам Соледад не могла помочь, но немного посмеялась. Она знала, что у Педро есть потенциал, но и не предполагала,что его сила была на том уровне, что он сможет одолеть Беатрис одним ударом.
…
На трибунах арены…
"Мать твою! Я труп!" — про себя подумал Карлос с видимым беспокойством. Джошуа слегка ухмыльнулся.
…
Чуть раньше со стороны Педро…
"Прости, брат… Хотя ты довольно редкое оружие! Использую тебя, как приманку!" —поблагодарил Педро своего "Партнёра", Катану Преследователь Судьбы, он же бросил его в Беатрис левой рукой. Одновременно он извлёк камень из инвентаря.
" Активировать навык ~Бросок Камня~!" — затем он бросил камень в Беатрис. Спасибо Катане Преследователь Судьбы за отвлечение её внимания, брошенный камень был прицелен прямо ей в лоб. Получилось, что меч ещё ничего не зацепил, но камень попал в точку, атака камня считалась "атакой накопленного урона", то есть сработал навык ~Мощная Боль~. Этот скилл (~Бросок Камня ~) был выбран в Деревне Кагат в качестве подарка от Мадам Соледад. Когда камень достиг её лба, серия невероятных системных сообщений появилась перед Педро.
…
[Настоящий эффект урона (навык ~Мощная Боль~) Активирован!]
Нанесённый урон будет мощным уроном!
[Хэдшот эффект (~Бросок Камня~) Активирован!]
(П.П. хэдшот - удар по голове)
Хэдшот: причиняет (урон Атаки × Крит) врагу и имеет (Удача)% шанс оглушить на 3секунды.
(П.П. Крит - критический урон)
Всего нанесено урона: (15.020 × 20)
[Эффект Освобождения (навык ~Мощная Боль~) Активирован!]
Значения урона, в том числе и магического, вернулись к исходным значениям!
…
Педро взглянул на красный текст над Беатрис, что заставило его челюсть отвиснуть,несмотря на древесно-угольное состояние…
-300.400!
http://tl.rulate.ru/book/26030/986830
Где-то в главном дворце Королевства Нага…
— Какой красивый корабль, Дедушка! — он был увлечён громадным, похожим на меч кораблём, всплывшем из-под воды.
— … Это действительно красота! — с трепетом ответил старший, будто он полностью был пленён подъёмом Каракоа.
Когда Каракоа был размером с точку, его рассматривали с балкона, где старший дворянин и ребенок наблюдали за его уходом, всё Царство Нага и близлежащий лес внезапно почувствовали сильную дрожь.— Ааа! Дедушка! Земля дрожит! Я боюсь!
"Если так посмотреть… Волна исходит от корабля! Надеюсь, ничего дурного неслучилось!" — подумал старик, крепко сжимая ребёнка, уставившись на удаляющуюся фигуру Каракоа.
— Успокойся, Ксавиер! Дедушка здесь! Не беспокойся! В конце концов ты же хочешь присоединиться к своей Тёте и её кораблю, когда вырастешь! Так? — старик утеша лмальчика, опустившись на колени.— Угу! Угу! — прослезившийся ребёнок согласно с Дедушкой кивнул и быстро утер рукавом выступившие слёзы.
— Тогда! Не дай какому-то лёгкому землетрясению напугать тебя! Как на счёт:
Дедушка и твой Отец будут тренировать тебя в течении четырёх лет, начиная с сегодняшнего дня, и когда тебе будет 12 лет, ты сможешь спросить у своей Тёти пропуск на корабль? — сказал он ребёнку, когда в комнату вошли несколько гвардейцев и Отец. Так как мальчик уже был спокоен, они сохранили молчание и безопасно покинули комнату.
…
"Малец никогда не перестанет удивлять меня ... Если бы не подавление рун,написанных лично основным учеником Богини Исцеления, Комеры, травма, которую получила Беатрис, убила бы ее немедленно!" — задумалась Мадам Соледад, когда смотрела в прямом эфире бой на арене. Затем она подошла к золотым трубам,которые были достаточно высоки, чтобы говорить нормальному человеку.
— КАРЛООООС! Я сказала тебе привести СМЕРТЬ в его комнату! Не на боевую аренуили в бой с маленькой Беатрис! Ты, де… — голос Мадам Соледад разносился повсему кораблю и перед тем, как она смогла продолжить, Аливия утащила её с Мостика, кивнув Кентаро, как бы говоря: "Ты знаешь, что делать! Я позабочусь о Соледад! А ты позаботься об остальном!"
Безнадёжно, Командир Куроками Кентаро кивнул в ответ и ухмыльнулся.
— Эта молодежь такая проблемная… Эх!
— Пусти меня, Аливия! Пусти меня! Я ещё не закончила! Пусти… — Мадам Соледадизо всех сил вырывалась из хватки Аливии.
— Эмм… Так, Урса… Пожалуйста, присмотри за маленькой Беатрис! Карлос…
Отправь ученика Соледад в его комнату! И… — Командир Кентаро хотел поприветствовать Педро, но не знал имени Педро и потому запнулся на мгновение прежде, чем продолжить.
— Те, кто были заняты, вернитесь к своим работам! А е, кто нет, хорошо отдохните!
Любой, кого уличат усталым, будет кормиться мутировавшими морскими монстрами!
Или… Будет использоваться, как пушечное мясо, в нужный момент! Хахаха! —засмеялся Командир Кентаро… Все занятые члены экипажа сосредоточились.
"Я лучше буду бедняком, чем пушечным мясом!"
"Лучше буду работать до изнеможения, лишь бы не стать одним из таких!"
Каждый член экипажа сосредоточился и сфокусировался на своей задаче, услышав слова о пушечном мясе. Они словно рабы собирались работать, лишь бы избежать наказания. Большинство членов корабля, кто был не занят, решили отдохнуть, для них кошмары были всяко лучше, чем становление пушечным мясом, если они не выспятсяи их поймают на усталости во время выполнения обязанностей.
…
На трибунах…
— Увидимся позже! Джошуа! — Карлос, как бездушный призрак, отправился за Педро.
— Если я тебя увижу ещё… живым!
Джошуа лишь дал сигнал, после ухода Карлоса, Джошуа постоял и тоже покинул трибуны.
— Нужно как можно лучше пройтись, пока я занят! — сказал Карлос низким голосом.
…
На арене, смотритель арены, Урса, покинул смотровую и продолжал следить за состоянием критически раненной Беатрис. Педро был поражён тем, что сделал. Сила,которой он владел, было достаточно, чтобы сразиться с любым боссом подземелья любого уровня… К тому же они имели низкий интеллект.
Кроме того он знал, что исход будет обращен, если его соперником окажется Мадам Соледад. По навыкам и опыту они должны быть одного ранга, но Мадам Соледад идругие сильные члены команды, как Командир Флота Аливия Меркадо и Командир Куроками Кентаро.
Конечно, если бы не правило Педро о контролирующих навыках, был бы шанс, что онне смог бы одолеть Джошуа Верано или Карлоса Верано.Думая, что его сила держится на навыках, впрыскивателях зелья и промежуточных зельях, он вдруг решил, что ему нужно добыть больше информации, чтобы использовать её и стать самым сильным игроком.
— Всё ещё слишком много лазеек! — сказал он низким, разочарованным голосом.
"Это безусловно хороший старт! Но всё ещё не идеально! Я не стремлюсь стать лучшим игроком Беарта, Я хочу управлять им! Выпускаемый урон божественен! Я должен воздержаться и не показывать его! Если не для этих "мистических руин", у меня должен быть первый килл НИПа среди игроков Беарта, после реинкарнации!
Может, сдерживаться немного, когда я против них?" — он направлялся прямо к Катане Преследователь Судьбы, чтобы подобрать её. Он очень беспокоился, ведь если его сила станет известна среди НИПов Беарта, это будет как дополнительный меч. Можетбыть выгодно для него, но может и принести вред и неудобства.
В целом, он был рад возможности воспроизводить такой урон, это будет божественнов подземельях, но в битвах с НИПами. Ему нужно будет разработать план битвы сними, не убивая, особенно раз он планирует войти в ОЧБ, и забраться на вершину управления для усиления своего наследия. Убийства НИПов ОЧБ будет порождать больше ненависти, нежели уважения и поклонения, как герою, от персонала иуправляющих ОЧБ.
— Она будет в порядке? — спросил Педро у смотрителя Урсы.
— Вряд ли… она до сих пор без сознания и её магическая энергия пуста! К счастью, унеё есть талисман защиты Золотого ранга, который высосал всю её магическую энергию, чтобы воспроизвести щит, который заблокировал твою атаку и помог ей избежать непосредственной смерти… Ничего личного, но она всё ещё в критическом состоянии! Мы больше узнаём о её состоянии, когда придёт Корабельный Доктор!—ответил Урса Педро, когда у входа на арену появился Карлос.
— Мистер… Я пришёл для сопровождения Вас в Вашу комнату! — вскрикнул почти безжизненный Карлос. "Я попал из-за этого пацана и всё ещё не знаю его имени!"Педро снова взглянул на бес сознательную Беатрис с серьёзным и неопределённым лицом древесного угля.
— Сеньор Урса, пожалуйста, позаботьтесь о ней хорошо! Пойдёмте, Сеньор Карлос!— затем Педро чуть щёлкнул пальто так, чтобы его подол чуть приподнялся в воздухе.Всё ещё включенная на арене прямая трансляция словила этот прекрасный момент,когда Педро уходил с арены и его пальто витало низко в воздухе.
"Ученик".
http://tl.rulate.ru/book/26030/990839
— Если не против, скажите своё имя? — Карлос разбил неловкую тишину, пока они шли обратно к Спальням.
— … Я Смерть, Сеньор! — без мотивационно ответил Педро, украдкой поглядывая на Карлоса.
Карлос был изумлен его словам. Коктейль эмоций заполонил его, не давая понять, что именно выразить в этот момент.
"Он смеётся надо мной?!" — Карлос крепко сжал кулаки с лёгкой вибрацией.
"Что я могу сделать… Это действительно моё имя!" — подумал про себя Педро, открывая инвентарь, готовый достать Катану Преследователь Судьбы.
"Чёрт! Надеюсь, это не кончится плохо… Этот "поединок" не дал мне никаких преимуществ! Исходя из слов Карлоса, я должен получить монеты организации, но я не получил никакого уведомления!" — Педро нахмурился. Он использовал почти все свои навыки и не получил преимуществ.
— Сеньор… Это правда моё имя! — сказал Педро, горько улыбнувшись и всё ещё поглядывая на Карлоса.
Боооом!
Педро только дошёл до трёхстороннего перекрёстка прихожей, как на него внезапно обрушился удар, заставив его отлететь к стенке. Удар был настолько сильным, что в стене, куда его отбросило, было неглубокое овальное отверстие и трещины, исходящие в разные стороны на несколько метров.
…
-100.000
На Вас подействовал [Успешный удар (Парализующий эффект!)]!
Вы оглушены на 3 секунды!
[~Бессмертный~ навык активирован!]
НР: 1
[Здоровье игрока ниже 20%... Впрыскиватель Зелья Активирован!]
+50
НР: 50
[Здоровье игрока 100%... ~Бессмертный~ навык доступен!]
[Навык ~Мощная Боль~ активирован!]
Атакующий урон: 2 +10 +8 +100.000(урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
Магический урон: +100.000(урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
…
"Что теперь?" — спросил Педро, приходя в себя, и женщина, которая ударила его, сделала это снова, находясь в паре дюймов от его лба.
"Б@@@ь!" — он видел летящий кулак женщины, но не мог двигаться из-за парализации.
Боооом!
…
-150.000
На Вас подействовал [Успешный удар (Парализующий эффект!)]!
Вы оглушены на 3 секунды!
[~Бессмертный~ навык активирован!]
НР: 1
[Навык ~Мощная Боль~ активирован!]
Атакующий урон: 2 +10 +8 +250.000(урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
Магический урон: +250.000(урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
…
Педро вдавило глубже в овал, и трещины побежали ещё дальше по стене.
"Боже! Я погиб… По-настоящему! — его лицо полностью потемнело… Система не оповестила об активации впрыскивателя зелья, потому что его временной промежуток - 2 секунды. В это время ещё один мощный удар направлялся ему в живот.
Пам!
…
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На Вас подействовал [Успешный удар (Парализующий эффект!)]!
Вы оглушены на 3 секунды!
[Навык ~Мощная Боль~ активирован!]
Атакующий урон: 2 +10 +8 [+250.000 +0(урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)]
Магический урон: +250.000 +0(урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
…
Удар пришёлся на живот, но был скорее, как нажатие. Педро не понимал, что происходит. Интенсивность и сила каждого удара женщины становилась только сильнее. Поэтому он и удивился, когда самый сильный и интенсивный удар вдруг не нанёс урона.
— Как и ожидалось от Карлоса! Твоя способность Увеличение~Уменьшение действительно сильная! — женщина, сделавшая из Педро грушу для литья, остановила свой удар и подошла к Карлосу с улыбкой. В то же время из коридора, откуда пришла женщина, вышла и Мадам Соледад.
— Довольна? Аливия? — спокойно спросила Мадам Соледад, как если бы ничего не произошло.
— Ам… Да, Соледад! Твой Ученик необычен! — с улыбкой ответила она Мадам Соледад.
Её улыбка внезапно стёрлась в серьёзное выражение. Педро, который только отошёл от оглушения, бросился на Аливию.
С точки зрения Педро…
После удара Аливии, система оповестила.
…
[Здоровье игрока ниже 20%... Впрыскиватель зелья активирован!]
+50НР: 50
[Здоровье игрока 100%... ~Бессмертный~ навык доступен!]
…
Прямо перед тем, как оглушение закончилось, Мадам Соледад, стоящая позади Аливии, посмотрела на него и Аливию, словно пыталась сказать: "Ударь в ответ! Дай ей почувствовать твою силу!" Педро улыбнулся, как бы говоря в ответ: "Хехе… О… Ок… Вы здесь главная!"
Когда оглушение закончилось, Педро направил кулак прямо на Аливию. Тем не менее, он остановился от неё в 12 дюймах, и удар как-то улетел в прозрачный зелёный барьер. Как только он коснулся барьера, увидел над Аливией красный текст.
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"Что произошло? Где +250.000 урон?" — он был удивлён, глядя на улыбающееся лицо Аливии и собственные руки. Он не верил собственным глазам, пока Аливия смеялась над ним.
— Хахахаха! А у тебя кишка не тонка на меня нападать! Только сил не хватает, вернуть обиду! Соледад, твой Ученик и правда интересный! — Аливия заливалась смехом. Даже если бы урон Педро не пропал, Аливия бы не приняла его на себя. Защитные магические барьеры состоят из нескольких слоёв, особенно для сильный НИПов.
…
Кроме сильных НИПов, защитными магическими барьерами, поглощающими урон, чтобы дать шанс низко интеллектуальным, пользовались Боссы Подземелий 60 уровня и выше с низким интеллектом.
Зелёный барьер может поглощать до 1 миллиона урона, Жёлтый до 10 миллионов, Оранжевый до 100, Красный до 1 миллиарда, Золотой - неизвестно. В его прошлом это была база знаний о монстрах, добытая из 100 рейдов.
Золотой барьер был неизвестен, но среди игроков, вступивших в ОЧБ, ходили слухи, что исследуя "божественный континент" можно увидеть небольшую деревушку, защищённую Золотым барьером, как куполом. Деревня выглядела заброшенной и по описанию совпадала с деревней Богов.
Они предполагали, что там могли находиться какие-либо сокровища. Никто не смог пройти золотой барьер, поэтому они атаковали его всеми навыками и недельным уроном, но купол по-прежнему выглядел нетронутым.
Спустя неделю игроки сдались! Недельная бомбардировка уже заставила их отстать на один уровень от других игроков без какого-либо прогресса или выгоды.
…
— Вы что-то хотели от меня? — спросил Педро. Он знал, что Мадам Соледад была капитаном корабля. Если она не отдыхала, то не стала бы просто прогуливаться вокруг, принимая во внимание то, что корабль только отплыл в открытый мир. Различные агрессоры могли напасть на корабль в любую минуту.
— Я хотела увидеть тебя поближе, лично! — ответила Аливия.
— Оу… Мистер… Вы, должно быть, устали после всего этого! Давайте поспешим в Выбранную Вами Спальню! — Карлос быстро оттащил Педро, игнорируя Аливию и Мадам Соледад!
— Погоди! Погоди! — Педро был смущён и мог только смотреть на Аливию и Мадам Соледад.
— КАРЛООООС! — раздражалась Мадам Соледад, пытаясь следовать за ними. К счастью, Аливия обняла её, ограничивая от преследования.
"Я спасён! На пока! Спасибо, Сеньорита Аливия! Спасибо… Мистер… Смерть!" — подумал про себя Карлос, стремительно набирая дистанцию между собой с Педро и Мадам Соледад с Аливией.
…
Когда фигуры Педро и Карлоса исчезли из виду, Аливия наконец отпустила Мадам Соледад. Обе выглядели серьёзно.
— Обучи своего ученика получше… Чтобы он смог прожить ещё один год! — сказала Аливия.
— Не беспокойся! Он проживёт больше! — серьёзно и уверенно ответила Мадам Соледад.
— Рада слышать! Давай вернёмся на мостик! У Кентаро наверняка проблемы! — Аливия и Мадам Соледад вернулись на мостик.
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"Слава Богам! Больше по пути проблем не будет!" — Карлос выглядел расслабленно, когда они оказались напротив СКК-206. Он положил руку на голубую подсвеченную панель перед дверью, и та открылась.
Они прошли в комнату, и Педро осмотрелся, проверяя, подходит ли ему помещение. Комнаты была полностью обставленными апартаментами. От входа, справа, была ванная и прачечная. На левой стороне находилась ванная хозяина. (П.П. то есть всё это дело, ванная и прачечная, были справа от входа, в небольшом помещении, но ванная слева). За Ванной и Прачечной располагались небольшая кухня и гостиная. За Спальней находилась многофункциональная комната. Многофункциональная комната — это место, где они могли развивать и практиковать свои навыки и способности или место, где могли располагаться кузница или алхимическая лаборатория.
Территория всей СКК составляла где-то сорок девять квадратных метров.
Когда Педро вошёл в "спальню хозяина", не нашёл там кровати.
— А это на самом деле спальня хозяина? — вскользь спросил Педро.
— Она самая! — Карлос, стоящий у дверей в спальню хозяина, кивнул.
— Почему тут нет кровати? — Педро ткнул в пустую комнату, Карлос лишь медленно заглянул.
— Это… Я свяжусь с управителем комнат! Пожалуйста, ждите здесь! — Карлос направился прямиком к золотой трубе в углу гостиной, чтобы связаться с управлением и обвинить их в запустении комнат корабля.
— Сеньор! Не нужно! Давайте просто проверим другую комнату! — Карлос постоял в нерешительности, но согласно кивнул. Он подумал, что привлечение персонала может вызвать очередные ненужные события.
Они проверили комнату СКК-207, которая была как раз напротив СКК-206. Убедившись, что комната хорошо оборудована всем необходимым, Педро решил её взять.
— Я согласен на эту комнату, Сеньор! — улыбнулся Педро, присев на небольшую софу в гостиной.
— Отлично, тогда я Вас покидаю! — Карлос решил разойтись с Педро. Они провели вместе не так много времени, но он уже успел угодить в неприятности. Поэтому он хотел порвать с Педро как можно быстрее, чтобы избежать больших проблем.
— Постойте, Сеньор! Я думал, Вы свободны после поединка? — Педро планировал выудить больше информации от Карлоса после поединка. По этой причине он уточнил занятость Карлоса.
— Да, я свободен! Тем не менее, я истратил всю свою энергию в связи с недавним инцидентом. Поэтому сейчас мне нужно отдохнуть! — Карлос выбрал блефф. "Я не должен держаться рядом с ним больше!"
— Если в этом дело, я больше не хочу проблем! Спасибо за Вашу помощь! — Педро совсем раскис внутри. "Не буду и дальше его заставлять! Неожиданные инциденты происходят один за другим! Не хочу очередного!"
Карлос покинул комнату. Педро проверил время в своем интерфейсе и увидел, что уже половина одиннадцатого вечера. Он решил выйти из игры и встать рано утром.
Перерыв закрытой бета-версии игры начинался как раз в 12, то есть в полночь, по "реальному мировому времени". Когда он вышел из игры и был телепортирован в Деревню Кагат, солнце уже поднялось. "Внутриигровое время" было полдевятого утра. Если сейчас половина одиннадцатого, значит, Педро играет в Беарт уже 7 часов! (1 час реального времени равен 2 часам времени Беарта).
То есть в реальности было примерно 7 часов утра. В настоящее время Педро всё ещё был на втором курсе колледжа и изучал электронику в одном из лучших университетов на Филиппинах.
Занятия в эти дни можно посещать онлайн, через прямую трансляцию. Следовательно, поход в университет был просто вариантом. Студенты обязаны были прийти только в дни главных экзаменов или когда им нужно было представить доклад или что-то подобное. Единственное преимущество, которое он может получить, посещая занятия в университете, так это то, что будет удобно задавать вопросы своему профессору.
Сегодня урок был в 7:30 утра. Будучи уставшим после передряги в игре, Педро решил выйти раньше, чтобы отдохнуть и позавтракать с семьёй. Кроме этого он должен был напомнить отцу о своём предложении.
Его предложение, сделанное отцу, касалось компании: делать, что потребуется, чтобы стать партнёрами с компанией по производству VR капсул. В закрытую бету играл очень малый процент игроков, а всё потому, что только около тысячи капсул VR были произведены и проданы. Одной из главных проблем была потребляемая для работы энергия. А значит это прекрасная возможность по бизнесу для них, если они смогут партнёрствовать с компанией по производству капсул VR. Это была новая технология. Но и рискованная, если повезёт, они будут зарабатывать миллионы.
После завтрака он принял душ. Чуть раньше он решил, что уроки будет посещать онлайн, так как в своей прошлой жизни уже ходил на них. Для него это будет повторением изученного, к тому же это покажет лёгкость учёбы и то, что он не "просирает" свою жизнь.
После урока он получил уведомление, что всем нужно собраться завтра в школе ради какого-то важного объявления университету. Было заявлено, что это необязательно, но достаточно важно. Педро пытался найти отголоски в своей прошлой жизни, но не смог вспомнить ни одного важного события.
Сначала он решил не идти, но позже подумал, что стоит поговорить об этом на онлайн уроке вместо того, чтобы идти самостоятельно. Это спасёт его от передвижений, которые могут укрепить его тело. Хотя его тело было сильнее, чем в игре, но это потому, что у него всего лишь 1 уровень!
Однажды он повысит свой уровень, и наступит момент, когда его тело в игре будет сильнее, чем в реальной жизни. Если бы было наоборот, его максимальные способности в реальной жизни были бы единственной вещью, которую он мог использовать, тратя оставшуюся силу, которую он мог использовать в игре.
Это заставило его задуматься о тренировках и в реальной жизни. После урока, как раз будет обед, он поест, отдохнёт немного и начнёт свои тренировки днём.
"Отец вернётся сегодня поздно!" — Педро ждал возвращения отца домой, чтобы спросить о результатах своего предложения
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Чуть ранее в офисе Председателя компании.
Это полный отчёт о прошедших 12 часах Беарта, Председатель! — объяснила китаянка, одетая в типичный наряд секретарши. Пятидесятилетний мужчина-китаец одетый в официальном стиле, как Председатель компании, сидел в должностном офисном кресле, пока держит в руках бумаги о первых 12 часах Беарта. Лицо мужчины выглядело озабоченным, а воздух в комнате становился тяжелее с каждой минутой.
Тук! Тук! Тук!
В дверь постучали. Мужчина нахмурился, переводя взгляд на дверь. Видя раздражение председателя, секретарша подошла к двери.
— Мне открыть, Председатель? — вежливо спросила женщина.
— Открывай… Это, должно быть, срочно! — он махнул рукой, скомандовав. Секретарь чуть поклонилась и с какой-то нежностью открыта дверь.
"Если это не что-то срочное… Я вышвырну этого человека из компании!" — про себя подумал раздражённый Председатель.
— Председатель… Извините, что вот так, без предупреждения! Я здесь, чтобы доложить, что компания по производству капсул VR, Юные Разработчики, послали сообщение, в котором говорится, что массовое производство капсул больше не проблема! Они решили Вопрос Энергопотребления партнёрством с Юго-Восточной Азиатской компанией, Энергетической Корпорацией Армаз! Для Западных и Европейских стран они партнёрствуют с Международной Энергетической Корпорацией Джо! — почтительно доложил мужчина в официальном костюме.
— Кто-то собирается вложиться, несмотря на риски? — Председатель был поражён.
…
Проблемой капсул VR была потребляемая энергия. Если бы Беарт был открыт для общества, люди заказывали бы капсулы VR и, ожидаемо, быстро бы выходили из игры, потому как для обычных людей это слишком дорого.
Учитывая сложность игры и потребляемую капсулами энергию, получается, люди просто выбрасывали бы деньги на ветер. А это не хорошая черта для игры. Она должна либо стоить меньше, либо стать доступнее.
С технологией Энергетической Корпорацией Армаз, Атомно-энергетическим Кристаллом III, общая цена операции (и потребление энергии) будет становится всё ниже и станет доступной каждому. Единственная зазоринка в общей цене VR капсул, слегка увеличенной.
Хотя, несмотря на рост стоимости VR капсул, магазинная цена всё ещё была умеренной.
Для Энергетической Корпорации Армаз было рискованно партнёрствовать с компанией в игровой индустрии.
В течении этого времени партнёрство с компанией в целом было большим риском. Успех игры и шанс того, что он продержится на протяжении нескольких лет, был очень мал, даже для игр, которые были популярны после официального релиза. В реальности только несколько AVR игр приносили доход несколько лет.
Несмотря на риски, бизнес-партнёрство считалось "мелким" по сравнению с партнёрством между Энергетической Корпорацией и правительством стран. С более доступной технологией, потребление Энергии людьми увеличится. Следовательно, требования к Энергетической Индустрии взлетят.
Энергетическая Корпорация Армаз пошла на риск, принимая во внимание несколько факторов. Во-первых некоторые управляющие компанией поддержали союз. Высокопоставленные члены, пока партнёрство приносит доходы, будут поддерживать его. А во-вторых Директор компании, М-р Джон Армаз, поддержал альянс с момента, как Педро, его сын, сам предложил эту идею ни с того, ни с сего. Зная Педро, хоть он и был геймером, он хорошо справлялся в школе. Значит, его сын не будет таким прид@рком, чтобы предложить это только из-за игры.
Учитывая обстоятельства, председательство компании согласилось на союз с Юными Разработчиками. Тем не менее они ограничились договорами в Азии и Австралии.
…
— Да, Председатель! С их помощью, мы снова можем обновить игру к первоначальному варианту! — продолжил мужчина.
— Чудесно! Пусть Юные Разработчики и обе энергетические компании скорее начинают массовое производство! — Председатель поднялся с места и проговорил это с восхищение.
— Да, Председатель! — мужчина почтительно поклонился и быстро покинул комнату. Секретарша терпеливо ждала у дверей.
— Миссис Луо! Пожалуйста, установите голографическую связь, немедленно! — приказал он секретарше.
— Да, Председатель! — она поклонилась и уже собиралась уходить.
— Ещё кое-что! Пожалуйста, предупредите Команду Разработки Игры о том, что мы ускорим некоторые моменты… Немного! — добавил Председатель. Секретарь почтительно поклонилась и поспешно вышла.
— Самое время! — Председатель стоял, улыбаясь и рассматривая вид города, затопленного лучами солнца, начинающего садиться.
…
Минутами позже…
В тёмной комнате Голограммы стоящих людей начали появляться по кругу один за другим, слегка освещая помещение. Кроме голограмм в кабинете находился лишь Председатель.
Когда все были на месте, Председатель хлопнул в ладоши и заговорил:
— Приветствую, уважаемые господа! — Председатель почтительно склонился в знак уважения глав государств.
— Для начала, хотелось бы искренне извиниться за то, что созвал вас всех таким коротким письмом! — в этот раз Председатель погнался чуть ниже.
— Всё хорошо, Председатель! Переходи к делу, немедленно! Я как раз был на встрече! Я приостановил его из-за этого вызова! — в спешке проговорил Президент Америки.
— Что ж… Я как раз был за обедом! — хихикнул Президент Филиппин и криво улыбнулся.
— Ваше Превосходительство прекрасно пошутило! — вставил ещё кто-то.
— Эмм… Пока всё не вышло из-под контроля… Я, пожалуй, начну! Мы немного ускорим процесс и будем готовы уже завтра! Как и договаривались, я прошу вас, уважаемые главы, сделать свою часть так скоро, как возможно! — кратко объяснил Председатель.
— Это всё? — спросил Президент Кореи.
— Да, Ваше Превосходительство! — ответил всё ещё слегка согнутый Председатель.
— Отлично! Я ухожу! — голограмма Президента Америки немедленно исчезла.
— Спасибо за Ваше время! — сказал Председатель пока голограммы одна за другой исчезали.
— Мистер Вонг! Не забудьте отправить нам бесплатные VR капсулы! Шучу! — пошутил на прощание Президент Филиппин, расставаясь с Председателем. Его голограмма исчезла.
Когда все голограммы пропали, Председатель подошёл к двери, собираясь уйти из комнаты.
— Кажется, мир будет занят ближайшие несколько дней! — сказал он низким голосом и улыбнулся.
…
Когда его онлайн-уроки наконец закончились днём, он уже ждал своего отца, лазя по форумам. Ничего примечательного не писали, весь контент был об уровнях или сложности выживания в игре.
Ждав возвращения отца домой, Педро вдруг позвала одна из их горничных:
— Молодой Господин! Пойдёмте посмотрим новости! — она торопливо подошла и позвала Педро.
Он проследовал за горничной в гостиную, где его бабушка и мама с остальными горничными уже смотрели.
«Шокирующие Новости! После половины дня тестирования закрытой беты, Беарт Онлайн оповестил, что Открытая версия запускается уже завтра вечером в 9:00 по филиппинскому времени! И не только! Кроме того, правительство каждой страны показывают поддержку игры, некоторые даже добавляют игру в учебные программы для старшеклассников и студентов, как урок "Виртуального Выживания и Развития"! В нашей стране! Президент одобрил внедрение игры и уже подписал законопроект о введение урока по Виртуальному Выживанию и Развитию, Беарта Онлайн, для старшеклассников и студентов! Особые детали будут оглашены Отделом Образования завтра утром!» — вешали телевизионные новости.
— Здравствуй, Педро! Не думай, что это потому, что мы даем полное согласие на твои игры! — ругала его бабушка, грозя пальцем.
— Успокойся, ма! Мы с Джоном не допустим разрушенного будущего Педро только из-за игр! — его мать защищала Педро.
— Прекратить баловать его! — бабушка встала и направилась в свою комнату. На ходу она прихватила с собой одну горничную.
— Боже мой… Что творит правительство? Баловать всех детей ради денег?! В мои годы ни на секунду нельзя было расслабиться… А если не слушались, оставались без еды по меньшей мере на день! — она начала жаловаться, вспоминая, как же тяжело было в её молодые годы.
— Ты слышал бабушку, Педро! Неважно, что теперь это твой урок, ты не должен сосредотачиваться только на нём! Помни, что у тебя и другие уроки! — сказала его мама, как только бабушка переступила порог своей комнаты.
— Конечно… — мягко ответил Педро. На самом деле он был удивлён до глубины души. Во-первых, потому что в его прошлой жизни открытой версии Беарта не было вообще. Это было новое событие.
"Если так… Значит, школьное " объявление" должно быть об этом!" — он вспомнил внезапное школьное объявление, назначенное на завтра.
Как раз когда Педро переваривал новое событие, телевизионно-новостная программа показала следующее новости…
«Филиппинская Энергетическая Компания, Энергетическая Корпорация Армаз, начала сотрудничать с Юными Разработчиками для производств VR капсул, используемых в известной по всему миру игре Беарт Онлайн! Вот изображение вида снаружи Энергетической Корпорации Армаз, Главного Офиса и Директора, и владельца Энергетической Компании Армаз, Мистера Джона Армаза!» — рассказывал ведущий под сопровождающее его видео.
— Мистер Армаз! Мистер Армаз! Что вы можете сказать об известной мировой игре, Беарт Онлайн… Вы стали сотрудничать с Юными Разработчиками, потому что знали об этом? — спрашивал репортёр.
— Мне жаль… Не могу раскрывать конфиденциальную информацию! Всё, что могу сказать… Хорошая работа, Педро! — сказал его Отец перед тем, как сесть в машину.
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— Твой отец… — его мама смущённо хлопнула себя по лбу.
— Он выглядит счастливым! — прокомментировал Педро, как только программа сменилась на другие новости. Он крови улыбнулся. Он даже не знал, смеяться ему или плакать от смущения.
Дзинь! Дзинь! Дзинь!
Телефоны Педро и его матери одновременно зазвонили. Педро вышел во двор с бассейном. Пока его мама, сидящая на софе в зале, жестикулировала горничным, чтобы те сделали тише звук в телевизоре, и только после этого ответила на звонок.
…
Педро ответил на звонок…
— Лидер Гильдии! Это я, Анни! Я видела новости об игре, в которую ты играешь! Мы с братом и кузеном тоже решили играть в Беарт Онлайн! — объяснила Анни. (П.П. кузен - двоюродный брат)
— Вы собираетесь переключиться на Беарт или играть в неё параллельно с другой AVR игрой? — немедленно спросил Педро. У игроков, играющих в две и более кропотливые игры, была одна особенность. Их прогресс в обеих играх был замедлен, развитие и уровни сильно отставали. К тому же такому типу игроков не хватает мастерства в игре за своего персонажа и класс. Следовательно такие игроки редко попадают в топ лучших игроков.
— Я планирую играть параллельно, но братья решили сфокусироваться на одной! Мои родители сказали начинать как можно скорее после того, как узнали о принятом Президентом законодательстве! Даже меня втащили… Хахаха… Они сказали, что я тоже должна играть и помочь брату и кузену в игре… — она выразила своё мнение с кривой усмешкой.
— Вот как… — ответил Педро, будучи слегка разочарованным.
— Да… Вот почему я звоню тебе, зная, что ты был игроком бета-версии и более опытен в игре, в отличие от остальных! Если для тебя это не проблема, можем ли мы присоединиться к тебе, как начнём? — продолжила Анни, раскрыв свои истинные намерения.
— На счёт этого… Я не могу сейчас помочь… Извини! — уверенно ответил Педро. Сейчас он был на Каракоа, на корабле. Он плывёт по морю и без понятия, где находится.
…
В отличие от случайного возрождения в деревнях, переход на корабли и плавание означал, что у него не было доступа к земле. Хотя у него всё-таки был шанс
вернуться, когда корабль будет пополнять припасы и пришвартуется в гавани, но он принципиально не будет покидать корабль и менять свою позицию, просто чтобы посидеть с кем-то.
Первоначальное появление игроков в деревнях при создании персонажа было случайным. Это не было проблемой, потому что игроки могли безопасно путешествовать в дневное время, а люди с одного континента появлялись на одном и том же континенте.
Восточный континент, Аквария, был континентом для азиатских и австралийских игроков, северо-восточный континент для русских, северо-западный для европейских и канадских игроков, а западный для американцев.
Кроме изолированного континента Аквария, остальные три были соединены землёй. Во время путешествий игроков по игре, они могли пойти куда угодно.
Во время дневных путешествий всё, что нужно делать, — избегать монстров. В особых случаях с Умными Монстрами, игрок может просто убежать, потому как большинство не обладают достаточной скоростью. Следовательно, такое свидание становилось подвигом.
…
— Как жаль… — грустно ответила Анни.
"Надо отдать должное, ходят слухи о сложности игры. Наверняка Лидер Гильдии был очень занят последнее время, поэтому и не может нам помочь!" — Анни предположила, что Педро было тяжело играть, потому он и отказался без колебаний.
— Как тебе идея, Анни: почему бы не переключиться полностью на Беарт и не сконцентрироваться на нём? — с ухмылкой предложил Педро.
Анни смутилась. Она уже объясняла, что будет играть параллельно, но Педро настаивал на Беарте.
— Ну, то есть, играть в него постоянно? Я хотел обустроить комнату под игровую студию! А так как ты мой старый друг, я бы пригласил тебя присоединиться! — объяснив свой план, он сел на стул для загара у бассейна.
— Игровую студию??? — Анни замешкалась. Для установки оборудования требуются огромные суммы денег и ресурсов. В то же время успех таких студий был невелик. Большинство студий обанкротились, потому что не нашли стабильный доход внутри игр, чтобы можно было перевести деньги в реальность.
— Да! — уверенно ответил Педро. Анни всё ещё стояла в ступоре. Она не полностью знала настоящего Педро. И когда они встретились в предыдущей AVR игре, он выглядел как обычный игрок. Следовательно, Педро сымитировал свою игровую жизнь.
— Но гильд-мастер… Игровая студия слишком дорогая! Я права, ты всё ещё ребёнок! У тебя в будущем лучшие возможности! — Анни мотивировала, беспокоясь за Педро.
— Не беспокойся! Деньги мне не помеха! У меня их достаточно, чтобы открыть студию! А на счёт лучших возможностей в жизни… Я думаю Беарт Онлайн уже стал отличной возможностью! Так, что скажешь, Анни? Ты в деле? — Педро уверенно улыбнулся. Он не мог рассказать Анни, что является сыном Директора и Владельца Энергетической Корпорации Армаз.
— Я сначала посоветуюсь с семьёй! — Анни беспомощно вздохнула.
Виу! Виу! Виу! Виу!
Неподалёку послышались полицейские сирены, сопровождающие машину отца Педро домой.
— Ладно, перед тем, как я уйду… Введёшь имя, которое я скажу, в игре. Он мой знакомый! Несмотря на то, что я не могу помочь, он сможет! — ответил он, вспомнив Мэттью.
— Большое спасибо… Лидер гильдии! Увидимся в игре! — Анни благодарила Педро. Даже не получив поддержки от Педро, кто-то сможет помочь им вместо него. Он написал имя игрока на номер Анни. „Счастливое Лицо Убийцы“
Педро прервал звонок и вернулся в гостиную, где сидели его мать и другие горничные.— Как твой звонок? — спросила его мать…
— Это просто старые друзья из игры! Их заинтересовал Беарт Онлайн и они просили к ним присоединиться! — просто объяснил он.
— Одного поля ягоды… Кучкуются вместе! Хахаха… — пошутила его мать.
— Ну, я отказался… Я могу играть только в определённое время! Школа всё ещё у меня в приоритете! — объяснил он.
— Рада слышать, сын! Если твой отец узнает об этом, он будет счастлив… — похвалила его мать, когда в гостиную вернулась бабушка, раздражённая сиренами полиции, сопровождавшей их отца.
— Покажи это на деле! Действия говорят громче слов, сосунок! — вставила бабушка.
— Обязательно, бабушка! — с трудом Педро натянул улыбку на лицо.
— Кстати говоря, сын! Звонок мне был от твоей Тётушки Кончи! Она сказала, что многие твои кузены могут сыграть в эту игру из-за школы, поэтому она спросила, смогу ли я помочь с приобретением VR капсул, ибо они не могут заплатить. Она также упомянула, что другие твои тёти и дяди скоро свяжутся со мной по той же причине. Я сказала им связаться с тобой и выбрать одного представителя на всех. Так что не удивляйся, когда они тебе напишут! — объяснила его мать.
Хоть они и стали богатой семьёй, его родители оба вышли из средних классов. У него одна Тётя по линии отца и четыре Тёти и три Дяди по линии матери. У сёстры отца всё было хорошо, поскольку она работала в их компании.
Но из семи его Теть и Дядь по маминой линии пятеро находятся в бедности. Хотя мама Педро помогает им, присылая деньги время от времени, они всё ещё бедняки по некоторым причинам.
Один из них пытался заняться бизнесом, но потерпел неудачу, позже получив зачисление на обучение, а остальные из-за того, что не закончили колледж, не смогли найти достойную работу для удовлетворения потребностей своей семьи.
…
— Не волнуйся, мам! Я справлюсь! — он улыбнулся, имея планы на них. Он хотел составить из них команду для своей студии. Следовательно играть будут не только кузены, но и Тёти, и Дяди. Более того, за игру они будут вносить огромные суммы! Это убьёт двух зайцев сразу! Он поможет им, пока у него будет достаточное количество ресурсов и денег в игре.
После того, как Педро закончил, раздался хлопок закрывшейся двери.
— Твой отец здесь! Давайте ужинать! — было около 9:00 часов вечера.
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Когда отец вернулся домой, все сперва поели ужин, а потом перешли в гостиную для обсуждения. Бабушка Педро уже уснула, поэтому в обсуждении участия не приняла.
— Как прошёл твой день, дорогой? — спросила мама Педро.
— Изнурительно… Завален встречами целый день! Не думал, что какая-то игра будет такой проблемной! Я имел в виду, даже правительство прорекламировало её? — рассказал отец, сёрбнув чая из чашки.
— Кстати говоря! У тебя прекрасная речь по телевизору! — мать Педро взяла отца за руки.
— Хехе… Тебе не понравилось? Это же его идея в конце концов! Кстати о d3v1l! (П.П. Что это…) Педро! Я слышал, что ты не посещал свои уроки! — отец повернулся к нему с серьёзным выражением. Педро криво улыбнулся.
— Успокойся, отец! Я был на уроках онлайн! И я всё равно пойду завтра в колледж, у них есть какое-то объявление! — объяснил Педро.
— Оставь его… Он знает, что для него лучше! Я верю тому, что наш сын сказал раньше: несмотря на игру в приоритете будет учёба! — защищала его мать.
— Тц… Действия говорят громче слов! Если твои оценки хоть немного полетят… Жди от меня жестокости! — отец выглядел страшно и угрожающе.
"Он пытается быть пугающим?" — Педро подумал, что попытка отца напугать его провалилась.
— Сейчас… Теперь… Милый, не беспокойся… Я слежу за его успехами в школе, не волнуйся! — его мать просто улыбнулась, но глубоко внутри Педро и его отец видели широкую злую ухмылку, как у дьявола.
"Мама кажется страшнее отца!" — он ничего не делал, только криво улыбался.
— На другой ноте, мне звонила сестра на счёт игры… Она просила помочь с приобретением чего-то для игры! Педро более осведомлён об этих играх , поэтому я позволила ему разобраться… — она сменила тему.
— Это, должно быть, из-за объявления правительства… — ответил отец.
— Об этом, отец! Игра теперь популярна… И нам повезло, что мы с ними сотрудничаем! Тем не менее наши соперники не будут сидеть без дела! Основываясь на некоторых факторах и собственном опыте, мне кажется, они начнут спонсировать игроков! Позже они станут известны, и одного за другим украдут у нас клиентов… С этой гипотезой, я хотел бы спросить у тебя, отец, сможет ли компания также спонсировать игроков? В таком случае, я планирую обучать профессиональных игроков и установить игровую студию, ответственную за рекламу компании! Кроме я хотел бы тренировать своих кузенов, тётушек и дядюшек, которые всё равно безработы или хотят поднять зарплату! Это куда лучший способ помочь им, нежели просто давать деньги! — объяснил он.
— Я подумаю об этом, но пока не могу дать тебе ответ! — серьёзно ответил его отец, хлебнув чая.
— Отличная идея, сын! Ты поможешь компании и одновременно своим родственникам! Тем не менее, я не позволю тебе управлять этим всем одному… Всё-таки это может повлиять на твою учёбу! Как на счёт… Я управляю тем, чем могу (поскольку всё равно ничем не занимаюсь по дому, лишь ухаживаю за твоей бабушкой), а тебе остаётся лишь работа, связанная с игрой? Если… С этим согласится твой отец! — предложила она.
— Я не против, мам! — Педро улыбнулся, нагрузка на него уменьшится с помощью матери.
— На сегодня всё! У меня много планов на завтра! Я спать! Спокойной ночи, сын, и… Хорошая работа! — отец Педро покинул гостиную в сопровождении матери. Его родители были счастливы увидеть "изменившегося" Педро. Раньше он лишь молчал и слушал. Он не предлагал ни одной своей идеи, даже связанной с родственниками. Следовательно, видя, что их сын делает что-то хорошее для семьи, компании и родственников, они были рады.
— Спокойной ночи, Педро! — добавила его мама, сопровождая отца в спальню.
— Доброй ночи, Мам! Пап! Приятных снов! — после этого он тоже пошёл в комнату, лёг в капсулу VR и вошёл в онлайн.
…
Проверка данных игрока!
…
Пароль введен!
…
Проверка завершена!
…
Вход в игру через: 3!
…
Вход в игру через: 2!
…
Вход в игру через: 1!
…
[Вход успешен! Игрок "Смерть" вернулся в Беарт!]
…
Как только он обрёл сознание, будто только проснулся, понял, что корабль дико трясёт! Он заметил, что свалился вниз с кровати и откатился от неё на пару метров. Он попробовал встать, но тряска была довольно сильной, поэтому он снова упал на колени. Через несколько мгновений, тряска прекратилась ненадолго, и громкий голос раздался из золотой трубы, подвешенной под потолок в спальне "хозяина".
— И это всё, что вы получили?! Вы что, маги? Или новички? Вы даже не смогли победить какого-то мутировавшего Октрокраса! — злобный голос Мадам Соледад удивил Педро, а затем тряска продолжилась.
" Октрокрас? Не морской ли это монстр, похожий на Кракена, появившийся во время ивента "восхода морского короля!" из моей прошлой жизни?" (П.П. ивент - мероприятие.) Учитывая то, что игроки с трудом выживали на земле, ещё тяжелее было в воде (в океане), информация о них ограничена.
Во время первой годовщины игры внедрили популярный ивент в королевствах НИПов с названием "Восход Морского Короля!", когда морские монстры заполонили побережье континента Аквария. НИПы давали игрокам задания уничтожить этих чудовищ и защитить Королевства.
Среди монстров был "своеобразный босс", похожий на осьминога и хорошо известный как "Октрокрас"! Они как Кракены, то есть монстры, у которых длинные тентакли с тонкими наростами, способными выдержать атаки игроков. Без магических пушек со стен Королевства, они не смогут обезвредить наросты, а значит и убить их.
После пары минут путешествий по коридорам, он наконец вышел на верхнюю палубу корабля. Его встретил прекрасный вид… Около десяти магов создавали навыки и атаковали Октрокраса. Когда удары достигали Октрокраса, испускались массивные ударные волны.
…
Из своей прошлой жизни он знал, что когда здоровье Октрокраса доходит до середины, он активирует яростный мод! Увеличивается его урон и скорость атаки.
…
Через какое-то время Октрокрас уже был ранен. Минутами позже он вошёл в свой яростный мод. Он случайным образом начал атаковать десятерых НИПов… Те, кто не среагировал достаточно быстро, закончили свою жизнь мясной пастой. Видя, что ситуация выходит из-под контроля, Педро решил присоединиться и " поупражняться"!
"Погнали!" — Педро достал из инвентаря Катану Преследователь Судьбы и двинулся прямиком к НИПу, которого вот-вот раздавил Мутировавший Октрокрас!
— Что он задумал? — Аливия, занятая на корабельном мостике, ахнула. Она спросила Мадам Соледад, когда заметила мелькнувшего Педро, направлявшегося прямо на мутировавшего монстра с жуткой ухмылкой на лице...
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Командир Кентаро курил, держа сигарету в правой руке. Левая держала красно-золотую Катану. Когда защитные подразделения хотели выйти, он преградил им дорогу и выпустил клуб дыма.
— Стоять! Я скажу, когда стрелять! — он серьёзно посмотрел на них.
Защитники поняли, о чём речь, и проследовали за ним.
"В худшем случае… Командир сам примет бой!" — Все, что они могли сделать, это пожалеть магов, которых раздавил мутировавший Октрокрас. Они перевели взгляд на мага, которого собирались раздавить. Они не могут смотреть на кровавую сцену, когда люди растираются, как картофель.
Боом!
Внезапно по палубе прошла волна. По обыкновению Педро полностью отразил атаку тентакли Октрокраса своей Катаной. Из-за силы атаки щупальца и силы корабля Каракоа и пошла вбок ударная волна.
…
-50.000
[~Бессмертный~ навык активирован!]
НР: 1
[Здоровье игрока ниже 20%... Впрыскиватель зелья активирован!]
+50
НР: 50
[Здоровье игрока 100%... ~Бессмертный~ навык доступен!]
[Навык ~Мощная Боль~ активирован!]
Атакующий урон: 40 + 50.000 (урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
Магический урон: 50.000 (урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
…
Во время блока, Педро заглянул в интерфейс и проверил информацию по Октрокрасу.
…
[Октрокрас (Мутировавший)]
Рейтинг: ???
НР: ???
Атрибуты
Атакующий урон: ???
Скорость атаки: ???
Защита: ???
Скорость передвижения: ???
Навыки:
???
???
???
…
"Ну, конечно! Подавляющая система!" — Педро ухмыльнулся. Когда разрыв в силе был слишком большим, включалась подавляющая система. Такая штука используется для "количества злоупотребления", когда монстры открытого мира умирали от рук игроков, сгруппировавшихся вместе. Они увеличили разницу в силе в зависимости от количества игроков, атакующих цель. Хотя, у этого была зазоринка, у монстров могли быть навыки, способные размазать тебя по стенке с одного замаха.
Следовательно, чтобы избежать выбора монстров без этих навыков и их убийства с помощью «злоупотребления количеством», разработчики Беарт Онлайн создали систему подавления, из-за которой информация о монстрах, NPC, оборудовании, оружии или предметах стала неизвестной, если магическая энергия и / или физическая сила игрока были слишком низкой.
"Чёрт! Не могу поверить, что удар Сеньориты Аливии был мощнее! Как ужасает… Для неё такие удары были бы пустым звуком!" — Педро мельком взглянул на защитников. Как только он повернулся обратно на мутировавшего монстра, четыре его щупальца уже летели в него.
Активировать навык ~Разведчик 1~!
…
[~Разведчик 1~ активирован!]
[Скорость игрока увеличена на 10%, а также зрение на 100 метров в течение 30 секунд!]
…
Педро увернулся от первого щупальца, отпрыгнув влево и приземлившись, тут же отпрыгнул снова влево. Несмотря на его навык уклонения, третье щупальце попало.
…
-50.000
[~Бессмертный~ навык активирован!]
НР: 1
[Здоровье игрока ниже 20%... Впрыскиватель зелья активирован!]
+50
НР: 50
[Здоровье игрока 100%... ~Бессмертный~ навык доступен!]
[Навык ~Мощная Боль~ активирован!]
Атакующий урон: 4 +50.000 (урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
Магический урон: 50.000 (урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
…
"Я слишком доверился уклонению! Забыл о пяти секундном правиле мощной боли!" — по такому же шаблону, Педро увернулся от следующей атаки, но в этот раз намеренно подставился под следующую. Увернулся от третьей, но подставился под четвёртую… Он продолжал так действовать пока не накопил миллион урона в себе.
…
-50.000
[~Бессмертный~ навык активирован!]
НР: 1
[Здоровье игрока ниже 20%... Впрыскиватель зелья активирован!]
+50
НР: 50
[Здоровье игрока 100%... ~Бессмертный~ навык доступен!]
[Навык ~Мощная Боль~ активирован!]
Атакующий урон: 4 + 1.000.000 (урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
Магический урон: 1.000.000 (урон будет потерян в течении 5 секунд, накапливается)
…
Он держал камень в левой руке и бросил его прямо в монстра.
…
[Режим обстрела (Навык ~Бросок Камня~) Активирован!]
…
Камень разделился на пять частей, ударив Октрокраса! Пять красных фраз появились на монстре.
Раньше, перед тем, как броситься вперёд магов, он кинул камень в монстра и активировал (Эффект Удара Тела) навык Бросок камня. Это пробудило режим обстрела, и когда он сделал очередной бросок, камень разделился.
…
-1.000.000
-1.000.000
-1.000.000
-1.000.000
-1.000.000
…
Хотя он и нанёс ужасающий урон в пять миллионов, Октрокрас всё ещё оставался жив. У Октрокрасов НР было около 4.5 миллионов, хотя Мутировавшие Октрокрасы по здоровью были выше. Поскольку он дал магом снять ему НР ниже 50%, он был уверен, что его здоровье было ниже пяти миллионов.
Всё ещё поражённый ситуацией, Педро не смог заметить подлое щупальце, летящее, чтобы ударить его в слепую точку. За несколько секунд до того, как оно ударил его, тень человека прошла сквозь него и слегка вытащила свою Катану из ножен, показывая немного её красно-золотой клинок. Через секунду мужчина сунул Катану обратно в ножны.
Педро повернулся на Октрокраса и удивился, видя его нарезанным на идеальные кубики.
"Просто кто этот НИП?" — хоть он и проверил интерфейс, он показал неизвестным даже имя.
…
[???(НИП)]
Рейтинг: ???
НР: ???
Атрибуты
Атакующий урон: ???
Скорость атаки: ???
Защита: ???
Скорость передвижения: ???
Навыки:
???
???
???
…
Перед тем, как он закрыл окно, мужчина заговорил:
— Хорошая работа! Молодой... — перед тем, как он закончил своё "восхищение". Кто-то окликнул его из-за дверей.
— Кентаро! Твоя техника меча доставляет много беспорядков! Очистишь всё чуть позже! — закричала разгневанная Мадам Соледад, но Аливия утащила её обратно.
Глаза Кентаро и Педро встретились. Кентаро вдруг криво улыбнулся.
"Здравствуй! Здравствуй! Ты, верно, шутишь!" — подумал Педро глубоко в себе и также криво улыбнулся в ответ.
— Хехе… Молодой человек! Ты хорошо поспособствовал смерти Октрокраса! Ты помог мне с зачисткой! — бессовестно сказал Кентаро. На его лице можно было увидеть ухмылку.
— Но… Вы порезали его, Сеньор! Я не планировал делать так! — Педро пытался найти выход. Он глянул на дверь, откуда пришёл, и увидел Карлоса, оглядывающегося вокруг, который тоже посмотрел на него и насмешливо махал, как бы говоря: "Хорошего веселья!"
— Не лги мне! Ты бы не держался так за свою маленькую золотую Катану! — Кентаро продолжил с улыбкой, упомянув Преследователя Судьбы.
"Больше ты не сможешь пожаловаться, молодой человек!" — хихикнул про себя Кентаро…
Педро попытался убежать к двери, но Кентаро вдруг оказался перед ним. Он стал жутким и источать кровожадную ауру.
— Молодой человек! Давайте не будем наводить шуму, а? — Кентаро улыбался. Педро всё ещё не потерял надежду, оглядываясь вокруг и бегая.
— Мадаааааам! Помогииииите! — он смог закричать на момент. Аливия немного высунулась из-за дверей с улыбкой.
"Прости, малыш!"
Баааам!
Аливия закрыла дверь. Когда Педро повернулся к другой двери, её можно закрыл Кентаро, всё ещё улыбаясь.
"Бл***" — он чертыхался, понимая, что не сможет избежать очередной "проблемы".
____________________________________________________________________________
Приписка автора:
Когда игроки убивают монстров, все очки опыта уходят тому, кто сделал последний удар. Тоже самое с ситуацией, когда НИП и игрок убивают монстра. Очки получает добивающий! Тем не менее, лут принадлежит тому, кто первый его собрал.
(П.П. Лут — добыча)
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— Молодой человек! Хочешь сигарету? — ухмыльнулся Кентаро, предлагая Педро сигарету.
— А? Нет… Нет, спасибо! — Педро медленно отодвинул руку Кентаро и покачал головой.
— Плохо… Вот тебе совет от твоего Сеньора! На корабле будет вечеринка сюрприз! — Кентаро зажёг сигарету и вложил её в рот. Он начал ходить по палубе.
…
Вы получили следующее:
1х Сердце Октрокраса
1х Яйцо Октрокраса
2х Глаза Октрокраса
20х Мясо Октрокраса
1х Самоцвет Здоровья
…
"Самоцвет здоровья? Неудивительно, что даже для мутировавшего НР Октрокраса было необычным. К несчастью, у меня всё ещё нет аксессуаров, чтобы разместить его!"
Самоцветы здоровья увеличивают специальные атрибуты игрока и вставляются в аксессуары. Также они могут улучшить или усилить особые навыки. То есть Педро мог только сохранить такой на пока.
— Что за вечеринка? — когда он завершил автосбор и проверил систему, он подбежал к Кентаро.
"Автосбор" — техника, продвинутая игроками в его прошлой жизни. Для сбора игрок должен был коснуться предмета, чтобы сохранить его в инвентарный интерфейс. Уже позже оказалось, что можно собирать предметы с пятиметровой дистанции, если открыт инвентарь и ладонь руки игрока направлена на предмет. Такой новый метод и назвали автосбором. Поскольку игроку нужно лишь стоять лицом к предмету на расстоянии пяти метров.
— Ты будто в восторге! Она скоро начнётся, не переживай! — Кентаро улыбнулся, посмотрел вперёд и медленно приподнял меч.
Педро смутился и всё, что мог сделать, — смотреть вперёд, пытаясь разглядеть хоть что-то.
Вииииииииииуууу!
Громкая сирена разнеслась по кораблю. Педро оглянулся, удивлённый очередному событию.
"Это та вечеринка, о которой говорил сеньор?"
— Молодой человек! — Педро повернул голову в направлении Кентаро.
Когда он повернулся и посмотрел вперёд, большой нарезанный и окровавленный куб Октрокраса летел прямо на него.
— Осторожно… — Кентаро отпрыгнул влево, избегая огромных кубов окровавленного Октрокраса.
Хрясь!
Педро уже было слишком поздно уклоняться. Он буквально был похоронен под кубами и кровью Октрокраса.
…
Вы получили следующее:
1х Сердце Октрокраса
1х Яйцо Октрокраса
2х Глаза Октрокраса
20х Мясо Октрокраса
…
"... Неужели игра и правда хочет, чтобы я стал мазохистом?" — он хихикнул про себя, когда сработала система автосбора. Он получил те же материалы, кроме самоцвета здоровья.
— Там ещё! — Педро только стёр кровь, закрывающую ему глаза, как Кентаро предупредил его. Теперь Педро полностью был залит кровью (исключая глаза). Он взглянул на фигуру Кентаро, чья красно-золотая Катана была полностью вытащена из ножен. Катана подсветилась светло-красным ярче, чем светилась раньше, когда Педро бросил на неё взгляд во время битвы с Мутировавшим Октрокрасом.
Хрясь! Хрясь! Хрясь!
…
Вы получили следующее:
…
Вы получили следующее:
…
Вы получили следующее:
…
…
Спустя пять минут Педро и автосбор разобрались с последним сетом лута Октрокраса.
— Неплохо, молодой человек! Вечеринка "сюрприз" окончена! — Кентаро засмеялся, засовывая свою Катану обратно в ножны и поджигая новую сигарету.
Бам!
Дверь резко распахнулась. Аливия направилась прямо к Педро, за ней следовала Мадам Соледад. Карлос открыл дверь к комнатам с палубы.
"Не достанешь меня в этот раз!" — ожесточился Педро. В момент, когда Аливия уже готова была его загребсти, он отпрыгнул назад.
"Ха??" — Аливия замешкалась из-за реакции Педро.
— Успокойся, мальчик! Аливия не будет атаковать тебя, как в прошлый раз! — Мадам Соледад указала на Педро в спокойной, но серьёзной манере. Педро слегка успокоился, потому как Аливия не подходила ближе, но не терял бдительности.
Фьюююють!
Пам!
"Все НИПы этого корабля сумасшедшие и слишком агрессивные?" — Педро уже был готов среагировать и достать Катану преследователь судьбы, но едва перевёл взгляд, как увидел, что Аливия уже остановила сияющую светло-красным Катану Кентаро между двух ладоней.
— Как и ожидалось! Разница между рангом Мастера и рангом Грандмастера как небо и земля! Даже я, находящийся на вершине ранга Мастера, могу быть остановлен голыми руками! — Кентаро качнул головой, возвращая меч в ножны.
— Это хорошо, знаешь ли! — Аливия засунула руки в карманы и развернулась, и осмотрела Педро с любопытным/заинтересованным неопределённым выражением!
— Кстати, пацан! Что у тебя за навык? Куда делись все останки Октрокраса?... — её оттащили обратно к дверям за обе руки Кентаро и Мадам Соледад! Она пыталась вырваться, но всё бесполезно.
— Я буду свободна завтра и в остальную часть поездки! Будь уверен, что найдёшь меня, если правда хочешь выучить основы создания навыков! И прими к сведению, что мы прибываем на остров минимум в течении двух дней! Присоединяйся к группе Карлоса, чтобы получить опыт! — Мадам Соледад, Аливия и Кентаро прошли через дверь. Кентаро помахал Педро перед тем, как скрыться.
Бам!
Когда дверь закрылась, к Педро, который всё ещё был в крови от макушки до пят, подошёл Карлос.
"Что? Моя команда? Хаха… Я лишь надеялся, что он не потянет нас вниз! Выживание зависит от нас самих!"
— Мистер… Смерть! Как насчёт сходить перекусить? Вы ведь только проснулись, да? — Педро был вне игры 14 часов (по реальному времени). То есть спал он целых 28 часов!
— Да, конечно! — Педро кивнул и последовал за Карлосом.
— Пожалуйста, постойте здесь секунду! — Карлос остановил Педро у входа и взял что-то, похожее на фен.
"Фен?" — ему было знакомо оборудование в руках Карлоса. Это оборудование использовали в дирижаблях или воздушных шарах. (Единственный метод полёта в игре).
Это был единственный метод полета, так как он был разработан исключительно игроками. Как и другие игры AVR, Беарт онлайн был саморазвивающейся игрой.
Он был как мир, самостоятельно развивающийся со временем. Единственный фактор, который разработчики могли менять, — систему "руководства и помощи" игрокам.
…
Когда Карлос влил в фен магическую энергию, в сторону Педро направился сильный ветер. Кровь с Педро тоже слетела или высохла.
— Так хорошо! Идёмте! — Карлос сохранил фен в секретном отсеке и закрыл дверь, как только Педро прошёл внутрь.
"Я должен держать дистанцию с этим проблемным мальчишкой! Но… Беатрис всё ещё в плохом состоянии, лишняя помощь не помешает!" — Карлос помочь не мог и был удручён. Педро по крайней мере станет "пушечным мясом" своей команды.
— Сеньор! Могли бы Вы рассказать мне об острове? — Педро уставился на Карлоса любопытным взглядом, полным энтузиазма.
— Я пробегусь по деталям, пока Вы будете есть! — он почесал затылок и выглядел смущённо.
_____________________________________________________
Примечание автора:
Квесты активируются только тогда, когда НИПы требуют помощи игрока, который может им помочь. Вот почему квесты обычно активируются, когда НИП хочет дать игроку награду.
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— Ну, что тут, Старший Федерико! — Карлос махнул рукой, когда они вошли.
— Чем заслужил такую честь Вашим присутствием? — старый бармен из бара подошёл к ним, как официант, стоило им войти в зону.
— Завтрак! — Карлос указал на Педро. Старший Федерико больше не лез в их дела. Он привёл их к одному из изолированных столиков бара.
— Мистер! Это список завтраков на сегодня! — Старший Федерико передал меню с разнообразием завтраков Педро, как в высококлассном ресторане.
Педро криво улыбнулся, увидя меню. "Они издеваются надо мной?"
…
~Меню (Завтрак)~
Консервированные Сардины с рисом - 100 Золотых Монет
Рисовая Каша - 50 Золотых Монет
…
— Всё в порядке? — Карлос заметил выражение лица Педро.
— Это всё? — миролюбиво спросил Педро. Консервированные Сардины всё-таки были консервами в реальной жизни! Но даже закрыв на это глаза, цена была просто заоблачная. В королевстве и деревенских кафетериях предлагали тоже самое на завтрак, но лишь за 30 бронзовых монет!
— Это чистое мошенничество! Грабёж! Такая еда и серебряника не стоит!
— Ладно… Мы можем приготовить любое блюдо, пока вы снабжаете нас ингредиентами! — предложил Старший Федерико с улыбкой.
"Оу… У меня же есть тонны мяса Октрокраса!" — вечеринка "сюрприз" всё ещё была свежа в его памяти, поэтому он вспомнил о тонне мяса Октрокраса.
— Это подойдёт? — куб мяса Октрокраса внезапно появился в одной руке Педро.
— Мя-мясо Октрокраса! — азартно ахнул Старший Федерико.
— Хо-хо… К сожалению… У меня не хватает денег даже чтобы заплатить за Рисовую Кашу! — Педро покачал головой, как бы выражая разочарование.
— ...Если это не доставит неудобств, могу я узнать, сколько кубов мяса мистер имеет во владении? — неожиданно спросил Старший Федерико.
"Это мясо не так уж плохо, я мог бы увеличить разнообразие блюд, которые подаются здесь!" — один взгляд на мясо, и Старший Федерико понял его качество.
— У меня есть кусков 10! — хоть у него и было куда больше десяти кусков, он сказал Старшему Федерико, что у него только 10. Был один лёгкий для получения навык, обязательный для всех игроков! Это готовка! Он в обязательном порядке хотел изучить такой навык, но не чтобы стать Шеф-поваром. С этим талантом можно сэкономить тысячи монет, которые можно потратить на покупку зелий, оружия и прочего. К тому же в дикой местности было довольно проблемно возвращаться в Королевства или Деревни просто чтобы поесть, учитывая ограничение дня, который у них есть на работу.
Только горсть игроков стали Шеф-поварами, но у каждой элитной гильдии был хотя бы один Мастер-шеф! У большинства игроков был только Улучшенный ранг Повара, потому что количество продуктов, которые нужно приготовить, было слишком велико, и само по себе трудно было это сделать. Только с поддержкой от гильдий, которые предоставляют ингредиенты и материалы для готовки, у игроков зарождалась слабая надежда продвижения навыка. Горсть Гранд-мастеров Шефов были чистыми счастливчиками, потому что все они получили Легендарный рецепт, облюбованный НИПами. Следовательно различные королевства поддерживали их рост, заказывая еду и поставляя ингредиенты и редкие материалы бесплатно. (Ингредиенты в большинстве своём поступали от живых игроков, выполняющих ежедневные охотничьи квесты… ЛОЛ)
— Если Вы согласны… Хотите ли обменять эти 10 кусков мяса на рисовую кашу? — Старший Федерико пребывал в восторге. Его глаза ярко горели и он восхищался.
"Это… Похоже у меня нет выбора!" — Педро вынужденно улыбнулся про себя. В реальной жизни у него не было опыта походов в ресторан, и не было достаточно денег, чтобы купить даже самую дешевую еду. (П.П. никого не волнует, что он сын директора компании, и почти наверняка не только в ресторанах был, но и денег имел в кармане куда больше, чем в игре?) Вот почему уход из бара, так и без заказа, был как удар ножом в сердце! Будто его гордость и репутацию просто порвали на клочки! (П.П. ничего не понятно.)
— Тогда решено! — Педро достал десять кусков мяса и передал их Старшему Федерико.
"По крайней мере я не хочу уходить голодным! Хаха!" — Педро вздохнул, вынужденно улыбаясь Старшему Федерико.
— А ты, Карлос? — Федерико вызвал ещё одну команду, чтобы те отнесли мясо на кухню.
— Я пасс! Джошуа должен был что-то приготовить! — спокойно ответил Карлос. Однако глубоко внутри он криво улыбнулся.
"Не пойми неправильно! Но… Не хочу быть обманутым!"
— Хорошо! Ваш заказ будет готов через пять минут! — Старший Федерико оставил и ушёл на Кухню.
"Ты втянул меня в обман?" — Педро натянул улыбку, глядя на Карлоса.
"У тебя всё ещё нет ингредиентов и материалов (например, дерева и прочая), так что тебе пока лучше есть здесь!" — Карлос смотрел в ответ с ухмылкой.
— Кхм… Можете рассказать мне об острове? — после секунд гляделок друг на друга, Педро сымитировал кашель и начал диалог.
— Конечно! Об этом! Организация Человечества Беарта, или ОЧБ, стала человеческой организацией, сфокусировавшейся на глобальном решении вопросов монстров! Спустя годы непрерывной борьбы с чудовищами, их число стало сокращаться в заселённых людьми районах. Следовательно последующие годы организация стремилась уничтожить всех монстров вне "Области Тёмного Континента"! В настоящее время у нас две миссии, которые мы приняли, чтобы затем вернуться на главную базу OЧБ для ежегодного мероприятия по подбору персонала! Первая миссия была по оказанию помощи Деревням и Королевствам, где мы гарантируем, что любые угрозы, которые могут напасть во время ежегодного мероприятия по подбору персонала, будут уничтожены! Вторая - найти одного бога и обратиться за помощью к нему/ней в выполнении планов и инициатив организации! Первая миссия уже завершена! Мы готовы начать вторую! — объяснил он, пока готовилась рисовая каша Педро. Будучи неспособным поесть за день, Педро расправился со своей кашей в считанные секунды.
— Как вторая миссия относится к Острову? Подожди! Может ли быть, что мы направляемся к… — Педро сложил два и два и когда понял, куда они направляются, его глаза расширились настолько, что, казалось, выскочат из орбит.
— Верно! Мы плывём на континент богов! Но только на самый дальний конец! — Карлос остался спокойным. Хотя он знал об угрозах, которые навязывают боги, благодаря объединённой силе Аливии, Кентаро и мадам Соледад, он знал, что они, по крайней мере, могут избежать смерти от бога.
"Твою ж! Только вспомнил! Нужно же идти в университет завтра! Осталось всего три дня до прибытия… У меня останется меньше одного дня для изучения основы создания навыков! Я не смогу помочь, но, надеюсь, Мадам Соледад выживет, достигнув континента богов!" — Педро раскис, реальность поразила его. Боги непредсказуемы. Они могут атаковать просто для веселья или потому что прогоняют со своей территории. Некоторые могут быть разумными и добрыми. С такими огромными количествами неопределённости и риска даже сильнейшие из управления ОЧБ в данный момент не приняли бы задание.
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"Значит информация об области Тёмного континента и континента богов (Центрального Континента Беарта) была правдива!" — Педро потёр подбородок, анализируя информацию и оценивая ситуацию.
— Моя команда состоит из Меня, Джошуа и Беатрис. Поскольку Беатрис временно восстанавливает силы, Вы могли бы ненадолго её заменить! — Карлос слегка ухмыльнулся, как бы высмеивая Педро за слишком сильную атаку на Беатрис.
"Зачем мне её прикрывать?" — внутренне удивился Педро. Он знал, что для того, чтобы НИПы могли войти в область континента богов, у них была слишком большая сила, дабы игрок на их нынешней стадии не мог этого осознать. Невероятный урон и ослепительно быстрая скорость атаки Аливии и непостижимый удар Кентаро были примерами. Даже с бесконечным циклом, Педро не продержится более пяти секунд из двух.
— Сеньор… Я всё ещё слишком слаб для замены Сеньориты Беатрис! Я даже сомневаюсь, что смогу и секунду продержаться, ступив на континент богов! — у него хороший набор скиллов для начала игры, но он всё ещё первого уровня. Ступить на континент богов, будучи первого уровня, — неслыханно. Как если бы старик пошёл в парк развлечений. Враждебных людей нет, но окружение (луч солнца или дождь) могут его убить!
— Это не приказ или просьба, это привилегия! Если хочешь учиться, получать опыт и сможешь рискнуть даже своей жизнью, следуй за нами! Но если так дорого оцениваешь свою жизнь, не смей! В любом случае от тебя немного пользы в бою! — Карлос слегка повысил голос, глядя вниз на Педро.
"Бесполезный… Извините! Я победил Беатрис! Разве это не показатель моей силы?!" — он хихикнул, садясь на стул от неожиданности.
— Присоединишься ты к нам или нет зависит от тебя! Но запомни одну вещь: когда ты попадёшь в рискованную ситуацию, я спасу тебя… Только в пределах своих возможностей! Если нет, могу только извиниться и принести свои глубочайшие соболезнования! — Карлос поднялся и спокойно, но ужасающе, покинул комнату.
"Это первое правило корабля, в конце концов! Расставляйте приоритеты для себя, чтобы принести большую выгоду кораблю!" — у Карлоса была неувядающая решимость, когда он покидал зону.
Секундами позже Педро тоже поднялся и хотел покинуть бар.
— Спасибо, Сеньор, за отличную сделку! — Педро медленно кивнул Федерико.
— Зови меня просто Федерико! Я ни за что больше не заключу с тобой сделки, если будешь называть меня Сеньор! — ответил Федерико с улыбкой.
— Хорошо! Увидимся! — Педро махнул и ушёл, возвращаясь в свою комнату. Время от времени, когда он проходил мимо экипажей корабля, они постоянно шептались между собой, как только видели Педро. Он просто игнорировал и продолжал идти.
Когда он оказался в комнате, внезапно заскучал. Он продумывал различные сценарии и возможные доходы, которые он может получить с их маленькой стоянки на континенте богов.
— Плохо… Мадам Соледад пока занята… Я мог начать учить основы создания навыков! — он тихо жалел себя. Балуясь с интерфейсом игрока, он случайно открыл свой список друзей, и на нем появилось имя Убийцы со Счастливым Лицом.
— Кажется… Я могу поговорить с ним прямо сейчас! — Педро нажал на кнопочку сообщения. Диалог открылся, и он начал печатать своё сообщение.
Смерть: "Ты свободен?"
…
Где-то в горах четверо людей сидели вокруг костра. Повсюду разбросаны трупы горных волков. Повозка перегружена трупами горных волков и кровью.
— Боф* вот-вот встанет! Ещё раз исследуем пещеру и можем возвращаться обратно в деревню! — оповестил деревенский солдат Тэм. (*П.П. от прошлого переводчика досталась информация, что Боф, возможно, ОШ на русском, т.е. Огненный Шар. Солнце?..)
— Наконец-то! — Бертинг вздохнул, полный облегчения и счастья.
— Не обнадёживайся, громила! Как только взойдёт Боф, сруби три дерева и развесь на них остальные трупы горных волков! Когда мы будем возвращаться, вы выдерните каждый по дереву! — деревенский солдат Тэм ухмыльнулся Бертингу, чьё моральное состояние резко упало.
…
[Системное Уведомление]
[Цепочка квестов: Дикая Охота на Горных Волков!
Рейтинг: S
Текущее задание: когда взойдёт Боф, срезать три дерева и развесить трупы волков.
Длительность: 1 час]
…
"Это беспощадная игра!" — Мэттью не мог помочь, но пожаловался. В отличие от Педро, который выходил из игры, Мэттью, Берт и Стар непрерывно играли в игру. Их тела в реальной жизни были в порядке благодаря передовым технологиям капсул VR. Они могут продолжать играть до тех пор, пока в капсулу VR будет залито "Лифо" — жидкая штука, которая может заменить еду, чтобы игроки могли играть в течение продолжительных часов, не затрагивая физические тела.
Как раз когда Мэттью проверял свои атрибуты, интерфейс оповестил, что он получил сообщение.
[Вам написал Игрок Смерть!]
"Ооо… Брат-эксперт!" — он замешкал. Он хотел связаться с Педро после задания, но никак не ожидал, что Педро напишет первым. (П.П. пахнет яоем?)
Он с ликованием открыл диалог.
Смерть: "Ты свободен?"
…
"Почему Брат-эксперт спрашивает? Возможно, у него есть ещё один квест ранга S!" — счастливое лицо Мэттью тут же преобразилось в ужасающую ухмылку. Сложность ранга S была максимальной. Только полагаясь, видимо, на свою стопроцентную удачу, все трое смогли уцелеть вплоть до этого момента. Они через многое прошли прежде, чем забыть страх смерти. Следовательно несмотря на то, что цепочка квестов не закончена, они достаточно выросли, чтобы адаптироваться к потоку событий.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "Сейчас… Всё ещё на миссии, время ограничено!"
…
"Отлично! Хахаха!" — Педро зловеще хихикнул.
…
Смерть: "Это не надолго… :) :) :)"
Убийца со Счастливым Лицом: "Спасибо за понимание, брат-эксперт! xD xD xD"
Смерть: "Тогда перейду сразу к делу… Ты состоишь в какой-нибудь профессиональной игровой организации?"
…
"Ааа? Профессиональной игровой организации? Почему Брат-эксперт спрашивает?! Он что, часть такой организации?" — Мэттью был озадачен неожиданным вопросом Педро.
Педро знал, что Мэттью был частью профессиональной игровой организации. С этой информацией он планировал завербовать Мэттью и сделать собственную "Лучшую Гильдию Прошлых Лет"! Если его отец согласится на его новое предложение, с деньгами проблем не будет, и он сможет собрать лучших игроков его прошлой жизни.
С теми, кто ещё был студентом, но уже достиг в играх высших мест, было проще. А с теми, кто состоит в игровых организациях, было сложнее, тем не менее для Педро это не было проблемой.
Его опыт научил, пожалуй, тому, что в таких вещах деньги играют большую роль, если он просто предложит игроку дорогой долгосрочный контракт (который прекращается только если он/она не играли в Беарт Онлайн уже два года!), у него(ё) просто не будет причин отказываться.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "Да? А почему спросил?"
Смерть: "Я планирую создать собственную игровую студию! И хочу, чтобы ты стал её частью!"
…
"Присоединиться к тебе? Чёрт… Я не могу… У меня контракт с игровой организацией Торговый Рай!" — у Мэттью было сложное выражение, стоило Педро раскрыть свои истинные намерения.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "К сожалению, брат-эксперт… Я уже связан контрактом с игровой организацией!" (П.П. тут были невоспроизводимые смайлики)
Смерть: "Не думай об этих глупых вопросах! Если согласишься, я возьму на себя расходы по расторжению твоего контракта и предложу вдвое больше твоей текущей годовой зарплаты! Это только часть того, насколько я щедр, другие преимущества объясню позже!"
…
"Выглядит подозрительно! Зачем кому-то нанимать меня и предлагать что-то подобное? Нужно сначала узнать, нанимает он меня из-за Беарта или другой AVR игры!" — Мэттью напрягся. Он подозревал Педро из-за его последнего сообщения. У него всё ещё было расплывчатое представление о ситуации, о том, почему Педро хочет его нанять. Во-первых, для тех, кто не выходил из игры, Беарт Онлайн всё ещё был на стадии закрытой беты. Следовательно так рано вкладываться в игру не было хорошей идеей. Во-вторых, они едва контактировали друг с другом, так с чего бы Педро его нанимать.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "Если не доставит неудобств… Скажи, зачем ты заходишь так далеко, что завербовать меня? И… Игра, на которой ты сосредоточился, — Беарт Онлайн?"
Смерть: "К сожалению… Я не могу посвящать в детали… Это конфиденциально! И… Да, это Беарт Онлайн!"
…
"Я не могу сказать тебе, что перевоплотился или телепортировался во времени в прошлое… Так?" — Педро хихикнул.
"Это подозрительно! Извини, конечно, но мой ответ — нет!" — Мэттью криво улыбнулся.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "Извини, бро! Я пока не могу принять твое предложение!"
Смерть: "Не волнуйся… Если когда-нибудь передумаешь, напиши на эту почту! Pedr04rm4z_####@########.c##### или свяжись со мной по телефону, это мой общий номер! 52###1-1##000-#33#... Кстати! Если ты когда-нибудь встретишь цилиндрическую капсулу, наполненную жидкостью, и два глазных яблока в ней, сообщи мне... Я заплачу 200.000 Филиппинских Песо!"
…
Реальные деньги были доступны в торговом интерфейсе игроков. Валюта была изменяемой, поэтому многие игроки в прошлой жизни Педро были обмануты.
"Хотя я мог обмануть его… Но я бы не посмел! Он может не давать согласия сейчас, но когда отец утвердит идею… Посмотрим, сможет ли он и дальше отклонять моё предложение!" — Педро заметно злобно улыбнулся.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "Ок, но мне пора идти!"
Смерть: "Увидимся! Хороший разговор!"
…
http://tl.rulate.ru/book/26030/1048145
"Конечно… Это не так просто!" — Педро вздохнул, закрывая интерфейс. Он мог только качать головой. Всё, что он мог дать сейчас, — обещание, которое не было чем-то хорошим со стороны того, кто предлагает контракт. Он поднялся, дошёл до кухни и взял некоторые материалы и ингредиенты.
Предположение Карлоса не было верным. Во время путешествия Мадам Соледад и Педро, Педро набрал много хорошей древесины и других материалов. Также, как и ингредиентов, таких как мясо, овощи и фрукты. Плита была как из старины, нужны были дрова для силы огня, и для готовки использовалась керамическая посудинка.
Если бы новичок попал в такую ситуацию, он получил бы проблему, в виде того, как разжечь огонь. К счастью у Педро был его опыт из прошлой жизни, так что для него это было легко, как посчитать один, два, три. Он использовал камень, чтобы разжечь огонь, и начал первое блюдо.
[Поздравления! Вы обучились таланту Готовки!]
[Готовка]
Ранг (Уровень Мастер): Ученик-повар
Требования, необходимые для повышения Ранга: приготовление 500 Блюд!
Прогресс: 1/500 Блюд приготовлено!
Готовка основной фактор твоей жизни! Что приготовил, то и ешь! В зависимости от того, что ты ешь, твоё тело становится сильнее и ты живёшь! В готовке ты лишь уровня ученика, так что не смей, б***ь хвастаться! И… Не давай другим есть твою бл****ую еду! Отвратительно! И… Пошёл н***й!
…
— Подробности этой игры никогда не устареют! Хахаха! Это как из программы по телевизору! — Педро рассмеялся, дочитав, и вспомнил забавную сцену из телевизионной программы.
[Поздравляем первого игрока, освоившего этот талант! Хотите объявить своё имя миру? Да или Нет?]
— Нет! Хотя это не доставит много проблем! Но я предпочту быть "Королём Кухни"! Ахахаха! — Педро хихикнул.
[Уведомление Сервера!]
[Поздравляем Игрока @@@@@@, первого выучившего талант в игре!
Ваши награды:
+1 очко Удачи
+5 очков на все атрибуты
х1 Продуктовый Мешок]
…
"Хахаха! Хвалю этого парня, который "как-то" попал в первое объявление и получил мешок в награду!"
"Похвала +1"
"Похвала +2"
…
…
…
Из-за объявления игроки вызвали очередной шум на форумах, но вместо того, чтобы завидовать, они издевались над игроком из-за продуктового мешка.
…
[Продуктовый мешок]
Добавляет "кулинарный раздел" в инвентарь игрока, вмещает до 500 слотов!
Привилегия Мастера-шефа!
…
Неизвестное для них, но апгрейд (П.П. улучшение) инвентаря доступно только игрокам со статусом Мастера-шефа! К тому же улучшается инвентарь игрока.
Улучшение разделяет главный инвентарь от кулинарного раздела. Инвентарь сохраняет вместимость в 100 слотов, в то время как кулинарный раздел целых 500.
Это была очень полезная функция, теперь собранное мясо и другие ингредиенты не будут занимать место в инвентаре. Он может сохранять только другие штуки для готовки, например, древесину, керамику (для керамического горшочка) и даже сталь (для изготовления посуды или оборудования для гриля).
Тем не менее готовую еду нельзя сохранить. Ингредиенты и связанные с приготовлением предметы могут занять все 100 слотов. Вот почему это была хорошая награда, о которой знал только Педро.
"Смейся сейчас! Плач потом! Особенно, когда, года через два, кто-то достигнет уровня Мастера в кулинарии! Хаха!" — Педро мог только посмеиваться, читая форум и занимаясь приготовлением своего второго блюда.
Спустя часы готовки живот Педро раздулся. Он съел огромное количество приготовленной им еды, а перерывы делал только на туалет. У него была идея раздать порции членам экипажа, но он решил этого не делать из страха, что попадёт в очередную неприятность. Вся его цель заключалась в повышении навыка кулинарии, пока он ничем не занят.
…
Блинк!
Мэттью отослал сообщение Педро, что высветилось в его интерфейсе.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "Брат-эксперт! Я нашел что-то похожее на твоё описание ранее! Но... Все «глазные яблоки» были окрашены в серый цвет! Когда мы его оценивали, он показывал неизвестность, поэтому я решил передать тебе сообщение: интересно, возможна ли сделка, о которой ты говорил ранее?
…
"Эта штука не сияет так же, как Катана брата! Возможно, она неизвестна из-за разницы в уровне, но редкость должна быть ниже! Зная такого эксперта, ему это нужно для какого-нибудь квеста!" — рассчитывал Мэттью, глядя на стеклянную капсулу с жидкостью и серыми глазными яблоками.
…
"Он нашёл её?" — Педро удивился. Он и не надеялся, что Мэттью справится так быстро.
…
Смерть: "Отлично! К тому же у меня прекрасное настроение! Я добавлю к сделке 10.000!"
…
Как только Педро затронул тему сделки, Мэттью словил шанс немедленно. Сделка быстро заключилась. Предмет появился в инвентаре Педро, а на игровом счету Мэттью появились 210.000 Филиппинских Песо.
"Зарплата за два месяца вот так! Кто же он такой!" — хоть он и был счастлив, но всё ещё задавал себе вопрос, кем же был Педро. Его подозрения, что Педро мошенник, рассеялись.
"Возможно, он не лгал! Я проверю это, когда выйду!" — он стал рассматривать предложение Педро по найму. Если кто-то способен так легко купить вещь для задания, обещанная им зарплата не выдумана!
…
— Хехе! Глаз бога! Глаза Уничтожения теперь в моих руках! — Педро засмеялся, как дьявол. Любой глаз бога был предметом. Унаследованное Улучшение срабатывает только самим предметом, когда кто-то снимает печать с капсулы.
Печать состоит из магической энергии, высвобождаемой глазами, вот почему для Мэттью предмет был низкой редкости. Печать было тяжело рассмотреть или открыть, только игроки на 20 уровне имели шанс, потому что их магическая энергия была достаточно сильной, чтобы вызывать слабый свет из капсулы. Следовательно, ему нужно ждать, когда он достигнет уровня 20!
"Я буду долго достигать уровня 20, и мне нужно оставаться на уровне 1… Но… Само по себе иметь этот предмет большая удача!" — он всё ещё был счастлив.
Усовершенствования Наследия были «путеводителями» по достижению и сохранению силы или силы, что необычно или не свойственна магическому прогрессу НИПов Беарта! Поскольку он включал сохранение, это означало, что для этих улучшений требовался метод обслуживания. Чем сильнее было усиление, тем сложнее было его поддерживать. "С большой властью приходит большая ответственность!"
Следовательно, Улучшений у игроков было столько, сколько они могли поддерживать! В его прошлой жизни у лучшего игрока было два Усовершенствования Наследия. Один из таких был на вершине топов, второй — внизу. Этот игрок почти не сохранил своих прежних улучшений, что сделало его одним из лучших профессиональных игроков среднего уровня.
Усовершенствование наследия было разделено игроками только на три уровня: верхний, средний и нижний. Они были основаны на сложности обслуживания улучшения. Одним из наиболее заметных нововведений унаследованных игр стал Blood Hunter, сделанный европейским профессиональным игроком. Ее унаследованное улучшение даёт умение, согласно которому количество монстров, убитых в течение месяца с помощью одного оружия ближнего боя, увеличивает HP на (10 x количество монстров, убитых в течение месяца). Ходили слухи, что нужно убивать не менее 100 монстров в день, иначе количество убитых монстров вернется к нулю.
…
— Нужно сначала разместить её в инвентаре! — Педро счастливо разместил предмет в инвентаре.
Где-то в пещере Мэттью всё ещё радовался заключённой сделке.
— Профи! Смотри! Здесь ещё больше таких предметов! — Берт, остановившийся перед Мэттью, держал ещё две цилиндрические капсулы в руках.
"Ещё больше?" — Мэттью был в шоке и дрожал от волнения.
— Можно мне и эти? — ласково попросил Берта Мэттью с ухмылкой.
— К… Конечно, Профи! Хехе… — Берт передал Мэттью две цилиндрические капсулы, одну с чёрными глазами, другую с белыми.
"Эти предметы практически бесценны! Если я с их помощью смогу сделать одолжение Профи… У нас одна дорога по этой игре!" — Берт был счастлив, не зная, сколько Мэттью мог заработать из-за капсул.
— Мне нужно кое-что… Вернись к Стар, для начала! — скомандовал Мэттью, снова начиная писать Педро.
— Ок, Профи! — Берт был неестественно счастлив, возвращаясь ко входу в пещеру.
"Четырёх месячная зарплата! Надеюсь, Эксперт-брату всё ещё нужны эти штуки для квеста!" — хихикнул Мэттью, отправляя Педро сообщение.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "Брат-эксперт, тебе ещё нужны такие же штуки? У меня есть ещё две! Та же цена!"
…
Когда Педро прочитал его сообщение, оцепенел. Он был похож на человека, выигравшего лотерею! Спустя секунду он начал прыгать, как сумасшедший!
"Почему Брат-эксперт не отвечает… Походу, ему нужна была только одна такая!" — Педро всегда отвечал немедленно в прошлых переписках. Прошла уже минута, а он не ответил.
"Давай заключим сделку быстро!" — Педро устал прыгать и кричать. Он немедленно открыл интерфейс и отправил Мэттью деньги. Сделка была заключена и оба предмета оказались в его инвентаре.
Мэттью обрадовался пополнению счёта в банке после ужасных месяцев без зарплаты. Он вспомнил е-мейл Педро и его сотовый номер. (Номер телефона, который дал Педро, был специально подготовлен вместе с сим-картой, чтобы он мог принять звонок когда захочет.)
— Профи-бро! БЕЕЕЕГИИ! Деревенский солдат разозлился и хочет убить нас! — Берт и Стар бежали к Мэттью на полной скорости, позади них бешеный деревенский солдат Тэм покачивал мечом в неистовстве.
— Вы, Сво***и! Вы забрали мои сокровища! Годы! Я искал их годы! Мне даже пришлось остаться в той сраной деревне! А теперь вы, уб****и, взяли их! Убью! — взревел деревенский солдат Тэм. Мэттью присоединился к двоице, которые только пробежали мимо него. Они бежали так быстро, как могли, пока не добежали до тупика!
…
Минутами раньше…
— Хорошая работа! Отдохните пока! Я исследую пещеру чуть глубже! — приказал троице выйти из пещеры деревенский солдат Тэм, сам ушёл глубже внутрь.
Когда трое вышли из пещеры, Мэттью заметил необычную трещину в стене у входа. В расщелину было сложно пролезть, но все трое смогли. Когда они доползли до конца трещины там оказалась ещё одна пещера. Они прошли и прогулялись пару минут, пока не нашли глаза бога, которые держал скелет, лежащий на земле.
…
[Уведомление Сервера!]
[Поздравляем Игрока @@@@@@, первого выучившего талант в игре!
Ваши награды:
+1 очко Удачи
+5 очков на все атрибуты
х1 Продуктовый Мешок]
…
— Какая удача… — Мэттью мог только завидовать, держа в руке капсулу с глазами бога.
"Без паники… Если брат-эксперт мошенник… Я всего лишь не получу своей двухмесячной зарплаты!" — утешил он себя. Он отправил Педро своё сообщение.
…
Убийца со Счастливым Лицом: "Брат-эксперт! Я нашел что-то похожее на твоё описание ранее! Но... Все «глазные яблоки» были окрашены в серый цвет! Когда мы его оценивали, он показывал неизвестность, поэтому я решил передать тебе сообщение: интересно, возможна ли сделка, о которой ты говорил ранее?
…
…
…
Тооооп… тоооооп! Тоооооп… тооооп!
После минутного бега они наткнулись на тупик! Бешеный деревенский солдат Тэм тащил свой меч, а его налитые кровью глаза уставились на троицу.
— Спрашиваю в последний раз, где моё сокровище!!! — взревел деревенский солдат Тэм, на нём внезапно начала рваться одежда. Его тело увеличилось и серый мех начал покрывать плоть. Его лицо вытянулось в волчью морду и тоже покрылось серым мехом. Сзади вырос хвост и ногти заострились и почернели.
— А… — Берт и Стар могли только стоять в шоке.
…
[Оборотень Тэм(НИП)]
Рейтинг: ???
НР: ???
Атрибуты
Атакующий урон: ???
Скорость атаки: ???
Защита: ???
Скорость передвижения: ???
Навыки:
???
???
???
"Изменник Деревни Кагат! Планировал погрузить в хаос континент Аквария, начиная с разрушения Деревни Кагат!"
…
"... Тип оборотней! Волк-оборотень!" — в отличие от Берта и Стар, у Мэттью было решение. Деревенский солдат Тэм всего на немного вырос вверх, и испускаемая им магическая энергия была настолько пугающая, что игроки и пальцем не могли пошевелить.
"Если я умру… Не будет ли лучше создать тебе маленькую неприятность?" — Мэттью натянул ухмылку. Он крепко сжал свой "Меч Новичка".
Все три предмета, которые можно было тут найти, уже были у Педро из-за сделок. Деньги уже перевели на его реальный аккаунт, так что у него не было причин расстраиваться. К несчастью система не обновила им цепочку заданий ранга S, чтобы заставить устранить деревенского солдата.
"Может… Мы не должны встречаться на этой территории или отдать ему один из предметов, чтобы квест обновился!" — Мэттью лишь слегка сожалел, продумывая возможности.
"Тем не менее! Мы стопроцентно умрём… Все возможные пути отступления были в пределах досягаемости этого монстра с тех пор, как он преследовал этих двух идиотов! Кроме того… Спасибо моему опыту в AVR играх, я смог успокоить себя и анализировать ситуацию! Только глянь на этих статуй…" — хоть его персонаж и будет удалён, он совсем не чувствовал сожаления, он нажился уже куда больше, чем ожидал. И мог только качать головой, глядя на застывших Берта и Стар.
"— Сестрёнка Стар! Давай притворимся статуями и не будем двигаться! Может, это сработает и мы сможем спастись!" — Берт отправил Стар сообщение, с его лица скатилась капелька пота, а сердцебиение начало медленно ускоряться.
"— А что ещё мы можем?! Мы тут сдохнем в любом случае!" — отправила в ответ Стар, возмущённо и злобно.
— Молчите! Тогда прощайте! — бушующий оборотень Тэм направил меч на Берта и Стар.
— Не забудь о моей компенсации за смерть! — Берт подмигнул Стар и поднял палец вверх. Меч оборотня Тэма достиг их, ударил сначала Берта, потом и Стар горизонтальным ударом.
Мэттью заблокировал удар своим мечом Новичка, который тут же сломался. Из-за отдачи он остался с клочком НР. Тем не менее отдача помогла ему ускориться и проскочить мимо оборотня Тэма. Он ухмыльнулся, убираясь прочь, пройдя монстра.
Отпраздновать он не успел, потому что чья-то рука схватила его за ногу, и он упал вниз. Когда взглянул на хозяина руки, понял, что это оборотень Тэм. Он успел поднять меч и направить на Мэттью.
Он начал давить Мэттью, пока не располовинил его.
"Аааааааааааааааааааа!" — хотя он уменьшил боль на 75%, быть сдавленным было для него слишком болезненным опытом. (Поскольку некоторые профессиональные игроки предпочитали чувствовать боль, чтобы повысить свою осведомленность.)
Перед тем, как он успокоился, появилось системное уведомление.
…
[Вы Умерли! Автоматический выход и удаление персонажа начнётся через 3!]
2!
1!
…
— Аааааааааааааааааааа! — капсула VR открылась, и Мэттью вскочил, принимая сидячее положение.
— Хах… Хах… — он потел, ловя воздух ртом, пытаясь отдышаться, будто только что закончил упражнение.
Братья и сёстры! Без паники! Все вместе мы сможем и дальше исследовать мир! — главный игрок вёл группу из ещё десяти, гуляя по лесу недалеко от горы.
— Аууууууууууууууууууууу! — очень громкий волчий вой непонятного происхождения разнёсся со стороны горы. Все игроки группы застыли на месте и побледнели.
— Нехорошо! — маленький игрок быстро побежал против горы. Он направился в Деревню Кагат, от которой они шли полдня пешком.
— Ааааааа! Аааааааааа! — секундами позже остальная группа побежала, спасая свои жизни.
— Что это было! Это слишком жутко! — игрок, возглавивший группу, мог только слегка улыбнуться. Страх победил его гордость.
…
Возвращаясь в комнату: Педро всё ещё держал предметы сделки в инвентаре, так как не мог их использовать или активировать, но только пока. Он лишь продолжил готовить, пока до его выхода не осталось пара минут. Он планировал рано встать, чтобы сходить в университет и встретиться с однокурсниками перед "объявлением".
Он встал в 5:00 утра, вышел во двор дома и сделал несколько прыжков и отжиманий для зарядки.
— Нужно сменить стиль жизни и составить план упражнений! Таким образом, моё тело не ослабнет, когда я буду играть в игру больше часов! — объяснил он себе, улыбаясь, и пошёл обратно в дом, чтобы съесть свой завтрак и готовиться к походу в университет.
Во время завтрака у них были обычные беседы. После съеденного завтрака, он принял душ и быстро приготовился к университету.
— Пошли, Педро! — его Дядя, Гилберт, уже ждал снаружи их дома. Он носил Баронгу (???), чёрные носки и чёрные лаковые туфли. Он был Дядей Педро по матери и подрабатывал личным шофёром.
— Дядя?! Ты отвезешь меня в университет? Но кто тогда отвезёт отца? — спросил Педро. Личным шофёром его отца был его Дядя. Таким образом, они могли быть уверены, что у водителя не возникнет злых намерений по отношению к отцу, и его поездка будет безопасной, особенно потому, что он президент и владелец компании.
— Не волнуйся! Твой отец уйдёт позже, чем обычно, так что приказал мне сначала отвезти тебя в университет! После этого я вернусь домой за твоим отцом! — объяснил его дядя.
— Спасибо, дядя! Но я просто возьму свою машину, чтобы доехать! Таким образом я не буду никого напрягать, чтобы вернуться домой! — ответил Педро, играясь с ключом своей Тойоты. (П.П. полное название машины не переведено).
— Но… Твой от… — его дядя пытался остановить его, потому что отец Педро приказал всё предельно чётко, в то же время он беспокоился на счёт безопасности Педро.
— Пусти его, Гилберт! Не опаздывай, сын! Безопасного пути! — его мать вмешалась, подойдя к ним, и жестом попросила Педро уйти.
— ... Спасибо, мама! — Педро помахал в ответ матери и дяде, садясь в машину. У них было четыре машины: одна для его отца, одна для его матери, одна для него и одна резервная машина на случай чрезвычайных ситуаций или когда его бабушку нужно срочно доставить в больницу.
Он сел в свою машину и уехал. После часа езды он смог добраться до университета раньше, чем ожидал. Было только около 8 часов утра. Уже было припарковано много машин. В основном они принадлежали преподавателям, работникам и сотрудникам университета.
"Думаю, я поищу Энгра Дэвиона Гарсиа и спрошу, куда мне пойти за "объявлением об университете"!" — он пошел в здание их отдела в поисках Энгра Гарсия. Он решил искать его, так как он был профессором, к которому можно было легко подойти и который был добрым.
Университетом Педро был Лоулендский университет. Он был расположен между Метро Манила и провинцией Кавите, это был типичный Университет, состоящий из разных факультетов для разных предлагаемых курсов, таких как: Инженерный Факультет, Факультет Образования и Факультет Бизнеса и Офисной Администрации.
У каждого отдела есть свое собственное здание на территории кампуса. Помимо ведомственных зданий, здесь было здание Логистики Университета, Административное Здание Университета, Библиотека и Университетская Арена.
Все здания окружали Университетскую Арену (север) и футбольное поле (юг). Здание Инженерного Факультета располагалось на левой стороне пересечения футбольного поля и Университетской Арены.
Достигнув четвертого этажа здания, отведенного под Отделение Электроники, он прошел в кабинет факультета. Он с уважением поприветствовал профессоров, с которыми познакомился, и отправился к Энгру Гарсии, который разговаривал с другим факультетом. Когда Энгр Гарсия заметил Педро, извинился перед другим факультетом, и подошел к Педро.
— Я предсказал, что будет огромное количество людей, которые пойдут в университет. Вот почему я решил пойти пораньше! — Педро немного неловко улыбнулся, почесывая затылок, объясняя это.
— Это хорошо! Это хорошо! Итак... Тебе что-нибудь от меня нужно? — Энгр Гарсия слегка похлопал Педро по плечу, положив обе руки на плечи Педро, когда они выходили из кабинета.
— Да, профессор... Мне было интересно, есть ли у вас какая-нибудь информация об "объявлении об университете"... — прямо спросил Педро у Энгра Гарсии, как только они оказались в коридоре.
— Информация? Если Вы про содержание объявления… Ничем не могу помочь! Даже Декан ещё ничего не знает... Нам посоветовали только по годам и секциям разместить студентов! Затем распределить каждого по комнатам... Вот и все! — Энгр Гарсия смог объяснить Педро лишь немного, заглядывая в комнату факультета.
…
В своей прошлой жизни он не слышал подобных университетских объявлений. Предмет Электронного Выживания, спорта и развития, Беарт Онлайн, был включен в учебную программу в их стране только через год после того, как Педро окончил колледж. (Третий год Беарта Онлайн.) Следовательно, Педро мог только сделать вывод, что сделанное объявление будет таким же, как и сделанное в течение третьего года игры.
Было объявлено, что эта игра является обязательной. В нее можно играть во время сна, не было проблем с успеваемостью одного ученика в игре, и это не было бы причиной для его плохой успеваемости в школе.
Студенты оценивались ежедневно на основе их рейтинга Выживаемости. Школа будет записывать уровень и атрибуты в начале и в конце четверти. Разница в записанных данных использовалась для оценки Выживаемости. Этот рейтинг отражает способности и потенциал одного человека, который он может внести в сообщество.
Рейтинг Выживания состоит из двух частей. Атрибут и уровень повышаются. Часть атрибута была просто ссылкой на текущие возможности игрока. Это будет указано как необработанные значения его или ее атрибутов, чтобы показать, как игрок смог достичь соответствующего повышения уровня.
Главной ролью игрока было повышение уровня.
…
Например, в начале первого семестра года текущий уровень Педро в его прошлой жизни был 44. Когда первый семестр подходил к концу, у него был уровень 51. Следовательно, он имел повышение на 7 уровней, что было выше среднего повышения уровня в этом семестре, которое было примерно с 4 до 6 повышения уровня.
Если у игрока повышение уровня ниже 3, ему или ей будет присвоен рейтинг «F» по рейтингу выживания.
Повышение уровня с 3 до 5 будет иметь рейтинг "E".
Повышение уровня от 5 до 7 будет оцениваться как «D».
Повышение уровня от 7 до 8 будет иметь оценку «C».
Повышение уровня от 8 до 9 будет иметь рейтинг «B».
и, наконец, повышение уровня выше 9 будет оценено как «А».
…
Ранжирование уровней основывалось на рейтинге выживаемости игроков, в основном на повышении уровня. (Обратите внимание, что ранжирование по уровням основано на годовой, а не ежесеместровой основе!).
…
Помимо студентов, правительство в его прошлой жизни создало специальный отдел для регистрации рейтинга выживаемости не являющегося студентом гражданина. Потому что рейтинг может использоваться при приеме на работу и тому подобное, как представление о возможностях выживания и развития этого человека. Это в высшей степени отражало бы его или ее способности работать в одиночку или с другими людьми.
…
— Это нормально, профессор, я просто имел в виду комнату, отведенную для меня! — Педро усмехнулся.
— Ааа ... Вы находитесь в секции EE23, верно? Идите в комнату 405, это комната, предназначенная для вашей секции! Это все? — Энгр Гарсия указал на одну из комнат в коридоре. (EE23 - Электронная Инженерия, второй год, раздел третий.)
— Да! Спасибо, профессор! Увидимся позже! — Педро слегка поклонился и пошел к отведенному для своей секции комнате. Энгр. Гарсия помахал в ответ и вошел в комнату преподавателей.
Дзинь! Дзинь!
Мертвая тихая комната была заполнена телефонными разговорами Педро в ожидании в комнате 405. Педро проверил форумы, чтобы скоротать время. Прикрепленный пост сразу привлек его внимание.
[Уведомление Сервера!]
Фаза открытого бета-тестирования начнется сегодня вечером в 21:00, GMT +8! Спасибо за ваши усилия в игре в течение последних двух дней. В качестве компенсации за преобразование фазы закрытого бета-тестирования в этап открытого бета-тестирования за такой короткий срок ваши существующие персонажи и общий прогресс игры не будут удалены и сброшены.
Кроме того, обновление системы произойдет в 12:00, GMT +8! Серверы будут отключены до запуска фазы открытого бета-тестирования! Чтобы урегулировать ваши существующие счета, мы разрешаем игрокам закрытого бета-тестирования войти в систему сегодня вечером, заблаговременно, в 20:00, GMT +8!
Пользуясь случаем, игровая компания просит вас вести игроков к исследованию Беарта! Чтобы поддержать вас в этом завоевании, этот форум будет доступен только для игроков закрытого бета-тестирования, а аукцион предметов, размещенных разработчиками, будет организован через три "реальных" дня! Это доступно только для игроков закрытого бета-тестирования, и любой предмет, купленный на аукционе, будет привязан к душе персонажа! Для получения дополнительной информации об аукционе, пожалуйста, обратитесь к почте DHIA.
Приятного дня!
…
"Да!" — он мысленно усмехнулся. Он не беспокоился об удалении персонажа, так как вся игра будет сброшена. Он может просто повторить все, что он сделал, и добиться того же прогресса. Единственная потеря, которую он получит, - это случайно сгенерированные навыки и награды.
Крак!
Дверь открылась и издал звук, который нарушил тишину в комнате и привлек внимание Педро. Симпатичная девушка около 20 лет в очках, в обычной рубашке и джинсах слегка заходит внутрь комнаты. У нее были черные волосы и смуглая кожа.
"Педро? Он рано! Должно быть, из-за объявления!" — девушка улыбнулась Педро, когда она подошла и села напротив Педро.
"Сабрина всегда опережает время!" — он вспомнил, что девушка всегда приходила первой, когда он рано случайно попал в университет в своей прошлой жизни. Педро в ответ махнул рукой и вернулся к телефону.
Через несколько минут их одноклассники пришли один за другим.
Крак!
Дверь открылась, и в комнату вошел мужчина в желтой толстовке с капюшоном и джинсах. Он выглядел потерянным и кого-то искал. Когда он заметил Педро, он подошел к нему и продолжил играть в портативную игровую консоль PGC, которую держал в руках.
Педро поднял сумку, и мужчина в желтой толстовке с капюшоном сел рядом с ним.
— Всё ещё играешь в игры первого поколения, Альдо? — произнес Педро, когда его внимание было привлечено к PGC Альдо.
— Да! Я только что закончил пару из них на прошлой неделе! Я мог бы закончить и больше, если бы не необходимость лично ехать в университет для некоторых "объявлений" — немного раздражился Альдо и его нажатие кнопок на своем PGC стало активнее. Его действия привлекли внимание многих их одноклассников.
— Йо ... Если это не мистер Стрэндж! — симпатичный парень идёт к Альдо с самодовольным видом. Двое других парней шли за ним с насмешливыми взглядами.
— Мне жаль, Альдо! Он снова будет унижен! — двое парней позади красивого парня тоже ухмыльнулись.
Симпатичный парень хватает Альдо за левое плечо и медленно сжимает его. Инстинктивно Альдо попытался встать и дать отпор. К сожалению, когда Альдо собирался встать, парень оттащил Альдо обратно на стул.
"Что за парень ... Он может говорить только своим отвратительным отношением!" — другие их одноклассники, в основном девочки, сплетничали, глядя на Альдо с отвращением.
— Вы! — Альдо мог только гневно взглянуть на парня. Он сопротивлялся и пытался ударить парня в полную силу.
Вжуууух!
Педро потянул Альдо в сторону, когда парень на волосок ускользнул от удара Альдо в полную силу. Педро встал и жестом приказал Альдо остановиться.
— Это довольно напряженный день для наших профессоров, Лукас! Давайте не будем добавлять им проблемы, что скажете? — спокойно произнес Педро, уводя Альдо от Лукаса и двух его друзей.
— Тск ... Скажи своему другу, чтобы он вел себя как надо! Я не прочь доставить неприятности, если он снова начнет действовать! — Лукас развернулся и сел на своё место в задней части класса.
"Тебе повезло, что сын президента компании был твоим другом!" — Лукас уставился на сидящего Альдо.
— Просто играй на PGC! Было бы неразумно создавать проблемы сейчас! — Педро и Альдо снова сели на свои стулья. В противоположном углу комнаты симпатичная девушка в очках болтала со своей подругой и изредка смотрела на Педро и Альдо.
Через несколько минут Энгр Гарсия вошел в комнату и начал инструктаж.
— Профессор! Не могли бы Вы объявить обо всём быстро? Мне нужно поскорее домой, чтобы кое-что сделать! — Альдо бесстыдно сказал Энгру Гарсии.
"Этот парень! С ним что-то не так ... " — Энгр Гарсия мог только покачать головой, чувствуя, что у Альдо какой-то случай аутизма.
— Как я уже говорил некоторым из вас, даже мы ничего не знаем об объявлении! Я собираюсь вам сказать, что вам нужно собрать группу из пяти человек и убедиться, что вы все организованно направляетесь на Университетскую Арену. Теперь нас проинструктировали, что в группе из пяти человек должен быть хотя бы один мальчик или девочка и они должны сидеть рядом друг с другом на Университетской Арене. Определитесь с группами прямо сейчас! Я только принесу свои вещи в комнату для преподавателей, и мы вместе отправимся на Университетскую Арену! — Энгр Гарсия не дал студентам возможности задать дополнительный вопрос и немедленно покинул комнату.
"Это неприятно… Почему бы не позволить студентам отправиться прямо на Университетскую Арену!" — Энгр Гарсия почесал в затылке, идя в сторону факультета.
…
Бам!
Дверь захлопнулась, и Энгр Гарсия вышел из комнаты. Одноклассники Педро взорвались и начали паниковать, выбирая напарников. Однако Альдо и Педро оставались спокойными на своих местах. Педро размышлял, а Альдо это не интересовало.
"Если мне не изменяет память... Эта группа из пяти человек была боевой командой, которая будет бороться с другими боевыми командами за право представлять свою школу на Национальном Студенческом Конкурсе Беарта! Хотя мне нужно выбрать лучших товарищей по команде, эти поспешные события произошли из-за моих действий или так называемого эффекта бабочки! Значит, подойдет любой из них! Я не хочу того же старого себя, который зависел от удачи и других. Если я собираюсь победить… Я хочу быть уверенным, что справлюсь один!" — у Педро нет проблем с тем, кем будут его товарищи по команде, он стремился стать лучшим игроком Беарта. Если он не может противостоять даже противнику из пяти человек в одиночку, как он может даже противостоять армии врага, даже богу! Следовательно, у него была решимость, что независимо от того, кем были его товарищи по команде, он должен быть в состоянии сражаться даже в одиночку.
— Сестренка... Что делать! Почти все остальные группы были укомплектованы! Нам не хватает еще двух участниц! — спросила подруга Сабрины и ещё одну девушку, которая была в их "группе".
— Нам не хватает еще одного! — кричал Лукас в классе, когда его группе, состоящей из него, двух парней, которые были с ним, и красивой филиппинки не хватало одного последнего члена.
Третья девушка из группы Сабрины посмотрела на Альдо, затем снова переключилась на Лукаса и его группу.
— Простите, Сабрина, Лорен... Я присоединюсь к группе Лукаса! — она слегка поклонилась и подошла к группе Лукаса.
— Кел… — подруга Сабрины могла только выглядеть мрачно, как будто их судьба была предрешена. Теперь ее взгляд был сосредоточен только на Педро и Альдо, которые были единственными, кто остался без группы.
— Я присоединюсь к вам, ребята! — произнесла Келли, как только присоединилась к группе Лукаса.
— Сабрине и Лорен точно не повезло… Хотя Педро отличный товарищ по группе, Альдо...
— Шшш… Ты хочешь устроить еще один шум? Другие могут тебя услышать!
Их одноклассники, у которых была устоявшаяся группа, могли только с жалостью взглянуть на Сабрину и Лорен.
"Тогда ничего не поделаешь!" — Сабрина внутренне ухмыльнулась, подходя к Педро.
Кряк!
Дверь в комнату открылась и Энгр Гарсия вернулся обратно.
— Все готово? Поехали, все! — он просто посмотрел на студентов и, увидев их группами по пять человек, решил уйти как можно скорее. В других комнатах все еще было шумно, это означало, что они все еще выбирали группы.
— Пошли!
— Интересно, связано ли объявление с ночными новостями!
— Мне тоже…
Возбужденные одноклассники Педро собрали свои вещи и собирались выйти из комнаты по группам.
— Но нас всего четверо! — внезапно произнес Альдо, сосредоточившись на игре на PGC. Как обычно, одноклассники смотрели на Альдо с отвращением. Лукас посмотрел на Педро, словно сказал: «Разве я не говорил твоему другу вести себя хорошо!?».
"Опять этот парень!" — у Энгра Гарсии было мрачное выражение.
Педро мог только хлопнуть себя по лбу, униженный не своими одноклассниками, а Сабриной и Лорен, у которых не было другого выбора, кроме как стать их однокурсницами.
— Все в порядке... Последний член у тебя появится позже! Администрация школы предсказывала такие случаи. Значит, такие случаи были улажены на Университетской Арене! А теперь поспеши! Мы не хотим присоединяться к огромной толпе и выстраиваться в очередь на минуты! — на лице Энгра Гарсии появилось облегчение, когда одноклассники Педро начали уходить.
— Одноклассник Альдо! — Сабрина подошла к Альдо.
— Сестренка… — Лорен пыталась остановить Сабрину с обеспокоенным выражением лица, но она опоздала.
— Пойдем за профессором... Глядя на то, как он себя ведет, кажется, что он тоже хочет уйти домой пораньше, как и ты! Если мы последуем его инструкциям, мы сможем отправиться домой раньше других! — Сабрина улыбнулась Альдо, что показалось Педро "милым".
"Такая коварная красивая улыбка…" — Педро мысленно усмехнулся. Он знал, что в улыбке Сабрины есть скрытый смысл... Каким-то образом…
— Я думаю, ты прав! — наконец Альдо взял сумку и встал, продолжая играть на PGC. Альдо, Лорен и Сабрина посмотрели на все еще сидящего Педро.
"О... Значит, я лидер?" Педро криво улыбнулся, глядя на троих.
— Давайте тогда! — он встал и вышел из комнаты, ведя Альдо, Лорен и Сабрину. У них с Сабриной на лицах были ухмылки. В то время как Альдо сосредоточился на своей игре и выглядел серьезно. Лорен выглядела немного обеспокоенной, как бы говоря: «Почему мы с сестрой стали частью этой группы ...».
Они были последней группой, покинувшей комнату. Как только они вышли из комнаты, все вышли на Университетскую Арену. В их классе было шесть групп по двадцать девять учеников.
Путь к университетской Арене был быстрым, так как класс Педро почти никого не встретил. Это было похоже на город-призрак в этом районе.
Когда они собирались войти в коридор, ведущий к месту, отведенному для их класса, они встретили трех учеников. Эти студенты подошли к группе Лукаса, которая шла впереди класса.
— Йо... Брат Виктор, это Лукас и его банда! — мужчина ухмыльнулся, приближаясь к Лукасу. Мужчина был в очках и одет в красно-белую куртку, как и у двух других студентов.
— Ну... Ну... Если это не Лукас, красавчик! — человек со шрамом на правой губе по имени Виктор подошел к Лукасу с насмешливой и злобной улыбкой.
— Что вам нужно? Ты хочешь, чтобы я добавил еще один шрам на твою губу, чтобы женщины могли наслаждаться? — Лукас злобно ухмыльнулся, прерывая высокомерный поступок Виктора и разозлив их.
— Ты!!! — Виктор нанёс было удар, но его остановил другой мужчина. Виктор оглянулся и уставился на человека, остановившего его.
— Брат, успокойся! — мужчина с крупным телосложением указал другой рукой на других студентов позади Лукаса.
— Тск... Увидимся снова! Скоро! — Виктор вздохнул, натягивая куртку и продолжая идти мимо класса Педро. Проходя мимо группы Педро, последнего в их классе, Виктор взглянул на Педро и Альдо и ухмыльнулся.
— Такой мусорный класс... Тч… — Виктор нахмурился и посмотрел на отстраненную фигуру класса Педро со злым намерением и намерением убить.
— Брат Виктор, тебе не о чем беспокоиться! Ни один из тех неудачников EE23 не сможет сравниться с нами! — мужчина в очках издевался.
— Зачем мне? Я просто не могу дождаться, чтобы раздавить их! Посмотрим, может, у них всё ещё такая ухмылка! Он! — Виктор ухмыльнулся после того, как ответил.
…
"Почему этот класс выглядит проблематичным? Секундочку, я подумал, что они вызовут еще одну неприятность!" — Энгр Гарсия усмехнулся, когда класс подошел к нему.
— Поторопись и сядь! Мне тоже нужно пройти в мою зону отдыха! Ах... Группа Педро! Идите и сядьте там... Рядом с этим учеником! — Энгр. Гарсия указал на место со стульями, расположенное недалеко от центральной части арены, где сидела женщина с черными волосами.
Обустройство Университетской Арены было похоже на баскетбольное поле. Однако вместо баскетбольной площадки в центре установили немного приподнятую черную сцену. Место, куда Педро было приказано направиться, было вторым рядом VIP-рядов на баскетбольной арене. В то время как остальная часть его класса находилась в дальнем конце «зоны блока» баскетбольного поля.
Сиденья на арене были в основном рассчитаны на пять мест. Между ними было место длиной в одно сиденье. На противоположной "Площадке блока", где сидел класс Педро, уже сидел другой класс. Он узнал в них Факультет Компьютерных Наук и Визуальной Реальности. Помимо их "Блочной зоны", был еще один класс, к которому принадлежал Виктор. Это был Факультет Компьютерной Инженерии. (Компьютерная Инженерия в основном касалась аппаратного обеспечения, а информатика - программного обеспечения, поэтому это отдельный отдел.)
— Спасибо, профессор! Поехали, ребята! — Педро слегка поклонился Энгру Гарсии в знак благодарности и уважения.
— Ерунда! Удачи! — Энгр Гарсия ответил, наблюдая, как Педро и его группа идут на назначенное им место.
…
Педро и его группа сели на четыре оставшихся места рядом с девушкой, на которую Энгр Гарсия указал. Он сел рядом с девушкой, которая была слева от него. Альдо сел справа, за ним Сабрина, затем Лорен.
— А? Кто ты? — девушка в белой толстовке с капюшоном и в маске смотрела на Педро, пытаясь разобраться в ситуации.
— Я Педро... Армаз! И моей группе было поручено сесть рядом с вами! Ты? — Педро с интересом посмотрел на девушку из-за ее маски.
— Должно быть ошибка! Все равно потом снимут... Я Эшли... Эшли Монтенегро! — девушка оставалась спокойной, глядя на Педро.
— Кхм… — Сабрина изобразила кашель, который привлек внимание Педро и Эшли, которые смотрели друг на друга.
— Лорен... Как ты думаешь, что это за объявление? — Сабрина повернулась к Лорен, полностью игнорируя Педро и Эшли, взглянувших на нее.
— Что с такой ситуацией!? — на лице Лорен оставалось только изумлённое выражение. Сабрина смотрела на нее, а Педро и Эшли смотрели на них. Что ж, Альдо все еще был погружен в свой PGC.
— Сабрина! Хочешь поменяться местами? — спокойный и серьёзный взгляд Альдо сменился ухмылкой на лице.
???
Лорен, Педро и Эшли были поражены словами Альдо. С другой стороны, Сабрина тоже была поражена и немного покраснела.
— Нет! Я хочу сидеть рядом с сестренкой! — Лорен мгновенно нарушила молчание, цепляясь за Сабрину.
"Это просто сиденье! Почему они так заморачиваются?" — Педро мог только покачать головой, наблюдая, как Лорен цепляется за Сабрину, и не хочет её отпускать.
— Тогда я сяду в конце? Так Сабрина сядет рядом с братом Педро и тобой! — Альдо приостановил воспроизведение своего PGC и уставился на Лорен, как бы говоря: "Просто б@@@ь, поменяйтесь местами!".
— Но… Я бы села рядом с тобой… — Лорен с обеспокоенным выражением лица ответила на предложения Альдо.
"Не знал, что Альдо любит Лорен…" — подумал Педро, глядя на Альдо и Лорен.
— Я... Отлично, одноклассник, Альдо! Мне уже удобно на своем месте! — смущенная Сабрина вмешалась и жестом показала Альдо, что всё в порядке.
— Хорошо! — Альдо вернулся к игре на PGC. Лорен, Педро и Сабрина облегченно вздохнули.
"Что-то не так с этой группой…" — мысленно подумала Эшли, наблюдая, как разговор заканчивается неловкой тишиной.
— Но, серьёзно, неужели вы не пересмотрите вопрос о смене мест? — повторил Альдо снова, что рассердило остальных четверых.
— НЕТ! — Сабрина и Лорен одновременно крикнули Альдо. Их крик привлек внимание других учеников из двух других классов и их одноклассников. Их одноклассники начали сплетничать об их группе, поскольку в группе Педро ощущается неловкое молчание.
Через несколько минут начали прибывать другие классы, и они медленно заполнили Университетскую Арену. К счастью, на Университетской Арене есть много точек входа, поэтому процесс входа длился менее часа.
…
В просторную комнату Административного Здания Университета вошел мужчина средних лет и поклонился на сорок пять градусов старику, который сидел на диване и что-то читал на планшете. Свет в его планшете ярко светился из-за закрытой шторы и неосвещенной комнаты.
— Сэр, почти пора… — спокойно и с уважением произнес мужчина средних лет.
— О... Пойдем! — старик медленно встал и положил планшет на центральный стол. Также медленно вышел из комнаты. Мужчина средних лет уставился на все еще светящуюся Табличку старика и увидел студенческий профиль Педро. После того, как старик вышел из комнаты, мужчина средних лет закрыл дверь и последовал за ним.
…
Топ! Топ!
Звук прослушиваемого микрофона был слышен из динамиков на арене.
— Эм... Доброе утро, студенты и профессора! Мы просим вас успокоиться, помолчать и сидеть на своих местах. Мы начнем через несколько минут — на трибуне стоял филиппинец средних лет в черном костюме и говорил. После этого он вернулся в пустой первый ряд VIP-зоны на арене, которая была напротив того места, где сидела группа Педро.
— Почему кажется, что мы на каком-то особенном месте? — спросил Альдо, играя на своем PGC, что нарушило неловкое молчание между ними.
— Ха… — Педро вздохнул и неловко улыбнулся, оглядывая соседние и противоположные стороны VIP-мест второго ряда. При этом было всего около двух женщин, которые занимали одни и те же "VIP-места второго ряда" перед разными блоками.
Лорен и Сабрина надели ту же неловкую улыбку и тоже могли только оглянуться, в то время как Эшли хранила молчание. Через несколько секунд свет внезапно выключился, что некоторых поразило, и вокруг арены возник небольшой шум. Некоторые студенты выкрикивали "личные" фразы.
"Прекрати!" (Японская версия)
"Я люблю *Вставьте имя*!"
"Я люблю тебя в ответ!"
"Я люблю профессора *Вставьте имя*!"
"Мечтать!"
«Мечтай о +1! Может быть, в следующей жизни, братан!»
"Усердно молиться!"
"Молитесь +1!"
"Крепко молитесь +2!"
…
Арена наполнялась смехом, пока снова не загорелся свет. На этот раз освещение было сфокусировано на центре арены, где располагалась черная эстакада. Тот же мужчина, что и раньше, стоял на трибуне.
— Опять же... Доброе утро, студенты и профессора! Спасибо, что уделили время и посетили это внезапное собрание. Я знаю, что все вы были обеспокоены, думая, зачем идти дальше этих мер только для определенного объявления. Мы понимаем ваше разочарование, но это новый вопрос, который окажет огромное влияние как на школьную, так и на внешкольную успеваемость. Поэтому администрация решила сделать это лучше всего таким образом. Надеемся, вы понимаете! — мужчина поклонился на сорок пять градусов после того, как отошел в сторону от трибуны, в то же время другие люди, которые сидели в первом ряду VIP напротив блока Педро, встали и поклонились точно так же. Среди них был старик посередине.
— Без лишних слов, давайте приступим к объявлению! Объявление будет сделано самым нашим любимым директором, человеком, который сделал Университет Лоуленда тем, чем он является сегодня, единственным и неповторимым доктором Кристовалем Буэнафлором! — вся арена наполнилась аплодисментами, профессора встали со своих мест. Старик, который наклонился на сорок пять градусов ранее в центре VIP-кресел первого ряда, направился к подиуму.
— Хм... Всем привет! Я постараюсь сделать все как можно быстрее! Как все предполагали, это объявление связано с новой темой, которую вы все ОБЯЗАТЕЛЬНО изучите! Тема "Электронный Спорт и Развитие Выживания", в частности, игра БЕАРТ ОНЛАЙН! — большинство студентов взорвались криком, и повсюду раздались аплодисменты.
Игры считались противоположностью учёбе. Первоначально это рассматривалось как вид развлечения, но из-за жестокого обращения и т.п. позже это было признано одним из пороков, которые сильно отрицательно влияют на учебу молодежи.
Поэтому старейшины, особенно родители, которые беспокоились о будущем своего сына и/или дочери, выступают против этого. Однако сегодня... Два противоположных пути наконец слились в одну точку, и этой точкой стала не что иное, как игра Беарт Онлайн.
— Успокойтесь, мои дорогие студенты! — доктор Кристоваль Буэнафлор ухмыльнулся, когда студенты успокоились, и на арене воцарилась жуткая тишина. Альдо взглянул на старика на подиуме, прикрываясь свой PGC.
— Основываясь на опыте трех присутствующих игроков закрытого бета-тестирования... Ваш путь будет непростым! Как объяснил и приказал Департамент Образования Филиппин, ДеОбрФ, вы должны играть, одновременно продолжая посещать занятия и выступая, как и ожидается от вас! Теперь, согласно инструкциям ДеОбрФ, студенты будут сгруппированы по пять человек и будут играть вместе, чтобы уменьшить сложность. Это с учетом того, что вы все еще посещаете занятия, которые будут слишком хлопотными для всех!
— Эти группы будут постоянными, пока вы не закончите этот университет! Только в особых случаях можно либо покинуть группу, либо перейти в другую! Следовательно, группы из пяти человек, которые у вас были ранее, будут вашими последними группами! — Доктор Кристоваль снова улыбнулся, говоря: "Вы думали, что объединение по пять человек было для вас удовольствием или развлечением?"
— Какой?
— Оо…
— Ч2@@!
— Какая удача! У меня не было выбора, кроме как объединиться с четырьмя девушками!
Некоторые студенты говорили/сплетничали на арене. По крайней мере некоторые группы. Идея одного мужчины или женщины в каждой группе была использована, чтобы не было конфликта полов и избежать дальнейших споров. Поэтому некоторых заставили присоединиться к группе, состоящей из четырех девочек или четырех мальчиков.
— Затем вам будут выставлять оценки за семестр на основе вашего рейтинга выживаемости! Любой рейтинг выживаемости ниже "D" будет равен 50! Рейтинг выживаемости "D" будет оцениваться на 70! Рейтинг выживаемости "C" будет оцениваться в 80! Рейтинг выживаемости "B" будет 95 баллов! А рейтинг выживаемости "А" будет оцениваться в 100! — студенты снова взорвались криком. Некоторые обрадовались, а некоторые были недовольны.
— Слушайте внимательно... Поскольку в нашем университете используется двухсеместровая система, оценка за каждый семестр будет основываться на среднем значении двух полученных вами оценок! Конечно, наш проходной балл, как всегда, составляет 70!
— Вам не запрещено вступать в какие-либо гильдии, созданные как внутри, так и за пределами университета! Просто имейте в виду, вы несете риск, связанный с присоединением к таким... Короче говоря, когда вы станете сильными... Это ваш выбор, проблема и ответственность! Тем не менее, будьте осторожны... Любые недопустимые действия, такие как преследование... ПРЯМЫЕ или КОСВЕННЫЕ, если они ДОКАЗАНЫ и имеют достаточно доказательств, будут наказаны за мгновенный отказ по предметам в течение года, короче... двух семестров! Конечно, никто из вас не захочет продлить год в колледже из-за игры! — издевался доктор Кристоваль, из-за чего вся арена снова затихла.
Это было сделано для того, чтобы никто не подвергался домогательствам, в основном сексуального характера. Несмотря на то, как одна женщина могла защитить себя от таких ситуаций в рамках игры, ДеОбрФ всё же установила правила, чтобы избежать таких событий, поскольку они ещё были учениками.
Однако разработчики игр не стали уделять особое внимание школам и не применяли контрмеры для учащихся. Следовательно, они могли только предусмотреть группировку по пять человек и запугать любого, кто осмелится делать такие вещи, говоря: "Осмелитесь сделать это, и все правительство станет вашим врагом!" Мы не знаем, кем вы могли быть, но... Мы обязательно найдем вас... Пойдём за вами… и посадим в тюрьму!"
— Я больше не буду объяснять рейтинг выживаемости! Разработчики включат его в игру, так что обязательно прочтите сами! Ваши профессора также время от времени играли, чтобы следить за вами и ставить вам оценки! — почти все профессора неловко улыбались, как будто говорили: "Ещё одно задание/работа, но без повышения зарплаты! Какой грабеж!
«Наконец! Я упомянул о трех присутствовавших игроках закрытого бета-тестирования! Они перейдут в наш университет сегодня! Поскольку у меня было разрешение DepEduP, они могли присоединиться к любой группе и превышать пять правил для каждой группы! Поскольку один из них уже был в одна группа ... две оставшиеся женщины теперь могут выбрать любую группу, к которой они захотят присоединиться! " На всей университетской арене стало шумно. Группа из 6 человек уже была привилегией, не говоря уже о том, что игрок закрытого бета-тестирования уже имеет многочасовый опыт в качестве преимущества!".
— Когда сестра Эшли присоединилась к группе? — маленькая и симпатичная филиппинка с хвостиком стояла, глядя на изумленную Эшли, стоявшую рядом с потрясенной "группой Педро".
— Такая умная сестренка! Не думайте, что вы меня навсегда перехитрите! — типичная женщина типа "без ума, просто смотрит" встала и тоже взглянула на Эшли и группу рядом с ней.
— Это все недоразумение! — Эшли стояла на своем месте и смотрела на доктора Кристоваль, хмурясь.
Прежде, чем Эшли смогла произнести хоть слово, Педро встал и схватил ее за руку. Затем Педро заговорил так тихо, что только Эшли и его группа могли только слышать.
— Если присоединишься к нашей группе... Не пожалеешь! — Педро улыбнулся бесстрастной и уверенной улыбкой. Его действия поразили Лорен, Сабрину и даже Альдо.
"Нравится ли эта женщина старшему брату Педро? Хе-хе…" — Альдо усмехнулся, когда его внимание случайно переключилось с Педро и Эшли на руку Сабрины, которая сжимала сумку.
"По какой-то причине... Меня раздражает эта С@@А!" — Сабрина сжимает сумку сильнее, когда она смотрит на Эшли.
"Почему мне кажется, что я сижу рядом с тигром, который собирался наброситься на свою добычу?!" — Альдо внутренне вымученно улыбнулся, когда его внимание переключилось на Сабрину, которая вынужденно улыбнулась. Хотя она улыбалась, ярость в ее глазах показывала раздражение, которое она ощущает внутри.
— Не трогай меня! Как ты посмел! — Эшли дёрнула плечами, сбрасывая руки Педро, и собиралась дать ему пощечину. Когда ее рука оказалась всего в нескольких дюймах от лица Педро, Эшли внезапно кто-то остановил.
Они посмотрели на того, кто остановил Эшли, и это была не кто иной, как Сабрина, у которой был сердитый взгляд, а ее пылающие глаза пристально смотрели прямо на Эшли.
— Ты посмела обидеть Педро… Я имею в виду одного из моих одноклассников! — Сабрина была в ярости.
— Высказывать свои личные взгляды — это нормально... Но обидеть кого-то... Это уже слишком! — убийственное намерение Сабрины усилилось, и с каждой секундой она сжимала руки Эшли сильнее.
"Ух ты... Не думал, что тигрица такой свирепый!" Альдо мог только покачать головой и неловко улыбнулся, наблюдая за Сабриной.
— Ха ... Ха ... Гм ... Сизи? что на тебя нашло? — Лорен была беспомощно потрясена и могла только смотреть на развитие событий. Сабрина, на которую она смотрела, была не той тихой, застенчивой и пассивной Сабриной, которую она знала.
"Хо-хо…" — двое других членов группы развлекались и, казалось, интересовались текущим развитием событий.
— Успокойся, Сабрина! Тебе незачем злиться! КРОМЕ ТОГО... Присоединится она к нам или нет, не имеет большого значения! — Педро положил руку на плечо Сабрины и заговорил насмешливым тоном.
"О... Что я делаю!" — Сабрина пришла в себя и начала краснеть от смущения. Её хватка за руки Эшли начала ослабевать.
Когда Эшли почувствовала, что она расслабляется, то немедленно отдёрнула руку и сделала шаг назад, чтобы дистанцироваться от Педро и Сабрины.
— Как насчет такого... Присоединяйся к нашей группе на месяц! После этого сможешь решить, останешься или сменишь группу... Если хоть раз умрёшь из-за... Эм... Групповых занятий, я выдам тебе компенсацию в сто тысяч филиппинских песо! — Сабрина смущённо вернулась на свое место, а Лорен утешала ее, когда Педро делал предложение Эшли.
— ПОЧЕМУ ДОЛЖНА? — сердито возразила Эшли, когда Сабрина ещё раз взглянула на неё. Хотя Сабрина выглядела всё ещё смущённой, в её глазах снова вспыхнуло намерение убить.
— Потому что я тоже игрок закрытого бета-тестирования! — Педро гордо усмехнулся, кладя руки в карманы.
— Какого?
— А?
— Эх...
Поскольку студенты всё ещё живо сплетничали на арене, они почти не слышали, о чём идёт разговор между группой Педро и Эшли. Однако от информации, которую раскрыл Педро, у Лорен, Альдо и Сабрины отвисла челюсть, несмотря на смешанные эмоции, которые они испытывали. Эшли была также поражена, поскольку почувствовала, что Педро предпринимает свои "отчаянные" меры.
"Глядя на его группу, есть большая вероятность, что он блефует от отчаяния! Если он действительно игрок закрытого бета-тестирования... Мне нужно подтверждение, что он не лжет!" — Эшли смотрела на Педро, глубоко задумавшись.
— Тогда дай мне проверить, не блефуешь ли ты! Можешь предоставить мне доказательства того, что ты участник закрытого бета-тестирования? — Эшли ухмыльнулась, как бы говоря: "Давай посмотрим, как долго ты продержишься в этом спектакле! Хехе …"
— Аукцион, три дня! — Педро ответил спокойным и серьезным тоном, жестом показывая Эшли "три".
Прикреплённое объявление на форуме было доступно только для игроков закрытого бета-тестирования, поэтому только Эшли могла это понять, поскольку она утверждает, что Педро не был действительно законным игроком закрытого бета-тестирования.
"В худшем случае мне нужно было бы пробыть в этой группе всего месяц... После этого я могу снова выбрать себе группу! Это предложение не похоже на плохую идею!" — Эшли поправила форму и аккуратно встала.
— Хорошо... Я в игре!.. Капитан! _ Эшли и Педро пожали друг другу руки, оба улыбнулись друг другу, полные счастья.
Альдо и Лорен вздохнули с облегчением, когда Сабрина по-прежнему спокойно смотрела на Эшли.
"Похоже, у Эшли уже была своя группа!" — двое других злобно усмехались, глядя на Эшли и Педро.
— Дедушка! Мы можем выбрать любую группу и превысить лимит участников, верно?! — мило спросила маленькая и милая филиппинка с хвостиком у доктора Кристоваля, которая привлекла внимание мальчиков, особенно тех, кому нравились милые айдолы... Как Альдо.
— Тск! Брат снова использует свою привлекательность, чтобы найти сторонников! — типичная женщина "без мозгов, просто смотрит" жаловалась себе.
— Верно, Шарлотта! Вы уже выбрали свою группу? — доктор Кристоваль ответил в микрофон, заставив замолчать всю арену, пока они ждут, какую группу выбрали два игрока закрытого бета-тестирования. Они ждали, что их группы будут выбраны.
— Угум! — Шарлотта мило кивнула, что возбуждает мальчиков, которые видят в ней айдола, в то же время, когда девочки были спровоцированы действиями мальчиков и относились к ней как к общему врагу.
Шарлотта прошла мимо того, где была женщина "без мозгов, просто смотрит", и улыбнулась ей. Педро и Эшли сели и смотрели, как Шарлотта приближается к их блоку.
"Интересно, какая группа привлекла ее внимание?" — Педро огляделся налево и направо, чтобы увидеть кого-нибудь особенного в группе.
Когда Шарлотта остановилась, все еще наблюдающая "без мозгов, просто смотрит" женщина внезапно осознала…
— Любая группа, дедушка!? — крикнула она, побежав к Шарлотте. Шарлотта была поражена другим бежавшим к ней приемником. Поэтому она остановилась и взглянула на другого приемника, который подошел ближе.
— Да, Элизабет! — доктор Кристоваль неловко улыбнулся, словно сказал: "Сколько раз я должен это повторить!".
"О, нет! Ты су@ка! Это моя группа!" — Шарлотта неловко улыбнулась, когда она поспешила показать и крикнуть выбранной группе.
— Я ВЫБИРАЮ ... ЭТУ ГРУППУ! — Шарлотта и Элизабет одновременно указали на группу Педро.
— Оооооооооооохх... — Педро, Альдо и Лорен были так поражены, что изобразили такое удивление, будто грузовик собирался сбить их на полной скорости.
"Они планируют доставить нам неприятности?" — Сабрина была шокирована, но на её лице было хмурое выражение, поскольку она предположила, что Шарлотта и Элизабет замышляют что-то плохое.
Вся университетская арена замолчала, когда доктор Кристоваль ударил себя по лицу.
"Эти парни действительно умеют злить дедушку!"
— Ха... Эм... Вы двое, не могли бы вы пересмотреть свое решение и присоединиться к другой группе… — доктор Кристоваль взял микрофон и подошел к ним, но прежде, чем он успел закончить свой запрос на пересмотр, его прервали двое.
— Я УЖЕ РЕШИЛА! — Шарлотта и Элизабет одновременно взглянули на приближающегося доктора Кристоваля, полные решимости и уверенности.
— Пожалуйста, не спешите и пересмотрите решение! — Виктор встал со своего места и подошел к группе Педро и двоим самодовольно.
— И кто ты? — Шарлотта и Элизабет уставились на него с насмешкой, словно говоря: "Держись подальше от этого беспорядка, песчинка!"
— Я Виктор... Кто-нибудь из вас хотел бы присоединиться к моей группе? Мы каким-то образом получили информацию о закрытом бета-тестировании, в отличие от этой мусорной группы, которая хотела бы высосать всё из вас к черту! — он снял очки и насмешливо посмотрел на группу Педро.
— Пошёл н@@@й! — Шарлотта раздраженно махнула рукой, что спровоцировало её "поклонников" и поддержало её жест "шу".
— Кыш! — Элизабет присоединилась к поклонникам Шарлотты и жестом попросила Виктора уйти.
— Тск! — уверенное самодовольство Виктора сменилось хмурым взглядом, он бросил на группу Педро мёртвый взгляд.
"Подожди... Семь человек в группе? Ну, и что! Нас поддержали три компании!" — он вернулся на свое место в смятении.
…
"Так тебе и надо!" — Лукас ухмыльнулся, увидев, как Виктора унижают перед большой толпой.
…
— Дедушка! Вы сказали, что мы можем выбрать любую группу, которую захотим, даже если она превышает предел группы? — Шарлотта начала раздражаться, глядя на доктора Кристоваля.
"Эти дети... Ха! Вам повезло, я уже стар и не должен нервничать! В противном случае обе будете наказаны, и я не отнесусь к этому легкомысленно!" — Доктор Кристоваль покачал головой, возвращаясь на подиум.
— Эм... Тогда финал! На сегодня все! Молодые люди... Университет Лоулэнда возлагает на вас большие надежды! Делайте всё возможное и прославьте нашу школу! — доктор Кристоваль поставил микрофон на подиум и медленно вернулся к ближайшему выходу, где его ждали другие администраторы университета.
Когда доктор Кристоваль ушел, свет, который был сфокусирован на центре арены, погас. Чёрная сцена на возвышении светилась синим светом. Все были в восторге от прекрасного вида. Педро и Альдо вели себя, как джентльмены, и уступили места Шарлотте и Элизабет. Педро встал, а Альдо сел на землю слева от Эшли.
Через несколько секунд сияющий свет начал подниматься, как ночь на лугах, где луна была высоко в небе, и светлячки помогают луне, освещая тьму. Внезапно медленно прояснился голографический выцветший логотип "TBO". (П.П. английская аббревиатура). По мере того, как логотип исчезал, настройки всей области постепенно становилась ясной.
Это было в лесу посреди ночи, где его освещали луна и светлячки. На нём были изображены три человека, один из которых вёл карету, а двое других вели её наружу. Вдруг водитель остановил карету, и вокруг них стали появляться пары красных глаз. Он медленно движется к ним, пока те не загорятся и не будут идентифицированы, как волки.
Водитель спрыгнул с кареты и поднял меч. Он прорезал волков, кровь брызнула и заполнила голографический вид. Когда кровь исчезла, показалась новая сцена. Это продолжалось несколько минут, пока кадры из каждой сцены, похожие на распечатанные фотографии, не были показаны с четырех сторон и размещены в центре арены.
Когда последняя фотография была сложена, голограмма показывала четырехсторонний трехмерный экран, обращенный к каждой стороне арены. Разыгранная сцена была от первого лица. Человек идет к краю обрыва, и вид красивого заката у моря восхищает всех на арене. Ночной восход дополнял заходящее солнце и светящиеся синие и фиолетовые кристаллы, встроенные в стены королевства у моря. Это было не что иное, как точка зрения Педро в тот момент, когда он увидел прекрасный вид на Королевство Нага.
"Я отправил захваченное видео, как и требовалось, закрытым бета-игрокам, ЗБИ, но не думал, что оно получит такое внимание!" — Педро усмехнулся, вспоминая прекрасное событие.
"Я должен вернуться туда еще раз!"
Постепенно появилось название игры "Беарт Онлайн". Через несколько мгновений голограмма была выключена, и арена наполнилась тьмой. На арене один за другим открылся тусклый свет, и студенты взорвались.
— Вooooooooooooooу!
— Потрясающе!
— Какая хорошая игра!
— Я не могу дождаться вечера!
— Беарт Онлайн!
— Беарт Онлайн!
— Беарт Онлайн!
…
Кричащие игроки успокоились, когда кто-то заговорил в микрофон.
— Эм... Успокойтесь! Успокойтесь! Инструкции и другая информация будут размещены на веб-сайте университета через два дня. Поскольку все вы всё ещё собирались начать с первого уровня, начальные данные, необходимые для определения вашего прогресса, все те же, и записывать их не было необходимости! Если у вас возникнут другие вопросы, обращайтесь к вашим профессорам! Хорошего дня! — тот же филиппинец средних лет в чёрном костюме стоял на трибуне и ушёл, закончив говорить.
…
— Наконец-то! Всё кончено! Пора домой! — Альдо взял свою сумку и поспешно повернул к выходу.
— И куда это ты пошёл? — Педро дёрнул за ручку сумки Альдо и остановил его.
— А? Домой? — Альдо указал на выход, глядя на Педро и объясняя.
— У нас будет собрание! Это очень важно, и это не займет много времени! — Педро взглянул на сидевших одноклассников.
— Хорошо, что ты не просто болтаешь! — Эшли впечатлённо встала и посмотрела на их группу.
— Ну, тогда... Давай поищем, где поговорить! — Педро пошёл к выходу, а остальные члены его группы последовали за ним, даже Альдо, не желающий этого.
"Это мусорная группа! Улыбнитесь, потому что это ненадолго! Я позабочусь об этом! — взгляд Виктора следует за группой Педро, когда они выходили с арены.
…
— Я знаю хорошее место для нашей встречи! Хе-хе! — Шарлотта мило выглядела, пытаясь привлечь Педро и Альдо. К сожалению, это сработало только с Альдо. Альдо выглядел, как влюбленный поклонник айдола, словно говоря: «Давай, иди вперед! Я буду следовать за тобой даже к самым далёким звездам!».
— Тогда вперед! Мы просто будем следовать! — Шарлотта уверенно шла вперёд, за ней следовала остальная группа. Через несколько минут они прибыли в комнату в здании администрации.
…
— Заприте двери, наше обсуждение конфиденциально! — Сабрина заперла входную дверь, а Элизабет заперла заднюю.
— Хорошо, начнем! Прежде всего, позвольте мне спросить, кто будет капитаном команды? — Педро только выступал в роли "временного" лидера. Было нехорошо предполагать, что он уже был лидером группы. Следовательно, чтобы избежать конфликтов, он хотел, чтобы у группы был официально избранный лидер группы (капитан команды) и вице-капитан.
— Разве это не ты? — Эшли скрестила руки, Шарлотта и Элизабет посмотрели на нее с любопытством.
— Я считаю это нормально! — Сабрина согласно кивнула и села рядом с Лорен. Остальные выполнили свои договоренности.
— Тоже!
— Тоже!
— Тоже!
— Тоже!
…
— Тогда я буду капитаном команды! В случаях, когда меня может не быть рядом, у нас также должен быть кто-то, кто заменит меня, вице-капитан! — Педро взглянул на всех своих товарищей по команде одного за другим.
— Я думаю, что мой одноклассник, Альдо, был бы хорошим выбором! — Сабрина указала на молчаливого Альдо, сидевшего у дверей.
— А? Я? Почему я? — у Альдо был неловкий вид, будто он сказал: "со временем эти вещи станут доставлять неудобства!".
— Ребята, вы могли этого не заметить, но у одноклассника Альдо прекрасное восприятие своего окружения! — Сабрина вспомнила, что Альдо смог понять ситуацию, даже если его внимание было сосредоточено на его PGC.
— Почему у нас нет кузена Эшли в качестве вице-капитана? Я имею в виду... Разве она не будет лучшим выбором? Среди нас троих она показала лучший результат в закрытом бета-тестировании, ей пришлось умереть всего четыре раза! Если бы не ее вспыльчивый характер, я бы хотела, чтобы она была капитаном! — Сабрина и Лорен не собирались быть капитаном команды или даже вице-капитаном. Следовательно, выбор оставался за остальной частью команды, но Элизабет была из "выглядят умными, на самом деле тупые", поэтому она не считала себя достойной такой роли.
Из всех троих на должность вице-капитана больше всего подходили Альдо и Эшли. Единственная причина, по которой Сабрина предложила Альдо, заключалась в том, что Эшли могла покинуть команду через месяц. Следовательно, выбор Альдо был просто идеальным. Он получит опыт, который можно использовать со временем для команды.
Что касается Шарлотты и Элизабет, Сабрина предположила, что они также могут покинуть команду, если сочтут это необходимым.
— На счёт этого... Она в некотором роде "временный" участник. Следовательно, для команды будет лучше, если другие участники будут брать на себя эту роль. Таким образом, не было бы необходимости в изменении выбора на эту должность! — Сабрина согласно кивнула, когда Педро объяснил, почему она не является лучшим выбором.
— Временный член... Ух! Похоже на неё! Не волнуйся, капитан! Я не буду, как она! — Шарлотта улыбнулась Эшли и выглядела уверенной, присоединившись к команде Педро.
— Итак... Альдо будет вице-капитаном! — Педро улыбнулся, глядя на своих товарищей по команде, проверяя, есть ли у кого-нибудь возражения.
— Я согласна!
— Хах… Я согласна!
— Согласна!
— Согласна!
— Согласна!
— Вы не спрашивали моего мнения... Но я согласен... Раз уж вы всё ещё такие услужливые! ХАХАХА! — Альдо маниакально рассмеялся, что всех напугало.
— И наконец, что касается команды. Есть ли предложения по названию команды? — одной из самых сложных частей формирования команд, гильдий и тому подобного была фаза наименования. Следовательно, Педро решил позволить "девочкам" выбрать название команды, чтобы он и Альдо не сделали для них худшее название.
— "Команда Шарлотты" мне нравится! — Альдо поднял руку и вскочил со своего места, как заядлый поклонник айдола с сердечками, выходящими из его глаз от восхищения. (П.П. всё ясно, аффтору ноль лет и он пересмотрел аниме).
— Как бесстыдно! — Лорен фейспалмнула и покачивала головой, униженная действиями Альдо, "вице-капитана". Педро и другие участники могли только неловко улыбаться, глядя на решительного Альдо.
— Хм... Поскольку... Педро... Капитан команды... Почему бы нам не назвать команду... Команда Педро? — в тот момент, когда Сабрина закончила говорить, Педро и другие участники, включая Альдо, хлопнули себя по лбу.
— Эм... Давайте не будем использовать имя участника, а? — все кивнули на предложение Педро, даже Альдо, который его начал.
— Как звучит "Команда PALACES"? — Лорен объединила семь инициалов имён участников, в результате чего получилось слово "ДВОРЕЦ". (П.П. Ну, понятно, что Palaces — за́мки/дворцы в переводе с английского).
— Эшли временно, поэтому я предлагаю назвать нашу команду "Команда Места"! _ вмешался Альдо, когда воздух между ним и Лорен начал нагреваться.
— Если можно... Раз уж нас семеро, почему бы не назвать нашу команду... "Команда Семерых?" — Элизабет стояла с улыбкой.
— Что это? Ху@@@?! Добавь немного оригинальности, безмозглая ид@@@@а! — Шарлотта сердито указала на Элизабет; внимание Альдо снова переключилось на неё, и начался его жуткий "стойкий фанат"
"Она такая милая, даже когда злится!" — Альдо выглядел загипнотизированным Шарлоттой, и если бы она захотела, он даже мог бы быть ее марионеткой или домашним животным.
— Как насчет "Испорченной Команды"! — усмехнулась Эшли, все посмотрели на неё.
— Ты всего лишь временный участник!!! — все, кроме Педро, закричали в унисон. Эшли продолжала улыбаться даже после того, как стала "врагом номер один".
— Тогда как насчет "Команды Номер Один"? — Педро использовал мгновенное молчание, чтобы озвучить свое предложение. Остальные участники посмотрели на него со странным выражением лица.
— Какое у тебя чувство наименования? — Эшли рассмеялась над предложением Педро, как если бы это было худшее предложение. Сабрина могла только покачать головой, понимая, что сказала Эшли.
— Хахахаха! — пока Эшли смеялась, остальные последовали её примеру, и комната наполнилась смехом.
— Как насчет "Команды F1"? — когда они успокоились от смеха, а Педро покраснел от унижения, небрежно предположила Лорен, вытирая слезы радости с глаз.
— Я думаю, что это хорошо! — Элизабет вытерла слезящиеся глаза и поддержала предложение Лорен.
— Не могли бы вы сказать мне, почему F1? — все взглянули на Лорен в ожидании ее объяснений после того, как Шарлотта спросила ее, что означает "F1".
— Ах... Это Сила, как одно целое! То есть, все мы вместе, как одна могучая сила! Вот и все! — Лорен начала чувствовать себя комфортно с командой, как и все. Поэтому она объяснила это небрежно, как будто они просто друзья, разговаривающие.
— Это хорошо, как по мне!
— Я согласна с этим!
— Возьмём вот это!
— Ну... Для меня это не имеет значения. Я могу покинуть группу в любой момент!
— Поскольку все вы за, нашу команду можно назвать "Команда F1"! — Педро улыбнулся, глядя на своих товарищей по команде, пока не взглянул на Альдо.
— Эм... Капитан... Педро! Разве это не должна быть Группа F1? А не "Команда F1"! — выражение лица Альдо было смущенным, когда он исправлял Педро его ошибку.
— Брат Альдо... Это команда F1! Я хочу, чтобы это была команда, а не группа, иначе ты можешь изменить меня как своего капитана! — Педро уверенно встал впереди пятерки. Целью ДеОбрФ было снизить сложность игры для студентов. Следовательно, группировка была реализована. Однако группы не продвигают общую цель для каждого члена, что может вызвать конфликт или замедлить темпы развития.
С другой стороны, команды продвигают общий набор целей, которые могут уменьшить количество конфликтов, которые могут возникнуть, в то же время увеличить связь между членами, что, в конечном итоге, приведет к огромному улучшению их командной работы и координации. Это было особенно важно при набегах на подземелья и монстров с высоким рейтингом.
— Всё в порядке, всё в порядке! — Альдо покачал головой и жестом показал, что у него нет проблем с этим. Фактически, все понимали, что имел в виду Педро, особенно трое игроков закрытого бета-тестирования. Их взаимодействие друг с другом будет играть огромную роль в выживании на ранних этапах игры.
— Тогда я перейду к следующей теме, которую мы обсудим! Советы по запуску и выживанию! — все с интересом смотрели на Педро.
— Прежде всего... — Педро достал свой ярлычок, и на нем появилась форма.
"Это контракт! Это сделано для того, чтобы защитить интересы всех в группе!" — Педро отправил копии на их телефон через беспроводное соединение.
…
В контракте подчеркивалось, что любая информация, переданная команде, не должна раскрываться кому-либо, потому что она может поставить под угрозу такие вещи, как тактика, методы или даже эксплойты ошибок, которые команда могла бы использовать и получить выгоду. Это вступает в силу, даже если вы больше не являетесь членом команды.
Во-вторых, помимо месячного соглашения Эшли, члены команды могут запросить расторжение контракта, и он вступит в силу по прошествии 10 дней со дня запроса. Кроме того, участник должен удалить свою учётную запись, когда расторжение вступило в силу, и уплатить компромиссный сбор за ущерб.
Последним важным пунктом в контракте было то, что когда один был вынужден или проголосовал за прекращение контракта другим участником. Участник, который расторгнет свой контракт из-за взаимного решения членов команды, не будет обязан удалить свою учётную запись и платить компромиссный штраф за ущерб.
Было и другое содержание, но большая часть контракта сосредоточена на трех правилах. Это была гарантия, которую Педро приготовил, чтобы избежать повторения того, что было, во второй раз. В то же время, известные ему эксплойты ошибок могут быть полностью использованы их командой, и другие команды не узнают об этом.
…
Каждый прочитал и оставил свой отпечаток большого пальца в знак согласия с электронным контрактом, подготовленным Педро. Эшли получила другой контракт, где в основном подчеркивается секретность информации.
— Давайте начнем! Во-первых, как только вы войдёте в систему, соберитесь вместе в "Деревне Кагат"! Она расположена в средней западной части континента Аквария! У меня там хорошие отношения с НИПами! Когда я добавлю вас в друзья в игре, я пришлю тебе кое-что, Сабрина, в качестве доказательства, чтобы показать НИПам, что ты знакома со мной! Благодаря этому безопасность при выходе из системы будет обеспечена! — Сабрина кивнула Педро, принимая к сведению его инструкции.
— Далее! Вы можете счесть это абсурдным приказом, но... Избегайте контакта с монстрами, насколько это возможно! — Эшли, Элизабет и Шарлотта уставились на Педро, не понимая, что он сказал.
— Избегать контакта? Тогда как бы мы набирали уровни! Очки опыта можно получить только за убийство монстров, не так ли? — Эшли нахмурилась в ответ, потому что типичный метод получения силы в игре заключался в повышении уровня и убийстве монстров. Если Педро отдалял их от источника развития, похоже, Педро хотел прямо противоположное тому, что они должны делать.
— Точно! У тебя было четыре смерти! Если я не ошибаюсь, большую часть времени тебя убивали из-за взаимодействия с монстрами? Тогда что будет означать прогресс, когда ты умрёшь бессмысленно? Ради опыта? Не обманывай меня! — у него было серьёзное выражение лица, когда он насмехался над Эшли.
— Что ты хочешь, чтоб мы сделали? — бушующие глаза Эшли были прикованы к Педро, она резко встала.
— Ха... Готовим! — у всех был ошеломлённый вид. Из-за того, что сказал Педро, Эшли не знала, смеяться ей или плакать.
— Готовим? Как это нам поможет? — Эшли повысила голос, потому что не могла представить, что хочет Педро.
— Успокойся, Эшли! Это просто... Готовьте еду... Продавайте блюда... Зарабатывайте деньги! Когда вы готовите, вы получаете кулинарный талант и улучшаете его, зарабатывая монеты! — у Эшли и Элизабет отвисла челюсть, а глаза вылезли из орбит от шока. С другой стороны, Шарлотта расхохоталась.
— Хахаха! Значит, ты брат, у которого появился первый талант в игре! — продолжала смеяться Шарлотта, отчего трое игроков, не прошедших закрытое бета-тестирование, почувствовали себя не на своем месте.
— Ага! — Педро кивнул Шарлотте с улыбкой на лице.
"С "бомбами" сейчас все сброшено! Думаю, они больше не будут подвергать сомнению мои приказы!" (П.П. что???)
— Представьте себе семерых из нас, обладающих единственным талантом в игре, в то время как эти дураки пытаются поднять уровень как можно выше! Разве мы не получим от них столько денег? Мы покупаем у них материалы и ингредиенты по низкой цене, а готовую еду продавали по доступной, но выгодной цене. Прибыль, которую мы зарабатываем, может быть использована для финансирования нашего оборудования! — Педро злобно посмотрел, объясняя это всем.
— Педро... Ты сказал кое-что о материалах и ингредиентах... Как мы можем обезопасить их, когда только начали и у нас почти нет денег? — Сабрина приподняла очки и выглядела умной, задав Педро хороший вопрос.
— Хе-хе... Я справлюсь! Я просто пришлю их позже... В какой-то момент, могу я попросить вас троих собрать немного трав или дров, когда вы пойдете в деревню Кагат? — он взглянул на Шарлотту, Элизабет и Эшли.
— Это не будет проблемой! — Эшли уверенно встала, а Шарлотта и Элизабет согласно кивнули.
— Тогда мы все устроились! Увидимся позже, в игре! — Педро коснулся своей вкладки, когда создал групповой чат для их общения. Все присоединились для удобства.
— Не забывай, что все это наши "маленькие секреты", хорошо!? Кстати! Если у кого-то из вас возникли проблемы с приобретением VR капсул, не стесняйтесь сказать мне! Я помогу вам защитить один до открытого бета-тестирования! — все начали собирать свои вещи и выходить из комнаты.
— Я писал родителям раньше, прося их купить его как можно скорее (как можно скорее), так как он "нужен" в школе! — Альдо махнул телефоном и объяснил Педро.
— Наши мамы, вероятно, пошли в ближайший магазин или игровой центр, чтобы купить такие. Когда они услышали какие-то подробности об этом от нашего профессора, они вместе пошли искать такую, пока ждут нас! — мамы Лорен и Сабрины были близки, так как они были одноклассниками со школы и каким-то образом жили в одном районе города.
— Приятно слышать... Тогда я уйду первым! — Педро собирался открыть дверь, когда Сабрина удержала его в руках.
— А?
— Гм... Педро! Спасибо! — лицо Сабрины покраснело, когда она робко поблагодарила Педро.
"Aaaaaaaа! Что я только что сделал! Вот и мой морской конёк снова действует сам по себе!" — Сабрина отпускает руку Педро, пытаясь заставить его улыбнуться.
— Пустяки! — Педро улыбнулся в ответ. В тот момент, когда Педро улыбнулся ей в ответ, мир Сабрины стал медленным, а ее сердце ёкнуло. Её переполняло необъяснимое счастье, словно она наконец увидела своего рыцаря в сияющих доспехах.
"Какая красивая улыбка…" — Сабрина могла только замедлиться, когда Педро вышел из комнаты.
— Посмотрите, как они флиртуют! Тск! — Шарлотта скрестила руки, поскольку её раздражала сцена перед ней.
— Хе-хе... Ты просто завидуешь! — Элизабет усмехнулась, когда начала дразнить Шарлотту.
— Ты!
— Пошли! — Эшли холодно стояла, наблюдая за уходящим Педро и Сабриной.
…
Выйдя из комнаты, Педро направился вон из здания к своей машине.
Пам! Пам! Пам! Его сердце забилось быстрее, когда он вышел из комнаты.
"Что это было? Я ей нравлюсь? Нет нет нет! Нехорошо предполагать! В любом случае, я должен сначала сосредоточиться на игре!" — Педро придерживал свою руку там, где раньше её держала Сабрина, и покачал головой.
Дзинь! Дзинь! Дзинь!
Внезапно зазвонил его телефон. Когда он вынул его из кармана, ему звонил отец.
— Папа! Тебе что-нибудь нужно от меня? — он ответил на звонок и прислонился спиной к машине.
— Предложение, которое ты сделал мне вчера вечером... Я одобряю его! — Педро подпрыгнул от счастья, как будто сдал серьезный экзамен.
— Позволь маме заниматься делами компании, а сам займись остальным, как только вернёшься домой! Мне пора, сынок! Береги себя! — его отец закончил разговор, а Педро продолжал прыгать как сумасшедший.
— Да! Да! Да! Да!
— Хах… Хах… Хах… Я… Лучше… Пойду… Домой, сейчас! — уставший Педро открыл дверь своей машины и сел в неё.
Врууууум!
— Кажется, толпа уже улеглась! — Педро ехал плавно, когда машины выезжали из школы ранее после уведомления на арене. Движение было нормальным, пока он не добрался до коммерческого района, где располагались магазины, торгующие VR капсулами.
— Толпа, казалось, была в помешательстве! Само игровое сообщество могло вызвать такой рост трафика... Сколько же студентов, которых взволновало объявление, мамы Сабрины и Лорен были действительно сообразительными и пошли раньше, чем толпа! Они, возможно, уже забрали капсулы VR! Альдо - VIP-член игрового центра... Ему не придется беспокоиться, чтобы встать в очередь за VR капсулой! — движение в этих районах стало интенсивным, поскольку машины почти не двигались. Следовательно, прошел час, как он покинул университет, и он все еще находился в тех местах, которые обычно проходит в течение тридцати минут.
Врум! Врум! Врум!
За машиной Педро стоял спорткар, и это было похоже на демонстрацию роскоши своей машины. Педро просто пожал плечами, так как мог позволить себе купить более роскошную, но решил не делать этого, чтобы не привлекать слишком много внимания и не попадать в ненужные неприятности.
…
— Какая обдираловка! Другой магазин продавал капсулы VR по 40.000 PHP за штуку! Почему здесь стоит 80.000 PHP?! — пожаловался покупатель в магазине у проезжей части, где машина Педро еле двигалась. Скучающий и голодный Педро наблюдал за происходящим в этом магазине.
— Глупый! Этот магазин уже распродал свои запасы капсул VR! Наши тоже почти достигли предела! Если ты действительно не можешь себе этого позволить, можешь просто подождать два дня, чтобы пополнить запасы! — продавец подошел к другому покупателю, ищущему VR капсулу, и у него было такое же выражение лица.
— Дорогие клиенты! Я не вру! Пополнение запасов капсул VR действительно через два дня! Вы даже можете лично позвонить дистрибьюторам! Они сказали, что спрос превзошел их ожидания настолько, что блоки, которые должны были быть доставлены на завтра, были доставлены уже сегодня днём! А припасы третьего дня все еще были на фабрике, и их должны были доставить завтра днем! — раздраженно объяснил хозяин магазина.
"Неудивительно, что отец внезапно стал чем-то занят!" — Педро усмехнулся, когда его внимание было сосредоточено на молодом человеке, который был в местной школьной форме и был со своей измученной бабушкой.
— Я отдохну минутку! Я уже... Устала! Ха… — бабушка держалась на ногах, в то время как второй рукой она опиралась о стену в качестве поддержки.
— Тогда я тоже отдохну! Хочешь воды, бабушка? — молодой человек пытался помочь бабушке, пока восстанавливала дыхание!
— Незачем! Сходи и проверь... Следующий... Магазин… И проверь... Есть ли у них... Это устройство! — бабушка жестом пригласила внука войти в следующий магазин.
— Ладно… — неохотно молодой человек вошёл в магазин "переоцененного грабителя".
Бам!
Через несколько секунд после того, как молодой человек вошёл в магазин, его бабушка внезапно упала без сознания.
— Бабушка?! — молодой человек сразу же вышел из магазина и увидел свою бабушку, лежащую на полу.
— О Боже! — Педро посмотрел в сторону, чтобы проверить, не проехал ли мотоцикл со стороны водителя. Когда мотоцикла не было, он сразу выскочил из машины, перепрыгнул через металлические перила и помог старухе.
— Бабушка! Бабушка! — мальчик беспомощно потряс свою бессознательную бабушку, он повернул её лицом вверх и положил её голову на руки.
— Ты проверил ее пульс! — как только появился Педро, он схватил старуху за запястье и проверил её пульс.
— Я не сделал! Бабушка! Хуху! — слёзы потекли из глаз молодого человека, когда он продолжал трясти бабушку.
Бум! Бум! Бум! Бум!
Сердцебиение Педро забилось быстрее, поскольку он не чувствовал пульса старухи.
— Ничего! Мы должны немедленно доставить её в больницу! — Педро собирался нести старуху вместе с молодым человеком, когда симпатичный мужчина из спортивной машины прибыл, перепрыгнув через металлические перила.
— Подождите! Позвольте мне помочь! — он остановил Педро, показав свою больничную карточку.
— У нее нет пульса, мы должны немедленно доставить ее в больницу! — толпа начала собираться вокруг них, и через несколько секунд Педро начал волноваться.
Педро оттолкнул в сторону, когда мужчина снял свои умные часы и надел их на запястье старухи!
Прежде чем мужчина снял часы со своего запястья, они показывали "73 удара в минуту", но когда он снял часы и положил их старухе, они показали "- - ударов в минуту".
— Нехорошо! — лицо мужчины стало мрачным, когда он тут же приложил ухо ко рту старухи.
— Она не дышит! — произнес мужчина, в одиночку неся старуху.
— Парень, садись в мою машину! Эта быстрее, чем второразрядная машина того парня! — мужчина уже отнёс женщину к своей спортивной машине, а молодой человек только что перепрыгнул через металлические перила.
— Гм… — молодой человек кивнул и последовал за красивым мужчиной.
— Ты!.. Тогда позволь мне хотя бы вывести тебя из плотного движения! — Педро перепрыгнул и побежал обратно к своей машине. Прохожие дружно остановили машины параллельно машине Педро и спортивному автомобилю, который уступил им дорогу, чтобы сменить полосу движения и создать встречный поток.
Биип! Биип! Биип!
Педро продолжал нажимать на гудок, когда в его машине были включены аварийные огни. К счастью, движение на противоположной полосе умеренное, их встречный поток оказался эффективным, поскольку они смогли проехать через узкое место и находились примерно в трехстах метрах от перекрестка. Педро смог проехать и ускориться до перекрестка, поскольку спортивный автомобиль на мгновение остановился из-за внезапно появившегося мотоцикла.
Биииииип!
Бим! Бим! Бим! Бим! Бим!
"Что произошло? Почему я чувствую сонливость?" — Педро потерял сознание, ударившись головой в сторону. Через несколько секунд машина перестала катиться, и он сидел вверх ногами, а перед рулем надулась подушка безопасности. В тот момент, когда он въехал на перекресток, его автомобиль протаранил высокоскоростной десятиколесный грузовик, в результате чего его автомобиль несколько раз перекатился.
— Б1@*ь! — мужчина в спортивной машине не мог не выругаться, когда увидел, что машину Педро со всей силы протаранил десятиколесный грузовик.
___________________________________________________________________________________________________________
Примечания автора:
PHP = Филиппинские Песо
_______________________
Извините, мне пришлось обрезать главу здесь, иначе бы не поместилось. Полагаю...
________________________________________________________________________________________________________
___
Я не хочу портить веселье... Но... Это не станет "Исекаем" для MC... Я решил включить это, поскольку следующие главы будут опубликованы позже. Я не хочу, чтобы вы так думали... Лол!
___________________________________________________________________________________________________________
— Б1@*ь! Б1@*ь! Б1@*ь! — хорошо выглядящий мужчина из спорткара не мог помочь, только материться.
Вруууум!
"Впереди больница! Я бы сначала отвёз эту старуху! Если не сделать сердечно-легочную реанимацию за 2 минуты, у нее начнется отмирание мозгов!" — автомобиль проехал мимо остановленного перекрестка и направился прямо к больнице, которая находилась примерно в 300 метрах от перекрестка.
Биии… Биии… Бииип!
Красивый мужчина несколько раз нажал на гудок, как только они подошли к аварийному входу в больницу. Дежурный охранник быстро подошёл и помог красивому мужчине перенести старуху.
— Оуэн, я справлюсь! Приготовь бригаду скорой помощи и скажи им, что мы немедленно уезжаем! Рядом несчастный случай! — приказал красивый мужчина охраннику. Охранник кивнул, подошёл к "дежурной" машине скорой помощи и к аварийно-спасательной команде.
— КАРСОН! КАРСОН! Торопись! Крсн! Крсн! — мужчина закричал, когда к ним подошла медсестра. Симпатичный мужчина поместил старуху на освободившуюся больничную койку, когда филиппинец средних лет вышел из-за занавески, отделяющей нескольких пациентов отделения неотложной помощи, и бросился к красивому мужчине.
— Молодой мастер! — Карсон положил руку на грудь пожилой женщины и начал делать сердечно-легочную реанимацию, пока медсестра вставила инструмент в пожилую женщину и активировала электрокардиограмму (ЭКГ). (П.П. каждый медик сейчас фейспалмит).
— Как давно она не отвечала?.. ДЖЕФФЕРСОН! Проведите ей интубацию! Быстро! — спросил Карсон, когда на его лице начал появляться пот, пока он продолжал делать искусственное дыхание. Приехал моложе на вид врач и сразу же последовал за ним.
— ПЯТЬ МИНУТ! Карсон... Я оставлю это вам! Там авария... Мне нужно идти! МЕДСЕСТРА! ПОЗВОНИТЕ ГЛАВНОМУ! ЕЩЕ ОДИН НЕОТЛОЖНЫЙ ПАЦИЕНТ ПРИБУДЕТ ЧЕРЕЗ МИНУТЫ! — охранник вошел в отделение неотложной помощи, когда скорая помощь остановилась перед входом в отделение неотложной помощи.
— Ха... Ха... Ха... Близко! Хорошо, Молодой Мастер смог привести её сюда, иначе у неё бы мозг умер, если бы искусственное дыхание не было сделано за шесть минут! Приготовьте дефибриллятор! — Карсон продолжал делать искусственное дыхание, пока медсестра взяла дефибриллятор.
*Хнык хнык...
Молодой человек плакал, глядя, как его бабушку реанимируют.
— Я вернусь, малыш! Надо спасти старшего брата, который помогал тебе раньше! — симпатичный мужчина похлопал ребёнка по плечу, когда он выбегал из отделения неотложной помощи, и запрыгнул на переднее сиденье машины скорой помощи.
Виу! Виу! Виу! Виу!
"Скорая помощь" завела сирену и покинула больницу. Молодой человек взглянул на отбывшую скорую помощь, когда его крик начал стихать.
…
Мгновение назад...
— Хорошо, что мы выезжаем пораньше и покупаем его раньше толпы! — усмехнулась филиппинка лет сорока, когда их фургон был в плотном потоке машин. Она сидела на пассажирском сиденье рядом с водителем, тоже филиппинкой лет сорока. На пассажирском сиденье в задней части фургона сидели две молодые женщины, которых взволновало объявление об их школе.
— В противном случае, нам было бы трудно его обезопасить, если бы мы этого не сделали! — водитель согласился в ответ, почесывая затылок, разочаровавшись в плотном движении.
— Сестренка! Я не могу дождаться вечера! — молодая женщина, сидящая слева, взволнованно воскликнула, она взглянул на перпендикулярную сторону перекрестка. Их фургон находился примерно в четырех машинах от перекрестка.
— Я тоже! — молодая женщина, сидящая справа, ответила и, казалось, немного покраснела.
— Вы, молодые женщины! Это не значит, что школа требовала от вас играть в эту игру, из-за которой вы пренебрегали бы учебой! — старшая филиппинка отругала двух молодых женщин позади.
— Да, тетя!
— Конечно, мама!
Две молодые женщины ответили в унисон с неловкими улыбками внутри.
Биип! Биип! Биип!
Автомобиль продолжал гудеть, пока мигали аварийные огни. Встречная машина смогла проехать и ускориться до перекрестка, поскольку спортивный автомобиль позади него на мгновение остановился из-за внезапно появившегося мотоцикла. Внимание четырёх женщин было переключено на две машины, которые, казалось, спешили.
— Сестра Сабрина! Разве это не машина того одноклассника Педро? — Лорен, молодая женщина, сидящая слева (позади водителя), указала на белую "Тойоту", которая мчалась по параллельной полосе дороги.
— АХ##4#7#! Это его машина! — Сабрина прочла номер на табличке белой Тойоты и подтвердила с заинтригованным лицом.
— Что он дел…
— БЕРЕГИСЬ!!!!!!!!!!!!!!!!!!! — водитель их фургона, мама Сабрины, крикнула, когда ее взгляд остановился на приближающемся на полной скорости грузовике.
Биииииип!
Бууууууум!
Биу! Биу! Биу! Биу! Биу!
— Боже мой! — три женщины в фургоне, кроме Сабрины, были невероятно потрясены тем, что только что произошло. Сабрина в голове потемнела, когда уставилась на перевернутую машину Педро.
Врууум!
— Куда ты идёшь, Сабрина!!! — тишину в фургоне нарушила Сабрина, когда она выскочила из фургона и побежала к машине Педро. Её мать была удивлена её действиями и кричала, пытаясь остановить свою дочь.
— Ребята, оставайтесь здесь! Я пойду за Сабриной! — мать Сабрины отстегнула ремень безопасности и погналась за Сабриной. Лорен и его мать посмотрели друг на друга, словно говоря: "Боже мой! Что происходит?".
— Лорен! Вызови скорую! Ты ведь правильно знаешь номер? Я позвоню твоему дяде за помощью! Он должен быть в полицейском участке прямо сейчас! Он может попросить помощи в ближайшем полицейском участке! — двое взяли свои телефоны и начали в панике нажимать на экраны.
…
"Педро! Пожалуйста, живи!" — Сабрина бежала на полной скорости, но всё ещё заботясь о своём окружении, когда слёзы начали капать из её глаз.
*Виииу
— Педро! Педро! — Сабрина вытерла заплаканные глаза рукой. Она опустилась на колени, не обращая внимания на разбитое стекло в полу из окон машины, и заглянула внутрь перевернутой машины со стороны водителя.
Она видела Педро без сознания с кровью по всей голове! К счастью, грузовик врезался в правую сторону автомобиля Педро, который на Филиппинах был передним пассажирским сиденьем, и он был пристегнут ремнем безопасности. Правая сторона его машины была разбита и вывернута внутрь. Передняя дверь была отломана и отброшена на несколько метров, а задняя пассажирская дверь едва свисала с машины.
— Нет! Нет! Нет! — Сабрина засунула руку в разбитое окно рядом с Педро, пытаясь найти дверной замок. Она не обращала внимания на острые осколки, оставленных в разбитом окне, из-за которых у нее были неглубокие порезы, когда кровь текла из ее левой руки.
Чпок!
Замок двери был открыт, когда Сабрина схватилась за ручку двери и открыла её.
"О Боже!" — в этот момент мать Сабрины смогла догнать и увидела критически смотрящего Педро вверх ногами.
— Стой, Сабрина! — её мать потянула Сабрину за руку, когда она пыталась вытащить Педро из машины, сначала сняв с него ремень безопасности. Сабрина яростно взглянула, как мать крепче сжимает её руку.
Ванг! Ванг! Ванг! Ванг!
— Да спасут его! — её мать блефовала, когда спасатели и симпатичный мужчина подошли к ним с носилками. Её мать не хотела, чтобы Сабрина принимала участие в дальнейшем, кроме того, первое, что нужно было сделать после аварии, - это позвонить полиции.
— Стойте! Вы должны сначала вызвать полицию! — прохожий остановил команду спасателей, пока симпатичный мужчина держал телефон и снимал со всех сторон место происшествия.
"ТЫ!" — глаза Сабрины были полны убийственного намерения, когда она пристально смотрела на прохожего, её крепко сжимали за руку.
— Не обращайте на него внимания! Продолжайте! Я займусь этими делами! Если приедет полиция, отдайте им это! — симпатичный мужчина дал прохожему визитную карточку.
Через несколько минут Педро наконец поместили на носилки и увезли на машине скорой помощи.
— Вы в родстве с ним или знаете его? — симпатичный мужчина подошел к Сабрине и её маме.
— Мм… — Сабрина кивнула в ответ, когда её мать была поражена её действиями.
"Она, должно быть, его невеста! То, как она действовала, чтобы спасти его... Их отношения должны быть такими близкими!" — мужчина потёр подбородок, глядя на Сабрину.
— Тогда следуй за мной в скорую... Твои неглубокие порезы нужно обработать и продезинфицировать! — красивый мужчина подошёл к машине скорой помощи, а Сабрина повернулась лицом к матери.
— Мама! Мне пора! — Сабрина выглядела мрачно, когда её мать почувствовала печаль в её глазах.
"Она выросла!"
— Продолжай! — её колеблющаяся мать могла только неловко улыбаться, когда Сабрина шла в "скорую". Чёрный ход машины скорой помощи был закрыт, и они немедленно уехали. Мать Сабрины вернулась к своему фургону, поскольку перекресток всё ещё был заблокирован из-за шестиколесного грузовика.
— Мариса, как Сабрина? — в тот момент, когда мама Сабрины закрыла дверь их фургона, у матери Лорен появилось встревоженное выражение, ведь она стала свидетельницей произошедших событий.
— Она в порядке! Только синяки! — мама Сабрины заставила себя улыбнуться, хотя в её голове постоянно воспроизводился образ Педро, полный крови и перевернутый вверх ногами.
— В любом случае! Пойдем в больницу и проверим состояние Сабрины! — Мариса, мама Сабрины, завела фургон. Через несколько минут на перекресток прибыла группа полиции и управления шоссейными дорогами HMG. HMG находился на полосах движения, чтобы они могли организованно проезжать через незаблокированную зону перекрестка. Мариса, Лорен и мама Лорен, Аннет, отправились прямо в больницу.
…
Виу! Виу! Виу! Виу!
"Педро! Останься в живых! Не сдавайся!" — бесконечные слезы текли из глаз Сабрины, когда она крепко сжимала руки Педро.
В момент, когда скорая помощь приехала в больницу, Педро перенесли в пустую зону неотложной помощи, где ждал старый врач.
— Доктор! Пожалуйста, спасите его! Сделайте все, что можете! Пожалуйста! — Сабрина держала Педро за руку и не хотела отпускать.
— Мисс! Давайте останемся здесь, и пусть врачи сосредоточатся на лечении вашего друга! КАРИССА! Пожалуйста, позаботьтесь о её ранах! Мисс, раньше у меня была неотложная пациентка, и я бы проверил её состояние… А пока позвольте медсестре Кариссе обработать ваши порезы! — красивый мужчина держал Сабрину за плечо, пока её усаживали. Белая занавеска, окружавшая больничную койку Педро, была задернута.
*Шииф
— Мисс... Могу я спросить у Вас кое-что личное? — медсестра держала бумагу и ручку, села рядом с Сабриной спокойно и профессионально.
— Да… — Сабрина кивнула, вытирая слёзы.
…
…
— Сэр, наша фабрика капсул VR в Лагуне уже запросила ещё одну партию энергетических кристаллов! Наши запасы атомно-энергетических кристаллов становятся всё меньше, несмотря на непрерывное производство! — сообщил мужчина в офисе г-на Джона Армаза, который просматривал электронные письма и доклады.
Дзинь! Дзинь! Дзинь!
— Прикажите производственному совету прекратить производство кристаллов атомной энергии I и кристаллов атомной энергии II и сосредоточиться на кристаллах атомной энергии III! — его взгляд был сосредоточен на телефоне, когда он приказал человеку. После того, как мужчина поклонился и вышел из комнаты, он ответил на звонок.
— ДОРОГОЙ! Педро попал в аварию! Он в отделении интенсивной терапии в северной больнице Бакура! — мать Педро плакала, разговаривая по телефону.
— ЧТО! Я буду там! — г-н Джон Армаз взял своё пальто и немедленно покинул комнату. Его секретарь была поражена уходящим мистером Джоном.
— Сэр, куда вы идете? — мистер Джон вышел из комнаты, за ним последовала его секретарша. Когда они оказались в коридоре к лифту, несколько сотрудников бегали туда-сюда, даже если это был этаж совета директоров.
— В больницу Северная Бакура! Сообщите Джерому, чтобы он подготовил наш вертолёт, мы улетим через пять минут! — хотя мистер Джон хотел улететь как можно скорее, был один звонок, который он не мог игнорировать, что бы ни случилось! Зов природы!
…
— Клэр! Свяжитесь со мной, если только в этом будет необходимость! — закричал мистер Джон изо всех сил, чтобы его секретарша услышала его голос сквозь шум, производимый вертолётом. Он похлопал её по плечу и вошел на вертолёт, когда Клэр поклонилась в ответ и отдалилась от вертолёта.
— Мистер Джон! Пожалуйста, расслабьтесь! Мы будем там через несколько минут! — пилот показал знак "ОК" мистеру Джону, когда вертолёт взлетел. Через несколько минут с вертолёта был виден северный госпиталь Бакура, поскольку несколько бригад госпиталя стояли наготове возле вертолётной площадки для приближающегося вертолёта.
— Джером! Приготовь вертолёт и заправь его топливом! У компании слишком много дел, и мне, возможно, снова понадобится поездка! — Джером, пилот, ответил мистеру Джону знаком "ОК", когда мистер Джон открыл дверь вертолёта и вышел.
— Сюда, сэр! — врач поклонилась мистеру Джону и указала путь к лифту.
— Как мой сын! Какое его состояние! — он уже не мог сдержать беспокойства и начал засыпать врача вопросами.
— Он получил сотрясение мозга и несколько переломов костей, особенно в области ребра и плеча! К счастью, его спинной мозг не был поврежден! Ему уже сделали операцию по удалению и остановке кровотечения в его мозгу! — лифт открылся, когда доктор закончил свои объяснения мистеру Джону.
— Дорогой! — мать Педро подбежала к отцу, как только увидела, что он выходит из лифта. Слёзы текли водопадом из её глаз, когда она крепко обняла своего мужа!
— Наш Педро! — *Всхлип… Всхлип... Его отец держал его мать за руки и шёл по коридору с видом из стекла, где можно увидеть внутреннюю часть отделения интенсивной терапии, ICU. В коридоре Сабрина сидела в коридоре вместе с Лорен и их матерями. Её глаза распухли от слёз, поскольку её руки и ноги были покрыты несколькими пятнами.
Отец Педро кивнул им, когда он повернулся и увидел своего сына в реанимации.
*Хнык хнык!
— Врач сказал, что он проснется примерно через неделю! Но он также сказал, что есть шанс, что это займет больше времени! — её мать объяснила, пытаясь вытереть слёзы, текущие из её глаз.
…
Тинь!
Лифт открылся, когда из него вышли симпатичный мужчина и старый доктор и нарушили оглушительную тишину в коридоре.
— Приятно познакомиться... мистер Армаз! Я доктор Нильсен Бирн, директор этой больницы! Этот молодой человек — мой сын, Джейсон Бирн! Он был тем, кто руководил командой спасателей, которая спасла вашего сына! — старый доктор и симпатичный мужчина пожали руку матери Педро, затем его отцу.
— Спасибо, что спасли нашего сына! — отец и мать Педро поклонились молодому человеку, который поразил всех вокруг. Когда Джейсон собирался что-то сказать, Сабрина встала и поклонилась.
— Э... Пожалуйста, поднимите головы! Я только сделал то, что мог, как человек из северной больницы Бакура! Кроме того, ваш сын — один из немногих людей, которых я знал, которые будут помогать другим в случае опасности! — объяснил Джейсон, глядя на находящегося без сознания Педро в отделении интенсивной терапии!
— Пожалуйста, не беспокойтесь о своем сыне! На данный момент он уже стабилен, и все, что нам нужно сделать, это дождаться его пробуждения! Кроме того, у него есть любящая семья, которая ждет его возвращения! — он улыбнулся, глядя на мать и отца Педро, затем на Сабрину. В то же время мать и отец Педро перевели взгляд на Сабрину, как бы говоря: "Кто, черт возьми, эта девочка? Может, она его девушка, которую он от нас скрывает?"
— Мистер, Мисс! Я Сабрина Консепсьон! Одноклассница Педро! — Сабрина нарушила неловкое молчание и пристально посмотрела на него, поклонившись родителям Педро.
— Эээ... Может быть, ты "тайная" девушка Педро? — неожиданно спросил отец Педро, отчего щёки Сабрины стали ярко-красными!
— Хех! Скорее, она влюблена в Педро! — Лорен издевалась, скрестив руки на груди и глядя в другую сторону.
— Лореееееен! — Сабрина нахмурилась, но пыталась говорить нежным голосом перед родителями Педро. Её мать смогла только закрыть лицо ладонью, как бы говоря: "Моя дочь, как всегда, читается легко!". Воздух в этом районе стал менее напряженным из-за поддразнивания Лорен.
— Кстати! Я здесь по другой причине, господин Армаз! — доктор Нильсон улыбнулся ему, как бы говоря: "Вам будет интересно то, что я собираюсь сказать!"
— Что тогда? — мистер Джон с серьёзным выражением лица перевёл взгляд на доктора Нильсона.
— Пожалуйста, тогда следуйте за мной! — доктор Нейлсон подошел к мистеру Джону и жестом показал ему: "Сюда!". Они шли, пока не добрались до конца коридора. Отец Педро был поражен, увидев VR капсулу внутри отделения интенсивной терапии.
— Вчерашний день! У нас был пациент, у которого был такой же случай, как с вашим сыном! Ожидаемое время, когда он придет в сознание, составляло около двух месяцев! Поэтому мы попробовали предложение Министерства Здравоохранения попробовать технологию капсул VR! Как только мы использовали его, нам удалось связаться с ним через игру Беарт Онлайн! Его семья тоже могла поговорить с ним в игре! — доктор Нильсон серьёзно посмотрел на VR капсулу.
— Может... Может ли мой сын тоже быть в одной? Мы тоже можем увидеться или поговорить с ним? — отец Педро был в восторге, глядя на доктора Нильсона с мрачным видом.
— Да! Ваш сын тоже может быть в одной! К сожалению, для больницы был закуплен только один такой прибор! — доктор Нейлсон в ответ покачал головой.
— Это не проблема! — глаза мистера Джона были подобны зажжённой свече. Его подавленное чувство внезапно наполнилось надеждой, когда он схватил телефон в кармане.
— Простите! Клэр! Свяжитесь с компанией VR капсул! Скажите им, чтобы они прислали две свои лучшие капсулы VR сюда, в Северную больницу Бакура! Также! Ищите приличный дом или кондоминиум в нескольких минутах ходьбы от этого района! Купите его немедленно и отправьте пять похожих VR капсул в это место! — его отец знал, что его мать никогда не покинет отделение интенсивной терапии, пока Педро не проснётся, поэтому он попросил две капсулы виртуальной реальности, чтобы она могла видеть Педро, не выходя из зоны интенсивной терапии. Что касается дома или кондоминиума, то это была его бабушка, которая не смогла последовать за ним из-за спешки. Они могут быть строги к Педро, но это говорит о том, как сильно они его любят и заботятся.
— Да! Немедленно, президент! — Клэр ответила, когда мистер Джон завершил звонок.
— Капсулы VR не проблема! Они будут здесь через несколько часов! — его отец взглянул на доктора Нильсона, словно сказал: "Я решил вашу проблему! Лучше отвечайте за свои слова!". Когда они возвращались к палате интенсивной терапии Педро, матери Сабрины и Лорен встали.
— Мы уходим! Мы будем молиться за скорейшее выздоровление Педро! — все четверо слегка поклонились родителям Педро.
— Большое спасибо! Прошу прощения за то, что уделили время! Мы очень ценим вашу заботу! — мать Педро поклонилась в ответ четверым, когда они поворачивались и уходили. Сабрина в последний раз взглянула на Педро и мысленно подумала: "До скорой встречи!.."
— Между прочим, Сабрина! Так? Приходи к нам как-нибудь! Мы будем приветствовать тебя в нашем доме с распростертыми руками! — сдержанный отец Педро повторил это снова, от чего Сабрина покраснела. Мать Педро ущипнула его отца за руку, когда Сабрина застенчиво кивнула в ответ.
— Где я? Почему так темно? Почему здесь холодно! — Педро почувствовал, что его тело словно упало глубоко в океан, где было холодно и темно.
[Системное уведомление! Специальный вход подтвержден!]
…
Проверка информации игрока!
…
Вход выполнен!
…
Инициализация завершена!
…
Вход в игру через 3!
…
Вход в игру через 2!
…
Вход в игру через 1!
…
[Вход успешен! Игрок "Смерть" вернулся в Беарт!]…
Педро медленно открыл глаза, когда увидел потолок своей комнаты на Каракоа.
— Я в игре? Что случилось? — Педро медленно поднялся, чтобы усесться, и приложил руку ко лбу, пытаясь вспомнить предыдущие события. Последнее, что он мог вспомнить, это то, что он попал в пробку, и старуха упала.
— Думаю, я выйду из системы, чтобы узнать, что случилось! — Педро открыл свой интерфейс и прошел через кнопку выхода.
— Что это? Я не могу выйти!? — Педро беспомощно нажимал кнопку выхода из системы, которая была неактивна в его интерфейсе.
— Нет... Нет... Нет... Нет... Этого не может быть?! — Педро неумолимо нажимал на вариант выхода из системы, когда женская фигура распахнула дверь его спальни.
— Ты заткнёшься или нет?! Мы тут разговариваем! — лицо мадам Соледад нахмурилось, когда она отругала Педро, который, казалось, только что проснулся и продолжал что-то нажимать в воздухе.
— Мадам! Что... Что вы делаете в моей комнате?! — Мадам Соледад держала оставшуюся порцию блюда, которое он приготовил, прежде чем он вышел из системы.
— О! Твой "Ученик" проснулся, Соледад! — прежде чем Педро успел среагировать, из двери показалась еще одна женщина.
— Сеньорита Аливия?! — Педро мрачно посмотрел на другого человека, и это был не кто иной, как Сеньор Фредерико. Педро смог только вздохнуть, когда они вошли в гостиную его комнаты, которая была забита оставшейся посудой. Мадам Соледад и Аливия вернулись к поеданию блюд, приготовленных Педро, и сели на диван.
— Малыш! Хотя в них меньше питательных веществ, чем в обычном блюде, они вкуснее, чем у Фредерико! — Мадам Соледад ела, как обжора, и косвенно насмехалась над блюдами Фредерико.
— Вы можете... Просто... Съесть... Много этого... Чтобы соответствовать... Питательным веществам... Блюда Фредерико обеспечивают! — Аливия продолжала есть уже остывшее блюдо, "игнорируя" присутствие Фредерико.
— Фредерико! Почему бы тебе не попробовать! — Мадам Соледад взглянула на Фредерико, который скрестил руки на груди и выглядел раздраженным.
— Хм! Моё блюдо, может быть, не так вкусно, как Вы говорите! Но оно полно питательных веществ! — Фредерико упрямо ответил, когда Педро сел на отдельную кушетку.
"КОНЕЧНО! Питательных веществ в этом блюде было очень мало, потому что я всего лишь подмастерье повара, а блюда, которые я могу приготовить, были низкого качества!" — мысленно произнес Педро, просматривая свой интерфейс.
Готовить было простым и основным талантом. Чем выше рейтинг, тем выше качество и количество питательных веществ, которые он может дать. Следовательно, тем труднее освоить приготовление посуды из-за увеличения количества отказов.
В его прошлой жизни игроки сначала просто готовили обычным методом, которому они учатся у неигровых персонажей, пока несколько студентов-кулинаров, которые играли в игру, не исследовали различные ингредиенты, доступные в игре. Они экспериментировали, пока не выяснили, что вкус еды можно улучшить и это не зависит от уровня кулинарии игрока.
Следовательно, хотя качество и питательные вещества блюда, приготовленного Педро, были низкими, его вкус был чем-то новым и восхитительным для таких НИПов, как мадам Соледад и Аливия, которые раньше не пробовали ничего подобного. (Это может быть связано с реальной жизнью, где были продукты, которые были вкусными, но не такими полезными или содержали меньше питательных веществ по сравнению с продуктами или блюдами, разработанными для более здорового питания.)
— Сейчас! Сейчас! Фредерико! Попробуй! Вот! Чух! Чух! Поезд идет! — *Чууух! Чууух! Мадам Соледад подняла ложку с соусом и кусок мяса Октрокраса (кальмара). Фредерико покосился и выглядел раздраженным, как ребёнок, говорящий: "Чёрт, нет!"
— ОТКРОЙ! — крикнула мадам Соледад, её глаза стали совсем чёрными. Помимо Аливии, мадам Соледад до смерти напугала Педро и Фредерико. Безнадежный, Фредерико смог только открыть рот, когда мадам Соледад поднесла ложку ему ко рту, как мать с ребёнком.
*ГЛОТОК! В комнате воцарилась неловкая тишина, когда Фредерико проглотил еду. Мадам Соледад, Аливия и Педро смотрели в ожидании реакции Фредерико.
"Аллилуйя! Аллилуйя!" — на лице Фредерико было неловкое, счастливое выражение, как будто он был рождён заново. Слёзы текут из его глаз, как будто Бог дал ему просветление.
— Ну... Должен признать... У него хороший вкус! НО! НЕ СООТВЕТСТВУЕТ НУТРИЕНТАМ В МОИХ БЛЮДАХ! — Фредерико вел себя как "цундере", что заставило Педро нахмуриться, поскольку он считает сцену перед ним странной и неловкой. (Представьте себе старика, который ведет себя как цундэрэ... LOL).
Фредерико взял ложку, взял тарелку с блюдом и поел, так как он уже не мог контролировать себя из-за запаха, исходящего от блюда. Трое продолжали есть, пока Педро осматривал свой интерфейс. Первое, что привлекло его внимание, — это вкладка "Уведомления".
[Обновление системы завершено!]
[Содержание обновления указано ниже!]
1) Вкладка/интерфейс инвентаря будут удалены и заменены "Сумкой инвентаря"! Все, что есть в вашем инвентарном ящике, переносится в "Инвентарный мешок", который прикреплен ниже. Имейте в виду, что сумка не привязана к владельцу и может быть взята другими факторами, такими как другие игроки, НИПы или даже монстры!
2) Связанные предметы или предметы, связанные с душой, можно брать вместе с сумкой для инвентаря, однако ни один другой игрок не может использовать предмет, оружие или снаряжение, кроме владельца, и будет показывать другим неизвестный статус.
3) Минимальное уменьшение боли будет зафиксировано на уровне 80%. Другие снижения, такие как снижение чувствительности, обоняния и слуха, будут удалены и зафиксированы на уровне 100%.
4) Интерфейс списка друзей будет заменен вкладкой "Связь". Существующая "вкладка/интерфейс списка друзей" будет находиться под ним одновременно с добавлением новой вкладки "Вкладка связи с Землей". На вкладке "Земное общение" игроки могут отправлять сообщения и звонки в реальном времени людям вне игры.
5) Активирован рейтинг игрока. Игроки будут оцениваться по рейтингу выживаемости. Рейтинг выживаемости будет оцениваться следующим образом:
При повышении уровня ниже 3 игрок получает рейтинг "F".
Повышение уровня с 3 до 5 будет иметь рейтинг "E".
Повышение уровня от 5 до 7 будет оцениваться как "D".
Повышение уровня от 7 до 8 будет иметь оценку "C".
Повышение уровня от 8 до 9 будет иметь рейтинг "B".
Повышение уровня выше 9 будет оценено как "А".
Для студентов это будет основанием для соответствующей оценки.
Доска рейтинга игроков активирована. На нём будут показаны лучшие игроки Беарта на каждом сервере.
Примечание: внесение в список игроков необязательно.
…
"Ничего нового!" — Педро вздохнул, когда его внимание было переключено на следующее уведомление. Он взглянул на троих, которые всё ещё были заняты едой, как будто его вообще не было в комнате. Поэтому он решил продолжить проверку уведомлений.
…
[Системное Уведомление!]
Обратите внимание, что в настоящее время вы проходите специальный вид лечения! Ваша кнопка выхода в настоящее время неактивна, пока лечение не будет завершено!
Примечание врача: в настоящее время вы без сознания и в так называемом "состоянии сна". Благодаря развитию науки и технологий вы можете играть в игру, находясь на лечении. Следовательно, не паникуйте, поскольку ваше тело медленно восстанавливается, а мы ждём, когда вы придёте в сознание.
…
Педро был ошеломлён после прочтения уведомления, поскольку он начал вспоминать произошедшие "пропавшие" события, которые объясняют, почему он вернулся в игру.
Биииииииип!
Бааааааам!
Виу! Виу! Виу! Виу! Виу!
Пааааааааааааам!
Педро вспомнил сцену, когда грузовик почти врезался в его машину, когда ему прямо в лицо попала чаша, из-за чего у него пошла кровь из носа.
— СМЕРТЬ! Я СКАЗАЛА СДЕЛАТЬ БОЛЬШЕ ЭТОГО БЛЮДА! — Педро пришел в себя, когда глаза мадам Соледад снова стали чёрными и пылали гневом, направленным на него.
— Право... Немедленно! — Педро вскочил с дивана и от страха направился прямо на кухню.
— Йеееееей! — живот Аливии вздулся, как воздушный шар, но она была счастлива и с нетерпением ждала возможности съесть ещё одно блюдо Педро.
__________________________________________________________________________________________
Примечание автора:
Вы, ребята, можете подумать, что если он в игре в сознании, почему он не в сознании в реальной жизни?
Причина в том, что технология VR капсул может только изменить подсознание ("состояние мечты") и преобразовать его в нечто вроде игры. Следовательно, в игре может показаться, что он находится в сознании, но на самом деле в настоящее время он находится в "состоянии манипулирования мечтой".
____________________________________________________________________________________________
Кроме того, " сеньор Фредерико" был шеф-поваром и владельцем бара в главе 40.
Может показаться, что в главе 40 он каким-то образом "мошенничал", но цена действительно говорит о питательных веществах, содержащихся в блюде. Каша, которую ел Педро, имела " среднее" содержание питательных веществ, поэтому я не особо подчёркивал это в главе 40.
Почему мадам Соледад и Аливии понравилось блюдо Педро "из Октрокраса" (кальмара), потому что у него вкус... И... (Мы увидим в следующей главе, но... Вы, ребята, возможно, уже догадались! Хахаха!)
____________________________________________________________________________________________
— Хмм... Хм… — Фредерико продолжал кивать, наблюдая, как Педро готовит тушеное мясо Октрокраса. Горшок издавал булькающий звук, когда он усиливал огонь, добавляя ещё дров.
— Готово! — через несколько минут Педро взял три миски и наполнил их тушеным мясом Октрокраса.
— Хо... Ууууу… — Мадам Соледад, Аливия и Фредерико дунули в горячее тушеное мясо Октрокраса.
*Глоть
— Ааааааааах! Эта пряность! Прекрасно! — Фредерико покраснел, когда из его глаз потекли слёзы.
— Сильный запах и вкус кальмаров идеально контролируется остротой соуса! Замечательно!
— Малой! С сегодняшнего дня ты будешь моим личным поваром! — Мадам Соледад не собиралась прекращать есть тушеное мясо.
— Это нечестно! Соледад! — Аливия надулась на Соледад, и её глаза наполнились слезами.
— Я… Я думаю... Я могу дать и тебе немного… — Мадам Соледад покачала головой.
— Ура! — Аливия озорно улыбалась, возвращаясь к еде.
…
— Аливииииия! Это твой долг!!! Где ты, чёрт возьми?! — голос Кентаро эхом разнёсся по комнате из золотой трубы.
Отрыжка~~
— О... Спасибо за еду! Я с нетерпением жду блюд! Я просто отчитаю этого своего беспокойного юниора! — Аливия потёрла свой раздутый животик, выходя из комнаты Педро.
— На что ты смотришь? Иди приготовь такое же блюдо! Разве ты не видел, как он готовит!? — Мадам Соледад посмотрела на Фредерико убийственным взглядом и жестом указала, чтобы они прошли на кухню.
— Гм... Дело не в том, что я не могу приготовить такое же блюдо... Просто... У меня нет ингредиентов, чтобы приготовить его!
— Вот! Используйте это! — Педро разместил на кухне ингредиенты, которые нужно было использовать один за другим.
— Ты!
— Готовь! Или... Ты хочешь, чтобы тебя приготовили? — глаза Мадам Соледад потемнели, из-за чего Фредерико побежал к кухне.
— Поскольку нам нечего делать... Ты хочешь, чтобы я научила тебя навыкам? — она ухмыльнулась, а Педро закивал головой.
— Хорошо, тогда! На самом деле, создание навыков было лёгкой задачей! Всё, что тебе нужно, это творческий ум и тонны опыта в различной магии! Единственная причина, по которой мастеров всего несколько, заключается в том, что требуются ресурсы. Они редкие и дорогие, если вообще есть в наличии! — объяснила Мадам Соледад, вынимая старинную бумагу и ручку, наполненную красной жидкостью.
— Ресурсы?
— Да! Два материала, которые необходимы для создания навыков! Бумага из Дерева Неариса! И кровь существа с огромным количеством магической энергии! — Мадам Соледад играла с красной ручкой в руках.
— Кровь существа с огромным количеством магической энергии?? Та... Которую можно использовать, чтобы наделить кого-то силой и навсегда увеличить его/её атрибуты или… — глаз Педро не мог не следить за пером, вращающимся в руках Мадам Соледад.
— Всё правильно! Он может усилить магическую энергию любого человека и превзойти её пределы! Вот почему в прошлом большинство людей высмеивали и игнорировали искусство создания навыков, и только богатые семьи могли сохранить его для наследия или исторических целей. Для них физические способности были важнее, особенно в борьбе с армией монстров бога ревности Этороса!
К счастью, моя бабушка в молодости была горничной в таких семьях. За это время она, не задумываясь, спасла единственную дочь своего хозяина от убийства! В награду семья подарила ей самое бесполезное сокровище — Книгу мастерства. Бабушка дорожила им, потому что это был плод её доброго дела. Она даже потребовала, чтобы мы с отцом выучили его и передали ближайшим родственникам.
Искусство создания навыков почти исчезло вместе с исчезновением бога ревности и легендарного фехтовальщика! Когда легендарного фехтовальщика нигде не было, битвы между монстрами и людьми зашли в тупик!
— А что насчет богов? Где они? — он вмешался, поскольку был поражён действиями богов, которые не помогали людям уничтожать созданных Эторосом монстров.
Мадам Соледад могла только грустно покачать головой.
— На континенте богов были их следы, но ни один из них не вступал в контакт с людьми! Ходили слухи, что, увидев потенциал и мощь человека, боги насторожились и решили избегать их. Некоторые говорили, что после того, как боги помогли людям уничтожить монстров, испугались, что люди нападут на них в следующий раз!
Ходили разные слухи, но в итоге это привело к разрушению многих деревень в мире! В том числе и наших! Хотя наша деревня стала известна благодаря тому, что сельский житель использовал навыки, сделанные моей бабушкой, этого было недостаточно, чтобы защитить всю деревню!
"Это объясняет, почему она бродит, помогая королевствам и деревням!" — Педро сложил все воедино и наконец понял, почему мадам Соледад скитается по континенту, а не остаётся в одном королевстве или деревне.
— А как насчет Королевств? — бессознательно спросил Педро и внезапно понял, что, возможно, задал слишком "деликатный" вопрос.
— Армия соседнего королевства прибыла на день позже, что помогло нам сбежать, но ходили слухи, что это было сделано намеренно, чтобы наша семья жила в этом королевстве! Ну, мы действительно жили там… И спустя годы численность армии увеличилась в два раза из-за личных навыков отца и бабушки! Меня даже подкупили редкими сокровищами, чтобы я приобрела навыки... Но я выбрала путь искателя приключений! ХАХА! Так им и надо! — Мадам Соледад усмехнулась, поскольку она выглядела так, будто издевалась над этим королевством, но глубоко внутри она была полна гнева и негодования из за поступка этого королевства.
— Давай вернёмся к созданию навыков! Это очень просто! Представь, что действие было выполнено точно и подробно, а затем запиши его в бумаге! Смотри! — она выглядела так, будто пишет на бумаге, однако через некоторое время красные кровяные чернила начали светиться.
— Готово!
— А что на счёт кристалла?
— Кристалл? О! Ты имеешь в виду капсулу! Это была всего лишь стандартная капсула, чтобы хранить бумагу в безопасности до тех пор, пока она не будет продана! Велика вероятность, что в неё налита вода или она может попасть в огонь, который может разрушить саму бумагу. Значит, если хочешь их продать! Должен защитить их капсулой! — Мадам Соледад удивлённо усмехнулась, впечатлившись остроумием Педро.
— Вот Вам тушеное мясо Октрокраса! - вмешался Фредерико, гордо подавая им своё блюдо.
— Взгляни! — Мадам Соледад передала Педро старинную газету и взяла тушеное мясо Фредерико.
…
Навык: ~Неловкий Обрыв Еды~
Редкость: умение с бронзовым рейтингом
Тип умения: Активный
Эффекты: пользователь делает странный непристойный вид и испускает ауру, которая соблазняет любого в пределах девяти метров к еде, которую ест пользователь. Те, на кого воздействует навык, будут находиться в заманчивом состоянии в течение двух минут.
Соблазненное состояние: жаждет еды, которая удваивает голод и увеличивает снижение выносливости на десять процентов в течение двух минут!
Восстановление: 2 часа.
[В духе шеф-повара цундере!]
— Вот! Попробуй! — Мадам Соледад протянула Педро ещё одну старинную бумагу и красную ручку.
— А? Но... Это всё? Я имею в виду... Вы только показали мне, как его сделать!
— Просто попробуй! Не проси слишком многого! — она вернулась к еде, приготовленной Фредерико.
"Тогда... Я больше не буду спрашивать! Не вините меня за трату такого редкого и дорогого материала!" — Педро усмехнулся, крепко схватив ручку и сосредоточив внимание на бумаге.
"Представь... Представь... Как отреагировал Фредерико, когда он впервые попробовал моё блюдо!" — он медленно открыл глаза и с минуту начал писать.
"У него получилось? Он действительно смог с первой попытки!" — Мадам Соледад могла только смотреть на Педро с испуганным взглядом, когда бумага начала светиться.
[Поздравления! Вы узнали талант!]
[Создание Навыков]
Ранг (Уровень Мастерства): Ученик Создателя Навыков
Шанс Создания Умений с Божественным Рейтингом: 0%
Уровень Успеха в Создании Навыков с Легендарным Рейтингом: 0%
Уровень Успеха в Создании Навыков с Золотым Рейтингом: 0,003%
Уровень Успеха в Создании Навыков с Серебряным Рейтингом: 3%
Уровень Успеха в Создании Навыков с Бронзовым Рейтингом: 83%
Требования, необходимые для перехода к следующему рангу: 500 навыков с Бронзовым рейтингом!
Эквивалент в Прогрессе для перехода на следующий уровень мастерства:
1 навык с Серебряным рейтингом = 5 навыков с Бронзовым рейтингом
1 навык с Золотым рейтингом = 10 навыков с Серебряным рейтингом
1 Легендарный навык = 1000 навык с Золотым рейтингом
??? Навык с Божественным рейтингом = ??? Легендарный навык
Прогресс: скилл 1/500 с бронзовым рейтингом!
…
[Поздравляем игрока "Смерть" с открытием самого редкого таланта в Беарте!]
Ваши награды:
Пустой перочинный нож x5
Пустая книга (только навыки) x2
…
"Странные награды! Интересно, для чего они нужны?!" — Педро собирался проверить свои награды, когда мадам Соледад швырнула свою миску к столу.
— Спасибо за еду! — она проверила мастерство Педро, пока они со страхом смотрели на неё.
— Неплохо! Не буду лгать... Похоже, у тебя талант лучше, чем у этих избалованных ребятишек! Но! Всё ещё недостаточно! Эм... Точно так же ты собираешься делать с кулинарией! Продолжай развивать навыки! Это не значит, что ты будешь готовить для меня и Аливии и пропустишь создание навыков! — Мадам Соледад собиралась выйти из комнаты, когда Педро остановил её. Фредерико хлопнул себя по лицу, как бы говоря: "Пожалуйста, позволь ей уйти! Так и я уже смогу уйти!".
— Об этом! Где мне взять бумагу с Дерева Неариса? — он поднял руку, как бы показывая мадам Соледад остановиться.
— Дерево Неарис? Скоро! На континенте богов их много! — она ухмыльнулась, выходя из комнаты.
"Я вижу по тебе свои молодые годы! Позволь мне направить тебя на правильный путь, чтобы ты не закончил так, как я!"
"Оу! Хорошо, что он не спросил о крови с огромной магической энергией! Я не могу сказать ему, что использую свою кровь! Хехехе! Что ж... Было неплохо! Потеря крови имеет некоторые преимущества для вашего здоровья, в то время как... Можно заработать…"
— ...ДЕНЬГИ! ХАХАХА! — она внезапно закричала, прогуливаясь по коридору. Проходящие мимо экипажи были поражены и в то же время испуганы капитаном!
…
"Континент богов? Думаю, мне остаётся только дождаться нашего прибытия!" — Педро потёр подбородок, наблюдая за уходящей Мадам Соледад.
— Я тоже пойду! Возможно, я был груб с тобой и твоим блюдом... Но... Как товарищ повар! С… См… Сп... Спасибо! — Фредерико на полной скорости выбежал из комнаты.
— В чем была проблема? И... Какого черта он покраснел?! — Педро нахмурился, потому что не знал, смеяться или плакать от действий Фредерико.
"Подождите!!! Почему мне кажется… Что я попал в новую беду?!" — Педро оглядел свою комнату и увидел повсюду блюда, кастрюли, ложки, остатки еды и соуса.
— ВЫ ОБЖОРЫ! — он закричал в гневе, так как выглядел как человек, чей дом ограбили. Оглядываясь по сторонам, его внимание было переключено на мастерство, которое он приобрел.
…
Навык: ~Неловкий Обрыв Еды~ (Пониженная Версия)
Редкость: умение с бронзовым рейтингом
Тип умения: Активный
Эффекты: пользователь делает странный непристойный вид и испускает ауру, которая соблазняет любого в пределах девяти метров к еде, которую ест пользователь. Те, на кого воздействует навык, будут находиться в заманчивом состоянии в течение двух минут.
Соблазненное состояние: жаждет еды, которая удваивает голод и увеличивает снижение выносливости на десять процентов в течение двух минут!
Восстановление: 2 часа.
[В духе шеф-повара цундере! Сплагиатил УЧЕНИК создателя навыков!]
…
— Плагиат? — Педро криво улыбнулся и вздохнул.
— Никто не уберёт этот беспорядок, кроме меня! — он хихикнул, поместив полученный навык в свой инвентарь. Он начал убирать комнату, собирая посуду одну за другой.
…
— Если бы существовал талант под названием "талант уборщика"... Я бы смог его освоить! — Педро убрал свою комнату, и рыбный запах исчез. Он мыл последний набор посуды, когда зазвонил интерфейс.
Дзинь! Дзинь! Дзинь!
"А?" — он был поражён, когда увидел знакомые цифры на вкладке "Связь с Землёй". Он нажал зеленую кнопку и принял звонок.
— СЫН! *Хнык хнык...
"Мама?" — Педро услышал, как женщина плачет и переносит телефон, как будто его передают другому человеку.
— Дай мне сначала поговорить с ним! Успокойся, а потом поговори с ним, хорошо! — Педро услышал голос своего отца, а потом звук стал яснее.
— Эм... Педро? Привет! Ты меня узнаешь?
— Отец?!
— Это я, сынок! Это... Приятно знать, что ты меня узнал! Как... Как ты себя чувствуешь? Где-то болит? — его отец пытался подавить свои эмоции, но его "отцовская любовь" взяла верх и послала Педро шквал вопросов.
— Я в порядке! Почему я вдруг не узнаю голос, по которому я унаследовал эту знаменитую внешность! — он пошутил, чтобы поднять настроение между ними.
"Э… Но ты же сейчас выглядел как мумия! Не беспокойся! Как только проснёшься, мы назначим тебе пластическую операцию, если врачи одобрят это!"
— Это хорошо! Это хорошо! Если почувствуешь что-нибудь странное, не стесняйся, обращайся к нам! Ты ведь не забыл наши контактные телефоны? — его отец смотрел на специальную капсулу VR, которую использовал Педро. У него толстые стеклянные стенки, которые позволяют другим видеть то, что находится внутри. Это был VR капсула, специально модифицированная для медицинских целей.
*Всхлип
— Я готова! — его мать вытирала слёзы элегантным белым носовым платком, а другая рука теребила рукава его отцовской рубашки-поло.
"Одну секунду!" — его отец показывает его маме.
— Сынок! Твоя мама сейчас поговорит с тобой! Всё, что я могу сказать, что бы ни случилось... Оставайся сильным и никогда не сдавайся! — его отец дал телефон матери, когда он положил руку ей на плечо и иногда слегка похлопывал её по спине.
— СЫН!
— Мама!
— Мама любит тебя! Увааа! — его мама плакала, когда его отец снова взял телефон. На этот раз его мать не могла подавить свои эмоции и могла только плакать. (Его мать может выглядеть как плачущий ребенок, но его мать была очень близка с ним. Он испорчен, ничего не может с этим поделать!)
"Нехорошо! Её плач может отрицательно сказаться на выздоровлении Педро!" — его отец решил закончить разговор и просто связаться с ним позже, когда его мать успокоится.
— Сынок, у нас есть кое-что, что нужно решить в данный момент... Мы перезвоним тебе через минуту!
— Хорошо, папа! Пожалуйста, скажи маме, что у меня все хорошо! И... Если она продолжит плакать... Мне будет грустно!
— Не волнуйся, сынок! Я разберусь со всем! Кто я по-твоему?... Ой! Кстати! Ты никогда не говорил нам, что у тебя есть ПОДРУГА! Похоже, кто-то унаследовал мои черты харизматичности для женщин! — его отец ухмыльнулся, когда его мать взглянула на отца и хлопнула его по спине.
— Девушка… А? — сказал Педро, но родители не могли его услышать.
— Что ты имеешь в виду под "ХАРИЗМАТИЧНОСТЬЮ ДЛЯ ЖЕНЩИН!?" Ты что-то скрываешь от меня? — Педро был поражён тем, что сказал его отец, но прежде чем он смог ответить, он услышал крик матери, когда она ударила его отца по спине. Звонок закончился, когда Педро уставился в воздух, пытаясь понять, "кто, чёрт возьми, была его "ДЕВУШКА… ПОДРУГА"!
…
После того, как он закончил мыть оставшуюся посуду, он сел на диван и всё ещё задавался вопросом, о какой женщине говорил его отец, когда его вкладка "Связь с Землей", ССЗ, зазвонила снова.
— Они закончили свои дела? Или они что-то забыли сказать?
"Другой номер?" — хотя он был смущён тем, что ему звонили по другому номеру, он ответил на него.
— При... Привет? Пе... Педро? Одноклассник Педро? — сладкий и милый голос девушки смешался с удивлением и беспокойством.
"Этот голос!"
— Сабрина? Это ты?
*Хнык хнык…
— Я... Я... Я... Извини... Я... Я не... Сильно помогла! — Сабрина плакала, но её голос звучал мягко и мило.
"Погодите... Этого не может быть…" — Педро потерял дар речи, складывая части вместе и делая "предположение".
__________________________________________________________________________________________________
Примечание автора:
Прежде всего, прошу прощения за последнее обновление главы! Как я уже сказал, сегодня утром у меня внезапное занятие! Обычно я делаю главы утром, поэтому его перенесли на день. Сожалею!
___________________________________________________________________________________________________
Мнение автора:
Обратите внимание на эту строку…
— СЫН! (Плачет мать Педро)
Позже Педро ответил на эту строчку...
— Хорошо, папа! Пожалуйста, скажи маме, что у меня все хорошо! И... Если она продолжит плакать... Мне будет грустно!
...
Эта сцена показала, что всякий раз, когда кто-то из ваших знакомых болен или находится в критическом состоянии (может включать депрессию), полезно показать ему счастливые или позитивные настроения. Я лично верю в это, так как это может воодушевить или усилить волю тех, кто был болен, что, на мой взгляд, очень важно.
Это было вдохновлено фильмом "3 идиота", где один из них был в коме, они продолжали показывать ему счастливые и позитивные флюиды (даже фальшивые), которые помогают ускорить его выздоровление. Это может показаться невозможным, но... Я лично в это верю.
Как говорится... "Счастье — лучшее лекарство!"
…
Тем, кому было грустно или безнадёжно... Просто запомните...
"Нет ничего постоянного, кроме... Изменения... И когда мир потеряет другого великого человека, как ты!"
Сообщение, которое я хочу сказать, было испорчено, Лмао... (Я даже переделал часть мнения автора) Но... Всё, что я хочу сказать, это... Если тебе грустно, больно или что-то в этом роде…
…
(Лично предлагаю посмотреть фильм "3 идиота"! Это был действительно хороший и вдохновляющий фильм!... Я не рекламирую, лол... Просто предлагаю хороший и вдохновляющий фильм, который может мотивировать вас!)
PS. Но есть постоянный маркер! (Печальная жизнь досок в офисах и классах! Когда некоторые (особенно профессора, без обид) узнают разницу между маркерами для белых досок и постоянными?)
"Нет... Нехорошо предполагать!"
— Не беспокойся обо мне! У меня всё хорошо! Как насчет тебя? Всё настроено на твою сторону для игры позже? — он нарушил неловкое молчание обеспокоенным голосом.
— Гм! — Сабрина кивнула, когда она ответила Педро, и её крик начал утихать.
— Моя капсула VR уже установлена рядом с моей кроватью! И... Я проверяла информацию, которую Шарлотта, Эшли и Элизабет дали нам ранее... Когда дядя... Эм... Твой отец... Позвонил и сказал, что я могу связаться с тобой по телефону!
"Отец? Ха! Теперь я уверен на все сто! Сабрина была единственной, кто говорил с моим отцом, вот и стала "Моей тайной подругой"! Зная отца... Он мог бы спросить об этом лично! Нет... Он определённо спросил это лично! Как неловко!" — у него было мрачное выражение лица после того, как он представил, что его отец мог бы спросить Сабрину, а она начала бы стесняться, заставляя себя молчать и потерять дар речи на некоторое время.
"Почему я краснею? Почему моё сердце снова начинает биться чаще? Это не похоже на... Она мне нравится... Но... Ах! Мне нужно повесить трубку по неизвестной причине!" — Педро начал паниковать, когда с его головы стали стекать капли пота.
— Эм... Сабрина, извини, что бросаю... Но... Мне пора! Что-то пришло! Мы можем поговорить позже! Хе-хе — он с тревогой блефует, с его головы стекают капли пота.
— О... Да, да... Нет проблем, Педро! Извини, что беспокою! — Сабрина неловко улыбается, мысленно подумав: "Что это за неловкое чувство? Почему кажется, что он меня избегает?".
— Ты никогда не была проблемой! — слова бессознательно вылетели изо рта Педро, когда они оба были поражены и смотрели потрясённо.
— А? — Сабрина могла только потерять дар речи, не в силах понять, что Педро хотел сказать. "Что он имел в виду, говоря?"
"Вхааааа... Почему я так сказал! Эй! Эй! Внутренний я! Что ты только что сделал? Это результат сотрясения головы?"
— В любом случае, мне пора! Увидимся позже! Пока! — Педро блефовал, завершая звонок, и даже не позволил Сабрине сказать ему: "Увидимся позже!".
— Увидимся… — пробормотала Сабрина, когда Педро отключился от разговора. У неё были смешанные эмоции, она не знала, быть ли ей счастливой (из-за её "Успения") или грустной (из-за нынешней ситуации Педро).
"Ха... Ха... Сосредоточься! Фокус! Я не могу позволить этому чувству помешать моей мечте стать лучшим игроком Беарта!"
…
Скучно и нечего делать, Педро проверил награды, которые он получил за развитие талантов в области создания навыков.
…
[Перочинный Нож!] (Особое Оружие)
Рейтинг: Оружие с бронзовым рейтингом
Требуемый уровень: 1
Уровень оружия: 1
Атрибуты:
Урон от атаки: +5
Ограничение ёмкости: 0/1 литр крови.
Особенный эффект:
[Кровяной Сосуд]: всасывает кровь до полного заполнения контейнера. Пользователь может переключаться из пассивного режима в активный.
Пассивный режим: автоматически высасывает кровь в радиусе пяти метров.
— Если контейнер пуст, будет высосана ближайшая группа крови (кроме крови пользователя).
— Если в контейнере есть кровь, будет засасываться только тот же тип крови.
Активный режим: пользователь указывает, какую кровь собирать. (учтите, что контейнер не может содержать одновременно две разные группы крови!)
(Группа крови — это не разные группы крови людей. Различные группы крови относятся к человеческой крови, крови волка, крови троллей и т.д., где у каждого вида есть свой тип крови.)
[Повышение Уровня]: напишите необходимое количество слов, используя ручку, чтобы повысить уровень.
Требуемое количество слов: 0/2000 Слов
[Эволюция]: Повышайте рейтинг оружия, предлагая необходимое количество крови.
Требуемое Количество Крови: 0/100 Литров крови
Предложение: Съедает всю кровь из контейнера.
(Может показаться нереалистичным, чтобы ручка вмещала 1 Литр крови... Ну... Это же игра!)
[Забытый тип пера, использовавшийся в старину для создания навыков, картографии и изготовления магических свитков!]
…
— Какого? Это оружие тоже эволюционирует? Это объясняет острое, похожее на нож, стекло напротив кончика ручки! Что ж... Это не просто оружие, а ручка... Просто специализированная! Система дала мне пять из них по той причине, что остальные четыре могут быть дополнительными... На случай… Если я потерял одну? — обычно люди теряют такие вещи, как ручки, поэтому Педро предположил, что система учитывала этот фактор.
(Ну, в какой-то момент мы теряем некоторые ручки...)
"Кровь... Хм... Разве я не добыл Кровь Октрокраса?" — он просмотрел вещи в своей сумке и вынул её.
— Клубничное варенье? — он достал банку с красной желеобразной жидкостью. Он медленно повернул крышку, переключая пассивный режим перочинного ножа.
ХРЯСЬ!
СВИСТ!
В тот момент, когда Педро открыл крышку кувшина, кровь начала хлестать из нее, комната Педро начала заливаться кровью.
ФФФФФФФ!
…
[Системное уведомление!]
[Перочинный нож] (Особое Оружие!)
Достигнут Предел Контейнера!
Ограничение Ёмкости: 1/1 Литр крови.…
— Ва! Ва! — Педро запаниковал и закрыл банку, когда поток крови прекратился. Однако его комната была уже заполнена кровавым потоком до щиколотки.
— Предложение! Предложение! — у Педро нет Бумаги от Дерева Ниариса, следовательно, всё, что он может сделать, это использовать "Предложение", чтобы опорожнить Ручку и высосать больше крови, чтобы убрать Поток Крови в его комнате.
…
— Ух! — он вздохнул, когда его комната, наконец, вернулась в нормальное состояние, а Ручка теперь стала серебряной.
[Перочинный нож] (Особое Оружие)
Рейтинг: Оружие с Серебряным рейтингом
Требуемый Уровень: 1
Уровень Оружия: 1
Атрибуты:
Урон от атаки: +50
Ограничение Ёмкости: 4/10 Литров крови.
Особенный Эффект:
[Кровяной Сосуд]: всасывает кровь до полного заполнения контейнера. Пользователь может переключаться из пассивного режима в активный.
Пассивный режим: автоматически высасывает кровь в радиусе пяти метров.
— Если контейнер пуст, будет высосана ближайшая группа крови (кроме крови пользователя).
— Если в контейнере есть кровь, будет засасываться только тот же тип крови.
Активный режим: пользователь указывает, какую кровь собирать. (учтите, что контейнер не может содержать одновременно две разные группы крови!)
(Группа крови - это не разные группы крови людей. Различные группы крови относятся к человеческой крови, крови волка, крови троллей и т.д., где у каждого вида есть свой тип крови.)
[Повышение Уровня]: напишите необходимое количество слов, используя ручку, чтобы повысить уровень.
Требуемое количество слов: 0/2000 слов
[Эволюция]: повышайте рейтинг оружия, предлагая необходимое количество крови.
Требуемое количество крови: 0/1000 литров крови
Предложение: съедает всю кровь из контейнера.
(Может показаться нереалистичным, чтобы ручка вмещала 1000 куб. см или 1 л крови... Ну... Это же игра!)
…
Специальный Навык:
Навык: ~Более глубокий разрез~
Редкость: навык с Серебряным рейтингом
Тип Умения: Пассивное
Эффекты: Усиление кровотечения, вызванное кончиком ножа, на 100% в течение 5 секунд.[Заточен и режет глубже! Быть осторожен!]
[Забытый тип пера, использовавшийся в старину для создания навыков, картографии и изготовления магических свитков!]
…
— Думаю, я бы использовал это как свою подлянку? Эм... главное оружие! — Педро усмехнулся, размахивая ручкой взад и вперед, как кинжалом.
— Эти дерзкие игроки наверняка будут издеваться над моим оружием... Ну... Это если они забыли поговорку, что ручка сильнее меча... Буквально!
— Давай проверим другую награду! — Педро был переполнен волнением и нетерпением и взял "Пустую книгу" в сумку
....
[Книга (Записи Навыков)] (Особый Предмет)
Рейтинг: предмет с Золотым рейтингом.
Уровень Предмета: 0/100
Эффект:
Основной Эффект: хранит записи и подробную информацию о навыках, наблюдаемых пользователем. Один навык эквивалентен одной странице. Точно такие же навыки больше не будут записаны. Однако, если были новые или другие методы, используемые для отображения одного и того же навыка, новые записи и детали будут включены в первую запись и будут обновлены.
Особенный Эффект:
1 — [Связь Пользователя]: записывает данные и детали, используя видение пользователя, привязанного к книге!
Связанный пользователь: "Смерть"
2 - [Перепись]: автоматически сохраненные записи будут длиться 10 дней. Если не переписать в течение 10 дней, записанные данные и детали будут стёрты автоматически. Перезапись поместит запись в Книгу навсегда. Его можно переписать только с помощью "Ручного ножа" и Крови существа!
Непостоянные Записи: 0/100
Постоянные Записи: 0/150
[Повышение Уровня]: все сохранённые данные о навыках или записи будут эквивалентны 1 уровню выше. При каждом повышении уровня количество страниц увеличивается на 1. Максимальный уровень - 100.
Дополнительные страницы: 0/100
[Эволюция]: повысить рейтинг предмета можно, когда будет достигнут максимальный уровень, и все страницы будут заняты данными и записями о различных навыках.
Книжный уровень: 0/100
Занятых Страниц: 0/150
[Книга навыков! Библия создателя навыков, и с её помощью они могут легко создавать новые навыки! "Кто, чёрт возьми, может вспомнить каждую сцену, которую он/она видел с рождения?"]
…
— ЗОЛОТОЙ РЕЙТИНГ? Два вида награды эволюционирующего типа... Но все они могут быть использованы только для создания навыков! В данный момент книга бесполезна! — он был поражён, когда вернул Книгу в свою сумку.
— Думаю, я просто усилю перочинный нож настолько, насколько смогу, прежде чем мы ступим на континент богов! — он потёр подбородок, доставая банку с кровью. Он начал кормить перочинный нож и предлагать кровь. Он использовал только один перочинный нож, а остальные спрятал в сумке.
Через несколько часов он поглотил всю кровь октрокраса, которую он украл.
Уф!
— Это кажется лёгким, но было действительно сложно! Повторять одно и то же снова и снова может быть утомительно! — он вздохнул, так как выглядел так, словно его вот-вот стошнит. Он проверил детали перочинного ножа, предположив, что он снова эволюционировал.
…
[Перочинный Нож] (Особое Оружие)
Рейтинг: Оружие с Золотым рейтингом
Требуемый Уровень: 1
Уровень Оружия: 1
Атрибуты:
Урон от Атаки: +500
Лимит Ёмкости: 347/500 Литров крови.
Особенный эффект:
[Кровяной Сосуд]: всасывает кровь до полного заполнения контейнера. Пользователь может переключаться из пассивного режима в активный.
Пассивный режим: автоматически высасывает кровь в радиусе пяти метров.
— Если контейнер пуст, будет высосана ближайшая группа крови (кроме крови пользователя).
— Если в контейнере есть кровь, будет засасываться только тот же тип крови.
Активный режим: пользователь указывает, какую кровь собирать. (учтите, что контейнер не может содержать одновременно две разные группы крови!)
(Группа крови - это не разные группы крови людей. Различные группы крови относятся к человеческой крови, крови волка, крови троллей и т.д., где у каждого вида есть свой тип крови.)
[Повышение Уровня]: напишите необходимое количество слов, используя ручку, чтобы повысить уровень. Увеличивайте ограничение ёмкости на 10 литров на каждые 5 уровней.
Ограничение дополнительного контейнера: 0 литров
Требуемое количество слов: 0/2000 слов
[Эволюция]: повышайте рейтинг оружия, предлагая необходимое количество крови.
Требуемое количество крови: 2,500 / 1,000,000 литров крови
Предложение: съедает всю кровь из контейнера.
…
Специальный навык:
Навык: ~Более Глубокий Разрез~
Редкость: навык с Серебряным рейтингом
Тип умения: пассивное
Эффекты: Усиливает кровотечение, вызванное кончиком ножа, на 100% в течение 5 секунд.
[Заточен и режет глубже! Быть осторожен!]
…
Навык: ~Отсутствие Контактного Контроля~
Редкость: умение с Золотым рейтингом
Тип умения: Пассивное
Эффекты: манипулирует траекторией и положением перочинного ножа, используя только разум пользователя. (Включает плавающую позицию!)
[Это птица! Нет, это самолет! НЕТ! Это Супер-ручка!]
…
[Ручка, которую может взрастить лишь убийца!]
…
— Теперь... Что делать? Может быть, мне стоит найти Сеньора Кентаро и убить ещё Октрокрасов, чтобы я мог ещё раз развить эту ручку! Хе-хе… — Педро поиграл ручным ножом в руке, схватил сумку с инвентарём и вышел из комнаты.
Когда он проходит мимо членов экипажа по коридору, они часто сплетничали друг с другом, оглядываясь на исчезающую фигуру Педро.
— Похоже, эта дуэль сделала меня знаменитым! Однако эта женщина может вести себя всемогущественно, почему я чувствую, что использование камня было излишним?! — он криво улыбнулся, войдя на палубу.
— Я должен навестить её позже!
Стук! Стук! Стук!
"Почему он здесь?" — Аливия была удивлена, когда её внимание было переключено на входную дверь, объединённого мостика и диспетчерской главного корабля на палубу.
— Открывай!
— Сеньорита Аливия, приношу извинения за неудобства! — Педро поклонился в знак уважения, они могут вести себя как друзья, когда не исполняют "обязанности", однако другое дело, когда они на работе. А пока... Они офицер и солдат, а не старший и младший!
— Мы не кланяемся! Мы отдаем честь! В любом случае... Что тебе нужно? — Аливия создавала напряженную ауру, которая делала воздух под контролем настолько серьёзным, насколько это было возможно. Все фокусируются на том, как будто они вот-вот вступят в войну.
— Может быть, ты здесь, чтобы накормить меня?
— Гм... Это как-то связано с этим! У меня было ограниченное количество ингредиентов, и я надеялся обратиться за помощью к Сеньору Кентаро в обеспечении некоторых... Если он свободен! — Педро внутренне неловко улыбнулся и почувствовал себя напуганным только из-за напряженного воздуха внутри. Следовательно, он блефовал и использовал "закуски" в своих интересах, чтобы получить помощь Кентаро и получить огромное количество кровавых "трофеев".
— Там! Забирай его! — Аливия указала на выгравированного Кентаро на стене. У Кентаро был жалкий вид, и одно из его плеч было вывихнуто.
Бууум!
— Ха… — Кентаро удручённо вздохнул, используя свою катану, чтобы вытолкнуть себя из гравировки на стене.
— Помоги ему достать необходимые ингредиенты! — Аливия с угрозой посмотрела, как Кентаро идёт к Педро.
Кряк! Кряк!
— Да! Да! — Кентаро ответил серьёзным тоном, исправляя вывихнутое плечо и издавая треск.
— Спасибо, Сеньорита Аливия! — Педро отсалютовал, когда Кентаро вошёл на палубу.
— Подождите! Позвольте мне присоединиться! Я уже несколько дней не растягиваюсь! Кроме того... Больше рук, больше ингредиентов, больше еды, которую ты можешь приготовить! — ухмыльнулась мадам Соледад, проходя через главный вход с корабля.
— О... Мадам! — глаза Педро внезапно засияли жадностью. С мадам Соледад и Кентаро он мог собрать тонны "Кровавой добычи"!
"Мне нужно отвлечь их внимание, чтобы не привлекать их к перочинному ножу и "кровавой добыче"! Мадам Соледад могла бы попросить такой, если бы знала! У книги более сложные условия, поэтому... Всё, что я могу сделать, это отдать лишнюю Пустую книгу мадам Соледад! Может, ей даже пригодится!"
— Между прочим! У меня есть кое-что, что я мог бы Вам дать… — Педро открыл сумку и вынул книгу. В тот момент, когда мадам Соледад мельком увидела книгу, четверть которой уже была выставлена за пределами сумки, её глаза потемнели, когда Аливия заметила это.
— ОБМАНЫВАЮЩИЙ МОД! — Аливия крикнула во всё горло, когда Педро, Кентаро и мадам Соледад исчезли. Корабль резко остановился, что насторожило всех на корабле. Двери, расположенные на палубе, были закрыты, когда корабль начал спускаться под воду.
Через секунду Аливия также исчезла из поля зрения, так как команда была сбита с толку, почему корабль перешёл в "обманывающий мод".
("Обманывающий Мод" — это протокол в Каракоа, когда корабль остаётся неподвижным и уходит под воду. Все члены экипажа, дежурные или нет, должны были находиться в боевом режиме. Мадам Соледад, Кентаро и Аливия были единственными, кто был мастером и выше. Следовательно, если корабль встречает угощение на этом ранге или уровне, это будет обратная битва для движущегося и уменьшенного вдвое корабля боевой мощности. Но с полной силой экипажа они могут действовать как сферическая защита и защищать все стороны корабля. Хотя будет разница в силе, они все равно могут задерживать врагов, пока один из трёх не вернётся.)
(Зачем оставаться под водой? Простая концепция... Чтобы замаскироваться под камень под водой! Даже магия обнаружения под водой будет обманута!)
…
Вшуууух!
— Где мы?! — Педро был поражён, держа в руке лишнюю "Пустую книгу", и порыв ветра пронесся по пустыне. Когда он взглянул на мадам Соледад, её чёрные глаза сразу же привлекли его внимание. Его изумленное выражение мгновенно сменилось. Он испытал то же самое чувство, когда "Божественный дракон" (в игре AVR, в которую он играл до Беарта Онлайн!) смотрел на них, как на муравьёв.
— Так ... Какова ситуация? Зачем ты отправила нас в свою "страну грёз", Соледад?! — через несколько секунд пришла Аливия и спросила небрежно, как будто для неё это было нормально.
"Страну Грёз? Что это такое? Никогда не слышал об этом даже в прошлой жизни!" — Педро нахмурился, ожидая объяснений мадам Соледад.
— Успокойся, молодой человек! Здесь безопасно! На самом деле, это место безопаснее, чем корабль... Или даже главная база ОЧБ! Но если у тебя есть еда! Хахаха! — Кентаро усмехнулся, положив руку на плечо Педро.
— Эта книга! Это то же самое, что и книга, которую бабушка получила в качестве награды в молодые годы — Книгу создания навыков! — она указала на книгу, которую держал Педро, когда Аливия и Кентаро взглянули на неё.
___________________________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________________________________
Примечание автора:
-
Тем, кто указал на мои ошибки, спасибо!
Я новый автор и всё ещё учусь и развиваюсь. Я часто делаю ошибки, пожалуйста, потерпите меня. Хахаха … :D (особенно мою грамотность — обычное дело для новых авторов)
________________________________________________________________________________________________________
Пожалуйста, поддержите роман, проголосовав за него! Это мотивирует и вдохновляет меня, зная, что вам нравится моя работа!
-
Именно через ваши комментарии и полученные за роман голоса я узнаю, что вам понравились мои работы!
Спасибо всем! Я очень ценю вашу поддержку! :D
— Не беспокойтесь! Не беспокойтесь, Мадам! Я намеревался отдать Вам это в обмен на то, что Вы приняли меня в ученики! Если честно, несколько дней назад я был просто никем без будущего! К счастью, я встретил Вас и попытал счастья, чтобы научиться делать навыки! К моему удивлению… Я не только изучил редкий талант, но и стал частью команды известного по слухам Корабля Меча!
"Уф!" — Педро вздохнул, так как он выглядел как человек, только что умело ответивший на интервью.
— Дать? Мне? Ты вообще знаешь её цену? — Мадам Соледад была поражена словами Педро. Он выглядел, как ребёнок, дающий старейшине слиток золота, как будто это была просто конфета.
— Видя, как вы реагируете... Её ценность может быть намного больше, чем я мог себе представить! Следовательно, это... Даже укрепляет мою решимость передать вам эту книгу! Если бы она была оставлена в моих руках ... Я мог… Не представляю, какие трагедии и несчастья будут после меня!
"Давай! Просто возьми это! У меня заканчиваются слова!" — он мысленно нахмурился, так как хотел избежать дальнейших вопросов и ответов.
— Хм… — Аливия с сомнением посмотрела на мадам Соледад, идущую к Педро.
— Тогда… Скажи мне! Есть ли какой-нибудь предмет такой же ценности, как у тебя? — чёрные глаза мадам Соледад смотрели прямо в глаза Педро, когда она взяла книгу.
— Гм... Гм...
— Хм?
— Эээ... Вот... Есть! — рот Педро, казалось, жил собственной жизнью, и сам ответил на вопрос мадам Соледад.
— Дай посмотреть!
"Какого чёрта! Почему моя рука двигается сама по себе?! Стоп! Стоп!" — он попытался остановить свои руки, которые двигались сами по себе, но безуспешно. Он схватил цилиндрическую капсулу с чёрными глазными яблоками в ней.
Мадам Соледад была поражена и потеряла дар речи, как будто бог стоял прямо перед ней.
— О! Боже! — Аливия была также поражена до такой степени, что её глаза выглядели так, словно вот-вот вылезут из орбит.
— Что случилось? Неужели для тебя слишком кроваво смотреть в глаза? Кхе! — Кентаро издевался над Аливией, поскольку он не знал истинной ценности и силы, которую держат глазные яблоки.
— Ты! — Аливия остро взглянула на Кентаро. Он ничего не знал о глазе бога, поскольку глаз бога мадам Соледад был известен только ей и самой мадам Соледад.
"Чёрт! Я покойник! Они видели "глаз бога"! Чёрт! Чёрт! Чёрт!" — Педро мысленно выругался, сжимая цилиндрическую капсулу в руке.
— Я… — он хотел попытаться блефовать, чтобы выбраться наружу... Но... НИПы перед ним слишком сильны, чтобы он мог бездельничать и лгать. "Я не должен был вынимать книгу!"
"Успокойся, Соледад! Успойкойся!"
— Раз уж до этого дошло... Тогда позволь мне немного тебя просветить! Эти глазные яблоки в этой капсуле не являются глазными яблоками обычного существа! — она объяснила, поскольку её глаза оставались чёрными, и интенсивная тёмная аура покидала её тело. Аура становилась более интенсивной с каждой секундой, пока не стала настолько густой, что мадам Соледад стала похожей на чёрную демоническую фигуру.
— Обычного существа? — Кентаро мрачно улыбнулся, полностью вытаскивая свою золотую катану из ножен. Аливия, в то же время, была покрыта густой розовой аурой, а его руки носили золотисто-розовую ауру, как боксёрские перчатки.
"Ха-ха... Мне кажется... Если я сдвинусь хотя бы на миллиметр... Это мгновенно приведёт к моей смерти! Аура Сеньориты Аливии и Сеньора Кентаро и их намерение убить были похожи на слона, смотрящего на муравья, так сильно желающего его раздавить. А... Аура Мадам Соледад... Как будто... Ты... Перед самим демоном!" — Педро мрачно посмотрел вглубь себя, поскольку он был захвачен магической энергией, которую он чувствовал от троих.
— Я должна сказать низшую форму жизни? — Мадам Соледад ухмыльнулась, насмехаясь над Кентаро демоническим голосом.
— Эти глазные яблоки принадлежат богам, впадающим во зло! Их называли... Демонами!
???
…
Кентаро и Педро были сбиты с толку словами Мадам Соледад, когда они пытались обдумать то, что она только что сказала.
— Исторические записи говорят, что некоторые люди в первые дни нашли гробницу "Демона". В ней... Лежит его труп… И пара глазных яблок! Ходили слухи, что они считались проклятыми предметами, которые люди пытаются закопать или поместить где-нибудь далеко. Но для слепого человека... Это благо! — Мадам Соледад вздохнула, прижимая руку ко лбу.
— Позвольте мне рассказать вам свою историю! Осада монстров, разрушившая нашу деревню, усилила мою волю, чтобы помочь и защитить эти беспомощные деревни. Поэтому в раннем возрасте я выбрал путь авантюриста.
— Вместе с группой из десяти авантюристов мы бродим по северному континенту и помогаем деревням, столкнувшимся с атаками монстров. Пока однажды... Не напала беспрецедентная стая мутировавших птиц-хищников.
— Один за другим, каждого сельчанина рассекали когтями пополам. Для меня, как нового искателя приключений, это была кровавая сцена. В результате я сбежала! В тот момент, когда я убегала, в меня нацелилась мутировавшая птица... Арсель... Арсель, такой же искатель приключений, спас меня, оттолкнув меня. Он... Он был разрезан пополам прямо передо мной! Хотя... Он толкнул меня… На моих глазах… Его разодрали птичьими когтями! В этот момент я потеряла сознание...
— После, казалось бы, долгого сна я проснулся в пещере... Помимо женщины (которая выглядела как мумия без пелёнки), рядом с ней была пустая цилиндрическая капсула... Вот такая! — она указала на контейнер в его руках, когда все взгляды обратились на него.
— Твоё зрение вернулось? — спросила меня высушенная женщина, когда я ответила кивком… Она улыбнулась в ответ и сказала, что рада, что я не стала слепой… Благодаря глазам демона, которые она вложила в меня! Позже... После бесчисленных исследований я узнала, что глаза демона можно влить, чтобы заменить глаза слепого. Именно здесь я встретила Аливию. Однако для этого потребовалась огромная магическая энергия. Владелец глаз демона может легко сплавить его... Но... Для обычных людей... Он поглотит всю их магическую энергию до смерти.
— Что ж... Если бы было произведено правильное слияние! Если нет... Это только сделало бы обычных людей ослабленными на несколько дней... Но сила демона, которого они унаследовали, даже не соответствует одному проценту истинной силы демона!
"Один процент?!" — Кентаро был поражён до такой степени, что его челюсть упала на землю.
"Один процент? Тогда... Сила, которую игроки имели в моей прошлой жизни... Была всего... Одним... Процентом?! Тогда... Насколько сильна мадам Соледад? Неважно... Насколько могущественен бог?" — Педро ничего не мог поделать, но с мрачным лицом уставился на контейнер в руке.
— Теперь! Ты знаешь его истинную ценность! Разве ты не боишься, что я убью тебя за это божественное сокровище, которое ты держишь? — Мадам Соледад пригрозила низким голосом, ухмыляясь Педро.
"Нет необходимости! Не нужно убивать меня, Мадам! Вы ... Вы можете получить это, если хотите! В конце концов, я ваш ученик! Я буду следовать за всем, что Вы мне прикажете делать!» Педро блефовал изо всех сил. Капли пота падают с его лба, когда он криво улыбается.
«Это только один из трех ... не нужно умирать и терять всех ... Ха-ха!» Он хихикнул в глубине души, изо всех сил молясь, чтобы мадам Соледад, Аливия или Кентаро не убили его.
(Тем, кто спрашивает, почему он боится? Помните первую встречу Аливии и Педро, случайные удары Аливии были слишком быстрыми, чтобы Педро отреагировал, что подчеркивало его слабость. Любые атаки с интервалом менее двух секунд (время восстановления промежуточного зелья) могут убить его... С другой стороны, давайте просто возьмем "более слабого" Кентаро. Педро даже не вынул свою катану из ножен, когда они убивали Октрокрасов.)
"Хо ... хо ... Неплохо!" Как только Педро передал цилиндр мадам Соледад, она раздавила его своей хваткой.
"А?" Аливия, Кентаро и Педро были шокированы, когда мадам Соледад схватилась за глазные яблоки в воздухе.Свуш!
Черная аура прорезала глаза Педро, когда его зрение стало темным.
«Ах! Мои глаза! Мои глаза! Пожалуйста, не убивайте меня! Пожалуйста, не убивайте меня!» Педро стоял на коленях. Его руки зажали глаза и попытались остановить кровотечение, когда он запаниковал, прозвучало системное уведомление.
...
- ????????????
Вы были поражены [???]!
Вы ослеплены навсегда!
[~ Бессмертие ~ умение активировано!]
HP: 1
[HP игрока ниже 20% ... Инжектор зелья активирован!]
+50
HP: 50
[HP игрока возвращается к 100% .. ~ Навык Бесмертие ~ был сброшен!]
[~ Могущество боли ~ навык активирован!]
Урон от атаки: 78 + ??????????? (урон будет потерян через 5 секунд, складывается)
Магический урон: + ????????? (урон будет потерян через 5 секунд, складывается)
...(Любой урон, превышающий десять миллионов, будет отображаться со знаком вопроса для игроков ниже 50 уровня.)
"Ах ... Мои глаза!" Педро даже не смог обратить внимание на уведомление из-за боли.
'Что теперь?' Его руки снова начали двигаться сами по себе, медленно удаляясь от его глаз.
"ААААААААА!" Педро кричал, чувствуя, как леденящая аура приближается к нему с каждой секундой.
'Пожалуйста остановись! Что это за твердые предметы втыкаются в ... мои ... глаза ... 'Что-то было насильно прижато к его глазницам, когда он медленно терял сознание. Несмотря на его бессознательное состояние, в его интерфейс хлынули различные уведомления. (хотя он этого не видит)
[Поздравления! Вы активировали Улучшение Демона Варксатоса!]
[Улучшение наследия Демона Варксатоса, завершено!]
Демон Варксатос давно погиб. Он был демоном, который развязал войну между богами и демонами. Ранее он был известен как бог приверженности и воли. После, помогая в спасении богини Такраксии, его ложно обвинили в предательстве и заговоре ее похищения. Спасаясь от атак богов, он был изгнан и отправлен на сторону Демонов, с которыми когда-то сражался. Из-за его приверженности и желания отомстить другим богам, он занял высокое положение на стороне демонов, экспоненциально увеличивая свою силу и в одиночку победив семь правителей Демонов. Используя свою силу, он начал свою «месть», начав войну между богами и демонами. Он был убит объединенной силой богов и демонов, которые предали их, что положило конец войне.
[Системное уведомление]Игрок получил 95% реальной силы глаз Демона Варксатоса.
Все успешно досталось игроку «Смерть».
...
[Улучшение наследия Демона Варксатоса!]
Атрибуты (ЗАБЛОКИРОВАНО):
???
???
???
РАЗБЛОКИРОВАТЬ: ???
???
???
???
...
...
Список навыков:
...
Навык: ~ Воля императора ~
Рейтинг: Легендарный навык
Тип умения: Активный, Пассивный
Эффект: Эффекты применимы только к Живым существам.
-
Пассивный эффект: выпускает ~ Ауру Императора ~ в радиусе 100 метров, в центре находится Пользователь.
Аура Императора: Подавляет любого, кто выражает уважение Императору!
~ 10 уровней или больше, ниже ограниченного уровня пользователя: усталость сознания составляет 100%. Мгновенная потеря сознания.
~ 9 уровней ниже до 9 уровня выше связанного уровня пользователя: отключение всех навыков, усталость сознания на 60%. Опускается на колени и еле сдерживает усталость.
~ 10 уровней или более. Выше привязанного уровня пользователя: отключение всех умений с золотым, серебряным и бронзовым рейтингом. Утомляемость сознания составляет 20%. Небольшая усталость, вызывающая временную потерю фокуса или внимания. Можно использовать для временного прерывания произнесения заклинаний и т.п.
-
Активный эффект (ЗАБЛОКИРОВАН): выпускает ~ Сосредоточенное запугивание Императора ~ на одно живое существо в радиусе 100 метров, в центре находится Пользователь.
Сосредоточенное запугивание Императора:
~ 50 уровней в пределах (плюс или минус) связанного пользователя. Уровень: усталость сознания составляет 100%. Цель мгновенно теряет сознание.
~ Более 50 уровней в пределах (плюс или минус) связанного пользователя. Уровень: вызывает усталость сознания 10% и запугивает цель как блеф.
Восстановление: 1 минута.
-Активные эффекты не складываются. Активный эффект не суммируется с пассивным эффектом.
-
ОБНОВИТЬ: ???
???
???
???
[Поклонись Императору Демонов!]
...
...
Навык: ~ Страна грез Императора ~
Рейтинг: Навык с божественным рейтингом
Тип умения: Активный
Эффект (ЗАБЛОКИРОВАН): телепорт в личную «страну грез» пользователя.
Страна грез: ???
???
???
???
[Доступно только для наследников глаз богов, которые были наполнены жертвой одного человека или если были наполнены глазами пользователя богов. Фактическая полученная сила должна быть выше 75%!]
...
...
РАЗБЛОКИРУЙТЕ ДРУГИЕ НАВЫКИ: ???
???
???
???
...
"Где ... Где я?" Через несколько минут после того, как он был без сознания, он проснулся в CBCR. Его приветствовала команда, серьезные Аливия и мадам Соледад, и снова прилипший к стене Кентаро.
"Он проснулся!" Аливия была в восторге от того, что увидела и узнала, что Педро извлекает из «глаз демона». (Примечание автора: с этого момента будем называть это «Глаза демона»!)
"А? Старший? Что случилось?" ... "Эээээээээ? Я снова вижу?" Педро мгновенно вспомнил все, что произошло. Он подскочил с пола, моргнул и огляделся, как будто не мог поверить в то, что только что произошло.
"Потише!" - ругалась Мадам Соледад, подходя к Педро. "Остановите корабль!"
Вшууууух!
Экипаж был сбит с толку ее приказами, но все, что они могли сделать, это следовать за ней. Следовательно, корабль резко остановился, что потрясло весь корабль.
«Попытайся вспомнить негативный опыт! Предательство или что-нибудь, что могло бы тебя разозлить!» - скомандовала Мадам Соледад, поскольку все члены экипажа смотрели на них в ожидании, даже прилипший к стене Кентаро.
"Гм!" Он кивнул, думая о том, как его «члены гильдии», которые разорвали контракт в его прошлой жизни, «предали» его ... и он представил, как они издеваются над ним, как будто он был «слабым» и «зависимым от денег».
Боже! Боже! Боже! Боже! Боже!
"А?" Педро был поражен, когда его зрение было «улучшено», и в то же время он наблюдал за сценой, где почти 80% членов экипажа корабля в радиусе 100 метров от Педро, особенно внутри CBCR, потеряли сознание и начали падать на пол как мертвецы.
"Пфф ... Такая мощь!" Аливия почувствовала легкое головокружение, когда она опиралась на перила. Кентаро чувствовал себя так же, как Аливия, к счастью, он отсиживался, и ему не нужно было спотыкаться.
"Итак ... Вот на что способны твои глаза!" Мадам Соледад держалась за голову, на мгновение у нее закружилась голова. «Твои глаза смотрят на всех и делают их бесполезными! Демоническая ветвь владельца твоих глаз ... из ... Дома Гордости!
«Почему кажется, что всех окружает волшебная аура? Хотя она тонкая,но я все равно ее вижу ~ Ваа!» Педро окинул взглядом всех, пока не взглянул на Мадам Соледад, окутанную черной аурой.
«Хахаха! Это потому, что ... твои глаза принадлежат демону из дома Гордости!» Мадам Соледад усмехнулась и объяснила, поскольку только Кентаро и Аливия не спали в CBCR.
"Дом гордости? Что это?" - смущенно спросил Педро, когда Аливия взяла себя в руки.
«Похоже, что даже после шести лет опыта Беарта в моей прошлой жизни, я еще не раскрыл истинную историю игры!» Педро мрачно улыбнулся и мысленно покачал головой.
"Серьезно? Вы не знали об этом?" - снова недоверчиво спросила Аливия.
"Гм!" Педро кивнул в ответ.
*Вздох
«Помнишь, что я тебе говорил о глазах Демона ... Я сказал, что когда-то это были глаза изгнанного бога ... или демона ... Верно?» Мадам Соледад начала объяснять, когда Аливия подошла к своему месту в CBCR.
«До того, как Эторос вызвал хаос в мире, была война богов и демонов! Основываясь на исторических записях, было сказано, что во фракции демонов было семь домов. Каждый дом имеет свои отличительные черты от других домов, которые устанавливают их члены 'общие характеристики ... включая визуальные приемы, которые они используют! "
«Как ты узнала, что глаза моего демона были из дома Гордыни?»
«...» мадам Соледад ухмыльнулась, указывая на свои глаза, тоже окрашенные в черный цвет.«Твои ... глаза твоего демона тоже были из дома Гордыни?» Педро был поражен, когда мадам Соледад кивнула ему в ответ.
«Да! Способности или навыки, которые получает наследник, будут говорить о том, какому дому принадлежит первоначальный владелец глаз демона! После того, как вы использовали глаза своего Демона, все вокруг Вас потеряли сознание ... или испытали небольшую умственную усталость! Это означало, что вы смотрели на них свысока, как на какое-то животное, которого можно с легкостью раздавить! " Мадам Соледад попыталась объяснить как можно лучше.
«Мои глаза технически такие же. Я смотрю на всех свысока! Таким образом, я смогу провести черту, которая показывает разницу в силе между мной и кем-либо, и вызвать этим страх. Затем я использую этот страх, чтобы заставить кого-то выдать информацию или заставить их что-то сделать! Помните вашу руку, когда она взяла цилиндрический контейнер? Ха-ха! " Мадам Соледад усмехнулась, насмехаясь над Педро.
«Хе-хе ...» Педро мог только смущенно засмеяться в ответ.
«Что ж ... Это единственное, чем я могу помочь! С этого момента ты сам будешь исследовать глаза своего Демона! Хотя глаза нашего Демона были из одного дома, глаза каждого Демона были уникальны сами по себе, отсюда и наследник. Он/она может только открыть и развить глаза Демона, унаследованные им! "
"Эээ! Спасибо, Мадам!" Педро поклонился Мадам Соледад на девяносто градусов, исполненный благодарности. Во-первых, он бы долго ждал, прежде чем смог бы активировать устаревшее улучшение. Во-вторых, Педро получил много информации об этом, и он не получил обычного «одного процента» наследства, как другие игроки в его прошлой жизни.
«Хм ... Можешь как-нибудь их разбудить? У нас не очень много времени! Нам нужно быть на главной базе BHO через несколько дней!» Мадам Соледад выглядела встревоженно, глядя на все еще без сознания команду.
«Хорошо ...» Педро моргнул, и все вернулось к норме. Через несколько секунд экипажи один за другим начали приходить в сознание.
"Что случилось?"
"Я только что заснул?"
"Я ... я только что расслабился?"
Команда сплетничала друг с другом, как будто они только что проснулись ото сна. В тот момент, когда они осознали, что находятся внутри CBCR, они посмотрели друг на друга и одновременно медленно взглянули на серьезную фигуру Мадам Соледад.
«Вы хотите, чтобы я спросила вас:« КАК ВАШ СОН? »!?»
"Нет! Капитан!" Все закричали в унисон, возвращаясь на свои места.
Бум!
«Должны ли мы продолжить нашу рыбалку ... Эм ... теперь добыть ингредиенты? Хорошо?» Кентаро вылетел из стены и взволнованно подошел к Педро.
«Хо ... Хо ... Если то, что я слышал ранее, верно ... Он приготовит для нас еду, если у него есть ингредиенты! Его демоническими глазами! Мы можем получить много ингредиентов ... отсюда ... много еды! »Кентаро злобно усмехнулся глубоко внутри.
"Поехали!" Мадам Соледад ухмыльнулась после того, как ей напомнили об ингредиентах и еде, и жестом показала Кентаро: «Хорошая работа!».
«Давай! Я разберусь здесь! Просто ... быстрее!» Аливия жестом указала на это, говоря: «Поторопись, принеси ингредиенты, чтобы он мог приготовить, а мы ЕСТЬ!».
- Почему они мне кажутся обжорами? Педро с мрачной улыбкой покачал головой.
...
* Ток! Ток!
"Готовься, молодой человек!" Кентаро ухмыльнулся после того, как Мадам Соледад ударила о стену корабля, которая была похожа на знак, предназначенный для CBCR. Они были в треугольном строю, где Мадам Соледад была впереди справа, Кентаро был впереди слева, а Педро был позади них, посередине.
"Вот они идут!" Корабль немного спустился, пока не осталась единственная палуба над водой. По неизвестной причине разные морские существа выпрыгивали из воды, чтобы напасть на них. Но прежде чем Педро успел среагировать, гигантская рыба размером с яхту, выпрыгнувшая из воды, была разрезана на кубики и направлялась прямо к Педро.
"Черт!" Он не мог не выругаться, гладя ладони на приближающуюся нарезанную кубиками рыбу. Он подбросил перочинный нож в воздух и открыл интерфейс. Он отложил остальные уведомления и дождался только подсказки о «Предложении».
«Этот ребенок! Сколько у него секретов!» Мадам Соледад покачала головой, взглянув на парящий над Педро перочинный нож, который продолжал сосать кровь.
"Вау!" Глаза Аливии ярко сияли, когда она смотрела на кровососущее перо над Педро.
«После того инцидента с глазами Демона! Теперь я знал, что, по крайней мере, могу доверять этим NPC! Педро поймал взгляд экстатически заинтересованной Аливии внутри CBCR и смог только покачать головой с ухмылкой на лице.
Во время «рыбалки» Кентаро смотрел в небо...
«Старшая! Кто-то наблюдает за нами! Я должен его выследить?» Кентаро крепко сжал свой меч и уставился на птицу с намерением убить.
«Не надо! Это может быть кто-то с континента богов! Мы не хотим никого расстраивать оттуда! Просто всегда держите оборону! Как только он нанесет удар, мы контратакуем!» - инструктировала Мадам Соледад, когда Педро слышал их разговор. Он вынул катану Охотника за верой из своей сумки для инвентаря и крепко схватил ее другой рукой.
«Малыш! Не пользуйся глазами, пока я не скажу! Эти« временно нанятые »бригады были слишком слабы, чтобы сопротивляться твоему умению! ... и было бы неприятно, если бы они потеряли сознание в разгар чрезвычайной ситуации!» Мадам Соледад взглянула на Педро, словно говоря: «НЕ СМЕЙ!».
"Гм!" Он кивнул в ответ, чувствуя страх перед ее темной аурой.
«Черт! Когда я смогу противостоять ее навыку управления !?
...
Сумка! Сумка!
Шшш!
"На данный момент достаточно!" Через несколько минут корабль медленно поднялся после того, как Мадам Соледад дважды сильно постучала ногой.
"Иди готовь, чтобы мы могли поесть до прибытия!" Аура Мадам Соледад вернулась в нормальное состояние, когда они подошли к CBCR. Педро же пошел к входу в ближайшую комнату корабля.
"Время готовить!" Он усмехнулся, спускаясь по лестнице корабля....
Готовя, Педро проверял уведомления в своем интерфейсе. Сначала он проверил полученное улучшение наследия.
[Улучшение наследия Демона Варксатоса!]
Атрибуты (ЗАБЛОКИРОВАНО):
???
???
???
РАЗБЛОКИРОВАТЬ: ???
???
???
???
...
...
Список навыков:
...
...
"Неизвестно!" Педро мог только покачать головой.
«Ничего не поделаешь! В конце концов, унаследованные улучшения должны были быть достигнуты на пятидесятом уровне». Он решил отложить устаревшее усовершенствование и проверил следующее уведомление в очереди.
[Поздравляем, вы стали первым игроком, получившим улучшение наследия! Хотели бы вы объявить свое имя миру? Да или нет?]
"Нет!"
[Серверное объявление!]
[Поздравляем игрока @@@@@@ с получением первого в игре улучшения наследия!
Ваши награды:
Повышение ранга унаследованного навыка улучшения x1
...
Сгенерировать случайный навык улучшения наследия x1;
или же
Сгенерируйте «основанный на опыте» унаследованный навык улучшения x1]
[Пожалуйста, выберите между «Сгенерировать случайный унаследованный навык улучшения x1» или «Сгенерировать« основанный на опыте »унаследованный навык улучшения x1»!]
«Э ... Ловушка-награда! Итак ... среди этих двух наград одна важнее другой! Эти две награды кажутся одинаковыми, но ... я уверен ... одна из них более ценна, чем другая! Хм ... - он почесал в затылке, вспоминая свой прошлый опыт в «Ловушке наград».
У него был один опыт, когда на выбор было либо «Золотое оружие», либо «Оружие с серебряным рейтингом». Полный ликования, он сразу же выбрал «Золотое оружие». Получив оружие, он сразу же пожалел о своем выборе, потому что наградой был золотой нож, который был «оружием с бронзовым рейтингом».
''Ох! Ты больше меня не обманешь! У моего унаследованного улучшения есть заблокированный навык! Если бы я выбрал случайное улучшение наследия ... я бы получил навык улучшения наследия, без сомнения ... но ... его также можно было заблокировать! Следовательно ... '
«Я выбираю« Создать «основанный на опыте» устаревший навык улучшения x1 »!» Он ухмыльнулся, ожидая ответа системы.
[Вы получили следующее:
Повышение ранга унаследованного навыка улучшения x1
Сгенерируйте «основанный на опыте» унаследованный навык улучшения x1]
...
[Системное уведомление]
[Создайте «основанный на опыте» устаревший навык улучшения x1]
Чтобы создать «основанный на опыте» унаследованный навык улучшения, пользователь может выбрать и «разблокировать» из списка «лично испытанных» аналогичных унаследованных навыков улучшения. Перейдите на вкладку «устаревшие навыки улучшения на основе опыта», чтобы выбрать!
...
...
«Ха-ха! Если бы это была ловушка ... Меня это устраивает! По крайней мере ... Я не получил еще один« Заблокированный »навык улучшения наследия!» Он усмехнулся, когда перешел на вкладку «Связь с Землей».
...[Текстовое сообщение]
От: 09 ## ## 1 2 ## 6
Сообщение:
Сын! Мы будем связываться с тобой время от времени... Здесь действительно много работы! Компания была занята целый день, спасибо кое кому!... Пока твоя мама... Она заботится о твоем «плане» с нашими родственниками, будучи «сторожем» в больнице! Обязательно поблагодари ее, когда увидишь!
О ... Я и твоя мама решили сыграть в игру Беарт Онлайн, чтобы мы могли тебя увидеть! Кроме того... Мы просто идем вместе с твоей "Секретной .. подругой"! Это хорошая возможность узнать нашу «будущую невестку»! Ха-ха!
Мы тебя любим!
...
«Папа! Она не моя ПОДРУЖКА! Ну ... Не то чтобы она мне не нравилась! Просто ... Нехорошо предполагать!» Педро закричал и затем покраснел, вспомнив милую улыбку Сабрины.
Плак!
"Ой! Ой!" Педро случайно толкнул горшок, и он упал на землю. Кипящий соус пролился на штаны Педро, заставив его подпрыгнуть.
...
Где-то в пляжном лесу ...
Вшух!
Вог! Вог! Вог! Буг!
"Что случилось, Каг?" Молодая девушка с зелеными волосами и золотисто-яркими глазами ласкала рот гигантского Орла, как будто это была собака. «Пляжный лес» был наполнен мгновенной тишиной, когда они телепатически разговаривали друг с другом.
«Что случилось? Вы выглядели встревоженными! Девушка продолжала гладить Орла.
«О, Великая Богиня! Простите мое внезапное вторжение! Я что-то увидел издалека и сразу бросился доложить! »
«Это хорошо! Это нормально! Итак ... что вы видели?«Люди!»
"ЧЕЛОВЕКИ?" Маленькая девочка была поражена, когда одно из деревьев позади нее двинулось. Его корни были вырваны с корнем, когда он встал двумя ногами. Его ветка согнулась, став двумя руками. А где-то в верхней части туловища были глаза и рот.
«Итак ... У нас есть посетители! Когда ... эти ... ничтожные ... люди ... выучат ... ИХ УРОК!» Дерево сердито закричало, и его слюна забрызгала повсюду, когда девочка нахмурилась.
«Тихо, Тан! Не забывай, что я здесь!» Девушка ругалась.
«О, Великая Богиня, прости это низкое создание за мои глупые поступки!» Дерево преклонило колени и поклонилось в абсолютной искренности.
"На этот раз я позволю тебе сорваться с крючка!" Девушка перевела взгляд на орла и телепатически связалась с ним. «Как долго, пока они доберутся до нас?»- Примерно через четыре часа, ваше Величество!
''Отлично! Пусть состыковываются! Я с ними разберусь! Прошло много времени с тех пор, как я в последний раз играла с людьми! Девушка усмехнулась, когда перестала гладить Орла.
«Слушай! Не трогай людей! Я разберусь с ними!» Она предупредила деревья, которые смотрят на нее, и кивнула в ответ.
«Следи за ними! Сообщите мне, если заметите что-нибудь необычное! Девушка погладила птицу в последний раз, когда Орел кивнул в ответ и полетел в сторону океана.
Вог! Вог! Вог! * Визг!
«Я надеюсь, что эти люди доставят мне немного развлечений!» Она начала скакать в сторону леса, напевая веселую мелодию.
Мужчина держал телефон, сидя на диване. Он наблюдал за доставкой и установкой VR-бокса в комнате, полностью покрытой розовым цветом.
«Брат! Почему мой VR-бокс не окрашен в розовый цвет?» Молодая девушка в розовой куртке и пижаме с некоторыми черными бликами пожаловалась мужчине. Мужчина игнорирует ее, сосредоточившись на своем мобильном телефоне.
...
[Текстовое сообщение]
Откуда: 09 ## # 2 # # 4 # 1
Сообщение:
Знаток Брат "Смерть"! Это «Счастливое Лицо Убийцы»! Сожалею, что сообщаю вам, но ... я официально отклонил ваше предложение! Я планирую остаться со своей младшей сестрой в моей нынешней организации! Спасибо за отличное предложение!
Кстати! Помнишь того деревенского солдата Тэма ?! Мы взяли его цепной квест с рейтингом S только для того, чтобы узнать, что он МОНСТР! Он оборотень! Какой-то оборотень ... И ... Он выглядел так, будто искал сокровища, которые я вам продал! Просто хочу сообщить вам ... в обмен на вашу "доброту" ранее!
Увидимся в игре! Удачи!
...
"РОДНОЙ БРАТ!" Девушка крикнула, заставив агрегат доставки и установки взглянуть на нее, и на мгновение остановилась на том, что они делали.
«Ой! Извини, Талия ... Что это было снова?» Он с извиняющейся улыбкой гладил девушку по голове.
«Хмм! Брат снова не слушает! Я ... СКАЗАЛА ... МОЙ ВР ЯЩИК ... НЕ ... РОЗОВЫЙ!» Талия скрестила руки и отругала Мэтью.
«Ой! Брат что-нибудь с этим сделает! Не волнуйся!» Мэтью неловко улыбался, продолжая гладить Талию.
«Мне лучше покрасить оборудование позже!»
...
«Ха ... Как хлопотно! Мне нужно повторить приготовление! К счастью, у меня есть масса ингредиентов!» - пожаловался Педро после того, как убрал беспорядок.
* Треск Треск
После нескольких минут приготовления его рыбное тушеное блюдо было готово к подаче! Он подошел к золотой трубке в своей комнате и хотел попробовать ее использовать.
"Эм!" Педро изобразил кашель. «Кажется, это неправильный способ его использования!»
"Молодой человек! Готово ~"
* Пак!
"Ой! Для чего это было?" Голос Кентаро был слышен через трубы.
"Вы закончили?" Мадам Соледад говорила серьезным тоном, скрывавшим ее волнение.
"Гм!" Педро кивнул, отвечая.
"Я пришлю кого-нибудь, чтобы он помог вам принести её сюда!"
Через несколько минут к дверям его комнаты подошла какая-то команда и помогла ему отнести тушеную рыбу в CBCR.
«Что с этой едой ?! Так приятно пахнет ... Нет ... нет ... нет ... нет! Я бы умер от капитана, если я хотя бы одну ложку возьму ... Ну ... Я умру рано или поздно, неплохо взять ... Просто попробовать! У экипажей были похожие идеи, поскольку их соблазнил запах тушеного мяса, которое приготовил Педро.
Когда они прибыли в CBCR, Мадам Соледад, Аливия и Кентаро съели еду, и через несколько минут все горшки были опустошены.
«Старшая! Несправедливо! Ты съела на две кастрюли больше, чем я!» Педро пожаловался, когда Аливия ударила его прямо в стену CBCR.
"Ну и что! Соледад съела дважды мою!"
"У тебя проблемы с этим Аливия?" Глаза Мадам Соледад стали черными, и темная аура начала окутывать ее.
"О ... Нет! Нет! Я не это имела ввиду!" Аливия мрачно улыбнулась, показывая на Мадам Соледад.
«НАЗНАЧЕНИЕ ОСТРОВА ЦЕЛЕВАЯ! ПОДГОТОВКА К ВРАЩЕНИЮ И ВХОДУ В РЕЖИМ БЛОКА! В ВАШИХ ПОЛНОМОЧИЯХ КАПИТАН!» Крики экипажа прервали их склоку.
''Как красиво! Ни один пляж на континенте Аквари не выглядел так!'' Педро мог только воскликнуть, глядя на красивый пейзаж.
*Глоть! Глоть! Глоть! Глоть!
"Ааа ..." Мадам Соледад встала, опустив стакан. "ВРАЩАЙТЕСЬ! РЕЖИМ БЛОКИРОВКИ АКТИВИРОВАТЬ!"
«Кентаро! Аливия! Оставайтесь здесь, на корабле! Ты знаешь, что делать в случае, если что-то случится! НЕ ФК! НГ СДЕРЖАТЬ, КАК В последний раз!» Мадам Соледад была полностью покрыта черной аурой, когда ее голос стал низким.
"Да, капитан!"
"Да, капитан!"
"Сообщите Карлосу и его команде, чтобы они были в режиме ожидания!" Мадам Соледад перевела взгляд на команду."ДЖОШУА И КАРЛОС СЕЙЧАС БЫЛИ НА ПАЛУБЕ!" Команда собрала все свое мужество, чтобы ответить демонической Мадам Соледад.
«МЕЛКИЙ! Пойдем! Ты пойдешь со мной!» Мадам Соледад направилась к двери CBCR на палубу корабля.
"А? Я?" - бессознательно произнес Педро, и мадам Соледад оглянулась.
"Да! ТЫ! КТО ЕЩЕ ХОЧЕТ ТУДА ПОЕХАТЬ?" Мадам Соледад отругала, когда все экипажи отвернулись, как бы говоря: «Нет! Мы передадим это! ».
«Что за атмосфера!» Педро мог лишь мрачно улыбнуться, просматривая экипажи, избегавшие контакта с ним и Мадам Соледад.
«Поторопитесь! Нельзя оставаться здесь надолго ... Здесь ведь небезопасно!» Беспомощный ... Педро мог только бежать к Мадам Соледад и последовать за ней на палубу.
...
"Капитан! Ваша лодка готова!" Карлос сообщил, как только мадам Соледад и Педро вышли из CBCR.
«Хорошо! Помните! Не расслабляйтесь!» Мадам Соледад ругалась, когда они с Педро садились в лодку. Джошуа и Карлос отсалютовали, когда корабль начал разворачиваться лицом к противоположной стороне острова.
...
"Какое красивое место!" Педро не может не восхищаться видом. «Вода настолько чиста, что я могу видеть дно. Прозрачная вода позволяет мне видеть прекрасные кораллы! И ... пляж ... У него красивый беловато-коричневый песок! Такое чувство, что я направляюсь в неизведанное чудо света! »
«Не восхищайся пейзажем! Мы смогли добраться сюда, не столкнувшись с какими-либо проблемами! Если мои чувства верны ... Мы приближаемся к ловушке или что-то в этом роде!» Мадам Соледад выглядела настороженно по отношению к их окружению, поскольку ее густая темная аура покрывала все ее тело.
«Если ты почувствуешь, что что-то не так, не бойся использовать глаза своего демона! Мы достаточно далеко от корабля!»
"Да, Мадам!" Педро вынул свой перочинный нож и спрятал его в левый рукав.
Ого! Ого!
Волны обрушились на берег, когда Педро и Мадам Соледад надеялись выбраться из лодки.«Ууууууууууууууууууууууууууууууууууууу вода не то чтобы горячая, но и не холодная! Педро, казалось, хотел поплавать из-за «хорошей температуры» воды.
* ПАК!
"Ой!" Педро почесал в затылке и выглядел так, будто вот-вот заплачет, когда перевел взгляд на Мадам Соледад, чтобы пожаловаться. Но ... Он только видел, как Мадам Соледад смотрела на него серьезным и укоризненным взглядом.
Так! Так! Так! Шлеп!
'Что это такое!' Педро и мадам Соледад уставились на куст за кокосовой пальмой, когда к ним отлетел камень.
"КТО ЗДЕСЬ?!" Мадам Соледад заговорила глубоким демоническим голосом, ее темная аура усилилась.
«Добро пожаловать! Люди!» Вышла фигура молодой девушки и начала приближаться к ним, за ней из леса стали выходить разные виды зверей и птиц. Гигантский орел пролетел над ними вместе с другими птицами и завизжал.
«Добро пожаловать в восточный рай! Область Нава!» Молодая девушка с зелеными волосами ухмыльнулась.
«Приветствую! Нас послали сюда из далекого места ... в надежде встретить известных по слухам богов и богиню и попросить их помощи в борьбе с оставшейся армией монстров Этороса ~», - произнесла Мадам Соледад, усиливая свою ауру, чтобы попытаться напугать зверей и маленькую девочку.
«Чтобы ты могла напасть на нас потом? Такие озорные существа! Ха! Я собиралась поиграть, но ...» Маленькая девочка скрестила руки на груди, насмехаясь над Мадам Соледад и Педро. Она замахала руками, словно говоря зверям ... «АТАКА!»
Визг! Рааар!
К ним бросились разные звери. Прямо к Педро направлялась птица, похожая на ворона с острыми металлическими когтями.
«Подумай об этих В @ st @ r @ s ! Подумай об этих B @ st @ r @ s ! Подумай об этих B @ st @ r @ s ! ' Он закрыл глаза, желая активировать глаза Демона.
* Боже! Боже! Боже! Боже! Боже!
Маленькие летающие звери один за другим падали с неба, как только Педро активировал свои «глаза демона». После активации глаз его Демона четверть зверей потеряла сознание.
«ТЫ! ТЫ ПОСМЕЛ ИХ ПОБЕДИТЬ!» Мягкий голос маленькой девочки стал низким, а ее глаза превратились в золото.
"БОГИНЯ ?!" Мадам Соледад была ошеломлена, глядя на золотоглазую девушку.
«Хмф! Ты только сейчас узнала это! Какая ЗАДЕРЖКА!» Девушка внезапно исчезла из воздуха. В этот момент корабль собирался на полной скорости уйти от этого района.
"Вы думаете, что сможете сбежать от меня!" Маленькая девочка появилась на несколько метров выше Педро. Она переместила цель с Педро на корабль. Она смотрит на него, как на сладкую вату, которую собирается взять другой ребенок.
''О нет!' Мадам Соледад могла только мрачно смотреть, как девушка целится в каракоа. ''ВЫ НЕ УЙДЁТЕ! СТРАНА ~ ГРЁЗ! '
* Свууш!
Тиг! Тиг!
"Хо ... Хо ... Такие ... Уловки ... Не подействуют на меня!" В тот момент, когда они прибыли в Страну грез мадам Соледад, маленькая девочка растворилась в воздухе.
«Какая скорость!» Мадам Соледад едва заметила маленькую девочку, которая уже нанесла удар прямо ей в живот.
* Бвах!
«Черт!» Мадам Соледад выплюнула кровь, когда они вернулись в реальность. Находясь в воздухе, из-за удара удара она перевела взгляд на море.
''Пожалуйста, будьте осторожны!' Она почувствовала облегчение, увидев мелькнувший на полной скорости Каракоа.
...
Секундами раньше ...
"Мадам!" Мадам Соледад внезапно исчезла вместе с маленькой девочкой.
Вшуууух!
«Почему ты бросаешь нас?» Педро с мрачным видом наблюдает, как Каракоа уплывает на полной скорости.
В тот момент, когда фигура Каракоа собиралась исчезнуть, появилась Мадам Соледад с маленькой девочкой, которая ударила ее кулаком в живот.
''Это ... Не очень хорошо!' Он уставился на Мадам Соледад, которая выплюнула полный рот крови.
...
Минуту назад...
Вдали от острова Карлос и Джошуа были единственными на палубе и следили за перемещением Мадам Соледад и Педро.
«...» Их спокойные выражения сменились мрачным, как будто кто-то стоит прямо перед Смертью! Мадам Соледад максимально расширила свою ауру, показывая, что она сталкивается с кем-то, кто обладает непостижимой силой. Это был знак того, что Мадам Соледад проинформировала Карлоса о том, что у него есть навык [Усиление ~ Уменьшение]. Благодаря опыту, он был среди редких NPC, которые могут лично отличить магическую энергию существа.
"УДАЧНО! КОД ЧЕРНЫЙ! КОД ЧЕРНЫЙ!" Через секунду они пришли в себя. Они побежали к ближайшей двери, чтобы войти в корабль. «Черный код» - это наихудший код на корабле, который означает полное отступление, потому что выжить можно, только пытаясь сбежать.
Лица у всех побледнели. В CBCR Аливия и Кентаро потеряли дар речи, когда весь корабль погрузился в гробовую тишину.
«Это то место, куда мы отправили… Соледад !?» У Аливии было противоречивое чувство, будто ее мать, отца или любого родственника сбила скоростная машина прямо перед ней.
"ТСК!" Кентаро закусил губы, он ударил мечом о стену, нарушившую тишину.
Бум!
«ПОЛНАЯ СКОРОСТЬ! ИСПОЛЬЗУЙТЕ ВОЛШЕБНУЮ ЭНЕРГИЮ! УБИРАЕМСЯ ОТСЮДА КАК МОЖНО БЫСТРЕЕ!» - закричал он, не обращая внимания на Аливию, которая все еще была ошеломлена.
"СО ~ СОБИРАЙТЕСЬ!" Экипажи кричали в ответ, готовясь к запуску. У корабля был пропеллер с вращающимся механизмом, для вращения которого требовалось владение ветром. У них было в общей сложности 15 магов, которые изучали один и тот же навык, с равными сменами группами по пять человек. Однако на полной скорости всем 15 магам требовалось вращать гребной винт на максимальной и максимальной мощности, таким образом заставляя корабль двигаться на полной скорости.
«Постой! Кентаро! Теперь ты капитан!» Аливия подошла к золотой трубке в CBCR с серьезным выражением лица.«СЛУЖИТЬ ВАШИМ COMODORO DE ARMADA БЫЛО ДЛЯ МЕНЯ ЧЕСТЬЮ! УВИДИМСЯ ~ СЕГОДНЯ! БОЛЬШЕ ВОЯЖА!» Весь корабль замолчал и был ошеломлен тем, что сказала Аливия. Она подошла к двери на палубу и не оглядывалась туда, откуда пришла.
"Тск!" Кентаро не мог не почесать затылок, поскольку выживание всего корабля падает ему на плечи. «Все пошло наперекосяк за секунду! Плотина №! '
"Мастер Кен!"
''Пол! Что ты здесь делаешь?'
"Пол Соралес в качестве исполняющего обязанности заместителя главнокомандующего!" К Кентаро подошел молодой человек с двумя связанными вместе катанами на талии. Кентаро переводил взгляд взад и вперед на Пола и уходящую фигуру Аливии.''Аааа! Ничего не поделаешь! Кентаро стиснул зубы, подходя к золотой трубке. «Пол! Теперь ты капитан Каракоа!»
«Э ...» Пол был шокирован, когда Кентаро растворился в воздухе. Пол собрался с силами, когда экипаж уставился на него, как бы говоря: «Пойдем! У нас есть семьи, к которым нужно вернуться! Мы не хотим умирать! ».
«ВСЕМ! ГОТОВЬТЕСЬ К ПОЛНОЙ СКОРОСТИ! ЗАПУСК ЗА 10 СЕКУНД!»
Собирайтесь! Собирайтесь! Собирайтесь!
Все двери на палубе закрылись, когда Аливия, полная смертельного намерения, подошла к дальнему краю корабля.
"Вы не обязаны следовать за мной!" Как только Кентаро появился из ниоткуда, Аливию окутала розовато-красная аура.
"Кхе! У меня есть причины!" Когда они подошли к краю задней части корабля, Джошуа, Карлос, старейшина Урсе и потерявший сознание старейшина Фредерико были в последней маленькой лодке, ожидавшей их.
«Поскольку у тебя есть желание смерти ... Не жалуйся мне в загробной жизни!»
Бум!
Корабль затрясся, когда Аливия высоко прыгнула к берегу.
«Чего вы ждете? Думали, нас нужно подвезти !?» Кентаро издевался с серьезным взглядом, когда он подпрыгивал в воде к берегу.
Вшууух!
Каракоа умчался в тот момент, когда Кентаро ушел. Через несколько секунд корабля нигде не было видно.
...
* Всплеск! Всплеск! Всплеск!
Мадам Соледад пару раз отскакивала от воды, пока не попала в чьи-то руки.
"Старшая! Это кровь?" Кентаро издевался с улыбкой, когда он, казалось, парил над водой.
"Я закусила губу! Вот и все!" Мадам Соледад пожала плечами, глядя на фигуру маленькой девочки.
«Что это? Еще развлечение для моих питомцев?» Маленькая девочка засмеялась, летя в воздухе. В ее спине два массивных крыла, которые привлекли всеобщее внимание.
"Тогда ... Я с радостью приму это!" Она ухмыльнулась, ныряя к Мадам Соледад и Кентаро.
*Вшух!
"ПЕРВОЕ ИСКУССТВО: МНОЖЕСТВЕННЫЙ РЫЦАРСКИЙ УДАР!" Аливия закричала, перехватив девушку в воздухе.
- Она ... У нее было несколько кулаков? Или ... Она такая быстрая? Несколько ударов золотых кулаков появились рядом с Аливией и собирались ударить девушку.
"Детская игра! Кхе!" Девушка ухмыльнулась, жестом толкнув ее.
*Бум!
*Сплат!
«…» Все потеряли дар речи, когда Аливия выплюнула кровь и бросилась к морю.
*Всплеск!
"Я поймал ее!" Джошуа спрыгнул с лодки и поймал Аливию.
*Зевок ~
«Хох ... Слишком слабо! Теперь ... Мне скучно! Думаю, я ... ЗАКОНЧУ ... ВСЕ ... СЕЙЧАС!» Маленькая девочка превратилась в летающего дракона.
«Эти два вещи ... Черная чешуя ... и эти золотые глаза ... Это не вы! ... Богиня зверей! БОГИНЯ ДРАКОН ФАУНИЯ!» У Аливии был мрачный вид, когда она смотрела на богиню.
«Хо-хо ... Кажется, кто-то что-то знает обо мне! Но ... уже поздно!» Богиня Фауния усмехнулась, продолжая спуск к Мадам Соледад и Кентаро. Когда она сомкнула челюсть, ее горло выглядело так, будто оно было заполнено магмой.
«Кентаро! Оставайся позади меня!»
"ПРИЙДИ!" Демоническая аура мадам Соледад стала в десять раз гуще.
"БОГИНЯ!"
''БОГИНЯ!''
Все, даже тренты, прячущиеся в лесу, чувствовали глубокий страх в своих сердцах, поскольку они могли только наблюдать столкновение дракона и густой черной демонической ауры.
*Фвааааа!
"Ааааааааааааа!" Демоническая фигура Мадам Соледад кричала, когда аура пыталась бороться с пламенем дракона.
«Соледад! Ах! Аливия попыталась встать, но из-за травм она упала в воду на колени. (Обратите внимание, что только Кентаро, Аливия, Мадам Соледад и Джошуа могут войти в воду.)
«Постой!» У Карлоса был мрачный вид, когда из его носа начала капать кровь, а из-за давления стали вылезать вены.
''Родной брат!'' Джошуа перевел взгляд на Карлоса, помогающего Аливии. "БРАТ! НЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТ!"
«Служить, защищать, приносить жертвы тем, кто в ней нуждается! Слава героям ~»
* Сплат!
"Сен ... иор ... машина ... лось!" Педро задрожал, когда Карлос разлетелся на куски мяса и залил своей кровью старейшину Урсе и старейшину Фредерико.
*Фвааааа!
Все были в шоке, наблюдая, как Карлос разлетелся на куски, а дыхание дракона пересилило ауру Соледад.
"Се ... Старшая Соледад?" Сердце Кентаро остановилось, когда он попытался дотянуться до угольного тела Мадам Соледад.
*Свуш!
Подул ветер, который сбил стоящую на коленях фигуру Мадам Соледад.
«Эх? Вы выжили? Неожиданно, эта женщина способна! Немного! Хе-хе!» Дракон усмехнулся и криво улыбнулся.
«Мадам ...» Педро смог произнести только тихим голосом, когда окаменевшие звери позади него начали приходить в себя от страха, который ранее вызывала Мадам Соледад.
"Родной брат!" * Всхлип! Рыдает! Джошуа поддержал Аливию, когда они подошли к лодке. Дракон взглянул на них и озорно ухмыльнулся.
''О нет! Не держитесь вместе! » Но прежде чем он успел их предупредить, хвост дракона направился прямо к Кентаро.
"СТАРШИЙ КЕНТАРО !!" - крикнул Педро, изо всех сил пытаясь предупредить Кентаро, но дракон был так быстр, что в момент, когда Педро крикнул, Кентаро уже был отправлен в полет и был в нескольких метрах от лодки.
*Пффффффф!
Дракон вдохнул и собирался сделать второй вдох.
"СТИЛЬ КУРО: РАЗДЕЛЕНИЕ ЦАРСТВА !"
«Пвех! ПУН ... ЧИНГ ... ИСКУССТВО: ... ГЕРОИЧЕСКИЙ ... КУЛАК!»Аливия и Кентаро стояли бок о бок, когда Кентаро использовал удар, чтобы принять стойку «сумо» и схватился за свою катану, которая испускала мощную красную ауру. Пока Аливия сжимала правый кулак, его окутывала золотая аура, а Джошуа слева от нее поддерживал ее. (Джошуа был между ними. Кентаро был слева, а Аливия - справа.)
*Фвааааааааааа!
Дракон выдохнул огонь, который сжег Аливию, Кентаро, Урса, Джошуа и Фредерико до смерти. Атака Аливии и Кентаро даже не смогла разделить пламя на две части.
"Неееет!" Педро мог только кричать, наблюдая, как они сжигаются, как уголь. Звери бросились к Педро, когда дракон озорно взглянул на него.
"ТЫ!" Нож-меч Педро вылетел из рукава и обвился вокруг его спины. Он разрезал зверя, который собирался наброситься на него пополам.«Если я умру! Я возьму с собой некоторых из вас! Из-за гнева Педро выглядел сумасшедшим, когда он оборачивается с ухмылкой на лице. Он взял Катану преследователя веры и бросился на зверей.
"Вы!"
*Свуш!
''А?' Дракон внезапно появился перед ним, и его хвост ударил его.
...
- ????????
[~ Бесмертие ~ умение активировано!]
HP: 1
[HP игрока ниже 20% ... Инжектор зелья активирован!]+50
HP: 50
[HP игрока возвращается к 100% .. ~ Навык Бесмертие ~ был сброшен!]
[~ Могущество боли ~ навык активирован!]
Урон от атаки: 100 + ???????? (урон будет потерян через 5 секунд, складывается)
Магический урон: + ???????? (урон будет потерян через 5 секунд, складывается)
...
*Пффффффф!
Всплеск! Всплеск! Всплеск!
«Ш1Т!» Педро отскочил на несколько метров к берегу, поскольку дракон должен был выдохнуть в третий раз.
*Фваааааа!
«Я думаю ... это конец! По крайней мере ... У меня есть информация, которой у меня не было в прошлой жизни ... и ... Я научился не ступать на континент богов, несмотря ни на что! Педро закрыл глаза, увидев, что смерть была прямо перед ним.
«Мне слишком больно, что я этого больше не чувствую?» Он медленно открыл глаза, не чувствуя боли.
А? Мадам?' Угольчатая фигура, излучающая демоническую ауру, стояла перед Педро, разделяя пламя на две части. Аура была настолько сильной, что изменила солнечную погоду в этом районе. Местность начала заполняться тьмой, когда молнии заполнили небо, и пошел проливной дождь.
«Какая настойчивость! Вы думаете, что демонизирующая форма может меня напугать!» Дракон был раздражен, когда готовился вдохнуть огонь в пятый раз.
*Пффффффф!
*Фвааааа!
На этот раз темная аура подавлялась и постепенно отступала.
«Малыш! Это последнее, что я могу сделать для тебя, как твой« учитель »! Не забывай помогать тем, кто нуждался в помощи, направлять тех, кто заблудился ... и ... прощать тех, кто согрешил! Это единственный способ в котором мир обретет мир! "
*Фваааааа!
Дыхание дракона усилилось.
«Служить всем! Защищать слабых! Приносить жертвы тем, кто в ней нуждается! Пусть наш крестовый поход приведет ... к миру и гармонии в этом мире! Слава героям ~»
*Фвааааа!
...- ????????
[~ Бесмертие ~ умение активировано!]
HP: 1
[HP игрока ниже 20% ... Инжектор зелья активирован!]
+50
HP: 50
[HP игрока возвращается к 100% .. ~ Навык Бесмертие ~ был сброшен!]
[~ Могущество боли ~ навык активирован!]
Урон от атаки: 100 + ???????? (урон будет потерян через 5 секунд, складывается)
Магический урон: + ???????? (урон будет потерян через 5 секунд, складывается)
...
''Мадам!'' Педро не мог подобрать слов, когда фигура Мадам Соледад обратилась в пепел.
...
[Системное уведомление]
[Создайте «основанный на опыте» устаревший навык улучшения x1]
Чтобы создать «основанный на опыте» унаследованный навык улучшения, Пользователь может выбрать и «разблокировать» из списка «лично испытанных» аналогичных унаследованных навыков улучшения. Перейдите на вкладку «Устаревшие навыки улучшения на основе опыта», чтобы выбрать!
...
[Можно сгенерировать один «основанный на опыте» навык улучшения наследия! Вы хотите создать и разблокировать аналогичный унаследованный навык улучшения? Да или нет]
...
- Э ... Ма ... Мадам! Его рука еле двигалась, он все еще не мог понять, что только что произошло. Он неосознанно нажал «Да», и появилась серия системных уведомлений.
...
...
...
«Служить, защищать, приносить жертвы тем, кто в ней нуждается! Слава героям ~ '
«СТИЛЬ КУРО: РАЗДЕЛЕНИЕ ЦАРСТВА!»
«ПУН ... ЧИНГ ... ИСКУССТВО: ... ГЕРОИЧЕСКИЙ ... КУЛАК»
«Это последнее, что я могу сделать для тебя как« учитель »! ... Слава героям ~ '
Его глаза были наполнены пустотой и смешанными эмоциями сожаления, гнева, страха и печали, поскольку недавние события продолжали играть в его голове.
''Слишком слабый! Теперь ... Мне скучно! Думаю, я ... ЗАКОНЧУ ... ВСЕ ... СЕЙЧАС! Он вспомнил, как богиня издевалась над ними раньше, когда внезапно в его голове заговорил неизвестный голос.
«Такое неприемлемое зрелище! Наследник моих глаз, чтобы на него смотрели свысока, как на добычу ?!
''А? Кто ты? Где ты?!''
«Кто я, сейчас не важно! Для вас, наследника, важно, чтобы каждый, кто смотрел на вас свысока, платил!
«Платил? Как?'
''Как? Это просто ... Просто полностью прими мои глаза и унаследуй их всю мощь!'' Напоминаем, ваше тело слишком слабо, чтобы выдержать обратную реакцию, и использование его полной мощности может стоить вам жизни! ''
«Я все равно умру! Мне все равно! Если бы я погиб ... Мог бы также привести этого чертова дракона с собой в ад!
''Ха-ха! Ты мне нравишься, малыш! Ну тогда!''
*Уоооооооооооооооооооо
«Это ... болезненно ... но ... было ... похоже ... на то, как рану заливают спиртом ...» Педро вытер кровь, выходящую из его глазниц, как вдруг тысячи складок более сильной ауры вышли из его тела и взлетели в небо. Это вызвало более сильные удары молнии и обильные дожди, поскольку его кожа начала отслаиваться и заменяться темной аурой.
''Что это?' Педро присел, подняв что-то на песке.
«Ма ... мадам Соледад ...»
«Не волнуйтесь ... Мастер! Я не буду тратить ваши жертвы ради этого мира! Обещаю продолжить ваш крестовый поход! Кроме того, моей целью было стать сильнейшим в Беарте! Будь то NPC или игроки! Эта цель ничтожна по сравнению с этой!
...
Секундами раньше ...
«Он так напуган, что даже пальцем пошевелить не может? Думаю, сегодня вечером мои питомцы получат роскошный ужин из сырого человека! Хех! Дракон ухмыльнулся, когда она взглянула на своих «питомцев», у которых был счастливый и волнующий вид.
*Уоооооооооооооооооооо
- Еще один демонизированный ... хм ... человек! Взгляд дракона побледнел, когда она взглянула на Кага, гигантского орла, и Тана, древня.
«ВСЕМ! Бегите! Идите как можно дальше!»
"КАГ! НАПРАВЛЯЙСЯ К СТАРОЙ СЕСТРЕ ЛАРАЙЕ И СКАЖИ ЕЙ ... ЦАРЬ ДЕМОНОВ ВЕРНУЛСЯ!"
Все были поражены и могли только переводить взгляд между богиней и демонической фигурой Педро.
«Король демонов !? ВАРКСАТОС? Их лица побледнели, как только они смогли осмыслить сказанное богиней.
«Но ... Но ... ваше ... величество! Как ... вас?» - озабоченно спросил Тан богиню.
«Я выиграю тебе время! СООБЩЕНИЕ ВАЖНЕЕ, ЧЕМ МОЯ ЖИЗНЬ!» Ее горло выглядело так, будто оно было заполнено магмой, когда она закрыла рот.
*Визг!
Орел полетел прямо в лес, а деревья, окружавшие берег, вырвались с корнем и устремились в сторону леса. (Остальные звери, питомцы богини, последовали за ним.)
*Фвааааа
В тот момент, когда дракон перевел взгляд на Педро, она открыла рот и выдохнула огонь.
«Тск ... Тск ... Тск ... Девушка! Каковы ваши манеры! Так вы приветствуете посетителей вашего дома?» В тот момент, когда дракон выдохнул весь огонь, Педро насмешливо ухмыльнулся, говоря глубоким демоническим голосом.
"ВАРКСАТОС! ТЫ ДЕМОН!" Дракон взревел, когда промежутки между ее чешуей начали заполняться магмой, а ее горло раздулось, словно магма. Ее глаза стали оранжевыми, поскольку они были полны ярости.
*Фваааааа
Дракон выдохнул огонь, который был в десять раз сильнее, чем те, которые она использовала раньше. Демоническая аура, защищавшая Педро, распространилась вокруг него более чем наполовину.
«Кхек ... что это было снова? Ах ... детская игра?» Он усмехнулся и издевался, когда его аура вернулась к тому состоянию, которое было до последнего вздоха огня.
"ТЫ!" Дракон мог только нахмуриться, поскольку она начала бояться Педро.
«Мне нравится твой милый вид ... Это был тот же страх, что и раньше! Но ... он выглядит намного лучше! Кхе!» Перочинного нож подлетел к его рукам и играл им, когда он смотрел на дракона сверху вниз, как на таракана.
«Страх? Простой человек ?! Я должен бояться ?! ТАКОЕ БЛАГОРОДСТВО!» Она взревела, готовя еще одно огненное дыхание.
*Фвааааа!
Педро не тронул дыхание огня дракона, когда он стоял, неподвижно глядя на дракона с насмешкой.
«Я должен положить конец этой« детской игре »! Мне нужно догнать ее «питомцев» и не поднять тревогу среди других богов! » Катана преследователя веры была у него в руках, когда он стоял как император или король.
"ДОВОЛЬНО!" Дракон остановился и мог только стоять на месте.
"КОЛЕНА ПЕРЕД МНОЙ!" Он говорил тяжелым демоническим голосом, когда демоническая аура хлынула и наполнила атмосферу вокруг дракона.
'Чт ... Что происходит! Мое ... Мое тело! Он действует сам по себе! » Она попыталась сопротивляться, но все ее тело опустилось на колени и поклонилось фигуре Педро.
* Тук ... Тук ... Тук ...
Педро вложил меч в ножны и подошел к дракону.
"ТЫ!" Дракон гневно заорал приближающемуся Педро.
«Расслабьтесь! Расслабьтесь! Я накажу вас семь раз! В обмен на семь жизней, которые вы отняли!» Педро начал обходить дракона, потирая свой подбородок.
«А пока ... я думаю ... я начну с этого! Он приложил руку к ее голове, когда демоническая аура начала окутывать дракона.
*РОАААААААААР!
Ранее ...
...
[Можно создать один «основанный на опыте» навык улучшения наследия! Вы хотите создать и разблокировать аналогичный унаследованный навык улучшения? Да или Нет]
...
[Да]
...
[Унаследованный навык улучшения создан и разблокирован!]
Навык: ~ Проявление гордости (Глаза) ~
Рейтинг: Божественный рейтинг
Тип навыка: Пассивный
Эффект: Пользователь входит в демонический режим . Позволяет пользователю использовать случайно выбранные навыки (глаза) на каждом из 7 домов организации демонов.
Дом гнева:
~ Задержка времени ~
Тип навыка: Пассивный
Эффект: Все, что видит пользователь, движется медленнее.
Задержка замедленного воспроизведения: 0,05 секунды (время Барта) станет одной секундой. (Если вы видите 10 кадров в секунду, пользователь может видеть 0,5 кадра в секунду.)
Стоимость: 100 литров крови в час. Обновить:???
[Покорите поле битвы с величайшим восприятием!]
...
Дом зависти:
~ Репликация ~
Тип навыка: Пассивный
Эффект: окутайте цель своей аурой и скопируйте / воспроизведите / воссоздайте выбранный навык.
Последствия эффекта: скопированный / реплицированный навык имеет процентный шанс сохранить или иметь лучшие атрибуты, чем его исходная копия / источник. Если скопированный / реплицированный навык сохраняет или имеет лучшие атрибуты, чем исходная копия / источник, навык будет сохранен навсегда. В противном случае, пользователь может использовать Скопированный / реплицированный навык только в течение одного дня, независимо от времени восстановления.
Навык с божественным рейтингом: 10%
Навык с легендарным рейтингом: 15%
Навык с рейтингом золота: 30%
Навык с рейтингом серебра: 40%
Навык с рейтингом бронзы: 60%
Улучшение: ???
[Учиться на собственном опыте и применять его в реальной жизни! Когда это было плохо ?!]
...
Дом обжорства:
~ Взгляд повара ~
Тип навыка: Пассивный
Эффект: определение атрибутов и свойств ингредиентов, еды и других «возможно съедобных» вещей, включая ядовитые вещества.
Последствия эффекта: увеличьте уровень голода на пятьдесят процентов, если пользователь не ел более одного дня, когда пользователь видит, нюхает или пробует еду.
Обновить:???
[У всего разное качество и польза! Еда! Еда! Едаааааа!]
...
Дом Похоти :
~ Непреодолимый взгляд ~
Тип умения: Пассивный
Эффект: Пользователь получает зрительный контакт с целью. У цели есть шанс (10 + (Харизма / 2))% быть загипнотизированным, если цель противоположного пола. Если цель аналогичного пола, у цели есть 10% шанс быть загипнотизированным.
Загипнотизированный: пользователь получает контроль над целью, как марионетка или домашнее животное. Цель забывает воспоминания, начиная с момента, когда цель была загипнотизирована.
Обновить:???
[Сможете ли вы устоять перед взглядом принца?]
...
Дом лени:
~ Детектор быстрого доступа ~
Тип навыка: Пассивный
Эффект: определяет все возможные кратчайшие пути выполнения, достижения, достижения задачи, пункта назначения и т. Д. Магическая энергия отмечает или направляет пользователя по «кратчайшему пути», не обращая внимания на другие параметры, такие как безопасность.
Стоимость: оставшаяся магическая энергия пользователя не должна быть менее шестидесяти процентов от общей магической энергии пользователя.
Обновить:???
[Лень даст мне больше времени для отдыха, так что однажды я вырасту сильным и здоровым!] ...
Дом Жадности:
~ Детектор сокровищ ~
Тип навыка: Пассивный
Эффект: Определяет, оценивает и обнаруживает все целевые сокровища или в пределах видимости пользователя. Магическую энергию можно использовать для отметки определенных предметов / сокровищ и т.п.
Стоимость: Временное снижение удачи на (20 + X)% на 6 часов.
Навык с божественным рейтингом: X = 50%
Навык с легендарным рейтингом: X = 35%
Навык с рейтингом золота: X = 30%
Навык с рейтингом серебра: X = 20%
Навык с бронзовым рейтингом: X = 10%
Улучшение: ???
[Ценные вещи связаны с большой ответственностью ... и враги полны ЖАДЫ!]
...
Дом гордости:
~ Почтение к королю ~
Тип навыка: Пассивный
Эффект: Взгляд пользователя вселяет абсолютный страх в сердца цели и заставляет их неосознанно следовать вашим командам.
Ограничение: только две команды на цель! Цель не выйдет из-под контроля, если пользователь не находится вне зоны контроля.
Зона контроля: радиус в один километр от пользователя.
Стоимость: 99% жизненной силы пользователя (HP) на цель.
Обновить:???
[Спасательное умение прошлых Губернаторов Дома Гордости!]
...
...
...
Демонический режим: войдите в окончательную форму демона первоначального владельца глаз. (Только личный набор навыков и навыки демона (глаза) могут быть использованы только пользователем. Однако он будет улучшен, а наносимый урон или что-то подобное будет увеличено.)
Режим управления [A]: Получите 10% абсолютного демона формы, но сохраните сознание. Режим управления [B]: получите 100% окончательной формы демона, но стоит пользователю 99% его / ее жизненной силы (HP). Вероятность выживания составляет 1% или меньше.
Совершенная Демоническая Форма: временно увеличивает магическую энергию по отношению к реальной магической энергии владельца. (Причина, по которой это стоит 99% HP пользователя) Продолжительность: 7 часов
Стоимость: Пользователь войдет в двухдневный сон после возвращения из своей окончательной формы демона.
Перезарядка: 66 дней
[Высший навык пользователя Демонические глаза! Разблокируется только после конкретных знаний об первоначальном владельце и многолетнего знакомства с его использованием!]
...
...
...
ОБНОВЛЕНИЕ: ???
???
???
???
[~ Проявление гордости (Глаза) ~ - остатки высшей силы Глаз бывшего Короля демонов!]
...
...
(Следует отметить, что в этом системном уведомлении Педро смог просканировать его только в то время, когда он сопротивлялся двум дыханиям огня дракона.) ...
Этот навык подавлен ... но их ответная реакция была слишком сильной, дело в том, что это может привести к смерти пользователя! ' Он испуганно улыбался.
«Я должен положить конец этой« детской игре »! Мне нужно догнать ее «питомцев» и не поднять тревогу среди других богов! » Катана преследователя веры была врезана в руки, когда он стоял как император или король. "ДОВОЛЬНО!" Дракон остановился и мог только стоять на месте. " НА КОЛЕНИ ПЕРЕД МНОЙ!" Он говорил тяжелым демоническим голосом, когда демоническая аура хлынула и наполнила атмосферу вокруг дракона.
...
...
«А пока ... думаю ... я начну с этого! Он приложил руку к ее голове, когда демоническая аура начала окутывать дракона.
*РОААААААААААР!
...
[Системное уведомление!]
[~ Репликация ~ Умение активировано ! Успешно воспроизведено умение с божественным рейтингом с усилением атрибутов на 16%!]
[Реплицируемый навык будет постоянным!]
... Навык:
~ Трансформация бога-зверя (Огненный дракон) ~
Рейтинг: умение с божественным рейтингом
Тип умения : Активный
Эффект : Пользователь свободно трансформируется в Огненного Дракона и наоборот. Исходные атрибуты будут усилены путем умножения их на уровень пользователя, не включая атаку и магический урон.
Урон от атаки: (Уровень пользователя) x (Урон от атаки исходного пользователя) x (СИЛ + AGI)
Магический урон: (Уровень пользователя) x (Магический урон исходного пользователя) x (2 x ИНТ)
(Урон от атаки - это атаки, которые соприкасаются с самим драконом, в то время как магические повреждения представляют собой порывы ветра или любые неконтактные повреждения, кроме дыхания огня .)
[Особый навык трансформации:
~ Огненное дыхание ~
Заряжайте пламя не менее 2 секунд и выпускайте дыхание огня в цель.
Примените магический урон, равный 100 x (магический урон) x (общее время зарядки) Зарядное пламя: расходует 10% MP в секунду. (Возможность обновления = ???)]
[Драконы когда-то считались божественными существами, которые представляли богов.]
...
«Я теперь бог?» Глаза Педро выглядели так, словно они собирались выскочить из орбит, когда он прочитал уведомление.
«Почему бы мне не попробовать это!» Он усмехнулся, когда начал превращаться в дракона.
''Я ~ Невозможно!'' Богиня Фауния только что оправилась от боли, которую окутывала ее демоническая аура, вызванная, когда Педро внезапно превратился в дракона.
*Пфффффф!
*Фууууух!
''Так круто!'' Печаль Педро временно исчезла, когда он бросился на секунду и взлетел в воздух.
*Раааар!
Он закричал, что привлекло внимание убегающих зверей.
"Хватит дурачиться... Мне нужно погнаться за зверями и Каракао! Я не хочу здесь больше оставаться!" Педро вернулся в свою человеческую форму, когда поцарапал голову.
"Ээ... Где моя одежда?!" Когда Педро вернулся в свою человеческую форму, он был голый и держал в руках только инвентарный мешок, который покрывал его чувствительную часть.
"Тссс! У меня нет лишней одежды!"
"Какой развратный человек!"
"Заткнись!" Он начал сканировать свою инвентарную сумку, как будто искал ручку в своей грязной сумке.
"Пожалуйста! Пожалуйста! Любая одежда подойдёт! Он сканировал всю инвентарную сумку, пока не увидел красный кристалл.
"Наверное... Я пока останусь в форме дракона~
"О! Этот предмет! Чуть не забыл!"
"Так что... Ничего не поделаешь! Тебе нужно... умереть!" Он покачал головой после того, как вытащил красный кристалл.
"ТЫ! "ТЫ!" Дракон рычал в гневе, пытаясь уйти от контроля Педро.
"Я СДЕРЖИВАЮ? Конечно! Интересно, какой на вкус жареный дракон?! Хе-хе!" Он потер подбородок, имея злонамеренные намерения по отношению к дракону.
"ТЫ!"
"Наверное, я побуду таким!" Он ухмылялся, когда превращался обратно в свою драконью форму.
(Он должен быть в своей человеческой форме, чтобы вытащить вещи из своей сумки с инвентарем. Мешок помещается в его палец, как кольцо, когда он в форме дракона.)
"Стойте! Стойте! Да ладно! Я наследник бога Зверя! Если ты убьешь меня... родословная бога Зверя навсегда исчезнет!" Дракон пытался выторговать ей свободу, что поразило Педро.
"Её можно передать!?"
"Думаешь, боги живут вечно?!"
"Ну... да! Разве не поэтому их называли богами?"
"Тц! Люди были глупее, чем я думала!"
"Что ты сказала?!" Педро уставился на Фаунию, как будто это была его добыча.
"А... ничего! Ничего! Хе-хе... В общем... Мы, боги, можем иметь вечную жизнь... Если наша жизнь будет мирной! К сожалению, как и любое другое существо, мы можем убить друг друга, если будем достаточно сильны! Не возлагайте слишком больших надежд! Кроме сильного бога, ни одно существо не может прикоснуться к нам!" Фауния объяснила, что пыталась убедить Педро в своих силах.
"Хохо... Тогда, почему бы тебе не передать её мне! Я буду лучшим богом Зверя, чем ты!"
"Ты!"
"Не заставляй меня тратить моё время! Я не возражаю против того, чтобы бог Зверя вымер!"
*Пффф!*
*ФУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУ!*
"Ааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа!" Фауния могла только реветь от боли, когда Педро выдохнул огонь в ее левое крыло и опалил его.
*Кранч!*
"Аааааааааааа! ТЫ! Аааааааааааааааааааааааааааааааааааа!"
*Ном!* Ном! Ном!*
*Глотает!*
''Не Плохо! Но... Мне это не нравится! На вкус как лягушка, которую я ел в своём лагере во время элементарной жизни!"
"Я дам тебе последний шанс! Передай ее или умри!"
"Я ЛУЧШЕ УМРУ, ЧЕМ ПОЗВОЛЮ КАКОМУ-НИБУДЬ... ОБЖОРЕ НЕСТИ РОДОСЛОВНУЮ БОГА ЗВЕРЯ!" Она сопротивлялась в последний раз, когда Педро выглядел серьезно.
"Ну что ж!"
*Пфффффффффффффффффффффф!*
*Фууууууууууууууууууууууууууууууууу!*
*Визг*
"Ааааааааааааааааааааааааааааааааа..." Тело Фаунии упало на землю после того, как Педро выдохнул огонь прямо в грудь дракона. Осталась расплавленная дыра, в которой находилось ее сердце. Ее глаза потеряли яркость, когда красный кристалл на земле сиял ярким светом. Педро вернулся в человеческую форму, чтобы поднять кристалл.
[Системное уведомление!]
[Драгоценная Жемчужина Власти может быть использована! Использовать? Да или нет]
Душа близлежащего трупа была заперта в кристалле! У вас осталось 5 минут, чтобы воспользоваться кристаллом и воскресить труп!
...
Если бы я только мог использовать это, чтобы воскресить одного из них... Больше нет смысла сожалеть! У него был серьезный взгляд, но... в глубине души его сердце было разбито. Жемчужина власти может только воскресить кого-то, с трупом, как будто вливающим душу обратно в тело. К сожалению, мадам Соледад и тело других были сведены к пеплу, или почти... Следовательно, драгоценный камень власти не будет работать на них.
"Да!"
...
[Сохранит ли цель свои воспоминания или нет?]
...
"Хмм... Очевидно... сохранить! Таким образом... она не забудет о том, что сделала!"
...
[Драгоценная Жемчужина Власти успешно использована!]
...
*Крэк!* Крэк! Крэк!
*ВШУХ!*
Красный кристалл разбился, когда красный луч, выстрелил в небо. Через несколько секунд золотой луч упал с неба на труп дракона. Труп был окутан золотым светом, который заставил Педро закрыть глаза от яркости.
"Она без сознания хух! Тогда я сначала разберусь с ее "домашними животными"!" Педро превратился в свою форму дракона и улетел навстречу зверям.
*ВШУХ!*
Педро был настолько быстрым, что меньше чем за минуту смог догнать орла, который стоял перед всеми убегающими зверями.
*СКРИЧ!*
"Раааа!" Педро рычал, чтобы остановить зверей от страха. Однако они продолжали бежать и игнорировать Педро.
"Они слишком упрямы... как их хозяин!"
*Буум!*
*Благ!* Черт! Блэг! Блэг! Блэг!
*Бааааааааааааааааааааааааааа!
"ОСТАНОВИСЬ!"
"РУУУУУУУ!"
Педро шлёпнул гигантского орла хвостом вниз по лесу, который перехватил убегающих зверей и трезвенников. Потом он спустился вниз и заревел, что полностью остановило их всех на их пути.
"СЛУШАЙ МЕНЯ, КОГДА Я ГОВОРЮ!" Педро трансформировался в свою человеческую форму и надел кольцо голосов.
"Твой хозяин воскрес и находится под моим контролем! Поэтому... Я её хозяин! Хозяин твоего хозяина тоже твой хозяин! Так что слушай и следуй за мной!"
"ТИШЕ...! НЕ НАДО... НЕ СЛУШАЙТЕ ЕГО!" Гигантский орел закричал, так как едва мог стоять на ногах.
"Кхе... Заткнись! Я думал, что проявлю немного милосердия!" Педро разозлился и посмотрел на орла.
"Ты... Ты нас понимаешь?! Хо... Как?!"
"Неважно как! Слушай! Хотя, я не причиню вреда твоей богине... Я передумал... и... Я возьму ее с собой и покину этот проклятый континент!"
"ТЫ!"
"Я НЕ ПРИЧИНЮ ЕЙ ВРЕДА! Но... Взамен никто из вас не должен никому об этом говорить, особенно другим богам! Это и для вашей же пользы!"
"Кто сказал, что мы согласимся с вами?"
"ХММ" Педро уставился на орла, который каким-то образом был вынужден встать на колени и поклониться Педро.
"Гре... Великий... мастер! Если... это... означает... безопасность... богини... то... Мы... предатели... согласны!" Тран поклонился в знак уважения, как и другие последовали за ним.
"Ты! Предатель!" Каг (орел) лопнул в гневе.
"Это... это... ради... богини"... сакэ! Даже... если... это... стоит... наших... жизней... предатели... отдадут... наши... жизни... за... богиню"!
"Хватит! Я никого не убью... Кроме того, сокрытие всего было ради твоего блага и безопасности! Для меня это не имеет значения! Это для того, чтобы защитить дом твоей богини, когда она уйдет! В любом случае! Триант! Что ты знаешь о Близком Дереве?"
"Окрестности... Дерево? Мы... это... Окрестности... Дерево... ты... говоришь... о... хозяине!"
"Хм ... Это проблема!" Он потер подбородок, глядя на древня. «Неудивительно, что Мадам Соледад сказала, что эти материалы были редкостью! Я легко могу убить этих существ. Однако было бы проблемой, если бы кто-то узнал, что этот остров пуст ... Оставить их в живых было бы идеальным прикрытием, особенно для других людей, которые могли бы исследовать эту область. «Если ... Я ... могу ... Что ... Хозяин ... использовал ... это ... для ...»
«Бумага!»
«Возможно ... Мастер ... имеет в виду ... это ... это!» Тан снял со ствола сухую кору.
Очищенная сухая кора была светлее, чем темно-коричневая кора Тан. Древень с уважением передал его Педро, пока Педро оценил лай, изданный Таном.
...
Кора, которая может хранить магическую энергию! Его можно использовать как бумагу или использовать для вырезания оберегов.
Только одноразовое использование!
Можно торговать.
[«Шкура» немногих оставшихся видов энтов!]
...
«Хм ... Мне нужен постоянный запас этой сухой коры! Сможешь собрать ее?»
"Хозяин ... Это ... не ... не ... будет ... проблемой! Мы ... энты ... линяем ... наша ... линька ... однажды ... ... месяц! Если ... мы ... не ... полиняем ... мы ... кора ... прирастёт ... к ... ... точке ... движения ... будет ... трудно ... для ... нас! "
«Отлично! Тогда я тоже возьму с собой некоторых из вас ... возникнут проблемы?»
«Нет ... Мастер! Пока ... пока ... мы ... получаем ... достаточно ... солнца ... света ... и ... воды, там ... будет ... быть ... нет ... проблемой! " "Хорошо хорошо!" Педро возбужденно кивнул, глядя на сотню энтов позади Тана. «Я могу, по крайней мере, взять с собой тридцать энтов ... Значит ... Сухую кору в день!»
«Что до вас…»
«ВЫ, ПРЕДАТЕЛИ! ВЫ ПЛАТИТЕ ЗА ЭТО! ВЫ ЗАБЫЛИ, ЧТО БОГИНЯ СА ~» Педро и Тан проигнорировали тирады Кага, пока они разговаривали. Тан проигнорировал Кага в знак уважения к Педро.
«Эти птицы раздражают ~ ... Нет, нет, Педро, успокойся! Мне нужно показать этой младшей богине, что я человек с добрыми намерениями. Ха! Такая счастливая птица! Некоторое время назад ты был бы жареной птицей ... Черт возьми, это следствие чревоугодия?
«Приведи его! Тащи его, если нужно!» Педро сохранил кольцо голосов и сухую кору в своей сумке для инвентаря и принял форму дракона. «Позаботьтесь о моем младшем! Я сначала позабочусь о некоторых делах! О ... Тан! Приготовьте тридцать энтов, которых я возьму с собой! Кроме того, соберите всю сухую кору, которую сможете собрать у тех, кто останется!»
"Да Мастер!"
«У меня постоянный запас Бумаги Нарис ! А теперь ... самое сложное! Педро на большой скорости полетел к морю.
...
«Вернуться к нормальной скорости! Мы ... достаточно далеко!» Спустя минуту после отъезда Пол решил вернуться к нормальной скорости, чтобы не истощить всех магов ветра, который движут корабль. Этот инцидент не был чем-то новым для Пола, так как вся команда «Мадам Соледад» всегда сталкивается с подобными случаями, чтобы избежать уничтожения всей команды.
«Сначала возвращаемся на континент Водолея!» "Да, капитан!"
«Мне ... нужно уладить ... некоторые ... дела, прежде чем мы вернемся в штаб-квартиру BHO!»
...
«Прошло уже несколько минут! Я просто надеюсь, что смогу их догнать!» Педро летел на полной скорости несколько минут, пока не увидел фигуру Каракоа.
''Вот ты где! Я не могу позволить им увидеть меня в моей драконьей форме! Ах! Я знаю!''
Педро взлетел так высоко, что экипаж Каракоа не смог увидеть его фигуру. Когда он летел высоко над кораблем, он вернулся в свою человеческую форму и начал падать в воздухе.
"Ууууу!" Педро радостно скользил, прыгая с парашютом бесплатно! «Хорошо, что у меня есть сумка для инвентаря, чтобы прикрыть мою« птицу »! Иначе он мог бы улететь сам! Ха-ха! ' '
"Ой! Ой! Ой!" Педро запаниковал, когда он собирался на полной скорости упасть на Каракоа.
...
На корабле ...
«Капитан! Что-то приближается к нам сверху! БЫСТРО!»
"КАКОГО!" Лицо Пола помрачнело, когда он выглянул в окно CBCR.
* Бух!
«Что за черт?» Пол потерял дар речи, наблюдая, как демоническая аура врезалась в палубу корабля и высекла огромную дыру.
* Стук! Стук! Стук!
«Э ...» Пол и команда CBCR переместили взгляд на главную дверь CBCR.
Пол взглянул на команду, как бы говоря: «Иди, открой!». Он схватился за одну из своих катан, когда команда медленно открыла дверь.
«~ Детектор быстрого доступа ~ удобен! Я смог добраться до CBCR за секунды». Педро стоял за дверью, закрыв сумкой его «чувствительную» часть.
"Ээээ! Старший ?!" Пол и команда CBCR были невероятно потрясены, когда увидели Педро.
"Ой!" Педро перевел взгляд на Пола. - Опять как его звали? Пол?'
"Пол!"
«Се ... Старший! Вы в безопасности! Где Мадам Соледад? ... Старшая Аливия? ... Старший Кентаро?»
«Я ...»
«Где старшие? ... Мы сейчас же пойдем за ними!»
«Мне ... извините! Они ... Они все ушли!»
«Ты ... просто ... лажа ... возишься ... с нами ... верно? СТАРШИЙ! ПРАВИЛЬНО !?» Пол не мог больше сдерживать печаль в своем сердце. Он пытался избавиться от слез, которые текли непрерывно.
«Нет ... Они сделали все, что могли, чтобы выиграть время и спасти меня!» Педро положил руки на плечи Пола, продолжая плакать. После нескольких минут плача Пол смог успокоиться.
* Нюх!
* Нюх!
«Старший! Что касается приказов Вицеальмиранте, флот будет распущен, как только трое из них исчезнут! Главный корабль будет принадлежать ученику Вицеальмрианте. Левый корабль будет принадлежать ученику Старшего Кентаро, а правый корабль - принадлежать ученику Сеньора Аливии. Если ни один ученик не позаботится о корабле, Он останется посреди океана! ... Поскольку вы ученик Вицеальмиранта, главный корабль попадет под вас! "
"Главный корабль?"
«Да! Что касается меня ... Я бы взял левый корабль и продолжил бы Наследие старшего Кентаро!»
"А как насчет правого корабля?"
«Мы ... мы бросим его где-нибудь в океане, потому что ученик Старшей Аливии - всего лишь Старший Кентаро!»
«Такая трата ... Тогда как насчет этого! Используйте корабль Сеньора Аливии, чтобы отправить эти команды обратно на континент Водолей ... После этого оставьте корабль там, где мы ушли с континента Водолея несколько дней назад!»
"Вы не собираетесь в штаб-квартиру BHO, старший?"
«Я пойду куда-нибудь еще искать таланты ...» Педро покачал головой, чтобы сказать, что не присоединится. «Мне нужно забрать энтов и паршивца! Я могу позволить узнать о них только горстке!
«Старший, а как насчет мероприятия по набору персонала в BHO?»
"Я буду там ... Не волнуйтесь!"
«Тогда ... Пол Соралес докладывает Старшему ~», - Пол остановился, осознав, что до сих пор не знает имени Педро.
«О ... Он до сих пор не знает моего имени ...« Смерть »не подходит! Можно также придумать что-нибудь, чтобы избежать дальнейших неудобств ... как насчет ... Дракона ... Рагона ... Агона ... Хм ... Арон! Арон звучит хорошо!
«Арон! Меня зовут Арон!»
«Простите меня, сеньор! Пол Соралес докладывает старшему Арону, капитану главного корабля Каракоа! Корабли Фелиппе (корабль Кентаро / Левый корабль) и Рафаэль (корабль Аливии / Правый корабль) отделяются и направляются в штаб-квартиру BHO через Водолей, континентальное море! "
«Не нужно докладывать мне, Пол! С этого момента ... ты и твоя команда уже независимы! Я просто прошу у тебя небольшую услугу, чтобы вернуть команду, которую наши Сеньоры защищали, обратно на континент Водолея в целости и сохранности!»
«Извини, старший! Просто моя старая привычка!»
«Я вижу в тебе огромный потенциал! Укрепляйся, чтобы продолжать помогать другим!» Сказанное Педро напомнило Полу первые слова, которые Кентаро сказал ему при их первой встрече.
«Я вижу в тебе огромный потенциал, малыш! Следуй за мной, чтобы продолжать помогать другим!»
«Старший! До встречи в штаб-квартире! Удачи!» Пол помахал Педро, когда корабль Фелиппе и Рафаэль уходят, оставляя Каракоа позади. Педро помахал им в ответ, когда они уходили. Единственный экипаж, оставшийся с ним, был достаточным, чтобы управлять кораблем. Все, даже Беатрис (в критическом состоянии), сели на Фелиппе, чтобы быстрее добраться до штаб-квартиры BHO и получить лучшее лечение. "А теперь ... Вернемся к работе!" Педро ухмыльнулся и вернулся к CBCR, когда фигура Корабля Фелиппе-Рафаэля исчезла из его поля зрения.
...
"Капитан ~ Арон! По вашему приказу, сэр!" Голос одного из экипажей, оставшихся на корабле, эхом отдавался в пустой тишине CBCR.
"ПОВАРАЩИВАЙТЕ!"
"Сэр?"
«Поверните! Мы плывем обратно в это проклятое место!»
"
"Я бы пошел на рыбалку!" Педро указал на палубу, идя к двери.
"О ... Как только вы будете готовы, сэр!"
"Хорошо!" Он усмехнулся, играя перочинным ножом в руке.
...
Ранее ...
"Вот ... богиня!" Тан взглянул на спящего дракона, когда они вернулись на берег.
"ВАШЕ ВЕЛИЧЕСТВО!" Каг бросился к Фаунии, пожимая плечами трентов, которые помогали ему встать.
...
Глубоко в мыслях Фаунии, когда она была без сознания, снился сон.
"НЕЕЕЕЕТ!" - проревела Фауния, войдя в темное пространство.
"Успокойся, ты будешь!" Кто-то в черном капюшоне и испускал темную ауру появился из темноты.
«Э ... Возможно ... Ты ... Большой Брат Смерти? Бог Смерти?»
«Ммм ...»
«Если ... так ... Я УМЕРЛА? Ты здесь, чтобы забрать мою душу?» Фауна запаниковала, когда появилась «коса жнеца» и стала угрожать ей.
"Я должен был ... но почему-то...
«В любом случае, судя по моим записям, после двух проверок, высока вероятность, что я не буду забирать твою душу! Теперь ... Теперь ... Хватит болтовни! Возвращайся!»
«Подожди, Большой Брат! Что ты имеешь в виду!»
«Ваше« возвращение »было каким-то образом вынуждено ... Ожидайте, что последствие произойдет, когда вы возродитесь! ... О! И когда вы встретите кого-то по имени« Смерть », скажите ему хвалу от меня!»
"Чего ждать?"
"Пока-пока!"
"Подожди подожди!" Зрение Фаунии наполнилось ослепляющим светом, когда фигура исчезла в свете.
...
«Маленькая девочка! Маленькая девочка! Просыпайся! Просыпайся! Нам пора! Мы опоздаем на мероприятие, если ты не проснешься!»
"Кто это! Что это за шум!" Дракон без сознания медленно открыл глаза, когда она огляделась и увидела энтов, несущих «сухую кору» и идущих к морю к кораблю. «Что происходит? Что они делают?»
«Проснитесь! Проснитесь! Нам пора идти!» Фауния перевела взгляд на источник голоса и увидела Педро, стоящего рядом с ней.
«Вау! Что ты сделал? Что делают великие энты?» Она злобно зарычала, что привлекло всеобщее внимание.
"Они идут со мной!"
"Идут с тобой ?!"
«Да, поедем со мной! Исследовать другие континенты!»
"ТЫ!"
«Весело, правда! Не волнуйся! Ты бы тоже к нам присоединилась!» Педро ухмыльнулся, намеренно увеличивая толщину своей ауры. «К счастью, продолжительность этого высшего навыка составляет всего семь часов!»
"ТЫ!" Фауния закрыла рот, готовая броситься на глоток огня.
«Веди себя хорошо и вернись к своей исходной форме!» Голос эхом отозвался в голове Фаунии, и ее тело действовало само по себе, когда оно расслабилось, и она снова превратилась в молодую девушку с зелеными волосами. "Что творится!" Она запаниковала, потеряв контроль над всем своим телом.
«Хм ... Хм ... Похоже, у меня не будет проблем с этим паршивцем!» Педро кивнул, переводя взгляд на приближающегося Кага.
*Вог! Вог!
''Ваше Величество!''
«Каг! Эти синяки! Вы в порядке? Как другие? Почему ты не сбежал! "
''Ваше Величество! Простите меня за невыполнение долга! Этот ублюдок ... был сильнее и быстрее, чем может показаться! Он может показаться худым ... и СЛАБЫМ ... Но он смог догнать нас и сразить меня! ''
ПТИЦА! СЛЕДИ ЗА СВОИМ РТОМ! У меня уже проблемы с контролем, чтобы не превратить тебя в жареного цыпленка! Педро вмешался в их мысленное общение. (Педро может свободно входить и выходить из разума Фауни благодаря эффекту Драгоценности Власти.) «Ты ... Ты слышишь наш разговор ?!» Каг и Фауния уставились на Педро, как будто он был своего рода преследователем.
"Не поймите неправильно! Я просто убеждаюсь, что вы, ребята, не замышляете против меня никакого дерьма! В любом случае! Скажите свое последнее прощание ... Мы улетим через несколько минут! Энты уже на борту" Корабль! Птичка! Не забывай, что я сказал! Иначе, когда я вернусь! Я зажарю тебя вместе с яйцами!
«…» Каг и Фауния могли только смотреть, как Педро шел по берегу. «Ваше Величество…»
«Ничего не поделаешь, Каг! Он контролирует даже мое сознание! »
«Но ...»
«Это жизнь, Каг! Теперь ... как ... он сказал! У меня нет выбора, кроме как следовать за ним! Я оставлю Остров Нагов под твою защиту, пока меня не будет!
- Ваше… Ваше Величество… -
"Вы сделаете это? Для меня?''
«Из… конечно!»
- Тогда не разочаровывай меня!
«Конечно, ваше величество! ... О ... и еще кое-что ... должен ... я ... все же ... доложить ~
''Эм ... Я вас слушаю ...'' Каг и Фауния взглянули на далекую фигуру. Педро, который оглядывался с ухмылкой на лице.
"Вот ваш ответ!" Фауния неловко улыбнулась, лаская Кага в последний раз.
«Не беспокойся обо мне! Просто выполняй свой долг! Фауния натянула на себя улыбку, как бы говоря: «Все будет хорошо!» Кагу.
Фауния последовала за Педро и прыгнула к Тану.
«Не ... волнуйся ... брат ... Каг! Я ... защищу ... богиню ... своей ... жизнью!» - произнес Тан перед тем, как направиться к Каракоа. Педро стоял у него на плече, а Фауния стояла на ладони Тана и махала «до свидания» Кагу, тварам и энтам, оставшимся во владениях Нава.
* Визг!
Каг взлетел высоко в воздух, кружась над ними, словно прощаясь.
Заходящее солнце соответствовало лесному пляжу мирового класса, от которого у Фауны слезились глаза, когда они покидали ее «рай». Оранжевый закат осветил Каракоа, энта Тана, Фаунию и Педро. Педро не может не восхищаться этой сценой, оглянувшись на берег с широкой улыбкой на лице.
''Я вернусь!''
«Капитан ... капитан Арон ...» - подошел член экипажа и прошептал Педро, наблюдая, как Фауния насмехается над едой в CBCR, приготовленной Педро. "Одну секунду!" Педро, казалось, играл на пианино в воздухе, отчего вся команда выглядела неловко, как будто говоря: «Какая кучка чудаков ...».
...
[Текстовое сообщение]
Отправлено: 09 ## ## 1 2 ## 6
Сообщение:
Отец! По некоторым причинам я столкнулся с беспорядком в игре, из-за которого я оказался в ситуации, когда мне нужно было поспать два «игровых» дня (один день в нашем реальном времени). Я встречусь с тобой и мамой, как только проснусь! Пожалуйста, сообщите ... Сабрине ... и другим моим одноклассникам, чтобы они ознакомились с игрой!
Я в порядке и здоров! Так что не беспокойтесь!
Берегите себя и до скорой встречи!
Люблю Педро!
...
* Ном! Ном! Ном!
«Человек! Готовь больше еды! А то я всех здесь съем!» Фауния усмехнулась, продолжая насмехаться над едой, как голодный ребенок.
"Хахаха!"
"Как мило!"
«Где капитан нашел такого милого и невинного ребенка!» ... 'Полная противоположность ему ... хехе!'
Съемочную группу привлекла привлекательность маленькой девочки, которая наблюдала за Педро и Фаунией, как за отцом и дочерью. ... С другой стороны, один из членов экипажа CBCR покачал головой, вспомнив, как Педро прибыл в CBCR ранее обнаженным. (У него теперь есть одежда (так как он расстался с Полом), кстати!)
... «Тск! Я приготовил тебе достаточно еды на два дня и ты съела ее менее чем за два часа! Выйди на улицу и съешь немного сырой рыбы! Как будто ты ешь человеческое мясо! " Педро издевался над ребенком, когда маленькая девочка хмурилась.
"Ты!"
"Какого?!"
"Хех!" Фауния вышла на палубу после того, как проглотила последнюю порцию. Тан и энты приняли ее, как только она вышла из CBCR.
«Богиня ~» Прежде чем Тан смог продолжить говорить, Фауния вмешалась с сердитым и раздраженным выражением лица.
«Поймай мне этих так называемых« монстров »!»
«Но ... Богиня ...»
«Что? Ты не можешь этого сделать? Такая простая задача, и ты не можешь этого сделать?»
«Нет ... Но ...»
«Хватит! Просто делай, как я говорю!» Фауния скрестила руки, быстро стуча ногами по полу, как нетерпеливый ребенок.
"Да ... Богиня!" Тан взглянул на Педро, нахмурившись, как бы говоря: «Посмотри, что ты сделал! Вы превратили богиню в обжору! ». Педро улыбнулся в ответ Тану, когда он переключил свое внимание на команду, которая шептала ему раньше.
"Что ты говорил раньше?" «А ... Капитан ... Об этом! Большинство из нас задавалось вопросом, что вы сделаете с нами после того, как мы вернемся на Континент Водолея?»
"Хм?"
«Ну ... Не то чтобы мы хотели умирать рано ... и у нас не было той же решимости, что и с предыдущим капитаном! Но ... Мы все еще хотим помочь, в какой-то мере, всем, кем можем! Большинство из нас испытали трудности в своей жизни из-за этих монстров! Теперь ... мы способны, по крайней мере, помочь! " Остальные члены экипажа взглянули на Педро, согласно кивая.
«Я не могу обещать защищать твою жизнь! ПОТОМУ ЧТО! Это не моя ... но твоя защита! Ваше выживание будет зависеть от ваших индивидуальных решений и силы! Теперь ... Выбирай! Присоединяться к моей команде или нет? Просто помните ... наша миссия все та же! МЫ УБИВАЕМ ЭТИХ УЖАСНЫХ МОНСТРОВ! Получим мы что-то взамен или нет! Сможем ли мы спасти жизни или нет! ЖИВЕМ ли мы или нет! " Члены экипажа переглянулись. Некоторые из них даже сплетничали друг с другом.
*ГЛОТОК!
"У вас есть два дня, чтобы решить!" Педро встал, когда подошел к двери CBCR на корабль.
"Ка ... капитан!"
"???" ...
"Ты уже решил?"
"Это ... Это не то!"
"И что?"
«Это протокол, согласно которому, по крайней мере, один из трех высокопоставленных чиновников или владелец корабля должен находиться внутри CBCR в круизном режиме! Так как ... ты единственный ~»
«Мне нужно спать ! Прошедшие события опустошили мою энергию! "
«Тогда ... Может, мы перейдем в режим сваливания?»
"А? Нет необходимости!"
«А как насчет безопасности корабля? Я имею в виду ...» - пыталась рассуждать команда, но он решил не продолжать дальше, увидев раздраженное лицо Педро.
«Это не будет проблемой! Если что-нибудь возникнет ... Эта девушка более чем способна! Она может не выглядеть так ... но ... она намного страшнее Мадам Соледад!» Педро усмехнулся, указав на «раздраженную» Фаунию, которая с нетерпением ждала, когда энты схватят «чудовищных» рыб. Экипажам оставалось только смущенно смотреть на Фаунию, как будто говоря: «Эта маленькая девочка? Не будет ли лучше сказать, что она «Симпатичная», чем «Страшная»? ».
«Если нет ничего другого! Я оставлю CBCR в ваших руках! Я бы отдохнул и приготовил, пока мы не достигнем континента Водолея!» Педро ушел, не дав команде возможности задать еще один вопрос. «Новый капитан ... какой-то странный! Что ж ... Если бы он был нормальным, предыдущий капитан даже не взглянул бы на него! Экипажам CBCR оставалось только качать головой, когда Педро исчезает из виду.
...
"Паршивец!" Педро начал телепатическое общение с Фаунией, когда шел к своей комнате.
«Что, человек!»
«Я собираюсь немного отдохнуть! Веди себя хорошо! Вы можете атаковать только монстров и все, что представляет угрозу для корабля! Вы также можете вступить в бой с любым, кто посмеет навредить мне и кораблю!
''Хммм! Так хлопотно! Фауния скрестила руки, как избалованный ребёнок.
«Я бы приготовил для тебя еду, когда проснусь, в награду!»
''Хммм! Если это так ... будьте благодарны богине за то, что этот ваш игрушечный корабль защитит богиня! Вам лучше быть верным своим словам!
''Конечно! Тогда я тебя побеспокою! Педро прибыл в свою комнату и сразу же направился к кровати, так как «семичасовая» продолжительность его «Демонического режима» почти закончилась. После использования «Демонического режима» Педро нужно будет поспать два игровых дня.
«Я не могу дождаться, когда приеду на континент Водолея!»
...
Два дня спустя ...
"Человек! Не забывай свое обещание!" Фауния стояла рядом с Педро (как его дочь), а за ними стояли энты.
«Какой вид! Даже если ... это был второй раз ... Я не могу помочь, но я восхищаюсь видом Королевства Наг! Педро с трепетом смотрел на Королевство Наг, красоту которого подчеркивала надвигающаяся тьма.
«Хм ... Может, мне победить? Нет ... Зная ее ... Душа мадам Соледад может преследовать меня во сне! Он покачал головой, вспоминая свои воспоминания с Мадам Соледад.
* Вжух! Вжух! Вжух! Вжух!
В сторону Педро дул сильный ветер, и он сдувал его новое белое пальто с написанным на нем словом.
«A̷p̷p̷r̷e̷n̷t̷i̷c̷e̷ капитан» (apprentice-ученик)
«Континент Водолея ... флот Каракоа возвращается!»
"Трент!" Педро взглянул на Тана, стоявшего рядом с Фаунией.
"Да? Молодой ... хозяин?"
«Все тренты останутся на корабле и будут его защитниками. Море здесь глубокое, даже для таких гигантских существ, как ты».
"Как ... насчет ... богини?"
«Она будет со мной! Не беспокойся о ней! Кроме того ... что« люди »могут с ней сделать?»
«...» Тан оставался тихим, пока трент и Фауния перевели взгляд на Педро. "Что?"
«Исходя из вас? Мы не будем беспокоиться!» - усмехнулась Фауния, переводя взгляд на Королевство Нагов.
«Так ... вы, ребята, говорите, что ей небезопасно идти одной?»
"Гм!" Тренты в унисон кивнули, и Педро покачал головой.
«Я с ней, хорошо! Что может пойти не так?»
"КАПИТАН ... ПОДОЖДИТЕ!" Член экипажа в панике выбежал из CBCR.
"Что?"
«Кто будет ... защищать корабль, когда ты уйдешь? Я имею в виду ...»
«Они!»
"Деревья?"
"Эм ... где ... ваши ... манеры ... люди?" Тан перевел взгляд на команду.
«В любом случае, это не ваша проблема. Вы и другие оставшиеся экипажи можете уехать завтра утром».
«Если ты скажешь… так что…»
«Есть другие проблемы?»
"Нет, капитан!"
«Очень хорошо! Так как я покидаю корабль сегодня вечером, меня, возможно, не будет рядом, чтобы отправить вас и другие экипажи с корабля. Позвольте мне выразить глубочайшую благодарность за вашу службу кораблю ... и ... ... покойному вице-альмиранту! " Педро повернулся лицом к CBCR, за которым наблюдали остальные экипажи. Он наклонился на шестьдесят градусов, что всех удивило.
"СПАСИБО ЗА ВАШУ УСЛУГУ!"
«Пожалуйста ... Пожалуйста, поднимите голову, капитан! Это мы должны благодарить вас и покойного вице-альмиранте!»
"Хм?"
«Без жертвы Вицеальмиранте мы вообще не смогли бы убежать живыми от демонического монстра!»
«Нет необходимости упоминать об этом! Это был наш долг».
"Долг?"
"Да!"
«Как мы можем спасти других людей, если мы не можем защитить даже своих товарищей?»
...
Где-то в лесу недалеко от Королевства
Наг ... "РОААААР"
"Ха ... Ха ... Ха ..."
"Просто ... Продолжай ... беги ... Талия! Мы почти у цели ! "
«Старейшина ... Брат! Ты сказал, что путешествовать безопасно, если только не ночь?»
- Это ... Просто нам не повезло! Кто мог знать, что мы встретим в лесу стаю волков? «Хе-хе ...»
«Ааааа! Я знал это! Ты солгал! Ты так мертв для меня позже, брат!»
Молодую девушку около 16 лет по имени Талия и парня, который выглядел лет на тридцать, преследовала стая волков, которые, казалось, ранее потерялись в лесу. В тот момент, когда парень заметил, что они были окружены волками, он решил бежать в Королевство Нагов и искать помощи у NPC.
«NPC ??? Мы в безопасности!» Парень начал ощущать последствия усталости, когда волки каждую секунду сокращали промежуток между ними. К счастью, он увидел фигуру двух людей.
"ПОМОГИТЕ!"
"Пожалуйста помогите!"
Талия и ее брат кричали в сторону двух фигур.
...
В дальнем конце тропинки к лесу шли еще один «Брат и Сестра».
"Люди?" Маленькая девочка просканировала сзади Талию и её брата и увидела стаю голодных волков, преследующих их.
«Почему эта сцена кажется дежавю?» Мужчина покачал головой, переводя свое внимание на волков.
«Волки? Почему в лесу волки? Особенно возле королевства?» Мужчина нахмурился, пытаясь понять причину этого необычного события.
"Что нам делать?"
«Тебе вообще нужно спросить? Я разберусь с волками, ты смотришь на этих двоих ... Если они попытаются сделать что-нибудь глупое ... не сомневайся, нейтрализуй их!» Мужчина ухмыльнулся, когда из его рукавов вылетел красный кровавый нож.
Он вынул из сумки золотой меч и пошел к волкам. Он крепко сжал меч, и его глаза стали совсем черными.
*Бхаг! Бхаг! Бхаг!
*Грррр!
Талия и ее брат споткнулись, когда почувствовали внезапную головную боль. Более мелкие волки позади них внезапно потеряли сознание, когда импульс от бега заставил их тело скользить и катиться на несколько метров. Более крупные волки прекратили преследование, пытаясь защитить волков меньшего размера.
"Остановите это бесполезное сопротивление!"
Мужчина ухмыльнулся, когда кроваво-красный нож прошел сквозь ближайшего волка и продолжил пробивать других волков. Даже более крупные волки не смогли спастись от нападения. Когда нож прошел сквозь их тела, их кровь высосали досуха. И через несколько секунд их трупы стали похожи на мумий, хранившиеся сотни лет.
"Такая сила!" Талия и его брат могли только ахнуть от удивления, когда они смотрели позади человека и были свидетелями того, как свирепые волки были убиты, как цыплята.
«Аву ~»
Последний волк попытался крикнуть, чтобы позвать другие волчьи стаи поблизости, но его мгновенно пронзил нож, прежде чем он успел закончить. Мужчина ухмыльнулся и подошел к ближайшему трупу волка. Он положил руку на его тело. Труп исчез через несколько секунд, и он продолжал делать то же самое, пока весь труп волка не исчез полностью.
"Теперь ... как мне поступить с этими двумя?" Мужчина встал, смывая пыль с рук, и перевел взгляд на Талию и ее брата.
«ТЫ ~» Брат Талии был поражен, когда взглянул на этого человека. Раньше они были слишком сосредоточены на бегстве от волков и не могли узнать человека. "Хм?"
"Опытный брат ... Смерть!" Мужчина не смог прийти в себя от шока.
"От этого тона ... Улыбка убийцы?" Педро просмотрел мужчину и заглянул в его интерфейс.
....
Имя: Улыбка убийцы (Игрок)
Уровень: 3
HP: 30/100
MP: 2/90
Выносливость: 1/30
....
....
Имя: Коготь (Игрок)
Уровень: 2
HP: 60/80
MP: 1/90
Выносливость: 1/30
....
"Это ты ... Опытный брат" ! "
"Смерть? Ты его знаешь?" Талия (IGN: Talon) была в растерянности, когда Педро и Мэтью разговаривали в разговоре, как будто они были коллегами по его прошлой работе.
«Он ... Он тот, о котором я говорю ранее».
«Подозрительный брат, который предложил вам присоединиться к его игровой организации, которую нужно построить?» Талия постоянно говорила, что поставило Мэтью в неловкое положение.
"Подозрительно, Ха?" Педро усмехнулся, возвращаясь к ним. «Неудивительно, что он отклонил мое предложение».
«Это не то, что ты думаешь, брат-эксперт! Просто ~»
«Не нужно объяснять, мистер Улыбка убийцы! Я полностью понимаю». Педро использовал свой интерфейс и отправил Мэтью и Талии запрос о дружбе.
«В любом случае ... Мне было любопытно, почему здесь, в лесу, волки?» Педро сменил тему, когда он оглянулся туда, откуда пришли Талия и Мэтью.
"Это ... Мы не знаем!"
«Мистер Смерть ... Может, нам просто ... не повезло». - вмешалась Талия.
«Это так ...»
«Но ... Опытный брат, у меня есть догадка. Помнишь деревенского солдата Тэма?»
«О ... Цепной квест S-класса! Что случилось?»
«Все прошло гладко ... по счастливой случайности. Пока этот чертов деревенский солдат не превратился в оборотня и не уничтожил нас троих».
«Оборотень? Так ... он в конце концов монстр!»
"Эээ ..."
«ЧЕЛОВЕК! Этот« оборотень », о котором ты говоришь, был ростом от семи до восьми метров, с темной черной шерстью и шипами на спине, как у дикобраза?» Фауния приблизилась к Мэтью с мрачным взглядом.
«Верно! Верно! Вот как он выглядит в своей волчьей форме!» Мэтью кивнул в ответ, чтобы подтвердить, что описание Фаунии о деревенском солдате Тэме было правильным.
"Ты его знаешь?" - серьезно спросил Педро, переводя взгляд на Фаунию.
«Эээ! Если я права ... Этот оборотень ... Мити Обол! Бывший генерал армии оборотней!» Фауния объяснила, это поразило Педро, Мэтью и Талию.
«Ми ... Мити Оболь? Я правильно расслышал?» Педро был слишком потрясен, чтобы оставаться равнодушным.
«Первый континентальный босс-монстр, который царил хаос на континенте Водолея и, по слухам, был побежден только… Мадам Соледад!» Педро мог только в шоке смотреть на Фаунию, вспоминая первое крупное событие в игре, которое произошло на четвертом месяце игры в его прошлой жизни.
"Да!" Фауния кивнула, видя, что ее смутила реакция Педро. Педро смог прийти в себя, взглянув на троих.
«Тогда ... весь Континент Водолея может оказаться в опасности, Рано или поздно!»
"В опасности?" Фауния, Мэтью и Талия изумленно смотрят на Педро. «Ммм ...» Педро ухмыльнулся, переводя взгляд на Фаунию. «Не волнуйся! Это было просто догадкой моего старшего!»
«Ууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууу информация, передай мне больше информации. К счастью, я обманула свой выход! ''
«Если брат эксперт так говорит…» Мэтью вздохнул.
"В любом случае ... Мы должны идти!" Педро взглянул на Фаунию, как бы говоря: «Пошли».
"?"
«Увидеть тебя здесь означает, что у тебя есть доступ к Королевству Наг». Педро обернулся с ухмылкой на лице. «Вы отклонили мое предложение. Это действительно прискорбно! ''
«Подожди, брат-эксперт! Честно говоря, мы заблудились в данный момент и только пытали удачу, исследуя местность в поисках деревни. Мы пытались войти в Королевство, но они отказали нам во въезде и потребовали определенную сумму оплаты. . "
«Хммм ...»
«Мне было интересно ... можешь ли ... ты взять нас с собой? Я имею в виду ... чем больше, тем безопаснее, верно?» - с тревогой объяснил Мэтью, ожидая ответа Педро.
"При одном условии!"
«Условие? В чем дело, брат-эксперт?»
«Все трупы всего, что мы убьем, будут нашими!»
"Согласен!" Мэтью и глазом не моргнул и согласился с условиями Педро.
"Очень хорошо! Пошли!" Педро начал идти, а Фауния бросилась к нему.
«Ой ... Человек! Зачем вы взяли этих двоих с нами? Фауния раздраженно заговорила с Педро, мысленно.
«Расслабься ... Я вижу в них потенциал. Когда-нибудь ты это увидишь. Если они к нам присоединятся ...
«Хммм! В любом случае ... Я голоден! Давай поедим, чтобы не делать еще одной остановки по пути!» Фауния скрестила руки, как раздраженный ребенок.
«Хахахаха! Хорошо! Хорошо! Давай сделаем это тогда ... Ты не можешь принести мне дров?» Педро сказал, вытаскивая из сумки горшок.
Тск! Приказывать богине делать такие вещи! У тебя нет стыда! Фауния надула губы, как будто жалуется милая дочка.
''Как мило!'' Мэтью и Талия не могут не быть очарованы красотой Фаунии.
«Брат-эксперт, позволь мне сделать это!» Мэтью улыбнулся, подошел к Фаунии и похлопал ее по голове.
«Смотри, что это такое! Эти люди думают обо мне как о слабом человеческом ребенке! Фауния нахмурилась, сжав кулаки, как будто жаловалась, чувствуя себя униженной. «Мне не нужна твоя помощь в таком жалком деле!» Фауния убрала руки Мэтью и подошла к ближайшему дереву.
* Так!
«...» Мэтью и Талия потеряли дар речи, увидев, как Фауния срезает три параллельных дерева одним движением пальца. "Надеюсь, ЭТОГО ДОСТАТОЧНО!" Фауния тащит два ствола к Педро, что еще больше ошеломило Мэтью и Талию.
"Кто этот Малыш?" Мэтью смог только пошевелить пальцем, который обращался к интерфейсу, чтобы просканировать Фаунию.
....
Имя: ??? (???, NPC)
Уровень: ???
HP: ???
МП: ???
Выносливость: ???
....
"ЧТО?" Мэтью был невероятно шокирован, когда его глазные яблоки выглядели так, будто вот-вот вылезут из орбит.
"Родной брат?" Талия была сбита с толку, поскольку Мэтью мог указать только на Фаунию.
"Что случилось?" Педро ухмыльнулся, глядя на изумленного Мэтью. «Ваша судьба предрешена! Вы присоединитесь ко мне ... но ... по собственному желанию.
"Кто ... Кто эта маленькая девочка?" Мэтью испугался Фаунии, когда взглянул на Педро.
"Хм ... Мой питомец!"
"ТЫ!"
«А? Опытный брат ... Ты знаешь, насколько силен этот NPC, которого ты провоцируешь?»
"Сильный? Боже мой!" Талия просканировала Фауню своим интерфейсом, и появилась серия неизвестных. Ее смущенный взгляд сменился изумлением, когда она уставилась на Фаунию.
«Я шучу! Шучу! Хахаха! Она была потерянным ребенком, которого я случайно встретил и усыновил!» Педро блефовал.
"Потерянный ребенок?"
''Остынь! Просто катись с обрыва. Было бы много проблем, если бы они узнали, что ты богиня. Верно, когда мы вернемся на корабль, попроси Тана называть вас «ваше высочество» вместо «богиня». Мы не хотим максимально привлекать внимание ». - телепатически объяснил Педро, глядя на Фаунию.
«Твоя дочь ...» Мэтью мог только смотреть с недоверием, поскольку репутация Педро для них росла не по дням, а по часам.
«Ага ... моя дочь! А теперь пора готовить для моей« милой »дочурки!» - саркастически сказал Педро, разводя огонь и готовя.
«Это ...» Мэтью прижал руку ко лбу, как бы говоря: «Что еще Брат-Эксперт скрывает от нас?».
Педро начал готовить, а остальные трое сели на бревно. После минут ожидания они проглотили еду и вылизали всё из кастрюли.
«Опытный брат ...» Мэтью обратился к Педро с обеспокоенным взглядом.
"Что такое?"
«Мне было интересно ... если ...»
«Если?»
«Если бы я мог поболтать с тобой? Я имею в виду, я знаю, что это грубо с моей стороны просить после отклонения твоего предложения ... но ...»
«Я могу позволить тебе« поговорить »с одним условием!
«Назови это, брат-эксперт ...»
«Ты подписываешь контракт с моей игровой студией!» Педро ухмыльнулся, закончив возвращать вещи в сумку.
«Это ... я ...»
«Не нужно спешить! Бумажные работы все равно выполнялись. А пока вы можете».
"Тогда я бы побеспокоил брата-эксперта!" Мэтью улыбнулся, когда все четверо встали и направились в сторону деревни Кагат.
...
По пути они встретили монстров и Фауния истребила их. Поскольку он больше не может скрывать Фаунию, он решил позволить ей справиться с монстрами, пока он собирает некоторые ингредиенты, которые он может использовать в кулинарии. Через несколько минут они подошли к утесу, где когда-то стояли Педро и Мадам Соледад и видели красоту Королевства Наг.
«Это вызывает воспоминания ... Однажды! Я построю замок на этой скале!» Педро почувствовал боль в груди, вспоминая сцену со своей старшей.
«Ой! Хватит мечтать! Уже ночь. В какой-то момент нам нужно будет спать!»
"Извини за это! Пошли!" Он бросился к ним. 'в деревню Кагат!'
«Команда Педро! А вот и я!»
- Брат-эксперт ... Могу я задать тебе вопрос?" Мэтью подошел к Педро, который собирал травы.
- Что такое?
- Отношения между тобой и этой девушкой ... постоянные? Я имею в виду ~
- Да!
- Уу…" Мэтью тяжело вздохнул, принимая важное решение в своей жизни. - Тогда я подумываю присоединиться к вашей игровой студии, если моя зарплата будет такой, как вы сказали, когда предлагали в два раза больше моей нынешней зарплаты ... И ...
- И?
- Я должен взять ее с собой! Я имею в виду ... в настоящее время мы заключаем контракт с другой игровой студией. Нам нужны деньги, чтобы урегулировать проблемы с контрактом. - нервно объяснил Мэтью.
- Я чувствую себя плохо, покидая игровую студию Pan-cit, однако ... брат-эксперт - выдающийся человек! Во-первых, активация цепного квеста S-класса ... Теперь «усыновление»? Сильный NPC? Стечение обстоятельств? Я в этом сомневаюсь! Более-менее, он что-то скрывает ... связь с разработчиками игры? Как бы то ни было, мое чутье подсказывает мне, что если я присоединюсь к брату-эксперту ... произойдет что-то великое!
- Хорошо!" Педро, не моргнув глазом, согласился, небрежно продолжая собирать травы.
- Ты согласен? Так быстро?
- Не вижу причин не соглашаться с твлим запросом. Кроме того ... Твоя зарплата - не проблема!
- Эээ ...
- Видишь ли, брат ... Убийца со Счастливым Лицом ~
- Можешь звать меня Мэтью.
- Тогда, Мэтью…" Педро серьезно взглянул на Мэтью. - Я выбираю игроков по двум критериям: лояльность и потенциал.
- Неудивительно, что ты принял мое предложение, не задумываясь.
- Ну ..." Педро улыбнулся Мэтью, когда он пошел собирать следующую траву.
- В любом случае, перестань называть меня братом-экспертом ... Можешь просто называть меня ... Арон!
- Тогда я с нетерпением жду возможности поработать с тобой, брат ... Арон!
- То же самое, вице-лидер гильдии Мэтью!" Педро ухмыльнулся, вытер руки и пожал руку Мэтью.
...
Где-то на открытой равнине группа игроков проходила через нее, когда кабаны сражались с дикими стаями диких горных волков.
* РЕВ!" Горный волк «Альфа-самец» бросился к группе, а другой волк последовал за ним. У горного волка-альфа-самца на морде есть шрам, который, казалось, поцарапан когтем. Его телосложение было больше, чем у обычного волка.
- Вааааа! Все! Защитите меня от этого страшного монстра!" Девушка-игрок по имени «Любовь» указала на волка.
- Моя жизнь для любви!
- Для любви!
- Для любви!
Молодые на вид игроки, которых, казалось, привлекала «Любовь», двигались вперед, не задумываясь. Эти молодые игроки, кружившие вокруг девяти игроков в центре, двинулись, чтобы перехватить атакующего волка.
- Тск ... Используй свои чары! Другая красивая девушка издевалась рядом с ней.
- Ты просто завидуешь,« ИЛЛЮЗИЯ »! Что это за имя? В нем нет никаких чар или чего-то еще…- насмехалась в ответ Любовь.
- Ты!!
- Ааааа!" Спор между Любовью и Иллюзией был немедленно прекращен, когда умер один из «моложавых» игроков.
- БЕЖИМ!" - закричала девушка-игрок, пробегая по другой чистой тропинке через равнины. Остальные шесть игроков последовали за ней сразу же, пока Любовь и Иллюзия смотрели друг на друга.
- Не оставьте нашу принцессу! Мы задержим этих монстров, пока вы не окажетесь на безопасном расстоянии!
- Да уж!
- ДА!
- Ребята ..." Любовь потеряла дар речи, когда игроки, перехватывающие волков, падали один за другим.
- ВПЕРЕД, ПРИНЦЕССА!" Игроки кричали, когда Иллюзия бежала и напугала Любовь.
- Спа ... Спасибо, ребята!
- Ааааа!" Игроки были более мотивированы после того, как Любовь подмигнула им перед уходом.
- ДЛЯ ПРИНЦЕССЫ!
- ДЛЯ ПРИНЦЕССЫ!
- АТАКУЕМ!
Игроки атаковали одновременно, что эффективно задерживало продвижение волков. Отрыв между девятью игроками и волками увеличился на сто метров. К сожалению, на данный момент.
- Черт! Черт! Беги! Беги!" Еще одна девушка-игрок по имени «Хоуп» произнесла, когда волки преследовали их, и образовавшаяся пропасть сокращалась каждую секунду.
...
- Ааааа!" Любовь закричала, когда горный волк «Альфа-самец» был всего в нескольких метрах от нее.
- Не волнуйся, Шарлотта! Я спасу тебя!" Игрок по имени «Вера» остановился и бросился на альфа-самца горного волка, чтобы спасти игрока «Любовь».
- Спасибо, товарищ по команде Альдо!" Любовь подмигнула Вере, когда он перехватил волка. - Я просто надеюсь, что вы, ребята, сможете встретить брата Педро и сбежать! Я постараюсь выиграть немного времени!
Альдо вынул свой меч новичка и бросился к волку. Волк кусает Альдо, когда тот упирается ногой в землю. Когда его морда оказалась в нескольких дюймах от его тела, Альдо с силой вскочил на ноги и подпрыгнул в сторону.
- Аааааааа!" Альдо как можно сильнее схватил новичок меч и ударил им прямо по голове волка.
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Его лицо помрачнело, как только он увидел жалкие повреждения, нанесенные волку. Волк смотрел на него самодовольно, как бы говоря: «Это все, что ты можешь сделать?».
- Черт! Я покойник!'
*Вшух!
Два перочинных ножа влетели волку прямо в глаза, кровь залила его. Хотя урон невелик, травмы все же можно нанести, как в реальной жизни. Однако некоторые монстры обладают способностью к регенерации, чтобы восстановить нанесенный урон. К счастью, большинство хищных монстров были сосредоточены на уроне и уступали по таким способностям. Следовательно, волк не может лечить глаза.
- Авуууууууу!" Альфа-самец горного волка закричал, когда его стая подошла сзади.
- О нет!" Альдо изо всех сил пытался бежать. К сожалению, когти альфа-самца горного волка были в нескольких дюймах от его спины.
- Извини, брат Педро ... Я потратил впустую IGN " Веры! " - смущенно прошептал Альдо. Он знает, что у него почти ничего нет с точки зрения навыков и опыта игры в AVR Games, и он мог использовать свой игровой опыт только в других типах игр, чтобы выжить в среде Беарта.
* Бум!
Внезапно позади Альдо появилась маленькая девочка с зелеными волосами. Ее удар отправил альфа-самца горного волка в полет на несколько метров. Когда волк приземлился, он откатился еще на несколько метров, пока не упал на землю без сознания.
- Отойди! Ты у меня на пути человек!
- Отойди! Ты на моем пути человек!" Фауния высмеяла потрясенного Альдо, который продолжал атаковать других волков.
- А?
Девять убегающих, включая Альдо, уставились на Фаунию, которая бросилась на волков, как будто они были ее добычей.
...
Издалека ...
- Талия, будь осторожна .." Мэтью остановился и предупредил, увидев фигуру Альдо и других игроков.
- Игроки?" Талия спряталась за Мэтью, взглянув на группу. Внимание Педро было перенесено с трав и ингредиентов, которые он собирал, на группу.
- Хмм ..." Педро положил руку на плечо Мэтью, как бы говоря: " Позволь мне разобраться с этим!." Он подошел к группе, когда коротковолосая женщина почувствовала присутствие Педро и схватила еще один набор кроваво-красных ножей.
- Перочинный нож? Тогда ... они ... - Педро ухмыльнулся, подходя к группе. Когда он был в нескольких метрах от него, его заметили другие игроки.
- Сабрина?" Педро нахмурился, когда перочинный нож выскользнул из его рукава и начал вращаться на полной скорости. Перочинный нож вращался так быстро, что казалось, что Педро окружен силовым полем.
- Пед ... Педро?" Сабрина смотрит на Педро, хмурясь, рассматривая знакомую фигуру. ....
Имя: Смерть (Игрок)
Уровень: 1
HP: 50/50
MP: 50/50
Выносливость: 8/20
....
- ПЕДРО!" Сабрина бросилась к нему, не обращая внимания на «барьер перочинного ножа», защищавший его. Ее действия поразили всех, даже Педро.
....
Имя: Нежный ветерок (Игрок)
Уровень: 2
ХП: 41/80
MP: 61/70
Выносливость: 5/20
....
- Нежный ветерок ... Это Сабрина!" У Педро не было другого выбора, кроме как остановить свой «Барьер-нож», когда Сабрина медленно приближалась к нему.
Достигнув Педро, Сабрина крепко обняла его, как будто скучала по нему. Альдо и остальная часть группы Педро ругали себя, чувствуя себя смущенными действиями Сабрины. Его мать и тетя нахмурились, поскольку они не могли понять ситуацию, разворачивающуюся прямо перед ними.
- Я не думал, что их отношения будут на таком уровне. Я не хочу терпеть такие ... вещи или действия, но ... я тоже не против." Отец Педро ухмыльнулся, держась за руки с матерью Педро, как бы говоря: " Наш сын теперь взрослый!." Его отец, державший мать за руки, немного успокоил ее.
- Это не то, что вы думаете! Гм ... Сабрина ... что ты делаешь" Педро неловко улыбнулся, наблюдая за реакцией своих родителей, тети и его однокурсницы.
- Гм ..." Педро покраснел, его сердце забилось быстрее.
- О ..." Через несколько секунд Сабрина вернулась в себя и поняла, что ее эмоции заставляли ее делать бессознательно. У нее также был смущенный вид, а ее сердце начало биться быстрее. " Что я только что сделала? "
- Эээ ... Это не то, что ты думаешь! Просто ... Просто, я рада ... потому что после всего, что произошло, аварии и прочего, я все еще мог видеть тебя, Педро!" Сабрина попыталась объяснить, сохраняя смущенный вид.
- Мы понимаем!" Отец Педро подошел к Педро с его матерью и тетей.
....
Имя: Король A (Игрок)
Уровень: 1
HP: 50/50
MP: 50/50
Выносливость: 3/20
....
....
Имя: Королева A (Игрок)
Уровень: 1
HP: 50 / 50
MP: 50/50
Выносливость: 2/20
....
- Мать? Отец?'' Педро почувствовал легкий оттенок счастья, когда его внимание было переключено на две фигуры, которые приближались к нему.
- Хахаха! Сынок! Ты отлично выглядишь!" Отец похлопал его по плечу, пока мать стирала с него пыль.
- Конечно! От кого я унаследовал эти свои « замечательные » качества? Это не кто иной, как ты!" Педро улыбнулся, обняв своих мать и отца.
- Мы скучаем по тебе, сынок! - прошептала его мать печальным голосом.
...
Мэтью и Талия встали на ноги, в нескольких метрах от Педро. Они смотрят, как разворачиваются события. Они могут действовать только после того, как Педро получит урон и отступит. И только при условии, что ситуация не враждебная, они могут выйти. Это был их протокол, когда они встречались с другими игроками.
- Кажется, все в порядке, может, нам стоит пойти и собрать трупы волков, брат?" Талия спросила Мэтью, который все еще внимательно наблюдал за другими игроками.
- Пошли. Если случится что-то плохое, у нас есть Фауния!" Мэтью направился к Педро и группе.
- Юная леди! Вы быстро!" У Мэтью было серьезное выражение лица, когда Сабрина направила кончик его ножа на шею Мэтью, а меч новичка Мэтью коснулся шеи Сабрины сбоку. Сабрина не моргнула глазами, полными убийственного намерения.
- Кто ты? - спросила Сабрина, как будто она выглядела как профессиональный убийца без эмоций.
- Я его подчиненный!" Мэтью указал головой на Педро.
- Это правда? - спросила Сабрина, не оглядываясь на Педро. Она продолжала смотреть на Мэтью.
- Расслабьтесь! Мы все здесь союзники!" Педро с улыбкой подтвердил, глядя на Мэтью и Сабрину.
- Тогда ..." Сабрина убрала нож и отступила.
" Эта девушка ... Похоже, что брат-эксперт знал игрока с большим потенциалом." Мэтью усмехнулся, глядя на персонажа Сабрины.
- Ой, человек! Хватит обниматься!" Все, кроме Мэтью, Талии и Педро, которые уже привыкли к внезапному появлению и исчезновению Фаунии, были удивлены, когда она внезапно появилась рядом с Педро.
- Кто эта девочка?'' Сабрина нахмурилась, осматривая Фаунию.- «Это ...
- Да ... Мэтью! Пожалуйста, продолжайте собирать трупы. Все ... Пожалуйста, помогите нам собрать трупы волков! - приказал Педро, когда они немедленно двинулись. Альдо, Педро, Мэтью и Сабрина пошли дальше всех, поскольку они были самыми быстрыми среди группы.
Менее чем за десять минут они смогли собрать все трупы, опустошив при этом всю равнину. Забрызганный кровью перочинный нож Педро и Сабрины засосал равнину без всяких следов сражения.
- Брат Педро!
- Брат-эксперт!
- Сын!
- Педро, мы все сделали!" Все подошли к Педро, стоявшему с Фаунией.
- Насчет моего имени ... Пожалуйста, зовите меня ... Арон!" Педро неловко улыбнулся, когда взглянул на смущенных Мэтью, Талию и Фаунию.
- Тогда, Арон ... мы все сделали!" Сабрина улыбалась, проходя перед «группой Педро», его родителями и тетёй.
- Вот так звучит лучше!" Педро ухмыльнулся, когда они с Фаунией повернулись в сторону Королевства Наг.
- Новая основная команда! Давайте вернемся на наш корабль ... Легендарный Каракоа!
Солнце собиралось подняться, что облегчило их путешествие, чем это было ночью. Монстры почему-то боятся дневного света и предпочитают прятаться в темных местах. Следовательно, они прятались в пещерах, темницах или заброшенных местах, таких как деревни и королевства.
Менее чем за две трети времени, которое Педро, Фауния, Мэтью и Талия путешествовали, чтобы забрать остальных, они смогли добраться до скалы, запомнившейся Педро. Как правило, Педро стоял в глубокой задумчивости, глядя на лес и далекое Королевство Наг.
- А ~ Арон, пошли!" Сабрина махнула рукой Педро, пока все шли вперед по тропинке к лесу.
- Гм!" Педро взглянул и кивнул Сабрине в ответ. Он в последний раз взглянул на вид, крепко сжав руки.
- Я построю здесь Царство!" Педро был полон решимости и с улыбкой побежал ко всем.
Через несколько минут они были всего в нескольких метрах от берега, где была пришвартована «лодка» Педро. В тот момент, когда Мэтью взглянул на берег у того места, где стояла лодка Педро, он резко остановился, что всех сбило с толку. (Не включая Педро, Фаунию и Сабрину)
- Стоп!" У Мэтью был усталый вид, когда он держал Талию за плечо, что мешало ей идти.
- А?" На мгновение Талия была сбита с толку, но, увидев на расстоянии фигуру человека, сразу поняла, что имел в виду Мэтью.
- Эти флаги ... Этот наряд ... Люди из Королевства Наг?" Педро подошел к передней части группы, проверяя толпу прямо у дока, где находилась его лодка.
- Не только они ..." Мэтью указал на людей в другой одежде, стоящих за теми, кто был в Королевстве Наг.
- Игроки? Держитесь вместе!" Все последовали команде Педро и сжались вместе, за исключением Фаунии и Педро, когда нож Педро вращался вокруг группы и образовывал круговую линию в воздухе.
- Я не могу позволить никому узнать о нашей истинной силе ... включая Фаунию ..." Педро нахмурился, натягивая черную маску, закрывавшую половину его лица. (Она закрывала его рот и часть носа. Как те, что используются в медицинских целях.)
" Фауния!" Он телепатически разговаривал с Фаунией, когда взглянул на нее и протянул такую же черную маску.
" Что, человек? "
" Надень это ... Наша личность должна оставаться скрытой! "
" Зачем? "
" Хватит спрашивать, просто надень! "
" Хорошо! Хорошо! "
Фауния, нахмурившись, надела маску на лицо как сцену, где Педро использует какую-то способность манипулирования, чтобы контролировать ее ход в ее уме. Маска закрывала половину лица, что подчеркивало ее неповторимые зеленые глаза и милый взгляд.
- Ребята, оставайтесь здесь! Мы поговорим с ними!" Педро остановил группу в нескольких метрах от места скопления людей. Расстояние было достаточно большим, чтобы игроки не «сканировали» группу Педро, и было достаточно, чтобы они «не могли» узнать их лица. Радиус круга, образованного перочинным ножом, увеличился на двадцать метров.
...
Вдалеке огромное количество игроков наблюдает за NPC из Королевства Наг.
- Смотри! Эти NPC из того Королевства стояли здесь с восхода « Солнца »!
- Интересно, кого они ждут?
- Это должно быть кто-то с этого корабля!"
- Такой огромный корабль!
- Разработчики проделали огромную работу, чтобы эта игра стала как реальность!
- Да, так реально, что я умер уже четыре раза!
- Д * мб * сс!"
- Д * мб * сс!" +1
- Д * мб * сс!" +2
- Д * мб * сс!" +3
- Д * мб * сс!" +4
...
- Ха-ха-ха!
- Смейтесь сколько хотите! Если бы это Королевство только позволило мне войти, я бы не умер ЧЕТЫРЕ раза!
- Сначала выполните квесты для новичков. - сказали разработчики!
- Квесты для начинающих, в задницу!
Игроки собрали шумную толпу. Тем не менее, NPC из Королевства Наг проигнорировали их, поскольку они терпеливо ожидали кого-нибудь с корабля. Среди NPC стоял мускулистый мужчина средних лет с золотой короной и серебряным мечом на поясе.
- Дедушка! Интересно, почему вернулась тетя Соледад? Может, она скучала по мне ... или ... она хотела, чтобы я присоединился к ее команде!" Взволнованный ребенок, хорошо одетый, как дворянин, потянул своего деда за руки, которые тот крепко держал.
- Хахаха! Может, она скучала по тебе!" Старый дворянин весело рассмеялся ребенку.
- Хм ... Дедушка до сих пор не верит, что Вонидер Нага III - талант!" Ребенок надул губы, глядя на старого дворянина.
- Веди себя хорошо, малыш!" Мужчина средних лет с короной посмотрел на Вонидера, как бы говоря: " Не унижайся меня перед Великой Соледад! "
- Да ~ Да, отец!" Парень закрыл глаза и кричал во все горло от страха.
- Ваше Величество! Кто-то приближается!" Рыцарь в серебряных доспехах преклонил колени и доложил, что фигура Педро, Фауния и остальные вышла из леса.
- Они здесь! Но ... Где Великая Соледад?" Мужчина средних лет нахмурился, когда Педро и Фауния приблизились к ним.
...
Мгновение назад, когда Педро увидел фигуру мужчины средних лет и корону в его голове, привлекло его внимание.
- Похоже, он король « этого » Королевства!" Педро серьезно посмотрел на Фаунию.
- Король? Больше похоже на избалованных людей с большими амбициями и жаждой власти! - насмехалась Фауния в ответ Педро.
- Ха-ха-ха! Может показаться, что это так, но не считай их всех такими!
- Хех! Почему бы и нет? Все существа испытывают жадность, даже боги и богини. Следовательно ... Люди не исключение!
- Отлично! Отлично! Я понял! В любом случае, не атакуй, если мы не в опасности, или я не скажу атаковать!
- Я знаю! Не нужно повторять это каждый раз, человек! " Фауния оглянулась на группу, когда ее внимание было сосредоточено на руках Сабрины, которые крепко сжимали кроваво-красные перочинные ножи.
Когда прибыли Педро и Фауния, король Королевства Наг пошел вперед со старым дворянином, ребенком и несколькими рыцарями, вооруженными щитом и доспехами.
- Приветствую! Видим, как вы идете со стороны деревни Кагат. Возможно, вы один из членов экипажа этого корабля! Могу я узнать, где находится Великая Соледад?" Король приветствовал его решительным и сильным голосом, как будто Педро и Фауния были кем-то более слабым, чем он.
- Ваше величество! Для меня большая честь познакомиться с вами! По поводу вашего вопроса ... Мадам Соледад ... скончалась!" Педро почтительно поклонился и спокойно объяснил. Лицо короля нахмурилось, когда другие NPC замолчали, будучи невероятно потрясенными. Это событие сбило с толку игроков, стоящих за NPC, и начало «сканирование» Педро.
...
- Кто он?
- Он тоже NPC?
- Это событие?
Сплетни игроков заполнили шокированную тишину NPC.
...
- Тогда ... Кто ты?" Король смотрел на Педро с намерением убить, схватив свой серебряный меч. В этот момент игроки закончили сканирование Педро, и его данные появились в их интерфейсе.
....
Имя: Смерть (Игрок)
Уровень: 1
HP: 50/50
MP: 50/50
Выносливость: 17/20
....
- Я?" Игроки смущенно смотрели на Педро, когда он хихикал в сторону Короля, игнорируя его взгляд.
- Я - Смерть!
- Какая наглость!" Рыцарь, стоявший рядом с королем, крепко схватил свой меч и щит, глядя на Педро.
- Пожалуйста, позвольте мне закончить свое представление. Меня зовут Смерть, Арон Смерть ... ученик Мадам Соледад и новый капитан легендарного корабля Каракоа!" Педро почтительно поклонился с ухмылкой на лице. Он украдкой взглянул на рыцаря, как бы насмехаясь над ним.
- ТЫ!?" Король был поражен и ответил самодовольным видом.
- Да я!" Педро кивнул с уверенной улыбкой, как бы говоря: " Хочешь проверить? "
- ХАХАХАХА! У тебя есть уверенность, юный Арон. Но ... Этого все еще недостаточно, чтобы доказать, что ты говоришь правду!" Король выпустил волшебную ауру, которая привлекла внимание всех. Хотя это не сравнимо с магической аурой Мадам Соледад, когда активируются ее глаза демона, она намного сильнее, чем у обычного NPC, и чем у деревенского солдата Тэма в его «замаскированной» или «человеческой» форме.
" Мое предположение было верным! Их будет нелегко убедить, не проявив силы ..." Педро украдкой взглянул на Фаунию. Она не понимала, почему Педро посмотрел на нее. Фауния неловко улыбнулась, когда начала телепатически разговаривать с Педро.
" Человек, есть проблема? "
" Нет, нет проблем ... Просто нужно убедить этого « короля ... "
" Нам нужно показать нашу истинную силу? "
''Да!''
" Просто скажи мне, и я покажу им, что они хотят!" Фауния ухмыльнулась Педро, как бы говоря: " Почему бы нам не поджарить некоторых из них дотла, может, они узнают, кто перед ними! "
" Эээ ... тебе незачем кого-то « поджаривать ». Позволь мне справиться с этой простой задачей! " Педро улыбнулся Фаунии в ответ. После того, как он снова посмотрел на Короля Королевства Наг, у него был серьезный вид, поскольку он считал стоящих перед ним неигровых персонажей угрозой.
*Вшух!
Глаза Педро потемнели, когда он встал и посмотрел на короля, который стоял на коленях из-за эффекта «Воли Императора».
" Этот человек ... Он действительно похож на Великого Короля Демонов! Абсолютная сила, магическая энергия и ... Авторитет! '' Фауния почувствовала, как дрожь пробегает по ее спине, когда она наблюдает за пугающей фигурой Педро, которая, казалось, смотрела на всех сверху вниз ... нет, на все вокруг.
" Такая ... сила ..." Король с мрачным выражением лица держал голову «как-то», чтобы «каким-то образом» противостоять умственной усталости, вызванной Педро, когда он медленно оглядывается и наблюдает, как игроки и NPC падают на землю или стоять на коленях из-за внезапного умственного переутомления.
Только король, старый дворянин с ребенком, горстка рыцарей рядом с королем и Фауния были в состоянии оставаться в сознании и бодрствовать среди тех, кто находился в радиусе ста метров вокруг Педро. Все игроки, включая группу Педро, крепко спали на берегу.
- Вонидер ... Сын ..." Король все еще справлялся с психологическим подавлением со стороны Педро, когда он взглянул на «спящего» Ванидера в руках старого дворянина.
- Теперь ты мне веришь?" Педро уставился на короля, поскольку ситуация мгновенно изменилась. Теперь Педро смотрел на короля сверху вниз, как будто это была его добыча.
- Верю тебе?" Король усмехнулся, схватив свой меч рядом с собой и глядя на Педро.
*Хвать!
- Ээ ?!" Король был поражен, когда между ним и Педро возникла Фауния. Фауния использовала свою руку, чтобы остановить серебряный меч короля, нацеленный на Педро.
- На вашем месте я бы этого не делал. Я не Мадам Соледад. У меня нет особых отношений с вами и вашим народом. - предупредил Педро, когда Фауния сжала серебряный меч и тот начал трескаться.
- Итак ... Пожалуйста, не делайте этого снова! В следующий раз я не буду внимателен. А теперь ... Ты мне веришь? Или ~" Педро злобно ухмыльнулся, как будто напоминая демона.
- Я верю тебе! Я верю тебе!" Король потерял всю свою гордость, его сердце наполнилось страхом. Он сам знал, насколько силен кто-то из BHO, особенно те, кто был мастером и выше, как Мадам Соледад.
- Это справедливо! В любом случае ... Обстоятельства вышли далеко за рамки моих ожиданий. Я здесь, чтобы рассказать вам о ... смерти Мадам Соледад.
- Тогда кто поддержит нас в борьбе с монстрами~
- Не волнуйтесь! Я несу волю Мадам Соледад, чтобы помочь людям бороться с монстрами. Когда бы я ни был рядом, я сделаю все возможное, чтобы защитить людей." Педро моргнул, когда его глаза вернулись в нормальное состояние. Постепенно игроки и другие NPC начали просыпаться ото сна.
- Однако ... В отличие от Мадам Соледад, я считаю, что ... некоторые люди ... сами становятся монстрами!" Педро стоял во взглядах с королем, пока король медленно оправлялся от умственной усталости, вызванной Педро.
- Люди? Стать монстрами?" Король смущенно нахмурился от того, что сказал Педро.
- И прежде чем вы это заметите, волк уже будет у вас во дворе!" Педро повернулся и пошел к своей лодке.
- Куда вы идете, мистер?" Молодой Вонидер погнался за Педро.
- Хм ... Старший Брат отправится туда, где находятся сильнейшие люди!" Педро улыбнулся, похлопывая Вонидера по голове.
- Значит, ты не будешь сражаться с этими монстрами?
- Хахахаха! Конечно, я буду! Старший Брат просто будет искать дополнительную помощь, чтобы мы могли защитить многие Королевства, такие как Королевство Наг!
- Помощь? Вонидер может помочь! Вчера я убил Барбита с помощью ледяной магии!" Вонидер схватил его за руку и гордо ударил по груди.
" Барбит ... монстр, похожий на кролика. Это один из монстров маневренного типа, скорость которого компенсирует низкий уровень здоровья и урон. Этот ребенок ..." Педро на мгновение был ошеломлен, но сразу же собрался с силами.
- Хорошо! Хорошо! Кажется, у тебя есть талант, малыш! Однажды присоединишься к моей команде!
- Гм ..." Вонидер на мгновение замолчал, прежде чем кивнуть в ответ Педро. Он был полон решимости после того, как вспомнил аналогичную сцену, произошедшую несколько месяцев назад.
...
- Тетя! Тетя! Могу я присоединиться к вашей команде? Я уже умею колдовать ледяную магию. И ... и ... Старейшины в нашем Королевстве говорят, что у меня есть талант в таком юном возрасте!" Вонидер хвастался, когда бежал к Мадам Соледад, которая только что прибыла на причал возле Королевства Наг.
- Хо-хо ... Это так?
- Гм ... Гм ...
- Тогда решено! Когда ты достигнешь подходящего возраста, ты можешь присоединиться к моей команде!" Мадам Соледад улыбнулась Вонидеру в ответ, гладя его по голове.
...
- Кроме того, мистер! Вы просто соврали, когда сказали, что тетя Соледад мертва, верно?" Фонидер подумал, что Педро просто «пошутил», когда сказал, что мадам Соледад скончалась. Педро ответил на вопрос Вонидера вынужденной улыбкой.
- Пойдем, Вонидер!" Старый дворянин подошел к Вонидеру, когда король в последний раз взглянул на Педро, направлявшегося к своей группе.
- Этот молодой человек! Он напоминает мне ее ... Неудивительно, что Великая Соледад взяла его в ученики". Король повернулся и направился к Королевству Наг.
- Поехали!" NPC последовали за ними, когда они вернулись в Королевство Наг. Игроки все еще не понимали, что произошло.
Ранее, после первых нескольких часов запуска открытого бета-тестирования, разработчики обновили систему и заявили, что их система помощи в статусных эффектах была изменена, чтобы сделать игру «на дюйм» ближе к реальности.
Следовательно, когда игрок находился под воздействием ~ Воли Императора ~ Педро, он мгновенно терял сознание, не зная, что заставляло его спать. Однако их эффекты для яда, снижения брони и т. д., можно увидеть над полосой здоровья. Длительность, урон, наносимый в секунду, или другие значения, такие как степень снижения брони, были единственными, указанными над полосой здоровья. Какой тип навыка использовался, или другая подобная информация была удалена.
Подобная функция была добавлена в прошлой жизни Педро после того, как игра была официально выпущена через два месяца.
...
- Что случилось?
- Куда идут NPC?
- Это сделал этот NPC?
Игроки были ошеломлены, глядя на уходящую фигуру Короля Королевства Наг. Они даже не заметили Фаунию, которая осталась стоять прямо перед ними.
- Фауния, можешь начинать!" Педро ухмыльнулся, когда его лодка была рядом с тем местом, где находилась его группа.
...
Ранее ...
- Фауния, когда эти люди из Королевства Наг уйдут, убей всех остальных и забери все их сумки!" Педро озорно улыбнулся, когда посмотрел на Фаунию.
- Почему я, Богиня, должна совершать такие злые поступки для тебя?" Фауния нахмурилась, когда Педро превратил ее в вора и убийцу.
- В дикой природе хищник охотится на свою добычу! В данном случае они были нашей добычей!
- Я не знал, что ты увлекаешься каннибализмом?
- Я не!
- Почему?
- Разве я не говорил тебе брать сумки! Сколько ингредиентов я смог хранить в сумке? Слишком много, правда?
- Человек… ты имеешь в виду…
- Да! Много пакетов, много ингредиентов, много продуктов, которые мы можем приготовить! ", Педро усмехнулся, «манипулируя» Фаунией с помощью еды.
- Я в деле! Мне начать?" Фауния облизнула губы, глядя на игроков с озорной улыбкой.
- Я сказал позже! Я просто дам тебе знак, когда начинать!" Педро покачал головой, когда Вонидер погнался за ним.
...
- О ... маленькая девочка!
- Вы были оставлены ими?
- Мы сопроводим вас в Королевство!
Игроки лукаво улыбались, думая, что Фауния была с NPC Королевства Наг. Они думали воспользоваться Фаунией, чтобы стать первыми игроками, которые войдут в королевство и получат квесты, награды и другие преимущества.
- Гм ... Надеюсь, ты поможешь мне с моей проблемой.
- Ой ... Конечно, девочка.
Фауния изящно изобразила невинную девочку, потерянную от родителей. Это заставило игроков расслабиться и перестать бдительно смотреть на неё.
- Гм ... но я голодна! Сначала мне нужна еда!
Игроки остались довольны. Им казалось, что у них был квест. Хотя система не сообщала о том, что они получили квест, ни один из игроков не знал, как работает система «квестов». Следовательно, они могут только предполагать, что квесты были даны, когда «NPC» сделал запрос.
- Это было бы хорошо, маленькая девочка?" Сообразительный игрок дал Фаунии кусок хлеба.
- Все в порядке. - ухмыльнулась Фауния, ударив руками прямо в сердце игрока.
- ???????
[Вы умерли! Удаление персонажа и автоматический выход в 3!]
2!
1!
...
- Неееееееет!" Боли игрок, к счастью, не почувствовал. Он кричал изо всех сил, когда его зрение потемнело.
*Пфффффф!*
Кровь хлынула из тела игрока, когда руки Фаунии проткнули его, и ее рука видна на спине игрока, которая держала сердце. Остальные игроки были потрясены на месте, глядя на Фаунию и ее руки, проткнувшие персонажа игрока.
- Один готов!" Фауния озорно улыбалась, когда кровь, брызнувшая на нее, делала ее похожей на серийного убийцу. Фауния потянула свою руку, кусая сердце.
*Ном! Ном! Ном!*
*Глоток! *
- Свежее и здоровое человеческое сердце! Как я соскучилась по этому вкусу!" Фауния доела все чистое сердце, пока другие игроки приходили в себя.
- А ... БЕЖИМ!
- МОНСТР!
- БЕЖАТЬ!
...
...
Игроки пытались убежать в разные стороны. Однако Фауния двигалась слишком быстро. Менее чем через двадцать секунд все игроки лежали мертвыми с дырой в груди. Некоторые даже безуспешно пытались снять сцену. Они были убиты до того, как смогли это записать.
Когда Фауния съела последнее сердце, Педро смог отправить последнюю партию своей группы (основной экипаж) на корабль.
- Ты закончила?
- Да! Я оставлю сбор сумок тебе, Человек! - Хорошо! Не теряй бдительности, кто-то может скрываться. Не бойся убивать любого, кто представляет для нас угрозу. Также убивай тех, кто наблюдает за нами. Не нужно сдерживаться.
- Тогда… - Фауния взяла ракушку и посмотрела на ряд деревьев, в лес.
*Бум!*
Фауния бросила ракушку, как бейсболистка. Она проделал дыру в деревьях, пока во что-то не попало и не пролилась кровь. Человеческое тело с такой же сумкой, что и игроки, без головы упало в кусты.
- Ой! Осталось всего несколько снарядов!" Фауния выглядела встревоженной, поскольку видела вокруг себя лишь несколько ракушек.
- Вот, используй это!" Педро достал из сумки камни и отдал их Фаунии.
- Ура!" Фауния обрадовалась, когда начала «кидать» камни повсюду. Каждый камень ударил во что-то, что пролило кровь. (Обратите внимание, что они были игроками в лесу и не имели возможности восприятия, чтобы заметить, что происходит на берегу. Просто восприятие Фаунии было слишком высоким, чтобы она могла заметить кого-то даже в километрах. Следовательно, хотя эти игроки ничего не делали с ними, любой в радиусе километра (кроме Королевства Наг) представляет собой угрозу.)
- Этого достаточно, Фауния. Возможно, мы не сможем собрать всё!" Педро покачал головой, складывая камни на берег.
- Хммм!" Фауния скрестила руки, поскольку она может подчиняться только команде Педро.
- Почему бы тебе не пойти и не забрать мешки с трупами, находящиеся дальше всего от нас, и сжечь их трупы, чтобы не оставлять « улики ».- он почесал голову, глядя в лес, с обеспокоенным видом.
- Тск! Человек! Ты такой неприятный!
- Это не проблема ... Потом ты увидишь, что тяжелая работа окупается!* Педро ухмыльнулся, когда Фауния посмотрела на него с раздражением.Сделав несколько шагов вперед, Фауния растворилась в воздухе.
" Боги ... Их сила непостижима. Я могу считать себя удачливым, избежав смерти от ее рук ... и ... имея возможность поставить ее под свой контроль ..." Педро покачал головой, когда он побежал обратно в лес, чтобы собрать сумки игроков, убитых Фаунией.
- Я не должен терять бдительность!" Пока нет Фаунии ... Педро стал осторожнее, собирая сумки.
Через несколько минут Фауния и Педро встретились на берегу после того, как все сумки были собраны, а трупы были сожжены. Они поехали на лодке к Каракоа.
...
Ранее, когда Педро отправил последнюю партию игроков в Каракоа, он позвал всех (свою команду) на палубу возле своей лодки.
- Капитан!" Оставшаяся команда NPC уважительно салютует Педро. Мать, отец и тетя Педро, Сабрина и остальные члены его «группы» были поражены действиями NPC. Что касается Талии и Мэтью, они нахмурились, глядя на Педро, словно говоря: " Капитан? Он? Этого корабля?"
- Капитан ...?" Лорен была поражена и переполнена недоверием, глядя на Педро.
- Эм ... Я объясню это позже. А пока нам нужно подготовиться к нашему отъезду! Прежде всего, я хотел бы поблагодарить Шервана Джен Стелиса, Кровена Туфа Стелиса и всех остальных членов экипажа, которые решили остаться. со мной и продолжаем крестовый поход бывшего капитана и ее команды! " Педро почесал затылок, начиная инструктировать всех.
- Для нас большая честь быть частью вашей команды!" Шерван Джен Стелис и Кровен Туф Стелис слегка поклонились в ответ Педро.
- Очень хорошо! Есть новости о Рафаэле?" Спросил Педро, что сбило с толку игроков.
- Не беспокойтесь, капитан! Рафаэль внизу! Нам просто нужно полчаса, чтобы снова прикрепить его к Каракоа." Шерван Джен Стелис, пожилой мужчина в очках и телосложением, напоминающий футболиста, сообщил Педро.
- Тогда ... я приступлю к назначению экипажей на каждый корабль. Шерван, ты возглавишь половину экипажа и будешь назначен со мной на Каракоа. Что касается Кровена, ты возглавишь вторую половину и тебе будет поручен Рафаэль. " Педро на мгновение остановился, взглянув на игроков сбоку, наблюдающих за происходящим.
- Что касается вас, ребята, мама, папа, Сабрина и Лорен будут со мной в Каракоа. Что касается всего остального, вы будете с Рафаэлем. Брат Альдо! Я назначу вас заместителем командира Рафаэля. " Педро ухмыльнулся, подходя к Альдо. Достигнув Альдо, Педро похлопал Альдо по плечу, когда тот доверил Рафаэля (корабль Старшей Аливии) Альдо.
- Но ..." Альдо попытался ответить, однако Педро заговорил, прежде чем он смог продолжить.
- Тебе не нужно волноваться, Убийца со Счастливым Лицом будет с тобой! Он будет твоим заместителем в команде и моим третьим заместителем!" Педро перевел взгляд на Мэтью, который все еще не мог понять, что происходит.
- Я? Третий субкомандующий?" Мэтью изумленно указал на себя.
- Да! Я верю в твой талант, так что не подведи меня!" Педро ухмыльнулся.
- Опытный брат слишком высоко ценит мои навыки, ха-ха!" Мэтью заставил Педро улыбнуться и кивнул в ответ.
*Хлоп! Хлоп!
- То же самое касается всех! Шерван, Кровен, дайте им информацию, которую они должны знать о корабле. Когда я вернусь, мы немедленно отправимся в штаб-квартиру BHO!" Педро повернулся и вернулся к своей лодке.
- Да, капитан!" NPC закричали, когда начали выполнять свою задачу. Шерван и Кровен подошли к основной команде игроков, в которую входили Сабрина, Лорен, Альдо, Беатрис, Шарлотта, Эшли, Мэтью, Талия и его тетя. Его мама и папа тоже были частью команды, но в основном они играли, чтобы увидеть Педро. Сабрина посмотрела на уходящую фигуру Педро, как будто хотела присоединиться к нему.
...
- Ты убила много людей! Удивительно, что ты еще не превратилщ в демона!" Педро издевался над Фаунией, чтобы нарушить неловкое молчание между ними, когда лодка направлялась обратно к Каракоа.
- Хех, человек, ты тупой или прикидываешься тупым ?!" Фауния ответила нахмурившись.
- А?
- Ты тупой! Ха-ха, Мы, Боги и Богини, стали демонами только после того, как помогли темной магической энергии обрести силу и пойти против других Богов и Богинь ... или ... если наши действия угрожают существованию этого мира! Кроме этого ... мы свободны делать то, что хотим. Это включает в себя поедание простых существ, таких как люди!
- Хммм ..." Педро потер подбородок, пока Фауния объясняла ему новую информацию.
- Человек! Это может показаться тебе странным, но люди едят птиц? Овощи? Да? То же самое для богов и богинь, люди для нас такие же, как птицы!
- Значит, я первый человек ... Кто съел богиню?" Педро ухмыльнулся серьезной Фаунии.
- Тск! Без твоих унаследованных демонических сил ты ничто!" Фауния перевела взгляд на корабль.
- Хахаха! Тогда мне повезло с ними! Иначе я не получил бы сильную богиню на свою сторону!" Педро похлопал Фаунию по голове, как будто она была его младшей сестрой.
- Хех!
- В любом случае! У меня только одна цель, и мне понадобится твоя помощь ...
- Что за цель, человек?
- Выполнить работу моего « хозяина »... и ... стать самым сильным существом в этом мире!
В темной комнате особняка, глубоко в тропическом лесу. Молодой человек и старик играли в «шахматы». На стороне молодого человека, на белой стороне, осталось еще семь уникальных предметов. В то время как у старика, темной стороны, оставалось только самое маленькое и самое большое, что есть у каждого игрока. (Две оставшиеся части означают наименьшее и наибольшее значение в настольной игре.)
- Старый Д! Похоже, что « судьба » не благоволит в наши дни!" Молодой человек с облегчением на лице завершил свой ход, видя победу.
- Хм ... действительно." Старик, который хмурился и пытался придумать, как выиграть в настольную игру своими «двумя» фигурами. Спустя несколько мгновений он откинулся спиной к стулу и вздохнул, как будто принял своё поражение.
- Итак ... Каков твой план, старый Д?" Молодой человек уставился на старика, ожидая его ответа.
- Хахаха! Ты любопытный, малыш!" Старик рассмеялся, что на секунду смутило молодого человека. Но позже молодой человек улыбнулся в ответ и каким-то образом «понял» то, что имел в виду старик.
- Хахаха! Конечно! В конце концов, я наследник Бога Судьбы. Мастер Судьбы воспитал меня таким образом!
- Ты действительно похож на этого хитрого ублюдка! НО ... тебе все еще не хватает опыта Бога!" Старик ухмыльнулся, когда взял самый большой кусок, который у него был, и использовал его, чтобы убить самый большой кусок молодого человека, который был открыт.
- ..." Молодой человек был смущен поступком старика. Но прежде чем молодой человек смог заговорить, старик начал читать ему лекцию.
- Быть Богом или Богиней - это не благословение. Это скорее проклятие. Вы становитесь слишком сильным, другие Боги и Богини будут под угрозой и будут стремиться сбить вас с ног. Тем не менее ... Если вы станете слишком слабым, другие боги и богини будут преследовать вас, чтобы уменьшить конкуренцию. Не забывайте людей и других существ, которые очень жаждут власти! Они сделают все, что потребуется для власти. Они не будут задумываться, делая зло для мощности!
- Хех! Я знаю, старый D! Я не вчера родился ... Эй, эй, эй! Не уклоняйся от вопроса, старый D! Каковы твои планы?" Молодой человек ухмыльнулся, но на этот раз он выглядел угрожающе.
- Просто, на пенсию!" Старик ухмыльнулся, глядя на свою оставшуюся часть настольной игры. Молодой человек мог только улыбнуться, потому что его внимание было переключено на этот маленький кусочек.
...
- Хахаха! Как и ожидалось от моего сына! В этой игре у тебя есть свой корабль!" Отец Педро гордо засмеялся, когда «Основная группа Каракоа» (Каракоа MCG) совершала обход по кораблю. Группу возглавлял Педро, за которым внимательно следили его родители, Лорен, Сабрина и Фауния. Все внимание было обращено на отца Педро, что смущало его мать.
- Дорогой ... Дорогой, успокойся!" Мать Педро ущипнула его отца за руку, которая привлекла внимание отца, когда его мать заставила улыбнуться остальным, в то время как она пыталась сердито шепнуть мужу, чтобы тот остановился.
- Это хорошая идея! Почему бы нам не отправиться в круиз?" Отец Педро расслабился, потерев подбородок.
- Э ... Еще одна из твоих безумных идей! Давайте сначала сосредоточимся на текущих делах компании. Мы можем попробовать все, что вы хотите, когда все будет стабильно. " Его мать прокомментировала в ответ. Следовательно, его мать и отец начали свою «дискуссию», как будто Педро, Лорен, Сабрины, Фаунии там не было. (Его отец и мать могут выглядеть так, как будто они ведут себя странно или по-детски, просто это чувство родителя, пытающегося скрыть свое беспокойство или печаль, особенно то, что Педро все еще не просыпался из-за «несчастного случая».)
- Пожалуйста, не обращайте на них внимания. Давайте продолжим, я тоже хочу уже отдохнуть." Педро выдавил улыбку, глядя на Лорен и Сабрину.
- Мы понимаем, Педро. Наши родители тоже иногда ссорятся. " Лорен заставила Педро улыбнуться, игнорируя родителей Педро.
- Мы не воюем!
- Мы не воюем!
- Пфф ... Ха-ха!
Отец и мать Педро что-то произнесли в унисон, что почему-то заставило Фаунию не удержаться от смеха. Его родители просто взглянули на Фаунию, а потом вернулись к своей «беседе».
- Пед ... Эм ... Одноклассник Педро, ты уверен, что Альдо и остальные будут в порядке сами по себе на другом корабле?" Сабрина, которая была рядом с Лорен, ускорилась, чтобы догнать Педро.
- Ха ... Сабрина, просто зови меня Педро, если хочешь.
- Нет, нет, нет ... извини за это!" Сабрина немедленно остановилась и покраснела, словно съела что-то острое. Лорен покачала головой, как бы говоря: " Эти ребята, его родители спорят. Почему у меня такое чувство, что эти два «любителя шкафов» тоже начнут свою «дискуссию»?"
- Ха ... Просто зови меня так!" Педро настаивал, что на мгновение лишило Сабрину дара речи.
- Тогда ... Пе ~ Педро ... как бы, остальные будут в порядке?
- Не волнуйся... С ними команда NPC. С ними будет больше, чем просто хорошо!" Педро ответил уверенно, украдкой взглянув на всех.
- Если ты так говоришь!
- Тогда каков твой план? - спросила долго молчаливая Фауния, когда они собирались прибыть на боевую арену корабля.
- План? Чтобы стать сильнее, что еще?" Педро ухмыльнулся, открывая дверь на боевую арену.
- Хех ... Человек, разве ты недостаточно силен? Ты победил меня, помнишь?
- Сильный, Ха? Ты знаешь, почему меняют королей?" Надменный и счастливый взгляд Педро стал серьезным, когда они вышли на арену сражения.
- Хех, потому что люди слабы!
- Нет! Потому что они думают, что они вершина, сильнейшие, те, кто достиг так называемого« Предела ». Они прилагают меньше усилий для улучшения, потому что их умы были настроены или зафиксированы на том, что они уже достигли того, что считается "предел"!
- Напоминает мне кое-что ... что же это было? Выйти за пределы? Плюс ул ..." Лорен потерла подбородок, хмурясь, пытаясь вспомнить, где она услышала знакомую фразу. Однако Педро прервал ее, прежде чем она успела закончить.
- С исторической точки зрения, когда-то был король, который верил в свои знания как в вершину человеческих знаний, которые каким-то образом были дарованы богами. Однажды он проиграл войну, в которой он был тем, кто разработал тактику и стратегию, которые были... (Западный континент: сила американского игрока против королевства NPC, королевство NPC потеряно и завоевано в его прошлой жизни.) Подождите ...
- Ты понял свою ошибку, человек?
- Другой король ... имел « неограниченное » полное доверие к своей знати, воинам и генералам. Позже король был предан всеми! Но ..." Педро был сбит с толку на минуту, пока его отец не заговорил.
- Этот король, вероятно, был также высокомерен до такой степени, что не учел другие возможные угрозы и ограничивал возможные « угрозы » своими единственными так называемыми « врагами »! Тем не менее, мой сын хотел сказать только тем, кто может или стремиться превзойти установленный (предел), когда-нибудь смогут победить тех, кто считался наверху, лучшим или сильнейшим!
- В любом случае, вот место, где вы можете сражаться друг с другом, не умирая. - Корабельная боевая арена!" Педро нахмурился, взглянув на «Каракоа-MCG».
- Что за кислые взгляды?
- Это хорошее сооружение. Однако у нас есть две проблемы ... Во-первых, кроме старшего Урса, который скончался, никто не знает, как управлять диспетчерской арены.
Педро перевел взгляд в сторону диспетчерской боевой арены.
- Ты имеешь в виду эти простые заклинания зеленого цвета?" Фауния указала на зеленые линии на боевой арене, которые были соединены с диспетчерской арены.
- Простые ... А, да?
- Тск. Я никогда в жизни не видела таких жалких заклинаний! Не волнуйся, человек! Я могу управлять этими жалкими заклинаниями!" Фауния небрежно подошла к зеленым линиям. Она выглядела так, будто ее что-то осматривала.
- Тогда мне придется побеспокоить тебя. Кроме этого ... Заклинания могут предотвратить твою смерть, но не впасть в состояние комы.
- Конечно, человек! Разве ты не слышал, что я сказала? Жалкие заклинания! Чего можно ожидать, если это сделал человек! - отругала Фауния, когда ее руку окутала красноватая аура. Затем она махнула рукой на часть зеленого заклинания. Зеленые линии исчезли, когда ее рука и аура в ней прошли сквозь линию.
- Что делаешь?" Педро был поражен действиями Фаунии. Хотя он не знал, что делает Фауния, он не останавливал её. В конце концов, она все еще богиня. И из всех, кто находится на корабле, она, вероятно, единственная, кто знает об этих заклинаниях.
- Модификацию!
- Ха-ха, какая ты заботливая!" Педро издевался, когда Фауния начала раздражаться.
- Тч ... Не пойми неправильно. Зная тебя, у кого такой большой голод к власти. Ты будешь использовать эту область, чтобы время от времени сразиться с кем-то. И для тебя выйти в безопасности - это не сто процентов, по крайней мере. Если ты умрешь, я тоже умру! Даже если ты в критическом состоянии, мое существование все еще под угрозой! ПОМНИ ЭТО!
" Мое существование все еще под угрозой ... - прошептала Сабрина про себя, глядя на Фаунию, и ее рука бессознательно потянулась за перочинным ножом, спрятанным в сумке с инвентарем. Атмосфера на арене стала тяжелой. Фауния почувствовала угрожающий взгляд Сабрины. Следовательно, Фауния ответила, выпустив ауру более сильного «уровня», чем Сабрина.
" Почему я чувствую, что вот-вот произойдет что-то плохое? - думала Лорен, переводя взгляд с Фаунии и Сабрины.
- Хех! Люди, знайте свои пределы! Хорошо иметь храбрость. Но одной храбрости недостаточно, чтобы выжить в этом мире!
- Ты ... А?" Как только Сабрина должна была ответить Фаунии, Педро поднял руку, чтобы остановить Сабрину. Сабрина была удивлена действиями Педро, поскольку могла только с удивлением смотреть на него.
- Посмотрим ... Нет ничего невозможного!" Педро ухмыльнулся, когда Фауния украдкой взглянула на Педро.
Фауния больше не спорила и просто продолжила «изменять» заклинания на арене. После минуты молчания нечто привлекло внимание Педро, когда его взгляд упал на сумку с инвентарем.
" Черт! Я забыл про Аукцион! Мне нужно поторопиться и придумать план, чтобы получить хотя бы одну или две вещи на аукционе! У меня осталось несколько игровых часов до его начала! "
- Послушайте! Я должен уйти, чтобы заняться некоторыми неотложными делами! Пожалуйста, вернитесь в CBCR и займите мое место. Сабрина и Лорен, познакомьтесь с управлением корабля, особенно CBCR.
- Зачем нам это нужно, одноклассник Педро? Разве ты не капитан корабля?" Лорен в замешательстве почесала затылок.
- Я объясню это позже. А пока мне нужно идти." Педро запаниковал, как человек, которому нужно сходить в туалет и покакать.
- Я останусь здесь и изменю эти заклинания. Мне было бы скучно смотреть на бескрайнее море!" Объяснила Фауния, когда остальные кивнули друг другу. Быстрее молнии Педро выбежал с боевой арены в свою комнату.
- Тогда мы пойдем, маленькая девочка." Мать Педро помахала Фаунии, когда они покинули боевую арену. Фауния вела себя так, будто не слышала мать Педро, и просто продолжала модифицировать."
Эти люди смеют разговаривать с богиней. Если бы я не была связана с этим человеком, я бы убила их одним пальцем! ХАХАХА! " Фауния озорно улыбнулась, когда от нее вырвалась аура «божественного уровня». К счастью, заклинания смогли сдержать её на арене.
" Эхм… - Педро мысленно кашлянул Фаунии. Фауния была поражена, когда ее озорная улыбка сменилась неловкой.
- Унижай их, сколько хочешь ... Но однажды ты увидишь их истинную силу. Не только они, но и все человечество!" Сказал Педро, что заставило Фаунию пробить стену на арене, отчего весь корабль слегка затрясся.
- Посмотрим, человек.
...
На обратном пути в свою комнату он встретил NPC. Его напряженный ум внезапно озарился, как будто он увидел ответ на свою проблему. Он остановился и несколько секунд смотрел на NPC.
- Кa ~ Капитан!" NPC нервно отсалютовал Педро. NPC становились все более тревожно с каждой секундой. Для NPC этот момент казался самыми медленными секундами в его жизни, поскольку Педро смотрел на него со «странной» улыбкой.
" Бинго!" Педро праздновал глубоко внутри. Он изо всех сил старался сдержать волнение перед NPC.
- Как тебя зовут?" После того, как Педро спросил, у NPC было растерянное выражение лица.
" Не говорите мне ... Капитан интересуется мной? Я имею в виду ... Это правда, что дома многие говорили мне, что я красивый ... но ... - Подумал NPC, из-за этого на его голове выступили капельки пота.
- Рекрут Оме Иреллу, патрульная группа 3! Капитан!
- Рекрут Оме, пожалуйста, сообщите энтам и другим членам экипажа, чтобы они принесли в мою комнату столько бумаги, сколько вы сможете принести. Только бумаги, сделанные из дерева Ниарис. Понятно?
- Да, капитан!
- Иди!
- Отдаю честь!" NPC побежал так быстро, как только мог, еще раз отдав честь Педро.
- Пора воспользоваться редчайшим талантом Беарта!" Педро был со злой ухмылкой на лице, продолжая идти обратно в свою комнату.
Педро сидел на диване в своей комнате, вынимая книгу из своей инвентаря. В тот момент, когда он вынул книгу из своего инвентаря, тусклый золотой свет засиял с ее первых страниц. Заинтересовавшись книгой, Педро проверил информацию в пользовательском интерфейсе.
...
[Книга (Записи навыков)] (Особый предмет)
Рейтинг: предмет с золотым рейтингом.
Уровень предмета: 0/100
Эффект:
Основной эффект: хранит записи и сведения о навыках, наблюдаемых пользователем. Один навык эквивалентен одной странице. Одинаковые навыки больше не будут записаны. Однако, если были новые или другие методы, используемые для отображения одного и того же навыка, новые записи и детали будут включены в первую запись и будут обновлены.
Особенный эффект:
1 - [Пользовательская привязка]: записывает данные и детали, используя зрение пользователя, привязанного к книге!
Связанный пользователь: «Смерть»
2 - [Перезапись]: автоматически сохраненные записи будут храниться в течение 10 дней. Если не переписать в течение 10 дней, записанные данные и детали будут стерты автоматически. Перезапись поместит данные в книгу навсегда. Их можно переписать только с помощью «Ручного ножа» и Крови существа!
Непостоянные записи: 9/100
Постоянные записи: 0/150
[LevelUP]: все сохраненные данные или запись о навыках будут эквивалентны 1 уровню. С каждым повышением уровня количество страниц увеличивается на 1. Максимальный уровень - 100. (только постоянные записи)
Дополнительные страницы: 0/100
[Развитие]: повышение рейтинга предмета, когда будет достигнут максимальный уровень, и все страницы будут заняты данными и записями о различных навыках.
Уровень книги: 0/100
Занятых страниц: 0/150
[Книга навыков! Библия создателя навыков, с ее помощью они могут легко создавать новые навыки! «Кто, черт возьми, может вспомнить каждую сцену, которую он / она видел(а) с рождения?»]
...
- На этот раз идеально! Пока жду бумаг, начну « Переписывать » !" Педро достал свой перочинный нож и поиграл с ним. Перочинный нож уже был залит кровью, которую он собрал ранее.
- Хм ... Посмотрим, какие навыки были записаны! Надеюсь, на этот раз удача меня не подведет! " Педро усмехнулся, открывая книгу на первой странице.
Первая страница выглядела как биография умения. В верхнем левом углу (почти половина верхнего левого угла) была небольшая коробка, которая волшебным образом воспроизводила захваченное «видео» навыка с точки зрения зрения Педро. В правом верхнем углу была важная информация о навыке. Под маленькой рамкой и важными деталями была некоторая информация, такая как история или подобные вещи о навыке. (история и связанные с ней вещи в основном основывались на том, что Педро знал, узнал, слышал или даже встречал.)
…
Навык: ~ Волчий клич ~
Редкость: навык с серебряным рейтингом
Тип умения: Активный
Эффекты: временно увеличивает скорость передвижения игрока на 30% и увеличивает диапазон обоняния игрока на 100 метров на 50 секунд.
Восстановление: 10 минут.
Отклонение: 67%
Предполагаемый уровень успеха (ESR) = 83%
Статус записи: непостоянный
До автоматического удаления осталось: 9 дней 09 часов.
…
- Действительно хороший навык. Если бы не его длительный срок, он мог бы даже быть причислен к навыкам с высшим серебряным рейтингом или навыкам с более низким золотым рейтингом ... Что это за отклонение? предполагаемый шанс успеха при попытке применить навык ... но отклонение ... " Педро потер подбородок, поскольку он думал, что этот навык будет сильнее, чем его навык ~ Разведчик 1 ~, который временно увеличивает его скорость передвижения на 10% и увеличивает его обзор на 100 метров на 30 секунд.
Тем не менее, его глаза были прикованы к новой информации, содержащейся в «Биографии» навыка. Это было отклонение. Не было включенного объяснения или руководства о том, о что это было. Следовательно, Педро может только смотреть на него и предполагать то, чем оно должно быть.
- Отклонение от реальности или реальный навык? Я не уверен. Бесполезно думать или предполагать, о чем идет речь. Я бы просто, вероятно, узнал, что это такое. " Он покачал головой, взял перочинный нож и начал писать.
Через несколько минут Он закончил переписывать все девять записанных непостоянных навыков.
* Тук! Тук! Тук!
- Капитан! Вот бумага, которую вы просили!" Рекрут Оме возглавлял команду из пяти NPC, которые несли стопки бумаги прямо над головой. Экипаж NPC состоял из мужчин, поэтому нести такую тяжелую стопку бумаг было легкой задачей.
Педро сидел на диване и просматривал страницы книги. Он не мог решить, какой из девяти навыков выбрать для «массового» производства, продажи игрокам и получения денег, необходимых для аукциона.
- Хорошо! Я уже в пути!" Педро вернул книгу в сумку для инвентаря и подошел к двери.
- Заходите, положи её туда!" Он открыл дверь и указал на место возле дивана.
- Да, капитан!" Рекрут Оме и команда NPC ворвались в комнату. Педро стоял в стороне, наблюдая, как они кладут «Неарисскую бумагу». Оставив бумаги возле дивана, команда NPC немедленно вышла из комнаты.
- Капитан! Может, нам принести еще бумаги Неариса?
- Это было бы хорошо. Просто постучите в дверь, когда вы доставите еще одну партию. Если я не смогу ответить, оставьте бумагу снаружи. Поручите одной команде остаться и охранять бумагу.
- Хорошо, капитан!" Рекрут Оме отдал честь Педро, когда он с командой NPC бросился обратно за бумагами.
- NPC ... Бьюсь об заклад, другим игрокам было трудно « общаться » с NPC! Я помню первые дни ... Мы так торопились выполнять квесты до такой степени, что действовали как босс для NPC. Нет, я понял, что мы, игроки, выглядели как «младенцы», у которых была истерика, чтобы раздать «конфеты» неигровым персонажам. Хахаха! Старые добрые времена! " Педро покачал головой, возвращаясь к дивану.
- Это было в прошлом. Теперь я должен извлечь выгоду из знания того, как работает игра!" Педро снова вынул книгу. Он положил книгу на стол и потянулся за листом Ниариса. Он положил бумагу на стол, и нож-ручка выскользнула из его рукавов.
- Давайте начнем!" Он ухмыльнулся, когда открыл книгу и играл с перочинным ножом другой рукой.
Открыв книгу на странице выбранного им навыка для массового производства, Он уставился и посмотрел на видео, которое воспроизводилось в верхнем левом углу страницы. После нескольких минут просмотра повторяющегося видео, Педро закрыл глаза и мысленно воспроизвел видео.
- Представь ... Представь ... Представь, как я смогу трансформироваться ... но на этот раз ... как ... волк ... Представь!" Он пробормотал себе под нос, нахмурившись, потому что пытался представить себе, что он смотрел.
Через несколько секунд он открыл глаза, излучающие тусклый синий свет. Он схватил перочинный нож, когда его руки начали писать сами по себе. Ему потребовалось две минуты, пока его руки перестали «писать» сами по себе. В то же время бумага светилась ярче, чем при первом умении, которое он смог освоить.
- Это ... Если моя догадка верна ... Я успешно создал умение с серебряным рейтингом!
Педро внимательно посмотрел на бумагу, несмотря на слабый слепящий свет.
...
Навык: ~ Превращение 1: Горный волк ~
Редкость: навык с серебряным рейтингом
Тип умения: Активный
Эффекты: превращает пользователя в белого горного волка.
- Находясь в режиме трансформации, увеличена ловкость пользователя на 30%.
- Преобразованная форма имеет такое же количество HP и других атрибутов, что и исходная форма пользователя. Как только HP в преобразованной форме будет исчерпано, пользователь вернется в исходную форму с тем же количеством HP до преобразования.
- Возврат пользователя к исходной форме по истечении срока.
Лимит времени на преобразованную форму: 2 минуты.
Восстановление: 1 час.
[Хороший навык, созданный учеником мастера навыков! Дефект перезарядки говорит сам за себя!]
...
- Черт! Эта система действительно жестокая. Она даже не дает мне возможности поместить текст на свой шедевр!" Педро усмехнулся, когда положил полученное умение в свою сумку для инвентаря. Его глаза засияли золотом в тот момент, когда его взгляд упал на «Неарисскую бумагу».
- С таким количеством Неарисской бумаги ... Я богат!" Он ухмыльнулся, поскольку он не осмелился терять ни секунды, и схватил еще один лист Ниариса, чтобы начать сделать еще одну копию того же навыка.
...
Где-то на корабле Рекрут Оме и команда NPC начали разговор о Педро.
- Почему все те, кто стал капитаном этого корабля, непостижимы?
- Я не знаю. Все, что я знаю, это то, что их цель - защищать людей и помогать им! Для меня это достаточная причина, чтобы следовать за ними. " Рекрут Оме серьезно взглянул на него.
- Ну ... Это правда. Но помните, мы не такие сильные, как они!
- Вот почему мы должны сделать все возможное, чтобы поддержать их.
- Брат Оме прав. Пусть капитан и высшие чины решат более сложные проблемы. Давайте сосредоточимся на том, что можем. По крайней мере, в этом случае мы сможем облегчить бремя, которое они несут.
- Чтобы они могли спасти и защитить больше людей!
- Мы! Так мы сможем спасти и защитить больше людей! - поправил Оме с улыбкой на лице. Команда NPC оглядывается на него изумленно, однако через несколько секунд они улыбнулись, переводя взгляд назад.
- Верно! МЫ!" Команда NPC, включая рекрута Оме, вышла из коридора полные энергии. Готовые отдать все, что в их силах, начиная с доставки как можно большего количества Неарисской бумаги.
...
Спустя почти час ...
- Ха! " Педро тяжело вздохнул, собираясь закончить освоение нового навыка.
* Тук! Тук! Тук!
Рекрут Оме и его команда постучали в дверь комнаты Педро. Бумаги уже были сложены в холле возле комнаты Педро. Следовательно, рекрут Оме может только пытаться снова и снова стучаться в дверь Педро.
- Брат Оме, ты думаешь, с капитаном все в порядке?
- Расслабься, брат Краб, это может не выглядеть так, но ... это другая атмосфера от капитана. Он может быть не таким сильным, как предыдущий капитан корабля, но определенно в нем есть что-то другое.
- Ты имеешь в виду странные говорящие деревья из легенд, которые хранятся на борту корабля?
- Гм ..." Оме кивнул и ухмыльнулся. - Вот почему ... Он определенно человек уникальный и непредсказуемый!
Внутри комнаты ...
- Тч ... Моя удача иссякла? После изнурительного часа создания навыков ... Я смог успешно сделать только три ~ Трансформация 1: Горный волк ~!" Педро откинулся на спинку дивана и вздохнул с облегчением.
* Тук! Тук! Тук!
- О ... Я был слишком сосредоточен на создании навыков, что даже не заметил стук. " Педро с кривой улыбкой встал с дивана и направился к двери.
* Скрип!
- Капитан!" Оме и другие, которые казались измученными после длительного стука, вскочили от удивления, когда дверь открылась.
- Что? О ..." Педро тоже в изумлении отступил на шаг. У него был мрачный вид, когда он поглядывал в коридор слева направо. " С каких это пор у нас появилось столько « Неарисской бумаги »? Нет ~ Нет ~ Нет ... Я даже не уверен, что смогу использовать все это за один месяц! "
- Капитан? Ваши приказы?" Оме сглотнул, когда он собрался с силами и спросил Педро, который все еще был в оцепенении.
- О ... верно! Принеси как можно больше в мою комнату. "Педро указал на свою комнату, когда команда NPC немного потянулась, как знак того, что они собираются начать.
- Сразу же, капитан!" Оме отсалютовал, взглянув на других новобранцев, как бы говоря: " Давайте приступим к работе, ребята! "
Команда начала переносить бумаги в его комнату. Педро стоял снаружи, проверяя интерфейс.
- 18:57, хм ..." Педро потер подбородок и нахмурился, как будто решая проблемы. - Если мне не изменяет память, аукцион начнется в 20:00 по Гринвичу +8. И, согласно объявлению, мы можем выставить на аукцион предметы, но это должно быть зарегистрировано за тридцать минут до начала аукциона.
- Хм ... Учитывая количество времени, которое у меня осталось, просить помощи у Убийцы со Счастливым Лицом и продавать эти навыки - не лучшая идея!" Педро покачал головой. Оме и его команда часто смотрели на Педро, у которого с тех пор, как они прибыли, был мрачный вид.
- Ух ... Что еще я могу сделать? Все, что я могу сделать, - это надеяться, что эти три навыка позволят мне заработать как минимум 3 золотые монеты. И, объединив это с тем, что у меня есть, у меня есть минимум 14 золотых монет, Я могу их использовать, чтобы купить кое-что на аукционе! " Педро вернулся на кухню, все еще глядя на объявление об аукционе.
- Эти ребята много работают, может дать им немного перекусить перед отъездом! " Педро ухмыльнулся, достал ингредиенты и начал готовить.
- Однажды один мудрый человек сказал ... Награды будут двигать кем-то, будь то работа или такие черты, как верность. И ... Еда - одна из тех так называемых «наград»! В реальном мире или же в этом ... '" Может показаться, что Педро был добрым начальником снаружи, но глубоко внутри ... он улыбался как дьявол.
...
[Системное уведомление!]
Аукцион игроков начался!
Просмотрите список предметов, оружия, снаряжения, материалов и т. д. ниже. После того, как счетчик закончится, лот выиграет участник, предложивший самую высокую цену.
Удачи и приятных покупок!
...- Давайте проверим, есть ли здесь какие-нибудь примечательные вещи.
Педро удобно устроился на диване и начал просматривать интерфейс. Интерфейс изначально показывал запутанный список. Следовательно, Педро расположил его по редкости. Самая высокая редкость была сверху, а самая низкая - внизу.
- А?Педро был поражен, как только увидел первые три пункта в списке. Это были не что иное, как три навыка, которые он выставил на аукцион. Он ухмыльнулся, проверяя, есть ли кто-нибудь, кто претендует на это умение.
- М-м… Как и ожидалось, ни у кого из них еще нет столько денег.
Педро покачал головой, поскольку никто все еще не делал ставки на эти три навыка. Он решил медленно прокрутить вниз, чтобы проверить другие материалы и убедиться, что ни один хороший материал не ускользнет от его внимания.
- Бронзовое оружие ... бронзовые доспехи ... бронзовые серьги ... Ха, эти люди ... даже продают иглы? Кого вы пытаетесь обмануть? За 50 серебряных? Давай, мужик, найди тупого NPC! " Он продолжал просматривать список в течение шести минут и почти подошел к концу списка.
- Хм ... Пока ничего не стоит монет ... Думаю, я бы пошел и сделал ставку на какое-нибудь оружие для них. Кроме Сабрины, все остальные все еще со своим мечом для новичков. " Педро выбрал оружие и сделал ставку.
...
Где-то в изолированной части деревни стояли трое игроков.
- Мо ~ молодой мастер ... Я нашел на аукционе « божественный навык »! " Игрок-подросток нервничал, когда капли пота падали с его лба.
- Божественный навык?" Хорошо сложенный молодой человек нахмурился.
- Да. Хотя он только с серебряным рейтингом, он может позволить игроку превратиться в волка!
- Превращение? Сколько оно стоит?
- ~ Ставка, необходимая для того, чтобы превзойти ее, уже составляет ... 1 золотую и 10 серебряных монет!
- Так много? Куис, ты можешь дать мне такую сумму?
- Мистер Крест, я могу ... но наш лимит составляет 1 золотую и 70 серебряных монет на сумму 100 тысяч долларов. - ответил крупный мужчина, просматривая интерфейс.
- Это подойдет. Переведи деньги, Сквазл.
- ..." Крупный мужчина на мгновение заколебался, глядя на молодого человека.
- Не волнуйтесь. Я пришлю деньги на ваш счет. 100 тысяч долларов, верно?
- Да. Тогда мне приятно иметь с вами дело, мистер Крест. " Куис, крупный мужчина, отправил Сквазлу 1 золотую и 70 серебряных монет.
- Сначала я уйду. Сообщите мне, если вам когда-нибудь снова понадобятся игровые деньги. Мы, Гильдия Магии Денег, - одни из лучших в мире фермеров, занимающихся игровыми деньгами." Куис ухмыльнулся и отошёл от Сквазла и Креста.
- Убедитесь, что вы выиграли этот предмет, Сквазл! Нам нужен этот предмет, чтобы получить преимущество перед другими игроками.
...
Поскольку до основного аукциона оставались минуты, Педро решил проверить навыки, которые он выставил на аукцион.
...
1) ~ Превращение 1: Горный волк ~ навык Текущая ставка: 1 золото 50 серебряных монет
Превышающая ставка: 1 золотая и 60 серебряных монет
2) ~ Превращение 1: Горный волк ~ навык Текущая ставка: 1 золото 40 серебряных монет
Превышающая ставка: 1 золотая и 50 серебряных монет
3) ~ Превращение 1: Горный волк ~ навык Текущая ставка: 1 золото 40 серебряных монет
Превышающая ставка: 1 золотая и 50 серебряных монет...
- Что? Больше 1 золотой? Вероятно, они проигнорировали рейтинг навыка и были ослеплены эффектами трансформации навыка." Педро все еще пытался успокоиться, увидев сумму, которую он может заработать, Мэтью отправил Педро сообщение.
...
[Убийца со Счастливым Лицом отправил вам сообщение!]
Убийца со Счастливым Лицом: Брат-эксперт! Все участники закрытого бета-аукциона сражаются за три предмета. Даже некоторые из моих знакомых связались со мной, чтобы спросить, могу ли я одолжить или продать им свои монеты. Учитывая это, у меня есть подозрение, что даже ведущие игровые организации и гильдии поддерживали игроков закрытого бета-тестирования только для того, чтобы приобрести эти навыки. Я не одалживал свои деньги и решил сначала рассказать тебе об этом....
- Неужели я вызвал столько шума?" Он недоверчиво покачал головой. Затем он ответил Мэтью.
...
Смерть: Дай им это. У нас будет шанс заполучить одно из них в будущем. А пока я предлагаю всем делать ставки на то, что вам нужно, особенно на броню и снаряжение. Пожалуйста, сообщи это остальной четвёрке.
Убийца со Счастливым Лицом: Хорошо, брат-эксперт.
Смерть: Наслаждайтесь.
...
Через несколько минут аукцион игроков завершился. Педро получил 4 золотых и 50 серебряных монет, что составляет 1 золотую монету и 50 серебряных монет за каждое умение. Оружие, которое он купил для своей команды игроков, стоило ему всего 70 серебряных монет. Оружие было отправлено прямо в его инвентарь.
- Я отдам им это позже. " Педро улыбнулся, когда система перешла к основному аукциону.
...
[Системное уведомление!]
Основной аукцион начался!
Удачи игрокам и желаю удачи на аукционе!
...
Первый пункт.
[Лаэотанский меч]
Рейтинг: Золотое оружие......
...
...
Начальная ставка: 1 золотая монета
Закрытая бета-версия игроков разразилась, поскольку стартовая ставка уже была на уровне 1 золотой монеты.
- Какая афера!
- Платите, чтобы выиграть! Буквально, платите, чтобы выиграть!
(Платите за победу в этой игре, платя организациям или гильдиям, которые занимаются увеличением денег, чтобы они фармили монеты. В игре не было реальных денег для обмена на игровые деньги.)
- Прокляните тех, кто пользуется поддержкой компаний и организаций!
...
- Хахаха. Мне жаль тех, кто может только смотреть. " Педро ухмыльнулся, когда начал торговать.
- Хотя это всего лишь типичный меч с золотым рейтингом, мне не повредит потратить 1 золотую монету.
...
[Системное уведомление]
Кто-то перебил вас.
Текущая ставка: 1 золото 10 серебряных монет
Превышающая ставка: 1 золотая и 20 серебряных монет
...
- Хм ... Думаю, лучше подождать. " Педро потер подбородок, решив больше не оспаривать ставку. Цена первого товара, как и ожидалось, вырастет. В итоге его продали за 1 золотую и 70 серебряных монет. То же самое и со вторым по шестой предметами, выставленными на аукционе, и их количество составляет 3 золотых монеты.
Педро не особо интересовали первые шесть видов оружия, выставленных на аукцион, поскольку они были всего лишь обычным оружием с золотым рейтингом. Он предпочел бы сэкономить свои монеты на будущее, чтобы потратить их на какое-то оружие, которое ему не нужно.
...
Седьмой пункт.
[Книга (Судовое руководство)]
Рейтинг: предмет с золотым рейтингом.
Содержите информацию о покорителях моря! Корабли!
...
Начальная ставка: 2 золотые монеты
...
- Наконец-то что-то хорошее!" Педро поставил на книгу две золотые монеты.
Книги, очевидно, были важной вещью в игре. Как и в реальном мире, они содержат информацию и знания, которые каждый может изучить и применить. Однако Педро знал, что покупка книги имеет недостаток. Либо ему пригодятся эти знания, либо нет. Тем не менее, по сравнению с предыдущими выставленными на аукционе предметами, она имеет более высокую стоимость.
...
[Системное уведомление]
Кто-то перебил вас.
Текущая ставка: 2 золота 10 серебряных монет
Превышающая ставка: 2 золотые и 20 серебряных монет
...
- Кажется, даже если это книга, выиграть будет не так-то просто. " Педро нахмурился, борясь за книгу. Он сделал ставку на 3 золотых монеты.
- Давай посмотрим, сможет ли кто-нибудь еще дать бой. " К счастью, никто больше не возражал, и Педро выиграл книгу за 3 золотые монеты. Книга появилась в его инвентаре, когда 3 золотые монеты были вычтены из его денег.
...
Восьмой пункт.
[Ожерелье Дейно]
Рейтинг: аксессуар с золотым рейтингом
Особый эффект: драгоценный камень в ожерелье меняет свой цвет с синего на красный, когда яд или ядовитый материал попадает в его радиус действия.
Дальность обнаружения: радиус 0,3 метра вокруг пользователя.
Начальная ставка: 4 золотых монеты
...
- Это хороший аксессуар. Хотя от него мало пользы для игроков. Это будет хорошим подарком для неигровых персонажей, особенно если вы хотите завоевать их расположение. " Педро снова сделал ставку. Удивительно, но ни один другой игрок не сделал ставки, позволяющей Педро не выиграть Ожерелье.
...
Девятый пункт
[Компас]
Рейтинг: предмет с серебряным рейтингом.
Единственный предмет, указывающий на истинный север!
Начальная ставка: 1 золотая монета
...
- Хм ... Это пригодится в будущем." Педро почесал подбородок, пытаясь его купить. Никто не оспаривал его ставку, потому что для игроков этот предмет не имеет особого смысла, а 1 золотую монету могут предоставить только игроки, которых поддерживают магнаты и огромные компании или организации в реальном мире. В конце концов, он выиграл предмет, оставив Педро с 5 золотыми монетами на балансе.
...
Десятый пункт.
[Глаза Эрота]
Рейтинг: [Неизвестно]
[Неизвестный]
[Неизвестный]
[Неизвестный]
[Неизвестный]
Начальная ставка: 2 золотые монеты
...
- А ... Глаза Бога! Это настоящая вещь!" Педро вскочил со стула от удивления. Не раздумывая, он сделал ставку на этот предмет. Изображение пары черных глаз в контейнере испортило образ для игроков. Этот предмет больше походил на коллекцию, чем на какую-либо пользу. Только Педро знал, насколько благочестивым был этот предмет.
...
[Убийца со Счастливым Лицом отправил вам сообщение!] Убийца со Счастливым Лицом: Брат-эксперт ... Эта пара глазных яблок!
Смерть: Хорошо...
Другие игроки не стали оспаривать ставку Педро, так как не видели в этом никакой выгоды. Следовательно, Педро выиграл их за 2 золотых монеты, оставив на его балансе 3 золотые монеты.
- Я не думал, что получу такое сокровище на этом аукционе." Педро злобно улыбнулся, потирая руки и глядя на предмет, который был отправлен в его инвентарь.
- Эм ... Девочки ... Мы оставим эти вопросы игры на ваше усмотрение. Мы с мужем выйдем из игры и « как следует » отдохнем. Хотя разработчики сказали, что мы как бы спим, пока играем, мы решили выйти из системы, чтобы отдохнуть, не думая о вещах сознательно. " Мать Педро подошла к Сабрине и Лорен с улыбкой и объяснила, что она и ее муж выходят из игры.
- Кроме того ... Мы играли только для того, чтобы увидеть нашего сына, находящегося в коме." Отец Педро спокойно прервал её.
- Пожалуйста, позаботьтесь о нем. В последнее время он может быть непредсказуемым, но ... Мы знаем, что у него доброе сердце.
- Вы можете рассчитывать на нас, дядя, тетя! Верно, Сабрина?" Подтвердила Лорен. Родители Педро посмотрели на Сабрину с улыбкой, от которой Сабрина покраснела.
- Да ~ Да, тетя, дядя. Вы ~ вы можете рассчитывать на нас!" Сабрина едва смогла закончить ответ от смущения.
- Спасибо." Мать Педро улыбнулась, когда они вошли в спальню в CBCR, как велел Педро, остаться в этой комнате, прежде чем выйти из системы.
- О ... и, кстати, Сабрина! Ты тоже можешь называть нас мамой и папой! - в шутку закричал отец Педро, прежде чем быстро закрыть дверь.
- Это недоразумение ~" Сабрина не смогла даже закончить свое «отрицание», поскольку дверь комнаты была закрыта. Лорен просто улыбнулась и промолчала, чтобы не рассердить Сабрину.
...
Внутри спальни в CBCR.
- Дорогой! Тебе не следовало этого делать!
- Это нормально. Иногда этих молодых нужно немного подтолкнуть!
- Немного...
- Не волнуйся. Когда я ошибался. Хе-хе." Отец Педро притянул жену к кровати, когда они вышли из игры, обнимая друг друга.
...
В своей комнате Педро держал в руках только что обретенные Божьи глаза. Он смотрит на это и глубоко задумывается.
" Что мне делать со столькими Глазами Богов? Следует ли мне хранить их, пока я не стану о них достаточно осведомлен? "
* Тук! Тук! Тук!
" Эта аура? НЕ ХОРОШО!" Педро нахмурился, ложа «глаза Бога», обратно в свой инвентарь. Его глаза стали полностью черными. Кожа на его лице и теле начала становиться похожей на кожу его драконьей формы.
- Кто посмел?
Педро медленно подошел к двери. Его сердце бьется, как будто есть кто-то, кто может убить его в одно мгновение. Перочинный нож соскользнул с его рукава и начал вращаться вокруг него на полной скорости. Он взял Катану Преследователя веры из своего инвентаря, пытаясь телепатически связаться с Фаунией для получения подкрепления.
- Человек! Ты в порядке?" Голос Фаунии эхом разнесся за пределами комнаты Педро.
" А? Это только ты, Фауния? "
" Да, не обращай на меня внимания. У тебя все нормально? Я почувствовала легкое присутствие злого существа! "
" Я в порядке. Войди в комнату. Я открыл дверь. "
* Крик
!- Уф ... Ты меня до чертиков напугала!" Перочинный нож Педро начал вращаться медленнее, чем раньше. Его глаза вернулись в нормальное состояние.
- Тч. Я почувствовала присутствие злого существа. Чего ты можешь ожидать, человек?
- Злое существо? Ты имеешь в виду это?" Педро достал Глаза Бога, которые он приобрел на аукционе.
- Это...
- Глаза Эрота, ты что-нибудь об этом знаешь?
- Э ~ Эрот? Демон-Жнец! Откуда ты узнал о изгнанном боге войны ?!
- Педро, ты изгнанный бог войны ?!" Сабрина вышла в коридор. В тот момент, когда она прибыла, она уставилась на Фаунию, смущенная, но полная убийственного намерения. В руках она держала два кроваво-красных перочинных ножа. (Мини версия Педро)
- Ха ... Какая неприятная ситуация ~" Педро покачал головой, когда момент усложнился. Но прежде чем он успел закончить, Фауния исчезла прямо перед ним.
- ЧЕЛОВЕК! ТЫ СМОТРИШЬ НА МЕНЯ ТАК! Ты просто насекомое, которого я могу раздавить пальцем!
Фауния появилась позади Сабрины, когда божественное количество ауры вырвалось из её тела. Тело Сабрины застыло от страха, но через секунду она быстро оправилась от страха. Она посмотрела в сторону, полная убийственного намерения и без страха отступить.
- Не думай, что я проявлю милосердие к простому ребенку!" Сабрина ответила, крепко сжимая перочинные ножи.
* Хлоп! Хлоп! Хлоп!
- ДОСТАТОЧНО!" Педро подошел к ним, его глаза оставались в нормальном состоянии. Однако было такое чувство, что если бы кто-нибудь из двоих пошевелил хотя бы пальцем, его глаза мгновенно стали бы черными.
- Ты счастливый человек. Если бы не он ..." Фауния прошла мимо Сабрины и направилась к Педро.
- Ха ... Я сказал достаточно. Фауния, иди в мою комнату! Объясни мне все. - скомандовал Педро, когда Фауния растворилась в воздухе. Педро подошел к Сабрине, которая внезапно сменила серьезное настроение на смущенное.
- С тех пор, как ты это услышала. Ты присоединишься к нам." Педро схватил Сабрину за запястье, что поразило ее. Затем он затащил ее в свою комнату.
- При ~ Присоединиться? Но ~ Но! Чт ~
Сабрина покраснела в тот момент, когда Педро взял ее за запястье. Хотя она не убрала хватку Педро на своем запястье, она положила на землю более тяжелый груз, чтобы замедлиться. К сожалению, сила Педро в игре была иной. В некоторых случаях она скользила по полу, вместо того чтобы ходить. Это был момент для Сабрины, в котором ее сердце хотело держать руки Педро на своем запястье, в то время как ее разум говорил «нет».
- Что?" Педро остановился, нахмурившись, взглянув на Сабрину.
- Ло ~ Лорен одна в диспетчерской. Мне нужно ей помочь!
- С ней все будет в порядке. Это более важно, чем это. Кроме того, там есть NPC. Так что не беспокойся о ней!
-..." Сабрина больше не спорила и последовала за Педро.
* Бух!
Педро втянул Сабрину внутрь, когда дверь закрылась.
- Извини, что потянул тебя ... Присаживайся, пожалуйста.
- Это ~ Это нормально!
- Прекратите флиртовать, люди!" Фауния постучала по столу и стала раздражаться еще больше.
- Хорошо! Хорошо! Можешь начинать! Расскажите нам, что ты об этом знаешь!» Педро вынул «Глаза Бога» и положил их на центральный стол. Фауния немного успокоилась. В то время как Сабрина выглядела как человек, чьи глаза собирались вылезти из орбит.
- ~ Десятый предмет на аукционе?
- Аукцион?" Фауния с любопытством взглянула на Педро.
- Откуда ты знаешь?
Педро был поражен тем, что сказала Сабрина. Аукцион был эксклюзивным для игроков закрытого бета-тестирования. Неудивительно, что игрок с огромной поддержкой узнает об аукционе, даже если он / она не участвует в закрытом бета-тестировании. Однако Сабрина не была ни участником закрытого бета-тестирования, ни тем, кого поддерживала компания или организация.
- Новости?" Сабрина смущенно ответила. - Ты не знал?
- Новости?" Фауния нахмурилась еще больше, когда она смутилась еще больше. - Аукцион, теперь новости? Такие загадочные люди!
- Какие новости?" И тут Педро тоже в замешательстве нахмурился.
- В любом случае! Я объясню позже, Сабрина. Фауния, расскажи нам. Кто этот Эрот? Чтобы ты так себя вела, Эрот не должен быть обычным человеком.
- Обычным? Человеческие ... боги и богини никогда не были обычными! Их сила превосходит ваше воображение. И даже нам, нам самим, нужно было принимать меры предосторожности всякий раз, когда есть присутствие того же уровня, что и наше, или выше. Иначе вы бы не знали, пообедаете ли вы еще раз в жизни! " Фауния объяснялась, как ребенок, рассказывающий сказки. Сабрина видела её как девочку, рассказывающую о своем школьном опыте в тот день.
- .???" Педро нахмурился, в замешательстве глядя на Фаунию.
- Тч ... Чтобы ты понял. Вспомни свои глаза!
" Его глаза?" Сабрина взглянула на Педро, недоумевая, что необычного в его глазах.
- Да, что насчет этого?
- Никто и представить себе не может, что эти сохранившиеся глаза Короля демонов Варксатоса дадут человеку силу, способную убить богиню! Теперь ты понимаешь?
- Каким-то образом я понял суть. В следующий раз я приму меры предосторожности.
- Это обнадеживает. Я не могу позволить тебе умереть, пока не найду подходящего ~ КХЕМ! " Фауния изобразила кашель, как только Педро улыбнулся и указал пальцем на себя, как только он услышал фразу о том, что Фауния что-то ищет.
- Хахахаха! Я просто пошутила!
- Хех! В любом случае, Эрот был бывшим богом войны. Я слышала только слухи от моего хозяина, что он был настолько одержим войнами и сражениями, что это стало причиной его изгнания!
- Сражения?
- Да. Было сказано, что однажды у него был тренировочный бой с другим богом. К сожалению, его враг потерял сознание после того, как получил от него один удар. Эрот был раздражен и чувствовал, что над ним издеваются. Следовательно, вместо того, чтобы остановить бой , он продолжал избивать того бога до смерти.
- Этот инцидент сделал его плохим парнем, а позже его сочли демоном?
- Верно, человек! Мой хозяин сказал, что этот шаг в изгнание Эрота был одним из худших решений, сделанных богами и богинями. Мой хозяин сказал, что Эрот стал одним из самых известных демонов в истории, убивая богов и богинь, он занял только третье место от Варксатоса. Следовательно, получив титул Демон-Жнец!
- Ха ... Так хлопотно!" Педро потер лоб, как будто у него большие проблемы.
- Это так?!
- Так?
- Что ты будешь с этим делать, человек? " Фауния указала на пару черных глазных яблок на центральном столе.
- Я все еще не решил. Однако ...
- Однако? Выскажи свое мнение, человек.
- Фауния ... Ты случайно не знаешь, можем ли мы объединить два глазных яблока разных « Демонов »?
- Хм?
- Понятно ... Судя по твоему ответу, это невозможно!" Педро был немного разочарован, узнав, что даже у такой богини, как Фауния, два «Глаза богов» не могут быть объединены!
- Что ты говоришь, человек? Не мог бы ты подумать, прежде чем спросить!" Фауния была раздражена тем, что она выглядела как девочка, читающая лекции об ошибках его отца.
- Эх ...
- Ты, конечно, не можете сочетать это! Где ты видел человека с четырьмя глазными яблоками? Но это не значит, что он не станет сильнее. По крайней мере, они могут развиваться в зависимости от того, как вы их используете. Ведь например, было сказано, что Эрот был бывшим богом войны, поэтому его глаза были хороши для боевых действий, таких как определение слабых мест врага одним взглядом. Кто знает, если кто-то будет использовать свои глаза в бою, он сможет стать сильнее.
- Тогда, насколько я знаю ... его глаза должны быть красными. Почему они черные?
- Тч ... Я же сказала тебе! Даже если бы мой хозяин не сказал мне об этом, ты думаешь, что бывший бог войны будет таким тупым, что бросится прямо в бой, как эти безумные демоны? Нет! Его бы схватили другие боги и убили бы прежде, чем он сможет убить других. Никогда ... Недооценивайте богов и богинь. Яне уверена, что встречусь лицом к лицу с сестрой Лараей, не то что с Эротом.
- Я думаю ... Мы можем пока просто отдыхать. Этих демонов в данный момент нет рядом с нами!" На лице Педро появилось облегчение, когда нож скользнул вниз через рукав Педро. Сабрина, которая молча слушала Педро и Фаунию, нахмурилась, когда они закончили разговор.
- Даже с моими инстинктами ... Я не успела среагировать!" Руки Сабрины что-то держали, когда внезапно появилась Фауния. Руки Сабрины были внутри ее инвентаря. Ее руки крепко сжимали перочинный нож.
- Что это означает Пе ~ Педро? Что она делает?" Сабрина попыталась вырваться из рук Фаунии, но это не помогло.
Казалось, Педро не слышал Сабрину. Сабрина потеряла дар речи, но она не была из тех женщин, которые легко сдались бы и запаниковали в таких условиях. Она успокаивалась, осматривая все вокруг и думая, что делать, чтобы сбежать от Фаунии.
- А…" Сабрина уставилась на Фаунию, полную убийственного намерения, и озорно ухмыльнулась. В следующую секунду Сабрина слегка откинула голову назад, чтобы набрать обороты. Затем со всей силой она направила голову прямо к лицу Фауни.
- Эээ ... Неплохо!" Фауния увернулась боком, немного ослабив хватку на левой руке Сабрины. Сабрина воспользовалась случаем, чтобы вытащить левую руку из своего инвентаря со всей силой. Сабрина быстро повернула запястье, в то время как хватка Фаунии все еще была ослаблена, чтобы она могла порезать руку Фаунии.
* Лязг!
Перочинный нож Сабрины застрял и даже не смог пробить кожу Фауни.
- Что?
- Вы не учитесь. Неужели ?!" Кожа Фаунии превратилась в шкуру дракона.
- Это ..." Безнадежная, Сабрина могла только смотреть на ящерицу, похожую на взгляд Фаунии. Хватка Фаунии внезапно усилилась, и Сабрина выронила перочинный нож из руки.
- Расслабься! Фауния. Тебе хватит доказательств?
- Ка ~ какое доказательство ?!" Сабрина закричала от боли, когда Фауния ослабила хватку на руках Сабрины.
- Доказательство ... того, что ты достаточно достойна, чтобы тебе было доверено великое могущество, превосходящее то, что ты можешь себе представить!" Педро ухмыльнулся, держа в руках глаза Эрота. (Фауния недавно открыла ему запечатанный чемодан. Педро все еще находится на первом уровне, так что ... Он ничего не может сделать с крышками контейнеров.)
- Что ты сказал?" Сабрина все еще не понимала, что имел в виду Педро. Однако она доверяла Педро, поэтому больше не двигалась
- Ты узнаешь! Фауния, пожалуйста, окажи честь!" Педро передал глаза Эрота Фаунии.
- Чт ~ Что ты собираешься делать ?!
- Расслабься и поверь мне. Закрой глаза. Это будет быстро ... и не повредит! Обещаю!" Педро улыбнулся, держа Сабрину за руку. Сабрина покраснела и может делать только то, что говорит Педро.
- Аааааа!
Сабрина почувствовала легкую боль, как будто у нее болели глаза. Она медленно открыла глаза и увидела спокойного Педро и ожидающую Фаунию. Она смотрела налево и направо, как будто ничего не произошло. Когда ее взгляд упал на интерфейс, у нее появилось новое уведомление.
- А?
...
[Поздравления! Вы активировали принятие Наследия Демона Эрота!]
[Принятие Наследия Демона Эрота, завершено!]
Демон Эрот долгое время был порабощен. Это был демон, известный как Демон-Жнец. Ранее он был богом войны. Однако через несколько случаев он был изгнан и считался Демоном. Эрот чувствовал, что инцидент был каким-то образом заговором против него, поскольку в то время он считался одним из сильнейших богов.
Ненависть и жажда мести наполнили его сердце, когда он почувствовал, что те, кого он защищал своей жизнью, нанесли ему удар в спину. Благодаря своей исключительной силе, опыту и остроумию как бога войны, он убил богов, которые, как он подозревал, повернулись против него спиной. Он разозлился до такой степени, что начал убивать. Он не пощадил даже богов, не имеющих отношения к его происшествию.
Со стороны демонов, даже семь правителей демонов не осмелились недооценить его по двум причинам. Во-первых, он был бывшим врагом, который доставил им столько неприятностей, что даже привел к гибели многих демонов. Во-вторых, он был даже более могущественным, когда был демоном, чем когда он был еще богом. Он был убит, когда сильнейшие боги той эпохи загнали его в угол. Несмотря на то, что он был убит, он смог увести с собой в загробную жизнь двух из десяти богов, поймавших его в ловушку.
...
[Системное уведомление]
Игрок получил 100% реальной силы глаз Демона Эрота!
Все успешно унаследовал игрок "Нежный Ветерок".
...
[Получено Наследие Демона Эрота!]
Атрибуты (ЗАБЛОКИРОВАНО):
???
???
???
РАЗБЛОКИРОВАТЬ:
???
???
???
???
...
...
Список навыков:
...
...
1-й навык
...
Навык: ~ Взгляд Жнеца ~
Рейтинг: Легендарный навык
Тип умения: пассивное
Эффект: активирует все следующие умения одновременно.
A) ~ Анализ тела DX ~
Б) ~ Медленное движение ~
C) ~ Предвидение DX ~
...
A) ~ Анализ тела DX ~Пассивный эффект: мгновенное сканирование тела цели с последующим полным анализом фактического состояния тела цели, включая самые слабые части на данный момент.Предел обзора: 100 метровМаксимальное количество целей (DX): 3
Максимальное количество данных, сохраненных от цели (DX): 3
(Если пользователь изменяет цель после достижения максимально допустимого значения, данные прошлой цели будут переопределены.)
"Я вижу ... Твою слабость!"
...
Б) ~ Медленное движение ~
Пассивный эффект: усиление восприятия до такой степени, что пользователь может видеть все в чистоте каждую прошедшую миллисекунду.
Предел обзора: 100 метров
Задержка времени: пользователь может видеть 10 миллисекунд, как 1 секунду.
Задержка фокусировки: пользователь может видеть 5 миллисекунд, как 1 секунду. Активируется, когда пользователь сосредоточен на одном объекте.
"Вы не можете избежать моего внимания!"
...
C) ~ Предвидение DX ~
Пассивный эффект: предсказывает все возможное движение цели.
Предел обзора: 100 метров
Максимальное количество целей (DX): 3 цели
"Я знаю ... Ваши следующие шаги!"
...
~ 10 уровней или больше, НИЖЕ уровня пользователя: пользователь имеет 100% сопротивление навыкам безмолвия и навыкам управления.
~ 9 уровней ниже до 9 уровней выше привязанного уровня пользователя: пользователь имеет 70% сопротивление навыкам безмолвия и навыкам управления.
~ 10 уровней или больше, ВЫШЕ уровня пользователя: у пользователя есть 70% шанс не активировать A) ~ Анализ Тела DX ~ на цели.
...
ОБНОВИТЬ:
???
???
???
???
[Узрите, как Жнецы видят мир!]
...
...
2-й навык
...
Навык: ~ Страна грез демонов-жнецов ~
Рейтинг: Навык с божественным рейтингом
Тип умения: Активный
Эффект (ЗАБЛОКИРОВАН): телепорт в личную «страну грез» пользователя.
Страна грез: ???
???
???
???
[Доступно только Наследникам глаз богов, которые были наполнены жертвой одного человека или если были наполнены глазами пользователя богов. Фактическая полученная сила должна быть выше 75%!]
...
...
РАЗБЛОКИРУЙТЕ ДРУГИЕ НАВЫКИ: ???
???
???
???
...
- Чт ~ Что это?" Сабрина держала свой лоб, чувствуя головокружение после просмотра информации в своем интерфейсе.
- Хахаха! Я тогда чувствовал то же самое. Не торопись, чтобы приспособиться." Педро засмеялся, пока «неосознанно» держал Сабрину за руку.
- Я в порядке. Я ~ ввввввв ~ в порядке!" Лицо Сабрины покраснело, когда она увидела, как близко сидит Педро рядом с ней. Вдобавок он держал ее за руку.
- Хм?" Педро растерялся. Однако он не понимал, что такое «держаться за руки», так как был взволнован, увидев, что Сабрина получила от «Глаза Эрота».
- Как долго он будет держать меня за руку ?!" Сабрина покраснела еще больше по прошествии нескольких секунд. Она почувствовала тепло руки Педро, от которой потеряла дар речи.
" Э ... что она будет делать?" Сабрина выглядела сбитой с толку, когда рука Фаунии превратилась в руку дракона и устремилась к Педро, полная намерения убить.
- Нехорошо! Пе ~ Педрооооо! " Сабрина потянула Педро к себе, а другой рукой схватила перочинный нож, лежащий на полу.
- Неееееееет!" Сабрина закричала, когда когти Фаунии оказались в нескольких дюймах от Педро.
- Эх ?! Что происходит?" Сабрина смутилась, когда все, что она видела, двигалось медленнее.
В этот медленный момент она увидела, как Фауния медленно ухмыльнулась. Когда она сосредоточилась на Педро и Фаунии, она выглядела как вундеркинд, который может анализировать их тела и движения.
- Эта стойка ... Она не будет продолжать атаку ?! И ... в худшем случае ... коготь не пробьет кожу Педро. Если я брошу перочинный нож, есть две возможности. Либо она рискует всем и идет вперед. Или она делает еще один шаг назад, удваивая расстояние и позволяя нам подготовиться к ее следующей атаке. Судя по языку ее тела, она сделает шаг назад." Сабрина провела полный анализ ситуации за короткий промежуток времени, даже не подозревая, что ее глаза уже стали совсем черными.
...
Ранее ...
" Фауния ... Давай поможем ей активировать способности, которые она получила от глаз Эрота." Педро ухмыльнулся, когда телепатически разговаривал с Фаунией.
" Активировать? Но, как человек? "
" Инстинкт! Человеческий инстинкт! "
" Я понимаю. Тогда, могу ли я не сдерживаться на этот раз? То есть ... Теперь у нее глаза! "
" Не надо, Фауния ... Напади на меня в этот раз! Но ... убедись, что она это видит."
" Тогда я пойду вперед… - Фауния уставилась на Сабрину, полная убийственного намерения. После этого Фауния напала на Педро.
...
Предсказание Сабрины сбылось. Фауния не продолжала атаковать. Когда Фауния отступила на шаг, Сабрина бросила перочинный нож, заставив Фаунию сделать еще один шаг назад.
* Свуш!
" Судя по движениям тела ... Она остановится и ..." Прежде чем Сабрина смогла продолжить анализ, она внезапно почувствовала необъяснимую боль в голове, как будто у нее закружилась голова.
- Хорошо хорошо!" Педро ухмыльнулся, когда его руки оторвались от дивана и поддержали его тело. Это помешало его телу упасть прямо над Сабриной.
" Его глаза ... Подождите! Подождите! Подождите! О чем я думаю! "
- Чт ~ Что ты делаешь!" Сабрина схватила сумку с инвентарем и ударила её Педро.
- Ой!" Педро не понимал, почему Сабрина ударила его сумкой. Взгляд Педро вернулся к Сабрине, его лицо нахмурилось.
- О…" Педро покраснел и быстро встал.
- Извини! Извини! Я случайно!
- Хех! Поскольку у вас обоих уже есть время пофлиртовать, я извиняюсь. Мне нужно пополнить свою энергию!" Фауния издевалась над ними, что еще больше смутило Педро.
- Еда, еда, еда! Какую пищу мне есть?" Фауния начала напевать, выходя из комнаты Педро.
...
- Все в порядке, Педро. Я знаю, что ты не специально ." Сабрина улыбнулась Педро, чтобы нарушить неловкую атмосферу после того, как Фауния вышла из комнаты.
- Мне очень жаль! В любом случае, смотри!" Педро сделал снимок с помощью своего зрения и отправил его Сабрине в частном порядке. Это была фотография, чтобы показать, что ее глаза были черного цвета.
- Э? Что случилось с моими глазами?- Расслабься. Это вызвано твоим новым навыком! Больше похоже на анимацию и прочее. Как только ты отключишь его, твои глаза вернутся к нормальному состоянию.
- Как я могу его отключить? Я имею в виду ... Я даже не помню, как его активировала!
- Деактивировать? Просто подумай о счастливом воспоминании или событии в своей жизни. Оно должно деактивироваться. Видишь, мои глаза вернулись к нормальному состоянию!" Педро показал Сабрине, как отключить его.
- Я постараюсь ..." Сабрина закрыла глаза, вспоминая, как они с Педро стали «товарищами по группе» в игре. Сабрина открыла глаза и посмотрела на Педро. Педро почувствовал себя неловко, когда он поспешно сделал укол и снова послал его Сабрине.
- Вот так! Насчет активации ... просто подумай о том, что тебя злит или что-то в этом роде. Или, как я недавно узнал, человеческие инстинкты активируют это автоматически." Педро улыбнулся, вставая.
- Понятно ... Я запомню это. Спа ~ Спасибо, Педро!
- Хахаха. Всегда пожалуйста. В любом случае, пойдем? Я хочу осмотреть корабль.
- Гм." Сабрина кивнула и бросилась к Педро, который уже начал выходить из своей комнаты.
- Как дела в CBCR, Сабрина?
- Согласно NPC, пока все идет гладко. На данный момент проблем нет.
- Понятно. Кстати ... Могу я тебя кое о чем спросить?" Педро улыбнулся, украдкой взглянув на Сабрину. Неловкость, которую он чувствовал раньше, исчезла. Он привык к тому, что Сабрина была с ним. Таким образом, Педро теперь может разговаривать с Сабриной в непринужденной обстановке.
- С ~ спросить? Конечно, задавай вопрос?" Сабрина приподняла брови, ожидая того, что собирался сказать Педро.
- Знаешь, что ... Забудь об этом." Педро остановился на мгновение, словно вспомнил что-то важное. Он перевел взгляд вперед, когда его сердце изменило ритм и начало биться быстрее.
- А? Ты сказал, что тебе есть о чем спросить меня.
- Просто забудь об этом ... Это личное.
- Если ты так говоришь. Однако, если ты передумаешь, не стесняйся подходить ко мне." Сабрина уважает Педро, поэтому она не стала больше интересоваться этим вопросом.
" Если я не скажу это сейчас ... у меня не будет возможности сказать это в будущем. Ха ... Черт возьми! Я не хочу в конечном итоге быть таким же неудачником, каким был в прошлом! "
- Э ... Тогда ... Могу я тебя спросить?
- Спросить что? Конечно! Вперед." Сабрина смутилась, когда Педро снова остановился. Однако на этот раз он обернулся.
- Тогда ... Сабрина, ты можешь быть моей девушкой ?! - крикнул Педро изо всех сил. Закричав, он сфокусировал взгляд на полу рядом с тем местом, где стояла Сабрина. Его сердце бьется быстрее, чем обычно, капли пота стекают со лба на его покрасневшее лицо.
В коридоре воцарилась тишина, Сабрина потеряла дар речи, не зная, что сказать. При этом Педро никогда в жизни не испытывал такой степени нервозности. С каждой секундой его сердце начинает сжиматься. Чем больше проходит времени, тем более неловко он себя чувствует и тем сильнее болит сердце.
- Я помню ~" Педро поднял голову и собирался произнести фразу «Побег», когда его прервала Сабрина.
- Да...
- Э ..." Педро был поражен и не мог не смотреть на Сабрину.
- Я сказала да!" Сабрина отвела взгляд от Педро и направилась к нему.
Педро все еще был безмолвен, поскольку его «сердечная боль» и печаль внезапно сменились кажущейся бесконечной радостью.
" Яху! Да! Да! Да! Да!" Педро мысленно закричал, почувствовав облегчение. Он выглядел как человек, только что выигравший в лотерею. Прежде чем он успел успокоиться, Сабрина была в шаге от него.
Сабрина обняла Педро, отчего его сердце забилось быстрее, чем раньше. Педро обнял Сабрину в ответ, он положил свою правую руку на спину Сабрины, а левую - к ее голове, и погладил ее.
- Я не сплю, правда ?!" Педро с улыбкой пошутил, нарушая тишину.
- Болван! Это больно?" Сабрина ухмыльнулась, ущипнув спину Педро и повернув ее ... на 180 градусов.
- АААААА-Ой!" Педро кричал во все горло, от чего Сабрина рассмеялась.
- Хахахахаха! Ты только что заплакал?
- Тч! Любой будет плакать, когда его так ущипнут!
- Хорошо! Хорошо! По крайней мере, теперь ты знаешь, что с тобой случится, если ты сделаешь что-то не так! Кроме того, с этого момента я хочу, чтобы ты называл меня « Босс »!" Объятия Сабрины Педро стали крепче, как будто она не хотела отпускать его.
- Босс?
- Да! У тебя с этим проблемы?
- Н ~ Нет, босс!
- Хорошо ... Хахаха!" Сабрина засмеялась, освободив Педро от объятий.
- Хм ... Это несправедливо! Я хочу, чтобы ты тоже меня называла « что-то »! - пожаловался Педро, поправляя одежду.
- Тогда я буду звать тебя Болван!" Сабрина отошла назад, она с радостью подняла руку, словно давая понять, что у нее есть хорошая идея. Педро, который чесал подбородок и находился в глубоком раздумье во время прогулки, смущенно посмотрел на Сабрину.
- Почему болван?
- Потому что ты идиот ... который думает о других перед собой!
- А? Когда я ~
- Мне вообще нужно что-то напоминать?" Сабрина вздохнула, когда она повернулась и повторила шаг Педро. Сабрина имела в виду недавнюю аварию, когда Педро помогал другим до такой степени, что он пренебрегал собственной безопасностью.
- Давай не будем говорить об этом!
- Как бы то ни было, болван!" Сабрина улыбнулась, собираясь дотянуться до руки Педро.
- Тч ... В любом случае, я пойду и посмотрю, как дела на другом корабле.
- Я пойду с тобой!" Сабрина поморщилась, как будто имитировала симпатичного кота, который просит еды у хозяина.
- Хорошо! Хорошо! Ты можешь пойти.
- Хе-хе ... Не волнуйся, я защищу тебя, несмотря ни на что!" Сабрина улыбнулась, от чего она засияла, как красивая знаменитость.
...
В порту штаб-квартиры Беартской организации людей ...
- Брат Ёдзиро! Этот корабль!
- Гм ... Один из трех кораблей Легендарного флота Каракоа ... Корабль, Фелиппе!
- Мы должны присоединиться к этому брату команды!
- Я не могу обещать, но ... Мы сделаем все возможное, чтобы стать лидером в рекрутинговом мероприятии!
- Ериль, мама ... Папа ... Однажды мы с братом вернемся, чтобы спасти тебя от монстров!
Двое молодых людей в опрятной униформе BHO и с катаной на поясе стояли перед окном своей комнаты, выходящей окнами на порт и открытое море. Все остальные члены BHO, которые будут участвовать в мероприятии по набору персонала, проживали в комнате того же типа, что и официальные лица. У двух молодых людей худощавое телосложение. Хотя у них двоих небольшой размер мускулов, они были в хорошем тонусе, как будто занимались бодибилдингом.
...
На палубе корабля Фелиппе стоял ученик Кентаро капитан Поль Соралес.
- Наконец-то мы здесь!" Поль Соралес вздохнул, как будто он нес на спине огромный груз.
- Не волнуйся, капитан! Ученик Вицеальмиранте тоже пойдет на вербовку." Позади него заговорил женский голос.
- И все же ... Нам всем будет не так просто! В худшем случае ... На нашем пути может быть война!
- Война, капитан? С монстрами?
- Нет ... среди нас, людей!
- Капитан Пол, вы точно умеете шутить!
- Хахахаха! Беатрис, хотя я нахожу твой ответ забавным, то, что я сказал, скорее всего, произойдет! Ты слишком мало знаешь ... и слишком недооцениваешь, как работает высшее руководство BHO!
- Как работает высшее руководство ?
- Да! В любом случае ... Этого и следует ожидать, поскольку баланс сил снова изменится!" Поль Соралес кивнул.
- Баланс сил изменится ?!" Беатрис скрестила руки, она нахмурилась.
- Верно!
- Вы хотите сказать, что эта война произойдет из-за этого изменения?
- Я не уверен. Но ... все, что я знаю, это то, что ... смерть вице-адмирала может иметь огромное влияние на баланс сил внутри организации.
- Я ... не могу с этим поспорить!" Беатрис вздохнула, вспомнив свои воспоминания о мадам Соледад.
- Я думаю ... Мы можем просто подождать и посмотреть." Пол вздохнул, крепче сжимая катану.
- Эээ ...
...
Вернувшись на Корабль, Педро и Сабрина прибыли на другой корабль и встретили Мэтью и остальных.
- Брат Педро! - крикнул Альдо, подбегая к Педро и Сабрине, чтобы встретить их.
- Брат Альдо! Что случилось!" Педро улыбнулся Альдо, как только тот появился. Сабрина, шедшая рядом с Педро, помахала Альду. Он кивнул с улыбкой в ответ.
- Я устал!" Альдо вздохнул, наклонившись вперед, он выглядел как человек, который только что закончил свои ежедневные упражнения.
- Хахаха! Это же игра." Педро усмехнулся.
- В задницу игру! Я не знал, что управлять кораблем будет так сложно. Такое ощущение, что я капитан корабля в реальной жизни!
- Хахахаха! Не волнуйся, брат! Твоя тяжелая работа принесет плоды в будущем! Тебе просто нужно продолжать делать все возможное и быть терпеливым. Я обещаю тебе, брат Альдо, что выгоды, которые ты получишь, будут не такими простыми!
Педро улыбнулся, подумав, что если бы только Альдо знал будущее игры и ее преимущества.
- Я верю своему брату. Но ... ты можешь дать мне хотя бы несколько советов и прочего? Даже такие вещи и намеки, которые могут помочь уменьшить часть моей рабочей нагрузки в игре, было бы здорово!
- Я посмотрю, что я могу сделать. Но ... пока мне придется попросить брата Альдо вытерпеть это еще несколько дней!" Педро почесал подбородок, придумывая способ облегчить нагрузку Альдо на другом корабле. Кроме того, целью игроков номер один было стать сильнее и повысить свой уровень. Итак, нынешняя ситуация Альдо не была идеальной в будущем.
- Если брат Педро так говорит…" Альдо вздохнул, но, украдкой взглянув на Педро и Сабрину, ухмыльнулся, подошел и приложил свою руку к плечу Педро. Альдо отодвинул Педро на некоторое расстояние от Сабрины и прошептал ему.
- Брат Педро, будь честным ... Что-то случилось между тобой и Сабриной?
Педро неловко улыбнулся, когда они украдкой взглянули на Сабрину.
- Как ты думаешь?" Педро ухмыльнулся.
- Хахахаха! Это мой брат! Хахахаха!" Альдо расхохотался, посылая волны сильных похлопываний позади Педро.
- Хм?" Сабрина смутилась, наблюдая за смехом Альдо.
- Ничего, Сабрина ~. - смущенно сказал Педро.
- ХМ?!" Сабрина нахмурилась, скрестила руки на груди и остановилась.
- О ... Босс ... Ничего подобного! Хе-хе!" Педро быстро догоняет его, прежде чем Сабрина успевает отчитать его.
" Чувак, это было близко. Моя кожа развернулась бы на 180 градусов, если бы я этого не заметил! "
- Кхэм! Брат Альдо, как дела у остальных?" Педро сменил тему, когда Альдо перестал смеяться и вытер «слезы радости» на глазах.
- Они в порядке. Если вы хотите их увидеть, я могу привести вас к ним.
- В этом нет необходимости. Просто отдай им это." Педро вынул вещи, которые купил на аукционе, и отдал Альдо.
- Брат ... это ...
- Стоп ... Просто прими это! Если хочешь отплатить мне, отплати мне своим упорным трудом! Сделай все возможное, чтобы стать сильнее! То же самое касается и с остальных.
- Ха ... Тогда, я могу сказать только ... Я СДЕЛАЮ ВСЁ, ЧТО В МОИХ СИЛАХ" Альдо вздохнул и уверенно ответил.
- Это хорошо! Я больше не буду тратить твоё время. Увидимся!" Педро улыбнулся, когда они с Сабриной помахали Альдо. Альдо молчал, отдавая честь Педро.
" Похоже, брату Альдо игра понравилась." Педро ухмыльнулся, уходя вместе с Сабриной от Альдо.
Через несколько минут после прогулки Сабрина нарушила молчание.
- У нас есть несколько часов до того, как мы выйдем из системы ... Ты будешь в порядке, когда мы не в сети?
- ДА, БОСС! - крикнул Педро, отдавая честь.
- Тч ..." Сабрина нахмурилась и прижала Педро к себе.
- Ой!
- Хватит шутить, Болван!" Сабрина скрестила руки и отвела взгляд от Педро.
- Ха-ха! Со мной все будет хорошо. Не волнуйся! Что еще важнее, беспокойся о себе. Ты будешь посещать наш класс завтра ~ верно? Основная тема может быть об игре, так что ... Ненадолго пусть это отвлечет тебя от учебы, хорошо?
- Хм! Я знаю, что делать, тебе не нужно читать мне лекции. Но ... спасибо за заботу!" Сабрина покраснела, от чего Педро покраснел. Педро робко кивнул.
...
Где-то в лесу на континенте Водолей.
* Шниф!
- Этот запах ... изгнанник? АВУУУУУУ!
Оборотень с огромным телом, острыми когтями и игольчатым мехом кричал, а его кроваво-красные глаза были полны гнева и намерения убить.
- Я НАЙДЮ ТЕБЯ! Я ОТСЛЕЖУ ТВОИ ШАГИ! И Я УБЬЮ ТЕБЯ! Эта сила будет принадлежать мне, БУДУЩЕМУ КОРОЛЮ ДЕМОНОВ! АВУУУУУУ!
- Мы собираемся выйти!" Сабрина помахала на прощание, когда они с Лорен двинулись ко второй из трех комнат в диспетчерской.
- Будьте осторожны! Не забывайте напоминать всем хранить все в секрете. Чем меньше людей знает о нашем прогрессе, тем больше у нас есть преимущества перед ними.
- Не волнуйся, болван!
- Тогда ..." Педро улыбнулся, подходя к Сабрине.
- Тогда?" Сабрина была сбита с толку. Лорен могла только наблюдать, как события разворачиваются перед ней.
* Пак!
- А ~ а!" Сабрина была поражена после того, как Педро щелкнул пальцем по лбу Сабрины. Он не дал Сабрине возможности отомстить и приложил голову к ушам Сабрины.
- Я люблю тебя ... - прошептал Педро в уши Сабрины.
- Т~ т ~ тыыыыы!
- Болван!" Сабрина сильно ударила Педро по животу, заставив его свернуться калачиком.
- А ~ а! Кашель! Кашель!
Сабрина воспользовалась шансом сбежать, потянув Лорен за руку. Они вошли в комнату, но прежде, чем дверь должна была быть закрыта, Сабрина послала Педро легкую улыбку.
" Эти двое любовников ... Вздох ..." Лорен покачала головой, лежа в кровати и ведя журнал игры.
...
- Ха ... Я выразил свою любовь и получил взамен удар." Педро встал и покачал головой. Он вздохнул, когда к нему подошла команда NPC.
- Капитан! Мы обнаружили впереди необычное количество энергии!
- Хо?" Педро стал серьезным, когда он пошел с NPC к «волшебному монитору», который светил ярким светом.
- Разве мы не можем обвести круг и избежать этого?
- Насчет этого капитана. Если бы мы обошли его, нам потребовались бы месяцы, чтобы добраться до штаб-квартиры BHО.
- Так долго?
- Да.
- Понятно ... Тогда у нас нет выбора, кроме как двигаться вперед!
- Как прикажете!
- Ты. Найди Фаунию и скажи ей, чтобы она пришла сюда." Педро указал на другую команду NPC, которая отсалютовала в ответ и сразу же вышла из диспетчерской.
" У меня плохое предчувствие." Педро уставился на далекое море. Корабль продолжал плыть вперед, и облачное небо перед ними начало темнеть.
~~~~~~~
- Человек, что тебе нужно?" Через несколько минут Фауния прибыла в диспетчерскую.
Педро все еще стоял, глядя в темное небо и бескрайнее море впереди. Он не взглянул на Фаунию, так как на его лице было беспокойство, а рука терла подбородок, как будто он был в глубокой задумчивости.
- Посмотри." Педро указал вперед, что заставило Фаунию повернуть взгляд в том же направлении.
Глаза Фаунии смотрели вдаль. Она выглядела так, будто кто-то пытается что-то заметить вдалеке. Через несколько секунд Фауния, казалось, заметила что-то, что заставило ее слегка нахмуриться.
- Что...
- А? Что это?" Педро обеспокоенно взглянул на Фаунию.
У него была вторая мысль о плавании через темную и таинственную область.
- Расслабься, Человек! Ничего плохого. Вокруг этого места обитают паразиты." Фауния уверенно ухмыльнулась.
- Вредители? Ты имеешь в виду ... Монстров? Разве это не опасно для нас?
- Опасно?
- Да, опасно?
- Они жалкие па ~ монстры, человек!
- Ха ... У нас есть огневая мощь, чтобы сражаться с монстрами. Но разве не лучше пока приберечь наши силы?
- Что? Не говори мне, что ты напуган, человек.
- Конечно, нет! Просто мы уже работаем с наименьшим количеством экипажа. Если мы понесем потери, разве это не будет большой проблемой?
- Нет, невежественный человек!" Фауния вздохнула и покачала головой.
- Хм?" Педро и все остальные были поражены.
Анализ Педро был правильным. Если они понесут потери, скорость, с которой они достигнут штаб-квартиры BHO, будет уменьшена.
Учитывая, что они уже плывут самым медленным темпом, Педро знал, что они не могут себе позволить двигаться ещё медленнее.
В противном случае они могут пропустить мероприятие по набору персонала, в котором они так нуждаются.
- Тч ... Я здесь! Ты забыл? - отругала Фауния. Затем она подошла к двери из диспетчерской на палубу корабля.
- А?
- Э ..
- Эх ?!
Команда NPC сглотнула слюну, когда небо над ними стало темнее.
С другой стороны, несмотря на нервозность, Педро последовал за Фаунией и вышел из диспетчерской на палубу.
- Можешь ли ты хотя бы сказать мне, что это за монстр? Пожалуйста, не говори мне, что это что-то очень большое." Перочинный нож Педро соскользнул с его рукава и начал парить над ним.
В правой руке он держал катану искателя веры.
- Большие ?! Скорее маленькие. Это перелетные птицы Флоколосо!
- Птицы?
- Кхек. Больше похоже на вредителей, человек. Миллионная стая мигрирующих вредителей птиц Флоколо ~
- Миллион? Ты издеваешься надо мной?" Педро вскочил от шока.
Он знал, что Фауния не станет ему лгать по многим причинам. Следовательно, хотя Педро было трудно поверить в то, что сказала Фауния, он может доверять только тому, что она сказала.
- Я нет. Посмотри сам.
Фауния указала на черную птицу, похожую на утку, которая начала кружить прямо над кораблем. Некоторые из них бросились к кораблю.
- Это ~" Педро потерял дар речи.
У него был мрачный вид, когда прибыла первая партия птиц Флоколосо.
- Фауния! Ты можешь трансформироваться в свою драконью форму.
- Тч ~ для таких вредителей! Мне не нужно быть в своей истинной форме, чтобы справиться с ними." Фауния взглянула на Педро.
Фауния начала прыгать вверх и вниз, убивая птиц ладонью. Она была похожа на ребенка, которому дали «мухобойку» и который начал мстить мухам. На этот раз «мухобойка» была руками Фаунии, а ее целью были птицы Флоколосо.
Как обычно, перочинный нож Педро высасывал кровь мертвых птиц. Спустя почти полминуты после того, как птицы начали нападать на корабль, птица наконец-то смогла пройти через «удары» Фаунии.
" Ой?" Педро сфокусировал взгляд на спускающейся птице Флоколосо.
В левой руке он ухватился за несколько камней, а в другой держал Катану преследователя веры. Он бросил в птицу камень, когда та была всего в нескольких метрах от него.
- Аааак!
Птица немного пошатнулась, но смогла стабилизироваться. Она нацелила свой острый, блестящий черный клюв на шею Педро.
* Свуш!
...
- 300
[~ Бессмертие ~ умение активировано!]
HP: 1
[HP игрока ниже 20% ... Инжектор зелья активирован!]
+ 50
HP: 50
[HP игрока возвращается к 100% .. ~ Навык Бессмертие ~ был сброшен!]
[~ Мощная Боль ~ навык активирован!]
Урон от атаки: 100 +300 (урон будет потерян через 5 секунд, складывается)
Магический урон: 0 + 300 (урон будет потерян через 5 секунд, складывается)...
В голове Педро зазвонило знакомое системное уведомление. Птица смогла нанести прямой удар, когда она начала кружить и смогла нанести еще один критический удар.
- Хех ... Только с бронзовым рейтингом? Я был на страже чего-то, что всего лишь с бронзовым рейтингом?" Педро вздохнул, когда смог просканировать птицу.
~~~~~~~~
[Птица Флоколосо]
Рейтинг: Монстр с бронзовым рейтингом
HP: 500
Атрибуты
Урон от атаки: 400
Защита: 30
Скорость передвижения: 30 м / с.
Навыки и умения:
~ Клевать ~
Эффект: увеличивает скорость передвижения на 150% и увеличивает урон при парении на 5%.
~~~~~~~
- Ха ... Если бы я только смог продать их труп. Я бы уже мгновенно стал игровым миллионером." Педро разочарованно покачал головой.
- Вздох. Если бы камень только попал в эту птицу ~" Педро покачал головой, схватив свой меч.
Перочинный нож парил над ним и собирал кровь птиц, которых «прихлопнула» Фауния. Следовательно, он может полагаться только на свой меч.
" Этих птиц много. Монстры = ОПЫТ. Миллион птиц означает ... миллион ОПЫТА!" Глаза Педро заблестели.
Его улыбка растянулась от уха до уха, когда он побежал к двери CBCR.
- Может ли кто-нибудь кинуться к другому кораблю и попросить своих командиров прийти сюда. Как можно скорее!" Педро подчеркнул важность своего приказа.
- Бежать на другой корабль? Какая-то проблема? Неужели эта тьма выходит за пределы возможностей капитана до такой степени, что ему нужна помощь?
По правде говоря, команда NPC становится все более тревожной, поскольку становится все темнее и темнее.
Команда NPC в диспетчерской мрачно посмотрела друг на друга. Перед ними были миллионы птиц-монстров. Хотя они верят в силу Педро и Фаунии, страх все еще окутывает их сердца. В итоге никто сразу не ответил.
- Я пойду, капитан!" Худой член экипажа закусил губы и встал.
- Спасибо!" Педро кивнул ему с благодарной улыбкой.
" Что с их реакцией? Что-то странное на моем лице?" К счастью, Педро понял всё не так, иначе их бы отругали.
Когда человек ушел, Педро проигнорировал команду NPC и вернулся на свое место.
Птица, ранее способная поразить Педро, уже была убита Фаунией.
" Это хорошая возможность для повышения уровня. Но моё Бессмертие ~" Педро держал руку на подбородке, погружаясь в глубокие размышления.
- Ты выглядишь обеспокоенным, человек? У тебя проблема?" Фауния оглянулась на Педро, аккуратно прихлопывая птиц.
" Хлоп ~ даже не глядя! Черт возьми, эта богиня!" Он немедленно перевел взгляд на Фаунию. Увидев, что Фауния смотрит на него, он в ответ выдавил улыбку.
- Меня просто кое-что беспокоит." Педро блефовал.
Хотя Фауния знает, что у Педро есть какой-то навык спасения, она не знала конкретно о Бессмертие. Она только предположила, что это какой-то аннулирующий навык, который, к счастью, заполучил Педро.
- Что-то беспокоит? Если дело в этих птицах, разве я не сказала тебе не волноваться, потому что я здесь? Эти птицы для меня ничего не значат." Фауния улыбнулась, снова переключив внимание на птиц.
- Это не то." Он покачал головой, что заставило Фаунию вскинуть брови и полюбопытствовать.
- Тогда что это?" Фауния оглянулась, когда она начала раздражаться.
- Это как-то связано с моим развитием.
- Твое развитие? Что ты имеешь в виду?
- Это сложно объяснить. Во всяком случае, я поняла суть. Тебе не о чем беспокоиться." Фауния просто кивнула и предпочла не вдаваться в подробности.
" Должен я или не должен ... Повышать уровень?" Педро потер подбородок, глядя на меч в руке.
[Катана преследователя веры]
Рейтинг: Оружие с бронзовым рейтингом
Требуемый уровень: 1
Уровень оружия: 27
Атрибуты:
Урон от атаки: +203
Ловкость: +31
Особенный эффект:
[Повышение уровня]: опыт, полученный игроком, может быть использован для повышения уровня оружия.
[Развитие]: повышайте рейтинг оружия, усиливая его необходимыми материалами. Есть 50% шанс получить эффект поглощенного оружия, снаряжения и аксессуара.
[Перейти с бронзового рейтинга на серебряный]
0/1 Аксессуар с серебряным рейтингом.
0/1 Снаряжение воина с серебряным рейтингом
0/1 Одноручный меч с серебряным рейтингом
0/1 уровень оружия 20
[Эта катана была благословением энтов воину, который стоял с ними против орков и троллей, которые пытались захватить лес и поджечь его.]
~~~~~~~
- Вздох. Я могу продолжать переводить свой опыт на этот меч только для того, чтобы помешать себе повысить свой уровень.
Педро хотел повысить уровень. В конце концов, это единственный способ стать сильнее. Но по какой-то причине он уже привык к Бессмертию. За исключением двух секунд восстановления зелья, его практически невозможно было убить.
- Тч!" Педро нахмурился, прикусив кончик большого пальца.
- Кто не рискует, тот не пьет шампанское!" Он схватился за свой меч и уставился, полный убийственного намерения, на приближающихся птиц.
Наконец он решил использовать эту возможность и повысить свой уровень. Миллион опыта - это не шутка. Этого было бы даже достаточно, чтобы довести его до 40 уровня.
Если бы игроки знали о проблемах Педро, они бы умерли от зависти. Они будут думать, что Педро настолько повезло, что два предполагаемых благословения стали его проблемой.
- Фауния! Ты выглящ усталой. Позволь мне немного помочь тебе!" Педро ухмыльнулся, ринувшись вперед, перед Фаунией.
- Убийство!
Педро бросал в птиц камни. Некоторые птицы были поражены, а некоторые смогли среагировать и увернуться от камней.
* Слэш!
Он взмахнул мечом изо всех сил. Его золотой меч образовал красивую дугу, которая могла осветить темную область.
Птицы, которые смогли увернуться от камней, были зарезаны мечом Педро. Птицы не были убиты одним срезом. Однако меч, который был отправлен с полной силой влево, внезапно остановился сразу после того, как разрезал последнюю птицу. Он немедленно повернулся вправо по той же дуге.
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Уровень повышен!]
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Уровень повышен!]
- Это ..." Педро был поражен. Используя свою старую технику меча, он смог убить восемь птиц Флоколосо. Опыт, принесенный этими восемью птицами, повысил его уровень два раза.
- Восемь убито! Сто тысяч с лишним, еще впереди!
- Такая сила!
Команда NPC в диспетчерской не может не быть поражена. Вместе с золотой катаной и темной областью это была такая красивая сцена.
- УХ ТЫ!" Талия была поражена.
В тот момент, когда Педро сделал дугу, Мэтью и Талия прибыли в диспетчерскую Каракоа. Они смогли стать свидетелями того, как Педро удивительным образом убил восемь птиц.
- Невозможно ..." Мэтью был потрясен, когда Педро продолжал рубить птиц своим мечом.
- Что случилось, брат?" Талия перевела взгляд на брата.
- Что!" Мэтью указал на Педро, который был в бешенстве. - То, что делает брат - эксперт, труднее, чем кажется.
- Каким образом, брат? Судя по всему, он просто режет птиц налево и направо.
* Хлоп
Мэтью слегка похлопал Талию по голове.
- Смотри внимательно. Чтобы разрезать этих птиц, брату - эксперту нужно было приложить полную силу к своему замаху. Чтобы полностью остановить его после попадания в последнюю цель, и срезать ее обратно в противоположном направлении с той же силой ~.
Талия внимательно наблюдала, пока Мэтью объяснял.
- Ты прав, брат. То, что он делает, сложно ~ Нет! Это невозможно!
В этот момент Мэтью покачал головой и улыбнулся.
- Опытный брат никогда не перестает меня удивлять. Следовать за ним было определенно правильным решением.
- Пойдем, Талия! Брат-эксперт может нам кое-что сказать." Талия все еще была поражена. Она просто кивнула в ответ Мэтью, наблюдая за Педро.
~~~~~~~
- Ха ~ ха ~ ха ~" Педро тяжело вздохнул, когда его выносливость начала падать.
" Человек. Кто-то приближается." Сообщила Фауния, Педро не заметил, что кто-то собирается выйти из диспетчерской.
" Где?" Педро нахмурился, оглядывая корабль налево и направо. Он стал внимательно следить за другими существами, кроме птиц.
- Брат-эксперт!" Талия помахала рукой, выходя из диспетчерской. Рядом с ней стоял Мэтью, который был настороже, готовый атаковать все, что попадется в их сторону.
- О! Это только вы, ребята." Педро почувствовал облегчение. Он остановил свое «убийство» и подошел к ним двоим.
- Как вы думаете?" Педро улыбнулся им.
- Потрясающе!" Талия улыбнулась в ответ. Ее взгляд был прикован к мечу Педро.
- Потрясающе?
Педро был сбит с толку тем, что сказала Талия. Когда Педро спрашивал их: «Что вы думаете?», он имел в виду ситуацию прямо перед ними. Он ожидал, что Мэтью поймет насчет миллиона птиц. Для геймеров эта сцена определенно будет ошибкой.
Представьте себе миллионы мобов, которых вы должны убить. Вы определенно заработаете много золотых монет или чего-то еще в других играх. По сути, это была ошибка. Это было что-то, ожидающее их «использования».
Единственная разница заключалась в том, что в Беарте Онлайн вы получали только опыт и труп ... если только вам повезло, что у убитого вами монстра есть добыча. В остальном труп монстра уже был добычей.
- То, как ты убил этих птиц, было потрясающе! - объяснила Талия, а Мэтью замолчал.
- Убивать птиц… - Мэтью нахмурился, глядя в небо над ними.
- Жуки!" Глаза Мэтью выглядели так, будто они вот-вот выскочят из орбит. Он знает, что столкновение с монстрами было сложным, но гораздо труднее их убить. Однако, основываясь на словах Педро и происходящем вокруг них, он понял, что имел в виду Педро.
- Верно!" Педро улыбнулся, обернувшись и глядя на птиц.
- Ха-ха! Смотрите! Я же говорил вам, что это просто жуки!" Услышав слово «жук», Фауния засмеялась.
- Тогда почему ты назвали нас братом-экспертом?
- А что еще? Злоупотреблять этим!" Педро ухмыльнулся. Если описать, Педро выглядел как злой человек, у которого были плохие намерения по отношению к птицам.
- Жестокое обращение? Но ... я боюсь, что мы недостаточно сильны, чтобы убить этих птиц. Нашего урона может быть недостаточно, чтобы убить одну птицу. Вдобавок у нас может не хватить выносливости, чтобы ~
- У меня есть способ." Педро не позволил Мэтью закончить анализ. Он просто держал свой меч и указывал на него.
- Что, сражаться мечом брата?" Мэтью и Талия посмотрели на золотой меч.
Педро быстро замахал мечом влево и вправо. Меч был твердым, поэтому не шевелился, как линейка. Мэтью повторил то, что Педро сделал со своим новым мечом. Он покачивался, как линейка. Мэтью нахмурился и посмотрел на Педро.
- Брат - эксперт показывает разницу между нашими мечами?
- Это маленький секрет между нами троими. Хорошо?
- ОК.
- ОК.
Мэтью и Талия бессознательно согласились, хотя все еще были сбиты с толку.
- Попытайтесь поразить птицу столько раз, сколько сможете. Вы должны ударить птицу, как если бы рассекали ее. Сила не имеет значения. Однако, если вы хотите поразить сразу несколько целей, вы должны приложить некоторую силу к нему. Потому что вы можете промахнуться по цели, если ваш срез будет недостаточно быстрым. Итак, приложите немного силы, чтобы ускорить срез и поразить цель. Помните, никому не говорите! " Педро подчеркнул, что Талия и Мэтью должны держать это в секрете. Оба кивнули в ответ.
Это была одна из самых злоупотребляемых ошибок игроками в его прошлом в начале официального запуска. У игроков не было выбора, так как в начале у всех был только меч новичка. Типичный человек ударил бы цель мечом со всей силой, чтобы нанести тяжелый урон.
Так было в реальной жизни. Но в игре все было по-другому. Оружие в игре имело определенный урон, с которым оно могло справиться. Как бы ни ударили, он нанесет один и тот же урон. Следовательно, игрок в своей прошлой жизни осознал это и проверил свою теорию. Это сработало. Затем эта информация просочилась на форумы, а затем использовалась игроками.
- Брат, попробуй!" Талия вышла и указала на птицу Флоколосо. Мэтью кивнул и бросился к ближайшей птице.
- Хек!" Ближайшая птица выглядела так, будто улыбалась. Она нырнул к Мэтью, как бы издеваясь над ним и его извивающимся мечом.
Он потряс меч, прежде чем ударить им, заставив его покачиваться, как линейка.
* Удар
Изгиб меча заставил его скользить слева направо по животу птицы. Два красных текста появились над птицей и поприветствовали Мэтью.
- 40
- 40
- Ааак!" Птица закричала, улетая от Мэтью. Она сожалела, что насмехалась над мечом Мэтью. К счастью, Мэтью переключил внимание на красный текст над птицей и забыл продолжить атаку.
- Оно работает!" Мэтью был взволнован, когда в его глазах появилось намерение убить птиц.
- Конечно! В конце концов, это Техника Изгибающегося Меча!" Педро потряс мечом. К сожалению, он все еще не шевелился, как меч Мэтью.
Амулет Каогала!
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
[Вы убили перелетную птицу Флоколосо. Игрок получил 200 опыта]
...
[Уровень повышен!]
...
Мэтью и Талия могли легко фармить. Поначалу у них были проблемы с убийством птиц. Но позже они поняли технику, и это стало походить на прогулку по парку. Тем не менее, одного лишь понимания того, как убить одну птицу, было недостаточно. Их было слишком много. К счастью, им не нужно об этом беспокоиться.
Это было из-за Фаунии. Число атакующих птиц Флоколосо продолжало расти, но для Фаунии это было ничто. Следовательно, любая птица, на которую Мэтью и Талия не могут напасть, была «прихлопнута» Фаунией.
Это привело к быстрому повышению уровня Мэтью и Талии. Хотя их количество убийств было меньше, чем у Педро, они все равно могли фармить в стабильном темпе.
Разница между Педро и Мэтью была огромной. Педро был не лучшим фехтовальщиком, которого они видели. Его тело похоже на тело среднего подростка. У него не было выносливости спортсмена. И, очевидно, он не практикует надлежащую технику владения мечом в реальной жизни. Однако с ним были его прошлые воспоминания и переживания в Беарт Онлайн.
У него были «ошибки» и «методы», которые позволяли обычным игрокам соревноваться с профессионалами. Ему действительно не хватает телосложения и тому подобного. Но это не значит, что он просто ляжет и примет этот факт. Ему нужно найти способ стоять с другими или даже превосходить их.
С другой стороны, Мэтью был в хорошей форме. Он регулярно ходит в спортзал, чтобы поддерживать свои силы. Во время игр у него обычно нет проблем с физической силой. Он может полностью использовать силу своего персонажа, будь то скорость или выносливость.
После нескольких минут фарма ...
[Системное уведомление!]
[Вы первый игрок, достигший 10 уровня! Поздравляю!]
[Вы получаете награду после достижения 10 уровня!]
[Вознаграждение:Амулет Каогала x1]
[Вы открыли список первых десяти уровней рейтинга. Хотели бы вы заручиться своим именем и прославиться?]
- Хм? Нет.
Педро перестал убивать птиц Флоколосо после того, как услышал систему. Он прочитал это и очень обрадовался. Он отказался включать свое имя в топ-лист. Он хотел держаться как можно ниже." Ходили слухи, что, если стать первым игроком, достигшим определенного уровня, будут награды. Я не думал, что это было реально. Можно также проверить, что я получил. Слишком много монстров, чтобы я мог убить."Педро просмотрел информацию об Амулете через свой интерфейс.
~~~~~~~
[Амулет Каогала]
Рейтинг: аксессуар с серебряным рейтингом
Требуемый уровень: 10
Атрибуты:
Удача +2
Особенный эффект:
[Двойное улучшение]: опыт, получаемый владельцем, удваивается.
[Ржавый металл]: Предмет потерял свои истинные возможности из-за того, что со временем он ослаб до одной десятой от его фактических возможностей. Не подлежит ремонту.
[Один из тысячи амулетов, которые в прошлом использовали люди для процветания.]
~~~~~~~
- Множитель опыта?" Педро был поражен, когда достал амулет из своей сумки. Это была ржавая серебряная пластина с круглым отверстием наверху.
- Вероятно, это ожерелье. В отверстие нужно вставить веревку или цепочку, чтобы я мог его использовать." Он кивнул, внимательно осмотрев предмет.
- Неплохо. Этот кусок металла испускает небольшое количество древней магической энергии." Фауния улыбнулась, а Мэтью и Талия услышали, что она сказала, и уставились на ржавый кусок металла в ладони Педро.
- Древняя магическая энергия?" Педро, Мэтью и Талия смотрели с любопытством.
- Вы что-нибудь знаете об этом? - спросил Педро. Однако Фауния в ответ только покачала головой." Этот вид энергии исчез тысячи лет назад. Откуда мне знать?" Фауния решила мысленно пообщаться с Педро. Информация, о которой они должны были поговорить, была тем, чем она не хотела делиться, кроме как Педро.
" Я понимаю."
" В любом случае, многие люди, включая тех, кто побывал на моем острове раньше, время от времени держали такие амулеты. Мой хозяин сказал мне, что они считаются семейными сокровищами людей и передаются из поколения в поколение. И их огромное количество на землях людей. "
" Я пока оставлю его себе."
" Хотя информации о древней магической энергии нет. Но мы всегда можем изучить и создать новый." Фауния выглядела как маленькая девочка, которой интересны какие-то мультфильмы или сказки.
" Ха-ха-ха! Если ты настаиваешь." Это был первый раз, когда Фауния не сдерживалась, чтобы чему-то научиться. Следовательно, Педро решил просто поддержать ее, поскольку она все еще была «ребенком»"
Ей любопытна древняя магическая энергия, мне тоже. Если бы она узнала о ней кое-что, я бы тоже об этом узнал. Для меня это беспроигрышная ситуация.
- Это, ничто." Педро улыбнулся растерянному дуэту. Он отправил им информацию об амулете.
- Вау вау вау!" Талия подпрыгнула от возбуждения, ее глаза засияли, как будто она увидела сокровище. Мэтью покачал головой, улыбаясь.
" Брат-эксперт ~ - человек, полный секретов. Ранее он рассказал нам два «секрета». Теперь он представляет еще один. Сколько у него еще? Почему для него эти преимущества кажутся капустой? "
- Брат-эксперт действительно потрясающий! - похвалила Талия.
- Ха-ха! Вот, я одолжу тебе. Ты самый медленный фармер среди нас. Мы проходим только через эту область. Мы не останемся здесь надолго, поэтому наш фарм ограничен по времени." Педро бросил амулет Талии.
Он уже достиг 10 уровня, но это было непросто, как на первых четырех уровнях. После пятого уровня Педро нужно было убить более тридцати птиц, чтобы повысить уровень. Это узкое место, начавшееся на пятом уровне, привело к тому, что Талия и Мэтью продвигались медленнее по сравнению с Педро.
Мэтью был седьмого уровня, а Талия почти достигла шестого уровня.
- Тогда я не откажусь от твоего предложения!" Талия схватила амулет рукой. Хотя амулет должен был быть ожерельем, если его держать в руках, его эффект все равно работал.
Педро просто кивнул в ответ. Мэтью слегка поклонился Педро в знак благодарности. Для него Педро был хорошим начальником. Поступок Педро по оказанию помощи Талии был бескорыстным. Если бы это был другой игрок, они бы оставили амулет при себе.
- Хех! Брат Мэтью, не расслабляйся! С этим амулетом я смогу даже превзойти твой уровень! - хвасталась Талия, когда она махнула амулетом перед Мэтью.
- Покажи это своими действиями, а не словами!" Мэтью издевался, когда они вернулись к фарму.
Мэтью достиг десятого уровня всего на несколько минут раньше, чем Талия. Брат и сестра были измучены до такой степени, что сели на пол палубы. Их тела были парализованы, и они могли смотреть только на фигуру Педро, который казался человеком, обладающим бесконечной выносливостью.
- Как может брат - эксперт иметь такое количество выносливости? Не говори мне, что он использует какой-то хак !? - спросила Талия с любопытством у Мэтью.
- Взлом? Ха-ха-ха. Брат-эксперт - эксперт! Вот и все. Посмотрите, как он двигается. По сравнению с ним, мы можно сказать, убивали птиц в « бешеном » режиме. Мы просто продолжали атаковать и накапливать опыт так быстро, как мы могли. С другой стороны, брат-эксперт не просто случайно убивает этих птиц. Если в его диапазоне не было от семи до десяти птиц, он не будет атаковать и просто уклониться от них без особых усилий ... И когда он наносит удар, он убивает от семи-десяти птиц двумя дугами." Мэтью объяснил, пока они отдыхали.
- Тогда ... Брат Мэтью, почему бы нам не сделать то же самое, что делает брат - эксперт?" У Талии был любопытный взгляд.
То, что делал Педро, было более эффективным способом фарма. Просто уклоняясь от атак и дожидаясь, пока выстроятся в ряд от семи до десяти птиц, его выносливость восстанавливается. Используя свой удар двумя дуговыми мечами, он может убить этих птиц, не теряя при этом столько выносливости. Таким образом, Педро может непрерывно убивать птиц, не опасаясь истощения.
- Ну ..." Мэтью выдавил улыбку Талии, когда Педро заметил отдыхающих брата и сестру. Педро подошел к ним, когда Фауния взяла на себя полный контроль над убийством птиц.
- Это потому, что у меня есть это!" Педро подбросил свою катану преследователя веры в воздух, как какой-то повар, играющий со своим ножом. Талия и Мэтью сосредоточили свой взгляд на его мече.
- Есть предел тому, на что способно ваше оружие и снаряжение. К счастью, этот меч достаточно силен, чтобы я мог использовать его для фарма на этих птицах. В любом случае, я надеюсь найти для вас больше таких видов оружия, ребята." Педро продолжил с улыбкой.
- Не беспокойся о нас, брат-эксперт! Брат Мэтью - профессиональный AVR-плеер. Он смог проанализировать многие вещи, которые обычный игрок не может определить. Я знаю, что он также сможет получить такое же оружие в будущем! - гордо сказала Талия.
- Это ~
- Хо-хо ... Тогда я не могу дождаться, когда твой брат получит его!" Педро ухмыльнулся, затем продолжил: - Видя, что вы оба достигли своих пределов, вероятно, пора закончить фарм и приступить к нашей основной цели.
- А? Брат - эксперт ... Разве это не будет такой тратой? Я имею в виду ...
- Я знаю, что ты хочешь сказать Убийца со Счастливым Лицом. Но ... Есть гораздо более важные вещи, о которых нужно позаботиться, чем фарм. И ... Не будет ли неприятностей, если разработчики заметят нашу « необычную » скорость прокачки?" Объяснил Педро.
Мэтью держался за подбородок и мог только кивнуть в ответ. По его мнению, Педро подумал об этом и даже подумал о плюсах и минусах. Их уровни уже были самыми высокими. Если разработчики и другие игроки узнают об этом, это вызовет ненужные подозрения и проблемы. Итак, Мэтью мог только доверитьсяПедро.
- Не волнуйся ... У нас есть выход от этих птиц. Но сначала, могу я одолжить амулет на секунду?
- Ой! Ой! Конечно! Конечно, брат-эксперт!" Талия передала амулет Педро, когда на лице Педро появилась ухмылка.
" Фауния ... Готовься! Я сделаю это!" Педро телепатически предупредил Фаунию. Фауния посмотрела на него, нахмурившись, и ответила.
" Тупая #адница! Ты нокаутируешь команду! Корабль перестанет двигаться, и мы будем задержимся!"
" Расслабься! Расслабься... у меня есть план." Педро просто улыбнулся в ответ.
- Эм ... Вы двое уже были ознакомлены с кораблем и как правильно им управлять?
- Эээ ...
- Ага!
Талия и Мэтью были ошеломлены вопросом Педро. Они могли только кивнуть в ответ инстинктивно. Увидев, что они кивнули в ответ, Педро повёл их в диспетчерскую (CBCR).
Он позволил Мэтью управлять кораблем, а Талии было поручено следить за навигацией. Экипаж NPC также был ошеломлен действиями Педро, но они ничего не могут сделать против его приказов и могут только следовать им.
Он проинструктировал Мэтью продолжать двигаться в текущем направлении и просто избегать препятствий, таких как небольшие острова или мелководные участки океана, которые могут привести к застреванию корабля. Талия была той, кто направлял их в случае обнаружения таких мест.
- Брат-эксперт, почему мы управляем корабль? Разве команда не отвечает за управление кораблем? - спросил Мэтью перед тем, как Педро собирался покинуть диспетчерскую.
- Вы скоро узнаете!" Педро улыбнулся, показывая амулет. Тем не менее, команда NPC, Мэтью и Талия были сбиты с толку тем, что имел в виду Педро. Они могли только следовать его приказу и следить за тем, что он будет делать.
- О! Кроме того, я советую всем сесть. Через минуту будет ухабистая поездка. - добавил Педро, выходя из диспетчерской. Дверь, соединяющая палубу и диспетчерскую, была закрыта, когда Педро направился в сторону Фаунии.
" Это единственный способ. Я не могу позволить им увидеть себя в форме дракона. Мы должны сохранить это как наш последний козырь. Что касается этих птиц, то это как минимум пятый уровень. Мой план должен сработать! "
- Тебе решать, человек. - небрежно ответила Фауня.
- Тогда ... Начнем!
* Фууууууууууууууууууууууууууууууууууууууу!
Волна, исходящая от Педро, хлынула вокруг него, когда ветер утих. Его глаза стали черными, и тонкая темная магическая энергия окутывала его тело. Через несколько секунд все NPC, которые, к счастью, сидели, потеряли сознание.
Он активировал свое умение ~ Воля Императора ~ в своих глазах бога. Поскольку все NPC были на первом уровне, а птицы - на третьем-пятом уровне, все они потеряли сознание. Команда NPC спала на полу. Что касается птиц в радиусе стометрового шара, то они начали падать с неба. Некоторые сильно ударились о корабль и мгновенно погибли, в то время как другие приземлялись в океане и тонули.
Поскольку Талия и Мэтью уже достигли десятого уровня, они почувствовали только легкую боль в голове и смогли снова сосредоточиться.
- Что ~ происходит?" Мэтью держал голову одной рукой, а правой держал колесо, боясь потерять контроль над ним.
- Ах!" Талия могла только плакать, держась за голову обеими руками.
- Это ~" Мэтью потерял дар речи. После того, как он оправился от боли, которую он почувствовал, из окна его встретил птичий дождь.
* Бух! Бух! Бух! Бух!
* Шлеп! Шлеп! Шлеп! Шлеп!
Бесконечные птицы падали с неба, когда корабль начал окрашиваться кровью. Мэтью посмотрел в сторону и увидел птиц, падающих в океан. Затем он снова посмотрел на Педро, который «небрежно» стоял рядом с Фаунией.
- Брат - эксперт - точно игрок, а не NPC?" Мэтью выдавил улыбку, когда Педро показал ему, насколько велик разрыв между их силами.
[Уровень повышен!]
[Уровень повышен!]
[Уровень повышен!]
~~~~~~~~
- Это ~" Педро был поражен, поскольку система звучала без единого признака остановки. Поэтому он проверил свой интерфейс и проверил, что происходит.
Имя: Смерть (Игрок)
Уровень: 27
HP: 800
МП: 750
Выносливость: 200
Физический урон: 378
Магический урон: 295
Атрибуты:
Сила +320
Инт +270
Здоровье +340
Скорость +220
Критический урон +200
Ловкость +280
Особые атрибуты:
Удача +45
Харизма +25
Инстинкт +40
~~~~~~~
- Ээ ?!" Глаза Педро, казалось, вот-вот вылезут из орбит. Его изумление было настолько велико, что он почти минуту безмолвно смотрел на интерфейс.
Но система еще не закончила, так как впереди в небе начал появляться свет. Уровень Педро продолжал расти. Однако после достижения 30 уровня он смог подняться только на два уровня через минуту. Было ясно, что опыт, который дают птицы, стал меньше по сравнению с опытом, необходимым Педро после достижения 30-го уровня.
" Я могу попросить Убийцу со Счастливым Лицом поменять направление корабля, но ... Поскольку я перешел на 35-й уровень, для достижения 36-го уровня потребуется 3 минуты. А с увеличением уровня количество EXP удваивается. Кроме того, это возможно только с амулетом множителя опыта. В противном случае я бы все еще был на 20-м уровне." Педро подумал про себя, когда корабль наконец вышел из района, заполненного птицами Флоколосо.
- Э? Почему корабль поворачивает вправо?" Педро заметил резкое изменение направления корабля. Он оглянулся на центральный мостик и диспетчерскую корабля, только чтобы заметить, что Мэтью и Талия потеряли сознание.
- Ой!" Педро моргнул, и его глаза стали нормальными. Команда NPC, Мэтью и Талия начали приходить в сознание. Все были ошеломлены случившимся. Однако их встревоженные сердца обрадовались, увидев чистое небо и своего капитана, крепко стоящего на палубе корабля.
- Что случилось, брат Мэтью? - спросила Талия, протерев глаза, точно так же, как она это делает, когда просыпается утром.
- Я ... я не знаю. Я могу вспомнить только птиц, падающих с неба, как дождь!" Мэтью держал голову одной рукой, после того как смог остановить движение корабля вправо.
- В любом случае, мы можем спросить брата-эксперта о том, что случилось. Видя, как он стоит так, как будто ничего не произошло, он может знать причину." Мэтью продолжил. Талия просто кивнула в ответ.
Снова в колоду.
- Похоже, ты стал сильнее за считанные минуты. - ухмыльнулась Фауния, когда маленькая девочка направилась обратно к двери диспетчерской.
- Твоя текущая сила увеличена до 1/16 от силы бога.
- 1/16?
- Да, Человек. Ну ... Это совсем другая история, когда ты в « этом »режиме»." Фауния сослалась на демонический образ Педро. Однако Фауния не знала, что переход в демонический режим имеет огромный недостаток. Он имеет длительное время восстановления и переводит пользователя в «спящий режим» на два дня после его окончания.
Педро в ответ выдавил улыбку. Конечно, Фауния не знала о кулдауне и последействии, и он не собирался рассказывать ей об этом.
С помощью команды NPC корабль вернулся на свой путь. Поскольку Мэтью и Талия помогали управлять кораблем и управлять им, команда других NPC вместе с энтами, вышедшими из своего укрытия, очистила корабль.
Трупы птиц были отправлены Педро для хранения в инвентарных сумках, полученных от игроков ранее. Им удалось собрать ошеломляющее количество мертвых птиц - примерно 3000. В то время как всю кровь высосал перочинный нож Педро.
Перочинный нож сиял ярко-красным светом и испускал тяжелую и сильную магическую энергию. Педро стало любопытно, поэтому он проверил данные в своем интерфейсе.
...
[Перочинный нож] (Особый, Оружие)
Рейтинг: Оружие с золотым рейтингом
Требуемый уровень: 20
Уровень оружия: 7
Атрибуты:Урон
Урон от атаки: +50
Сила: +20
Лимит контейнера: 23 400/100 000 литров крови.
Особые эффекы:
[Кровяной вакум]: автоматически всасывает кровь, пока контейнер не будет заполнен. (Пользователь может контролировать, когда и какая кровь будет поглощена.)
[LevelUP]: напишите необходимое количество слов, используя ручку, чтобы повысить уровень.
Требуемое количество слов: 3626/10 000 слов[Развитие]: повышайте рейтинг оружия, собирая необходимое количество крови.
Требуемое количество крови: 160 490/1 000 000 литров крови.
Предложение: поглотить всю кровь из контейнера.
[Забытый тип оружия, использовавшийся в старину для создания навыков, картографии и изготовления магических свитков!]
...
- Вздох ... Эволюция от золотого к легендарному рейтингу еще далека, несмотря на кровь тысяч птиц. При таких темпах я могу только надеяться на помощь Фаунии, если мы столкнемся с богами или кем-то более сильным, чем я." Педро покачал головой.
Теперь, когда его HP составляет 800, он больше не может полагаться на своё Бессмертие. Выбор повышения уровня на этом этапе не был неправильным решением. Однажды ему нужно будет повысить уровень. Риск будет выше, если он будет повышать уровень в медленном темпе, а вокруг людей и монстров, уровень и сила которых намного выше его собственных.
- Как только я вернусь на Континент Водолея, очистка подземелий станет легкой. Я могу в соло или даже на скорость зачистить их с Фаунией. В любом случае, все равно потребуется время, прежде чем другие игроки обнаружат или даже смогут зачистить их.
- На данный момент я должен сосредоточиться на сборе заслуживающих доверия и талантливых NPC на предполагаемом мероприятии по набору NPC.
Педро смотрел вдаль, где начинала появляться земля. Это был порт, сделанный из дерева, кирпича и материала, похожего на известняк, который излучает слабое свечение.
- Мы почти у цели, капитан!" NPC уведомил об этом, когда указал в сторону порта.- Это ... Корабль, Фелиппе!" Педро увидел корабль Кентаро. Увидев, что рядом есть место, Педро улыбнулся и указал в том направлении. - Док в том районе!
- Да, капитан!
- Посмотрим, что это за организация BHO?" Педро засунул руки в карманы, возбужденно глядя на порт и здания за ним. Постройки были сооружены из кирпича, который окружал порт стеной.
- Брат-эксперт! Что мы здесь будем делать? - спросил Мэтью, когда они с Талией почувствовали облегчение, увидев порт и кирпичные здания.
- Набирать!
- Набирать на работу?" Мэтью недоуменно взглянул на Педро.
- Да. Набор. Нам не хватает членов экипажа.
- Игроки? Если тебе нужна была рабочая сила, ты мог бы сказать мне об этом раньше. Я могу спросить своего товарища…" Прежде чем Мэтью успел закончить, вмешался Педро.
- Не игроки ... неигровые персонажи." Он улыбнулся.
- НПС?" Мэтью нахмурился. Он и Талия выглядели сбитыми с толку, поскольку не могли понять, о чем думал Педро.
- Брат - эксперт ... Если можно ...
- Да?
- Э-э ... Не лучше ли нанять игроков, чем неигровых персонажей? Я имею в виду ~
- Я знаю, о чем вы думаете. Но ... я бы сказал, что не доверяю игрокам. Именно по этой причине я предпочел NPC игрокам. Не волнуйтесь, эти NPC более способны, чем игроки. Вы увидите!
Педро встал со своего места. Он закрывает свой интерфейс и приближается к NPC. Что касается Мэтью и Талии, их все еще сбивала с толку логика Педро. Им остается только следовать за ним и смотреть, что происходит.
- После стыковки скажите всей команде, чтобы они направлялись на палубу. Я объявлю кое-что важное. Убедитесь, что все собраны.
- Да ~ Да, капитан!
Через пять минут корабль успешно пришвартовался. Люди в порту начали собираться вокруг величественного корабля. Многие из них сплетничали.
- Вы знали, что у этой команды новый капитан?
- Действительно?
- Да! Да! И согласно моему источнику, он еще молод. Вдобавок ходят слухи, что новый капитан еще не является членом BHO!
- Что? Это невозможно!
- Я знаю, я знаю!
- Неудивительно, что ходили слухи о том, что « испорченная особа » предприняла действия против Пола Солареса, капитана корабля « Фелиппе », в тот момент, когда они прибыли сюда.
- Перестань так называть лейтенанта - коммандера Силоса Картофа! Охранники и « единомышленники » могут тебя услышать! Тебя могут арестовать, как ~ ты знаешь!
- ..." Две дамы замолчали, взглянув налево и направо, глядя, есть ли люди, которые могут слышать их разговор. Две дамы вздохнули с облегчением, увидев, что люди вокруг них заняты своими сплетнями, в то время как другие были сосредоточены на корабле.
- Так вот такая ситуация в этом месте." Девушка позади них смотрела на корабль, как и все остальные. На ней была опрятная одежда, и она выглядела как «участница» набора в BHO.
" Человек, ты меня слышишь? "
" Да, ты хочешь что-то спросить? Продолжай, я слушаю. "
" Похоже, что между людьми, как обычно, есть конфликт. Я слышала, казалось бы, популярное имя. Лейтенант - коммандер Силос Картоф. "
" Приму к сведению. Продолжай собирать информацию. Я скоро присоединюсь к тебе. "
" Понятно! "
" Ой! И Фауния! "
" Что? "
" Убийца со Сча ~ Эхм! Шин Ветхэм, он же Убийца со Счастливым Лицом, будет моим доверенным лицом как капитан Каракоа. Запомни это." Педро ухмыльнулся, глядя на девушку.
" Эм!" Фауния кивнула, и в мгновение ока ее фигура растворилась в воздухе.
~~~~~~~
Ранее Фауния, Педро, Мэтью и Талия первыми прибыли на палубу, когда корабль стыковался с портом.
- Ребята, у меня для вас троих важная задача.
- Важная задача, человек.
- Да, Фауния. Каждая задача играет очень важную и стратегическую роль в нашей « поездке » в эту область. Фауния, мы с вами будем собирать информацию о мероприятии по набору персонала и организации. Пока мы будем на нем, мы замаскируемся под стремящихся членов организации, и постараемся присоединиться к указанному рекрутинговому мероприятию.
- Как будто у меня есть выбор. " Фауния надула губы, как милая маленькая девочка. Педро проигнорировал ее и взглянул на Мэтью и Талию.
- Для вас, ребята, вы будете действовать вместо меня, как « капитаны » этого корабля.
- А? Мы? Капитаны? - удивленно спросила Талия.
- Да. Я оставлю это на ваше усмотрение. Не волнуйтесь. Время от времени я буду связываться с вами через Фаунию." Педро положил руку на плечо Мэтью.
- Брат-эксперт, можешь рассказать нам, что ты планируешь? - спросил Мэтью.
- План? У меня его нет. Это просто в целях безопасности.
- В целях безопасности?" Мэтью, похоже, понял Педро. Несмотря на это, он нахмурился и спросил Педро.
- Да. Любой ценой моя безопасность является самым важным. Может показаться, что я ставлю вас в опасное положение ... Следовательно, я могу только попросить вас понять и следовать за мной.
- Похоже, все уже задумано." Мэтью сдался.
- Не волнуйтесь. Я знаю, что слишком многого прошу, выполняя эти задачи. Следовательно, взамен я обязательно подарю вам отличные сувениры, когда мы закончим." Объяснил Педро. Затем он пошевелил пальцами в воздухе. Он печатал на своем интерфейсе и отправил сообщение Талии и Мэтью.
Он сказал им, что у каждого из них будет имя, чтобы избежать подозрений или конфликтов со стороны NPC. Они согласились, и Мэтью выбрал имя Шин Ветхэм, в то время как Талия использовала имя Ила Ветхэм. Талия рассмеялась, услышав «доверенное» имя Мэтью, и решила использовать Ветхэм в качестве своей фамилии, поскольку технически она является младшей сестрой Мэтью.
С другой стороны, Фауния растворилась в воздухе и начала сбор информации. В этот момент прибыла команда NPC. Когда все были готовы, он объявил, что «Шин Ветхэм» будет их временным капитаном и что ему нужно будет заняться экстренной ситуацией.
Он постоянно напоминал команде NPC, чтобы они держали это в секрете, насколько это возможно. Он позволил неигровым персонажам пройти в порт, но не позволил никому, кто покинул корабль, вернуться без его разрешения. В том же случае для других NPC из штаб-квартиры BHO никто без его согласия не будет допущен на борт корабля.
- Вот и все! - крикнул Педро.
" Человек, ты меня слышишь? - телепатически спросила Фауния.
...
После того, как они телепатически поговорили, Педро в последний раз подошел к Мэтью, прежде чем отправиться в порт. Он смешался с командой NPC, которая решила проверить штаб BHO и покинуть корабль. Их группу приветствовала толпа.
- Вы ведь с того корабля?
- Где ваш капитан?
- Я слышала, что ваш капитан - молодой мужчина. Ваш капитан ищет женщину? Я молода и еще свежа!" Беззастенчиво сказала одна женщина, от чего Педро чуть не вырвало.
- Где ваши манеры, леди?
- Ага!
- Ага!
Толпа взорвалась и прокляла бессовестную даму.
- Все! Тихо!
- Мусор! Отойдите в сторону! Дайте дорогу лейтенанту - коммандеру Силосу Картофу.
Двое молодых людей с силой оттеснили толпу. Они проявляли магическую энергию, как будто угрожая толпе. У них обоих были золотые и серебряные мечи и доспехи, что означало, что они были частью королевской армии.
- Так это же знаменитый Корабль Каракоа! Неплохо! Неплохо!" Молодой человек в золотых доспехах с серебряными накладками, с черно-золотым мечом на боку, хвалил его, глядя на корабль со злым умыслом.
Затем молодой человек, лейтенант - коммандер Силос Картоф, помахал своим людям. Двое мужчин кивнули в ответ, и на их лицах появилась озорная улыбка. Они подошли к неигровым персонажам с корабля, когда их магическая энергия стала сильнее.
- Вы! Все вы, команда этого корабля! Идите с нами!
- Вы, мусорщики! Убирайтесь! Не обращайте внимания на наши дела!
Толпа боялась обидеть лейтенанта - коммандера Силоса Картофа, поэтому все покинули этот район. Таким образом, ушли экипаж NPC из Каракоа и трио молодых людей.
Что касается Педро, он воспользовался сценой, которую устроила дама, и растворился в толпе. Он ушёл вдаль, наблюдая, как разворачиваются события между его командой NPC и так называемым лейтенантем - коммандером Силосом Картофом и его людьми.
" Этот так называемый лейтенант - коммандер Силос Картоф действует быстрее, чем я думал." Педро нахмурился, увидев команду NPC, которая решила отправиться в штаб-квартиру BHO и покинуть корабль, и у них не было другого выбора, кроме как следовать за лейтенантем - коммандером Силосом Картофом и его людьми.
- Должна ли я избавиться от этих насекомых?" Рядом с ним появилась милая девушка. Она смотрела на лейтенанта - коммандера Силоса Картофа, взглядом полным убийственного намерения.
- Нет. Легкая смерть - слишком большое благословение. После злых мыслей против нас ..." Педро ухмыльнулся, его глаза были полны злых намерений. - Они должны заплатить всем, что у них есть, кроме своей жизни!
Когда Силос Картоф и его люди ушли, Педро последовал за Фаунией и направился внутрь одного из зданий. Оно было расположенно в самом центре, где собиралась огромная толпа.
- Ты видишь, как лейтенант - коммандер и его люди группируются против членов экипажа покойной вице-адмирала Соледад?
- Да! Да! До меня дошли слухи, что лейтенант - коммандер Силос положил глаз на знаменитый корабль Каракоа!
- Так вот почему! Неудивительно, что он пошел « поприветствовать » членов экипажа.
- У лейтенанта - коммандера может быть кто-то из высокопоставленных лиц, поддерживающий его ... Мы должны воспользоваться этим мероприятием по вербовке и стать частью его команды!
- Ага-ага!
Толпа сплетничала о том, чем они стали свидетелями ранее. В центральном здании проходила регистрация на вербовку.
Следовательно, это также место, где была расположена область применения для начинающих новых членов BHO. Фауния и Педро огляделись внутри здания, которое представляло собой огромный зал с двумя ступенями, заполненный длинными рядами. Не зная, где находится очередь для подачи заявок, Педро спросил женщину, которая была последней в очереди, она стояла в очереди справа.
- Извините, мадам. Эта очередь для того, чтобы подать заявку тала официальным членом организации?
- Ах!" Дама от удивления отскочила назад: - Вы меня удивили! Да. Да, эта очередь, молодой человек!
- Спасибо." Педро кивнул с улыбкой.
Педро позволил Фаунии выстроиться перед ним. Это заставило женщину перед ними растерянно взглянуть на Фаунию.
- Ой ... маленькая девочка, ты здесь, чтобы поддержать своего старшего брата? Как мило с твоей стороны.
Дама присела и полюбила «миловидность» Фаунии. Фауния нахмурилась, но, прежде чем она успела что-то сказать, женщина продолжила.
- К сожалению, организация может позволить вашему брату пройти только через второй этаж. Поэтому я предлагаю тебе остановиться в кафе, расположенном рядом с этим зданием.
" Это насекомое!" Фауния горела от раздражения глубоко внутри.
" Эхм ... Успокойся! Мы же не хотим привлекать ненужное внимание, правда? - мысленно отругал Педро. Это заставило Фаунию надуться и взглянуть на Педро.
" ЗАКРОЙ СВОЙ РОТ!" Она телепатически взорвалась.
- Все в порядке, девочка. Твой брат вернется через несколько минут. После того, как он закончит свою процедуру подачи заявления, ты можешь войти в здание и выйти на внешнюю территорию штаб-квартиры BHO! Это если твой брат станет членом BHO. Хе-хе." Дама ухмыльнулась, переводя взгляд на Педро.
- Пожалуйста, не обращайте на нас внимания. Я займусь этим позже. Спасибо за совет! - ответил Педро, увидев ярость в глазах Фаунии.
- Твой выбор." Дама обернулась и спокойно стала ждать в очереди.
Через несколько минут они смогли подняться на второй этаж этого здания. На втором этаже был только один коридор, ведущий к двери в дальнем конце, за дверью на стуле сидел ребенок.
Малыш откинулся на спинку стула и спал глубоким сном. На нем было простое синее пальто с белой биркой на руке. На белой бирке, которая была обернута у него на руке, было написано «VO». На его голове был рыцарский шлем, а руки были скрещены.
Претенденты проходили через дверь один за другим. При входе одного кандидата дверь закрывается, а через несколько секунд дверь открывается еще раз, указывая на то, что должен войти следующий кандидат.
После нескольких минут ожидания в очереди осталось всего два претендента, прежде чем подошла очередь Фаунии. Малыш, судя по всему, проснулся ото сна. Его взгляд медленно остановился на Фаунии.
- Маленькая девочка! Ты собираешься зарегистрироваться в качестве члена организации? - спросил парень, снимая шлем. Фауния посмотрела на него и просто кивнула в ответ.
- Хм ... Я не думаю, что ты достаточно взрослая, чтобы зарегистрироваться." Мальчик встал и подошел к Фаунии.
- Не достаточно взрослая?!" Фауния нахмурилась и стала раздражаться все больше. Поэтому она проигнорировала ребенка, взглянула на Педро и заговорила телепатически.
" Человек, моё терпение почти на пределе! "
" Сопротивляйтесь этому! Сопротивляйся этому! Помни, мы же не хотим привлекать ненужное внимание, верно? "
" Тч!" Фауния не может не сфокусировать взгляд, скрестив руки на груди. Она проигнорировала ребенка и Педро.
- Ммм ... Мистер, вы как-то знакомы с ней? Мне жаль сообщить вам, что только вам будет разрешено войти в зал регистрации. Ваша сестра может подождать в ближайшем кафе." Увидев истерику у Фаунии, мальчик подошел к Педро.
- Да, я с ней. Тебе не о чем беспокоиться. Она также здесь, чтобы зарегистрироваться и стать членом организации.
- Ха-ха-ха ~." Парень разразился смехом, отчего Фауния уставилась на него, исполненная намерения убить. Счастливое выражение лица ребенка в одно мгновение стало серьезным и спокойным.
- Маленькая девочка! Советую тебе не смотреть так на офицера! Если бы это был кто-нибудь другой, тебе бы уже сломали руки." Ребенок выпустил магическую энергию, подобную тому, насколько сильна текущая магическая энергия / аура Педро.
Несмотря на предупреждение ребенка, Фауния молчала и продолжала смотреть. На лбу Педро выступили капельки пота, потому что в любую секунду могло случиться что-то плохое.
- Эй! Эй! Пожалуйста, успокойтесь, вы двое." Педро выдавил улыбку и попытался остановить конфликт между ними.
- Отойди! Я должен научить эту маленькую девочку, что она никогда не должна обижать офицера этой организации!" Парень оттолкнул Педро в сторону, обнажая меч.
* Щёлк
* Бух
Щелкнув пальцем по груди ребенка, Фауния отправила его в стену. Кирпичная стена была раздавлена, и разлетелась на куски, в результате чего дверь упала, открывая вид внутрь комнаты.
Внутри комнаты был длинный стол, за которым сидело несколько офицеров и официальных лиц BHO. К счастью, в дальнем конце стол мужчина средних лет с табаком во рту, он схватил ребенка за голову.
Его рука была достаточно большой, чтобы схватить голову ребенка. Все замолчали от шока. Ребенок потерял сознание, в то время как офицеры и официальные лица BHO, сидевшие за длинным столом, спокойно посмотрели на Педро.
" Нехорошо." Педро посмотрел на них через дыру в стене и выдавил улыбку.
Фауния бросилась к Педро, как милая маленькая девочка, которую старший брат спас от плохого человека.
- Спа~ спасибо, что спас меня от этого плохого ребенка, старший брат!" Фауния вела себя как маленькая девочка.
" Б@@ть! Посмотри, что ты наделала!" Педро не мог не выругаться глубоко внутри. Все оправились от шока и могли смотреть на Педро через дыру в стене.
" Эхм! Мы же не хотим привлекать ненужное внимание, правда?" Фауния слабо улыбнулась Педро.
- Эхе ..." Педро положил руку за голову и выдавил улыбку в сторону офицеров и официальных лиц, ответственных за набор новых честолюбивых членов BHO.
Пока все смотрели на него, он вздохнул и медленно закрыл глаза. Через несколько секунд он снова открыл их, но на этот раз они стали полностью черными. Все упали на пол без сознания.
Среди офицеров и чиновников в сознании оставались только, седовласый старик с мускулистым телом и мужчина средних лет с табаком. Мужчина средних лет немного пошатнулся, и табак из его рта упал на землю. Он отпустил ребенка и приложил руку ко лбу, словно сопротивляясь острой боли в голове.
Старик нахмурился, как будто его не трогали, и растерянно посмотрел на Педро. Через несколько секунд этот старик вздохнул и громко засмеялся, когда его внимание переключилось на мужчину средних лет.
- Джейсон! Хахаха!
- Чего ты смеешься, старик ?!" Мужчина средних лет по имени Джейсон сжал кулак и ударил по столу, сделав огромную дыру с трещинами по всему столу.
- Ооо ... Разве твой брат не научил тебя уважать старших?" Старик поднял голову и посмотрел на Джейсона с убийственным намерением.
- Он научил! Но он также научил меня, что если ты хочешь, чтобы тебя уважали, ты должен сначала научиться уважать других ... старик Фуэго!
Джейсон оглянулся на старика Фуэго, поскольку они оба проявили сильную магическую энергию, окутывающую их двоих. Магическая энергия старика Фуэго покрыла его тело толщиной около 6 дюймов от его кожи. В то время как у Джейсона была магическая энергия, толщина которой составляла от 3 до 4 дюймов от его кожи.
Старик Фуэго обладал красноватой магической энергией, а Джейсон - коричневатой. Напряжение между ними нарастало с каждой секундой, поскольку они начинали забывать о Педро и Фаунии.
" Хе-хе-хе ... Я должен использовать эту возможность, чтобы уйти." Педро усмехнулся, медленно отступая. Он оглянулся на Фаунию и кое-что ей проинструктировал.
" Пошли! Мы просто снова встанем в очередь! Сомневаюсь, что они запомнят наши лица."
" Вздох ... Дай мне кое-что прояснить, человек! Я помогу и защищу тебя, пока не найду подходящего наследника! Но это не значит, что я позволю какому-нибудь насекомому смотреть на меня сверху вниз! "
" Ты ведешь себя тупо ! "
" Что ты сказал, человек? "
" Тебя пони пнул по голове? Я имею в виду ... Причина, по которой эти «насекомые» смотрят на тебя свысока, в том, что они слабые! У них нет силы, просто чтобы увидеть твою настоящую силу. Кроме того ... разве не будет более «удовлетворенным» показать этим «насекомым» свою истинную силу в более критические моменты? "
" Хм ... Я понимаю, о чем ты. Но все же ... Я не дура, и на меня не будут смотреть свысока! Ни сейчас, ни в будущем! "
" Вздох..." Педро покачал головой и почувствовал, что у него просто заболела бы голова, если бы он продолжал спорить с Фаунией. Поэтому он решил сдаться, так как находился всего в нескольких шагах от угла коридора и спускался к лестнице.
- Молодой человек! Так вы проявляете уважение к старшим? - крикнул старик Фуэго, отчего Педро остановился. Лицо Педро помрачнело, волосы на его теле встали дыбом.
- Старик! Сколько раз я должен ~" Джейсон встал и повернулся к Старику Фуэго. Он отодвинул стол и стул в сторону и сжал кулак. Он был покрыт толстым 4-дюймовым слоем магической энергии. Но прежде чем он успел закончить свои слова, его прервал Старик Фуэго.
- Я не разговариваю с тобой!
* Фваааааааааааааааааааааааааааааааааааа
Старик Фуэго указал на Джейсона, и пламя немедленно вырвалось из его указательного пальца, как огнемет. Инстинктивно Джейсон наклонился вперед, чтобы пригнуться и увернуться от пламени.
" Он ... заставил меня встать на колени перед ним!" Джейсон был в ярости, так как он мог смотреть только на Старика Фуэго и стену позади него, пораженную пламенем.
Кирпичная стена расплавилась. Была проделана дыра, которая показала комнату из соседнего здания. Это была складская площадка для кафе, где хранились пакеты с кофе и другими овощами. Мешки с кофейными зернами загорелись и продолжали гореть.
* Глоть
Джейсон мог только смотреть на горящие мешки, думая, что если бы его настигло пламя, он бы уже превратился в жареное мясо.
- Вздох ... Посмотри, что ты заставил меня сделать! Тот факт, что организация выдвинула таких молодых людей, как ты, в ранг лейтенант - коммандера , не означает, что ты был бы достаточно дерзким, чтобы не уважать свое начальство!" Старик Фуэго покачал головой. Он встал и пошел в коридор, чтобы догнать Педро и Фаунию.
- Что до вас двоих ... Я, может, и старый, но я все еще полон ЭНЕРГИИ, понимаете!" В коридоре появился старик Фуэго. Он сделал им жест рукой «сюда, пожалуйста». - Мы можем немного поболтать?
- Вы угрожаете нам?" Педро засунул руку в сумку для инвентаря, а перочинный нож медленно соскользнул к его рукавам, готовый выскочить в любой момент.
- Хахаха! Нет! Нет! Этот старик просто хотел с тобой поболтать. Прошло десять лет с тех пор, как я в последний раз встречал человека с такой редкой способностью, как твоя!
- А?" Педро был поражен тем, что сказал старик Фуэго. Увидев изумленное лицо Педро, старик Фуэго усмехнулся.
- Мы можем немного поболтать?
" Я не должен забегать вперед. Этот старик имел в виду, должно быть, мадам Соледад. Увидев мои «способности», он, должно быть, подумал, что я человек с потенциалом, а не кто-то подозрительный." Педро успокоился.
После нескольких секунд молчания он кивнул в ответ и последовал за стариком Фуэго, который вернулся первым. Педро взглянул на Фаунию, которая шла рядом с ним.
" Фауния, мне придется положиться на тебя, когда дело дойдёт до этого старика. Когда я активировал глаза бога, он даже не вздрогнул. Я не уверен, что достаточно силен, чтобы сразиться с ним."
" Не волнуйся, человек! Этому старику нужно в три-четыре раза больше его нынешней силы, чтобы поцарапать меня." Фауния усмехнулась в ответ.Педро
Педро просто кивнул, возвращая свое внимание вперед. Когда он собирался войти в комнату, внезапно зазвонило системное уведомление.Из
Из любопытства он открыл свой интерфейс, чтобы проверить это.
[Системное уведомление! Выдан континентальный квест!]
[Задание: Защитите континент Водолея!
Рейтинг: А
Миссия: убить монстров, которые начинают доминировать на Континенте Водолея! У каждого убитого монстра будет эквивалентное очко, которое можно обменять на предметы после события.
Ваше количество убийств: 0
Игроки с наибольшим количеством убийств монстров получат особые награды.
Первый игрок получит атакующий навык с золотым рейтингом. 10 лучших игроков получат случайно сгенерированные навыки с серебряным рейтингом. 100 лучших игроков получат случайно сгенерированный навык с бронзовым рейтингом.
Рейтинг игроков в квесте
1. _______ Количество убийств: ______
2. _______ Количество убийств: ______
...
...
Продолжительность квеста: 2 месяца
Участие в квесте необязательно. После того, как игрок убил монстра, автоматически начнется подсчет убийств.]
" Квест?" Педро был поражен, когда кое-что понял.
" Почему я чувствую, что вот-вот случится что-то плохое? Это просто игра, но ... это чувство! Кроме того ... Почему мое сердце говорит мне спасти неигровых персонажей на континенте Водолея, таких как вождь Антонио и деревня Кагат, или я просто хочу извиниться за то, что жаден до наград? " Он задавал себе вопросы глубоко внутри.
- Какая-то проблема?" Старик Фуэго нарушил тишину и заставил Педро прийти в себя. Педро просто покачал головой и пошел в комнату.
- Ничего такого." Ответил он.
- Вот ваши значки рейтинга." Старик Фуэго передал Педро и Фаунии нашивку с черным треугольником.
- Хоть вы и достаточно сильны, чтобы получить элитное звание BHO с титулом от Второго лейтенанта - командера, вы оба все еще должны стать частью команды. Только когда вы присоединитесь и станете частью команды, вы сможете повысить свой рейтинг.
- Старик ... Не говори мне ~. - Джейсон удивленно посмотрел на Старика Фуэго.
- Не хотите ли вы присоединиться к моей команде? Если вы присоединитесь ко мне, я смогу помочь вам немедленно получить элитный ранг BHO и титул команданте. Что вы скажете?" Старик Фуэго ухмыльнулся, ожидая ответа Педро и Фаунии.
- СТАРИК! Что ты делаешь ?!" Джейсон был полон ярости. - Давать им рейтинг и титул на ступеньку выше, чем я, сразу же? Ты думаешь, что творишь?
- У меня есть причины ... И ... Ты не имеешь права читать мне лекции, Джейсон!
Как только конфликт между Джейсоном и стариком Фуэго собирался разгореться, Педро заговорил, взглянув на Джейсона.
- Мне очень жаль, старший. Я вынужден отказаться от вашего щедрого предложения!
- Почему? - воскликнул Джейсон.
- Э?
- Не поймите неправильно, старший. Просто у нас уже есть команда.
- Если это так, я не буду преследовать дальше. Однако, если вы когда-нибудь передумаете ~.
- Мы не передумаем!" Педро с улыбкой прервал старика Фуэго.
- Хахаха! Хорошо! Хорошо! Я очень надеюсь на вас двоих! Пока мы не встретимся снова." Старик Фуэго повернулся и собрался уходить.
- Старик! Куда ты идешь? Регистрация еще не окончена?" Джейсон попытался помешать старику уйти.
- Я собираюсь отдохнуть. Позже у меня есть более важные дела!
- Старик!
* Крик!
Старик Фуэго проигнорировал Джейсона и вышел, его ждала женщина в доспехах.
- Вице-адмирал ... Вы уверены, что хотите отпустить их? - спросила женщина.
- Хм? Не то чтобы я хотел их отпустить, верно? Кроме того ... В этом году мероприятие по набору персонала будет особенным!" Старик Фуэго усмехнулся.
- Особенным?
- Вы скоро узнаете.
Они вышли из здания и направились через лес за «здания, похожими на стены».
~~~~~~~
Вернемся в зону регистрации ...
- Что вы двое все еще делаете здесь ?!" Джейсон отвлекся от своего гнева и указал на Педро и Фаунию.
- Эээ ... Что нам нужно делать дальше?" Педро выдавил улыбку. Он и Фауния не знали, что делать после регистрации.
Так как Джейсон был единственным, кто проснулся среди регистраторов и официальных лиц, он был единственным, у кого Педро мог попросить инструкции и информацию.
- Сходи в магазин и купи пальто обыкновенного ранга! Потом ... приходи ко входу в штаб!
- Спасибо, старший!
- Уходите!
Педро и Фауния вышли из здания. В тот момент, когда они вышли, Педро отключил глаза. Постепенно люди в этом здании и прилегающих районах начали приходить в сознание.
В регистрационной комнате Джейсона заметил один из регистраторов.
- Что случилось?
- Тебе не нужно знать!
- Где Вице-адмирал?
- Он ушел!
- Он ушел???
- Разве это не очевидно?" Джейсон раздраженно издевался над офицером. Регистрация возобновилась, как ни в чем не бывало, и все, казалось, забыли о Педро и Фаунии.
~~~~~~~
Пока возобновлялась регистрация, Педро и Фауния направились в магазин. Они купили два пальто «обыкновенного ранга» и прикрепили нашивку на плече.
" Наконец ... мадам Соледад ... Где бы вы ни были, я хочу, чтобы вы знали, что теперь я официально являюсь частью Человеческой организации Беарта! Я сделаю все возможное, чтобы продолжить то, что начали вы, старшие Кентаро и Аливия. Служить ... и защищать слабых! "
Он смотрел на себя в зеркало почти минуту. Вскоре они вышли из магазина и направились ко входу в лес, который разделял главный штаб и порт. У входа офицер инструктировал новых членов о том, как добраться до главного штаба.
Фауния и Педро подошли к офицеру, когда к ним подошел мужчина, прежде чем они смогли приблизиться к офицеру. Офицер не остановил человека, а лишь отвел от них взгляд.
- Молодой человек! Вам нужен эскорт в главный штаб? 1 золотая монета только для поездки в один конец! 1 золотая монета и 30 серебряных монет для поездки в обе стороны. Что вы скажете?
- Извините, мне это не интересно. - ответил Педро.
- Как насчет ... 1 золотой монеты в оба конца? Это особая сделка, поскольку вы новый член организации.
- Извините, мне не интересно.
- Ты!" Мужчина был взволнован, но не продолжил, так как офицер уже смотрел на него. - Подожди ... Я дам тебе знать, как важно иметь эскорт! Хех!
Мужчина прошептал, но Фауния и Педро услышали, что сказал мужчина. Несмотря на это, они все равно проигнорировали его и подошли к офицеру.
- Старший, это вход в главный штаб? - спросил Педро.
- Да, отсюда примерно три-четыре дня пешком. Просто идите по тропе и постарайтесь разбить лагерь, как только встретите реку.
- Три-четыре дня, старший?
- Да! Не волнуйтесь, по пути вы пройдете семь рек. Вам просто нужно быть осторожнее с монстрами, которые могут напасть ночью.
- Монстры?
- Да. Несмотря на то, что эта область считается нашей штаб-квартирой, некоторые монстры все же смогли пройти через нашу оборону. Поскольку не весь периметр штаб-квартиры может быть « окружен стеной » организацией, они могут отправлять только офицеров для борьбы с монстрами. Но из-за вербовки все члены организации должны были находиться в главном штабе, что сделало лесной массив более опасным. К сожалению, со вчерашнего дня большинство членов BHO отправились в главный штаб. Вы могли бы уйти с ними." Объяснил офицер.
- Жаль ... Неудивительно, что этот человек предложил сопровождать нас за высокую цену.
- Верно. Вам решать, нанять ли его или нет." Офицер ушел, чтобы поговорить с другими новыми членами, которые только что прибыли.
- Какой у тебя план? - спросила Фауния.
- Разве это не очевидно? Пошли!" Педро ухмыльнулся, когда они прошли через огромные ворота.
Фауния и Педро вошли в лес. Через несколько часов они вдвоем мельком увидели Королевство.
В отличие от Королевства Наг, здесь не было красивых светящихся скал, которые освещали стены Королевства ночью. Вместо этого были факелы на стенах и свет внутри Королевства дополнял темную ночь. Подобно прекрасному ночному городу в наши дни.
- В каждом королевстве ночью своя красота ..." Педро прислонился к дереву, любуясь прекрасным видом на Королевство, которое должно было быть штаб-квартирой BHO.
- Ад, выглядящий как рай ... - вздохнула Фауния, уничтожив монстра.
- Хахаха! Ад выглядящий как рай, да? Пойдем. Хотя я хочу подыграть их планам, нам нужно как можно скорее набрать персонал и команду, и вернуться на Континент Водолея.
Их фигуры растворилась в воздухе, когда они бросились к штаб-квартире. Предполагаемая трех-четырехдневная прогулка была пройдена Педро и Фаунией всего за несколько часов.
Они воспользовались тем, что вокруг было мало людей и превратились в драконов. Они летели на большой высоте, чтобы избежать обнаружения, и снова приняли человеческий облик, когда штаб находился в часе ходьбы от них.
Час спустя...
- Кто вы?" Патрульный солдат направил свой факел на Фаунию и Педро, которые только что вышли из леса.
- Новые рекруты? Добро пожаловать в Королевство Гамберлика!" Солдат улыбнулся, указывая на огромные ворота Королевства.
- Спасибо, старший!" Педро быстро поклонился, заставив солдата улыбнуться.
" Он говорил с нами радушно и гостеприимно. Но ... Он никогда не снижал бдительности по отношению к нам. Похоже, сейчас все станет немного серьёзнее. "
Педро и Фауния смогли успешно войти в штаб-квартиру Королевства Гамберлика. По сравнению с напряжением, которое можно было почувствовать за стенами, как только они вошли в Королевство Гамберлика, их встретило оживленное и шумное Королевство.
Магазины, которые располагались слева и справа, были открыты. Неигровые персонажи были повсюду. В каждом магазине продавались разные предметы. От пойманных монстров до оружия и доспехов разной редкости.
- Это напоминает мне о ночном рынке в прошлом." Глаза Педро заблестели, когда он увидел магазин в дальнем углу улицы, и побежал к нему.
- Нет ~ ну! Ни за что! Этот магазин! Там продается так много навыков!" Педро вошел в мастерскую, не задумываясь.
- Чем я могу вам помочь ... Сир?" Продавец посмотрел на Педро, заметив его пальто «обычного ранга».
В магазин зашло всего несколько человек. И когда Педро вошел в магазин, он был единственным покупателем. Следовательно, даже если Педро был одет в пальто «обыкновенного ранга», у продавца не было другого выбора, кроме как развлечь его.
Это было связано с тем, что в «рядовые ряды» обычно входили члены BHO, которые либо были недавно приняты на работу, либо имели мало талантов. Таким образом, указывая на их низкую способность купить или позволить что-либо в магазине. Это причина того, что «рядовые» чаще всего встречались либо в ресторанах или кафе, либо в ремонтных мастерских, либо в районах дешевого жилья.
Такой взгляд на «обычных ранговых» стал нормой, и поэтому продавца не интересовали Педро и Фауния.
- Гм ... Могу я взглянуть на некоторые навыки, которые вы продаете?
- Ах! Конечно, сир! Это каталог навыков, которые продаются в нашем магазине." Продавец открыл книгу лицом к Педро.
- Навыки, перечисленные в каталоге, были перечислены в порядке, основанном на их использовании. Эта страница содержит навыки, связанные с производством. Следующая страница ... охота. Следующая страница ... Боевые навыки. Наконец, специальность нашего магазина, улучшение навыков.
- Хо-ху ..." Педро переполнился волнением.
- Если можно ... Могу ли я узнать, какие определенные навыки вас интересуют?
- Ничего особенного. Но я могу посмотреть на боевые навыки." Хотя названия навыков и краткое описание были написаны в каталоге, глаза Педро были прикованы к каталогу, поскольку он мельком увидел его.
Через несколько минут Педро указал на навык.
- Сколько стоит этот навык?
- Ох ... Похоже, у вас хорошее зрение. Изначально этот навык стоил 2 золотых монеты. Но, поскольку это мероприятие по набору персонала, наш магазин предлагает 50% скидку на все предметы, кроме улучшения навыков. Таким образом, его цена составляет 1 золотую монету.
- Могу я посмотреть?
- А? Конечно, сир! Пожалуйста, подождите секунду." Продавец подошел к полке и взял бумагу, защищенную кристаллами.
- Вот он, сир." Продавец передал Педро кристалл умения.
...
Навык: ~ Изготовление травяного зелья ~
Редкость: умение с золотым рейтингом
Тип умения: Активный
Эффект: Создание [травяного зелья].
[Травяное зелье]
Уровень зелья: 1
Эффект исцеления: исцеляет HP на 10%
Особенный эффект:
1) Увеличьте уровень [Травяного Зелья] на 1 после создания 0/1000 зелий.
2) 1% шанс создать необычное зелье.
Требования для создания зелий:0/100 частей листа
0/1 литр воды
0/1 контейнер
[Древний метод создания зелий, о котором мир почти забыл.]
Стоимость: 1 золотая монета (со скидкой)
...
" Листья и вода? И я могу создать зелье? Возможно, я не получу 10% исцеления от зелья, но ... Почти ничего не тратя на материалы, я могу получить на этом прибыль! "
- Эм ... Вы знаете сколько стоит контейнеры для зелий?
- Пожалуйста, простите меня за то, что я не знаю текущую стоимость контейнеров. Однако, насколько я помню, месяц назад я услышал от покупателя, что контейнеры стоят около двух бронзовых монет.
- Понятно ..." Педро потер подбородок, глядя на умение.
" Сойдёт. Я обязательно получу пользу от этого навыка. На данном этапе оно может быть хуже по сравнению с [Базовым зельем] и [Промежуточным зельем], но ... "
- Я решил! Я возьму этот навык!" Педро вынул из кармана золотую монету.
- ... Спа ~ Спасибо за покупку!" Продавец был в шоке. Он не ожидал, что Педро купит хоть один предмет в его магазине.
- У меня остались 2 золотые монеты ... Эти монеты я заработал на аукционе. Мне нужно найти способ заработать больше золота! Не использовать эту возможность - пустая трата времени. Погодите ... Если они продают навыки, то ~ .
- Господин...
- Ах! Простите мою грубость, сир! Меня зовут Август фон Лапарас. Вы можете называть меня Августом. Я отвечаю за Мастерскую Лапараса здесь, в Королевстве Гумберлика, и племянник покойного вице-адмирала Соледад Лапарас.
- Ты!?" Глаза Педро, казалось, вот-вот вылезут из орбит из-за шока.
- Сир?" Реакция Педро смутила Августа и заставила его пристально взглянуть на Педро.
- Хахаха! В конце концов, это такой маленький мир! Хахаха!" Педро засмеялся, закрыв лицо руками.
- Сир?" Слова Педро сбили Августа с толку.
- Ха-ха! Простите мои действия, Август. Позвольте мне представиться ..." Педро успокоился. - Я ... Арон Смерть!
- Смерть?
- Да. Арон Смерть, новобранец с корабля Каракоа единственного и неповторимого вице-адмирала Соледад!" Педро ухмыльнулся.
- А?" Август был поражен. Никакие слова не могли вырваться из него. Он мог только в шоке смотреть на Педро.
Через несколько секунд он смог собраться с мыслями.
- Я ~ Невозможно! Тетя Соледад набирает только лучших, самых талантливых и тех, у кого есть ...
- Ха-ха-ха!" Педро рассмеялся над реакцией Августа и достал листок бумаги из своей инвентарной сумки.
- Достаточно ли этого в качестве доказательства?
- А ... Бумага Неариса!
" Видя, как отреагировал Август… Этот документ может иметь для них некоторую ценность. Тогда ... - Педро глубоко ухмыльнулся.
- Эхм! Может, Магазин навыков Лапарас заинтересован в покупке бумаги Неариса?" Педро передал бумагу Августу.
- О ~ конечно!
- Могу я узнать, сколько стоит листок бумаги?
- Магазин готов купить пятьдесят листов Неарисской бумаги за одну золотую монету.
- Так много, только за одну золотую монету?
- Э-э! Э-э! Так как это мероприятие по набору персонала, я могу сделать исключение для сира Арона и предложить вам сорок штук бумаги Неариса за одну золотую монету. Я не могу опустить ниже этого, сир Арон.
- Хахаха! Все в порядке! Все в порядке!" Педро рассмеялся. " Проблема с монетами решена!"
Педро достал из своей сумки еще одну инвентарную сумку. Август был поражен еще больше, предположив, что инвентарный мешок Педро был редким типом магического предмета.
Через несколько часов солнце уже собиралось садится, когда Педро решил остановиться, потому что ему надоело считать бумаги без остановки. Он продал огромное количество - три тысячи экземпляров Неарисской бумаги. Это было почти 80% всей его бумаги Неариса.
- Си ~ Сир Арон! Я должен извиниться. К сожалению, в магазине было только 65 золотых монет. Если хотите, вы можете выбрать любой предмет в магазине за оставшиеся 10 золотых монет.
- Хм ... Меня это устраивает." Педро жестом показал знак «ОК».
- Спасибо за понимание.
В итоге Педро заработал 65 золотых монет и 5 навыков. Три навыка стоят 2 золотые монеты, а два навыка стоят 1 золотую монету. Приобретенные им навыки предназначались для остальной части его «Отряда из 7 человек».
- Уже так поздно? Нам лучше выдвигаться! Август, было приятно с тобой познакомиться ! И ... Мои соболезнования твоей покойной тете.
- Моя искренняя благодарность, сир Арон! Пожалуйста, возвращайтесь, когда у вас будет возможность. С вами приятно иметь дело!
Педро и Фауния помахали Августу на прощание и вышли из магазина. Имея 65 золотых монет, Педро был полон волнения, когда его взгляд остановился на огромном оружейном магазине на улице.
- Человек! Давай сначала поедим! Я голодна!" Фауния ущипнула его за уши и потащила к ресторану на другой стороне улицы.
Еда в ресторане стоит несколько серебряных монет. Педро почувствовал себя в этот момент богатым человеком и позволил Фаунии заказывать еду сколько душе угодно. В конце концов, их еда стоила 3 золотых монеты и была вычтена из его общей суммы в 67 золотых монет.
Таким образом, у него осталось 64 золотых монеты.
Когда они собирались покинуть ресторан, Педро получил сообщение от Мэтью. Мэтью сказал Педро, что собирается присоединиться к встрече с высокопоставленным должностным лицом организации.
Педро ответил и проинструктировал Мэтью, что, что бы ни случилось, флот Каракоа должен оставаться независимым.
Мэтью ответил, что сделает все возможное, даже если это будет стоить ему жизни. Он был уверен, что бы ни случилось с ним и Талией, у Педро есть план на них. Следовательно, он не боялся потерять свою жизнь. Он может только доверять планам Педро и следовать им.
~~~~~~~~
Несколькими минутами ранее в огромном зале для собраний в замке Гамберлика, десять человек сидели за круглым столом.
- Похоже, старик Север больше не приедет." Молодой и симпатичный мужчина с длинными светлыми волосами нарушил напряженную тишину в комнате. На нем было светло-красное пальто с тремя звездами на плече.
- Почему бы тебе не пойти и не помочь ему на Темном континенте, старший Эйгранд?" Элегантная и молодая женщина с черными и красиво заплетенными волосами спокойно ответила. На ней было темно-фиолетовое пальто с такими же тремя звездами на плече.
- Нина! Ты мне угрожаешь ?!" Эйгранд указал на женщину, полный ярости.
Нина просто ухмыльнулась в ответ, а ее глаза уставились на Эйгранда, полные убийственного намерения.
- Эйгранд, Нина, успокойтесь! Разберётесь друг с другом после встречи." Старик с длинными седыми волосами и бородой ударил по столу, достаточно сильно, чтобы стряхнуть пыль, под ним, но недостаточно сильно, чтобы оставить вмятину или трещину.
- Благодари Тифриона ... Не думай, что я сдержусь из-за того, что ты женщина." Эйгран успокоился.
- Тч ..." Нина тоже успокоилась. Воздух в комнате становился все более напряженным. К счастью, другой старик, который беззаботно сидел, наклонился вперед и положил руки на стол.
- Давай перейдем к делу, Уно. Что ты собираешься делать с тремя пустыми ячейками в круге адмиралов?
- Не мне принимать решение ... Фуэго!" Мужчина в темно-сером пальто с четырьмя звездами на плече с улыбкой наклонился вперед.
- Хахахаха! Я просто шутил! Тебе не нужно волноваться.
* Тук! Тук! Тук!
- О! Это должны быть они." Старик Фуэго был взволнован.
~~~~~~~
У входа в зал были Талия и Мэтью.
- Талия ... ты готова?
- Не обращай на меня внимания, брат! Я в порядке.
- Это хорошо.
* Шлёп
- Ой!" Мэтью закричал от боли. Затем он посмотрел на Талию, которая хлопнула его по спине.
- Расслабься, брат! Ты такой напряженный. Это просто игра. Ты ведь не собираешься на собеседование, верно?
- Вздох ... Ладно. Ладно." Мэтью покачал головой.
- Заходите!" Они услышали голос изнутри. Следовательно, Мэтью не терял ни секунды и толкнул дверь.
" Э ... Почему не открывается дверь?" Мэтью занервничал. " Эта дверь предназначена специально для того, чтобы ее открывали сильные люди?"
- Брат ..." Талия разочарованно посмотрела на Мэтью, скрестив руки и качая головой.
- А?
- Дверь ... Ты должен ее тянуть, а не толкать! Тч!
- Ой!" Мэтью потянул дверь, и она медленно открылась.
* Крук!
- Добро пожаловать, новобранцы!" Уно встал, чтобы поприветствовать их.
- Уважаемые старшие, мы рады быть приглашенными!" Талия и Мэтью почтительно поклонились.
Мэтью и Талия вошли в холл, дверь была закрыта. Все посмотрели на них, отчего они почувствовали напряжение.
- Добро пожаловать, младшие!" Старик Фуэго ухмыльнулся.
- Для меня большая честь встретиться со старшыми." Мэтью снова поклонился в знак уважения.
- Хахаха! Хорошо! Хорошо! По крайней мере, ты знаешь, как уважать своих старших. В отличие от некоторых детей здесь.
- Старик Фуэго ... Тебе лучше быть осторожнее со своими словами." Эйгран заговорил раздраженным тоном.
- Ха-ха-ха! Эйгранд, ты точно не понимаешь шуток!" Смеясь ответил старик Фуэго, но глубоко внутри у него было серьезное выражение лица, готового сражаться в случае нападения Эйгранда.
- Можем ли мы перейти к сути этой встречи? У меня много дел." Женщина, которой было около 40, заговорила, хранив молчание с самого начала. На ней было беловато-серое пальто с тремя звездами на плече.
- Значит я продолжу и задам нашим двум гостям несколько вопросов. Только после этого мы должны решить, что делать с флотом Каракоа.
С этого ООН начал встречу ...
~~~~~~~
Вернувшись в город, Педро и Фауния собирались зайти в самый большой оружейный магазин в королевстве Гамберлика, когда заметили на соседней улице мальчика, над которым издевались три других ребёнка того же возраста.
- Ориен! Разве мы не предупреждали тебя, чтобы ты не говорил ни слова сестре Рии о зелье?
* Хлоп!
- Да! Да! Ты продал нас! Ты позавидовал нам! Предатель!
* Хлоп!
Три ребёнка пнули мальчика по имени Ориен.
- Эхм!" Педро изобразил кашель, создав при этом немного ауры, достаточно пугающей для детей.
- Бе ~ бежим!" Трое мальчиков убежали так быстро, как могли.
- Должна ли я погнаться за ними? - спросила Фауния.
- Нет необходимости.
Педро подошел к Ориену и, спустившись вниз, увидел его ушибленную руку. Педро достал из инвентаря бутылку зелья. Прежде чем он смог дать [Базовое зелье] Ориену, он заметил, что мальчик дрожал, глядя на Педро, как на привидение.
- Что случилось, Ориен ... Верно?
- Вы тоже собираетесь причинить мне боль, мистер?
- Сделать тебе больно? Хахаха! Почему ты думаешь, что я причиню тебе боль? Вот, возьми это зелье и выпей его. Оно вылечит твои синяки.
Ориен успокоился, когда его взгляд переключился с Педро на зелье. Через некоторое время Ориен медленно потянулся за зельем и выпил его.
Постепенно синяки на руке и боль, которую он чувствовал ранее, начали исчезать. Через несколько минут он полностью исцелился, как ни в чем не бывало.
- Эм ... Мистер хочет что-то взамен на зелье?
- Хахаха! Ничего! Ничего!
- Сомневаюсь. Зачем, мистеру, помогать сироте вроде меня бесплатно?
Педро стоял с улыбкой на лице. Он развернулся и собирался вернуться на главную улицу.
- Почему, спрашиваешь ты? Можешь думать об этом как о выполнении моей работы.
Педро вышел и зашёл в оружейный магазин. В магазине было много покупателей. Количество и разнообразие красивого оружия, от мечей до луков, которое было выставлено на показ, заставили Педро пустить слюни.
Когда к нему подошел продавец, Педро успокоился от волнения.
" Я должен купить хорошее оружие для Фаунии и остальной части моей команды. Если бы игроки увидели, как мы сражаемся голыми руками и побеждаем наших врагов, они бы отнеслись к нам с подозрением и могли бы обвинить нас в неприятных вещах, например, в читах. Следовательно ... Оружие, которым мы будем владеть, может служить прикрытием для «причины» или «источника» нашей силы. Особенно для меня, Фаунии и Сабрины."
Одно существование Фаунии было «обманом» или «ошибкой» для других игроков. То же самое и с «глазами богов» как у Сабрины, так и у Педро. С ними Педро уже может обеспечить их выживание на ранних этапах игры.
Что ж, это было правдой до тех пор, пока прошлые события не потребовали, чтобы Педро отклонился от предполагаемого нормального прогресса, предназначенного для развития персонажа. Это преимущество перед другими игроками, поскольку Педро и его команда были вынуждены развиваться и становиться сильнее с необычной скоростью. Представьте, что у них уровни 30 и 10+, по сравнению с обычными игроками или даже с профессиональными игроками, уровень которых варьируется от 1 до 5.
Единственным прикрытием было то, что их развитие было «форсированным». Было что-то необходимое, чтобы справиться с событиями, происходящими с их персонажами. Если они будут отставать, есть шанс, что они попадут в невыгодное или опасное положение, чего Педро не хотел.
Точно так же, как Педро узнал после многих лет игры Беарта в своей прошлой жизни, Беарт Онлайн больше, чем он думал. Его опыт и знания, которые он получил в результате экстраординарных событий, которые он спровоцировал, от встречи с мадам Соледад до настоящего момента, будто бы сказали ему, что есть еще кое-что, что нужно знать и чего достичь, если он хочет стать лучшим игроком в мире.
Он знал, что извлечение выгоды из того, чего он достиг прямо сейчас, было лучшим путем для такого игрока, как он. Достижения и методы, с которыми он столкнулся и которые использует, были намного лучшим методом, чем использование прошлой информации, которую он имел, например, злоупотреблений ошибками и прочего.
" Я не планирую создавать армию ... Но ... Если я планирую исследовать Темный континент, я не буду отрицать тот факт, что наличие армии было бы идеальным ходом. Таким образом ... В связи с этим ... Наличие связи или хороших отношений с оружейным магазином в любом месте является обязательным. Если бы моя армия была построена, мне потребовалось бы огромное количество оружия хорошего качества, для моих людей. Следовательно, моя цель в этом магазине - не только приобрести для нас хорошее оружие ... Не только купить оружие, которое я могу продать игрокам по гораздо более высокой цене ... Но также и построить хорошие отношения с самим магазином.
В этот момент продавец поклонился им и заговорил.
- Приветствую вас, сэр! Добро пожаловать в магазин оружия Кратуса! Я Жерар эль Кратус, третий сын Сархенто Фрейд эль Кратуса и племянник Команданте Вафло эль Кратуса. Чем я могу вам помочь, сэр?
" Почему им нужно всегда добавлять свои « связи » каждый раз, когда они представляются? Есть ли здесь какая-то дискриминация между благородными и простыми людьми?" Педро глубоко вздохнул.
- Приятно познакомиться. Я Арон Смерть. Новый честолюбивый член организации. Можете ли вы помочь мне найти оружие хорошего качества, но по низкой цене?
" Переходить прямо к делу - это единственный способ избежать долгих разговоров. У меня нет времени небрежно бродить. Мероприятие пройдет на Гамберликской арене через два часа.
Продавец, Жерар эль Кратус, кивнул в ответ и повел Педро к деревянному ящику, в котором было много серебряных мечей с бронзовыми ножнами.
- Сэр, это один из наших самых дешевых мечей, GeKnight. Он сделан из серебра Крамбонской горы, что говорит о его прочности. Что касается его остроты, сэр может быть уверен, что он был создан мной.
- Хо-хо ... Могу я его осмотреть?
- С удовольствием." Жерар передал меч Педро. Он вытащил его из ножен и сделал вид, будто испытываетет меч, слегка покачивая им влево и вправо.
На самом деле он просканировал его, используя свой интерфейс.
[Меч GeKnight]
Рейтинг: Оружие с серебряным рейтингом.
Требуемый уровень: 5
Атрибуты:
Урон от атаки: +20
Ловкость: +10
Сила: +10
Особый эффект: [Увеличение урона] на 1 за каждые 5 успешных комбо-атак.
(Суммируется до 10 раз)
0/10 дополнительного урона.
Дополнительный урон сбрасывается, если сделанное комбо было сброшено.
[Этот меч мудрого рыцаря.]
- Этот меч хорош." Педро похвалил Жерара. - - Сколько он стоит?.
- Обычно я продаю три таких меча за 1 золотую монету. Если сэр хочет купить только один, я могу продать его всего за 50 серебряных монет, не меньше." Искренне ответил Жерар.
" Хм ... Как и ожидалось, оружие с серебряным рейтингом будет стоить как минимум 1 золотую монету. 50 серебряных монет за штуку - неплохое предложение. Но..."
- Можете ли вы дать мне пять мечей за 1 золотую монету?" Педро улыбнулся, словно проверял Жерара.
- Это ..." Капельки пота внезапно появились на лице Жерара и начали падать. Он замолчал, пока в его голове звучал совет деда. " Жерар ... Слушай внимательно. Лучше получать меньше прибыли, чем иметь плохую репутацию от одного-единственного покупателя, понял?"
" Этот человек испытывает меня? Пять мечей за одно золотую означает, что каждый меч будет стоить 20 серебряных монет. Стоимость изготовления и труда составляет от 10 до 15 серебряных монет. Это не убыток, но ... прибыль, которую я получу, всего ... 5 серебряных монет с каждого меча."
- Сэр скажите мне, сколько из этих мечей вы могли бы купить?
Педро сделал жест «два», что поразило Жерара.
- Двадцать штук? Четыре золотых монеты? - спросил Жерар
- Нет! Двести штук.
- Двести?!
Жерар не мог не крикнуть от шока. Он не ожидал, что кто-то купит двести мечей. В частности, Педро был всего лишь тем, кто только что стал членом организации.
- Да. Это проблема?" Педро улыбнулся Жерару в ответ.
- Нет ~ нет, сэр! В магазине достаточно запасов. Просто ... Мне нужно напомнить, сэр, что 200 мечей будут стоить в общей сложности 40 золотых монет, если бы я согласился на ваше предложение.(5 мечей за 1 золотую монету)
- Я знаю. С этим нет проблем. Итак ... Ты согласен на сделку? 200 этих мечей общей стоимостью 40 золотых монет?
- Эээ ... Эээ ... Согласен!
Челюсти людей в магазине были открыты, достаточно широко, чтобы поместилось яблоко. Они могли только смотреть на Педро, Фаунию и фигуру Жеррара, которые пошли на склад в магазине.
Педро положил мечи в пустую сумку для инвентаря, в которой когда-то хранились тысячи проданных им листов Ниарисской бумаги. Как свойственно NPC, Жерар, первый раз увидев магию сумки, был поражен.
Педро потребовалось несколько минут, чтобы положить все, что он купил, в сумку. После оплаты у него осталось 24 золотых монеты. Когда они покинули склад, Педро стоял перед катаной, которая висела на стене. Рукоять и ножны были черного цвета с крутой красной подкладкой.
- Могу я посмотреть?" Педро указал на катану.
Жерар кивнул в ответ и протянул катану Педро. Он медленно снял её с ножен, когда из неё вышел ярко-красный дым.
" Бл@т@ !" По какой-то причине Педро почувствовал опасность и, следуя своим инстинктам, быстро убрал катану в ножны. Затем он проверил информацию в своем интерфейсе.
[Падшая]
Рейтинг: Оружие с золотым рейтингом
Требуемый уровень: 20
Атрибуты:
Урон от атаки: +200
Ловкость: +80
Сила: +50
Особенный эффект:
1) [Туман] - выпускает постоянное количество красноватого дыма в течение 30 секунд после того, как её вытащили из ножен.
Восстановление: 5 минут.
2) [Кровавый клинок] - каждые 20 целей, убитых этим мечом, вызывается ярко-красный кровавый клинок, который можно использовать для одной атаки, нанося цели 100% критический урон. Можно складывать.
Кровавых клинков осталось: 0
[Катана когда-то использовалась на войне и омывала кровь и жизни многих мужчин.]Стоимость
Стоимость: 4 золотых монеты
" 4 золотых монеты, да? Попытаюсь поторговаться с Жераром. Хе-хе. Думаю, он сможет сделать мне скидку, так как я купил сотни мечей." Педро в глубокой задумчивости потер подбородок.
- Сколько она стоит? - спросил Педро.
Обратите внимание, что NPC не знает о системе, и Педро, зная изначальную цену в 4 золотые монеты, не спросил об этом Жерара, потому что это, может вызвать проблемы или сомнения. Жерар мог не думать об идее «системы», но он мог сомневаться в том, что «Педро мог проверять и видеть другие магазины, продающие подобное оружие». Таким образом, чтобы сохранить отношения, которые Педро построил с оружейным магазином, он все же спросил его цену, прежде чем начать торговаться.
- Че ~ четыре золотых монеты, сэр!
- Я возьму его, если вы дадите мне его за 2 золотые монеты.
- Это ..." Жерар замолчал, на лбу начали появляться капельки пота.
Молчание Жерара означало, что он не может согласиться с ценой, которую я просил. Он мог бы взвесить все, преимущества и недостатки согласия с моим условием.
- Тч!" Жерар прикусил губу: - Сэр, у меня есть предложение!
- Какое?
- Я согласен с вашим условием получения двух золотых монет на эту катану, но ... Вы должны купить ее вместе с оружием на 3 золотые монеты." Жерар вздохнул.
" Трудно отказаться от такого клиента, как сэр Арон. Видя, что он всего лишь новый член организации, будущие сделки с ним обязательно принесут пользу магазину. Потеря прибыли в размере 2 золотых монет - ничто по сравнению с теми отношениями, которые магазин может построить с ним. Однако, как продавец, я должен найти способ, чтобы магазин, по крайней мере, мог получать больше прибыли. Таким образом, мое предложение можно рассматривать как беспроигрышную ситуацию."
- Хм ..." Педро оглядел магазин в поисках оружия, которое могло бы броситься в глаза. По какой-то причине он заметил Фаунию, которая смотрела на стол, демонстрирующий красивые ножи и короткие мечи. Педро подошел к ней и спросил:
- Тебе что-нибудь понравилось?
- Хахаха! Ты издеваешься надо мной?" Смех Фаунии привлек внимание некоторых клиентов. К счастью, другие покупатели и продавцы магазина неправильно поняли, что имела в виду Фауния. Они думали, что Фауния еще молодая девушка и все еще не знает как управляться с таким оружием.
Дети, которые стали членами организации, либо обладали талантом, либо были связаны с высокопоставленными чиновниками. Им не было поручено выполнять настоящие миссии, а вместо этого наблюдать или учиться у членов организации, чтобы помочь в дальнейшем развитии их талантов и / или способностей.
Таким образом, большинство членов имеют оружие либо для украшения, либо только для тренировок.
С точки зрения Педро, он знает, что имела в виду Фауния: " Это оружие мусор. Так зачем ей такой «мусор»? И ... Ее кулаков хватает."
- Это так?" Педро выдавил улыбку и просто потер затылок.
" Хм ... Что мне делать с оставшимся оружием на 3 золотые монеты ..."
Педро был озадачен. По правде говоря, он не одобряет магов и лучников. В отличие от других игр, играть за лучника в Беарте было слишком сложно. Либо им нужно покупать много стрел, что означало дополнительные расходы, либо им нужно создавать стрелы, что требует много времени на фарм материалов и само изготовление.
Маги, целители или маги целительского типа были очень полезны. Так было на ранних этапах. Однако из-за отсутствия урона, их уровень прокачки был самым медленным по сравнению с другими игроками. Использование таких навыков, как невидимость, может только облегчить некоторые трудности, с которыми они сталкиваются во время фарма.
Тем не менее, несмотря на легкость и чувство безопасности, маги исцеляющего типа требовали вдвое больших усилий по сравнению с другими игроками.
Позже это коснулось всех остальных игроков, поскольку разрыв между ними и другими игроками становился всё больше и больше. Другие игроки были вынуждены изобрести другие методы лечения, чтобы выжить без мага исцеляющего типа. Это заставило игроков-магов исцеляющего типа переключить свое внимание на мага атакующего типа и отказаться от пути целителя.
Ну, не то чтобы маг наступательного типа лучше. Навыки магов атакующего типа занимали первое место по потреблению MP игрока. В настоящее время лишь несколько игроков обладали набором атакующих навыков. Таким образом, не все замечают, что в игре возникла проблема с механикой MP.
Педро знает об этом, но не обращает на это внимание. Он знает, что сам интерфейс был просто своего рода «индикатором». В телефонах вы можете рассматривать процент заряда батареи как «индикатор» того, на сколько или на сколько хватит заряда батареи вашего телефона, прежде чем она разрядится и выключится.
Он знал, что через несколько месяцев после фазы открытого бета-тестирования или официального релиза разработчики сделают последние финальные обновления, которые включают удаление индикатора выносливости и MP. Это было сделано для того, чтобы игроки могли сами оценить, сколько энергии у них осталось, прежде чем они кончаться.
И ... Единственный признак того, что у игрока заканчивается энергия, - это внезапная потеря сознания. Позже игроки знали или «предполагали», что как только вы восстанавливаете по крайней мере от 50 до 70 процентов своего MP, игроки начинают приходить в сознание. Это была только теория, сделанная после нескольких проб и ошибок, сделанных в основном магами.
Это была причина, по которой он не выбрал класс мага и лучника. Можно сказать, что лучники и маги имеют преимущество в расстоянии, но когда дело доходит до атак монстров или врагов, общие вещи, которые следует учитывать, такие как уклонение и осведомленность, должны быть на одном уровне (по крайней мере) или лучше чем у игроков ближнего боя.
Что ж, это было нормой для игроков в его прошлой жизни, его предложениями и предпочтениями. Конечно, были игроки, будь то обычные или профессиональные, которые могли справиться.
Был даже известный игрок, которого в прошлой жизни прозвали Ret@rd . У него был персонаж с комбинацией танка и мага исцеляющего типа. Он был очень крепким. Его очень часто приглашали в подземелья. К сожалению, однажды он попал в засаду и умер. Тем, кто убил его, оставалось только зарезать его до смерти.
Вернёмся к Педро ...
- Что в этом черном ящике?" Внимание Педро было переключено на бокс с несколькими золотыми линиями и кривой.
- Гм ... Сэр, это таинственная коробка, которую мы продаем ежегодно во время вербовки.
- Больше похоже на аферу! Хахаха!" Другой покупатель прервал его смехом. Остальные клиенты, которые услышали это, тоже рассмеялись.
- Ха-ха-ха!
- Ха-ха-ха!
- Ха-ха-ха!
- Понятно ... - Педро потер подбородок с интересом. - Сколько?
- 10 золотых монет, сэр.
- 10 золотых монет и для таинственной шкатулки, и для этой катаны? Это мое последнее предложение.
В конце концов, Жерар согласился, и Педро смог купить загадочную шкатулку и катану. Теперь у него осталось 14 золотых монет. Педро попрощался с Жераром и вместе с Фаунией покинул магазин. Жерар дал ему кольцо и сказал, что это то, что Педро может показать, указывая на то, что он является VIP-персоной магазина оружия Кратуса.
" Мне не терпится перепродать серебряные мечи! Я могу продать их другим игрокам по цене ... Хм ... наверное, по 5 золотых монет за штуку. Что касается катаны ... Я чувствоваю, что это будет быть отличным оружием для Сабрины. Я могу только надеяться, что моя интуиция была правильной. Что ж ... Если она не подойдёт ей, я могу позволить моему Преследователю веры поглотить катану. Хахаха. " Он усмехнулся.
" Что касается этой, таинственной коробки ... Интересно, что я получу. Интерфейс идентифицирует коробку, как особый вид контейнера." Педро вздохнул: " Думаю, нет другого выхода, кроме как открыть её.
Педро открыл коробку, и внутри было золотое кольцо с прикрепленной к нему цепочкой.
- Кольцо?" Педро был сбит с толку. Люди, которые проходили мимо него, мельком увидели кольцо. После люди смотрели на Фаунию и улыбались.
Фауния начала злиться из-за Педро, который казалось, был в своем собственном мире.
" Почему кольцо было в таинственной коробке оружейного магазина. Разве оно не должно быть в магазине аксессуаров? Не помню, чтобы маги использовали кольца. Все, что я знаю, это то, что посохи, книги или шары были оружием магов. Итак ... Как кольцо стало оружием?"
Педро был заинтригован и заинтересован в кольце. Он вынул его из коробки.
- А?" Когда он взял кольцо и закрыл коробку, цепь случайно застряла в коробке. Таким образом, к его удивлению, цепь растянулась и стала длиннее до того, как ее потянули.
Он открыл коробку, чтобы вытащить цепь, чтобы она не застряла. Затем он попытался натянуть цепь еще раз на кольцо. Цепочка непрерывно выходила из кольца, как если бы кольцо было «пространственным хранилищем» (как его сумка для инвентаря), и внутри него была очень длинная цепочка.
Он проверил информацию о кольце в своем интерфейсе.
[Кольцо рабовладельца]
Рейтинг: Легендарный
Требуемый уровень: ????
Атрибуты:
Урон от атаки: ????
Интеллект: ????
Сила: ????
Особенный эффект:
????
[????]
- Эээээ?" Педро был невероятно поражен. Он только что получил легендарное оружие из загадочной коробки. К сожалению, его уровень был недостаточно высок, чтобы он мог его использовать.
- Интересно, как оно работает." Педро потер подбородок после ношения кольца.
- Тч! Тупоголовый! Человек, дай мне его." Фауния взяла кольцо и надела его. Волшебным образом размер большого кольца подогнался так, чтобы оно подходило к пальцу Фаунии.
Фауния сжала кулак, и удлиненная цепь каким-то образом «засосалась» в кольцо. Затем она просто махнула рукой в сторону Педро.
Педро мгновенно накрыла золотая цепь. Только его голова осталась непокрытой её. Он выглядел так, словно был в золотом коконе.
" Вот как оно используется!" Фауния махнула рукой, и золотая цепь, обвивавшая Педро, внезапно исчезла.
" Круто!" Педро не мог не удивиться: " Как ты поняла, как им пользоваться? "
" Как? Хех ... Человеческое оружие простое в использовании. Просто добавь немного магической энергии, и оно заработает. Запомни это, че ~!" Увидев, что вокруг них сгущается толпа, Фауния прервала свою речь и вернула кольцо Педро.
Педро вытащил только что купленную катану и выпустил красный дым из ее основного лезвия. Он действовал как своего рода дымовая завеса, давая шанс сбежать из толпы.
" Это оружие хорошее. Оно стоило того. Теперь у нас остался час до набора. Мы должны пойти на Гамберликскую арену и познакомиться с такими же « новыми членами BHO », как и мы. Кстати ... Вот ! " Педро бросил [Кольцо рабовладельца] Фаунии: " Используй это на случай, если тебе нужно будет сражаться. Используй его как прикрытие. Члены BHO могут посчитать нас подозрительными, если мы будем сражаться голыми руками. Это зависит от тебя, как его использовать."
- Тч!" Фауния не могла не нахмуриться, принимая кольцо из-за людей, которые проходили мимо них, люди улыбались и шептали: - Какие же они милые!
~~~~~~~
Пока Педро ходил по магазинам, Адмиралтейский круг попросил Мэтью рассказать историю о том, как он стал новым начальником корабля. Он последовал инструкциям Педро и сказал, что они встретили, казалось бы, «бесконечное» количество птиц.
Ученик и предполагаемый капитан корабля, которым был Педро, спрыгнул с корабля, чтобы расчистить путь для него. С тех пор их предполагаемый капитан пропал без вести, и в качестве заместителя командира он взял на себя роль командира корабля.
- Услышав эту историю, есть ли у кого-нибудь предложения, как нам поступить с флотом Каракоа? - спросил адмирал Уно.
- Старший Уно! Я предлагаю назначить нового капитана для флота, и ...
- Эйгранд!" Нина сильно ударила по столу, на нем образовалась вмятина.
- А также?" Адмирал Уно и Эйгранд продолжили разговор, как будто Нины там не было.
- И новый капитан должен стать частью Адмиралтейского круга.
- Вы!
- Расслабься, Нина." Старик Фуэго ухмыльнулся.
- Тебе есть что сказать, Фуэго?" Спросил Адмирал Уно.
- Ну, все здесь знают, что этого нельзя делать!
- Ого ... Почему это так?
- Потому что у них уже есть капитан! Если только этот так называемый ученик Соледад не будет подтвержден мертвым. Вы не можете назначить какого-то случайного ребенка капитаном флота. У нас есть свои правила, помнишь?
- Старик!" Эйгранд в ярости указал на старика Фуэго.
- Ты такой же хитрый, как всегда, Фуэго! Тогда ... Твое предложение не принято кругом, Эйгранд!
- Тч!" Эйгранд сидел, глядя на старика Фуэго.
- Могу я спросить вас двоих ... Сопровождает ли этого так называемого ученика Соледад маленькая девочка?" Старик Фуэго ухмыльнулся, взглянув на Талию и Мэтью.
" Э?!" Глубоко внутри Талия и Мэтью были поражены. На секунду они не знали, как реагировать на вопрос старика.
- Я приму это как да!" Старик Фуэго продолжал улыбаться: - Тогда у меня есть предложение.
- Что это?
- Дайте этому ученику Соледад звание « Контр-Адмирала »!
- А?" Нина и остальные члены Адмиралтейского круга были поражены.
Талия и Мэтью остались безмолвными после того, как истинная личность Педро была без труда раскрыта. Хуже всего то, что они не могут ни с кем спорить в зале. Давление, которое они чувствовали со стороны всех в Адмиралтейском круге, эквивалентно давлению высокоуровневого босса.
Что до Эйгранда, то он скрипел зубами от ярости.
" Если бы здесь не был старший Уно, я бы ударил этого улыбающегося старика Фуэго!"
- Фуэго, ты знаешь ученика Соледад? - спросил Адмирал Уно.
- Хахаха! Мы не так уж и близки. Можно сказать, что я « случайно » столкнулся с ними раньше.
- Хо-хо ... Похоже, тебе интересно.
- Ха-ха-ха! Меня интересует не сам человек, а его достижения в ближайшие годы. Итак ... Что Адмиралтейский круг говорит на мое предложение?
- Твои глаза на таланты - это то, что я могу назвать устрашающим." Адмирал Уно заметил: - Я знаю только двух человек, которых ты рекомендовал в ранг Контр-адмирала, без промедления ... Я согласен с твоим предложением. Тем не менее, мы не нарушаем здесь никаких законов.
- Если и старший Уно, и старший Фуэго согласны, то и я тоже." Нина согласилась с ними.
- Тч! Я не согласен! Присвоение новичку высокого ранга только вызовет проблемы в Адмиралтейском круге. Наши члены могут даже усомниться в нашей честности! Есть варианты получше для трех мест в Адмиралтейском кругу! Я думаю, вы знаете, о ком я говорю?!" Эйгранд стоял в гневе.
- Ха-ха-ха!" Старик Фуэго захлопал в ладоши от смеха. - Расслабься, Эйгранд. Окончательное решение еще не принято всеми!
Эйгранд откинулся на спинку кресла, пока остальные члены Адмиралтейского круга замолчали. Через несколько минут некоторые одобрили и в то же время не одобрили это предложение. В конце концов, предложение Старика Фуэго было одобрено большинством голосов - 7 голосов против 3.
Талии и Мэтью было приказано продолжить работу в качестве представителей своего флота в предстоящем вербовочном мероприятии.
Поскольку до вербовки оставалось меньше часа, встреча завершилась назначением двух новых членов Адмиралтейского круга. Два новых члена Адмиралтейского круга были повышены до того же звания, что и Педро.
~~~~~~~
Через несколько минут где-то в Королевстве Гамберлика ...
- Как прошла встреча, Вице-адмирал Эйгранд?" К Эйгранду почтительно подошел мужчина.
- Нехорошо! Силос! Я хочу, чтобы ты нашел кое-кого ... И стёр его существование из этого мира!
- Ст ~ стереть его существование? В ~ все, что вы попросите, Вице-адмирал!
- Хорошо! Хорошо! Не волнуйся. Я награжу тебя, если ты добьешься успеха. Но если ты не сможешь… Я стеру твоё существование!" Эйгранд был переполнен жаждой крови. Силосу оставалось только поклониться ему из-за страха.
- О ~ конечно, Вице-адмирал!
Фигура Эйгранда растворилась в воздухе.
~~~~~~~
В замке Гамберлика Талия и Мэтью решили связаться с Педро и сообщить ему о том, что произошло на встрече.
* Крунг! Крунг!
Интерфейс Педро зазвонил, пока они направлялись на Гамберликскую арену.
- О? Убийца со Счастливым Лицом." Педро принял звонок: - Что случилось? Как прошла встреча?
- Все прошло хорошо. Но все пошло не так, как ты ожидал, брат-эксперт.
- Ууууу ... Расскажи мне, что случилось. В данный момент я свободен.
- Хорошо. Я узнал, что это так называемое Королевство Гамберлика является восточной штаб-квартирой Организации людей Беарта.
- А? Итак ... Это королевство - всего лишь главный штаб BHO на восточной части Беарта?
- Да, брат-эксперт. Есть ещё два таких же королевства в западной и северной части Беарта.
- Понятно ... Продолжай.
- Что касается нашей предыдущей встречи, я предполагаю, что они были высшими должностными лицами BHO здесь, в Главном восточном отделении. Их называли « Адмиралтейским кругом »!" Мэтью немного помолчал: - Он состоит из пятнадцати официальных лиц с рейтингом не ниже « Контр-Аюадмирала ». На встрече присутствовали 10 из 15, 3 считаются умершими, 2 отсутствовали.
- Умершими, да?
- Да. Это связано с тем, что я скажу дальше ... Те 3 места, которые оставили 3 умерших, должны быть заполнены, и это было главной целью той встречи." Мэтью сделал паузу, и Педро подумал, что соединение в их разговоре разорвано.
- Эй? Эй? Убийца со Счастливым Лицом, ты здесь?
- Да ... Эхм ... Брат-эксперт, не удивляйся тому, что я собираюсь сказать. Но ...
- Но?
- Тебя назначили одним из трех вновь назначенных членов Адмиралтейского круга.
- Чего!?" Педро был поражен. Он остановился и закричал, что привлекло внимание других людей.
- Как это возможно?
- Эээ ... Возможно, это не то, о чем ты думаешь, но ... В тот момент, когда мы вошли в зал заседаний, каждый из членов Адмиралтейского круга оказал давление, подобное тому, которое оказывает мировой босс в других играх AVR." Мэтью вздохнул: - И среди них был старик по имени Фуэго, который узнал, кто ты, после одного вопроса.
- Эээээ? Этот старик? Он среди самых высокопоставленных офицеров?
- Итак ... Ты встретил его, брат-эксперт. Неудивительно, что через несколько секунд молчания после того, как он задал вопрос, он был на сто процентов уверен, что это ты. Как будто он читал наши мысли.
- Да ... Этот старик опасен. Даже я ... еще недостаточно силен, чтобы сразиться с ним. Но тебе не о чем беспокоиться. У меня свои способы." Педро ухмыльнулся.
- Конечно! Хахахаха! Это всё, брат-эксперт. Я заменю тебя на вербовке. Похоже, все 10 членов Адмиралтейского круга будут присутствовать позже.
- О ... Как особенная публика?
- Нет, брат-эксперт. Больше похоже на VIP. Хе-хе! Однажды мы увидели кого-то, кто попадется нам на глаза, и мы можем предложить этого рекрута присоединиться к нашему« флоту ».
- Хорошо. Приму к сведению. Я скажу тебе, если бы увидел кого-то, кого можно было бы завербовать.
- Понял!
- Хорошая работа! Увидимся позже на мероприятии по подбору персонала!
- Увидимся, брат-эксперт!
* Кланк!
Педро и Фауния прибыли ко входу на арену «Гамберлика», когда звонок закончился. На арене собралось много людей. К счастью, у входа не было очереди.
- Пойдём и посмотрим, насколько сильны участники BHO!" Он сжимал только что купленную катану, когда его переполняло волнение.
- Новобранцы? Сюда в зону для битв." Офицер BHO направил Педро и Фаунию к месту боя.
Именно здесь находились новые члены BHO. Все они ждали в зоне боевых действий арены, чтобы они смогли увидеть новых членов экипажа. Таким образом будет проще выбрать, кого нанимать.
Офицер BHO покинул Педро и Фаунию после того, как они вошли в зону боевых действий. Было очень многолюдно. Педро и Фауния решили остаться и сесть в угол, ожидая начала мероприятия.
Прошло несколько минут. Члены Адмиралтейского круга начали прибывать один за другим.
За 10 минут до события, проход, по которому они вошли, был закрыт дверью. Вся территория боя теперь изолирована.
За 5 минут до события появился диктор вместе с несколькими офицерами, держащими штаб.
- Все, вы готовы?
- Да!
- Готовы!
Все, будь то набираемые новые члены или представители экипажей и флота, были взволнованы и все вместе кричали в ответ диктору.
- Тогда позвольте нам поприветствовать, Адмирала - Сокола, Адмирала Уно Примора!
- Ура!" Все кричали в честь Адмирала Уно.
Адмирал Уно вышел с вместе со стариком Фуэго. За ними шли Мэтью и Талия, а также два других новых члена Адмиралтейского круга.
Все продолжали аплодировать, особенно новые члены, которые очень надеялись, что их лично выберут высокопоставленные офицеры. Лишь немногие из новых членов хранили молчание и просто наблюдали, как вошли адмирал Уно и остальные.
Среди них были Педро и Фауния, которых сразу заметил Старик Фуэго.
- Так это он? - спросил Адмирал Уно у старика Фуэго.
Старик Фуэго с улыбкой кивнул в ответ.
- Это так? Тогда почему бы нам не проверить их, прямо сейчас?" Адмирал Уно ухмыльнулся, стоя рядом с диктором.
Старик Фуэго и остальные уселись на свои места. Что касается Мэтью и Талии, поскольку Мэтью был хорошим старшим братом, он позволил Талии сесть на единственный стул, который должен был быть назначен для Педро. Мэтью встал рядом с ней и кивнул, глядя на Педро.
Педро просто улыбнулся в ответ. Когда он взглянул налево, его лицо медленно нахмурилось.
" Пол Соларес?" Педро растерялся, увидев знакомое лицо.
Прежде чем он успел послать Мэтью сообщение, толпа замолчала из уважения к Адмиралу Уно, который собирался говорить.
- Приветствую всех! Я хотел бы поблагодарить всех вас за тяжелый труд. День и ночь вы стремитесь стать сильнее. Вы рискуете своими жизнями, чтобы выполнить свою миссию. Чтобы защитить других людей. Вы продвигаетсь вперед к освобождению, о котором мы всегда мечтали. Поэтому я прошу всех взять минуту молчания в честь наших погибших товарищей, которые пожертвовали своими жизнями ради нас, чтобы достичь того, о чем мечтает каждый человек ... ДЛЯ НИХ!
- НАШИ ПАДШИЕ ГЕРОИ!" Крикнули все, отдавая честь.
Через несколько секунд Адмирал Уно заговорил снова.
- Пусть начнется ежегодное мероприятие по набору персонала!
- Дааааааа!" Все согласились.
- Диктор ... Сделайте Тест Z в этом году!" Адмирал Уно прошептал диктору и вернулся на свое место.
- Те ~ тест Z ...
- Диктор?
- Ах! В этом году на мероприятие по набору персонала ... Мы проведем ... ТЕСТ Z! Битва открыта для всех!
- Ээээ?
- Ээээ?
Все удивились.
- Только последние десять участников войдут в десятку лучших в своем классе. Если вы хотите сдаться, просто идите по тропе, по которой вы вошли ранее.
- Хо-хо ... Похоже, они хотят увидеть мои способности как можно скорее." Педро встал и крепко сжал катану.
Его перочинный нож спрятался в рукаве, готовый атаковать в любую секунду.
- Что нам делать? - спросила Фауния.
- Что делать? Покажи им всё, что у нас есть!" Педро ухмыльнулся. Он был готов нанести удар в любой момент.
- В этом открытом для всех сражении нет ограничений. Однако участник исключается, когда он или она теряет сознание, добровольно теряет силу или умирает. Поэтому участники, пожалуйста, примите мудрое решение!
Была дана минута тем, кто хотел проиграть матч. В конце концов, даже если они проиграют матч, они все равно могут подать заявки на различные экипажи и флот. Просто матч принесет им больше престижа и признания среди различных экипажей и флота.
Таким образом, из 4 тысяч участников осталось всего 200.
- Похоже, это все участники. Желаю всем удачи. И пусть битва начнется!
- Вууууууу!" Те, кто смотрел, разразились аплодисментами.
~~~~~~
В VIP-зоне ...
Эйгранд лукаво улыбался, наблюдая за началом битвы.
- Посмотрим, как долго продержится эта крыса-подмастерья Соледад!
~~~~~~
В это время на поле боя ...
- Фауния, пошли!" Педро вытащил катану, и из нее повалил красный дым.
- Гм!
Педро бежал так быстро, как только мог, вместе с Фаунией. Дым закрыл видение других участников, находившихся в пределах его досягаемости. Следовательно, Фауния использовала [кольцо рабовладельца], чтобы притянуть врагов к себе и нанести мощный удар, чтобы выбить их из строя.
Дым был настолько сильным, что он также служил укрытием, так что даже те, кто находился в VIP-зонах, не могли видеть, что происходило в зоне боя.
- Юсон, спеши! В угол!
- Что будем делать, брат?" Ёдзиро и Юсон, двое молодых людей с катаной, зашли в угол, где дым еще не пошел.
- Как только этот дым приблизится, используем искусство катаны ветра без остановки, чтобы дым не дошёл до нас!
- Понял, брат!
Они взяли катаны и приготовились, поскольку дым, вызванный Педро, медленно приближался к ним.
- Двадцать метров!
- Десять метров!
- Начинаем!
- Искусство катаны ветра ~ ШЕСТЬ ЛЕЗВИЙ ВЕТРА!
* Фвуш!
- Да!" Юсон улыбнулся, так как смог остановить распространение дыма.
* Тинг!
Однако шесть ветряных лопастей внезапно перерезал красный свет. Лопасти ветра, отталкивавшие дым, исчезли.
К счастью, дым остановился, и из него выскочила фигура.
- Тч ... Это всё?" Сказал мужчина.
- Нехорошо! ЮСОООН!" Ёдзиро бросился к Юсону, чтобы перехватить человека, выпрыгнувшего из дыма.
* Тинг! Ёдзиро смог спасти Юсона от атаки Педро. Катана Педро была была в вертикальном положении. Катана Ёдзиро находилась в горизонтальном.
- Хо-хо ... Неплохо." Педро ухмыльнулся.
Золотая цепь внезапно прошла через Педро и обернулась вокруг Юсона. Цепь подбросила Юсона в воздух, когда та быстро вернулась в дым.
Юсон запаниковал, когда падал.
- А ?!" Лицо Юсона помрачнело, когда он увидел, что падает прямо на кончик лезвия Педро.
Ёдзиро также заметил это, и отвлечение, которое это вызвало, заставило Педро пересилить защиту от Ёдзиро.
Фауния выскочила из дыма, и Юсону уже был нанесен удар. Что касается Ёдзиро, острие лезвия Педро остановилось на миллиметровой глубиной в его шее, достаточно, чтобы сделать небольшой порез и из него потекла кровь.
* Хлоп!
Юсон врезался в стену, оставив вокруг себя небольшую дыру.
- Сдавайтесь!" Педро ухмыльнулся, когда Фауния вышла позади него. Дым рассеялся, и стояли только трое.
- Вуууууу!" Аплодисменты и приветствия лились дождем, когда все аплодировали после того, как стали свидетелями «идеальной» координации и исполнения Педро и Фаунии.
- Я ~ я ..." Ёдзиро закусил губы. - Я сдаюсь!
- Вуууууууууу!
- Ч~чего?! Битва «Открытая для всех » закончилась всего через 5 минут и 30 секунд после того, как началась!" Диктор изумленно крикнул: - Аааа ... У нас есть победитель! Поздравляем трех оставшихся участников! Что касается остальных участников, то ~
- Подожди!
- А?
Адмирал Уно встал и подошел к диктору.
Он кивнул ему и сказал:- Позвольте мне заняться с этим!
- Я поздравляю трех оставшихся участников этой битвы. Вы трое будут считаться тройкой лучших в вашей группе и теперь будут доступны для набора. Ваши звания будут определяться высшим офицером флота или командой, к которой вы присоединитесь. Но ... присвоенное вам звание должно быть не ниже старшего лейтенанта.
- Тем, кто выбыл ... Все вы теперь также открыты для приема на работу. Однако ваши звания останутся прежними. И только после сдачи экзаменов по продвижению вы сможете подняться по званию! Я надеюсь, что все вы сможете работать усерднее и становится сильнее.
- Тем не менее, спасибо за ваше участие, и я надеюсь увидеть вас через 6 месяцев на Грандиознос Торговом Событии!" Адмирал Уно отступил. Он посмотрел на диктора и сказал: - Спасибо! Теперь вы можете перейти к следующему этапу вербовки.
- Да, адмирал.
- Все! Пришло время для набора! Вы можете подойти к представителям экипажа или флота, к которым хотите присоединиться! Что касается 15 Великих Флотов, только 13 из них набирают новых членов. Отдельная зона набора была выделена для каждого из них. Пожалуйста, обратитесь к офицерам, чтобы узнать их местонахождение. Вот и все! Удачи!
Все аплодировали. Адмирал Уно встал и собирался уходить.
- Уно, ты уходишь? Так рано?
- Хахаха! Фуэго, старикам вроде нас сейчас нужно больше отдыха! В отличие от тебя, я не могу расслабиться." Адмирал Уно вздохнул: - Если бы только Соледад не погибла ... Я бы передал ей факел и смог бы присоединиться к вам.
- Хахаха! Не волнуйся, я принесу что-нибудь хорошее позже!
- Нет, спасибо!" Адмирал Уно вышел, и его фигура исчезла.
- Этот человек ..." Старик Фуэго не мог не почесать затылок. В этот момент остальные члены окружения адмирала ушли, даже не поговорив друг с другом. Они посмотрели на Педро только после того, как вставали, а после разворачивались и уходили.
- Молодой человек! Подождите!" Старик Фуэго остановил Мэтью, который собирался уходить с Талией.
Мэтью и Талия остановились и посмотрели на старика Фуэго.
- Вам что-то нужно от нас, старший? - уважительно спросил Мэтью.
- Ах ... Нет! Нет! Ты собираешься встретиться с молодым человеком, Ароном, верно? Если так, пойдем вместе. Я хочу поговорить с ним кое о чём.
- Арон?" Блондинка нахмурилась. Она потерла подбородок, пытаясь вспомнить кто это.
Старик Фуэго, Талия и Мэтью посмотрели в сторону женщины.
- Неужели старший ударил тебя так сильно, что ты даже забыла его имя, Беатрис?" Пол Соларес спросил насмешливым тоном.
- Он?!" Беатрис уставилась на Педро, полная убийственного намерения.
- О ... Пол, Беатрис! Хотите пойти с нами и увидеть вашего бывшего товарища по команде? - спросил старик Фуэго.
- Товарищ по команде?" Талия и Мэтью растерялись, глядя на Пола и Беатрис.
- Конечно, вице-адмирал! Мне есть что с ним обсудить!" Беатрис ушла первой.
- Ах! Подожди, Беатрис! Ахахаха ... Старший, мы пойдем первыми!" Пол выдавил улыбку старику Фуэго, а затем погнался за Беатрис.
- Хахаха! Молодые действительно полны энергии! Пойдем?
- Да, старший." Мэтью кивнул.
~~~~~~~
Вернемся на поле битвы ...
" Черт ... Это было страшно!
Педро вздохнул, убирая меч подальше от Ёдзиро. Он щелкнул мечом в сторону, чтобы удалить кровь с катаны. Затем он вложил его обратно в ножны.
- Я почти забыл, каково было смотреть на меня с угрожающим взглядом." Он усмехнулся.
Педро вспомнил, что он чувствовал после того, как на него посмотрел хищник, как на добычу, когда адмирал бросил на него последний взгляд.
- Это оно?
Фауния выглядела вялой, когда Педро посмотрел на нее. Она выглядела уставшей, но ее тон больше походил на разочарование.
- Я так думаю?" Педро выдавил улыбку.
- Вот зачем мы сюда пришли?
- Нет. Увеличение численности наших сотрудников было приоритетом. Участие в этих мероприятиях было просто развлечением! Ха-ха-ха!
Фауния ничего не могла поделать, она просто покачала головой.
- Если честно, я впечатлен." Он помолчал на секунду, прежде чем продолжить: - Никто не попался на удочку нашей провокации. Это либо их мудрость, либо им не хватает смелости.
- Ничего не поделаешь ... Итак ... Что мы будем с ним делать?
Фауния указала на Ёдзиро, который оставался равнодушным к тому месту, где стоял. Он был в состоянии шока и мог только слушать разговор между Фаунией и Педро.
- Хм ... Он неплох.
Педро взглянул в свою сторону и посмотрел на Ёдзиро кровожадным взглядом, но Ёдзиро отступил на шаг из-за своих инстинктов. Его лицо стало мрачнее.
- Эт ~ этот в ~ взгляд! А ~ А ... Чу ~ чу~ чудовище!
Несмотря на то, что он отступил, Ёдзиро крепко сжал катану. Он был готов ударить любого, кто приблизился бы к нему, из-за отчаяния, чтобы выжить.
Педро ухмыльнулся и вытащил катану.
Бум!
Вместо звуков столкновения металлов после столкновения меча и катаны произошел взрыв. Дым, выходящий из катаны Педро, разлетелся боком. Катана могла блокировать удар пылающего меча, которое излучало пламя синего цвета.
- Беатрис, рад снова тебя видеть!
Самодовольное выражение лица Педро, заставило Беатрис щелкнуть языком. Видя, что она не может заставить его даже на дюйм вздрогнуть, Беатрис отступила на несколько метров. В этот момент на поле боя прибыл Пол Соларес.
Дым снова начал распространяться. И через несколько секунд вся территория заполнилась дымом. Фигура Педро исчезла в нём. Дым был настолько густым, что люди, занимавшиеся набором войск в зоне наблюдения, не могли ничего видеть в зоне боя.
- Похоже, тебе не хватило отдыха, Беатрис?!" Педро усмехнулся.
Вшух!
- А?
Через секунду Беатрис, Ёдзиро и некоторые из рядовых сотрудников в радиусе ста метров от Педро потеряли сознание. Те, кто стоял, рухнули на пол.
Бух! Бух! Бух! Бух!
Что касается Пола Солареса, старика Фуэго и остальных, то они почувствовали головную боль, заставившую их остановиться на секунду, чтобы поддержать голову.
Педро убрал катану в ножны, и дым рассеялся. У входа стояли Пол Соларес и Старик Фуэго с улыбкой.
- Э? Ребята, вы не заснули?" Педро издевался.
- Как заботливо с вашей стороны, молодой человек!
Старик Фуэго ухмыльнулся, подходя к Педро.
- Однако ... Этот старик не станет отрицать, что мне нужно больше отдыха, но в настоящее время у меня все еще есть немного энергии. Не могли бы вы провести со мной небольшой спарринг?
Педро покачал головой и отрицательно помахал старику Фуэго. При этом у него была возможность моргнуть и вернуть глаза в нормальное состояние. Те, кто оставался в сознании, все еще не понимали, что произошло. Что касается тех, кто потерял сознание, они начали просыпаться.
- Чт ~ что произошло?
Ёдзиро и Беатрис проснулись, усевшись на землю. Одна рука поддерживала их, а другая была помещена им на лицо, где они чувствовали боль, вызванную их внезапным падением.
- Извини, старший ... К сожалению, я еще недостаточно силен, чтобы драться с тобой. Даже если это всего лишь простой спарринг.
Педро проигнорировал Беатрис и Ёдзиро, которые все еще пытались осмыслить случившееся. Они были похожи на людей после похмелья.
- Хахаха! Понятно! Понятно! Простите меня, молодой человек. Моя кровь закипела, когда я стал свидетелем такого представления ранее. Как насчет этого ... Почему вы двое не нападаете вместе, как то, что вы сделали раньше?
Старик Фуэго был серьезен. Таким образом, по какой-то причине Педро дважды подумал о том, чтобы устроить с ним спарринг. Оставшийся персонал на вербовочной площади слышал и наблюдал за их разговором.
" У этого старика добрые глаза. Однако, похоже, он смотрит на Фаунию свысока. Думаю, невооруженным глазам человека есть предел. Этот старик не смог бы даже пошевелиться, если бы увидел настоящую магическую энергию Фаунии. Блин ... Какая боль!
- Старший Фуэго ... бросает ему вызов? - прошептала Беатрис сама себе от шока.
" Что ты думаешь? - телепатически спросил Педро у Фаунии.
" Тебе решать. Кроме того ... Что он может сделать против меня? - Фауния усмехнулась: " Я думаю, тебе было бы полезно определить разрыв между твоей силой и силой этого старика, который ... если я не ошибаюсь, считается одним из сильнейших людей здесь?
- Полезно, да? Хм ... - Педро ухмыльнулся старику Фуэго.
- Поскольку старший очень хочет испытать нас лично, у нас нет причин отказываться от вашего вызова.
Безнадежная Беатрис помогла Полу Соларесу и вышла из поля боя. В то же время Юсон и Ёдзиро были последними участниками, которых медицинский персонал вывел с поля боя.
Через несколько минут зона боя была очищена. Вход был запечатан по указанию Старика. Пол, Беатрис, Талия и Мэтью сидели в зоне для зрителей с ближайшей тропой ко входу в зону битвы.
- Вице-адмирал ...
Внимание людей было обращено на Педро, Фаунию и старика Фуэго, которые собирались начать свою битву.
- Брат, как ты думаешь, брат-эксперт сможет победить? - обеспокоенно спросила Талия.
- Я не знаю ... Если честно." Мэтью на секунду помолчал: - По моим расчетам, этот старик находится примерно на 80–100 уровне. Брат-эксперт где-то выше 30-го уровня. Разрыв слишком велик. Но! Брат-эксперт с этой маленькой девочкой!
- Она? Понятно ..." Талия потерла подбородок и вспомнила, как Фауния без особых усилий убила перелетных птиц Флоколосо.
На поле боя Педро телепатически проинструктировал Фаунию.
" Фауния, тебе незачем наступать. Просто ведите себя так, как будто мы в невыгодном положении и еле защищаемся от атак старика. Пусть меня каждые четыре секунды бьет старик.
"Это важно? Хааааааааааааааааааааааааааааааа!" Фауния раздраженно посмотрела на Педро. " Поняла!
- Мы готовы, старший!" Педро жестом показал знак «ОК».
- Пол, начни обратный отсчет.
- Да, старший!" Пол встал и поднял руку.
- Участники! Готовы! Начать!" Пол опустил руку вниз, обозначив начало битвы.
Фууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууу!
Педро моргнул, и его глаза стали совсем черными. Большинство наблюдателей потеряли сознание, поскольку Пол, который все еще стоял, снова почувствовал головную боль. Те, кто смотрел и все еще были в сознании, держали головы, пытаясь снова переключить свое внимание на поле боя.
Безжизненные черные глаза Педро источали жажду крови, достаточную, чтобы заставить старика Фуэго нахмуриться, и отступить на шаг. Кулак старика сжался, когда его окутала красноватая аура, похожая на пламя.
" А ... - ухмыльнулся старик Фуэго. " Такая жажда крови в таком молодом возрасте ...
Воспользовавшись мгновенным потрясением, Педро на полной скорости бросился на старика Фуэго. Он вытащил катану, и из нее хлынул дым. Он окутал старика и Педро.
Однако до того, как Педро полностью потерял из виду Фуэго, Педро увидел, как старик ухмыльнулся.
" Что-то не так!
Педро нахмурился и прыгнул влево.
Бум!
Произошел взрыв, в результате которого образовалась воронка, из которой он прыгнул.
- Хо-хо, неплохо!" Старик Фуэго усмехнулся. - Попробуйте увернуться от этого!
Обломки полетели в сторону Педро. Увидев летящие к нему камни, Педро схватился за камни левой рукой, готовый бросить в любой момент.
- Это было закрыто. - прежде чем Педро успел коснуться земли, Фауния телепатически закричала.
" ОСТОРОЖНО!
Фуууу ~ Бум!
....
-1,000,000[~ Бессмертный ~ умение активировано!]
HP: 1/1100
[Здоровье игрока ниже 20% ... Инжектор зелья активирован!]
+50
HP: 51/1100
...
[~ Мощная Боль ~ Умение активировано!]
Урон от атаки: 530 +1000000 (длительность: 5 секунд, складывается)
Магический урон: 441 +1000000 (длительность: 5 секунд, складывается)
....
Педро получил прямое попадание. Взрыв унес дым, и старик Фуэго с улыбкой смотрел на Педро.
" Нехорошо! Фауния!" Педро плакал, когда его подбросило в воздух.
Свет, который, казалось, исходил от приближающейся машины по туманной дороге, мчался перед Педро.
Бум!
Произошел еще один взрыв. К счастью, Фауния прибыла вовремя и отразила атаку старика Фуэго трехслойным щитом из золотой цепи.
Фауния «действовала» и позволила взрыву отбросить свое тело назад на несколько метров. Дым снова распространился, Педро и Фауния увидели старика.
" Шанс!" Педро крепко ухватился за камень левой рукой. Он прицелился на метр ниже лица старика.
За несколько дюймов до того, как он коснулся земли, он бросил камень со всей силы.
Вшух!
Бум!
Произошел еще один взрыв. На этот раз это было слышно на позиции старика.
...
[Эффект истинного урона (~ навык Мощная Боль ~) активирован!]
Нанесенный урон будет грубым!
[Эффект Выстрела (~ навык ~ Бросок камня ~) активирован!]
Выстрел: наносит цели 1 000 530 единиц урона.
Цель оглушена на 10 секунд.
[Эффект высвобождения (~ навык Мощная Боль ~) активирован!]
Урон от атак и магии возвращается в исходное состояние!
...
Как только система зазвонила, раздался голос старика Фуэго.
- О ~ ууу!" Через несколько секунд - Аааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа!
Старик издал оглушительный крик, от которого сознательные наблюдатели заткнули уши. Даже те, кто находился за пределами Арены, включая других членов Адмиральского Круга, переводили взгляд в их сторону.
- Фуэго?" Адмирал Уно усмехнулся: - Кажется, ему весело!
Услышав крик старика, Педро спрятал катану в ножны. Затем он не спеша выпил столько зелий, сколько смог.
По правде говоря, зелья сами по себе или их потребление не имеют времени восстановления. Время восстановления было только у инжектора. Педро использовал инжектор зелий только для максимизации и сохранения своих зелий, так как в его инвентаре было только ограниченное количество.
Тем не менее, другие игроки не осмелились бы пить зелья, как он. Это было для эффективности. Чем больше зелий они смогут сэкономить, тем больше денег смогут сэкономить.
Позже они могут использовать сэкономленные деньги для покупки или обновления своего оружия и снаряжения. Таким образом, они увеличивают свою силу и быстрее продвигаются вперед.
Педро вытер лицо и встал с колен. Вся арена все еще не могла подобрать слов, поскольку арена прояснилась и дым исчез.
У всех отвисла челюсть, когда они увидели на полу свернувшегося калачиком старика.
" Ой! Я немного переборщил?! - Педро выдавил улыбку.
" Не волнуйся. Он старый. Вероятно, у него есть несколько наследников, которые продолжат его род. Если бы он был молод, как ты ... Даже я ... пожалела бы его и его родословную." Фауния втянула цепь в кольцо и стряхнула пыль с плеч.
" Давай поможем ~
Бац!
Прежде, чем Педро смог подойти и помочь старику. Вход был открыт, и медперсонал бросился к старику, несмотря на то, что у Педро слегка кружилась голова.
" Я думаю, они смогут справиться.
Глаза Педро вернулись к своему нормальному состоянию, и он стряхнул пыль с пальто, когда они покинули арену.
~~~~~~~
Вернёмся в зону для зрителей, Беатрис, Талия и Мэтью наконец проснулись.
Рот Талии широко открылся, когда она увидела старика, свернувшегося клубочком. Этот старик был силен до такой степени, что его брат, Мэтью, оценил, что старик был примерно 100 уровня NPC.
Прежде чем она смогла произнести хоть одно слово, Мэтью бесстрастно встал и направился к тропинке, чтобы встретиться с Педро и Фаунией.
- Ах! Брат! Подожди!" Талия встала и погналась за Мэтью: - Ты ~ знаешь, как брат-эксперт победил старика, брат?
- Нет ... - Мэтью ответил холодным тоном, - Когда я проснулся, битва была уже окончена. Вероятно ... Это была та маленькая девочка! Если ты хочешь знать, как он это сделал ... Почему ты не спросишь его лично?
Мэтью указал на направлявшихся к ним Педро и Фаунию.
- Ой!" Талия остановилась на секунду, прежде чем помахать рукой Педро.
- Брат-эксперт! Брат-эксперт! - Талия взволнованно бросилась к Педро.
Мэтью не мог не покачать головой. Он хорошо знал свою младшую сестру. Она любила игры, особенно ту часть, где она могла использовать ошибки или даже злоупотреблять ими. Таким образом, увидев последствия битвы, она не могла контролировать свое волнение и изумление по отношению к Педро, который смог победить NPC, который был в два или три раза выше его уровня.
- Брат-эксперт! Как ты победил этого старика? Я имею в виду ... Этот старик напугал меня и брата до смерти, когда мы встретили его ранее.
- Я расскажу тебе в будущем. - Педро рассмеялся. Он не хотел раскрывать свой секрет. Потому что, как только секрет будет открыт, он больше не будет секретом.
- Брат-эксперт, не обращай на нее внимания! У нас еще есть другие важные дела, о которых нужно позаботиться. Заключительный этап мероприятия по набору персонала, заявки.
Мэтью потянул Талию за ухо.
- Ой! Ой! Ой!" Талия плакала, но Мэтью вел себя так, будто ничего не слышал.
- Пойдем, брат-эксперт! - Мэтью повёл их, когда они покинули арену.
Педро ответил простым кивком.
~~~~~~~
Вернёмся в зону для зрителей, Пол Соларес наблюдал, как медицинский персонал исцеляет старика. Беатрис оставалась тихой, поскольку глубоко внутри ее переполняли эмоции.
- Хм ... Что нам делать? - Пол прервал молчание вопросом и заставил Беатрис недоуменно взглянуть на него.
- Хм?
- Я имею в виду ... Этот человек, которого Вице-адмирал Соледад выбрала своим учеником ... Мои органы подсказывают мне присоединиться к флоту Каракоа.
- Если ты решишь это сделать, то вся команда Фелиппе обязательно последует за тобой. - Беатрис замолчала на секунду и продолжила: - Я сомневаюсь, что у тебя есть проблема с рангами. Заместитель Адмирала всегда говорила ~
- Ранг не имеет значения, пока мы можем помочь тем, кто в ней нуждается! - Они произнесли одновременно.
Пол замолчал, обдумывая свое окончательное решение. После почти минуты молчания Пол встал и сказал: - Я решил! Мы снова присоединимся к флоту!
- Как хотите, капитан! - Беатрис улыбнулась.
~~~~~~~
Честолюбивых новобранцев выстроили возле трехэтажного здания. С каждой секундой линия становится длиннее.
У входа в здание была вывешена вывеска.
- Зона вербовки!
Педро и остальные вышли из здания.
- Ого! Похоже, у нас много работы! - Педро улыбнулся.
Флоту Каракоа требовалось больше экипажа и персонала. Это была основная причина, по которой он потрудился посетить мероприятие. Однако, когда он собирался идти к зданию, Мэтью остановил его.
- Подожди, брат-эксперт!
- Хм? - Педро снова посмотрел на Мэтью.
Мэтью подошел к Педро и прошептал: - Это не то здание!
Мэтью указал на соседнее двухэтажное заброшенное здание.
- Зона вербовки! (Флот Каракоа)
Улыбка Педро исчезла, когда он увидел табличку у входа.
- ЧТ ~ ЧТО!?
После нескольких минут ожидания в их здание никто не вошел. Педро был расстроен, но со вздохом выпустил весь свой гнев и сказал: - Давайте больше не будем тратить время зря. У нас нет времени заниматься политикой этих NPC.
- А как насчет нашей команды, которая покинула корабль? - спросил Мэтью.
- Хм ... - Педро нахмурился, потер подбородок и подумал, что же делать. Без членов экипажа, которые спустились с корабля, чтобы провести некоторое время в штаб-квартире BHO, флот Каракоа не сможет покинуть это место.
Однако, несмотря на то, что он знает, что кто-то наносит им удар со спины, он не может просто сопротивляться, потому что существует риск, что они могут стать врагом всей организации. Безнадежный, он мог придумать только одно решение.
- Дважды обойдите штаб-квартиру, объявляя о нашем отбытии. Я думаю, что будет достаточно уведомить любых претендентов на вступление в наш флот и в то же время дать сигнал членам нашей команды немедленно вернуться на корабль. - он взглянул на Мэтью и Талию: - Мэтью, Талия, выходите первыми. Давайте встретимся у входа в Королевство Гамберлика через час.
- Связано ли это с событием на континенте Водолей? - спросил Мэтью. Педро просто кивнул в ответ.
Мэтью встал и сказал: - Пойдем, Талия.
Талия просто кивнула. Она очень хорошо знала Мэтью. Его спокойствие и решительность указывают на то, что либо Мэтью сдерживал свое волнение, либо он ожидал, что произойдет что-то «большое».
Когда они ушли, Педро откинулся на стуле и сказал: - По крайней мере, я получил общее представление оструктуре управления этой организацией.
- Что ты собираешься делать дальше? - спросила Фауния.
- План? У меня его нет. - он усмехнулся. - Это просто для того , чтобы потратить наше время, хотя я предпочел бы вернуться к континенту Водолея и убивать монстров.
Фауния улыбнулась в ответ и сказала: - Не могу дождаться пиршества.
Педро рассмеялся, но прежде, чем он смог произнести хоть слово, двое мужчин с катаной на поясе ворвались в их дом. Это были не те иные, как Юсон и Ёдзиро.
Когда двое мужчин оперлись на колени и пытались отдышаться, Фауния нахмурилась и спросила: - Кто вы?
Убийственная аура, которую создавала Фауния, заставила мужчин вздрогнуть, когда их внимание переключилось на молодую девушку. Их руки реактивно схватились за ручку катаны, готовые вынуть ее из ножен в любой момент.
К счастью, Педро оставался спокойным. Он приложил руку к плечу Фаунии и сказал ей: - Позволь мне разобраться с этим.
- Чем я могу вам помочь? - спросил их Педро, пытаясь сдержать улыбку.
По правде говоря, Педро боялся, что первая реакция Фаунии напугала их «первых» претендентов. Не желая, чтобы они уходили, Педро сам подошел к ним.
- Ты ~ - они были поражены, узнав Педро и Фаунию.
- О! Это вы двое! - Педро радостно хлопнул в ладоши. - Возможно, вы оба хотели присоединиться к флоту Каракоа?
- Эээ ... - Ёдзиро потребовалось несколько секунд, прежде чем он смог ответить: - Да ~ Да! Мы слышали, как капитан объявляет об уходе флота. Итак, мы бросились сюда как можно быстрее, надеясь, что мы все еще сможем подать заявку и присоединиться к флоту.
- Присоединиться? - Педро достал две бумаги из своей инвентарной сумки и передал их двоим. - Конечно! Конечно! Наш флот приветствует новых членов экипажа. Просто подпишите эти контракты, и вы станете частью флота Каракоа!
С недоверием Ёдзиро и Юсон медленно взяли два контракта и осторожно просмотрели их.
- Это правда? - спросил Юсон: - Я имею в виду ... Это действительно знаменитый флот Каракоа? Тот, который возглавляет Легендарный Вице-адмирал Соледад?
Педро просто рассмеялся в ответ. Затем он сказал: - Раньше возглавляла!
Вопрос Юсона каким-то образом сделал атмосферу в зоне регистрации немного неловкой. - Чтобы его расформировать. - заговорил Ёдзиро.
- Итак, слухи оказались правдой? Что флот Каракоа находится на грани расформирования?
" Хм ... Похоже, именно поэтому никто не пришёл к нам. - Педро сказал: - Будьте уверены, слухи есть слухи. Я лично засвидетельствую, что флот не будет расформирован, несмотря ни на что.
В этот момент Педро не мог сдерживать свои эмоции, и смертоносная аура вытекла из его тела. Она была достаточно сильнрй, чтобы обездвижить Ёдзиро и Юсона на месте, в то же время, она была достаточно сильной, чтобы другие члены BHO почувствовали это; те, кто находился как вне здания, так и те, кто находился в соседних зданиях.
В следующую секунду спокойное лицо Педро изменилось и озарилось «любезной» улыбкой. - В любом случае. Как я уже сказал, слухи - это слухи. Я признаю, что нам не хватает членов экипажа. Но ... Это не означает, что экипаж распускается.
- Как мы можем узнать, что вы говорите правду? - спросил Юсон.
Педро просто усмехнулся и сказал: - Правду? Верьте тому, во что вы хотите верить. Просто запомните одну вещь ... Нам не нужен член экипажа, который не верит в свой собственный флот.
После почти минутного размышления Ёдзиро закусил губы и использовал каплю своей крови, чтобы подписать контракт. Юсон хотел возразить, но опоздал, Ёдзиро уже подписал контракт. Следовательно, он мог только сделать небольшой порез на кончике пальца и использовать каплю крови, чтобы согласиться с контрактом.
Они передали контракты Педро, чтобы тот положил их в свою инвентарную сумку. Затем он хлопнул в ладоши и сказал: - Отлично! А теперь давайте вернемся на корабль! У нас срочное дело.
- Срочное дело? - спросил Ёдзиро.
- Да. - Педро улыбнулся, проходя мимо них и выходя из здания. - Интересно, что будет сильнее, когти волка или их меч? Как ты думаешь, Фауния?
- Какая разница… - холодным голосом ответила Фауния.
- Хах ... Не порть настроение.
Эти двое «небрежно» разговаривали, в то время как Ёдзиро и Юсон следовали за ними. Однако всего в нескольких метрах от их вербовки на них бушевало пламя. И только когда пламя находилось в метре от них, Ёдзиро и Юсон смогли заметить его, когда они пытались вынуть свою катану из ножен и защититься.
К счастью, золотая стена из цепей блокировала пламя в нескольких дюймах от них. Педро остановился и сказал: - Беатрис ... Ты правда хочешь спать?
- Ты! - прежде чем Беатрис смогла продолжить, Пол остановил ее.
В то же время цепи были вложены обратно в кольцо Фаунии. Когда Ёдзиро и Юсон увидели, кто напал на них, их глаза, казалось, вылезли из орбит, вместо того, чтобы отомстить в гневе.
- Co ~ Contra Almirante Solares! - Ёдзиро и Юсон отсалютовали.
Пол улыбнулся в ответ и жестом показал им, чтобы они расслабились. Затем он снова повернулся к Педро.
- Старший, я решил снова присоединиться к флоту Каракоа. - сказал Пол.
- Хааааа?! - все, кто смотрел на них или услышали, что сказал Пол, не могли не кричать от удивления, так как казалось, что их глаза вот-вот вылетят из орбит.
- Старший?
- Снова присоединиться?
- Что он имел в виду? Разве он не новый Контр-адмирал? А этот человек всего лишь новобранец?
Пробормотала толпа, что почему-то рассмешило Педро.
- Присоединиться - спросил Педро: - Но мы отплываем как можно скорее? Тебя это устраивает?
- Да, старший. Я уже решил. Если вы думаете о нас и о вербовке, просто дайте мне час, чтобы уладить наши вопросы, и я буду следовать за вами.
- Хорошо! - он усмехнулся: - Тогда ... Не могли бы вы сделать мне одолжение и взять еще несколько новобранцев. Я оставлю выбор в ваших руках. Я не очень хорош в этом аспекте.
Педро засмеялся, а за ним рассмеялся и Пол Соларес. Затем Пол сказал: - Конечно, старший! Или я должен сказать Контр-адмирал Смерть?
- Старший подойдет! - ответил Педро: - Давай встретимся у ворот Королевства через час.
- Понял, старший! - Пол улыбнулся: - Пойдем, Беатрис!
Беатрис с неприязнью посмотрела на Педро. По приказу своего капитана она могла только щелкнуть языком в ответ и последовать за ним. Когда их фигуры исчезли, Педро и Фауняа снова двинулись в путь.
Педро заметил Ёдзиро и Юсона, которые остались на месте, не веря в происходящее. Поэтому Педро сказал: - Младшие ... Я не буду ждать вас. Лучше начните двигаться!
Они посмотрели друг на друга секунду, затем побежали за Педро и Фаунией, тихо последовав за ними.
После часа ожидания все прибыли к воротам королевства Гамберлика. Контр-адмирал Пол Соларес и флот Фелиппе. Мэтью и Талия с членами экипажа Флота Каракоа. Беатрис, Фауния, Ёдзиро и Юсон. И, наконец, новобранцы.
Новый флот Каракоа!
Увидев, что все были готовы, Педро сказал: - Флот Каракоа! Поехали!
- Да, капитан! - громко крикнули все, кроме Пола, Беатрис и Фаунии.
Педро просто ухмыльнулся в ответ, направляясь вперед. Глубоко внутри он подумал: " Континент Водолея! Мы в пути!
Альдо, Шарлотта, Элизабет и Эшли начали с ним спорить. Они напомнили Педро о своей встрече с горными волками на Континенте Водолея. Хотя Фауния сыграла большую роль в уничтожении монстров в то время, но ... сами по себе они не смогут пережить атаки монстров. Вот почему они не относились ко всему легкомысленно, в отличие от Педро.
Их шумиху по поводу этого события утихал Альдо. Тем не менее, все знали, что это идеальное время для фарма монстров и повышения уровня. Если они фармят монстров, они будут получать уровни, имея возможность участвовать в событии.
Они могут попасть в любой из рейтингов и заработать награды. Он поразил двух зайцев одним выстрелом.
Что касается Лорен, она просто играет в эту игру для школьных целей. Конечно, она хотела «сдать» их электронный предмет «Игра на выживание» и «Развитие персонажа». Но она относилась к этому, как к любому другому «групповому мероприятию» их школы, «позволяя» другим быть лидерами и просто выполняла свою роль в ответ.
С другой стороны, Сабрина была уверена в своих демонических глазах. В сочетании с ее доверием к Педро, конечно, она не выступала против него и просто выслушивала их аргументы.
В конце концов, все согласились потренироваться с Талией, Мэтью, Ёдзиро и Юсоном, пока они возвращались на континент. Таким образом, Педро мог хоть немного обрести уверенность в борьбе с монстрами. В то же время они будут ознакомлены с «паттернами(шаблонами) атак» или склонностями пользователя меча.
Будут ли они владеть мечом или нет, опыт и знания, которые они получат от обучения, будут полезны. Либо у них будет прочная основа для того, чтобы стать пользователем меча, либо у них будет представление об «основных» движениях, которые использует владелец меча, если они столкнутся с врагом, использующим меч, в будущем.
Ёдзиро и Юсон научили всех основам владения мечами, кроме Мэтью, который уже выработал свою собственную технику, играя в другие VR-игры. Включая несколько спаррингов, это стало их «рутиной», пока они не прибыли на Континент Водолея.
Когда они подошли к земле около Королевства Наг, корабль пронзил холодный ветерок. Фауния, которая находилась в передней части палубы корабля, смотрела на Континент Водолея, исследуя место, где они должны были остановиться.
Педро заметил Фаунию и подошёл к ней.
- Мы все еще далеко от земли, но ветер несёт запах крови! - сказал он.
- Кровопролитие продолжается! - небрежно сказала Фауния.
- Люди охотятся на монстров? - спросил Педро.
- Нет! - ответила она: - Монстры охотятся на людей!
- Понятно ... - Педро потер подбородок, он был немного удивлен. Основываясь на рейтинге событий, он думал, что игроки доминируют над монстрами. К сожалению, как и в его прошлой жизни, игроки были подавлены монстрами с точки зрения силы.
- Были ли признаки присутствия людей из Королевства Наг? - спросил он.
- Пока что нет. - ответила она: - Люди, которых я вижу, были похожи на тех, на которых мы охотились раньше.
- Ой! - по какой-то причине Педро ухмыльнулся и спросил: - Ты хочешь пойти первой?
- Хм? Ты хочешь, чтобы я их спасла?
- Нет! - он покачал головой в ответ: - Я хочу, чтобы ты уничтожила этих людей и снова собрала добычу, особенно сумки.
- А что насчет их тел? - спросила Фауния.
- Делай, что хочешь! - ответил он.
Фауния просто ухмыльнулась и кивнула. В следующую секунду она растворилась в воздухе. Педро смог в ответ только покачать головой и усмехнуться, возвращаясь в CBCR.
- Мне нужно устранить их, чтобы снизить конкуренцию. Ведь чем больше монстров, тем лучше!
Вскоре их корабль остановился. Педро, его товарищи по группе, Мэтью и Талия плыли на небольшой лодке, чтобы добраться до берега. Педро взглянул на Пола Солареса, как бы говоря: " Я оставлю корабль на твоё попечение.
Пол Соларес улыбнулся в ответ, как бы заверяя Педро, что ему не о чем беспокоиться. Педро думал взять с собой Ёдзиро и Юсона в качестве дополнительных телохранителей, но вместо этого решил позволить им остаться на корабле. Чтобы он был уверен, что флот будет почти полностью укомплектован и сможет защищаться от возможных атак с максимальной эффективностью.
В конце концов, следующим по важности делом после Педро были Корабли. Хотя Педро мог не знать фактического количества, он знал, что было всего несколько кораблей, таких же огромных, как Каракоа, Фелиппе и Рафаэль, которые были сделаны из железа и серебра.
Вот почему Педро решил разместить все свои силы NPC на корабле. Что касается их группы, которая будет сражаться с монстрами, у них есть два пользователя демонических глаз и Фауния. Сами по себе они уже в выигрыше, даже против монстров от 10 до 20 уровня.
Кроме того, если игроки уровня с 1 по 5 могут победить сотню или более монстров, что сможет сделать Педро, который находится на 30+ уровне, Мэтью и Талия, которые были на 10+ . Таким образом, не было необходимости брать с собой больше NPC.
По мере того, как они подходили все ближе и ближе к земле, запах крови усиливался. В этот момент перочинный нож Педро был наготове под его пальто. Затем он потянулся к своей сумке с инвентарем и взял катану [Падшего].
Черная катана привлекла внимание всех. Их глаза были прикованы к нему, поэтому Педро не мог не усмехнуться в ответ. Затем он передал меч Сабрине.
- Вот небольшой сувенир с острова, который мы посетили. - сказал он.
Конечно, Сабрина хотела принять сувенир Педро, но не решилась принять его, заметив «еле проходимое» оружие всех остальных, даже Мэтью и Талии. Поскольку у нее уже есть перочинный нож, она на мгновение подумала, что было бы лучше, если бы Педро передал катану другому человеку.
- Проблема? - спросил Педро.
- Гм ... Нет! Но ... Не лучше ли отдать этот меч кому-нибудь из них? - она начала объяснять: - Я имею в виду ... у меня уже есть перочинный нож.
Все молчали. Педро взглянул на их оружие и засмеялся.
- Конечно, у меня есть подарки и для вас. - сказал Педро.
Поверив ему, Сабрина больше не стала спорить и забрала катану. После этого Педро вытащил семь [Мечей GeKnight] и передал их остальной части своей команды. Они выразили свою благодарность Педро, прежде чем в спешке проверили характеристики своих мечей.
[Меч GeKnight]
Рейтинг: Оружие с серебряным рейтингом
Требуемый уровень: 5
Характеристики:
Урон от атаки: +20
Ловкость: +10
Сила: +10
Особый эффект: [Увеличение урона] на 1 за каждые 5 успешных комбо-атак. (Суммируется до 10 раз)
0/10 дополнительного уронаДополнительный урон сбрасывается, если сделанное комбо было прервано.
[Это меч мудрого рыцаря.]
~~~~~~~~~~
[Падший]
Рейтинг: Оружие с золотым рейтингом
Требуемый уровень: 20
Характеристики:
Урон от атаки: +200
Ловкость: +80
Сила: +50
Спец. навыки:
1) [Туман] - выпускает постоянное количество красноватого дыма в течение 30 секунд после того, как его вытащили из ножен.Восстановление: 5 минут.
2) [Кровавый клинок] - каждые 20 целей, убитых этим мечом, вызывается ярко-красный кровавый клинок, который можно использовать для одной атаки, нанося цели 100% урон. Можно складывать.
Доступные кровавые клинки: 0
[Катана когда-то использовалась на войне, омываясь кровью и прерывая жизни многих мужчин.]
~~~~~~~~~~
- Вот это да! - воскликнула Элизабет.
Однако Шарлотта смущенно покачала головой из-за «изумленной» реакции Элизабет. Прежде чем кто-либо смог заговорить, Альдо задал Педро прямой вопрос.
- Как мы собираемся их использовать? Я всего лишь 2-го уровня! Шарлотта, Элизабет, Лорен и Эшли лишь 1-го уровня.
- Разве я не говорил, что это сувенир? - Педро усмехнулся: - Если вы так сильно хотите использовать его, вы можете сделать только одно ... Поднять уровень!
В этот момент их лодка пришвартовалась к берегу. Педро поднял руку, указывая вперёд. Затем его перочинный нож вылетел из рукава. Каждый мог просто смотреть, как его перочинный нож проходит мимо них. И всего в нескольких метрах от их лодки перочинный нож расколол змею с песочной кожей, которая уже была в воздухе, и двинулась в их сторону.
Все могли только с удивлением смотреть на то, что только что произошло. Однако Педро не стал ждать, пока они придут в себя. Он спрыгнул с лодки и «положил» труп змеи в сумку для инвентаря.
Хотя ему удалось положить мертвую змею в сумку для инвентаря, пролитая ею кровь привлекла внимание всех ближайших монстров. Таким образом, к ним устремились десятки монстров.
- Чего вы, ребята, ждете? Начнем вечеринку! - Он ухмыльнулся, ринувшись к монстрам, вытаскивая катану [Преследователь Судьбы] из своего инвентаря.
Три [Диких горных кабана] атакуют его. В то же время к нему бросились четыре [Песчаных гадюки]. Из-за беспокойства Сабрина не могла сдержать себя, чтобы не крикнуть на него.
- Педро!
Однако Педро просто ухмыльнулся. В этот момент он внезапно перестал атаковать и принял «ударную» стойку, поставив левую ногу вперед. Затем он потянул ножны своей [Преследователя веры] катаны «немного» назад правой рукой, при этом «слегка» повернув свое тело вправо.
После этого он вытащил катану из ножен и со всей силой взмахнул ею. Его удар образовал красивую золотую дугу, которая каким-то образом разделила троих [Диких горных кабанов] пополам по горизонтали.
Несмотря на «потрясающее» чувство, он не потерял самообладания. Он повернул катану вправо, образуя еще одну золотую дугу и разрезав три [Песчаных гадюки] пополам.
Перочинный нож проткнул последнюю [Песчаную гадюку], когда он положил ножны своей [Преследователя веры] катаны в инвентарь. Таким образом, давая ему возможность ухватиться за ручку двумя руками. Его левая рука на верхней половине рукоятки, а правая - на нижней половине.
- Подходите! - крикнул он, когда на него бросилась еще одна партия [Диких горных кабанов]. Ухмылка застыла на его лице, в то время как его тело излучало сильную смертоносную ауру, достаточную, чтобы Мэтью отступил на шаг и крепко сжал свой меч.
- Это ~. - произнес Мэтью, пытаясь сдержать улыбку.
Все могли только наблюдать, как Педро уничтожает монстров одного за другим. Это было не потому, что одного Педро было достаточно, чтобы справиться с монстрами, а потому, что его искусство владения мечом в сочетании с золотой дугой, созданной его катаной, было так приятно смотреть.
Вскоре, уничтожив последнего монстра в окрестностях, Педро убрал свою катану в ножны. Затем, вместо того, чтобы положить её обратно в инвентарь, он прикрепил ножны к талии. Готовясь к её использованию в любую секунду.
Во время отдыха он проверил свой прогресс в событии и узнал, что его счетчик убийств равен 24. По сравнению с лучшими игроками в рейтинге события, все еще была огромная разница между его счетчиком убийств и их. Однако сократить разрыв в 200 убийств между ним и лучшими игроками турнира будет несложной задачей. Если ... Если будет достаточно монстров, которых он сможет убить.
Проверив свой прогресс в событии, он проверил информацию о [Диком горном кабане] и [Песчаной гадюке].
[Дикий горный кабан]
Рейтинг: Монстр с бронзовым рейтингом
Статистика:
HP: 400
Урон: 300
Ловкость: 10
Защита: 15
Живучесть: 20
Навыки и умения:
~ Бег вепря! ~
Эффект: увеличивает ловкость на 30% на 5 секунд.
Перезарядка: 20 секунд.
Беги, поросенок!
~~~~~~~~~~
[Песчаная гадюка]
Рейтинг: Монстр с бронзовым рейтингом
Статистика:
HP: 400
Урон: 200
Ловкость: 20
Навыки и умения:
~ Укус морской змеи ~
Эффект: обездвиживает цель на 5 секунд.
Перезарядка: 30 секунд.
Оно точно не " ужалит "!
~~~~~~~~~~
Он потер подбородок после прочтения информации о монстрах. А затем пробормотал: - Дикие горные кабаны, да? Интересно, какое чудовище страшнее Горных волков, которых было достаточно, чтобы отпугнуть этих кабанов до берега.
Он посмотрел на гору несколько секунд, прежде чем снова переключил внимание на свою «команду». Он вздохнул и спросил себя: " Теперь ... Как они могут безопасно поднять уровень?
Помимо свиста ветра и плеска воды, берег был наполнен неловкой тишиной, поскольку Педро придумывает способ помочь своим «товарищам по группе» безопасно подняться на уровень. Они, в свою очередь, взглянули на него с удивлением и страхом, просто ждя, когда Педро отдаст им команду.
По правде говоря, фармить монстров будет легко только в присутствии Фаунии. Но роскольку она занята очисткой территории от других игроков, Педро нужно будет выполнять её роль, так как он был игроком самого высокого уровня среди них.
У Мэтью и Талии не было проблем с фармом самостоятельно, потому что они уже были на 10 уровне. Они также могли вооружиться мечом, который дал им Педро. Однако они были недостаточно сильны, чтобы «помогать» или нести всех остальных, даже если они были против монстров с бронзовым рейтингом.
" Это заняло бы много времени, если бы я стал поднимать их одного за другим. - Педро подумал про себя: " Но я думаю ... у меня пока нет другого выбора.
Педро решил взять на себя роль танка, позволив Талии и Мэтью снизить HP монстров. Что касается его «товарищей по группе», они также помогут снизить HP монстров. В конце концов, один из них сможет нанести последний удар по монстру.
Тем не менее, один из них будет держать амулет «опыта», чтобы ускорить прокачку. Он планировал отдать приоритет Сабрине и Альдо, которые были самыми проворными и лучшими в бою по сравнению со всеми остальными. Чем больше нападающих наносят урон, тем быстрее они могут убивать монстров.
Он подошел ко всем и объяснил им свой план. Он «изначально» планировал позволить им заниматься убийством монстров самостоятельно, думая, что Фауния может помочь им в случае, если они окажутся в ужасной ситуации. Однако Педро был не так быстр, как Фауния. По крайней мере, не в его нынешнем нормальном состоянии.
Он может выбрать только более безопасный метод. Это будет «медленно», но ... Он может обеспечить безопасность всех.
Что касается амулета «опыта», он вручил его Сабрине. Не потому, что она тоже пользовалась Демоническими Глазами. Он выбрал ее из-за «боевого мастерства», которое она показала, когда ей «вручили» Демонические Глаза. То, как она смогла придумать способ вырваться из-под контроля Фаунии в то время, было даже хитрее и лучше, чем то, что мог бы сделать Педро, если бы у него не было опыта и знаний, которые он получил в своей прошлой жизни.
С тех пор Педро возлагал на нее большие надежды до такой степени, что он предположил, что она даже может сравняться с Мэтью в битве один на один.
Дело не в том, что он недооценивал способности других своих «товарищей по группе». Просто он все еще не мог видеть их потенциал или сильные стороны. Что касается Альдо, то он приблизительно догадывался о его потенциале, так как они были друзьями. Однако ему все еще нужно подтвердить свое «предположение», проведя несколько тестов.
Они убивали монстров без остановки, даже ночью. К тому времени, когда солнце начало вставать, Сабрина уже достигла 5 уровня. Альдо достиг 3 уровня, в то время как остальная часть группы достигла 2 уровня.
Поскольку Сабрине и остальным нужно было выйти из игры, они решили вернуться на корабли, чтобы «поспать». Посредством телепатии он также попросил Фаунию вернуться и немного отдохнуть. На этом их первый день «фарма» закончился.
Вместо фарма навыков Педро был каким-то образом истощен до такой степени, что в конечном итоге спал в своей комнате.
- Ах ~ Это чувство! Как комфортно! Неужели я сегодня слишком измотал себя? - сказал он, когда его зрение медленно потемнело.
Через несколько секунд после того, как он закрыл глаза, он услышал писк, который разнесся по всей комнате. По неизвестной причине он начал приходить в сознание. Его глаза открылись, и его зрение постепенно прояснилось.
Он лежал в кровати с вентилятором, прикрепленным над головой. Но прежде чем он успел осознать ситуацию, его внимание было переключено на знакомую женщину за пределами комнаты. Она сидела на своем месте, и кажется, заснула.
- Ма ... - он попытался заговорить. К сожалению, его тело было недостаточно сильным, чтобы даже говорить. Тем не менее, он все еще пытался поднять руку, но вместо этого мог пошевелить только пальцем.
Женщина почему-то проснулась и покачала головой, пытаясь избавиться от усталости. В этот момент она взглянула на Педро, обеспокоенная его состоянием. Ей потребовалось несколько секунд, прежде чем она наконец осознала, что Педро не в коме.
- П ... Педро! - воскликнула она.
Женщина-врач, которая была занята проверкой информации на компьютере, «реактивно» взглянула на нее. В свою очередь, его мать взглянула на доктора, желая сообщить ей, что Педро проснулся.
- Д ... Доктор! Мой сын проснулся! - сказала она, когда встала и подошла к стене, которая была сделана из стекла.
В ответ доктор подбежала к ней и заглянула в комнату. Увидев, что глаза Педро открыты, она слегка поклонилась матери Педро и сказала: - Мадам, позвольте мне сначала проверить вашего сына. Я дам вам знать, если вы можете войти.
- Пожалуйста, сделайте! - ответила его мать.
Не теряя ни секунды, доктор вошла в небольшую комнату в изоляционном халате, перчатках, бахилах и маске. После чего пошла к Педро.
Она проверила несколько данных с приборов, прежде чем спросила кое-что у Педро. К счастью, к тому времени, когда она спросила Педро, он набрался немного больше сил, которых было достаточно, чтобы повернуть голову и слегка кивнуть.
После нескольких минут осмотра Педро, доктор вышла из VIP - палаты интенсивной терапии, и сказала матери Педро: - Мадам, я рада сообщить вам, что у пациента все хорошо. Если его состояние улучшится, он может быть переведен в обычную палату через несколько дней.
- Это очень приятно слышать! - сказала его мать с облегчением, как будто боль и беспокойство в ее сердце внезапно исчезли.
Прежде чем она успела прослезиться, доктор улыбнулась ей и спросила: - Вы хотите зайти, мадам? Хотя он еще не может говорить, он может хотя бы кивнуть в ответ.
Его мать лишь кивнула, убрав слёзы.
Доктор улыбнулась в ответ. Затем она указала на небольшую комнату, через которую им нужно пройти, чтобы войти к нему.
- Сюда, мадам! - сказала врач.
Надев халат, перчатки и т.д., его мать вошла в VIP - палату интенсивной терапии и подошла к Педро. Она взяла его за руку, и нежно погладила ее, пытаясь сдержать слезы как только можно.
- Сынок, мама здесь! Все будет хорошо! - сказала она.
- Гм… - Педро выдавил слабый кашель в ответ.
Его мать улыбнулась в ответ. Они общались еще несколько минут, прежде чем она собиралась уйти. Как раз когда доктор собиралась выйти за дверь вслед за его матерью, Педро издал серию слабых «криков», пытаясь привлечь их внимание.
- Ааааа ...
Однако вместо этого доктор запаниковала. Она бросилась назад и проверила все, думая, что с Педро что-то не так.
В конце концов она поняла, что Педро просто хотел войти в игру. Педро подумал, что ему будет скучно бодрствовать, потому что он еще даже не мог пошевелиться. К сожалению, доктор сказала, что он сможет войти в игру только через час или около того.
Безнадёжный Педро лишь мог согласиться. Когда они ушли, он просто закрыл глаза и попытался вздремнуть. Вскоре он заснул.
Через несколько часов он проснулся в игре, в своей комнате на Корабле Каракоа. Он уставился в потолок и поднял руку. Затем он крепко сжал кулак и подумал: " Не волнуйся, мама! Я не умру так легко!
~~~~ Вернёмся в реальный мир ~~~~
Мама Педро рассказала хорошие новости его отцу и бабушке. Они радовались счастью. Особенно его бабушка, которая строго придерживалась ежедневной молитвы, чтобы Педро проснулся и благополучно выздоровел. Независимо от того, что она считает Педро «неудачником» из-за игр, она все равно считала его своим дорогим внуком.
В конце концов, причина, по которой она злилась на Педро за то, что он играл в игры, заключалась в том, что она заботилась о его будущем. Она не хотела, чтобы у него была тяжелая жизнь. Зачем ей ругать Педро и злиться, если он ей не нравится? Она просто напрасно ухудшила бы свое состояние, тем более что она уже была старой.
~~~~ Вернёмся к игре ~~~~
Педро остался в своей кровати, глядя в потолок и ничего не делая. Вскоре его «отдых» был прерван, когда кто-то постучал в его дверь.
- Фауния? - спросил он.
- Да. Это я, человек! - она спокойно ответила. - Вот сумки, которые ты мне велел собрать.
- Ой! - Педро встал с постели от волнения и сказал: - Подожди секундочку!
В момент, когда он открыл дверь, его встретил сильный запах крови. Педро нахмурилсги прикрыл нос.
Фауния осталась «равнодушной» и просто передала Педро сумку. В свою очередь, Педро был сбит с толку, почему Фауния дала ему только одну инвентарную сумку.
- У тебя только одна? - спросил он, забирая сумку у Фаунии. Однако в тот момент, когда он коснулся сумки, из его интерфейса выскочило уведомление.
[Поздравляем! Вы получили тысячу инвентарных сумок!]
[Награда:
x1 Навык Пространственного инвентаря (золотой рейтинг)
x1 Навык слияния инвентаря (серебряный рейтинг)]
[Поздравляем! Вы получили титул «Сборщик инвентарных сумок!»!]
- Это ... - Педро стоял как статуя, держа сумку. Это заставило Фаунию нахмуриться, ей стало любопытно, почему Педро стоял в изумлении сразу после того, как взял сумку.
- Что случилось, человек? - спросила богиня.
- Я - ничего! - сказал он: - Спасибо за твою тяжелую работу. Позже мы отправимся в Королевство Наг. Обязательно помойся. Нам могут не разрешить войти, из-за твоего запаха.
- Всё равно! - сказала Фауния. Затем она щелкнула языком и пробормотала, уходя от Педро: - Я могу просто уничтожить их, чтобы никто не жаловался.
Педро решил не ругать Фаунию, несмотря на то, что слышал. Когда она ушла, он смог только покачать головой и вернуться в свою комнату.
- Уничтожить их было бы неплохой идеей. Но ... Я ученик мадам Соледад! У меня не только « унаследованное » обязательство защищать людей, но также руководство ими и уничтожение монстров! Кроме того ... Шахматы, там ведь были фигуры, называемые пешками. - он усмехнулся.
Ожидая всех остальных, Педро изучил [Навык пространственного инвентаря] и [Навык объединения инвентаря], которые он получил в качестве награды.
Навык: ~ Навык пространственного инвентаря ~
Редкость: навык с золотым рейтингом
Тип навыка: Особый
Эффект: позволяет пользователю получить доступ к [Пространственному инвентарю]!
- Чтобы сохранить предмет в [Пространственном инвентаре], пользователь должен заплатить 1 золотую монету за предмет.
- Чтобы получить предмет из [Пространственного инвентаря], пользователь должен заплатить 1 золотую монету за предмет.
- Максимальная вместимость [Пространственного инвентаря], 0/10.
- Каждый хранимый предмет имеет ограничение в 100 стаков.
- После смерти пользователя, все предметы, хранящиеся в [Пространственном инвентаре] исчезнут.
[Самое безопасное хранилище в мире!]
~~~~~~~~~
- Здесь я думал, что у меня тот же инвентарь, что и до патча. - разочарованно сказал он. - Что ж ... Я могу не беспокоиться о том, что другие демонические глаза могут быть украденыНе задумываясь, он поместил демонические глаза в свой [Пространственный инвентарь]. Два из которых были от трех демонических глаз, которые он купил у Мэтью.
Он также хранил в пространственном инвентаре сотню стаков зелий и мяса. Также он поместил внутрь один [Меч GeKnight]. Он хранил их на «непредвиденные обстоятельства» в экстренных случаях.
После этого он проверил [Навык объединения инвентаря].
Навык: ~ Навык слияния инвентаря ~
Редкость: навык с серебряным рейтингом
Тип навыка: Особый
Эффект: позволяет пользователю объединить две инвентарные сумки.
Подробная информация о [связанных инвентарных сумках]
- [Связанные инвентарные сумки] - это сумки, у которых «общее» хранилище, и к нему можно получить доступ через любую из двух инвентарных сумок.
- [Связанные инвентарные сумки] активируются только тогда, когда сумки находятся в радиусе 500 метров друг от друга.
- Примечание. [Связанные инвентарные сумки] разрешают доступ и передачу предметов только между двумя соединенными инвентарными рюкзаками. Если они превысят предел расстояния, доступ к другой сумке будет потерян.
[Объединенный инвентарь, активный эффект]
Эффект: Пользователь объединяет две инвентарные сумки.
Пределы:
1) Инвентарные рюкзаки можно объединить только один раз.
2) Количество [объединённых сумок], которые игрок может использовать, в одну (1) [сумку связанного инвентаря] на человека.
Требование: 2 несвязанных инвентарных сумки
Перезарядка: 200 дней.
[Поделишься?]
~~~~~~~~~~
- Хм ... - Педро потер подбородок и задумался на несколько секунд. Затем он ухмыльнулся и сказал: - А что, если ...
Дрожа от волнения, он объединил сумки, которые передала ему Фауния, со своей собственной. Так же, как это было описано в информации о навыках, он получился доступ к другому рюкзаку, в которой были только «инвентарные сумки».
В инвентарной сумке, которую Фауния отдала ему, была «Инвентарная сумка» в «Инвентарной сумке». Это был случай, когда человек использует «папку» внутри «папки», чтобы скрыть «секретный» файл на своем компьютере. За исключением того, что здесь хранилось количество инвентарных рюкзаков, равное одной тысяче.
Затем он поместил её в [Пространственный инвентарь]. Он потер руку и взволнованно сказал: - Посмотрим, сработает ли это!
Он открыл свой инвентарь и по какой-то причине он все еще мог получить доступ к инвентарной сумке, которую он хранил в своем Пространственном инвентаре. Он попытался перенести предметы туда и обратно, и ему это удалось.
- Баг? - спросил он, расхохотавшись. - Тем не менее ... мне нужно быть осторожным! Если кто-то сможет украсть мой рюкзак, он сможет получить доступ к инвентарной сумке, которая хранится в моем пространственном инвентаре!
Несмотря на этот огромный риск, он получил вдвое больше, чем при обычном инвентаре. Хотя он может использовать метод «сложенного инвентарного мешка», отделение его от основной инвентарной сумки сделало его инвентарь более организованным.
Долгосрочные или неиспользуемые предметы могут храниться в «сложенных сумках для инвентаря». А те предметы, которые он часто использует, можно было просто хранить в его «основном инвентарном рюкзаке».
После просмотра двух навыков он просмотрел титул «Сборщик инвентарных сумок». Эффект прост. Он увеличивает весь инвентарь Педро на 10%, включая его пространственный инвентарь.
Затем, когда ему больше нечего было делать, он стал бродить по кораблю; проверяя, есть ли проблемы. В какой-то момент он прибыл на боевую арену корабля. Там Беатрис сражалась с Ёдзиро и Юсоном.
Несмотря на взрывные атаки Беатрис, их искусство владения мечом смогло отразить ее атаки. Если бы Беатрис была против только одного из них, она бы легко победила. Но из-за их «почти идеальной» координации их комбинация искусств меча могла конкурировать с мастерством Беатрис.
В этот момент Педро потер подбородок и нахмурился: - Искусство меча, да? Почему мне кажется, что они просто используют навыки? Мои навыки с мечом были плодом многолетней практики, но ...
Он сделал паузу, наблюдая, как пламя столкнулось с серией ветряных клинков. Прежде чем он смог заговорить, за его спиной послышался сладкий голос молодой девушки.
- Искусство меча? Что? - насмешливо спросила она.
Педро нахмурился и взглянул на источник голоса. Когда он заметил, что это всего лишь Фауния, он не мог не вздохнуть в ответ.
- Ты действительно хорошо скрываешься от людей! - сказал он.
- Ты слишком слаб, чтобы напугать тебя таким образом. - спокойно ответила она: - Если ты попадёшь на Темный Континент, ты не протянешь и одной ночи.
- Вот почему я изо всех сил стараюсь стать сильнее! - пожаловался он.
- Стараешься изо всех сил, да? - пробормотала она: - Просто совет ... Если ты действительно хочешь стать достаточно сильным, чтобы попасть на Темный Континент и Континент Бога, сначала укрепи свое тело!
- Постараюсь. - сказал Педро.
Он хотел больше вникнуть в эту тему, но не смог, потому что провёл в игре почти месяц реального времени.
В тот момент, он был травмирован своим опытом, следуя за Мадам Соледад. Позже это заставило его увидеть истинную силу богов, когда он столкнулся с Фаунией, богиней зверей. С которой ни один игрок в прошлой жизни не столкнулся.
Поэтому он решил действовать медленнее и безопаснее. Это было также причиной того, что он решил рано уйти из штаб-квартиры BHO.
Да, ему были очень нужн члены экипажа для управления его кораблем, но ... Узнав, что были другие члены организации, которые нацелены на него и его флот, он не может помочь, но вместо этого избегает их, покидая штаб.
Когда он впервые столкнулся со Стариком Фуэго, он знал, что тот чертовски силен по сравнению с другими присутствующими людьми. Тем не менее ... Что касается силы, Фауния намного сильнее, чем Старик. Вот почему Педро мог уничтожить всю штаб-квартиру BHO, если бы захотел.
Единственная причина, по которой он не уничтожил штаб-квартиру, заключается в том, что они были лучшей силой, которую могли предложить люди. Они были ведущей силой в борьбе с монстрами.
А в будущем Педро предполагал, что они выйдут на первый план в борьбе с демонами, богами или богинями, которые будут угрожать человечеству.
С другой стороны, он недавно узнал, что штаб BHO, который все остальные высоко ценили, в конце концов, был всего лишь восточным отделением.
Из-за отсутствия информации об остальной части штаба BHO он не хотел по неосторожности привлекать внимание неизвестного врага. Но он их не боялся. Он просто был «осторожен».
Чтобы сменить тему, Педро вместо этого задал Фаунии необычный вопрос. - Какова была численность монстров в Области Королевства Наг?
- Несмотря на убийство этих глупых людей, их число продолжало расти более быстрыми темпами. - ответила богиня.
Педро ухмыльнулся и сказал: - Тогда пора отнестись ко всему серьезно.
- Что ты имеешь в виду? - спросила Фауния. Она нахмурилась и взглянула на Педро.
- Я планировал начать зачистку монстров вокруг Королевства Наг. Затем медленно перемещаться оттуда в другие части континента. - объяснил он. - Но ... Это займет слишком много времени.
- Человек! Ты опасаешься, что к тому времени наши силы будут подавлены монстрами? - спросила она.
Педро взглянул на нее, как бы спрашивая: " Ты серьезно? - затем он просто вернулся к битве Беатрис, Ёдзиро и Юсона.
- Опасаюсь? Нет ... Я выиграю от этого события, что бы ни случилось. - он усмехнулся: - Но ... Люди на этом континенте могут исчезнуть. Кроме того ... Как я могу сделать шаг на Темный Континент, если я даже не могу справиться с монстрами здесь?
- Тогда ... Что ты собираешься делать, человек? - спросила Фауния.
- Скормить монстрам этих " необычных '' людей, а затем охотиться на них. - он ухмыльнулся: - В то же время ... Использовать это событие, чтобы завоевать расположение Королевств и деревень, нанимая людей с потенциалом.
- Использовать людей в качестве корма? Ты вообще человек? - усмехнулась Фауния.
- Конечно! - ответил он: - Но эти « необычные »... Я не вижу в их существовании ничего, кроме неприятностей.
Фауния засмеялась, достаточно громко, чтобы привлечь внимание Беатрис, Ёдзиро и Юсона.
Педро помахал им, как бы говоря: " Продолжайте тренироваться! Не обращайте на нас внимания! - Беатрис крепко сжала меч и посмотрела на Педро, казалось, она хотела сразиться с ним.
Но прежде чем она смогла его спровоцировать, Ёдзиро и Юсон начали атаку, заставившую ее снова переключить внимание на них. Юсон даже закричал: - Ты смеешь отвлекаться!
К счастью, Беатрис смогла увернуться.
Через несколько секунд Педро нарушил тишину на [Боевой арене] и сказал: - Судя по твоему ответу, ты не нашла потенциального наследника [бога зверей]. Почему бы тебе просто не выбрать меня?
- Тебя? - спросила она. В этот момент она вспомнила, что ее «просили» сделать.
Фауния вздохнула и строго сказала: - Человек, не думай об этом. Я не буду считать тебя наследником!
- Ох ... Почему? - спросил он: - Я думаю, что я хорошо подхожу, чтобы стать наследником бога. Тебе не кажется?
- Я не говорила, что ты не годишься, чтобы им стать. - объяснила она. - Просто кто-то уже заметил тебя. И ... Это тот, кого я не осмелюсь обидеть.
- Заметил меня? - Педро выдавил улыбку и почувствовал себя плохо из-за того, что только что услышал.
- Тебя зовут« Смерть », верно? - спросила Фауния: - Если ты тот, кому старший брат Смерть попросил передать привет, то это значит, что он уже наблюдает на тобой.
- Старший брат Смерть? - спросил Педро. Он был сбит с толку, хотя и имел приблизительное предположение, кто был «Смертью», о котором говорила Фауния.
- Бог смерти. - сказала она. - В любом случае ... я не хочу разозлить старшего брата. Так что ... Независимо от того, кого он имел в виду, я не осмелюсь рискнуть и « украсть » его потенциального наследника. Тем не менее, я сомневаюсь, что старший брат Смерть выбрал бы человека в качестве своего наследника.
- Подожди! - крикнул Педро, нахмурившись, глядя на Фаунию.
Это заставило Фаунию нахмуриться в ответ и спросить: - Что?
- Что ты имела в виду, когда сказала, что сомневаешься в том, чтобы выбирать людей в качестве наследников? Есть другие расы, кроме людей?
- Ты не знаешь? - спросила Фауния с удивлением.
- Нет. - сказал Педро, успокаиваясь. Затем он добавил. - Мы можем поговорить об этом позже. Давай сначала подготовимся, прежде чем отправимся обратно на сушу. В конце концов, нас долго не будет на корабле.
Фауния в ответ промолчала. В конце концов, Педро ожидал, что она не ответит. Следовательно, они просто тихо наблюдали, как заканчивается битва между Беатрис, Ёдзиро и Юсоном.
~~~~~~~~~~
В неизвестном месте, где темнота простирается настолько далеко, насколько могут видеть глаза. Перед столом сидели два существа, которые играли в игру, похожую на шахматы. Доска была черной. В то же время на нем были «кусочки дерева».
С одной стороны - существо с белыми глазами, и это единственное, что можно было увидеть с его стороны. Напротив него было другое существо с желтыми глазами, которые «едва» осветили доску и «кусочки дерева». (Деревянные фигурки похожи на фигуры в шахматах. Но похожи на фигурки, созданные лично вами.)
- Мне больше нравится твой старший брат ... - сказал белоглазый.
Желтоглазое существо засмеялось в ответ и сказало: - Ха-ха-ха! Старый С ... Мы даже не родня. Просто у нас похожие имена.
Белоглазое существо не ответило. Вместо этого он взял одну из двух «кусочков дерева» на своей стороне доски. В свою очередь, желтоглазый смотрел на «кусок дерева», который держал белоглазый.
- Ха-ха-ха! Старый С ... Тебе не кажется, что нам пора встретиться с ним? - спросил желтоглазый.
- Ты много говоришь, юная Судьба. - ответил Белоглазый. - Это связано с демоном из дома зависти?
Желтоглазый рассмеялся. Затем он сказал: - Хахаха! Старый С! Как ты узнал?
- Итак ... я был прав! - Старый С, белоглазое существо, сказал: - Как? Тебе вообще нужно было спрашивать, когда ты знаешь ответ?
- Ээээ? Неважно, что ... - Судьба ухмыльнулся и сказал: - Хахаха! Меня больше интересует тот« кусок », который ты держишь, Старый С!
- Ох ~. - усмехнулся Старый С. - Даже ты, юная Судьба, был заинтригован моим кандидатом.
Судьба засмеялся и сказал: - Хахаха! Я не знал, что ты собираешься уйти на пенсию, старый С!
- Прекрати нести ерунду. - холодно возразил старый С. - Твой учитель уже рассказал мне о моей судьбе! Помимо этого ... Пойдём познакомимся с этим молодым человеком.
- Наконец-то! Наконец-то! Хахахаха! - Судьба праздновал, пока они стояли.
В нескольких метрах от них появился портал, в котором было отверстие, заполненное серебристо-черной жидкостью, которая отражала даже слабый свет глаз этих двух существ. Затем, когда они прошли через него, портал исчез, оставив темное место в жуткой тишине.
~~~~~~~~~~
В лесу возле Королевства Наг появился портал.
Затем мужчина в возрасте от 50 до 60 лет вышел с черной тростью. На нем было простое черное пальто с воротником до половины шеи, как у детектива. На пальто необычным шрифтом было написано слово «Наблюдатель». На нём также были черные штаны и черные перчатки. В то время как его белые глаза в паре с тростью делали его похожим на слепого, но богатого человека.
За ним шёл молодой человек лет 20. На нем был тот же комплект одежды, но на спине его пальто было написано слово «Провидец» тем же необычным шрифтом. Вместо трости у него был черно-белый кубик рубик.
- Хахаха! Старый С, я взволнован! Я впервые посещаю цитадель людей. - сказал Судьба, подбрасывая кубик в воздух, как кто-то, играющий с яблоком.
- Не связывайся с их судьбой слишком сильно. - сказал он: - Будет неприятно, если Судьба и Справедливость придут за нами. Ты же не хочешь быть изгнанным, верно?
- Хахаха! Конечно! Конечно, Старый С!
- Тогда держи себя в руках!
- Хахаха! Конечно! Конечно!
Тысячи игроков толпятся у ворот Королевства Наг. Те, кто были впереди, - были теми, кто просил стражу впустить их в Королевство.
К сожалению, охранники остались равнодушными и были настороже. Возмущенный молчанием стражи, лысый мужчина вынул свой меч новичка и закричал: - Всё! Если они не пропустят нас ... Тогда ... Давайте пробиваться внутрь! Нас тысячи, а их около ста!
В ответ другие игроки достали свои клинки новичка, подняли их в воздух и закричали: - Да!
Лысый мужчина ухмыльнулся, оглянувшись на охранника: - Интересно, заставит ли это вас говорить?
Охранник нахмурился. Не из-за лысого человека, а из-за того, что он почувствовал сильную ауру, заставившую его застыть на месте. То же было и с другими охранниками.
Поскольку игроки мало знали об игре, включая подавляющее чувство, вызванное аурой непостижимых существ, они лишь подумали, что «каким-то образом» ослабли.
Прежде чем они успели что-нибудь сделать, даже броситься на стражу и прорваться в Королевство, из леса вышли двое мужчин и привлекли их внимание.
- Ха-ха-ха-ха! Что это, старый С? - спросил Судьба: - Являются ли они теми необычными людьми, о которых говорила Старшая сестра Жизнь?
- Похоже на то. - сказал Старый С: - Жизнь не может видеть их рождение, но ... я вижу их смерти!
- Хахаха! Ты хочешь сказать, что Старшая сестра Жизнь не узнает, если… - прежде чем Судьба смог продолжить, Старый С прервал его.
- Почему тебе нужно продолжать задавать мне вопросы, на которые ты уже знаешь ответ. - Старый С нахмурился: - Только не беги ко мне, когда Судьба придёт за тобой!
- Ай ~ Ай! Старый С, не будь таким! Хахаха! - сказал Судьба: - Я буду хорошим! Хорошим! Ха-ха-ха!
Старый С проигнорировал Судьбу и просто пошел вперед. К сожалению, толпа преградила им путь к воротам. Поэтому Старый С попросил игроков уступить дорогу.
- Молодые ... Не могли бы вы пропустить старика? - спросил он.
Игроки нахмурились, глядя на «слепого» старика. Однако они не проявили даже намека на жалость. Некоторые из них даже отругали его.
- Старик! Мы ждали здесь с прошлой ночи! Стой в очереди!
- Да! Да! Не думайте, что из-за того, что вы старый и слепой, мы вас пропустим!
Старый С нахмурился. Он стоял на месте и не проронил ни слова.
В свою очередь, его молчание заставило Судьбу ухмыльнуться. Он похлопал его по спине и сказал: - Старик! Старик! Позволь мне разобраться с этим! Этим глупым солдатам нужно знать свое место! Ха-ха-ха!
Всегда улыбающееся лицо Судьбы изменилось и стало холодным. Хриплым голосом он засмеялся: - Хо-хо-хо-хо! Посмотрим, какими будут ваши судьбы!
Он бросил кубик.
Ток! Ток! Ток!
Он несколько раз отскочил от земли, прежде чем остановился на отметке «шесть». Это заставило Судьбу расхохотаться.
- ХА-ХА-ХА-ХА! - он засмеялся. Затем, в следующую секунду, его лицо стало серьезным, и он сказал: - Шесть, да? Это действительно прискорбно ... Все ваши судьбы предрешены! ХА-ХА-ХА!
Вшух!
После того, как пронесся холодный ветер, их сердца разорвались. Все крикнули от сильной боли. Затем, в следующие секунды, их тела безжизненно упали на землю.
Стражам Королевства Наг оставалось только стоять в страхе, замерев. Их сердца тревожно бьются, желая, чтобы к ним не дунул холодный ветер.
Чтобы нарушить жуткую тишину, Судьба рассмеялся и сказал: - Ха-ха-ха! Кто бы мог подумать, что этим грубым людям не повезет!
Затем он взглянул на старого С и спросил: - Хахаха! Старый С, сколько ты собрал? Могу я получить от тебя простую благодарность? Ха-ха-ха-ха!
- Молодой человек ... Я видел только их конец! Но ... По какой-то причине ... Я не смог собрать ни одной души! - раздраженно сказал старик С.
- Ха-ха-ха-ха! Похоже, у тебя такая же ситуация, как и у старшей сестры Жизни. Ха-ха-ха-ха! - Судьба издевался.
- Чёрт возьми! - Старый С сдался.
- Ха-ха-ха-ха! Старый С, давай! Не будь таким! - Судьба засмеялся, когда он взял свой кубик и последовал за Старым С.
Судьба продолжал говорить, но Старый С игнорировал его, когда они вошли в Королевство. Охранники застыли в страхе, пока они «небрежно» вошли в Королевство. Только когда фигура этих двоих исчезла среди толпы людей, они пришли в себя.
Охранники не осмелились произнести ни слова и просто остались на своем посту, словно ожидая, когда их смена закончится так быстро, как только могла. Конечно, причина заключалась в том, что если бы они хотя бы попытались сказать хоть слово об этих двух мужчинах, они боялись, что могут умереть, как тысячи игроков.
В этот момент земля за воротами Королевства Наг начала заливаться кровью, превращая сухую землю в кровавую грязь.
Однако, несмотря на запах крови, усиливающийся с каждой секундой, внимание стражей Королевства сменилось на вой волков из дальнего конца леса.
- Нехорошо! - стоящий у ворот охранник выдавил улыбку. Затем он крикнул дрожащим голосом: - З - Звоните в колокола! Звоните в колокола! П- Приближается волна чудовищ!
Страж на колокольне бежал изо всех сил, иногда даже спотыкаясь по дороге. Добравшись до колокола, он не стал думать дважды и звонил по трижды за каждый интервал.
Звон! Звон! Звон!
Звон! Звон! Звон!
Звон! Звон! Звон!
Люди из Королевства Наг смотрели на колокольню в первые несколько секунд. Затем, узнав значение сигнала, их лица побледнели, и все начали бегать повсюду, по-видимому, возвращаясь к своим домам так быстро, как только могли.
Магазины закрывались, а NPC в полной броне бросались к воротам Королевства.
Заметив панику, Старый С и Судьба продолжили идти по главной улице.
- Ха-ха-ха-ха! Старый С, почему люди в панике? - с насмешкой спросил он. - Ха-ха-ха-ха! Чего они боятся?
- Юный Судьба! Они не видели ни того, что видел я и ты! Чего ты ожидал? - Старый С отругал его.
- Хахахаха! Я не думал, что люди будут настолько интересными! - он ухмыльнулся: - Особенно твой кандидат, Старый С.
- Правда? - холодно спросил Старый С: - На этот раз держи себя в руках!
- Хахахаха! Старый С, это ты должен держаться! Ха-ха-ха-ха! - парировал Судьба.
Ранее в тот же день Педро провел встречу со всеми в CBCR. Он рассказал им о своем плане уничтожить всех монстров в окрестностях Королевства Наг.
Конечно, некоторые возражали. Но Педро был тверд в своем решении и плане, несмотря ни на что. Следовательно, все могли только согласиться.
Он поручил Полу Соларесу и Беатрис остаться на корабле и возглавить команду ВМФ. Таким образом, безопасность корабля не будет поставлена под угрозу, что бы ни случилось. Также он приказал им найти ближайший район, где три корабля могли бы пристыковаться непосредственно к суше.
Затем всем в его группе, кроме Сабрины, нужно было повышать свои уровни. Поэтому он поручил Ёдзиро и Юсону помочь им и заняться фармом у берега. Также им было поручено охранять свою лодку, они были командой поддержки, готовая помочь Педро и его команде в случае необходимости.
Наконец, Педро и его группа направились в Королевство Наг, чтобы встретиться с королем. Хотя время было не на его стороне, он решил отправиться в Королевство Наг по двум причинам.
Во-первых, ему нужно было сказать королю, чтобы он не посылал солдат в лес, чтобы избежать «дружественного огня». Он боится, что неигровые персонажи, попадут под силу его Демонических Глаз.
Во-вторых, он хотел проверить спрятанные драгоценные камни и сокровища, которые могут находиться в Королевстве Наг. Хотя у него осталось около десяти золотых, эта сумма все еще была приличной в любом королевстве на Континенте Водолея.
Команда состояла из Педро, Фаунии, Мэтью, Талии и Сабрины. Они были самой сильнуэой командой из трех.
Вскоре группа нападения и группа поддержки прибыли на берег, разойдясь с военно-морской. Перед тем, как Педро и его команда ушли, он дал всем несколько напоминаний.
- Я оставлю безопасность каждого в ваших руках, Ёдзиро, Юсон. - сказал он: - Неудача - это не вариант! В отличие от вашей битвы с Беатрис, проигрыш будет стоить жизни всем!
- Да, Контр-адмирал! - закричали Ёдзиро и Юсон.
Педро удовлетворенно кивнул, переводя взгляд на Альдо. - Брат Альдо, я оставлю девочек на тебя.
- Ты можешь рассчитывать на меня! - с уверенностью сказал Альдо.
Не теряя ни секунды, Педро просто кивнул и ушел со своей командой.
~~~~ Команда капитана POV ~~~~
Когда они пошли к Королевству Наг, перочинный нож Педро двинулся вперед вместе с Фаунией.
Перочинный нож великолепно гормонировал с Фаунией, как будто они играли в пятнашки с монстрами, которые стояли у них на пути. Фауния била монстров настолько сильно, что нож Педро наносил смертельные удары. И когда перочинный нож проходил сквозь них, он высасывал кровь из мертвых тел, пока они не высыхали.
Сабрина, Мэтью и Талия могли только изумленно наблюдать за ними. При этом Педро не обращал на них особого внимания и был занят сбором высушенных тел монстров.
Спустя несколько минут, в нескольких сотнях метров от ворот Королевства Наг, Фауния резко остановилась. Ее глаза расширились от удивления, а тело задрожало от страха.
" Фауния, почему ты остановилась? - в замешательстве спросил Педро. К сожалению, Фауния ему не ответила.
В ответ Педро нахмурился и пробормотал: - У меня плохое предчувствие ...
Вскоре он догнал Фаунию. И в этот момент он почувствовал смертоносную ауру, достаточно сильную, чтобы заставить его дрожать от страха. Реактивно, все его тело было покрыто черной чешуей и было в одном шаге от превращения в драконью форму.
Мэтью, Талия и Сабрина были поражены случившимся. В то же время у них возникло любопытство, почему Педро и Фауния остановились.
Через несколько секунд они смогли догнать Педро и Фаунию. В этот момент они почувствовали огромную «силу», заставившую их тела почувствовать себя слабыми и истощенными.
Это заставило Сабрину мгновенно активировать свои Демонические Глаза, вынимая перочинный нож. С другой стороны, Мэтью сделал шаг назад и схватил свой [GeKnight Sword], в то время как Талия спряталась за ним с мечом в руке.
- Это особое поле? - спросил Мэтью.
Особые поля - это места внутри VR-игры, в которых были «необычные» условия, такие как повышенная гравитация и другие отрицательные эффекты. Если бы Педро не знал никакой информации о богах, богинях и демонах из мира Беарт Онлайн, он бы подумал то же самое.
Но из-за информации, которую он узнал от Фаунии, и его опыта, когда он впервые встретил ее, у него было предчувствие, что источником этой смертоносной ауры может быть бог, богиня или демон. Сущность NPC, которая намного страшнее, чем сама среда Беарта.
- Нет! - ответил Педро: - Это что-то более страшное, чем Особое Поле ... Божественная сущность!
- Божественная сущность? - удивленно спросила Талия.
- Да! - сказал Педро и начал объяснять: - Либо бог, богиня ... или демон!
- Ааа, бог? - спросил Мэтью дрожащим голосом. Его лицо побледнело, когда он от страха сделал еще один шаг назад. - Разве не слишком рано для бога появиться в игре?
Педро расхохотался, услышав вопрос Мэтью. Затем он ухмыльнулся им и спросил: - Слишком рано? Вы путешествовали с одной из них несколько дней и говорите, что им еще рано появляться?
Слова Педро запутали троих еще больше, лишив их дара речи. С другой стороны, Фауния просто украдкой взглянула на них, когда ее кожа превратилась в темно-зеленые чешуйки.
- Хватит болтать! - отругала Фауния, а затем продолжила: - Давай познакомимся со Старшим Братом Смертью и его товарищем. Я сомневаюсь, что Старший Брат изо всех сил старается попасть в это Королевство для отдыха!
Как раз когда Фауния и Педро собирались двинуться с места, сильная волна магической энергии пронеслась сквозь них. Судя по всему, что-то произошло в Королевстве Наг. Она была достаточно сильной, чтобы Мэтью, Талия и Сабрина оттолкнуло на несколько дюймов назад.
- Что это было? - спросил Педро, нахмурившись.
- Энергетическая волна! - ответила Фауния. Услышав ответ, Педро все еще был сбит с толку, Фауния вздохнула и объяснила: - Это просто ударная волна, вызванная внезапным выбросом магической энергии. Тебе не нужно беспокоиться об этом, человек.
В этот момент подавляющая аура рассеялась. Вокруг них шелестят деревья, когда их пронизывает ветер. Однако в следующую секунду свежий и ароматный ветерок стал иметь легкий металлический запах. И с каждой секундой эта вонь становилась все сильнее и сильнее, пока не стало очевидно, что поблизости «лужа» крови.
" Магическая энергия ... Тогда запах крови? У меня плохое предчувствие! - подумал Педро, глядя на лес позади них, где птицы начали вылетать из-за деревьев.
Когда ветер снова пронесся мимо них, вой волков эхом разнесся по всему лесу, сотрясая землю и деревья. Начали опадать листья, и земля начала трястись, как будто произошло землетрясение силой 3 балла.
- Фигово! - сказал Педро, вытащив свою катану преследователя веры и повесив ее на талии. Затем он сказал: - Все! Готовьтесь! Надвигается волна чудовищ!
- Волна чудовищ? - в замешательстве спросил Мэтью. Они с трудом обрабатывали информацию, которую раскрыл Педро. Добавление другой информации заставило их умы почувствовать, что она смешивается в блендере.
Однако Педро не обратил внимания ни на них, ни на их замешательство. Волна чудовищ приближается, и это было что-то очень знакомое ему по опыту его прошлой жизни. Страшное событие, на которое часто уходит больше половины вооруженных сил королевства.
Тысячи монстров атакуют, и они уничтожат все, что встанет на их пути. Им удавалось это сделать не из-за своей силы, а из-за своей численности.
Тем не менее, в тот момент Педро был сосредоточен на одном - на выживании. Он не может отправиться в Королевство Наг и искать убежища или защиты, поскольку это может «повредить» или «испортить» его репутацию «капитана» легендарного флота из BHO. Фактически, он должен был быть тем, кто должен был действовать как линия фронта и защищать NPC.
- Человек, какой план? - спросила Фауния, чтобы прервать Молчание.
Педро почему-то промолчал в ответ. Он сжал кулак и закипел от гнева. Это, в свою очередь, заставило его «бессознательно» активировать свои Демонические Глаза и, как следствие, заставило Мэтью, Талию и Сабрину упасть на землю без сознания.
Даже если Демонические Глаза Сабрины были активированы, разрыв в уровнях между ним и Педро был больше 10. Таким образом, эффект невосприимчивости ее Демонических Глаза к навыкам контроля и молчания не был активирован, потому что для этого требовалось, чтобы она была как минимум на 9 уровней ниже от нынешнего уровня Педро.
- Не сдерживайся! - сказал он, когда его глаза украдкой посмотрели на трех человек без сознания. - Сначала ... Верни их на берег и проинформируй о чудовищах. После присоединяйся ко мне и убей этих вредителей!
Фауния ухмыльнулась в ответ и использовала свои цепи, чтобы с легкостью поднять Мэтью, Талию и Сабрину. Затем, как счастливая девочка, Фауния побежала, оставив Педро позади.
С другой стороны, Педро начал «небрежно» идти вглубь леса, направляясь на север, прямо туда, откуда шли волки. Шум веток и листьев составлял идеальный интервал, организованный его шагами.
В то же время огромное количество смертоносной ауры вышло из его тела и было сопряжено с его холодным взглядом. Если бы кто-то смог выжить под действием его демонических глаз, он бы окаменел от давления, которое оказывало его спокойное поведение.
Его перочинный нож вращался вокруг него так быстро, что образовывал кольцо вокруг него, как планета Сатурн. Он прорезал кору дерева, как будто это была бумага. И в то же время он создавал достаточно сильный порыв, чтобы сдуть листья.
- Смерть, да? - он усмехнулся: - Скоро встретимся!
~~~~ Команда поддержки POV ~~~~
Под руководством Ёдзиро и Юсона команда может легко убивать монстров. Когда они подумали, что все пойдет гладко, сильная волна магической энергии заставила Ёдзиро и Юсона вздрогнуть. Это «на мгновение» отвлекло их и почти разрушило их «схему атаки».
Однако Альдо и остальная часть группы ничего не почувствовали. Таким образом, они предположили, что два NPC каким-то образом уже были истощены. Как лидер их группы, Альдо подошел к двум неигровым персонажам из-за беспокойства.
- Сэр Ёдзиро, Сэр Юсон, мы можем сделать перерыв, если хотите - сказал он.
- Перерыв? - спросил Ёдзиро.
Их смутил вопрос Альдо, и только через несколько секунд Ёдзиро понял, что имел в виду Альдо. Поэтому он потер затылок и засмеялся.
- Прости меня за грубость. - сказал Ёдзиро, успокаиваясь: - Возможно, ты думаешь, что мы устали, верно?
- Да… - Альдо кивнул в ответ, но, прежде чем он успел сказать еще одно слово, Ёдзиро прервал его.
- Это не так. - сказал Ёдзиро и улыбнулся.
- Но-.
- Если ты думаешь о том, почему мы выглядим уставшими, то это не имеет ничего общего с нашей выносливостью. - сказал Ёдзиро, что каким-то образом облегчило Альдо.
Однако, прежде чем они смогли продолжить разговор, на северо-востоке разразился вой волков, глубоко в лесу. Их вой отдавался эхом от берега, когда птицы вылетали из-под деревьев.
Ёдзиро и Юсон схватились за свои катаны, в то время как их лица были хмурыми. Они смотрели на лес, который был источником воя и сотрясения земли.
- Что-то не так! - воскликнул Ёдзиро.
- Что-то не так? - в замешательстве спросил Альдо.
Шарлотта, Элизабет и Эшли взглянули на них, ожидая команды. Однако Ёдзиро не ответил им и посмотрел на лес, чтобы оценить ситуацию.
Когда Ёдзиро заметил, что шум становится все громче, он приказал всем идти к лодке и эвакуироваться как можно быстрее.
- Быстро! Быстро! - в панике сказал Ёдзиро. - Уплывайте на лодке! Уплывайте на лодке!
Но прежде, чем все смогли сдвинуться хоть на дюйм, из леса выскочило, казалось бы, бесконечное количество монстров. Большинство монстров - волки, но также были десятки орков и других монстров.
Альдо и три девушки могли просто смотреть из-за страха. Только через несколько секунд они смогли прийти в себя и быстрее всех побежали к лодке. Ёдзиро и Юсон последовали за ними, готовые защищать их от монстров, пока они плыли.
Монстры взвыли от безумия, ринувшись к группе поддержки. Их глаза сияли ярко-красным, а сами монстры источали слабую темную ауру. Вместе со своими слюнявыми ртами они были похожи на «маньячную» версию своей нормальной формы.
Видя безумных монстров, каждый чувствовал, что те несколько секунд, которые проходят, когда они садятся в лодку, кажутся самыми длинными в их жизни. Они чувствовали себя людьми, выжившими в апокалипсисе, где тысячи голодных зомби преследуют их.
Когда первая линия монстров набросилась на Ёдзиро и Юсона, они выдохнули, ожидая подходящей секунды, чтобы нанести удар. Однако, прежде чем они успели обнажить меч, золотая цепь «внезапно» проткнула монстров, сделав их похожими на шашлык из свинины.
Они не могли не смотреть с удивлением и трепетом на монстров, который пронзила цепь. Только когда золотая цепь «внезапно» исчезла, их внимание переключилось на следующую группу монстров, которые уже набросились на них.
Поскольку их внимание было переключено на цепь, они не могли подготовиться к следующей атаке монстров и находились в нескольких метрах от укусов волков. К счастью, перед ними появилась девушка с кроваво-красными глазами и «очень точно» вонзила ножи в глаза волкам, мгновенно убив их в воздухе. При этом по какой-то причине монстры, которых она убивала, мгновенно высыхали.
Девушка не стала ждать падения волков. Она вытащила ножи и нанесла удар по следующим целям. Ёдзиро и Юсон могли только с трепетом наблюдать, как девушка убивает больше монстров по сравнению с тем, сколько бьётся их сердце в секунду.
Только взглянув на лицо девушки, они поняли, что это была не кто иная, как Сабрина. То же самое было с Альдо и остальными. Однако Сабрина не обратила на них внимания и продолжила натиск.
Следовательно, узнав Сабрину, каждый не мог не взглянуть в том направлении, откуда они пришли, и увидели серебряные дуги, непрерывно продвигавшиеся вперед, рассекая все на своем пути пополам. Они предположили, что это был Педро, но когда фигура человека стала ясной, они были удивлены, узнав, что это был Мэтью.
Он смог воссоздать стиль меча Педро в своей собственной версии. По сравнению с «идеальной» стойкой Педро, позволяющей ему наносить удары в полную силу и иметь возможность остановиться в любой точке замаха, версия Мэтью больше зависела от количества замахов.
Хотя он был слабее с точки зрения приложенной начальной силы, скорость, сохраняемая при быстром взмахе меча, компенсировала недостаток начальной силы, благодаря чему удары Мэтью могли убивать монстров одним ударом.
Позади него не было никого, кроме Талии, которая убивала монстров, способных пройти мимо него. Она использовала технику изгибающегося меча, чтобы легко убивать их.
У команды поддержки отвисли челюсти, когда они наблюдали, как они убивают монстров и медленно отталкивают монстров обратно в лес. Однако, прежде чем они успели пустить слюни, они услышали знакомый голос.
- На что смотрите? Помогите им! - отругала их Фауния.
- Ах! - Ёдзиро и Юсон вскочили от изумления, увидев стоящую рядом с ними Фаунию, которая была покрыта темно-зелеными чешуями, за исключением лица.
Прежде чем они успели произнести еще одно слово, Фауния взглянула на группу монстров и подняла правую руку. Затем из ее кольца вылетела золотая цепь и пронзила монстров, как шашлык из свинины. Цепь продолжала пронзать монстра за монстром и растягивалась, как будто ей не было конца.
Пока цепь была занята «насаживанием» монстров, Фауния взглянула на команду поддержки и спросила: - Чего вы ждете? Празднования Божественного дня?
Божественный день - это альтернатива празднованию Рождества в Беарт Онлайн. Это был особый день для людей, чтобы отпраздновать «благословения», которые различные боги и богини даровали людям, а также другим живым существам.
- Н-нет! - сказал Ёдзиро, сжимая катану как можно сильнее. Затем он уставился на монстров, исполненных смертоносного намерения. - Все, пошли! Мы не можем проиграть им и потерять уважение перед капитаном!
Он бросился к монстрам, которые стояли за чудовищами, которых Сабрина только что ударила своими ножами.
- Северный бриз, широкие клинки ветра! Пятьсот WS! - крикнул Ёдзиро, взмахивая катаной.
Монстры были разрезаны пополам. Вдобавок к этому была запущена ветровая лопасть, которая расширяла свою дугу по мере продвижения. Монстры и даже деревья делились на две части.
Однако, как только Ёдзиро приземлился после нанесения удара, Сабрина уставилась на него, переполняясь убийственным намерением.
- Не мешай мне и не кради мои цели! - сказала она, повернувшись и вытащив нож из глазниц волка.
Ёдзиро смог только выдавить улыбку и сказал: - Извини!
Однако в глубине души он подумал: " Как же страшно ... Ей нравится убивать монстров?
Фауния подошла к ним и сказала: - Я закончила! Теперь ... Пора помочь этому проблемному человеку.
Сабрина знала, кого Фауния называла «проблемным человеком», поэтому она взглянула на Фаунию, как будто хотела содрать с нее кожу или разорвать ее на куски. Конечно, Фауния почувствовала ее «непреодолимое желание убийства» и снова взглянула на нее.
- Ты слишком храбрая, человек! - сказала она: - Но ... Знай свои пределы! Не думай, что ты сможешь пойти против меня, потому что у тебя эти глаза гнева! Я прощу это, так как ты важна для него. Но будь осторожна, в следующий раз я не проявлю милосердия.
По какой-то причине все, кроме Сабрины, дрожали от страха, когда Фауния растворилась в воздухе. В то же время их кратковременный «отдых» закончился, когда из леса вышла новая волна монстров. Сабрина крепче сжала ножи, разъяренная словами Фаунии, и бросилась вперед, заставляя Ёдзиро щелкнуть языком в ответ.
- Юсон, я оставлю тебе команду поддержки. Убери трупы монстров и собери остальных.
- Что насчет тебя, брат? - спросил Юсон, не решаясь позволить Ёдзиро сражаться одному.
- Я помогу им! - сказал Ёдзиро, похлопав Юсона по плечу: - Не волнуйся!
- Х-хорошо! - сказал Юсон, хотя и колебался. Каждая секунда была решающей. Так что он больше не спорил. - Будь осторожен, брат! Ты можешь оставить их мне!
Ёдзиро похлопал его по плечу еще раз, прежде чем бросился Сабрине.
С Сабриной, Ёдзиро, Мэтью и Талией в качестве нападающих они смогли медленно оттеснить монстров обратно в лес. С другой стороны, Юсон возглавлял остальную группу поддержки в уборке берега.
От запаха крови, наполнявшей берег, их чуть не стошнило. Не потому, что им противны трупы, а потому, что воздух, которым они дышат, уже пропитан кровью. Таким образом, им было трудно дышать, и они все еще приспосабливались к «необычным» и «внезапным» условиям.
Вскоре они смогли приспособиться, Альдо и Ёдзиро убивали оставшихся монстров, в то время как девушки собирали трупы. По правде говоря, если бы Сабрина не была сосредоточена на монстрах, она могла бы поглотить всю кровь с берега своими перочинными ножами. Тем не менее, для Сабрины все еще лучше было находиться в таком состоянии. Благодаря ее способности убивать, всем стало легче оттеснить монстров туда, откуда они пришли.
~~~~ PoV Педро ~~~~
Прошло несколько минут, как он встретил первую волну монстров. Но ... Когда монстры входили в радиус ста метров его ~ Ауры Императора ~, они мгновенно теряли сознание и разбивались повсюду из-за импульса своего движения.
В то же время он увеличил орбиту перочинного ножа. Таким образом, убивая «бессознательных» монстров и поглощая их кровь.
Несмотря на это, он сохранял самообладание и все время был начеку. Нормальному человеку было бы трудно поддерживать такую концентрацию в течение длительного периода времени. К счастью, именно здесь на помощь приходит опыт Педро из его прошлой жизни.
Будь то волны монстров, войны гильдий, войны королевств или любое другое массовое сражение, требовалась предельная концентрация, потому что в любой момент любой мог погибнуть.
В мире Беарт Онлайн таится много неизвестностей и опасностей. Это стало реальностью на глазах у Педро, когда он узнал о Демонических Глазах, Континенте богов, Темном Континенте и BHO. Таким образом, для него должно быть нормой такая концентрация даже в бою.
Даже если бы он был самым сильным игроком в Беарт Онлайн, он не мог «расслабиться», потому что все могло быть потеряно в мгновение ока. Игра только началась в течение нескольких недель или около того, и он еще не был признан сильнейшим игроком. Итак, он не может быть высокомерным и рисковать.
Кроме того, быть сильнейшим не означает, что он перестанет продвигаться и увеличивать свою силу. Слава, сила, известность, ощущение того, что на вас смотрят ... обожествляют ... хвалят за талант ... Это всего лишь несколько причин, по которым игроки стремятся быть номер один. Мечта каждого геймера, которую могли осуществить лишь немногие.
Что касается Континентального квеста, его количество убийств начало расти, как ракета. Теперь он перевалил за двести убийств и не собирался останавливаться. Позади него в рейтинге на удивление оказался Мэтью.
По сравнению с Сабриной, Мэтью может убить более двух монстров за один удар. Таким образом, он был позади Педро, несмотря на огромный разрыв, который продолжает увеличиваться.
Конечно, несмотря на возможность атаковать сразу двух монстров, движения Сабрины были идеально рассчитаны. Таким образом, ее эффективность дала ей постоянный рост количества убийств.
Хотя ей еще предстоит превзойти прежний рейтинг номера один в этом событии, количество ее убийств постоянно увеличивалось, и вскоре она последовала за Педро и Мэтью.
Что касается Талии, она просто убивала монстров, которые прошли мимо Сабрины и Мэтью. Таким образом, ей потребуется немного больше времени, чтобы попасть в топ. Ещё возьмите тот факт, что Ёдзиро тоже ей помогал. Можно было только ожидать, что ее ранг хоть немного будет ближе к трио монстров. Тем не менее, она все еще делает хорошие успехи.
~~~~ PoV других игроков ~~~~
Неизвестные им, игроки со всего мира взорвались, когда Педро и Мэтью заняли первые два места, а Сабрина - четвертое. Вдобавок к этому, количество убийств Педро и Мэтью постоянно росло, что вызывало подозрение у других игроков по отношению к ним. Большинство из них даже начали сообщать о взломе.
- Где админы? Кто-то жульничает среди бела дня, и они осмеливаются это не заметить!
- Ага!
- Да!
- Накажите читеров!
- Читеры!
К сожалению, сколько бы они ни жаловались, разработчики молчали об этом. Их боты «автоответчика» просто отвечали, что руководство игры «изучает» проблему. Таким образом, зля игроков.
~~~~~~~~~
При этом не все игроки уделяли должное внимание рейтингу события.
Где-то на севере континента Водолея женщина с темным деревянным луком сидела на ветке самого высокого дерева. Это давало ей вид на лес вокруг нее, насколько могли видеть глаза.
Ее охота на монстров была остановлена, когда рядом с ней из ниоткуда появился мужчина. Лицо мужчины было полностью закрыто и напоминало асассина или ниндзя.
Он преклонил колени перед дамой и сказал: - Лидер гильдии, вы сейчас на седьмом месте!
Леди нахмурилась, взглянув на мужчину и спросила: - Седьмая? Прекрати говорить чушь! Мой счетчик убийств уже около ста сорока!
- Я говорю правду, Мастер Гильдии! Пожалуйста, проверьте рейтинг самостоятельно. - сказал мужчина. Хотя от женщины исходила «пугающая» аура, мужчина сумел сохранить самообладание и не выказывал ни малейшего намека на страх, как будто он был готов отдать даме свою жизнь, несмотря ни на что.
- Не нужно! - Леди сдалась: - Просто набери темп! Замани больше монстров! Если нужно, попроси Арко нанять больше приманок!
- Да, лидер гильдии Мин! - перед тем, как исчезнуть, мужчина поклонился в последний раз.
После этого игрок, кричащий от страха, устремляется от лидера гильдии Мин.
Она просто потянула за веревки своего древнего на вид лука, и стрела, казалось бы, сделанная из света, материализовалась из ниоткуда.
- Жаловаться было бы пустой тратой времени! - сказала она, выпустив стрелу. В следующую секунду свет пронзил середину лба волка, мгновенно убивая его.
- Кроме того ... я сомневаюсь, что эти дурачки будут молчать. Я просто предоставлю это им. - засмеялась она, по-видимому, довольная точным попаданием.
Где-то на западе Континента Водолея гудел холодный ветер, дующий через кровавые равнины. Тысячи мертвых монстров и игроков лежали повсюду, их кровь сделала почву красной.
На вершине трупа гигантского орка, лежавшего выше всех, сидел мужчина примерно под тридцать. Его меч был воткнут в живот орка. Он осматривался и задыхался, как будто курил сигарету. Вместе со своими густыми зловещими усами он напоминал лидера победившей военной силы начала 1900-х годов.
- А это должно было быть в игре? - спросил он себя, делая еще один вдох.
Прежде чем он смог произнести еще одно слово, симпатичный мужчина прошел по кровавой грязи без жалоб и спросил: - Лидер гильдии Ван! Разведчики доложили мне, что это последняя группа монстров из Восточного леса!
- Всё? - спросил он, нахмурившись. Затем он взглянул на лес на востоке и сказал: - Странно ... Разве их не привлекает запах крови?
- Должен, лидер гильдии!
- Фако, скажи Роналду и Хобену, чтобы они расследовали, что происходит. Попроси этих студентов и разведчиков присоединиться к ним. - сказал он.
- Лидер гильдии ... Разве вместо этого лучше послать « пешек »? - спросил Фако.
- Студентов? - лидер гильдии Ван нахмурился, когда взглянул на Фако, как будто собирался отругать его. Однако лидер гильдии Ван вместо этого глубоко вздохнул и сказал: - Не называй их пешками ... Они могут показаться слабыми, но некоторые из них действительно способные.
Лидер гильдии Ван остановился, взглянув на нескольких игроков, которые собрались в одном месте и сформировали группы по пять человек. Затем он сказал: - К тому же ... Я глубоко заинтересован в том , что происходит на востоке! Я слышал, что тот ублюдок создает шум.
- Ты собираешься отомстить, лидер гильдии? Нас осталось примерно несколько сотен. Как мы вообще собираемся сравняться с их сотней тысяч человек?
- Кто знает, Фако?! - лидер гильдии Ван рассмеялся, а затем сказал устрашающим тоном: - Но это не значит, что мы не можем победить их!
Лидер гильдии Ван ухмыльнулся, когда его глаза уставились на восток, наполненные ненавистью, чтобы отомстить. Это, в свою очередь, вызвало дрожь по спине Фако, заставив его отсалютовать лидеру гильдии Вану ладонью вверх, а не вниз.
Лидер гильдии Ван отвернулся от его приветствия и пробормотал: - Те , ублюдки ... Они ждут! Уничтожить филиппинских и азиатских игроков только из - за одной энергетической компании? Мы покажем вам, какими страшными мы можем быть!
~~~~~~~~~~
На востоке континента Водолея, в трех километрах от Королевства Наг. В километре от монстров, устремившихся к Королевству Наг. Трое мужчин боролись за свои жизни, убивая монстров за монстрами и продвигаясь в направлении Королевства Наг.
- Гравитация!
Один из трех мужчин закричал, в результате чего всех монстров вокруг них прижало к земле. Казалось, что на тела упал гигантский валун, не давая им возможности поднять свои тела.
Вскоре сила давления над ними стала сильнее, достаточной, чтобы разорвать некоторые части их тела и раздробить некоторые из их костей. В этот момент человек щелкнул языком и заворчал - Те, гандоны! Они ждут! Они недооценили нас!
- Расслабься, брат Арведар! - сказал один из парней, волосы которого закрывали левый глаз. - У тебя есть наследство Грэгана, а у нас с Лони особый глаз. Все, что нам нужно сделать, это повысить уровень и присоединиться к нашим коллегам-филиппинским игрокам ... И мы сможем отомстить им!
- Эй, Ровал! Помоги мне превратить этих монстров в камни, а? - Лони, другой парень с серым глазом, отругал его, взглянув на волка, который медленно превратился в камень. Он сломался и рассыпался на куски из-за давления, вызванного умением человека по имени Арведар.
Ровал щелкнул языком в ответ, приподняв волосы, закрывавшие левый глаз, и открыл такой же серый глаз, как и у Лони. Он взглянул на другого волка, который лежал на месте, и превратил его в камень.
Лони и Ровалю не нужно было направлять свои «особенные» глаза на цель. Они могли просто взглянуть на них, и их цели медленно превратились бы в камень. В то же время по какой-то причине это сработало бы только для тех «целей», которые они «намеревались» превратить в камень. Таким образом, даже если бы они могли взглянуть на другие предметы или даже на Арведара, ничто не превратилось бы в камень, если бы они «не захотели» этого.
Единственный минус их, казалось бы, имбового навыка - это то, что нужно время, чтобы что-то превратить в камень.Это было не мгновенно.
Лони и Ровал даже не знали ни информации о своих глазах, ни о том, как «правильно» ими пользоваться. Просто они используют его по результатам своих тестов, «методом проб и ошибок». То же самое можно сказать и о человеке по имени Арведар.
Он мог каким-то образом «увеличить» гравитацию вокруг себя, тем самым притягивая «определенные» цели к земле. Он может увеличивать давление «как хочет», но не знает точных особенностей. Тем не менее, они знали, что навыки, которыми они обладали, следует отнести к числу непревзойденных.
- Перестаньте! - отругал их Арведар, когда на его лбу появилось несколько складок. Затем он сказал: - Давайте сосредоточимся на повышении уровня и убьем как можно больше монстров!
Лица Лони и Ровала побледнели, когда их тела стали немного тяжелее, а ноги погрузились на несколько сантиметров в землю. Они выдавили улыбку и сказали: - Да, брат!
~~~~ Вне игры ~~~~
В конференц-зале где-то в Китае пять человек что-то ждали. Их взоры были прикованы к столу и не смели смотреть друг на друга. К сожалению, в следующую секунду атмосфера в комнате стала более напряженной, когда дверь открылась и в комнату вошел мужчина.
Они сразу встали и поклонились уважения. Этому мужчине было за пятьдесят, на правой щеке было несколько шрамов. У него были белые волосы и карие глаза. Он осмотрел комнату, затем, поправив свой костюм, он сел в дальнем конце стола.
- Всё! Присаживайтесь. - сказал он.
Они поклонились еще раз, прежде чем заняли свои места. В этот момент их сердца начали биться быстрее с каждой секундой.
Однако мужчина не терял ни секунды и спросил: - Что происходит в азиатском регионе?
Как дети, которых ругали, четверо из пяти человек уставились на мужчину в простой фирменной рубашке и джинсах. Удостоверение личности, которое висит у этого человека на шее, вибрировало вместе с учащенным биением его сердца.
Когда на его лице выступил пот, он сделал глоток и сказал: - Председатель, мне очень жаль! Производство капсул виртуальной реальности в азиатском регионе идет медленно. Блок питания VR-капсул выходит за рамки его текущих возможностей, другие азиатские энергетические компании используют эту проблему, чтобы заставить их разделить права на поставку этого компонента разработчику Ян.
После этого мужчина поклонился, а председатель потер подбородок, как если бы он был в глубокой задумчивости. После нескольких секунд молчания председатель уверенно сказал: - Скажите поставщикам, чтобы они сосредоточились на производстве блоков питания или VR-капсул. Мы не торопимся продавать игру.
- Да, председатель! - сказал мужчина, поклонившись. Но прежде чем он смог вернуться на свое место, председатель ещё один вопрос.
- Является ли это причиной того, что игроки с Филиппин подвергаются преследованиям в игре?
Мужчина застыл на несколько секунд, пытаясь «сформулировать» ответ, который не вызвал бы волнения и не рассердил бы председателя.
- Д-да, председатель! Я думаю, это как-то связано с этим! - сказал мужчина, собирая в себе последнюю каплю храбрости. Видя молчание председателя, этот человек встревожился, поэтому он сказал: - М-мы должны что-то с этим сделать, председатель?
Председатель посмотрел на мужчину, нахмурившись, заставляя его выдавить улыбку в ответ и подумать: " Моя карьера окончена!
Вопреки тому, что предположил этот человек, председатель вздохнул и сказал: - Нам не нужно вмешиваться. Мы несем ответственность только за то, чтобы игнорировать игру. Ни больше, ни меньше.
- Да, председатель! - сказал мужчина с облегчением. Он откинулся на спинку стула, когда председатель посмотрел на других людей.
- Двигаясь вперед. Может кто-нибудь рассказать мне подробности об этой проблеме с читером? - спросил председатель.
В отличие от предыдущего, женщина встала и спокойно поклонилась председателю. - Председатель, поступили сообщения о подозрительных игроках, которые внезапно заняли высокие места в рейтинге континентального квеста всего за несколько минут. Наблюдая за этим, я лично считаю, что они читеры, и хотела бы запросить ваше разрешение на бан указанных игроков.
В этот момент председатель крепко сжал кулак и ударил им по столу с такой силой, что оставил в нем вмятину. Все были поражены. Даже заговорившая женщина не могла не подпрыгнуть и отступить на шаг.
- Итак, вы говорите, что в Беарт Онлайн есть читы? - крикнул он женщине.
Женщина внезапно побледнела и могла только молча смотреть вниз.
- Мне-мне жаль- - она попыталась попросить извинений, но председатель был поглощен своей яростью и прервал ее вопросом.
- Скажите мне! Вы верите, что в Беарт Онлайн есть читы?!
- Д-да! - сказала она, заикаясь.
- У всех вас с ней одинаковые мысли? - спросил он у остальных пугающим тоном.
Однако все они в ответ промолчали, не желая больше вызывать гнев председателя.
Поэтому председатель встал и сказал: - Слушайте! Все! В Беарт Онлайн нет читов и взломов! Ни сейчас! Никогда! - затем он замолчал на секунду и продолжил: - Запомните это! Сама концепция читов или взломов не существует в этой игре! Есть только чистая сила и слава!
В ярости председатель собирался покинуть зал заседаний. Перед уходом он сказал: - Эта проблема с читерством - просто оправдание слабых и неудачников! И я только что узнал, что среди вас есть такие!
С громким хлопком дверь захлопнулась, и председатель ушел.
Женщина, сообщившая о проблеме с читером, могла только упасть на колени и заплакать, казалось бы, зная, что ее карьера окончена. Остальные могли только похлопать ее по спине и сказать утешительные слова.
Снаружи председатель вернулся в свой кабинет. Даже его секретарша не решалась много говорить, когда встретилась с ним. Как будто она знала, что ее босс зол или в плохом настроении. Таким образом, председатель остался один в своем кабинете после того, как уволил свою секретаршу.
- Взлом, да? - председатель выпустил дым, взглянув на рейтинг континентального квеста. Затем он продолжил: - Если бы эти некомпетентные лидеры знали реальность и жестокость игры ...
Несколько часов спустя в зале заседаний офиса Корпорации Армас Энерджи в Маниле, Филиппины, г-н Джон Армас и остальные члены правления Корпорации спорят о давлении, с которым они столкнулись со стороны других энергетических корпораций.
— Мы должны начать « передавать » производство энергетических кристаллов другим компаниям! — сказал один из членов правления. Это был голос меньшинства.
— Аутсорсинг? — встала и спросила женщина, ее молодой взгляд был искажен нахмуренным лицом. Затем она указала на человека, который предложил передать энергетические кристаллы на аутсорсинг, и отругала: — Нам не нужно ничего отдавать на аутсорсинг! Компания движется в правильном направлении!
— Директор Мириам права! — мужчина, сидящий рядом с ней, вмешался, слегка хлопнув по столу. Затем он произнес: — Скоро мы сможем поставлять достаточно кристаллов энергии, чтобы удовлетворить потребности страны! Почему нам нужно передавать их другим корпорациям?! Это все равно, что отдавать им нашу будущую прибыль!
— Ты! — мужчина, который предложил передать производство энергетических кристаллов сторонним организациям, встал и указал на человека рядом с директором Мириам. Затем он сжал кулак и сказал: — Директор Ведель! Мы пока можем поставлять только около ста тысяч единиц. Половина из которых предназначена для филиппинского рынка!
Он несколько раз постучал по столу, прежде чем снова указал на директора Веделя и спросил: — А как насчет других азиатских стран? Ясно, что мы не сможем удовлетворить требования, даже в ближайшее время!
Затем он взглянул на г-на Джона Армаса с, казалось бы, вынужденной улыбкой на лице и спросил: — Что, если разработчик Ян решит расторгнуть свой контракт с нами и найти другого поставщика энергетических кристаллов для своих VR-капсул для азиатского рынка? Разве мы не понесём большие потери?
Директор Ведель и директор Мириам собиралмст ответить, но г-н Джон Армас остановил их, подняв руку. Все замолчали из уважения, переводя свое внимание на все еще спокойного президента корпорации.
— Леон, ты прав, — произнес г-н Джон Армас, в результате чего директор Ведель и директор Мириам посмотрели на него с вопросительным лицом. Однако он просто поднял к ним руку и кивнул, как бы говоря: «Позвольте мне позаботиться об этом».
Затем он оглянулся на директора Леона и сказал: — К сожалению ... нам еще слишком рано говорить, нужно ли нам отдавать аутсорсинг другим компаниям или нет!
— Но-.
Леон собирался жаловаться, но г-н Джон Армас прервал его и объяснил: — Мы уже приобрели несколько заводов в Китае с помощью разработчика Ян.
— Это ... — директор Леон отступил от удивления. Но прежде, чем кто-либо успел заговорить, мистер Джон Армас продолжил.
— Разработчик Ян связался со мной по этому поводу сегодня утром. После нескольких проверок в финансовом отделе я немедленно решил принять их предложение, — сказал он. А затем слегка поклонился членам правления и сказал: — Я хотел бы извиниться за то, что не проконсультировался со всеми, прежде чем принял их предложение.
Директор Мириам, Директор Ведель и даже Директор Леон помахали ему, когда бросились к мистеру Джону Армасу, по-видимому, желая, чтобы он отозвал свои извинения.
— Нет-нет-нет! Президент Армас! Вам не нужно извиняться! Если вы думаете, что это был бы лучший шаг для корпорации, не нужно просить нашего одобрения! — сказал директор Ведель.
— Ведель прав, президент Армас! — удивлённо произнес Директор Леон, несмотря на его возражения ранее. Затем он поинтересовался: — Могу я спросить ... Какова предполагаемая производственная мощность недавно приобретенных заводов?
Мистер Джон Армас поднял голову, ухмыльнулся и ответил: — Около двухсот тысяч в день!
Все ахнули от удивления. Но прежде чем они успели сказать что-то, он сообщил еще одну новость.
— Помимо этого, я получил письмо из Дворца, в котором говорилось, что с нами связались правительства Индии и нескольких стран Ближнего Востока, сообщив, что они готовы предоставить нам в аренду некоторые фабрики, чтобы ускорить производство энергетических кристаллов.
Мистер Джон на секунду остановился, оглянувшись на членов правления. Затем он спросил: — Тем не менее, мне нужен кто-то, кто будет руководить деятельностью нашей корпорации, — он взглянул на директора Мириам и сказал: — Я думаю, что Мириам будет лучшим выбором.
— Я-я? — удивалась директор Мириам.
— Нет, Ведель, — сказал мистер Джон, покачивая головой.
Все могли только смотреть на него в замешательстве. Через несколько секунд он рассмеялся и сказал: — Конечно, это ты. Есть ли в этом помещении еще одна Мириам?
— Н-нет, — ответила она.
В конце концов, никто не возражал против предложения г-на Джона, и директору Мириам было поручено возглавить зарубежную экспансию Корпорации Армас Энерджи. После, секретарь г-на Джона вошел в комнату и сообщил, что разработчики онлайн-игры Беарт отправили им сообщение, в котором им предлагалось сосредоточиться на производстве энергетических кристаллов (источник питания VR-капсул) и игнорировать давление своих конкурентов.
Когда Армас рассказал об этом всем остальным, они просто рассмеялись. Таким образом, завершив встречу с улыбкой на лицах.
Осмелятся ли они предать Армас Энерджи? Маловероятно!
По мере того, как они приобретают благосклонность и связи с правительствами многих азиатских стран, их компания вскоре уступит место разработчикам онлайн-игры Беарт и разработчикам Ян. Им не нужно было делать что-то, что помешало бы им стоять вместе со всеми на пьедестале успеха..
[ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ ОТ АВТОРА: некоторые части этой главы могут вызвать беспокойство у некоторых из вас. Я хочу предупредить вас, прежде чем начнёте читать главу.]
Не обращая внимания на проблемы, Педро «непринуждённо» подходил все ближе и ближе к происхождению монстров. Он гарантировал, что ничто не пройдет сквозь него, сохраняя свой медленный, но пугающе устойчивый темп, лутая тела мертвых монстров.
Благодаря своим обостренным чувствам он услышал шаги монстров, которые были в сотнях метров от него. К сожалению, область умения [Воля Императора] его Демонических глаз ограничена только стометровым радиусом от него.
Монстры, которые не попали в диапазон его навыка, не были остановлены и направлялись прямо к Королевству Наг.
Мысль о том, что он не сможет остановить всех монстров, заставила его вздохнуть и сказать: — Есть предел тому, что я могу сделать.
Он сжал кулак, когда на его лбу появилось больше вен; по-видимому, разгневан, из-за возможности падения Королевства Нага.
Если Королевство Нага падет, он потеряет плацдарм, который решил установить.
К счастью, в следующее мгновение сильный ветер прошел мимо него, и шум вне зоны действия [Воли Императора] исчез.
— Ты забыл обо мне, человек? — милый голос маленькой девочки издевался над ним.
— Конечно, нет, — сказал он, ухмыляясь.
Затем он бросил инвентарный мешок Фаунии и сказал: — Собери с монстров!
— Почему бы нам не найти главу этих вредителей и не убить, вместо всего этого? — спросила она.
— Главу? — он усмехнулся ей, прежде чем продолжил: — Все эти монстры будут бегать повсюду, если мы убьем их лидера. Они будут разорять деревни и даже королевства! В этот момент… Нам будет труднее уничтожить каждого монстра!
— Ты просто хочешь убить как можно больше монстров, человек! — пробормотала Фауния и ухмыльнулась, когда ее фигура растворилась в воздухе.
С другой стороны, Педро проигнорировал ее и просто продолжил свою «непринужденную» прогулку.
~~~~Атакующая команда PoV~~~~
По мере того, как они углублялись в лес, Сабрина начала замедлять свой натиск. Она вонзает перочинные ножи в глаза набрасывающимся волкам, невероятно точно; мгновенно убивая монстров.
Затем своим «замедленным во времени» зрением она огляделась и нашла следующие цели, находившиеся в десятках метров от нее.
— Что творится? — пробормотала она, заметив, что что-то не так.
Тем не менее, она по-прежнему атаковала свои цели, которые набрасывались на нее в ответ. Уничтожив этих монстров, она «каким-то образом» не заметила вокруг себя никаких чудовищ. Но она все еще держала свою защиту и бдительность на максимуме, потому что их могла поджидать засада.
Прежде чем она успела произнести еще хоть слово, к ней подул ветер с тяжелым железным запахом. Вонь была настолько сильной, что даже Сабрина нахмурилась. Она сжала свои перочинные ножи, когда медленно шла туда, откуда дул ветер.
Через несколько минут осторожного продвижения вперед Сабрина потеряла дар речи, увидев кровавый лес. Монстры были раздавлены. Их тела были разбросаны повсюду, а земля превратилась в липкую грязь из крови.
В этот момент позади Сабрины появились Мэтью, Талия и Ёдзиро, закрыв лицо руками. Когда Талия увидела окровавленный лес, её сразу же вырвало.
Это отличалось от того, как они убивали монстров, каждая отдельная часть монстров была разбросана повсюду. Глазные яблоки висели на ветвях деревьев, как фрукты, а кишки были разбросаны по земле, и их можно было принять за червей.
— Талия, ты в порядке? — обеспокоенно спросил Мэтью.
Талия сделала глоток и несколько раз ахнула, прежде чем ответила: — Да, брат. Я в порядке!
Прежде чем они успели отдохнуть, к северу от них появилась новая волна монстров. Все взглянули в ту сторону, как будто жалуясь, что атаки монстров закончатся, кроме Сабрины.
Сабрина не дала им ни сказать слова и бросилась вперед, как ребенок, увидевший кондитерскую. Безнадежный Ёдзиро мог только вздохнуть и покачать головой, бросившись за Сабриной.
Мэтью, с другой стороны, позаботился о том, чтобы с Талией все было в порядке. Тем не менее, они начали следовать за ними в более медленном темпе, потому что Талия медленно адаптировалась к кровавой среде.
Когда они догнали их, Мэтью переключился на Ёдзиро в качестве переднего нападающего. Его атаки были многоцелевыми, в то время как атаки Ёдзиро специализировались на одиночных целях. Вот почему Мэтью было идеально идти впереди с Сабриной, в то время как Ёдзиро и Талия поддерживали их и убирали монстров, которые смогли пройти через двух передних атакующих.
~~~~PoV команда поддержки~~~~
Когда атакующая команда пробиралась в лес, Юсон и Альдо возглавляющие группу поддержки, удерживали причал и защищали свою лодку от монстров, которым удалось сбежать из леса.
Поскольку количество появившихся монстров было не так уж велико по сравнению с тем, с чем столкнулись Педро, Фауния и атакующая команда, они смогли усилить трех девушек и медленно повышать их уровень.
Хоть их бои и не были такими интенсивными, как у атакующей команды, им хватило только медленного ознакомления с «безопасными» методами борьбы с монстрами. В то же время, это дало Альдо возможность проверить некоторые «теории и концепции», которые он основал на своем опыте игры в не виртуальные игры.
Тем временем, Эшли внимательно следила за Альдо, так как Элизабет и Шарлотта часто вступали в споры или «дискуссии», в то время как Лорен просто собирала трупы монстров.
По правде говоря, если бы Альдо и Ёдзиро не настаивали, Лорен даже не посмела бы причинить вред монстрам.
На самом деле, все в команде поддержки недоумевают, как она стала лучшей подругой Сабрины, которая убивала монстров намного страшнее, чем Юсон или Ёдзиро, которые были неигровыми персонажами.
— Интересно, как они поживают… — обеспокоенно произнёс Альдо, глядя в сторону леса.
Через час продвижения к подножию горы Воба, Педро находится примерно в километре от того места, где раздался вой. Позади него Фауния убивает монстров на востоке, в то время как атакующая команда разбирается с монстрами на западе.
Радиус действия Фаунии намного больше, чем стометровый радиус Педро. Таким образом, она смогла остановить как можно больше монстров, пришедших из «Западного леса», расположенного в восточной части Королевства Нага. Все, что дальше ее досягаемости, можно было оставить только стражникам Королевства Нага.
Тем не менее, большинство монстров пришли с севера, о которых они позаботились. Таким образом, можно сказать, что НИПы Королевства Нага столкнутся только с заблудившимися и оставшимися монстрами.
С другой стороны, участок леса между хребтом и берегом контролировался атакующей командой во главе с Мэтью и Сабриной. Все, что пройдет через них на берег, будет остановлено командной поддержки.
В этот момент с Педро связалась его тётя по поводу того, где пришвартовался корабль и он сам. К счастью, его перочинного ножа и [Воли Императора] было достаточно, чтобы позаботиться о большинстве монстров. Таким образом, он смог пообщаться со своей тетей.
~~~~~~~~~
Фиолетовая Джейд (тетя Вероника): Племянник, таой двоюродный брат Джейк связался со мной и сказал, что они обнаружили потенциальное место для стыковки кораблей. Это примерно в двадцати километрах от того места, где мы разделились, и за берегом внезапно образовалась глубокая впадина.
Смерть (Педро): Хорошие новости, тетя Вероника!
Фиолетовая Джейд: К сожалению... Твой двоюродный брат сказал, что их разведчик заметил двадцать тысяч вражеских игроков и направляются к ним.
Смерть: Двадцать тысяч? Как кузен спровоцировал столько гильдий на сговор против них?
Фиолетовая Джейд: Нет! Твой кузен на этот раз никого не провоцировал. На этот раз он даже был сдержанным, потому что ему нужно было остаться в живых ради урока.
Смерть: Тогда почему двадцать тысяч игроков преследуют кузена?
Фиолетовая Джейд: Он сказал, что речь идет о группе под названием Объединение Азиатских Игроков, которая по какой-то причине нацелилась на филиппинских игроков. Я еще не получила больше информации об этом, извини.
Смерть: Не беспокойся, тетя. Просто пришли мне координаты и сообщи об этом Полу, НИПу. В настоящее время мы находимся посреди битвы, поэтому мы не можем сразу последовать за вами. Но я пошлю небольшую группу за помощью.
Фиолетовая Джейд: Хорошо, принято к сведению! Спасибо, племянник.
~~~~~~~~~
Педро закрыл чат, снял одежду и положил ее в инвентарную сумку, даже свою [Катану Преследователя Веры]. К счастью, его кожа была покрыта черной чешуей, иначе его могли бы принять за извращенца, если бы заметили другие люди. Затем он повесил сумку с инвентарем на мизинец.
— Объединение Азиатских игроков?! — взревел он в гневе, когда его тело начало трансформироваться в дракона.
Затем он продолжил кричать достаточно громко, чтобы атакующая команда и поддержки могли его услышать.
" ФАУНИЯ! ПЛАНЫ ИЗМЕНИЛИСЬ! УБЕЙ ЛИДЕРА ЭТИХ УБЛЮДКОВ! КАКИЕ-ТО НИЧТОЖНЫЕ ЛЮДИ ПОСМЕЛИ СВЯЗАТЬСЯ С МОЕЙ СЕМЬЁЙ! У НАС БОЛЬШЕ НЕТ ВРЕМЕНИ ИГРАТЬСЯ С ЭТИМИ ВРЕДИТЕЛЯМИ!
(П.П. Педро Торрето?)
Когда он превратился в черного дракона, он зарычал так громко и пугающе, что заморозил всех существ на месте. Он возвышался над деревьями, достаточно для того, чтобы солдаты Королевства Нага видели его фигуру над стенами, несмотря на то, что находились на расстоянии нескольких километров.
Что касается атакующей команды, Талия, из-за страха сделала шаг назад, когда гигантский дракон внезапно появился всего в нескольких сотнях метров от них. С другой стороны, Сабрина, Ёдзиро и Мэтью стояли на страже, убивая монстров, которые нападали на них.
— А-А-А Дракон! — закричала Талия, делая еще один шаг назад. Из-за этого она споткнулась о корень дерева и упала.
Прежде чем она успела сказать что-нибудь, и прежде чем Ёдзиро успел ей помочь, дракон прыгнул высоко в небо. Землятрясение было настолько сильным, что некоторые деревья упали.
Мэтью вонзил свой меч в землю, а Сабрина вонзила перочинный нож в ближайшее дерево, чтобы остаться на ногах, а Ёдзиро споткнулся. Но он решил остаться на земле, обострив свои чувства, и крепко сжав рукоять катаны.
Когда Педро парил вокруг, голубоватый свет освещал промежутки между чешуей на его шее. Затем он нырнул вперед, выдыхая синий огонь в сторону монстров.
Все могли только с изумлением наблюдать, как Педро сжигал бессознательных монстров до смерти.
Его количество убийств с 14 709 внезапно подскочило до 15 351 после всего лишь одного выдоха. Это, в свою очередь, заставило других игроков взорваться и пожаловаться.
Конечно, Педро и остальная часть его группы не обращали внимания на рейтинги и внезапные изменения в них. Сам Педро был поглощен своим гневом и был сосредоточен на том, чтобы как можно скорее покончить с монстрами, а затем двинуться на север, чтобы помочь своему кузену. В то время как атакующая команда и, даже команда поддержки были так сосредоточены на том, чтобы наблюдать, как легендарное существо летало вокруг, сжигая монстров.
В километре к северо-востоку от них, Фауния подошла к реке, которая разделяла гору Воба и западный лес.
Она прыгнула и приземлилась перед пещерой. Монстры, охраняющие её, были уничтожены золотыми цепями.
— Портал? — пробормотала она в замешательстве. Несмотря на то, что место было чистым, она не осмелилась войти в пещеру из-за портала, который можно было легко увидеть снаружи. Следовательно, вместо этого она крикнула: — Кто ты?
В ответ на это мужчина маниакально засмеялся, когда вышел из портала и сказал: — Я не думал, что богиня зверей может быть здесь, в человеческом королевстве. Как дела, маленькая Фауния? Хахахахаха!
— Т-ты… — Фауния заикалась от удивления и отступила на шаг, когда фигура мужчины стала ясной.
Он выглядел так, будто ему было около 40 лет, и у него были длинные черные волосы. Его правый глаз был серого цвета, а левый глаз фиолетового. К сожалению, его предполагаемое красивое лицо было обезображено из-за шрама на левом глазу, где отсутствовала часть века.
— Плохо! Как ты могла забыть своего старшего брата Прокраса? — усмехнулся он. А затем продолжил: — Бывший бог иллюзий. Или я должен сказать… восьмой Демон-Командир Дома Зависти?.
Не теряя ни секунды, Прокрас ударил Фаунию в живот. Его атака была настолько быстрой, что она не успела поставить блок и смогла лишь максимально утолщить чешуйки на своем теле.
Она стиснула зубы, когда его кулак коснулся её живота, а на лице появилась широкая улыбка.
— Хак!
У Фаунии изо рта брызнула кровь, и она полетела; врезаясь в деревья и раскалывая их пополам. К счастью, она ударилась о каменную стену и погрузилась в нее на несколько дюймов.
Удар вызвал небольшое землятрясение, достаточно сильное, чтобы сбросить несколько листьев с деревьев и заставить птиц взлететь.
В этот момент с темно-зеленой чешуи капала кровь, поскольку ее тело, казалось, внезапно потеряло всю свою энергию. Она ахнула, едва в силах поднять руку, указывающую на Прокраса.
— Что случилось с тобой, маленькая Фауния? — спросил Прокрас, стряхивая правую руку: — Где та толстая кожа, которой ты так гордишься?
Фауния могла только стиснуть зубы, когда Прокрас подошел к ней с самодовольным видом.
— Неудивительно, что раньше я ощущал сильную магическую ауру, — сказал он: — Это напугало меня до чертиков, до такой степени, что я даже использовал свиток портала.
В следующую секунду выражение его лица изменилось с дружелюбного на враждебное, и он спросил: — Ты тоже преследуешь меня?
Фауния ничего не ответила. Вместо этого золотые цепи ее кольца устремились прямо к Прокрасу. Это каким-то образом застало врасплох, когда цепи пронзили его грудь.
Но не успела Фауния почувствовать облегчение, как тело Прокраса превратилось в дым и вырвалось наружу. Затем в нескольких метрах от неё появился еще один Прокрас, который расхохотался и не имел никаких травм.
— Маленькая Фауния! Маленькая Фауния! Ты думала, что твоя игрушка подействует на меня? — он издевался: — С каких это пор твой вкус стал таким дерьмовым?
Сделав глубокий вдох, Прокрас бросился на Фаунию, нанеся еще один удар, чтобы еще глубже погрузить ее в стену. Фаунии оставалось лишь держаться, потому что по какой-то причине она до сих пор не может пошевелить даже пальцем.
Следовательно, она могла отправить предупреждающее сообщение Педро только телепатически.
" Человек... Похоже, наше совместное путешествие закончится здесь! — сообщила Фауния Педро.
Разум Педро стал пустым после того, как он услышал слабый голос Фаунии в своей голове. Это заставило его внезапно приземлиться в горящем лесу, когда слезы, казалось, вот-вот польются из его темных глаз.
" Ч-что ты имеешь в виду… — спросил Педро, но его прервали, поскольку Фауния продолжала свои последние слова.
" Демон победил меня. Уходите из этой области как можно быстрее и как можно дальше. Я задержу этого ублюдка, насколько смогу, — произнесла она: " Хоть мне и не нравятся люди, но у нас одна цель — победить демонов! Живи и отомсти за меня и моего господина, человек!
Когда Фауния произнесла последнее слово, Педро в форме дракона поднял голову и закричал так громко, как только мог.
— НЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТ!
~~~~~~~~~~~
Фауния ухмыльнулась, наблюдая, как Прокрас несся к ней, и пробормотала, когда ее зрение начало исчезать: — Лучше умереть от рук божественного существа, чем от простого человека.
— Хахахаха! Не говори подобное, маленькая девочка! Ты выставишь Старину С в плохом свете! Хахахаха!
В этот момент, когда Прокрас находился всего в нескольких метрах от Фаунии, перед ним выпал куб размером с кубик-рубик с цифрой 5.
Затем из него неожиданно выскочил большой клоун. Клоун был прикреплен к пружине и держал нож, направленный на Прокраса.
Клоун смог успешно нанести удар по телу Прокраса, но его тело просто превратилось в дым и взорвалось. Затем в нескольких метрах от него появился еще один Прокрас, у которого был беспокойный вид.
— Хахахаха! Как тебе моя игрушка? Тебе понравилось? Хахахаха!
Из-за дерева рядом с каменной стеной, в которую была замурована Фауния, вышли две человекоподобные фигуры в черном пальто.
Когда их фигуры стали четкими, Прокрас не мог не сделать шаг назад и заикаться от страха. — С-Судьба? С-Старый С?
Судьба просто расхохотался и ответил: — Хахахаха! Почему ты такой чопорный, брат? Ты не скучал по мне? Давай... Покажи мне свои фокусы. Ха-ха-ха!
Старый С нахмурился в раздражении на Судьбу и, следовательно, «постучал» своей тростью по земле, выпустив сильную магическую энергию, достаточную для того, чтобы фигура Прокраса снова превратилась в дым. Однако на этот раз не было ни единого следа его присутствия.
— Прячься от нас, Прокрас! Но твой день отмечен в моем списке! — грозно произнёс Старый С, достаточно, чтобы даже у Судьбы по спине побежали мурашки.
Если добавить деревья, которые внезапно засохли и листья, которые внезапно увяли, то местность вокруг них обладала жуткой атмосферой, похожей на заброшенную землю.
После почти минуты молчания, Судьба заговорил встревоженным тоном.
— Эй, Старый С! Ты должен был позволить мне немного поиграть с братом Прокрасом. В конце концов, мы давно не виделись! Ха-ха-ха!
— Тц! — Старый С нахмурился, раздраженно взглянул на Судьбу и ответил: — Если ты действительно хочешь поиграть с ним, измени его судьбу, чтобы сделать это! Как раздражает!
— Ха-ха… Я просто пошутил, Старик С! Да ладно! Ты не можешь понять небольшую шутку?
— Шутку? — спросил Старый С. Затем он продолжил: — Это даже не смешно!
— Хахахаха! Ты самый смешной, Старый С! Хахахаха! — Судьба расхохотался даже после того, как Старый С чуть не ударил его тростью.
— Давайте вернемся в ту человеческую цитадель! Мне понравился напиток, который они называют чаем, — сказал он: — Возьми девочку и пошли!
— Почему я долже-.
Прежде чем Судьба успел закончить свою жалобу, Старый С уставился на него достаточно, чтобы заставить Судьбу замолчать и схватить бессознательную Фаунию, не говоря больше ни слова. Однако Судьба по-прежнему широко улыбался и бормотал себе под нос.
— Будущее кажется интересным! Ха-ха-ха!
Старый С вызвал портал, а Судьба забрал саои «игральные» кости.
Поскольку Судьба нёс Фаунию на левом плече, он мог играть в кости только правой рукой.
— Хахахаха! Старый С! Кажется, мы что-то забыли, — судьба намекнул в шутливой, но очевидной форме.
Это заставило Старика С остановиться от входа в портал. Он глубоко вздохнул и слегка поднял трость, словно хотел снова «постучать» по земле. Но прежде чем он успел это сделать, Судьба скользнуланогой и заполнила щель между тростью Старого С и землей.
— Хахахаха! Старый С, расслабься! — произнес Судьба: — Хахахаха! Я впервые в человеческом мире! Ты можешь хотя бы позволить мне пообщаться с ними?
Старый С только вздохнул и спросил: — Что ты хочешь, Судьба?
— Просто доверься мне, Старый С! — сказал он: — Хахахаха! В конце концов… Это наша судьба – встретиться друг с другом. Разве ты не согласен, человек?
Судьба взглянул на мертвое дерево, которое было в ста метров от них.
Старый С тоже проследил за его взглядом. Но даже спустя почти минуту им не удалось обнаружить никакого движения.
Что еще странно, так это то, что ветер пронесся мимо увядших листьев в земле, но не сдвинулся ни на сантиметр.
Однако Судьбе и Старому С не нужно было быть очень наблюдательными, чтобы просто заметить необычное явление.
— Хахахаха! Друзья! Мы не причиним вреда! — закричал Судьба, полагая, что люди, спрятавшиеся за деревом, могли его услышать. — Я просто хочу поговорить! Ха-ха-ха!
Трое мужчин могли только «осторожно» раскрыть себя. Молодой человек около 20 лет ведет двух парней того же возраста, у каждого из которых сероватые глаза.
Несмотря на спутанные короткие волосы молодого человека, на его лице не было и следа пота. Он хмуро смотрел на Судьбу и Старого С, время от времени поглядывая на бессознательную Фаунию.
С другой стороны, двое парней позади него сильно пахли страхом. Они даже часто переглядывались, как бы спрашивая, правильно ли идти навстречу двум незнакомцам.
— Хахахаха! Отлично! Отлично! — Судьба торжествовал, когда трое мужчин приближались к ним. — Нет нужды быть осторожными, молодые люди! Я не ем людей. Ха-ха-ха!
— М-мы просто проходим через это место и направляемся к Королевству, о котором ходят слухи у моря! — произнес молодой человек, когда они приблизились, менее чем в пятидесяти метрах от Судьбы и Старого С. В этот момент Старый С и Судьба почувствовали внезапное увеличение своего веса, поскольку их вдавливали на несколько дюймов глубже в землю.
— Королевство у моря? — спросил Судьба, пока он размышлял. Затем он вспомнил, что Королевство Нага находится недалеко от моря. Итак, он произнес: — Какое совпадение! Мы тоже возвращаемся в Королевство! Хотите пойти с нами?
Молодой человек был поражен тем, что сказал Судьба, но не ослабил бдительности. Тем не менее, двое парней позади него почувствовали некоторое облегчение, услышав то, что сказал Судьба. Но прежде чем они успели отпраздновать, Судьба произнес с улыбкой: — Тем не менее, я не думаю, что вы, ребята, примете мое предложение»
" Почему нет? — мысленно спросили молодой человек и двое других парней, хмурясь в замешательстве. Однако, прежде чем кто-либо успел даже заговорить, Судьба указал на небо, где прямо к ним летела, казалось бы, большая птица.
Затем он сказал: — Потому что… ты будешь с ним.
Все обратили внимание на «большую птицу», фигура которой росла с каждой секундой. Вскоре она стала отчетливой, когда они услышали рев.
Трое мужчин не могли не замереть от страха, наблюдая, как приближается дракон. В то время как Старый С лишь мог смотреть в сторону Судьбы и вздыхать.
— Ты как учитель! Всегда все усложняешь! — Старый С ругал Судьбу. Но Судьба просто сохранил улыбку, пока они наблюдали за прибытием Легендарного существа.
— ФАУУУНИЯЯЯ! — Дракон взревел, приземлившись перед ними; свалив мертвые деревья на землю.
Черный Дракон, Педро, не осмелился упустить этот шанс, когда голубоватый свет вспыхнул между промежутками чешуи на его шее. Но когда он уже собирался открыть рот и выдохнуть пламя, Старый С подпрыгнул и ударил Педро тростью под челюсть, заставив его взглянуть вверх и выпустить пламя в воздух.
— Это первая встреча со своим учителем, и вот так ты приветствуешь меня? — Старый С выругался, что было достаточно страшно, чтобы заставить даже Судьбу улыбнуться. Затем Старый он добавил: —Где твои манеры, молодой человек!
Судьба знал, что из-за психического состояния Педро, Старик обязательно ударит ещё раз. В то же время он понимал, насколько строг был Старый С, особенно в выполнении своей работы. Таким образом, не желая, чтобы учитель и наследник вступили в «упорную» ссору, он расхохотался и тем привлек к себе всеобщее внимание.
— Хахахаха! Я не знал, что ты будешь так строг к своему потенциальному наследнику, Старый С! — произнес Судьба, что это заставило Старика С бросить на него острый взгляд, как будто говоря: < Он мой преемник, я все сделаю по-своему!> Пока Педро был поражен, переводя взгляд с Судьбы на Старого С.
— Н-Наследник? — Педро заикался, слегка отклоняясь назад. —Возможно... Вы-.
Прежде чем Педро успел договорить, Старый С сердито ударил тростью по земле и сказал: — Да, молодой человек! Я твой учитель! Смотритель загробной жизни, Смерть!.
Старый С терроризировал их сильной магической аурой, достаточной, чтобы Педро дважды подумал о своих следующих действиях. Тем не менее, Педро восстановил самообладание и мужество, нейтрализовав страх, который хотел создать Старый С, чтобы Педро проявил уважение к нему как к своему учителю.
— Наследник? Бред какой то! Фауния сказала только одно! Она выступила против демона! — Педро нахмурился, взглянув на Фаунию, котор нес Судьба и казалась безжизненной.
Прежде чем кто-либо успел заговорить, Судьба ухмыльнулся, подбросив свои «игральные» кости в воздух и отбив перочинный нож Педро, который на полной скорости целился в него.
Нож вонзился в землю, а игральные кости Судьбы приземлились прямо ему в руку, как будто ничего не произошло.
От этого на лбу Старого С появилось еще несколько морщин, а после, магическая энергия, которую он приложил, стала сильнее, достаточной, чтобы Педро почувствовал, что его заставили преклонить колени в знак уважения. К счастью, до того, как все стало еще хуже, смех Судьбы нарушил гробовую тишину, когда он положил свои кости в карман и достал маленький кубик. Он был почти по дюйму в длину с каждой стороны и имел чередующийся черный и золотой цвет; где была черная точка на золотых сторонах.
— Хахахаха! Упрямство не принесет тебе ничего хорошего, молодой человек! — произнес Судьба, крепко сжимая игральные кости, даже не осмеливаясь играть с ними. В этот момент Старый С взглянул на Судьбу и кости в его руке, когда его хватка на трости стала крепче, а магическая энергия, которую он выпустил, стала сильнее.
Прежде чем кто-либо успел заговорить, Судьба продолжил: — Ха-ха! Видите ли, молодой человек... Мы здесь, чтобы помочь! Если вы думаете, что мы были здесь, чтобы похитить маленькую Фаунию, то вы ошибаетесь!
В этот момент у Судьбы был спокойный и холодный вид, когда его обычно изогнутые губы распрямились.
Следовательно, его тело резонировало с такой же сильной магической аурой, как и у Старого С, до такой степени, что давление, которое почувствовал Педро, внезапно удвоилось.
На этот раз в темных глазах Педро можно было увидеть Страх. К сожалению, побег невозможен, потому что даже его зрение едва держалось.
Тем не менее, он все еще изо всех сил пытался оставаться в сознании, как студент, который не спал допоздна, чтобы закончить проект, который должен был быть сдан на следующий день.
— Во-первых, если бы ты был врагом или нашей целью... Без какого-либо обсуждения, ты был бы цже мертв, — сказал Судьба, когда разжал ладонь, обнажая черные и золотые кубики.
— Во-вторых, никто не может остановить Старого С, если он хочет забрать душу. Даже Старшая сестра Жизнь не смогла бы его остановить! Так что… Молодой человек! А также никакого вреда для нее.
После того, как он высказал свою точку зрения, Судьба контролировал магическую энергию, которую он выпустил, достаточно, чтобы стабилизировать Педро мысленно, но достаточно сильно, чтобы ограничить его движения физически. С другой стороны, взгляд Старого С по-прежнему был прикован к Судьбе и его костям.
— Что ты собираешься делать со своими игральными костями, юный Судьба? — спросил Старый С.
— Пффф... Бвахахахахаха! — Судьба расхохотался, заметив, что Старый С «каким-то образом» остерегается его игральных костей. Затем он ответил:
— Расслабься, Старый С! Это моя самая любимая игральная кость! Выглядит круто, да? Бахахахахаха!
— Я знаю! И я очень знаком с ними! — холодно ответил Старый С. Затем он спросил: — У тебя есть только несколько таких игральных костей. Не говори мне, что ты планируешь использовать их против моего, неуважительного кандидата?
— Бваахахахаха! — Судьба снова расхохотался и ответил: — Ты не видишь того, что вижу я, Старый С! Ты делаешь то, что считаешь лучшим для мира, и я поступил бы так же.
Судьба ухмыльнулся, когда раскрыл ладонь, обнажив черно-золотые кости. Старый С молчал, пока Судьба сжал его руку и пожал её. Однако вместо того, чтобы бросить кости, он перестал трясти руку и снова разжал ее.
— Тада! — произнес Судьба, как волшебник, когда черно-золотвх кубика стало два.
Старый Ди нахмурился и хотел было заговорить, но его прервал смех Судьбы.
— Бвахахахахаха! Старый С, разве это не круто? Этому трюку я научился у брата Прокраса. Какая ирония судьбы?! Ха-ха-ха!
После нескольких секунд смеха Судьба сжал два кубика и сказал: — Это все, что я могу сделать. Мне еще рано искать наследника. Ха-ха-ха!
Судьба бросил одну кость перед Педро, а другую перед лежащим без сознания юношей. Кости были брошены, как пуля, выпущенная из ружья. Оба приземлились и были зарыты в землю золотой стороной с черной точкой вверх.
После, кубики лопнули, когда яркий свет заполнил все вокруг. Оно было настолько ярким, что Педро не мог видеть ничего, кроме белого, несмотря на то, что прикрывал глаза руками.
В этот момент Судьба произнес: — Мы закончили здесь, Старина С! Кажется, у нас нет времени, чтобы выпить еще одну чашку этого напитка, называемого чаем. Ха-ха-ха!
Старый С мог только вздохнуть в ответ, когда он активировал свой портал, говоря свои последние слова Педро: — Приятно знать, что ты храбр и непреклонен. Но знай это, молодой человек... Только сила имеет значение в этом мире! Если ты хочешь стать моим преемником, тогда тебе нужно стать сильнее. Только тогда я увижу, действительно ли ты имеешь право быть надзирателем загробной жизни!
— Не беспокойся о маленькой Фаунии. Может, она и выглядит так, будто погибла, но это не так. Ты можешь спросить об этом Старого С! Ха-ха-ха! — Судьба вмешался и также попрощался с ним: — До скорой встречи, юный Смерть! Ха-ха-ха!
Педро собирался ответить, но свет начал рассеиваться, в результате чего у него закружилась голова; Как будто, он долго смотрел на солнце. Вскоре его зрение прояснилось, а головокружение исчезло.
Рядом остались только мертвые деревья, увядшие листья и трое азиатских мужчин. Не было даже признаков черно-золотого кубика.
Тем не менее, Педро был полон смешанных эмоций и мог только смотреть на троих мужчин, которые, казалось, пришли в себя.
" Фауния… — подумал он, пока воспоминания о милой прожорливой девочке проигрывались в его голове. В то же время он вспомнил, как не смог защитить мадам Соледад и всех остальных, и мысль о том, что он недостаточно силен.
Он крепко сжал руку, и его зубы заскрипели от гнева. Его глаза, которым слепящий свет заставил вернуться к нормальному состоянию, снова стали темными, как пустота. Следовательно, заставляя трио снова рухнуть на землю.
— Не достаточно! Мне нужно стать сильнее! — крикнул Педро.
~~~~~~~~~~
Где-то в мире, где тьма распространяется настолько далеко, насколько могут видеть глаза.
Желтоглазое существо разразилось смехом и сказало: — Старый С! У твоего кандидата страшная пара глаз! Ха-ха-ха-ха!
— Страшная, да, — произнес Старый С, выдавливая улыбку. — Ну… По крайней мере, он знает, как использовать процент его истинной силы.
— Хахахахаха! Я не посмею пойти против него, если он действительно станет твоим преемником, — сказал Судьба с ухмылкой. — Я сомневаюсь, что даже Старший Брат Справедливость и Сестра Война могут сравниться с ним.
— Это твоё предположение или правда? — Старый С усмехнулся.
— Хахахахаха! Кто знает? —произнес Судьба: — Может быть, а может и нет! Ха-ха-ха!.
Где-то на Темном континенте ветер с сильным металлическим запахом пронесся по саду, полному цветов разных окрасов и сортов. В его центре находился особняк из камня, который освещался огненным шаром (Солнцем).
Густые облака над этим местом, которое должно было быть непроницаемым для света от Огненного шара, отклоняются и образуют круглую дыру, позволяющую свету подчеркивать красоту особняка и сада посреди этой тьмы.
Тем не менее, человек с фиолетово-серыми глазами сидел на троне, едва освещенном естественным светом. Он скрипит зубами, сжимая кулаки так сильно, что на коже остаются следы.
Через некоторое время мужчина вздохнул и легонько постучал кулаком по подлокотнику своего трона. Затем он произнес: — Я потерял Мити Оболь и несколько реликвий! — он покачал головой и еще раз вздохнул, прежде чем продолжил: — Ну, подожди... Я все верну. Вдвойне! Судьба... Старый С!
~~~~~~~~~~
На западной стороне континента Водолея Педро собирался покинуть «заброшенную землю» горы Воба.
Однако прежде чем он взлетел в небо, в интерфейсе прозвенело уведомление.
Из любопытства Педро проверил, о чем идет речь.
— Надеюсь, Континентальный квест не закончился! — сказал он, выдавливая улыбку. Затем он продолжил: — О чем я вообще думал? Атаковать, несмотря на то, что знал, что существует гораздо большая угроза, чем Фауния? Это побочный эффект Демонических глаз?
Он покачал головой и подумал: " Что сделано, то сделано. Я могу лишь поблагодарить свою удачу за то, что дожил до этого момента. Жаль, что NPC забрали Фаунию. Думаю, разработчики игры уже заметили меня.
— В любом случае… с этого момента мне нужно быть осторожной, — произнес он, когда появился его интерфейс.
[Поздравляем игрока Смерть! Вы получили благословение бога Судьбы!]
[Ваши награды были отправлены в ваш инвентарь!]
[Награды:
x1 Случайное божественное наследие
x1 Фолиант уровня (+10 уровней)
x1 Случайное Божественное Наследие (Можно передать)]
~~~~~~~~~~~
— Это… — выдохнул Педро, застигнутый врасплох. Недолго думая, он вернулся в свою гуманоидную форму и проверил свои награды. Когда он достал предмет «Случайное божественное наследие» — который был в форме коричневой книги — из своей инвентарной сумки. Затем вспыхнул ослепляющий свет, когда книга превратилась в черную, испуская черный дым.
~~~~~~~~~~~
[Улучшение Наследия Бога Тьмы!]
Атрибуты(ЗАБЛОКИРОВАНО): ????
РАЗБЛОКИРОВАТЬ Состояние: ???
Список навыка/ов: ???
РАЗБЛОКИРОВАТЬ ДРУГИЕ НАВЫКИ: ???
[Нельзя передать]
[Давно утраченная сила Бога Стихий, Бога Тьмы!]
[Нельзя использовать! У игрока Смерть есть Улучшение Божественного Наследия 1/1!]
~~~~~~~~~~~
Педро мог только слабо улыбнуться, когда узнал, что книгу нельзя продать или использовать самому. Безнадежно, он мог сохранить её в своем [Пространственном инвентаре] только в целях безопасности.
Когда он перешел к коричневой книге Божественного Наследия, она засияла. Однако, как и в случае с первой книгой, он почему-то не мог пользоваться книгой.
~~~~~~~~~~~
[Улучшение Наследия Бога Света!]
Атрибуты(ЗАБЛОКИРОВАНО): ????
РАЗБЛОКИРОВАТЬ Состояние: ???
Список навыка/ов: ???
РАЗБЛОКИРОВАТЬ ДРУГИЕ НАВЫКИ: ???
[Можно передать]
[Давно утраченная сила Бога Стихий, Бога Света!]
[Нельзя использовать! У игрока Смерть есть Улучшение Божественного Наследия 1/1!]
~~~~~~~~~~~
— Блять! — он выругался, положив вторую книгу в инвентарь. Затем он выдвинул гипотезу: — Это, вероятно, как-то связано с моими демоническими глазами! Тем не менее… Я мог бы спросить об этом У-учителя Смерть и Фаунию позже.
" Что касается Фолианта Уровней… Я получил семь уровней всего за несколько часов. Было бы лучше, если бы я отдал это Сабрине, так как это можно передать, — подумал он, потирая подбородок. Затем он пробормотал:
— Если бы она смогла сократить разрыв между нашими уровнями и оставаться в сознании, пока я использую свои Демонические глаза, наступательные атаки больше не стали бы моей проблемой! В конце концов, я не могу использовать свою драконью форму и привлекать постоянное внимание других игроков. Кстати говоря...
Он взглянул на одного из бессознательных людей, в которых Судьба бросил те же кости, и подумал:
" Мои награды как будто исходили от этого золотого кубика… Значит, значит… награды, которые я получил!
Педро снова взялся за подбородок, нахмурившись. Затем он сказал: — Я не могу просто убить их! Если этот человек — божественное существо, подобное Фаунии, и дал этому человеку такое же благословение, как и мне... Тогда они могут иметь для него какую-то ценность! — Педро закусил губу и продолжил: — В данный момент я не могу позволить себе оскорбить какое-либо божественное существо! Вдобавок ко всему… У него есть Фауния!
Из-за безнадёги Педро мог пойти на компромисс, предложив троим общаться, чтобы они оставались под его наблюдением. В то же время он думал, что сможет использовать их в качестве разменной монеты в обмен на Фаунию в будущем.
Ну... Это если бы они были игроками. Если они NPC, он всегда мог бы пригласить их присоединиться к своей команде и получить больший контроль над ними. Тем не менее, он снова принял форму дракона, чтобы представлять угрозу для троицы, прежде чем вернуть глаза в нормальное состояние, чтобы они снова обрели сознание.
— Что случилось? — спросил мужчина, ведущий двух парней со за собой. Но прежде чем парни позади него успели ответить, их внимание переключилось на гигантского черного дракона, уставившегося прямо перед ними.
— Эм... Привет? — сказал Арведар, человек, который вел за собой людей, выдавливая из себя улыбку в сторону Педро.
Педро лишь ухмыльнулся в ответ, заставив троицу забеспокоиться. Но прежде чем Арведар смог активировать свой навык «Гравитация», Педро вернулся в свою гуманоидную форму и подошел к ним.
Когда троица была полна благоговения и изумления, но все еще сохраняя бдительность по отношению к нему, Педро произнес: — Может быть, вы такие же авантюристы, как я?
Он сделал паузу на секунду. Затем он ухмыльнулся, протягивая свою покрытую черной чешуей руку Арведару, и сказал: — Приятно познакомиться! Я… Смерть!.
Вопреки ожиданиям Педро, Арведар вздрогнул от страха и собирался применить свой навык гравитации.
Однако Педро, казалось, думал на два шага вперед, когда его перочинный нож метнулся к шее Арведара, остановившись только тогда, когда острие проткнуло его кожу.
Когда кровь капала с шеи Арведара, Педро холодно произнес: — Я обращаюсь к вам по доброй воле. Но если вы попытаетесь причинить мне вред, я не медля убью вас.
Перочинный нож медленно оторвался от шеи Арведара. Затем он повернулся вокруг Педро и сделал остаточный образ, похожий на кольцо планеты Сатурн.
— П-пожалуйста, пощадите нас, сэр! Мы всего лишь скромные авантюристы, пытающиеся сбежать в Королевство у моря! — умолял Арведар, когда пот начал капать с его лба.
— Королевство у моря? — удивленно спросил Педро. Затем он нахмурился и спросил: — Вы имеете в виду Королевство Нага?
— Д-да! — ответили Арведар и двое мужчин с облегчением.
Однако Педро замолчал, потер подбородок и подумал: " Зачем кому-то бежать в Королевство Нага? Может быть...
Казалось, в глазах Педро зажглась лампочка, когда он вспомнил о силе, организованной его тетей, которая вот-вот должна была столкнуться с опасной битвой. Сопоставив случай с «обьединением игроков» и то, что сказал ему Арведар, Педро примерно догадался, почему троица бежала с равнин.
— Может ли это быть связано с Объединением Азиатских Игроков? — спросил Педро с любопытством.
Лично он не знал никакой информации о том, как дела у игроков по всему Континенту Водолея. С тех пор, как игра началась, он в основном путешествовал по морям. Кроме берега возле Королевства Нага, у него не было сведений о том, как дела в других частях континента.
Во-первых, его госпитализировали, что лишило его возможности получать новости вне игры. Во-вторых, кроме его тёти, все остальные, даже Мэтью, ничего ему не сообщали, потому что, как и он, они были заняты «старанием изо всех сил», чтобы догнать Педро, а также были поглощены прогрессом и взаимодействием с неигровыми персонажами. Следовательно, никто из них не уделял столько внимания внешнему миру.Вероятно
Вероятно, это был побочный эффект, вызванный тем, что Педро раскрывал информацию и методы всем остальным, что приводило их в экстаз от игры. Это, к сожалению, сделало их неосведомленными об информации, касающейся других игроков.
— Ты игрок? — удивленно спросил Арведар. Педро лишь кивнул в ответ и улыбнулся.
— Ээээээ?! — Роваль и Лони недоверчиво закричали, когда их челюсти упали на землю, а их глаза, казалось, вот-вот выскочат из орбит.
— Что? У вас проблемы? — спросил Педро и усмехнулся, как хвастливый ребенок.
— Н-нет! — сразу отвтки Роваль. Затем он отправил Педро шквал вопросов, как будто это было собеседование при приеме на работу. — Брат-эксперт, почему ты можешь превращаться в дракона? Откуда у тебя такой крутой навык? Ты очень сильный, из какой ты гильдии?
Арведар и Педро смогли лишь выдавить из себя улыбку. Тем не менее, это было к лучшему, так как это сняло напряженное настроение, которое было ранее.
Педро просто улыбнулся им и произнес: — Я не могу поделиться информацией об этом. Но… у меня есть подобный навык.
— Это навык превращения в волка? — спросил Арведар.
Педро кивнул в ответ и ухмыльнулся. Затем он спросил: — Ты знаешь гильдию АРЕС?
— Не-а, — ответил Арведар. Затем он спросил: — А как насчет этого?
Педро покачал головой и приложил ладонь ко лбу. Затем он сказал:
— Присоединяйтесь к нашей гильдии, и я отдам вам это бесплатно.
Однако троица в ответ замолчала. Это было прямым ответом Педро, что это не произойдет так просто. С другой стороны, Арведар был мудр. Он знал, что навык трансформации дракона невозможно получить. Следовательно, он знал, что Педро не был обычным игроком, в тот момент, когда он показал, что являлся игроком.
" Судя по тому, как он действует, он не может быть просто удачливым новичком! — подумал Арведар, вздохнув.
Затем он прямо спросил Педро: — Из какой ты страны?
— Филиппины? — ответил Педро вопросительным тоном, явно сбитый с толку вопросом Арведара. — Почему ты справшиваешь?
Услышав ответ Педро, трио глубоко вздохнуло и немного расслабилось. Сбитый с толку, Педро мог только наблюдать за их реакцией, слегка хмурясь.
— Какая-то проблема? — спросил он.
Арведар просто покачал головой в ответ и объяснил: — Нет, братан. Мы тоже игроки из Филлипин.
Встретить филиппинского игрока здесь — это большое облегчение.
— О чём ты? — спросил Педро : — Разве не должно быть много игроков из Филлипин? Почему я первый игрок, которого вы встретили?
— Ты не знаешь? — спросил Арведар, нахмурившись.
— Не знаю чего? — спросил Педро.
— Ты не знаешь, что игроков из Филлипин убивают азиатские игроки? — удивленно спросил Лони.
— ПКшеры(1)? Это связано с войнами гильдий? — спросил Педро, когда ситуация прояснилась.
— Войны гильдий? О чем ты, братан? — спросил Лони, а затем продолжил объяснять: — Другие крупные азиатские компании и корпорации объединились, чтобы создать мощную силу. Сначала они стремились использовать количество для борьбы с монстрами, принесенными Континентальным квестом.
— Это было успешно, — прервал Арведар: — Но...
— Но? — спросил Педро, глядя на Арведара в ожидании ответа.
— Но по какой-то причине они начали убивать филиппинских игроков. Никто не знает причину этого, но у некоторых игроков на форуме возникло подозрение, что это как-то связано с Корпорацией Армаз Энерджи, — ответил Арведар:
— Мы мало что знаем об этом и просто хотим спрятаться от толпы, пока эта проблема не будет решена.
— Понятно... — Педро кивнул, потирая подбородок.
— Ты действительно не знаешь об этом, братан? — спросил Лони.
— Эм! — Педро кивнул и ответил: — Я был в этом районе с самого начала закрытого бета-тестирования. Я был завален квестами, и у меня не было времени даже просто проверить форум.
— Неудивительно, что у тебя нету информации о событиях на центральных равнинах, — произнес Арведар.
Педро просто кивнул, а затем спросил:—Ну что скажете, ребята? Хотите вступить в мою гильдию?
— Эм... Это, — Арведар выдавил из себя улыбку, почесав щеку, намекая, что он немного смущен. — Мы планируем создать собственную гильдию. Я имею в виду...
Несмотря на отказ Арведара, Педро должен был завербовать их, несмотря ни на что. Сказав это, он улыбнулся и спросил: — Как насчет этого? Почему бы тебе пока не присоединиться к нам?
Троица в ответ промолчала. Тем не менее, Педро не возражал против этого и продолжал переманивать их. — Наша гильдия довольно щедра. Нашим членам дают месячную зарплату. И да! Даже если ты просто студент. Пожалуйста, подумайте об этом с умом. Я думаю, что это хорошая возможность для вас. Мы даже можем путешествовать вместе.
Последняя фраза Педро зажгла глаза Лони и Роваля, когда у них изо рта потекли слюни. С другой стороны, Арведар мог только выдавить из себя улыбку, увидев реакцию своих друзей.
— Ты имеешь в виду, что мы можем кататься на твоей спине? — спросил Лони, а за ним последовал Роваль, словно дети, соблазнившиеся конфетами.
— В-в-в твоей драконьей форме?
Педро просто ухмыльнулся, как рыбак, который получил улов и ответил: — Почему бы и нет?
— По рукам! — Лони и Роваль одновременно согласились, даже не принимая во внимание мысли Арведара.
Поскольку они были хорошими друзьями, и это была всего лишь игра, Арведар мог только покачать головой и сдаться, поскольку он не может изменить решение своих друзей.
" Эти два сосунка. Наслаждайтесь игрой, а не расставляйте приоритеты в требованиях класса! Если мы провалим урок, я выбью из вас всё дерьмо! — подумал Арведар, выдавливая из себя улыбку.
1. Игроки, убивающие себе подобных.
Прежде чем они смогли приступить к какой-либо транзакции, Педро сначала позаботился о том, чтобы узнать их личности. В конце концов, если не считать того факта, что они были нужны, чтобы вернуть Фаунию, они все еще были чужими в его глазах.
" Меня однажды предали! Это не повторится! — подумал он, показывая «приветственную улыбку».
— Для начала... Могу я узнать ваши имена? — спросил Педро, сохранив улыбку. — Как Я сказал ранее, меня зовут Смерть.
— Смерть? — Арведар нахмурился и спросил: — Ты только что сказал «Смерть»?
Педро поднял брови, явно сбитый с толку вопросом Арведара, и ответил: — Да? Что-то не так?
— Н-н-нет… — произнес Арведар, делая несколько шагов назад, недоверчиво качая головой. — Т-ты... игрок первого ранга?
— Первый ранг? — спросил Педро: — А! Ты имеешь в виду континентальный квест? Если да... Я тот самый!
— И-и-игрок первого ранга? — Лони и Роваль сначала растерялись. Но когда они вспомнили об этом, то не могли не наполниться благоговением и хором закричали: — УУУУУУУУУ!
Педро не мог не улыбнуться. Он вспомнил свой опыт из прошлой жизни, когда «случайные» игроки склонны остро реагировать, когда встречают профессиональных игроков. Хотя он и его гильдия были только на C-уровне, они все еще были известны каждому случайному игроку Беарт Онлайн.
Тем не менее, Педро потер затылок и блефовал: — Ну... Это благодаря моей драконьей форме. Вдобавок ко всему, эта область довольно изолирована, так что...
— Неудивительно... — произнес Арведар: — а я то думал, что в игре есть читы.
— Читы? — спросил Педро, прежде чем разразиться смехом. Успокоившись, он сказал холодным тоном: — Никаких читов нет. Вот почему я попрошу вас заполнить контракт, прежде чем вы присоединитесь к моей гильдии.
Арведар кивнул и произнес: — Это естественно. Я нахожу подозрительным, если их нет.
— Конечно! — ответил Педро: — В любом случае, сначала добавьте меня, прежде чем мы продолжим.
Арведар кивнул в ответ, а двое его друзей радостно захихикали. После того, как они добавили друг друга, их сомнения рассеялись, когда они увидели уровень Педро.
— Сорок третий уровень? — глаза Лони, казалось, вот-вот вылезут из орбит. — Это в три раза выше уровня брата Арведара!
— Ха-ха… Это не так уж и много, — сказал Педро: — Ладно… Не могли бы вы, ребята, прислать мне свои электронные адреса? Я передам их нашему менеджеру, чтобы вы могли обсудить и проверить содержание контракта.
В ответ трио передало Педро свои адреса. Может показаться странным, что они сразу доверились Педро до такой степени, что сообщают ему свои адреса, но... Уровень Педро был восклицательным знаком, который говорил им, что они не могут с ним спорить. Даже если они это сделают, он может сделать все, что захочет, будь то отнять у них сумки с инвентарем или убить их.
Обсуждений было не много.
Следовательно, трио могло только попытаться взять или заработать что-то вместо этого. Плюс они просто утешали себя тем, что будут, как минимум, с сильнейшим игроком.
Пока они обрабатывали свои контракты с тетей Педро, любопытство проникло в его разум, что заставило проверить рейтинг континентального квеста. Он был на первом месте с 16 124 убийствами. Рейтинг всё ещё усиливался, но на этот раз темпы были намного медленнее.
" Наверное, это из-за лесного пожара, который я устроил… — подумал он, глядя в сторону берега. После этого он снова обратил внимание на свой интерфейс и узнал, что рядом с ним был Мэтью с 3977 убийствами, за ним Сабрина с 1789, она была на третьем месте.
На четвертом месте была Талия с 387 убийствами. При этом разрыв между Талией и пятым игроком составлял всего нескольких сотен. До сих пор не было никаких признаков того, что континентальный квест закончится, поэтому Талия все еще не была уверена в своем нынешнем месте. Однако Педро был поражен ее, учитывая, что второе и третье место заняли монстры.
Он также просматривал имена других игроков из топ-10, но не обращал на них особого внимания, потому что это были просто знакомые имена из его прошлой жизни, которые часто фигурировали в рейтингах лучших игроков.
Поскольку троица все еще была без сознания, Педро решил сесть и использовать это время, чтобы отработать несколько навыков. В конце концов, он обещал им навык трансформации.
Через полтора часа Педро успешно создал 10 навыков Трансформации в Волка и 4 Трансформации в Случайное Существо. Четыре навыка трансформации в случайных существ были чем-то вроде «особой» версии навыка трансформации, который генерирует случайное существо в начале.
Педро назвал его особенным, потому что он смог сделать его «случайно». Тем не менее, он знал, что это палка о двух концах, как и другие случайно сгенерированные вещи в Беарт Онлайн. В случае созданного им навыка «Случайное преобразование существа» он может сгенерировать червя в качестве формы трансформации или летающего зверя, похожего на питомца Фаунии в ее владениях.
Несмотря на риски, Педро отправил по одному навыку Мэтью, Сабрине и Талии в качестве «награды» за попадание в десятку лучших. В ответ они поблагодарили его и сказали, что будут «фармить» ещё больше.
~~~~POV атакующей команды~~~~
Все сделали перерыв, когда Педро прислал им «награды». К счастью, монстров в этой области уже было мало из-за лесного пожара, созданного Педро.
Таким образом, Ёдзиро было достаточно, чтобы справиться с горсткой монстров, которые бросались на них.
В восторге Талия была первой, кто воспользовался своей наградой. Она закрыла глаза и скрестила пальцы, а ее сердце тревожно билось каждую секунду.
— Дракон! Дракон! Дракон! Дракон! — она что-то бормотала, пока он не услышала, как зазвонил интерфейс.
Она медленно открыла глаза и проверила уведомление.
[Поздравляем! Вы изучили навык «Трансформация 1: Красный огненный муравей»!]
[Навык: Трансформация 1: Красный огненный муравей]
Редкость: навык с золотой редкостью
Тип навыка: активный
Эффекты: Превращает пользователя в красного огненного муравья.
- Находясь в режиме трансформации, увеличивает ловкость пользователя на 200%.
- Преобразованная форма имеет такое же количество HP и другие атрибуты, что и исходная форма пользователя. Как только HP в преобразованной форме будет исчерпан, пользователь будет возвращен в свою первоначальную форму с тем же количеством HP до трансформации.
- Вернуть пользователя в исходную форму по истечении срока.
Лимит времени для преобразованной формы (продолжительность): 30 минут
Перезарядка: 45 минут
[Особый тип трансформации, созданный Создателем Навыков! Муравей? Вам повезло или не повезло?]
~~~~~~~~~~
— А-а-а... — Талия заикалась, поскольку слова не могли вырваться из ее рта.
Это, в свою очередь, заставило Мэтью нахмуриться и спросить: — В чем дело, маленькая девочка?
Талия в ответ посмотрела на Мэтью кинжалом и закричала: — Эй! Не называй меня маленькой девочкой! И…
— И что? — спросил Мэтью и выдавил из себя улыбку, словно намекнул, что Талии не досталось чего-то хорошего.
— Я получила гребаного муравья в качестве трансформации, понял! — крикнула она. Затем она надулась и скрестила руки на груди, когда Мэтью разразился смехом.
— Теперь ты счастлив? — спросила она, что заставило Мэтью успокоиться.
— Ага-ага! — Мэтью усмехнулся: — Вот почему я сказал вам… Не ожидайте получить что-то настолько большое. Возможность получить в свои руки навык трансформации — это уже чудо..
Пока Талия и Мэтью спорили, Сабрина воспользовалась возможностью, чтобы использовать навык случайного преобразования в существ. Она сохранила холодное лицо, но глубоко внутри ее сердце забилось быстрее в надежде получить трансформацию в дракона.
[Поздравляем! Вы изучили навык
«Трансформация 1: Орел Питекофаг»!]
[Навык: Трансформация 1: Орел Питекофаг]
Редкость: навык с золотой редкостью
Тип навыка: активный
Эффекты: Превращает пользователя в орла-питекофага.
A) Преобразованная форма имеет то же количество HP и другие атрибуты, что и первоначальная форма пользователя. Как только HP в преобразованной форме будет исчерпан, Пользователь будет возвращен в свою первоначальную форму с тем же количеством HP до трансформации.
B) Возвращает пользователя в исходную форму по истечении лимита.
Лимит времени для преобразованной формы (продолжительность): 1 час
Перезарядка: 45 минут
[Особый тип трансформации, созданный Создателем Навыков! Птица неизвестного происхождения! Вам повезло или не повезло?]
~~~~~~~~~~
Отсутствие превращения в дракона заставило Сабрину щелкнуть языком. На ее лбу появилось несколько морщин, которые, в свою очередь, привлекли внимание Мэтью и Талии.
"Что ты получил?" — спросил Мэтью, по-видимому, пытаясь сдержать смех.
Сабрина покачала головой и тяжело выдохнула, прежде чем сказать: «Орел».
Мэтью сохранил ухмылку и сказал: «Это мило». Затем он перевел взгляд на Талию и усмехнулся: «По крайней мере, это было лучше, чем муравей!»
— Эй, брат! — Талия стиснула зубы и нахмурилась. Затем она не по настоящему атаковала Мэтью своим мечом и сказала: — Почему бы тебе просто не использовать свой и посмотреть, что ты получишь!
Мэтью закрыл лицо руками, щелкнул языком и произнес: — Хорошо! Хорошо! Блин! Я просто пошутил!
В отличие от Сабрины и Талии, Мэтью «на самом деле» не ожидал многого от навыка «Случайное преобразование в существа». Почему? Потому что Мэтью зарабатывал на жизнь играми в виртуальную реальность. Что бы он ни имел, он должен использовать это в лучшем виде и в полной мере, извлекая из этого максимальную выгоду.
Следовательно, он использовал навык «Случайное преобразование в существа», как если бы это была «обычная» конфета для взрослого.
[Поздравляем! Вы изучили навык «Трансформация 1: Курица Банаба»!]
[Навык: Трансформация 1: Курица Банаба]
Редкость: навык с золотой редкостью
Тип навыка: активный
Эффекты: Превращает пользователя в Курицу Банабу.
A) Преобразованная форма имеет то же количество HP и другие атрибуты, что и первоначальная форма пользователя. Как только HP в преобразованной форме будет исчерпан, Пользователь будет возвращен в свою первоначальную форму с тем же количеством HP до трансформации.
B) Вернуть пользователя в исходную форму по истечении срока.
Лимит времени для преобразованной формы (продолжительность): 1 час
Перезарядка: 30 минут
[Особый тип трансформации, созданный
Создателем Навыков! Курица Банаба с крутыми перьями! Вам повезло или не повезло?]
~~~~~~~~~~
Мэтью сохранил спокойное лицо, взглянув на Сабрину и Талию, которые, казалось, были заинтересованы в том, какую трансформацию он получил. Это, в свою очередь, заставило его рассмеяться, что смутило двух девушек в ответ.
— Что ты получил, брат? — спросила Талия с хмурым лицом.
— Курица! — ответил он, вытирая слезы смеха на лице.
Талия щелкнула языком в ответ и сказала: — Это все же лучше, чем муравей!
— По крайней мере… У тебя есть навык трансформации, — произнес Мэтью.
Затем он глубоко вздохнул, чтобы успокоиться, и продолжил: — Ладно, давайте очистим эту территорию. Лидер гильдии заберет нас через час и последует за остальным флотом.
Мэтью сделал небольшую паузу и ухмыльнулся: — Грядет война!
Сабрина нахмурилась, потирая гладкий лоб, в то время как Талия начала доставать Мэтью, чтобы получить дополнительную информацию. Мэтью мог только убежать от Талии в ответ, поскольку Ёдзиро, заботившийся о избыточных монстрах, сохранял спокойное поведение.
" Война? С монстрами? — Ёдзиро задумался.
~~~~PoV группа поддержки~~~~
Альдо получил сообщение от Педро, предписывающее им сесть на лодку и плыть двадцать километров прямо на север. Кроме этого, он не получил других указаний, даже приказа ждать атакующую группу. Итак, он попытался спросить об этом Педро, но безрезультатно.
Альдо махнул рукой, словно призывая всех сесть в лодку, и крикнул: — Поехали! Брат Смерть сказал мне плыть двадцать километров на север.
— На север? Почему? А они? — спросила Эшли.
— Понятия не имею, — честно ответил Альдо. Тем не менее, он продолжил приближаться к лодке и выразил свои мысли: — Он не дал мне много информации и не ответил на мои вопросы. Единственное, что я знаю, это… следовать его инструкциям.
Вспомнив, как они смогли выжить и обрести свои нынешние силы в игре, три девушки больше не спорили с Альдо, особенно после последней фразы. С другой стороны, Юсон мог только кусать губы, пока ехал на лодке, по-видимому, не решаясь оставить Педро и всех остальных.
Но ор мог только сильнее сжать руки и пробормотал: — Пожалуйста, береги себя, брат!
~~~~PoV команда Педро~~~~
Вернувшись на гору Воба, Педро получил сообщение от своей тети Вероники о том, что троица успешно подписала контракт в рамках его гильдии Ареса. В то же время она сообщила ему, что Арведар продал им свой [Фолиант уровня] и [Божественное наследие (можно передать)] за ошеломляющую сумму в пятьсот тысяч филиппинских песо.
Тем не менее, Педро не выглядел обеспокоенным после обмена.
[Божественное наследие (Передача)] может принести ему больше денег, чем он потратил. Лишь бы оно попало в руки нужных людей.
Когда троица проснулась, он заключил с ними сделку, дав Лони и Ровалу навыки превращения в волка. Когда он обменял последний навык Случайного Преобразования в Существо Арведару, который передал [Фолиант уровня] и [Божественное наследие (можно передавать)].
— Удачи! — произнес Педро Арведару, который собирался использовать навык трансформации.
Арведар сделал глоток и помолился: — Моя удача, пожалуйста, будь добра! Пожалуйста, будь добра!
Арведар использовал навык случайного преобразования в существо и получил уведомление. Однако он унял волнение и нервозность, чтобы не ожидать чего-то слишком хорошего. И в то же время он хотел избежать неудачи, на случай, если он не получит желаемого.
По правде говоря, Арведар желал только навыка трансформации, который был бы, по крайней мере, такой же силы, как трансформация в горного волка.
Он проверил уведомление, как будто оно не имело для него ничего важного.
[Поздравляем! Вы изучили навык
«Трансформация EX: Ворон»!]
[Навык: Трансформация 1: Ворон]
Редкость: навык с легендарной редкостью.
Тип навыка: активный
Эффекты: Превращает пользователя в Корвуса.
A) Форма Корвуса — Специализированная трансформация, которая позволяет пользователю трансформироваться из Человеческой Формы (Исходной) в Форму Ворона (Форма Животного).
Б) Преобразованная форма имеет то же количество HP и другие атрибуты, что и первоначальная форма пользователя. Как только HP в трансформированной форме будет исчерпан, пользователь вернется в свою первоначальную форму с тем же количеством HP до трансформации.
C) Возвращает пользователя в исходную форму по истечении лимита.
Ограничение по времени для преобразованной формы (длительность): без ограничений
Перезарядка: без перезарядки
[Особый тип трансформации, созданный Создателем Навыков! Охотник тысячи форм!]
~~~~~~~~~~
— Л-легендарный, — произнес Арведар, заикаясь.
Он сделал шаг назад от шока, в то время как его глаза были прикованы к «редкости» его случайно сгенерированной трансформации, которая отображалась в интерфейсе.
Улыбки на лицах Роваля и Лони исчезли, когда они услышали слова Арведара. Они уставились на ошеломленного Арведара с хмурым взглядом.
— Что ты сказал? — спросил Лони.
— Я-я получил навык «Легендарной редкости»! — крикнул Арведар.
Его тело задрожало, когда он сделал еще один шаг назад и взглянул на Педро, который глядел на него, приподняв брови, по-видимому, интересуясь тем, что он сказал.
Это, в свою очередь, заставило Лони и Роваля смотреть на Педро и предвкушать его слова с действиями. Их взгляды в сочетании с неловкой тишиной заставили Педро истерически расхохотаться, как будто он предвидел, что у них на уме.
— На что вы, ребята, смотрите? — спросил он, почесывая затылок. Затем он продолжил: — Это просто легендарный навык. Я не причиню вам вреда и не нарушу свою часть контракта!
Однако, несмотря на заверения Педро, Арведар и его друзья смотрели на него еще несколько секунд, прежде чем мои слова дошли до их сознания. Прежде чем кто-либо из них успел нарушить неловкое молчание, Педро развернулся и начал отходить от них на несколько метров.
Когда он был в двадцати метрах, обернувшись, он сказал: — Ладно... У нас есть работа. И время... не на нашей стороне. Погнали!
Педро превратился в дракона, что привело Лони и Роваля в восторг. Он пригласил их на шею, чтобы они смогли дать волю своему волнению, позволяя своей «удаче» продлить их жизнь в игре.
Они бросились к спине Педро, используя его хвост как путь наверх. Арведар де покачал головой от смущения от поступка своих друзей. В отличие от Лони и Роваля, он не сел на спину Педро и остался на месте. Это, в свою очередь, заставило Педро слегка нахмуриться, потому что он «каким-то образом» предсказал мысли Арведара.
— Ты собираешься попробовать свой навык трансформации? — спросил Педро.
Арведар кивнул с улыбкой и ответил: — Да!
" В конце концов, у него нет времени восстановления и ограничения по времени. Это был хороший шанс для практики в использовании навыка, — поужмал Арведар.
— Хорошо! Не торопись, постепенно приспосабливайся к своей трансформации. Сначала это будет неудобно, но ты быстро к этому привыкнешь, — сказал Педро, взлетая высоко в воздух.
— Ааааааааааа! — закричали Лони и Роваль, словно катались на американских горках. Их руки крепко держались за шею Педро, а кожа на их лицах, казалось, вот-вот слетит с черепа, обнажая жемчужно-белые зубы, розоватые десны и разноцветные глаза.
— Так вам и надо! — Арведар усмехнулся, превращаясь в ворона.
Сначала он пытался взлететь, как нелетающая утка, но вскоре он смог взять себя в руки и смог взлететь на несколько метров вверх.
Педро нарочно кружил по пути, выполняя маневры, чтобы поразить Лони и Ровала, ожидая, пока Арведар приспособится и освоит основы своего навыка трансформации.
В тот момент, когда Арведар усвоил основы, включая полет на пятьдесят метров над землей, Педро возглавил группу и немедленно направился к атакующей группе.
Удивительно, но трансформация Арведара смогла не отставать от скорости Педро в драконьей форме, что привело его в восторг от создания большего количества навыков трансформации, в надежде получить больше навыков для Сабрины и остальных, пока они не получат то же самое, без ограничения по времени и отката.
Через несколько минут они смогли обнаружить атакующую команду, которая «случайно» отдыхала под деревом. Первым, кто заметил их, была Сабрина, чьи холодные красные глаза смотрели на их фигуры, а лицо было хмурым. Ее хватка на перочинных ножах стала крепче, чуть-чуть, но крепче, чтобы ножи не выскользнули из ее рук, когда она начнет атаку.
Мэтью и Ёдзиро заметили фигуру черного дракона только тогда, когда смогли заметить пристальный бесстрашный взгляд Сабрины. Мэтью встал с помощью своего меча, лезвие которого было воткнуто в землю, и вздохнул.
— Похоже, перерыв закончился! — произнес Мэтью,, пытаясь снять усталость, которую он получил, размахивая мечом в течение нескольких часов без перерыва.
Что касается Талии, то она осталась сидеть на земле и смотрела, как приближается черный дракон. Грязь на ее лице делала ее похожей на человека, который выбежал из горящего дома, или на нищую из древности.
Тем не менее, Арведар и его друзья не недооценивали их. Потому что… Несмотря на их «рваный» и «грязный» вид, оружие, которым они владеют, отличалось от меча новичка, который был у каждого игрока. Таким образом, трио знало, что все в «Атаке» не были обычными игроками.
— Мастер гильдии! Эти люди — наши товарищи по гильдии? — спросил Лони.
Педро слегка наклонил голову влево, достаточно, чтобы показать его уверенные глаза и ухмыляющуюся челюсть, и ответил: — Да... Это они!
Атакующая группа знала, что черным драконом был Педро. Но они не ослабили бдительность и были готовы дать отпор, даже если бы им удалось лишь поцарапать непроницаемую чешую.
Когда дракон приземлился, Талия удобно села и прислонилась спиной к «слегка» обгоревшему дереву. Ёдзиро беспокоился о ее безопасности, но поскольку ему нужно было максимально защищаться от черного дракона, его внимание переключилось на Педро.
С другой стороны, Мэтью и Сабрина знали, почему Талия расслаблена. В случае, если дракон нападет на них, Талия могла просто превратиться в муравья и спрятаться под землей.
Обнаружить ее будет сложно по сравнению с Мэтью и Сабринов, которые превратятся в цыпленка и орла, что даёт ей самую безопасную трансформацию, среди всех остальных в атакующей команде.
Вскоре Лони и Роваль спрыгнули со спины Педро, позволив ему вернуться в свою человеческую форму. Затем они приблизились к ним, когда Арведар в форме ворона, парил над ними, а после нырнул рядом с Педро, превратившись обратно в свою человеческую форму, когда он был близко к земле.
Мэтью вздохнул с облегчением, а Ёдзиро был ошеломлен, увидев трансформацию Арведара и Педро. Ёдзиро сделал шаг назад, когда выражение его лица застыло, как будто он увидел привидение.
Педро усмехнулся в ответ и спросил: — Ребята, вы в порядке?
— Да! Просто немного устал, — сказал Мэтью, вытащив свой меч из земли и вложив его обратно в ножны, прикрепленные к левой стороне его талии.
Но прежде чем кто-либо успел произнести хоть слово, красноглазая Сабрина нахмурилась и спросила: — Где эта надоедливая маленькая девочка? И… Кто они?
— Её забрали! — серьезно ответил Педро: — Когда-нибудь мы её вернём. А пока… Пожалуйста, будьте нежны с новыми членами атакующей группы.
Арведар слегка поклонился и представился: — Я Арведар, искатель приключений. Приятно познакомиться, ребята.
Лони и Роваль последовали за ним и представились. Тем не менее, Сабрина молчала, ее красные глаза все еще были активны. Поскольку она вела себя холодно, а Ёдзиро все еще не пришел в себя, Мэтью взял на себя инициативу поприветствовать их, представившись в ответ.
— Меня зовут Улыбка Убийцы, я искатель приключений и вице-лидер гильдии АРЕС.
Мэтью подошел к ним и протянул руку, желая пожать руку Арведару. Арведар несколько секунд смотрел на него, прежде чем пожать ему руку. Сделав это, Мэтью ухмыльнулся, сжимая его руку так сильно, как только мог, — казалось, проверяя силу Арведара.
Он мог лишь выдавить из себя улыбку в ответ, пытаясь сравняться с силой хватки Мэтью. Затем он произнес: — Я не ожидал, что два лучших игрока окажутся на одной стороне.
В отличие от Арведара, два его друга, Лони и Ровал, были на мгновение ошеломлены, прежде чем их тело наполнилось волнением, узнав, что они будут путешествовать в одной команде с лучшими игроками мира.
— Игрок номер один и номер два... Эй, Лони! Дай мне пощёчину! Должно быть, я сплю! — пошутил Роваль.
— Первый и второй? Не забудьте про третью и четвертую! — Педро усмехнулся, взглянув на Сабрину и отдыхающую Талию.
В этот момент Мэтью и Арведар закончили свое «дружеское» рукопожатие. Затем Мэтью скрестил руки на груди с самодовольным лицом.
— Не проигрывайте этим ужасным дамам, молодые люди! — произнес Мэтью: — Добро пожаловать в атакующую команду!
Арведар, Лони и Роваль не могли подобрать слов. То, как стояли все остальные, плюс холодный ветер, дувший сквозь них. Это была ужасная сцена, и этого было достаточно, чтобы Лони, Ровал и даже Арведар вздрогнули от волнения. Это было так, как если бы Мэтью сказал: — Топовые игроки? Вы, ребята, следующие!
В тот момент, когда прохладный ветер стих, Педро хлопнул в ладоши и произнес: — Хорошо! Хватит драмы! Я дам вам час или два, чтобы «отдохнуть». Пока все не закончится. Так что... Наслаждайтесь, пока можете!
Никто не смел расспрашивать Педро, даже Ёдзиро. Следовательно, один за другим они все вышли из системы, а Мэтью, Арведар и Сабрина были последними.
Ёдзиро, с другой стороны, прислонился к дереву и уставился на Педро, который готовился применить новые навыки трансформации. Когда Педро мельком увидел Ёдзиро, он не мог не улыбнуться и спросил: — Ты не собираешься немного вздремнуть?
— Ах! — Ёдзиро вздрогнул от оцепенения и ответил: — Н-нет, капитан! Я не хочу спать. Этого достаточно для отдыха.
— Не хочешь спать, да? Тебе не о чем беспокоиться, — Педро усмехнулся, возвращая внимание к бумаге Неарис и навыку, который он собирался освоить.
Когда его глаза моргнули, глазные яблоки изменились с обычных человеческих глаз на черные.
Следовательно, в следующую секунду Ёдзиро упал на землю и, казалось, уже хорошенько заснул.
— Тебе следовало сказать мне раньше, что ты хочешь спать, — он усмехнулся, когда начал делать навыки трансформации.
~~~~~~~~~~
В доме в деревне Кагат, десять человек сидели вокруг двух соединенных вместе деревянных обеденных столов. Двери были закрыты, как и окна, отчего в комнате было темно, так как ее освещали только две свечи, поставленные посреди каждого стола.
— Ксоран, ты уверен, что двадцати тысяч человек будет достаточно, чтобы очистить западный берег? – спросила, казалось бы, молодая женщина со светлыми волосами у мужчины, сидевшего в дальнем конце стола.
К сожалению, свет, принесенный свечой, едва доходил до лиц каждого, чего было достаточно, чтобы все остальные могли видеть реакцию или эмоции других людей.
Человек по имени Ксоран просто ухмыльнулся в ответ и ответил: — Этого будет достаточно, мисс Парк. Не беспокойтесь о Королевстве у моря. Мы доберемся туда, когда наши силы достигнут отметки в миллион. А пока давайте просто сосредоточимся на устранении ближайших угроз, одну за другой.
— Миллион, да? — Мисс Парк усмехнулась, вставая со своего стула — казалось, собираясь уйти, — и произнесла: — Я пойду на западный берег со своими людьми! Лучше смотреть на бойню, чем сидеть здесь и пить.
— Делайте, как хотите, — ответил Ксоран, сохраняя улыбку.
Когда дверь закрылась, показывая, что мисс Парк ушла, другая женщина, сидевшая рядом с мисс Парк, спросила: — Должна ли я остановить еег?
Ксоран просто покачал головой в ответ и ответил: — Оставь ее! В конце концов, было бы неплохо подышать свежим воздухом.
Женщина кивнула, когда заговорил другой человек, открывая новую тему для обсуждения. Однако Ксоран молчал, размышляя над чем-то.
" Двадцать пять тысяч игроков? Вскоре западная часть континента окажется под моим контролем. Интересно, какие награды я получу от оборотня! — подумал Ксоран, когда улыбка появилась на его лице.
Сильный порыв ветра прекратился вместе с продвижением синего пламени в гору Воба и остальную часть Западного леса. Следовательно, запах дыма стал сильнее, что помешало Педро использовать больше навыков трансформации.
— Этого должно быть достаточно, — сказал он, когда его лицо нахмурилось из-за запаха дыма.
После почти двух часов создания навыков трансформации он смог успешно создать только три навыка трансформации случайных существ вместе с одиннадцатью копиями навыка трансформации волка.
«Я надеюсь, что на этот раз им повезет, и они смогут сгенерировать навык трансформации, у которого нет ни времени восстановления, ни ограничения по времени его использования», — сказал Педро, возвращая глаза в нормальное состояние.
Тем не менее, никто не проснулся даже после того, как Педро встал и закончил делать пару растяжек. Он мог только выдавить из себя улыбку в ответ, почесав затылок, думая: «Почему они не просыпаются?»
Он задумался на несколько секунд, прежде чем узнал ответ на свой вопрос и расхохотался. Его смех эхом разносился по мертвенно-тихому лесу, создавая ощущение повелителя демонов, который только что успешно достиг своей цели.
Затем, когда он успокоился, он сказал: «Я чуть не забыл! Два часа в игре эквивалентны часу в реальном мире. Неудивительно, что никто еще не встал».
«Ну… я не могу их винить». Он покачал головой и вздохнул: «Убийство сотен или тысяч монстров... Значит, мы собираемся начать войну против других игроков? Было понятно, что я оставался онлайн в игре дольше всех из-за моего реального состояния тела. Но для них... Они работали намного дольше, чем можно было бы считать сверхурочными!"
Он взглянул на Сабрину, Мэтью и Талию, пораженный их тяжелой работой и самоотверженностью. По правде говоря, Педро смог достичь всего, что у него было, только благодаря удаче и использованию своих прошлых знаний. С другой стороны, Сабрина, Мэтью и Талия смогли добиться этого благодаря упорному труду, воле, силе и таланту.
Да, нельзя отрицать, что Педро внес огромный вклад в их рост как игрока. Но... Они не смогут достичь того, что у них есть прямо сейчас, если они не использовали или не использовали то, что Педро дал им должным образом.
На самом деле Педро намеренно оставил их на произвол судьбы, потому что не хотел, чтобы они становились зависимыми от него в игре. Хотя Педро действительно справлялся с угрозами, которые были невозможны для троих, противостоять нескончаемой волне монстров и быть способным выжить до такой степени, что они даже смогли воспользоваться ситуацией, было чем-то, что даже профессиональные игроки было бы трудно выполнить, если бы для этого не были потрачены огромные ресурсы.
Это как раз соответствовало тому, что ему нужно от других игроков. Кто-то, кто разделит или разделит бремя управления гильдией, командой, отрядом или армией. Потому что, каким бы сильным ни был Педро, его возможности в одиночку все равно были ограничены.
Вот почему Сабрина, Мэтью и Талия очень помогли ему. И в то же время он мог только надеяться, что Арведар и его друзья будут такими же.
Через несколько минут Ёдзиро проснулся первым. Его глаза внезапно открылись и начали осматриваться, пока его тело оставалось на месте и сохраняло тот же ритм дыхания, прежде чем он проснулся.
Только увидев, как Педро смотрит на него с улыбкой, он вспомнил все, что произошло перед сном. Однако он сел в сидячее положение, прежде чем успел сказать хоть слово. Педро улыбнулся ему и спросил: «Как ты спишь?»
Ёдзиро смог лишь выдавить из себя улыбку в ответ и сказал: «Хм… Прошу прощения за свое небрежное поведение, капитан!»
Педро расхохотался в ответ, когда Ёдзиро встал и стряхнул грязь с доспехов. Ёдзиро был сбит с толку и в то же время нервничал по поводу того, почему Педро отреагировал смехом, но не осмелился спросить его, почему.
По правде говоря, если бы Ёдзиро служил в армии определенного королевства, его старший или командир отругал бы его, если бы его застали спящим в такой ситуации. Мало того, его могли лишить чина и отстранить от работы.
Учитывая тот факт, что БХО была более высокопоставленной военной организацией по сравнению с армиями Королевства, Ёдзиро не может не волноваться, особенно в присутствии капитана их флота Педро.
— За что ты извиняешься? Педро усмехнулся, спрашивая. Затем он ухмыльнулся, когда его тело излучало оттенок злой ауры, достаточной для того, чтобы по спине Ёдзиро побежали мурашки, и сказал: «Я позволил тебе отдохнуть по какой-то причине. Какой бы ни была эта причина, ты скоро узнаешь. А пока… . Приготовьтесь! Потому что вот-вот начнется нескончаемая битва за контроль над западным регионом!"
~~~~PoV группы поддержки~~~~
Чтобы сохранить энергию Юсона, Альдо решил, что он и Юсон будут использовать весло, каждый, чтобы двигать лодку. В то же время навыки Юсона будут готовы к использованию на случай, если монстр выскочит из воды.
Что касается Шарлотты, Элизабет и Эшли, то они по очереди выходили из игры и делали то, что им нужно было уладить перед предстоящей долгой битвой. Тем не менее, все они не могут отключиться одновременно, потому что Альдо и Юсону будет трудно позаботиться о них в случае, если они столкнутся с врагами и им нужно будет покинуть свою лодку.
Следовательно, двум девушкам было поручено позаботиться о теле того, кто не в сети, если произойдет этот «наихудший сценарий». В то время как Юсон обеспечит безопасность всех при поддержке Альдо.
«Ааааа! Насколько неприятной может стать эта ситуация дальше?» — пожаловался Альдо, вытирая мокрое от пота лицо. Он выглядел немного раздраженным и завистливым по отношению к трем девушкам, но у него не было другого выбора, кроме как продолжать грести, чтобы лодка двигалась.
— За ОЦЕНКИ!!! — крикнул он, увеличивая скорость гребли.
Прошли минуты, а остальная часть атакующей группы все еще не проснулась. К счастью, урчание в животе Ёдзиро нарушило неловкую тишину в лесу, которая привлекла внимание скучающего Педро.
Ёдзиро лишь улыбнулся, что заставило Педро расхохотаться. Если бы это был другой человек, Ёдзиро мог бы сказать пару слов, чтобы избежать смущения. Но... Это был не кто иной, как Педро. Вот почему у него не было выбора, кроме как промолчать.
Увидев, что Ёдзиро молчит и выдавил из себя улыбку, Педро каким-то образом перестал смеяться. Он не знал, был ли Ёдзиро типичным солдатом, который с огромным уважением относится к старшим, или он просто был в ужасе от силы или самого существования Педро.
В любом случае, он знал, что должен проявить инициативу из-за своего положения. Педро вытер слезы с глаз, прежде чем достать мертвую птицу Флоколосо из своей инвентарной сумки и сказал: — Поскольку все еще спят, позволь мне приготовить что-нибудь поесть.
— В этом нет необходимости, капитан! — ответил Ёдзиро, качая головой и руками, чтобы остановить Педро.
К сожалению, Педро принял решение. Его перочинный нож выскользнул из рукава и собирался почистить птицу от оставшихся перьев.
— Нет необходимости в чем? — холодно спросил Педро, в то время как его внимание было приковано к чистке птицы.
Это, в свою очередь, заставило Ёдзиро колебаться с ответом. Только когда Педро перестал чистить птицу и взглянул на него, словно спрашивая: — Ты хочешь что-то сказать? Ёдзиро сглотнул слюну и ответил: — Я-я хочу сказать… Всё в порядке, капитан. Я не голоден.
— Понятно... — Педро пару раз кивнул головой, прежде чем вернулся к чистке птицы и спросил: — Ты думаешь, я буду готовить, потому что думаю, что ты был голоден?
Ёдзиро промолчал в ответ. Он не знал, что ответить на вопрос Педро. Тем не менее, Педро не стал ждать, пока он скажет хоть слово, и произнес: — Нет, я не голоден! Голоден ли ты... или кто-то еще, или нет, я приготовил бы еду для всех нас, чтобы поесть. Ты понимаешь зачем?
На этот раз Педро не ответил на свой вопрос и ждал ответа Ёдзиро. Ему потребовалась почти минута, прежде чем он ответил: — Чтобы восстановить наши силы?
Педро засмеялся в ответ и сказал: — Ты спрашиваешь меня или отвечаешь? В любом случае… Ты прав. Я ведь сказал подготовиться, помнишь?
— Ах! — Ёдзиро ахнул от изумления, вспомнив, как Педро думал и осознавал критические или важные вещи на несколько шагов вперед, просто услышав бурчание в животе. Однако в следующую секунду это заставило его улыбнуться, из-за смущения от того, что он не смог так быстро понять намерения Педро.
— Простите меня за мою близорукость, капитан, — извинялся он.
— Тебе не нужно извиняться, — произнес Педро: — Но… я хочу, чтобы ты помнил уроки, которые ты получил от меня. Потому что есть вероятность, что ты можешь играть ту же роль, что и я сейчас, в будущем. И имей в виду… Каждый малейший фактор... Каждая малейшая слабость... сильно повлияет на исход любого боя. Поэтому всегда убедись, что ты хорошо подготовлен перед каждым боем.
— Да, капитан! — крикнул Ёдзиро, отсалютовав ему.
Педро же ответил на его приветствие кивком и улыбкой. Затем он бросил голую птицу Ёдзиро и произнес: — Хорошо! А теперь помоги мне приготовить эту птицу. У нас праздник!
~~~~~~~~~~
Примерно в двадцати километрах к северу от Педро и атакующей группы, более тысячи человек собрались вдоль берега, где должны были пришвартоваться «корабли». Перед ними стоял молодой человек лет двадцати с небольшим, крепко сжимавший свой новый меч.
Его светло-коричневая кожа подчеркивала его темные нижние веки, которые сочетались с улыбкой на лице. Он напоминал человека, который мало спит, и казалось, что у него в голове много тараканов.
Тем не менее, можно было заметить, что его среднестатистическое тело было напряжено — готовое к битве не на жизнь, а на смерть, в то время как следы от рукояти меча новичка начали отпечатываться на его руке, поскольку его хватка на ней сжималась с каждой секундой.
— Помощь уже в пути! — крикнул он, сохраняя улыбку. Никто из тысячи игроков не произнес ни слова, ни вздохнул, когда он продолжил: — Однако! Наш враг не хочет давать нам никаких шансов. Эта область имеет большое значение для моего кузена, и у нас нет другого выбора, кроме как защищать ее... Даже если это будет стоить нам жизни!
Он взглянул на всех остальных, которые молчали, поскольку на их лицах были разные выражения, но... Никто не смел произнести ни слова. И, получив возможность смотреть слева направо, молодой человек произнёс: — Я знаю, что это всего лишь игра! Но нет ничего плохого в том, чтобы желать славы! Ну и что, если они превосходят нас численностью?! Ну и что, если у них есть лучшее оружие и снаряжение?! Давайте покажем им, что у нас есть! Не проявляйте к ним пощады! Убейте этих ублюдков и приведите их вместе с нами в ад! И ВОЗДАЙТЕ СЛАВУ НАШЕЙ ГИЛЬДИИ!
— УРА! — крикнули все в ответ, когда они последовали за молодым мужчиной и подняли свои новые мечи, наполненные гневом и, в то же время, волнением.
Молодой человек оглянулся назад, на обширную равнину, и усмехнулся, сохраняя улыбку, которая, казалось, приклеилась к его лицу: — Мы больше, чем просто гильдия фармеров! Мы… Гильдия Оран Гутан!
Вернувшись на флот, контр-адмирал Пол Соларес согласовал с тетей Педро местонахождение причала. Корабль боролся с волнами, когда они шли по извилистому пути к причала, чтобы прибыть к берегу.
— Когда мы прибудем к месту назначения? — спросила у Пола тетя Педро Вероника, пока пот капал на ее взволнованное лицо.
— Мы будем там через несколько минут, — спокойно ответил Пол Соларес. Затем он взглянул на Беатрис, которая была заместителем командира военно-морской группы, и произнес: — Будь готовс к бою. Мы прибудем в любой момент.
— Тц! — Беатрис скрестила руки на груди и щелкнула языком в ответ. Затем она пожаловалась: — Неужели действительно нужно сражаться? Я хочу сказать… Разве мы не должны взять себя в руки и сражаться с чертовыми монстрами?
Несмотря на жалобу Беатрич, Пол лишь нахмурился и ответил: — Это приказ капитана! Если у тебя есть претензии, выскажи их ему! И… я уверен, что у его решений были причины.
Безнадежная Беатрис вздохнула и вышла из помещения. Она направилась к передней части палубы и стояла там, скрестив руки, пока ее внимание было приковано к палубе.
— Сражаться с другими людьми? — задумчиво произнесла Беатрис, когда ее лицо нахмурилось, — О чем думает этот ублюдок?
~~~~~POV атакующей команды~~~~~~
Как только Педро начал жарить птицу, Сабрина проснулась рядом с Ёдзиро. Зная, что она была одной из последних, кто вышел из системы, Педро не мог не смотреть на нее с беспокойством, подумав: " Она хоть ела или принимала ванну? Я знаю, что она хотела проводить со мной время, особенно после того, что произошло. Но... я боюсь, что ее здоровье может пострадать из-за этого!
Сабрина смотрела ему в глаза, как бы спрашивая: " Какая-то проблема, дорогой?
Её простые и невинные глаза заставили Педро «внутренне» покраснеть, а это, следовательно, заставило его отвести взгляд, снова переключив внимание на птицу, которую он жарил.
Педро пару раз покачал головой, видимо, пытаясь стряхнуть с себя смущение, которое он чувствовал, и подумал: " Как неловко! Я надеюсь, что она не будет делать из мухи слона!
Ёдзиро слегка усмехнулся в ответ, когда Педро отвел взгляд от Сабрины после того, как они посмотрели друг на друга с «оттенком близости». Его смешок был достаточно громким, чтобы нарушить неловкую тишину и, следовательно, заставить Педро притворно кашлянуть, когда он оглянулся на Сабрину.
— Кстати... у меня для тебя кое-что есть! — произнес Педро, передавая Сабрине две книги и Навык трансформации с случайное существо.
Поскольку Педро жарил правой рукой, Сабрина взяла на себя инициативу встать и села рядом с ним, получая книги и умение. Затем она проверила две книги, так как она уже была знакома с Навыком трансформации в случайное существо.
— Спасибо… — поблагодарила она застенчивым тоном. Но в следующую секунду она взглянула на Педро и спросила: — Фолиант уровня? Почему ты даешь его мне? Почему бы не использовать его для себя?
— Себя? Повышение уровня — не моя проблема. Так что лучше, если ты воспользуешься ими, — спокойно ответил Педро. Затем он посмотрел на Сабрину с ухмылкой на лице и сказал: — Кроме того… я хочу сражаться вместе с тобой. Как это возможно, если ты спишь?
Сабрина могла только улыбнуться в ответ. Ее сердце внезапно забилось в эту долю секунды, лишив ее дара речи. Тем не менее, она была в состоянии контролировать счастье и волнение, которые она чувствовала глубоко внутри, вероятно, из-за ее Глаз Демона.
Педро был слегка встревожен отсутствием реакции на его «меткие» слова. Поэтому он переключил свое внимание на птицу и спросил: — Разве это не будет весело, а?
Сабрина покачала головой, прежде чем ответила: — Конечно! Если честно… Я не могу этого дождаться!
Педро посмотрел на Сабрину в ответ. Увидев ее «взволнованную» улыбку, Педро расхохотался и произнес: — Почему мы выглядим как маньяки? Ждем схватки не на жизнь, а на смерть… Мы что, дебилы?
Сабрина просто усмехнулась в ответ, когда улыбка почти достигла ушей, и ответила: — Нет! Просто у нас есть способности, которые делают нас достаточно сильными, чтобы наслаждаться боями!
— Ты права! — произнес Педро, снова рассмеявшись. Но через несколько секунд его смех прекратился, и на мгновение наступила тишина, когда он взглянул на небо — на восходящую луну. Затем он сказал: — Кроме того… Это они хотят битвы. Мы просто дадим им то, что они хотят.
Сабрина молчала, сохраняя улыбку. С другой стороны, Ёдзиро не может не молчать, когда мурашки бегут по его спине после того, как он услышал слова Педро.
" Его мысли… Его действия… Это все ужасно для человека его калибра! Неудивительно, что даже контр-адмирал Соларес пользовался большим уважением! — подумал он глубоко внутри, проследив за их взглядом и переключив внимание на восходящую луну.
Через несколько секунд все они снова сосредоточились на своих делах: Педро и Ёдзиро на жарке птиц, а Сабрина использовала два фолианта уровня, которые впоследствии повысили ее уровень с 21 до 41. Теперь она была всего на восемь уровней ниже Педро, который был на 49, и, следовательно, это изменило условия дальности, установленные их демоническими глазами.
Сабрина была ниже на 9 уровней по сравнению с Педро, таким образом, ставя ее ниже среднего диапазона Навыка [Воля Императора] Педро.
Таким образом, всякий раз, когда Педро использует свой [Воля Императора], который был пассивным навыком его Демонических Глаз, Сабрина чувствовала только 60% усталость сознания по сравнению с мгновенной потерей сознания, когда ее уровень был более чем на 9 пунктов ниже уровня Педро.
Хотя навыки Сабрины будут заглушены, поскольку Навык Педро [Воля Императора] будет управлять сопротивлением молчанию, создаваемым ее Глазами Демона, она все равно сможет двигаться и «фармить» бессознательных врагов с помощью физических атак.
Вдобавок ко всему, разница в уровнях с Педро позволило ей использовать навык [Анализ тела DX] своих Глаз Демона, что дало ей возможность анализировать и проверять состояние тела Педро, включая его слабые места.
Ну... Это если бы Педро не использовал свои Глаза Демона и отключил все её умения.
Тем не менее, Сабрина внезапно увеличила свою силу огромным скачком, поэтому ей понадобилось несколько минут, чтобы приспособиться к изменениям, произошедшим с телом. Ее рост не увеличился, как и размер мышц. Но... ее тело стало легче - как будто она могла бежать быстрее, а ее пять чувств стали немного обострённее.
— Какой у тебя сейчас уровень? — спросил Педро из любопытства.
— Хм? — Сабрина взглянула на него и ответила: — Сорок первый, а что?
— Сорок первый, да? Ты всего в нескольких уровнях от меня, — Педро на секунду замолчал, размышляя над чем-то. Затем он усмехнулся: — Я не могу не задаться вопросом, что произошло бы… если бы мир узнал, что игрок с самым высоким уровнем — девушка?
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