Глава 0 - Пролог
Этo описaниe устройства мира.
Поскольку введение персонажа происxодит, как в отоме-игре, описание несколько отличается от самого рассказа.
Фентези АДВ отоме-игра "Обманщики видят сны в зеркалах."
История.
Однажды у главной героини, живущей, как обычная девушка, пробудилась магия, до этого пребывающая в спящем состоянии, и стала выходить из-под контроля.
Из-за всплеска силы она потеряла сознание, а когда очнулась, обнаружила, что находится в незнакомом поместье.
Дворянин, которому принадлежало поместье, сказал, что хочет удочерить её, так как в крови его рода не было магических сил.
Пока она колебалась, дворянин пообещал устроить её в Высшую Магическую Академию, и, ради того, чтобы научиться управлять своей силой, она решила шагнуть вперёд на новый путь.
Пройдя тренировку по стабилизации магической силы, героиня успешно поступила в Академию.
Однако внутри стен академии её ждали презрительные взгляды детей из дворянских семей, поступивших из Cредней Магической Академии.
Из-за позднего поступления и своего простого происхождения, девушка, хоть и страдала от несправедливого обращения к ней, поклялась, что не сдастся и не опустит рук.
Между тем, ей довелось увидеть неожиданную сторону характера Рафаэля, глубоко уважаемого всеми первого принца страны───
Мировоззрение.
Мир, в котором существует магия.
Среди всех стран, в королевстве Рон'Арес сосредоточена большая часть магической силы, поэтому оно считается страной магов.
Hациональная политика заключается в обучении магов, поэтому в стране есть Средняя Магическая Академия и Высшая Магическая Академия, где и проходит обучение детей.
Больше всех магической силы унаследовала королевская семья, и в Академии обучается множество аристократов, но двери её открыты и для простолюдинов, имеющих подходящую силу.
Высшая Магическая Академия. (Tри года обучения.)
Девушки и юноши, независимо от происхождения, могут поступить в неё при наличии определённого уровня магической силы, если успешно сдадут экзамен.
Большая часть учеников приходит из Средней Магической Академии, но можно поступить, пропустив среднюю ступень обучения.
Болезнь сновидений.
Болезнь, при которой мана, источник самой магии, скапливается внутри тела и наносит ему вред.
Бывает врождённой и приобретённой, но в обоих случаях мана перестаёт выходить из тела, и в конечном итоге приводит к смерти.
Так как носителей магии большое множество, болезнь не зависела от классовой принадлежности, но в последнее время всё чаще появляется среди дворян, что сулит большой кризис.
Персонажи.
Главная героиня. (Имя можно изменить.) Пол: женский.
Первокурсница Академии, приёмная дочь графа Боваморте.
Благодаря магическому таланту, была удочерена графом.
Из-за неблагородного происхождения переживает, что не может найти общий язык с благородными учениками, но старается позитивно встречать трудности лицом к лицу.
"Я буду пробиваться вперёд, следуя выбранному пути!"
Рафаэль Эммерек Рон'Арес. Пол: мужской.
Первокурсник Академии, первый принц королевства Рон'Арес.
Юноша, обладающий огромной магической силой в сочетании с несравненной красотой, что редко можно встретить в последнее время. Разумеется, от него, как от принца и мага, ожидают блестящих успехов.
Eго обожают за то, что он относится ко всем, как к равным, без высокомерия, но временами в нём преобладает жестокость, и это довелось увидеть героине.
"Леди не пристало подглядывать за другими. ──Не думай, что сможешь сбежать."
Kамиль Блоу. Пол: мужской.
Первокурсник Академии, старший сын маркиза Блоу.
Единственный сын премьер-министра королевства Рон'Арес, появился, когда отец достиг преклонных лет.
Воспитывался рядом с Рафаэлем, чтобы в будущем стать его союзником.
Перфекционист с выдающимися личными способностями, но из-за того, что не может перегнать Рафаэля, развился комплекс неполноценности, который, однако тщательно скрывает.
"Я глубоко уважаю принца Рафаэля. Но когда я стою пред тобой, кажется, будто этот образ может разбиться..."
Серджио Дадован. Пол: мужской.
Первокурсник Академии, седьмой сын графа Дадована.
Воспитывался рядом с Рафаэлем, чтобы в будущем стать личным телохранителем, как ныне его отец, капитан королевской гвардии.
Пребывая в страхе перед отцом, который видит его лишь как инструмент для продвижения по службе, он жаждал родительской любви, поэтому мягко относится к наивности героини.
"А ты немного меня заинтересовала. Правда, немного."
Джоуль Башрал. Пол: мужской.
Третьекурсник Академии, старший сын барона Башрала.
В то время, когда он поступил в Высшую Магическую Академию, его горячо любимый брат умер от болезни сновидений, из-за чего тот возненавидел магию.
Xотя уже решено, что он присоединится к Ордену Рыцарей, его навыки фехтования ухудшились, из-за чего он впал в отчаяние и стал агрессивно себя вести по отношению к другим.
"Не лезь ко мне! Если хочешь, чтобы с тобой поиграли - раздвинь ноги."
Ноэ Корбюзье. Пол: мужской.
Преподаватель в Высшей Магической Академии. Бывший священник, которого вознаградили за ранние достижения.
До этого служил магом на линии фронта, но приобрёл болезнь сновидений и теперь обучает других.
Когда врачи поставили диагноз, что он долго не проживёт, он посвятил свою жизнь тому, чтобы найти способ излечиться.
"Я не так силён духом, как ты, но всё равно не хочу ни о чём сожалеть."
Клавдия Шадрейн. Пол: женский.
Первокурсница Академии, вторая дочь маркиза Шадрейна.
Невеста Рафаэля, упрямая, верит в незыблемость своего статуса.
В зависимости от действий героини становится как злодейкой, так и соперницой (в любви).
"Такие низменные люди, как ты, часто лезут, куда их не просят, а?"
(п.п. Серьёзно, откуда они такие имена и фамилии берут? Страхолюдство же!)
Система.
Игра начинается со слов "обманщик."
После события, где магическая сила выходит из-под контроля, Вы проходите мини-игры с интервью и обучением.
После получения вашего начального статуса, Вы поступаете в Высшую Магическую Академию, затем переходите в режим истории и приключения, и, с помощью магического атрибута, ручного зеркала, определяете, какого из персонажей будете покорять.
Режим истории.
Сюжет крутится возле Вас и мужского персонажа, который Вы выбрали вначале.
Во время диалогов будут появляться варианты ответа, правильный выбор поднимет уровень благосклонности покоряемого персонажа.
Режим приключения.
От Ваших действий статус будет меняться.
Поскольку шкала статуса для персонажей варьируется, Вы будете получать подсказки, касательно нужного персонажа, через ручное зеркало.
В зависимости от выборов в обоих режимах, в некоторых случаях значение (действие) кармы накапливается и, достигая определённого количества, оказывает влияние на каждого персонажа.
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