Его глаза открылись... ну, по крайне мере, ему показалось, что они открылись, пока все вокруг него было погружено во тьму. Он попытался сделать вдох, но не смог, что заставило его в панике замахать всеми семью конечностями. По крайней мере, он попытался, поскольку они не реагировали на его команды. После нескольких секунд паники он понял, что ему не нужно дышать.
Затем его осенило: ‘Подождите секунду, почему у меня семь конечностей? Даже если бы я посчитал свою мужскую конечность, получилось бы всего пять... Кроме того, где я нахожусь и почему я не могу двигаться?’ Образы синих и красных мигающих огней пронеслись в его сознании.
‘Неужели со мной произошел какой-то несчастный случай, и я лежу на больничной койке в коме?’ Отчаяние наполнило его разум, когда он осознал свое, возможно, затруднительное положение.
Успокоив свои мысли, он попытался вспомнить, что произошло, но это заставило его запаниковать еще больше, когда он обнаружил нечто ужасное: ‘Я не могу вспомнить, кто я... Мое имя, моя семья - все это исчезло... Есть ли у меня вообще семья?’ Единственное, что он мог полностью вспомнить, была игра, в которую он когда-то играл: Lorenia - Land of Miracles and Magic или, как ее часто называют игроки, LOMM (п.п.: Не вижу смысла переводить название игры, так что оставлю так. А вообще переводится как “Лорения – Земля Чудес и Магии”).
Это виртуальная игра с полным погружением обрела огромную популярность, которая сразу после своего выхода покорила весь мир. Это была первая видеоигра, которая полностью интегрировала все пять чувств в симуляцию, позволяя игрокам почувствовать, что они действительно находятся в другом мире. Также впечатление еще больше усилилось ее почти как живыми NPC и, казалось бы, бесконечными возможностями.
Мгновенно все воспоминания об игре наводнили его мозг, заставив его потерять сознание от боли из-за внезапной наплыва информации. Когда боль утихла, он смог вспомнить каждую деталь, которую когда-либо слышал или испытывал об игре.
По его воспоминаниям, он был уверен, что он был больше чем просто средним игроком, хотя он никогда не поднимался высоко в рейтинге. Но это было не из-за его неспособности, а, скорее всего, из-за трудностей соло игрока и его хобби. Да, он был помешан на сборках... проводя большую часть своего времени, пробуя экзотические и нестандартные сборки, которые он создавал. Это само по себе было удивительным достижением, поскольку большинству из них требовались редкие и мощные предметы, которые было трудно достать. Он часто проводил недели, фармя одного босса только для того, чтобы получить предмет, необходимый для сборки. В основном сборки, которые он делал, были странными и посредственными, но иногда ему удавалось создавать мощные и уникальные сборки, которые он продавал богатеньким детям в интернете. Это было его средством к существованию и хобби.
Его размышления были внезапно прерваны полупрозрачным окошком.
Динь!
//
Добро пожаловать в Лорению!
Пожалуйста, создайте своего персонажа.
<Продолжить>
//
Это было сообщение, знакомое любому игроку LOMM. Это была самая первая подсказка интерфейса, которую любой игрок видел перед созданием своего персонажа.
‘Ха-ха-ха, мой мозг, вероятно, разрушается от недостатка кислорода! Что ж, если я умираю, то могу продолжать... Я, по крайней мере, умру, повеселившись.’
Динь!
//
Пожалуйста, выберите свою расу!
Вариант 1: Истинный Дракон
//
Он попытался мысленно прокрутить вниз, но, как бы он ни старался, ничего не получалось: ‘А? Обычно вариантов было бы больше... и я уверен, что никто не мог играть за Истинного Дракона. Существовала Ультраредкая раса Драконидов, но... Почему я вообще об этом думаю, все это просто выдумка моего разума, так что, конечно, все отличается.’
Он подтвердил свой очевидный выбор.
Динь!
//
Пожалуйста, выберите свой пол!
Вариант 1: Мужской - заблокировано (несовместимая раса)
Вариант 2: Женский - заблокировано (несовместимая раса)
Вариант 3: Бесполый
//
Драконы в LOMM не были похожи на драконов в большинстве фантастических миров. Они были бесполыми и могли откладывать яйца самостоятельно, не нуждаясь ни в каком сексуальном партнере, когда достигали зрелости и достаточно стабильной среды обитания.
Думать было не о чем, поэтому он сразу перешел к другой части создания персонажа.
Динь!
//
Пожалуйста, выберите имя своего персонажа!
//
Он начал думать: ‘Какое должно быть хорошее имя для дракона... Это должно быть длинное и властное имя.’ Он не торопился, так как спешить было незачем, и через несколько минут придумал имя: ‘Первое имя будет Везувий, как у вулкана, второе - Драгор... ну, как дракон, третьим будет Игнатиус - стихия огня на латыни, и, наконец, последним будет Крематор, как крематорий.
(п.п.: Везувий – вулкан в Италии. Полное его имя на английском выглядит так: Vesuvius Dragor Ignatius Cremator. Но я в голове уже представил Дракона Игнатия и как-то смешно стало, так что я его буду называть Везувий Драгор Огненный Крематор. Хотя может быть потом и передумаю…)
//
Пожалуйста, потратьте свои стартовые очки характеристик.
Очки характеристик (ОХ): 10 базовых + 50 бонуса расы
Начальная базовая характеристика для расы истинного дракона:
Живучесть (VIT): 7
Интеллект (INT): 17
Сила (STR): 4
Ловкость (AGI): 3
Защита (DEF): 21
Стойкость (END): 8
Магия (MAG): 41
//
В мире LOMM у каждого игрока было семь базовых характеристик. Первой из них была живучесть, которая напрямую проявлялась в количестве HP и его регенерации. Второй был интеллект, который определял уровень замедления времени, в сущности, ускоряя мысли игрока. Также он был необходим для изучения более мощных заклинаний. Это также использовало мощные игровые сервера для повышения вычислительных способностей игроков.
Затем были две характеристики: ловкость и сила. Ловкость определяла, насколько гибко и быстро человек может реагировать и двигаться. В то же время сила определяла максимальный импульс и силу, которые можно было вложить в это конкретное движение.
Была также характеристика защиты. Это не была абсолютная защита, поскольку она использовалась для умножения эффектов существующей защиты, такой как броня, магическая защита или естественная защита, такая как скелет или кожа. Стойкость определяла количество выносливости и устойчивости к ядам и другим веществам, воздействующим на организм. Наконец, была магия, которая увеличивала количество имеющейся у человека маны и силу его заклинаний. Кроме того, большинство способностей в игре были основаны на одной или нескольких характеристиках, которые использовались для усиления ее эффектов.
Везувий посмотрел на свои характеристики и внутренне улыбнулся: ‘Хе-хе, если у расы, известной как люди, все характеристики равны 8, то истинных драконов можно считать читерами.
Как настоящий маньяк в сборках, он потратил несколько часов, размышляя о том, как ему следует использовать свои очки.
‘Истинные драконы должны обладать мощной способностью ‘дыхание дракона’ и доступом к уникальной школе магии. Оба они должны быть усилены магией. Давайте добавим к ней около двадцати очков. У них также есть мощная врожденная защита в виде чешуи, поэтому я добавлю двадцать в защиту, чтобы еще больше усилить ее действие. Остальное я разделю поровну между живучестью, силой и ловкостью, чтобы у меня было достаточно физических возможностей для боя.
Везувий подтвердил свой выбор, прежде чем перед ним появилась еще одно окошко с большим количеством вариантов.
//
Пожалуйста, распределите свои стартовые способности!
Очки способностей (ОС): 5 базовых + 20 бонуса расы
Врожденные расовые способности:
Чешуя дракона (уровень 1) - Мощный защитный слой чешуи с устойчивостью ко всем типам атак. - 2 очка для повышения уровня
Дыхание Истинного Дракона (уровень 1) - Дыхание, наносящее стихийный урон, который зависит от MAG. Стоит 10 маны в секунду. По сравнению с ложным или меньшим дыханием дракона, он может игнорировать 50% сопротивлений стихий. - 5 очков для повышения уровня
Драконья Живучесть (уровень 1) – Увеличение VIT + 1.5Х - 10 очков для повышения уровня
Драконья Мощь (уровень 1) - Увеличение STR + 1.5X - 10 очков для повышения уровня
Драконья Магия (уровень 1) - Дает доступ к уникальной школе магии: Драконья магия. Увеличение MAG + 1.5X - 15 очков для повышения уровня
Полет (уровень 1) - Дает возможность летать, игнорируя недостаточный размер крыльев, чтобы выдержать вес пользователя. - 1 очко для повышения уровня.
Глаза Дракона (уровень 1) - Драконы видят все! Вы можете видеть сквозь иллюзии и невидимость. Вы также можете приближать свой взгляд, чтобы увидеть более мелкие детали на расстоянии. - 1 очко для повышения уровня
Драконье Родство - больше возможностей для разблокировки во время эволюции - (Выберите хотя бы один):
Родство с Огненным Драконом- Дает вам родство к стихии огня. Придает вашей магии дракона и дыханию дракона дополнительные огненные эффекты. Невосприимчивость к урону от огня. Стоимость: 10 очков
Родство с Водяным Драконом - Дает вам родство к стихии воды. Придает вашей магии дракона и дыханию дракона дополнительные водные эффекты. Невосприимчивость к урону от воды. Возможность дышать под водой + ласты для более быстрого плавания. Стоимость: 10 очков
Родство с Драконом Ветра - Дает вам родство со стихией ветра. Придает вашей магии дракона и дыханию дракона дополнительные эффекты ветра. Невосприимчивость к урону от ветра. Увеличивает скорость полета и маневренность в воздухе. Стоимость: 10 очков
Родство с Земляным драконом - Дает вам сродство с элементом земли. Придает вашей магии дракона и дыханию дракона дополнительные эффекты земли. Невосприимчивость к урону от земли. Создает мощную броню вокруг вашего тела. Стоимость: 10 очков
//
(п.п.: Можете, подалуйста, написать, удобно ли когда я пишу английское сокращение характеристик? Или перевести на русский?)
В LOMM у каждой расы были свои врожденные способности, которые игроки могли улучшать с помощью очков способностей. Не было никакого дерева навыков, поэтому единственным способом, которым игроки могли получить новые способности, были их расы, тренировки, квесты и книги редких способностей.
'С моим именем я не могу позволить себе выбрать что-то еще, кроме сродства к огню... Кроме того, ветер будет хорошим дополнением, чтобы увеличить силу моего пламени, и я улучшу свое дыхание с остальными моими очками.'
Везувий подтвердил свой выбор, завершив создание своего персонажа. Окошки исчезли, оставив его лишь с темнотой и пустотой вокруг.
(п.п.: Насколько я понимаю он выбрал и Родство с Огненным Драконом, и Родство с Драконом Ветра)
‘Это предел моего воображения?'
Затем появилась новое окошко, ярко сияющая перед его глазами.
Динь!
//
Вылупление началось!!!
Движение снова возможно...
//
Динь!
//
Новый квест!
Содержание: Выберетесь из своего яйца и вылупись!
Награда: 100 очков опыта
Неудача: Смерть
//
Везувий попытался пошевелить ногой, и она пошевелилась. Знакомое желание вернулось к нему, желание дышать. Преисполнившись нового энтузиазма, он ударил лапой вперед, поразив твердую поверхность. Она не сдвинулась с места, поэтому он несколько раз ударил по ней, пока в том месте, где он бил, не раздался треск.
Ударив еще раз, его лапа пробила скорлупу, и тусклый свет проник внутрь яйца. Он быстро начал расширять отверстие обеими лапами, хватая ртом воздух. Вскоре дыра стала достаточно широкой, и он быстро просунул в нее голову. Ослепительный свет ударил ему в глаза, заставляя его корчиться, пока он не привык к нему.
Над ним было прекрасное звездное небо с полной луной. Было не очень светло, но его глазам, привыкшим к темноте, потребовалось некоторое время, чтобы приспособится к этому. Наконец, он вдохнул того немного необходимого кислорода, что дало ему энергию вырываться и бить конечностями по скорлупе с новой силой.
Наконец скорлупа лопнула, и он упал на холодную землю. Он споткнулся о свои четыре конечности и огляделся. Он и его яйцо лежали на камнях, принесенных рекой, которая текла с заснеженных гор на горизонте. Эта гора была ему знакома, но он не мог сказать почему.
‘Мое яйцо, вероятно, было принесено сюда рекой’.
Динь!
//
Задание выполнено!
Рейтинг: B
Награда: 120 очков опыта
//
Все вокруг него выглядело настолько реалистично, что он начал сомневаться, было ли это только творением его разума.
‘Нет... Подождите, может быть, моя капсула сломалась, и это какая-то неисправность...’ Он начал обдумывать такую возможность, но его прервали, так как его желудок скрутило от голода.
Его взгляд упал на скорлупу, оставшуюся от яйца, и он инстинктивно понял, что должен сделать. Он чувствовал себя так, будто смотрел на вкусную пиццу.
‘Распространено мнение, что драконы едят скорлупу своих яиц после вылупления...’
Везувий с энтузиазмом подошел к скорлупе, открыл рот и надкусил. Восхитительный вкус наполнил его рот, заставив его глаза широко раскрыться. Он укусил еще раз, и весь его разум и мысли исчезли из его головы, когда он набросился на раковину, как хищный зверь, пожирая ее целиком.
Рассудок вернулся к нему только тогда, когда вся скорлупа исчезла в его желудке, хотя она была больше его самого.
‘Ооо, это было так приятно’. затем он быстро подошел к части реки со спокойной водой, чтобы посмотреть на свое отражение.
Там был маленький дракон размером с небольшой мотоцикл. Его чешуя была красной с металлическим зеленым блеском. Из его головы росла пара коротких черных рогов. Пара крошечных черных крыльев были сложены на его спине, а его метровый хвост заканчивался острым выступом. На всем пути от его шеи до хвоста росла линия черных шипов, которые выглядели острыми, как ножи. Его змеиные глаза были золотистого цвета. Все четыре его конечности заканчивались десятисантиметровыми когтями, а его похожая на ящерицу пасть была заполнена смертоносными на вид клыками.
(п.п.: сказать, что у дракона змеиные глаза не совсем правильно, но я не придумал как по-другому перевести “lizard eyes”, ибо глаза ящерицы не звучит, как по мне)
‘Круто, я действительно дракон!!!’
Сильная усталость обрушилась на него из ниоткуда, заставив его споткнуться. Он инстинктивно знал, что ни один хищник не осмелится приблизиться к месту рядом с его яйцом, наполненным запахом дракона. Он закрыл глаза и заснул.
Глаза маленького дракона открылись, когда он проснулся. Тот был заметно крупнее, чем перед сном. Он встал на все четыре лапы; удивительно, но он не почувствовал никакого головокружения или дискомфорта от смены обстановки по сравнению со своей прежней жизнью.
Изначально он надеялся, что проснется снова на Земле, ‘Это действительно галлюцинация? Что-то не похоже на это. Все слишком реально. Это кажется даже более реальным, чем игра, в которую я играл раньше.’
Его желудок снова скрутило, так как он уже переварил всю вчерашнюю еду. Он посмотрел на фрукт, висевший на соседнем дереве, но его разум скривился от отвращения. Он хотел мяса.
Его драконьи инстинкты подсказали ему, что делать, ‘Мне нужно пойти на охоту в поисках еды’.
Динь!
//
Новый квест!
Содержание: Поохотьтесь на свою первую добычу!
Награда: 200 очков опыта
Неудача: Боль
//
(п.п.: извините, не мог это не вставить)
Везувий быстро побежал в лес. Деревья превращаются в размытое пятно под его скоростью. Он бежал несколько минут, пока не оказался достаточно далеко от запаха дракона, исходящего от места, где он вылупился. Он напряг свои несуществующие уши, прислушиваясь к любым признакам жизни.
‘Треск!’ звук трескающегося дерева донесся с правой стороны. К счастью для него, это было с подветренной стороны. Он принюхался, и его драконья пасть открылась в ужасающей ухмылке, ‘Он травоядный, что означает легкую добычу.’. По какой-то причине он мог легко различать между собой разные запахи, хотя никогда раньше их не чувствовал.
‘В этом есть смысл. Предполагается, что драконы обладают знаниями, необходимыми для выживания, глубоко укоренившимися в их генах.’
Маленький дракон побежал в направлении звука, стараясь не издавать никаких звуков. Хищнические инстинкты наполняли его адреналином. Наконец, он заметил большого оленя, жующего густую растительность.
Просто чтобы убедиться, он использовал одну из функций в LOMM, к которой имели доступ все игроки.
Динь!
//
Результат анализа:
Вид: Северный олень
Уровень: 3
Уровень опасности: жалкий
//
‘Ха-ха, это в точности как в LOMM.’ Дракон осторожно кружил позади оленя, стараясь не наступать на сухие ветки на земле. Тень, отбрасываемая большим дубом, возвышавшимся над ним, и его массивный ствол давал ему идеальное укрытие. Олень продолжал жевать траву.
‘Шорох!’ маленький дракончик ударился о низко расположенную ветку, отчего листья на ней зашелестели. Голова оленя тут же поднялась с земли, когда он начал высматривать угрозу.
Везувий решительно выскочил из своего укрытия, двигаясь со скоростью хищника, похожего на тигра. Олень немедленно отреагировал, начав убегать от звука. Скорость Везувия медленно увеличивалась, пока он продолжал бежать, петляя между стволами деревьев. Олень тоже продолжали бежать, но Везувий был быстрее, неуклонно сокращая расстояние между ними.
Вскоре они были всего в двух метрах друг от друга; дракон вскочил с земли, почти мгновенно преодолев расстояние. Его когти на передних конечностях поразили оленя сзади, легко впившись в его нежную плоть. В панике олень ударил задними ногами, попав Везувию в живот. Везувий не дрогнул, поскольку его прочная чешуя поглотила большую часть урона. Он открыл рот, полный зубов, и впился зубами в бок оленя. Потекла кровь, окрашивая землю в багрово-красный цвет. Вкус свежего мяса и крови заполнил разум Везувия, когда он потерял себя и начал разрывать оленя на части своим ртом. Его зубы легко дробили кости и сухожилия, будто это были тонкие веточки.
Его рассудок вернулся только после того, как он закончил пожирать оленя. Он огляделся. Единственное, что осталось от оленя - небольшая лужица крови на земле.
Динь!
//
[+ 40 очков опыта]
Задание выполнено!
Рейтинг: A
Награда: 275 очков опыта
//
Динь!
//
Теперь вы 2-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
Вы освоили новый навык: [Укус 1]
Вы освоили новый навык: [Коготь 1]
//
Счастье наполнило Везувия, ‘Это действительно потрясающе, это действительно похоже на LOMM... Я не могу дождаться, чтобы увидеть, какую потрясающую сборку можно реализовать в качестве дракона... но я все еще не могу отделаться от мысли, что все это реально.’
Он хотел охотиться больше, чтобы получить больше уровней и почувствовать этот экстаз от убийства своей добычи. Маленький дракон незамедлительно углубился в лес в поисках новой добычи. Звук его схватки с оленем успешно напугал большинство животных в округе, поэтому ему пришлось пойти подальше.
‘Шорох!’ прошло совсем немного времени, прежде чем он услышал какое-то движение вдалеке.
‘Ветер дует не в мою сторону, поэтому я не могу сказать, что это такое... к счастью, никто не двигался в направлении этого звука, так что у меня все еще будет элемент неожиданности.’
Он осторожно пошел в том направлении, используя стволы деревьев в качестве прикрытия. Наконец он добрался до того места, где услышал звук. Это была обычная часть леса, полная деревьев и нескольких кустарников. Он принюхался и уловил запах кабана.
‘Это будет сложнее, но я думаю, что все должно быть в порядке’.
Следуя по запаху, он вышел на поляну, заполненную грязью и лужами грязно-коричневой воды. В одном из них лежал огромный кабан, покрытый грязью. Его клыки были достаточно длинными, чтобы легко проткнуть человека.
‘Здесь нет деревьев, я не могу прокрасться под ними... Мне придется атаковать его в лоб. Что ж, если что-то пойдет не так, у меня все еще есть дыхание дракона, так что я должен быть в безопасности’.
Везувий хотел избежать использования своего дыхания для охоты, так как боялся, что оно испортит мясо своим сильным жаром.
Дракон прыгнул и выскочил из кустов, бросившись на кабана. Кабан не убежал. Вместо этого он повернулся к маленькому дракону и атаковал его своими острыми клыками. Везувий отскочил в сторону, и кабан, несмотря на свою скорость, не смог вовремя остановиться. Он пролетел мимо Везувия и врезался в дерево.
‘Треск!’ толстое дерево треснуло под силой удара, ломаясь и падая вниз.
Везувий не стал дожидаться, пока кабан снова пойдет в атаку. Он бросился к кабану, который все еще стоял спиной к нему, и вцепился когтями тому в бок. Создавая большие кровавые пятна на его плоти. Хлынула кровь, покрывая его когти кровью.
‘Чиии!’ кабан взвизгнул от боли, быстро поворачиваясь к Везувию. Он взмахнул клыкастой головой, намереваясь проткнуть того насквозь. Везувий ловко увернулся, отпрыгнув назад. Затем он сделал шаг в сторону и атаковал кабана своими когтями. Его когтистые лапы снова ударяют кабана, перерезая сухожилие на его ноге. Кабан пошатнулся. Используя его ограниченную подвижность, Везувий снова нанес удар со слепого зоны кабана. Он широко открыл рот и откусил большой кусок мяса от кабана.
Затем Везувий попятился от страдающего кабана, поскольку его инстинкты предупреждали его ‘Звери, загнанные в угол, всегда самые опасные.’
Тем временем кабан медленно истекал кровью до самой смерти, а дракон наблюдал за ним издалека.
[+ 80 очков опыта]
Наконец появилось сообщение, обозначающее смерть кабана. Маленький дракон тут же бросился на кабана, готовый проглотить его целиком.
Маленький дракон рыгнул, доедая последний кусочек кабана, оставив на лесной земле только кровавое месиво.
‘Я получил уровень, так что давай проверим, работает ли статус так же, как в LOMM’.
//
Статус:
Имя: Везувий Драгор Огненный Крематор
Раса: Истинный Дракон (Огонь/Ветер)
Эволюция: 0 (Новорожденный Дракон)
Уровень 2 (195/600XP)
HP: 284/285
MP: 975/975
Очки характеристик: 5
Очки способностей: 1
Живучесть (VIT): 19 x1.5
Интеллект (INT): 19
Сила (STR): 16 x1.5
Ловкость (AGI): 14
Защита (DEF): 43
Стойкость (END): 12
Магия (MAG): 65 x1.5
Способности:
Чешуя Дракона (1 уровень), Дыхание Истинного Дракона (2 уровень), Драконья Живучесть (1 уровень), Драконья Мощь (1 уровень), Драконья Магия (1 уровень), Полет (1 уровень), Глаза Дракона (1 уровень), Укус (1 уровень), (Коготь 1 уровень)
//
‘Это действительно похоже на игру... но почему это кажется таким реальным...’
Он внезапно вскочил, услышав движение в ближайших кустах. Благодаря своему игровому опыту он сразу же начал двигаться. Грубо сделанное копье попало в то место, где он стоял всего секунду назад. Из куста вышли четыре низкорослых зеленокожих гуманоида с длинными заостренными ушами и носами. Это были гоблины. Двое из них держали метровые грубо сделанные копья с наконечниками, сделанными из камней. Также был гоблин, вооруженный коротким кинжалом, и немного более высокий гоблин, вооруженный коротким мечом, который больше походил на длинный меч для гоблинов из-за их маленького роста. Все пятеро были одеты в одежду, из мехов и шкур животных, сшитых вместе.
"Гагага, угага гиага ниба!"
"Гагага гууу!"
Гоблин, вооруженный кинжалом, бросился на маленького дракона. Везувий отшвырнул гоблина, взмахнув своим хвостом. Получив пощечину, гоблин отлетел на несколько метров в сторону, где ударился о ствол дерева и упал на землю.
Гоблин, получивший удар, начал мучительно кричать, корчась в конвульсиях на земле, из его ушей и рта текла зеленая кровь.
С видимой яростью на лице один из оставшихся гоблинов метнул свое копье в отвлеченного дракона. Оно летело со скоростью, которая почти достигла уровня олимпийских спортсменов на Земле. Оно быстро долетело до дракона, ударив его в бок. Однако каменный наконечник копья, не причинив вреда, разбился о твердую чешую дракона.
‘Идиоты! Как может дешевое каменное копье, брошенное слабаком, пробить могучую чешую дракона!!!’ Его глаза засияли от ярости, поскольку его драконье ‘Я’ не могло вынести такого оскорбления от попадания такого дешевого оружия.
‘Ну, на вид они не очень вкусные... По крайней мере, я могу испытать свое дыхание!!!’ ухмыльнулся Везувий, пугая гоблинов своими длинными и острыми зубами.
Гоблины подавили свой страх и начали медленно окружать дракона. Однако дракон широко раскрыл пасть, и оттуда вырвался поток ярко-оранжевого пламени, охвативший гоблинов.
Огонь ударил в двух ближайших гоблинов, превратив их в живые факела. У них даже не было времени закричать, прежде чем они почти мгновенно превратились в угольно-черные трупы.
[+60XP]
[+60XP]
Последний оставшийся в живых гоблин повернулся и побежал обратно к деревьям.
Внезапно интенсивность огненного дыхания возросла, когда мощный ветер, полный кислорода, присоединился к пламени, вырывающемуся из пасти дракона. Дальность действия огненного дыхания мгновенно возросла, когда оно настигло бегущего гоблина, сжигая того даже быстрее, чем его коллег.
[+80XP]
[+40XP] тем временем гоблин, лежащий на земле, скончался от полученных травм.
Везувий задыхался от нехватки воздуха, как после долгого бега после использования своего огненного дыхания, но он все еще ухмылялся. Он не испытывал никаких угрызений совести или жалости к мертвым гоблинам, только возбуждение от получения опыта, и он не знал, было ли это связано с тем, что он стал драконом, или годы игр сделали его нечувствительным к насилию.
В большинстве игр гоблины считались одними из самых слабых врагов, но в LOMM они приобрели устрашающую репутацию бесшумных убийц новичков из-за их высоких способностей к скрытности, склонности нападать исподтишка и устраивать засады на своих жертв.
Воздух был наполнен запахом горелой плоти; к счастью, лес был достаточно влажным, чтобы не загорелся. Везувий начал чувствовать сонливость, поэтому он решил вернуться во временно безопасное место своего вылупления. Возвращаясь по своему запаху, он побежал обратно тем же путем, которым пришел.
Его обратный путь через лес прошел на удивление без происшествий, так как он не принял никаких мер предосторожности, чтобы не издавать звуков, распугав большинство животных. Во время всего путешествия он не мог перестать думать, что где-то уже видел этот лес раньше, но не мог точно определить, где он находится.
После часа бега он добрался до места своего вылупления. Звук текущей воды из близлежащей реки вызвал у него жажду, поэтому он подошел к реке и выпил столько воды, что хватило бы на целый сад.
Затем он лег на камни, которые были теплыми от сияющего на них солнца.
Реалистичность ситуации начала поражать его, ‘Неужели я погиб в аварии и перевоплотился в дракона в игре?... Это звучит маловероятно... но в то же время что-то внутри меня говорит мне, что это правда. Что ж, я должен быть рад этому, если это правда... Так приятно просто охотиться и жить без каких-либо стрессов современной жизни. Здесь нет сердитого босса или ипотеки, ожидающей выплаты... Подождите, это даже лучше. Есть система из моей любимой игры.’
Маленький дракон закрыл глаза со счастливым драконьим выражением лица, которое, вероятно, выглядело бы ужасающим для любого другого существа. Не заняло много времени, прежде чем был слышен только его громкий храп, сопровождаемый пламенем, вырывающимся из его ноздрей.
Везувий проснулся и посмотрел на солнце, поднимающееся над горизонтом.
‘Вау, я заснул в полдень и проснулся на следующее утро... Драконы действительно много спят.’
Динь!
//
Вы немного подросли!
Все ваши физические характеристики увеличены на 1
//
Затем он понял, что снова стал больше. Его голова была по крайней мере на пятую часть метра выше, чем раньше.
(п.п.: Тем, кому лень считать, это 20 cм)
Везувий принюхался, заметив ослабление запаха, который отпугивал хищников от места его вылупления: ‘Вероятно, эта была последняя ночь, когда это место было безопасным. Мне нужно найти какое-нибудь логово.’
Его взгляд переместился к горам на горизонте, ‘Там должно быть несколько пещер.’. Он решил следовать вверх по течению реки к горам, так как это был самый быстрый способ пересечь лес, не заблудившись в нем.
Везувий бросил последний взгляд на место, где он родился, и направился вверх по течению вдоль реки.
‘Ха, что я делаю... У меня есть крылья, я могу летать.’
Везувий взмахнул обоими крыльями со всей силой, на которую был способен, но лишь слегка оторвался от земли, прежде чем упасть обратно.
Он повернул свою длинную шею и посмотрел на свои крылья, размах которых составлял всего два метра в каждую сторону, ‘Эти крылья слишком малы, чтобы выдержать мой вес... Подождите секунду, у меня есть способность [Полет], нужно попробовать !!!’
Везувий сосредоточился на своей способности, и врожденные драконьи знания о том, как летать, хлынули в его мозг. Он медленно начал перемещать ману из своей души к крыльям. Мгновенно маленькие каналы магической энергии в его крыльях вспыхнули энергией. Затем он взмахнул крыльями, отрываясь от земли. Он посмотрел вверх и медленно начал подниматься; потоки ветра в окружающей среде немедленно пришли в движение и начали толкать его, позволяя двигаться быстрее.
Везувий медленно махал крыльями, стабилизируясь на высоте пятнадцатиэтажного здания. Он посмотрел вниз, на густой полог зеленых листьев, взволнованный своей способностью парить в небесах.
После чего маленький дракон устремился к горам вдалеке. Он продолжал хлопать крыльями, в то время как мощный порыв ветра окутывали его тело, толкая его вперед и вверх.
Когда маленький дракон взмыл в небо, горы быстро увеличивались с каждой секундой. По мере того, как он продолжал ускоряться, земля под ним медленно превращалась в зелено-коричневое пятно.
Через тридцать минут полета его крылья начали болеть от непрерывных взмахов, и его мана уменьшилась почти наполовину.
‘Нехорошо; такими темпами, я не достигну гор за один раз...’
Еще больше знаний дракона о том, как летать, хлынуло в его мозг. Везувий перестал хлопать крыльями. Вместо этого он расправил крылья так широко, как только мог. Маленький дракон начал планировать, используя воздушные потоки в атмосфере, чтобы двигаться вперед и, лишь изредка взмахивая крыльями, чтобы изменить направление или увеличить высоту и скорость.
Вскоре он достиг гор и приземлился на каменную поверхность у подножия. Температура была ниже по сравнению с лесом внизу, что вызывало небольшой дискомфорт у Везувия, поскольку он любил теплую обстановку из-за своей близости к огню. Удивительно, но он не мог сразу увидеть никакой пещеры. Но затем уловил знакомый запах на соседнем валуне. Он подошел к нему поближе и понюхал.
‘Пахнет медведем...’ Затем он быстро с отвращением отдернул голову. ‘Медвежья моча. Вероятно, он обозначил это как свою территорию. Значит, где-то здесь у него должна быть нора.
Везувий сразу же начал принюхиваться, уловив сильный медвежий запах с севера. Он быстро начал выслеживать его.
Тропа вела в темный каньон, покрытый тенями, отбрасываемыми высокими скалами с обеих сторон.
‘Гррр!’ его чуткий драконий слух уловил тихое рычание, доносившееся из глубины каньона.
‘Я должен быть близко’.
Наконец он заметил гигантского медведя размером с небольшой автомобиль, трущегося спиной об острый камень. Внезапно со стороны дракона в сторону медведя налетел небольшой порыв ветра.
Медведь принюхался и зарычал, уловив незнакомый запах: ‘Грааааа!’.
Его массивная голова повернулась к Везувию, обнажив зубы, а изо рта потекла слюна. Он побежал к нему, каждый его шаг заставлял дрожать близлежащие камни. Его массивное тело двигалось на удивление быстро, даже при его многотонном весе.
Везувий быстро проанализировал медведя.
//
Результат анализа:
Вид: Гигантский горный медведь
Уровень: 10
Уровень опасности: опасный
//
Тем временем медведь уже добрался до Везувия и замахнулся на него своей массивной когтистой лапой. Везувий чувствовал, что чистая грубая сила, стоящая за ударом, раздробит кости в его теле, даже с его чешуей. Поэтому он пригнулся, пропуская лапу с когтями над собой. Везувий контратаковал, используя свои собственные когти, чтобы порезать медведя. Его когти впились в медведя, но даже не прошли сквозь жир под толстой шкурой медведя, причинив лишь поверхностные повреждения.
‘Черт!!! Что я здесь делаю? Я рискую своей жизнью здесь, в опасном ближнем бою. Мои атаки наносят небольшой урон, и одна ошибка может стоить мне жизни!’
Везувий отступил и захлопал крыльями, отрывая свое тело от земли.
‘Грааа!’ медведь сердито зарычал, махая лапами на маленького дракона, до которого он не мог дотянуться.
Везувий ухмыльнулся и открыл рот. Из него вырвался поток огня, направляясь прямо к медведю, который удивленно открыл свой глаз. Пламя быстро охватило медведя, сжигая его мех.
‘Граааа!’ - закричал медведь от ярости и боли.
Везувий продолжал выпускать свое пламя на медведя, который бился о землю, пытаясь потушить пламя.
[+150XP]
Динь!
//
Вы получили титул: [Давид]
Условия: Победите противника, уровень которого как минимум в пять раз выше.
Эффекты: Все характеристики увеличиваются на 10% при сражении с противником более высокого уровня.
//
(п.п.: Насколько я понимаю, тут отсылка к Давиду победившего Голиафа из Библии.)
‘Ха-ха, вот как должны сражаться драконы! Летать над головами врагов и сжигать их нескончаемым потоком пламени!’
Маленький дракон осторожно тыкнул когтем обгоревшее тело медведя.
‘Ах, он сгорел. Я не могу это есть.’Его желудок заурчал, ‘Подожди, может быть, я смогу...’
Маленький дракон вонзил когтистую переднюю лапу в сожжённое мясо, легко отделив от него большой кусок. На этом он не остановился и начал глубже рыться в мертвом медведе, отбрасывая обгоревшие части в кучу позади себя.
Через несколько минут в обгоревшем медведе зияла огромная дыра. Везувий засунул в него свою лапу, разорвав мясо внутри острыми когтями, и вытащил огромный кусок мяса, похожий на редкий стейк.
‘Как я и думал, мясо внутри все еще съедобно’.
Он с энтузиазмом отправил в рот отрезанный кусок мяса. Его глаза широко расширились, после чего он бездумно просунул голову во внутрь медведя, разрывая того изнутри.
Десять минут спустя остался только маленький дракон с довольным выражением лица и кусками подгоревшего мяса, разбросанного вокруг, создающее ужасающее зрелище.
Везувия снова начало клонить в сон, поэтому он решил быстро найти медвежью нору, чтобы переночевать в ней. Сразу за углом была трещина в скале, ведущая в темную пещеру.
Везувий приблизился к пещере и принюхался, проверяя, нет ли каких-либо запахов, сигнализирующих о присутствии другого существа. Он почувствовал только запах мертвого медведя, поэтому вошел внутрь. С его драконьими глазами он мог легко видеть даже в темной пещере.
‘Запах медведя все еще сохранился, так что сегодня все должно быть в порядке... Я сам помечу это место после пробуждения’.
Везувий лег на каменистую поверхность внутри пещеры и быстро заснул.
Повсюду была темнота, наполненная звездами, светящимися вдали. Здесь не было даже земли, хотя по Везувий спокойно смог бы здесь прогуляться.
‘Где я?’ подумал он.
Внезапно в пустоте появились два огромных светящихся глаза рептилии.!
“Добро пожаловать, юный Везувий! Я единственный и неповторимый бог драконов Лоринии.”
Инстинкты внутри Везувия вспыхнули, заставив его опустить голову, после чего он произнес слова на древнем драконьем языке, которые сами собой исходили из чего-то глубоко внутри него, “О, могучий прародитель всех драконов, твой потомок и слуга приветствует тебя!”
‘Какого черта? Откуда берутся эти слова? Я знаю, что я говорю их, но не понимаю почему.’
Грохочущий смех эхом разнесся по пустоте, “Ха-ха-ха, ты все еще помнишь наши старые традиции... Это хорошо. В противном случае мне бы пришлось тебя наказать тебя!”
Везувий хотел снова заговорить, но его рот не мог открыться, и оглушительный голос заговорил снова, “Юный Везувий, ты последний оставшийся из нас, великих и могучих драконов. Последний из драконов, живущих в мире смертных, пожертвовал собой, чтобы дать силу, которой ты обладаешь!!! И я, как прародитель и бог всех драконов, не могу позволить всем этим низшим видам править миром смертных!!! Так что я дам тебе свое благословение!”
Затем огромное, ужасающее давление обрушилось на пустоту, “И поэтому я приказываю тебя распространять страх и трепет по отношению к нам по всему смертному миру!!!
Теперь ты можешь говорить, но говори быстро, так как твоя ослабленная душа не продержится долго в этом пространстве!”
У Везувия было много вопросов, которые он хотел задать, но он не мог позволить себе долго думать о том, какой из них выбрать, поэтому он выбрал первый, который пришел ему в голову, “В какой ситуации я оказался?”
“Низшие виды всегда сражались низшими бесчестными способами, медленно охотясь на драконов за нашими могучими и совершенными телами, чтобы использовать их как способ увеличить свою собственную низшую силу.
Драконы умирали один за другим, пока не осталось всего несколько! Затем спустились существа, известные как игроки! Они были похожи на саранчу. Неважно, скольких из них ты убил, их приходило все больше. Вначале они были слишком слабы, чтобы убить такое высшее существо, как дракон. Но их силы быстро росли. Вскоре они достаточно окрепли и начали охотиться на нас, драконов.
Когда в мире смертных осталось всего несколько драконов, они решили провернуть самое большое для драконов дело, которою только можно сделать.
Они принесли себя в жертву сильному магическому ритуалу, который воплотил бы их месть и вернул господство драконов над миром смертных!”
Маленький дракон, который спал всего секунду назад, выпрыгнул из своего сна, явно сбитый с толку, продолжая оглядываться по сторонам.
‘Это был просто сон?’
Динь! его мысли были немедленно рассеяны системой.
//
Вы получили титул: [Последний дракон]
Условие: Станьте последним живым драконом в Лоринии!
Эффекты: +15% урона против существ, которые ранее в своей жизни убивали дракона; +1 вариант эволюции во время каждой эволюции, увеличение защиты +1.25X
//
(п.п.: я уже устал убирать постоянные тавтологии, тут мои полномочия все…)
//
Вы получили благословение: [Великое благословение бога драконов]
Условия использования: Иметь драконью кровь
благословение бога драконов]
Эффекты: Нет дополнительного урона от оружия, убивающего драконов; Более сильные варианты эволюции; +20% эффектов Дыхания Истинного Дракона.
//
Везувий не мог поверить, насколько впечатляющими были его новый титул и благословение, ‘Все титулы, улучшающие варианты эволюции, всегда считались первоклассными... Вау, а защита от урона, наносимого драконом, еще более безумна. Это в принципе устраняет самую большую слабость драконов. Я буду чертовски сильным!!
Везувий покачал своей драконьей головой, ‘Подожди, я все равно должен быть осторожен. Все драконы в прошлом были сильны, и я уверен, что у некоторых из них были благословения, но они все равно были атакованы врагами и убиты.’
В LOMM благословения были очень востребованы, поскольку они были в основном бесплатным усилением. Однако игрокам часто приходилось выполнять огромное количество квестов для разных церквей только для того, чтобы получить маленькое благословение.
К сожалению, он не смог насладиться своими наградами, так как начал думать о своей встрече с богом-драконом, ‘Что это был за ритуал, о котором они упоминали? Что он сделал, и какое это имеет отношение ко мне? Главным образом, какова сила, получаемая от ритуала? Я не чувствую ничего, что могло бы им быть... По крайней мере, теперь у меня есть хоть какое-то представление о том, что происходит.’
Сколько бы он ни думал об этом, он не мог прийти ни к какому выводу. Постепенно к нему вернулась сонливость, в результате чего он медленно заснул.
После странного сна прошло три дня, и Везувий в настоящее время охотился в лесу на ужин. Последние три дня он только охотился и спал. Его уровень подрос до третьего уровня и остановился на полпути к четвертому, и он получил одно очко к каждой физической характеристике от роста своего тела. Его размер был почти на четверть больше, чем когда он вылупился.
Везувий тихо шел по лесу, вынюхивая следы потенциальной добычи. Это была часть леса, в которой он никогда раньше не бывал, поэтому он особенно старался запомнить свое окружение.
‘Вы уверены, что мы на правильном пути?’
‘Да, я смотрел путеводитель’.
Человеческие голоса доносились из леса издалека, но чуткий слух дракона все равно улавливал их, каким-то образом наполняя Везувий презрением.
‘Глупые браконьеры... Как они посмели вторгнуться на мою территорию!’
Его драконьи инстинкты вспыхнули в ярости, прежде чем он успокоился, ‘Я должен избегать их. От них ничего не получишь, кроме нескольких XP. Это того не стоит... По их разговору я могу сказать, что они, скорее всего, игроки, так что даже если бы я убил их, не позволив никому уйти, информация обо мне все равно вышла бы наружу. Кроме того, я не знаю, насколько они сильны.’
Маленький дракон подавил свою инстинктивную неприязнь к незваным гостям на его территории и повернул назад, желая спрятаться в своей пещере до тех пор, пока они не уйдут.
Однако его желудок снова застонал, ‘Ну, я все еще голоден. Я должен найти что-нибудь, на что можно поохотиться, избегая людей.’
Итак, Везувий вернулся к отслеживанию запаха, оставленного оленем. Он быстро следовал за ним, часто останавливаясь, чтобы прислушаться к людям. Примерно через пятнадцать минут он наконец заметил оленя, которого выслеживал. Это был грациозный олень с величественными рогами, украшающими его голову, который грыз куст неподалеку.
Маленький дракон оторвался от земли на своих мощных задних лапах, одновременно используя крылья, чтобы двигаться еще быстрее. Олень на долю секунды замер от удивления, прежде чем приготовиться бежать. Но было уже слишком поздно, когда тело маленького дракона, как стрела, ударило оленя, отбросив того на землю и сломав ему несколько костей. Везувий немедленно впился зубами во все еще дышащего оленя, наслаждаясь его свежим и теплым мясом.
[+20XP]
Он доел последний кусочек оленя и огляделся. Здесь была тонкая видимая тропинка, проложенная людьми, ведущая через лес. В воздухе стоял запах жареного мяса, доносившийся с той стороны, куда вела тропинка.
‘Что они здесь делают? Может быть, мне стоит проверить, чтобы собрать какую-нибудь информацию. Если бы это была только одна группа игроков, я бы счел это совпадением, но поскольку их здесь больше, должно быть, что-то происходит.’ Интерес Везувия был задет, поэтому он осторожно начал следовать по тропинке в том направлении, откуда исходил запах, не прямо идя ней, а прячась между кустами и деревьях.
Наконец, он заметил наспех сделанный деревянный частокол с палатками, выглядывающими из щелей в нем. Везувий изо всех сил напряг свои несуществующие уши и начал прислушиваться к разговору людей внутри.
“Эй, босс, вы уверены, что нам не следует покидать этот район? Мы уже ограбили несколько караванов на северном тракте. Они, вероятно, уже отправили несколько авантюристов и гвардейцев...”
“Заткнись, придурок! Мы зарабатываем здесь много золота, и если придут какие-нибудь авантюристы, то сначала они, вероятно, будут низкого ранга. Мы убьем их, украдем их снаряжение и исчезнем, прежде чем они пришлют кого-нибудь рангом выше!’
Везувий ухмыльнулся, показав свои массивные клыки, когда он не заметил имен над головой людей через щель в частоколе, ‘Эти проклятые нарушители, я разорву их на части за то, что они осквернили мой лес своими грязными ногами!’.
Везувий был шокирован, так как понятия не имел, откуда взялись такие странные и агрессивные мысли, ‘Нет, я должен просто уйти... Нет, это хорошая возможность заработать кучу опыта с минимальными усилиями. Очевидно, они просто бандиты NPC. Никому не будет до них дела, если они исчезнут!’.
Получение опыта было медленным и утомительным процессом для Везувия, так как ему пришлось потратить почти час только на то, чтобы найти и поохотиться на одно животное, так что куча людей была для него как ходячие груды опыта.
Тем не менее, его мысли немного успокоили его, ‘Они люди. Почему меня так заботит их убийство?.. Я не испытываю к ним ничего положительного... Ого! Мне нужно отбросить такие мысли. Теперь я дракон. Рано или поздно мне придется убивать людей, чтобы выжить!’
Везувий хотел избежать использования своего пламени, чтобы не создавать слишком много дыма, который мог бы насторожить других людей, а также чтобы не повредить потенциальное имущество бандитов.
Маленький дракон расправил крылья, используя их, чтобы взлететь на вершину высокого старого дуба, который был достаточно большим, чтобы выдержать его вес, и начал исследовать лагерь.
Трое бандитов сидели вокруг кострища в центре лагеря и пили сильно пахнущий ликер из бутылки, которую они постоянно передавали друг другу. Их оружие, два меча и булава, лежали на земле рядом с ними. Двое из них были одеты в гамбезоны, а на последнем была кольчужная рубашка без рукавов. Еще двое бандитов стояли в пространстве между частоколом, служившими входом в лагерь. Они держали в руках копья и были одеты в старые грязные гамбезоны. Наконец, судя по звукам храпа, доносящимся из палаток, там, вероятно, спали еще по меньшей мере трое бандитов.
Уверенность и энтузиазм Маленького дракона возросли после того, как он увидел плохое снаряжение бандитов и особенно полный мешок, висящий на поясе бандита, одетого в кольчугу.
Наконец, чтобы быть уверенным наверняка, он проанализировал двух бандитов с копьями, которые были в пределах его досягаемости.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: Йохан Фишерман
Вид: Человек
Род деятельности: NPC/Бандит
Уровень: 8
Уровень опасности: слегка опасный
//
//
Результат анализа:
Имя: Боб Бакли
Вид: Человек
Род деятельности: NPC/Бандит
Уровень: 9
Уровень опасности: слегка опасный
//
Везувий почувствовал уверенность, ‘На моей стороне элемент неожиданности, так что я должен быть в состоянии убить этих двоих до того, как остальные смогут отреагировать... и если что-то пойдет не так, я все равно могу сжечь их дотла. Вдобавок ко всему, они, вероятно, пьяны...’
Двое бандитов стояли на страже у входа в свой лагерь, но большую часть времени они болтали, не обращая особого внимания на окружение.
Внезапно маленький дракон прыгнул с дерева на двух охранников, взмахнув своими передними когтистыми лапами, отсекая головы бандитов. Два гейзера крови вырвались из их шей, когда их головы покатились по земле.
[+80XP]
[+90XP]
"Что?"
"Засада!"
Бандиты вокруг кострища схватили свое оружие и приготовились к бою.
"Убейте его и сними с него шкуру! Шкура Дрейка дорого стоит!" Бандит в кольчуге закричал, брызжа вокруг себя слюной.
Бандиты разделились, двое вооруженных мечами отошли в сторону, пытаясь атаковать маленького дракона с его слепой зоны. Тем временем их лидер предстал перед драконом лицом к лицу.
Везувий, как тигр, бросился на лидера, но тот быстро отступил с пути дракона. Двое бандитов с мечами бросились на помощь, одновременно замахиваясь мечами на дракона с обеих сторон. Он взмахнул крылом, отмахиваясь от одного из них. Однако второй меч ударил его только для того, чтобы, не нанеся никакого вреда, отскочить от чешуи дракона.
"Ха-ха-ха, глупцы, ваше низкопробное оружие, не сможет повредить моей величественной чешуе!" Везувий бесконтрольно кричал. После чего он продолжил атаковать их лидера, яростно размахивая своей когтистой лапой.
Лидер пригнулся, едва избежав драконьих когтей. Бандит с мечом снова нанес удар по Везувию, его меч рассек твердую чешую дракона. Раздраженный такой наглостью, Везувий сменил цель, стремительно повернувшись к бандиту с мечом, размахивая когтями. Бандит увернулся, отступив в сторону; однако дракон продолжал атаковать, открыв свою огромную пасть и укусив удивленного бандита. Его зубы легко прошли сквозь гамбезон, раздробив кости бандита и проделав огромную дыру в его боку.
"ААА!" закричал бандит, когда из его раны хлынуло огромное количество крови.
[+80XP]
Еще трое бандитов выскочили из своих палаток, размахивая копьями и кинжалами.
"Быстро окружите этого дрейка!" крикнул лидер, отступая на несколько шагов, чтобы перевести дух.
Бандиты быстро бросились к дракону. Однако дракон не позволил им этого сделать, расправив крылья и взмыв в воздух. Он немедленно придал своему крылу острую форму, увеличив скорость, и бросился к бандиту с мечом, который все еще харкал кровью после того, как его отбросил дракон.
"Он..." удивленный бандит не успел сказать то, что хотел, так как Везувий уже обрушился на него, придавив своим весом.
[+70XP]
"Быстрее, идиоты! Окружите его! Не давайте ему возможности расправить крылья и снова взлететь!"
"Гррр!" Везувий бездумно зарычал, дразня бандитов, чтобы те атаковали его. Трое бандитов напали на него одновременно. Двое с копьями устремились в его сторону, а бандит с кинжалом побежал, чтобы спрятаться за драконом. Везувий взмахнул передней конечностью в сторону одного из приближающихся копий. Древко копья встретилось с его лапой.
"Треск!" Копье треснуло, разламываясь на две части. Бандит немедленно отступил быстрыми шагами. После чего дракон взмахнул хвостом в сторону бандита, который пытался напасть на него сзади. Бандит с кинжалом подпрыгнул, сделав сальто над хвостом, который двигался к нему.
Везувий бросился на безоружного бандита, игнорируя атаки двух нападавших бандитов. Глаза безоружного бандита расширились от ужаса, когда он повернулся назад, пытаясь убежать. Везувий быстро догнал его и откусил ему сзади голову.
[+80XP]
Лидер бандитов, ожидавший за пределами боя, быстро бросился на Везувия сбоку, его булава светилась оранжевым светом, когда таинственная энергия текла по его мышцам. Он взмахнул булавой, ударив дракона в левый бок. Чешуя Дракона легко отразила атаку, но просто чистая сила удара прошла сквозь чешую, повредив плоть под ней.
"Грааа!" закричал Везувий от боли и пошатнулся.
"Ха-ха-ха, ты монстр! Я сделаю сумку из твоей кожи!" крикнул главарь бандитов, и двое оставшихся бандитов приободрились!
Глаза Везувия вспыхнули, когда он пришел в ярость: "КАК ОН ПОСМЕЛ ПРИЧИНИТЬ ВРЕД ДРАКОНУ, ХОЗЯИНУ ЭТОГО МИРА!"
Везувий покачал головой, успокаивая себя: "Я не могу потерять самообладание, иначе я приму глупые решения. Двое других бандитов не представляют для меня никакой опасности. Мне нужно только напасть на того с булавой.'
Дракон немедленно бросился на лидера бандитов, который уже приготовился снова взмахнуть своей булавой. Двое других бандитов уже догнали их и начали докучать дракону своим оружием. Дракон проигнорировал их, замахнувшись когтистой лапой на их лидера. Лидер немедленно откатился с траектории удара, но Везувий атаковал снова и снова, размахивая своими массивными когтями. Лидер продолжал уворачиваться.
Везувий не давал ему возможности контратаковать, поскольку продолжал атаковать его. Затем он внезапно взмахнул хвостом, удивив лидера бандитов и ударив того в живот. Он согнулся, после чего полетел назад, кашляя кровью.
Дракон снова начал атаковать, не обращая внимания на двух других бандитов, замахивающихся оружием на его чешуйчатое тело. Прежде чем лидер успел встать, дракон добрался до него и замахнулся на него своей когтистой передней лапой. Лидер замахнулся булавой на приближающуюся к нему когтистую конечность. Везувий ожидал боли и немного вздрогнул, скрипя зубами, но его атака не прекратилась. Массивные когти легко проделали огромную дыру в груди бандита.
[+110XP]
Динь!
//
Теперь вы 5-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
Ваш навык [Коготь] достиг 2-го уровня
Ваш навык [Укус] достиг 2-го уровня
//
Двое оставшихся бандитов бросили оружие и повернулись, чтобы убежать. Везувий быстро догнал их, разрезая на части своими когтями.
[+90XP]
[+70XP]
Он посмотрел на трупы бандитов, но ему не хотелось их есть, ‘Убивать их это одно, но я не буду есть гуманоидов.’
Тем не менее, его глаза светились, когда он осторожно снял мешочек с пояса бандита своими когтями, с которых все еще капала кровь. Он понюхал мешочек, и прекрасный запах золота вызвал волну эйфории, взорвавшуюся внутри него, ‘Ха-ха-ха, эмоции этого дракона - это действительно нечто.’
Он немного прихрамывал, так как чувствовал боль в тех местах, куда его ударила булава, ‘Мне нужно быть осторожным с дубинками. Даже если они низкопробные, сила, стоящая за ними, все равно может причинить мне вред... Хм, может быть, если бы я имел близость к земле, то мне бы не пришлось беспокоиться о чем-то подобном.'
Везувий бросил мешочек на пол своего логова, издав громкий звенящий звук, который эхом разнесся по всей пещере. Все его драконьи инстинкты и эмоции переполнялись счастьем, когда он закладывал фундамент своей собственной драконьей сокровищнице.
Динь!
//
Вы выполнили скрытое условие для разблокировки скрытой расовую способность: [Сокровищница Дракона 1 уровень]
Условие: Создайте сокровищницу дракона!
Эффекты: Увеличиваются характеристики при защите своей сокровищницы. Ваше MP, HP и выносливость будут быстрее восстанавливаться во время сна на вашей сокровищнице. Размер увеличения зависит от отношения размера клада к вашему уровню.
//
'Я думаю, что не может быть дракона без сокровищницы...'
(п.а.: Я знаю, что POV смены могут раздражать, но не волнуйтесь, мои будут короткими и будут использоваться в меру.)
POV пати БубаФета:
Высокий мужчина в снаряжении из жесткой кожи и длинном зеленом плаще, развевающемся на ветру, шел по искусственной тропинке, проложенной сквозь густую лесную листву. У него было яркое имя: Бубафет, парящее над его головой.
"Я же говорил тебе! Я уже вижу лагерь бандитов. Нам удалось его найти!"
Толстый гном в кольчужной юбке, доходившей ему до колен, возразил, "Да, Фет... но мы часами блуждали по лесу. Мы должны были нанять этого следопыта, чтобы выследить бандитов, как я тебе говорил!" Над его головой была табличка с именем, на которой было написано "ФатХаммер115".
(п.п.: чел реально в юбке ходит. В интернете нашел фотки только с женщинами, ну это его дело…)
Последний член их отряда, эльфийка в мантии и с посохом в руке, просто покачала головой и промолчала. Над ее головой было написано: Лили2005.
Все трое приготовили оружие: "Здесь слишком тихо! Возможно ли, что они хотят устроить нам засаду?" Лили наконец заговорила.
"Нет, их, вероятно, просто нет в лагере. Мы войдем в него и устроим им засаду, когда они вернутся. Помнишь? Я смотрел гайд, как охотиться на бандитов!"
Они вошли в лагерь с оружием наготове. Куча мертвых тел с ужасающими травмами валялась на земле.
"Ха-ха-ха, и что твой гайд может сказать по этому поводу?", засмеялся толстый гном.
Внезапно их журналы квестов обновились. Динь!
//
Квест обновлен.
Квест по уничтожению бандитов был удален.
Новый скрытый, уникальный квест!
Содержание: Найдите виновного в убийстве бандитов.
Награда: ???
Неудача: нет
//
"Ха-ха-ха, я же вам говорил. Я знаю, что делаю. Мы нашли скрытую линию квеста!" Выражение лица Фета стало самодовольным.
(п.п.: скажите, пожалуйста, нормально если я ники буду так писать? Или мне их переводить по возможности?)
POV Везувий:
Маленький дракон проснулся и потянулся, заметив, что боль от полученных травм уже прошла.
‘Я должен взглянуть на заклинание из драконьей магии. В настоящее время она находилась только на первом уровне, но все равно должна содержать по крайней мере несколько базовых заклинаний. Я не могу забывать о магии. Это одна из вещей, которая делает драконов смертельно опасными хищниками, которыми они и являются.’
Он сосредоточился на этом навыке, и точно так же, как и в случае с полетом, знание навыка затопило его мозг, вызывая острую колющую боль в голове.
Одной из причин, по которой LOMM стал таким шедевром, была уникальная система магии и навыков. Это было не так, как в других играх. Игроки не могли просто произнести заклинание, нажав на кнопку. Навыки и заклинания в LOMM вместо этого давали игрокам знания и возможность для управления таинственной энергией в их аватарах для создания способностей и заклинаний. По сути, это создало новый набор законов и правил, которые существовали параллельно с обычными законами физики.
Везувий выбрал самое простое заклинание и начал направлять энергию по своему телу к мозгу. Таинственные символы формировались в его видении, медленно выстраиваясь в причудливую диаграмму. Он не знал, что означал каждый из символов. Он знал только, как они выглядят и как их расположить, чтобы произнести определенное заклинание. Затем энергия начала течь через символы, создавая что-то похожее на электрическую цепь, а затем...
"Треск!" диаграмма разлетелась вдребезги, как оконное стекло, заставив Везувия чуть не потерять сознание от внезапной острой боли.
‘Что я сделал не так... Вся схема заклинания выглядела точно так же, как в информации из системы. Я сделал ее так же, как делал, когда играл в эту игру в своей прошлой жизни.’Прошло несколько часов, а Везувий все еще пытался сотворить свое первое заклинание, но оно всегда разрушалось, вызывая у него серьезные головные боли. Он даже сделал перерыв, чтобы поохотиться на каких-нибудь животных, дабы поесть, когда головная боль стала слишком сильной, чтобы он мог сосредоточиться.
"Возможно, мне следует рассматривать знания, как абсолютному новичку; возможно, есть какая-то разница между магией дракона и обычной магией, которую я упускаю из виду".
Прошел еще час, и Везувий прокричал своим глубоким драконьим голосом, "Бинго! Я нашел, в чем проблема."
‘Драконы не зря считаются вершиной магических зверей. Их мана гораздо более концентрированная и мощная. Это все равно что сравнивать старую нефть с ракетным топливом. Мне нужно двигать его медленно, но в то же время мне нужно использовать гораздо меньшее его количество!’
В LOMM рядом с заклинаниями не указывалась стоимость маны, поскольку это часто зависело от мастерства заклинателя и его управления маной. Это заставило Везувия использовать свои воспоминания о том, сколько маны было необходимо из его прошлой жизни. Однако драконьей магии требовалось гораздо меньше маны для активации, однако, в это же время было необходимо гораздо более тщательного и точного манипулировать маной.
Магические символы быстро сформировались снова и выстроились в диаграмму. Затем Везувий осторожно направил в контур количество маны, равное пяти, следя за тем, чтобы ни одна ее капля не вышла из-под контроля.
Эфирная прозрачная голубая рука, сотканная из тумана, появилась из ниоткуда. Он слегка светился в темноте пещеры. Рука медленно двинулась к небольшому камню на земле и схватила его. Затем рука двинулась, пробивая стену пещеры. Рука ударилась о стену, безвредно рассеявшись в туман, не оставив видимых повреждений.
‘Вау, я могу управлять ей, как своей собственной рукой. Я даже могу через нее чувствовать. Однако она настолько слаба и хрупка, что я не думаю, что она сможет сдвинуть больше, чем небольшой камень.’
Это было самое базовое заклинание драконьей магии. Можно было бы задать вопрос, зачем драконам понадобилось такое заклинание?
Однако Везувий знал ответ глубоко внутри себя, "Как драконы могли пересчитывать свои монеты и раскладывать их без маленьких и точных пальцев..."
Маленький дракон вышел из своей пещеры, ‘Мне нужно больше XP, чтобы повысить уровень’.
Будучи опытным игроком, Везувий знал об условиях получения мощных титулов, но с его нынешним уровнем он был слишком слаб, чтобы безопасно получить их.
‘Охота на слабых животных в лесу слишком медленная, к счастью, в прошлый раз я заметил несколько гоблинов. Это значит, что где-то в лесу должно быть их поселение. Гоблинов должно быть много, а с их примитивным оружием риск невелик.’
Везувий взмахнул крыльями, отрываясь от земли, прежде чем полететь в направлении леса. Он широко расправил крылья, используя потоки ветра, чтобы парить с минимальными усилиями.
‘Это были лесные гоблины, а им нравится строить свои поселения на деревьях. Обычно их было бы трудно найти, но с моими чувствами мне нужно только найти след их запаха, чтобы выследить их.’
Везувий сделал несколько кругов над лесом, но сверху он не заметил ничего похожего на поселение гоблинов. Итак, он нашел место, где вылупился, и оттуда полетел примерно к тому месту, где в прошлый раз заметил гоблинов.
Он принюхался, но не уловил никакого запаха гоблинов, поэтому начал идти в случайном направлении, каждую минуту останавливаясь, чтобы принюхаться.
После тридцати минут поисков он, наконец, уловил запах гоблина. После чего он определил направление, проверив, в какую сторону запах становится сильнее и, следовательно, свежее.
‘В конце концов, я уже начал бояться, что ничего не найду.’
Маленький дракон начал следовать по тропинке, как собака, петляя между деревьями и кустами.
“Угага бугага!” он услышал слабый голос гоблина откуда-то издалека.
Маленький дракон немедленно оставил запах, который он преследовал, и побежал в направлении голоса. Он избегал всех веток и кустов, не издавая ни звука.
Он приблизился к тому месту, откуда услышал этот голос. С его идеальным драконьим зрением он легко заметил копье, торчащее из ближайшего куста.
Он ухмыльнулся, осторожно сокращая расстояние, прежде чем прыгнуть прямо на куст.
“Бага!” удивленный гоблин ткнул копьем в сторону маленького дракона. Копье скользнуло по чешуе дракона и сломалось надвое. Везувий взмахнул когтистой лапой, прорубаясь сквозь кустарник и гоблина.
[+60XP]
Везувий вытер свои когти, покрытые зеленой кровью, о куст.
‘Должно быть, я уже близко. Этот, вероятно, должно быть охранял периметр.’
Шум звуков, сопровождаемый множеством запахов, похожих на запахи жареного мяса, доносился с юга. Он расправил крылья, взлетая над деревьями. Хлопая крыльями, он летел близко к деревьям, что было труднее, так как не было никаких воздушных потоков, которые могли бы ему помочь.
Пока он летел, голоса становились все громче и громче. Вскоре он заметил то, что искал. Небольшое деревянное строение, замаскированное ветвями и листьями, торчащими из дерева.
‘Нашел вас!... Сначала мне нужно избавиться ото всех листьев.’
Маленький дракон, летевший над деревьями, открыл пасть, и поток яркого пламени, усиленный ветром, полетел к деревьям под ним. Листья и ветви сразу же загорелись, прежде чем превратиться в пепел.
[+50XP]
[+40XP]
“Угага!”
“Бага!”
[+40XP]
С деревьев доносились испуганные голоса. Везувий взмахнул крыльями, описывая круг и выплевывая поток огня на деревья под ним. Вскоре загорелись деревья, и все листья сгорели, открыв ему ясный обзор.
Гоблины бегали повсюду. Некоторые схватились за оружие, в то время как другие убегали или пытались потушить пламя.
Везувий заметил группу из трех гоблинов, стоящих рядом друг с другом. Он открыл рот и выпустил еще одну струю пламени. Пламя обрушилось на троицу гоблинов, сжигая их.
[+50XP]
[+60XP]
[+40XP]
Копье полетело, попав дракону в живот, и отскочило, не причинив вреда. Затем полетело еще одно копье, попав ему в заднюю лапу.
‘Я не буду приземляться. Их там, внизу, слишком много. Один из них может попасть мне в глаз или в другое слабое место.’
Везувий взмахнул крыльями, направляясь к гоблину, стоящему на простой деревянной платформе на высоком дереве. Гоблин пригнулся, но Везувий, не останавливаясь, облетел его и нанес удар своим острым выступом на хвосте, пронзив гоблина.
[+60XP]
Гоблин остался насаженным на хвост дракона. Везувий тряхнул хвостом, и безжизненное тело гоблина упало вниз.
Везувий взмахнул крыльями и пронесся над другим гоблином, разрезов того своими острыми когтями на лапе.
[+50XP]
“Треск!” треснуло электричество, и из гоблина с посохом вырвалась дуга молнии. Дуга попала в дракона, и, хотя большая часть урона была нейтрализована чешуей дракона, некоторое количество электричества все же прошло через нее. Мышцы дракона свело судорогой, и он на несколько мгновений потерял контроль над ними, быстро падая на землю.
[+40XP] пламя все еще продолжало сеять хаос между гоблинами на деревьях.
Везувий быстро пришел в себя и взмахнул крыльями, стабилизировавшись в воздухе. Разъяренный, он изрыгнул поток огня в сторону гоблина с посохом. Гоблины прыгнули в его пламя, пытаясь защитить своего шамана. Огонь немедленно охватил всех троих, превратив их в обугленные трупы.
[+90XP]
[+70XP]
[+60XP]
Полетели новые копья, но они ломались или отскакивали от чешуи дракона. Он повернулся к деревянной конструкции, свисающей с дерева, которое уже горело. Поток огня обрушился на сооружение, окутав его пламенем.
[+50XP]
[+30XP]
[+50XP]
‘Моя мана быстро падает... Мне нужно с этим заканчивать.’Гоблины продолжали хаотично двигаться, разбегаясь во всех направлениях. Везувий полетел вниз, лавируя между деревьями, приближаясь к двум гоблинам. Он приготовил свои когти и отрубил им головы, не останавливаясь, пролетая над ними.
[+60XP]
[+50XP]
Чувства Везувия предупредили его о необычном движении воздуха, поэтому он резко взлетел вверх. Чрезвычайно быстро летящее копье, покрытое молнией, прошло под ним, едва не задев его.
Там был большой двухметровый гоблин с молнией, струившейся по всему телу.
“Грааа!” взревел Везувий, принимая вызов, когда его драконьи инстинкты взяли над ним верх.
Динь!
//
Новый квест!
Содержание: Убейте мини-босса гоблина или сбегите!
Награда: Будет рассчитана после завершения.
Неудача: Смерть
//
‘Это мини-босс?’ Везувий посмотрел на гоблина, покрытого молниями, когда к нему вернулся рассудок после звериного рыка.
Везувий сразу же применил анализ к гоблину.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: [Мини-босс] Буба Угага
Вид: Гоблин (ЭВОЛЮЦИОНИРОВАЛ)
Род деятельности: NPC/Вождь гоблинов
Уровень: 13
Уровень опасности: смертельный
//
У него не было времени на раздумья, так как гоблин выхватил еще одно копье из сумки на спине. Электричество начало танцевать вокруг копья, когда гоблин приготовился его метнуть.
Маленький дракон двигался быстро, но он был слишком медлителен, и копье попало ему в крыло, проделав в нем дыру, прежде чем улететь дальше в небо.
“Грааа!” болезненный рев дракона эхом разнесся по лесу, когда дракон потерял равновесие и упал на землю. Его тело ударилось о землю, оставив след в мягкой лесной почве.
“Бага! Бугуг!” крикнул гоблин, и сразу же дюжина гоблинов побежала к упавшему дракону, окружив того со всех сторон.
Огромная ярость поднялась в сердце дракона, подавляя всю боль. Везувий быстро встал, его лапы все еще дрожали от удара. Он открыл рот и выплюнул вокруг себя огонь, создав стену пламени, которая отделила его от гоблинов, попав при этом в нескольких из них.
[+40XP]
[+50XP]
Динь!
//
Теперь вы 6-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
‘Идиоты, со своим низкопробным оружием, они только помогают мне, поскольку стоят на пути этого мини-босса гоблина.’ Взгляд дракона быстро нашел мини-босса с новым копьем в руке, ‘Мне нужно наступать на его! Он кто-то вроде копьеметателя, поэтому мне нужно подобраться к нему достаточно близко, чтобы эффективно атаковать его.
Везувий принял решение. Он проворно двинулся вперед, пройдя сквозь стену огня и налетев на двух гоблинов, которые стояли у него на пути. Оба гоблина пали под ударом дракона. Лапа дракона наступила на голову одного гоблина, превратив его голову в красную пасту.
[+50XP]
Мини-босс начал заряжать свое копье, повсюду вокруг него потрескивали молнии. Везувий выплюнул пламя, создав перед собой огненный барьер, закрывающий обзор мини-боссу. После чего он быстро пригнулся, согнув все свои лапы.
“Треск!” раздался треск копья, когда оно пролетело над ним, ударившись о дерево позади. Два гоблина встали у него за спиной. Дракон услышал их и взмахнул хвостом, сломав им несколько костей и мгновенно убив одного из них.
[+40XP]
Везувий прыгнул вперед сквозь пламя, сокращая расстояние до мини-босса. Тот быстро схватил еще одно копье из своей сумки, и молния начала двигаться по его руке, держащей его, заряжая копье энергией.
Везувий прыгнул за ствол ближайшего старого дуба. Он подождал секунду, но мини-босс не бросил свое копье.
‘Черт, он ждет меня! Мне придется заманить его в ловушку!'
Гоблин с кинжалом с криком бросился на дракона.
‘Именно то, что мне было нужно!’ улыбнулся Везувий, обнажив свои ужасные зубы.
Везувий ударил приближающегося гоблина, отправив того в полет из-за своего укрытия. Мини-босс, ожидавший любого признака движения, немедленно метнул свое копье. Покрытое молниями копье полетело, ударив гоблина в воздухе и пронзив его насквозь. Копье продолжало движение со все еще насаженным на него гоблином и ударилось в дерево позади него, где застряло с обгоревшим от молнии трупом гоблина, свисающим с него.
[+50XP]
“Агага!” Мини-босс закричал в ярости.
Маленький дракон выпрыгнул из-за дерева, приближаясь к мини-боссу. Мини-босс гоблин уже схватил новое копье. Везувий не остановился, чтобы спрятаться, так как ему осталось было пройти всего два метра. Молния начала потрескивать, заряжая копье. Везувий пробежал еще один метр. Мини-босс пошевелил рукой, готовясь метнуть копье, которое держал в руке.
Маленький дракон открыл пасть, и поток огня вырвался в сторону мини-босса. Потрескивала молния, покрывая мини-босса каким-то барьером. Пламя окутало мини-босса, создав вокруг того бурю молний и пламени.
“Гааа!” мини-босс закричал от боли и выронил копье, которое держал в руке.
Наконец пламя утихло, обнажив гоблина, покрытого ожогами и волдырями. Мини-босс посмотрел на маленького дракона с явным презрением в глазах. Затем, тяжело дыша, он упал на колени.
Везувий медленно подошел к нему и приготовил когти. Ни один другой гоблин не осмелился ворваться и прервать их противостояние.
Внезапно мини-босс подпрыгнул, его кулак создал вокруг себя маленькие дуги молний. После чего он ударил дракона, широко открывшего глаза. Тело дракона откинуло на один метр под действием силы удара, сопровождаемого звуком статического электричества, когда разряд прошел через тело дракона.
‘Ах ты, маленькая крыса, ты притворялся! ВЫ СЛАБАКИ СО СВОИМИ ДЕШЕВЫМИ ТРЮКАМИ!! прорычал маленький дракон своим глубоким голосом, который звучал так, словно доносился из глубины колодца.
‘Гугга!’ обожженное лицо мини-босса расплылось в широкой ухмылке, когда он поднял руку, чтобы выхватить копье из-за спины. Его рука ничего не схватила, так как его спина обгорела, когда дыхание дракона попало в мини-босса. Его ухмылка тут же исчезла, когда он лихорадочно начал искать оружие. Его глаза загорелись с надеждой, когда он заметил копье, воткнутое в землю в нескольких метрах от него.
‘Будто я тебе это позволю!’ маленький дракон, который пришел в себя после мощного всплеска электричества, поразившего его, открыл рот и выпустил еще одну волну огня. Молния и пламя снова встретились, создавая фейерверк, сражаясь друг с другом. На этот раз он продолжал извергать огонь, пока от его маны не осталось совсем немного.
[+260XP]
Пламя и молния исчезли, открыв горящий труп мини-босса.
Динь!
//
Задание выполнено!
Рейтинг: B
Награда: 500 опыта, Магический предмет: [Кольцо скрытности гоблинов]
//
Маленькое кольцо появилось из ниоткуда и упало на землю. Везувий был уставшим, раненым и почти без маны. К счастью, большинство гоблинов уже убежали или спрятались в страхе, вызванном смертью их вождя.
Везувий лежал на своей маленькой сокровищнице, состоящей из одного мешочка, наполненного монетами. Его длинная шея, повернутая к поврежденному крылу, облизывала дыру от удара копьем своим длинным языком.
‘Если бы я знал, что там будет этот мини-босс, я бы просто убил нескольких гоблинов, прежде чем улететь...’
Затем он посмотрел на маленькое грубое кольцо, лежащее перед ним на каменном полу пещеры. Его настроение сразу улучшилось, заставив показать свои длинные зубы, когда драконья жадность в его сердце вспыхнула внутри него.
(п.п.: кольцо никого не оскорбляло, оно просто грубо сделанное)
‘Оооо, как я мог забыть о тебе? Моя прелесть...’
Он покачал головой, подавляя свои странные мысли, и использовал анализ.
//
Результат анализа:
Название: Кольцо Скрытности Гоблинов
Категория: Магический аксессуар
Класс: B
Уровень предмета: 15
Эффекты: Шаги владельца издают на 50% меньше шума; Владельца немного сложнее заметить в укрытии или темноте; +5 ко всем характеристикам
//
Зубы маленького дракона проявились еще больше после того, как он ознакомился с эффектами. ‘Это определенно хороший аксессуар. Особенно в начале, когда важна скрытность, так как я все еще слаб.’
Везувий потянулся к кольцу передней конечностью, вытянув палец, чтобы коснуться его. Сразу же после того, как он приблизился достаточно близко, кольцо увеличилось в размерах, как сухая губка, брошенная в воду. После чего кольцо волшебным образом подпрыгнуло с земли и взлетело вверх, надевшись на вытянутый драконом палец.
В мире LOMM магические предметы всегда могут менять свою форму и размер, чтобы соответствовать любому живому существу, что делает игру более справедливой и сбалансированной.
Его желудок заурчал от голода, требуя немного еды.
Маленький дракон встал, все еще чувствуя боль в поврежденных мышцах. Его ноги дрожали, так как каждое его движение причиняло боль. Он заметно вздрогнул, прежде чем снова лечь на свою сокровищницу. ‘Похоже, сегодня я никуда не пойду...’
“Грр!” его желудок снова заурчал. ‘Я просто продолжу изучать драконью магию, чтобы забыть о своем пустом желудке.’
POV пати БубаФета:
Трое игроков шли по лесу, тщательно выискивая следы, когда толстый гном заговорил. ‘Мы снова заблудились? Я вам говорил, что нам нужно вернуться в город и нанять следопыта, чтобы он помог нам выследить зверя, который напал на бандитов!’
“Ха-ха, не говори ерунды. Нам просто нужно осмотреться в лесу. Мы не будем нанимать ни одного вора, который просто украл бы часть нашей добычи!”
“Фет, не...”
“Заткнитесь, вы оба. Вы чувствуете этот запах? Здесь что-то горело!” Лили подняла руку.
“Ха-ха-ха, это, должно быть, след! Я же вам говорил, что знаю, что делаю!” Фет рассмеялся и побежал вперед, перепрыгивая через кусты, как кролик.
Эльф и гном посмотрели друг на друга, прежде чем побежать за Фетом. С каждым шагом массивный живот гнома продолжал двигаться, как мешок, полный воды.
Они быстро догнали Фета, который стоял над трупом гоблина. Вокруг него была черная выжженная земля и все еще дымящиеся деревья.
Фет указал копьем на труп с самодовольной улыбкой. ‘Видите это? Это тот же тип повреждения, что и раньше. Мы должно быть на верном пути. Стыдно сомневаться в моей гениальной тактике. Кроме того, теперь мы знаем, что враг использует огневые атаки’.
//
Квест обновлен.
Задание найти виновника убийства бандитов дополнено новой задачей!
Обновление: Вы нашли еще одно место резни. Найдите преступника, прежде чем он снова нападет!
Дополнительная награда: Более высокий рейтинг квеста!
//
“Он все еще идиот... но удачливый” тихо пробормотал гном.
POV Везувий:
‘Должно быть, это оно! Я уверен, что теперь время будет идеальным.’ Везувий провел несколько часов, отрабатывая свое второе заклинание, которое было намного сложнее, поскольку требовало точного определения времени всех его фаз.
Мана разлилась по всему его телу, создавая комфортное, теплое ощущение, подобное тому, которое возникает при употреблении алкоголя зимой. Везувий открыл рот. Магические руны и символы сформировались в круговую диаграмму, прежде чем материализоваться внутри его открытого рта. Затем они вспыхнули оранжевым светом, который осветил всю пещеру. Маленький дракон выдохнул пламя. Оно быстро перешло из его горла в рот, где оно коснулось магического круга и медленно начало вращаться, образуя огненную сферу. Время шло, и сфера увеличивалась в размерах и интенсивности огня.
Наконец, магический круг начал дрожать, как поверхность воды при ударе камнем. Везувий почувствовал, что это был текущий предел того, сколько огня он мог вложить в сферу, поэтому он выпустил заклинание. Магический круг запульсировал в последний раз, и пылающий огненный шар вышел из пасти дракона, вылетев прямо из пещеры на ближайшую скалу.
Вскоре после этого раздался звук взрыва “Бум!”.
Это было еще одно различие между обычной и драконьей магией. У драконов есть свои специализированные магические органы, например, орган, производящий огонь в их горле. Их врожденная драконья магия эволюционировала, чтобы использовать эти органы во время каста. Например, если бы человеческий маг захотел вызвать огненный шар, он должен был бы вызвать огонь из маны, связать его и сформировать в шар, прежде чем запустить его. Драконы, однако, могли пропустить один шаг, поскольку они могли быстро и не затратно производить огонь с помощью своих органов, значительно ускоряя скорость каста, уменьшая затраты маны и увеличивая разрушительную силу за счет необходимости очень точного выбора времени во время каста.
Везувий с облегчением выдохнул. ‘К счастью, я выстрелил из пещеры, иначе потолок обрушился бы мне на голову... Тем не менее, эффект довольно силен.’
Можно было бы усомниться, зачем дракону понадобилось бросать огненный шар, когда он мог просто выплюнуть огонь изо рта. Везувий, однако, улыбнулся полезности своего нового заклинания. ‘Я уже заметил ограниченный диапазон моего огненного дыхания во время боя с мини-боссом гоблином. Этот огненный шар имеет гораздо больший радиус действия, что дает мне мощную дальнюю атаку.’
Прошло три дня с тех пор, как Везувий научился кастовать огненный шар.
“Бага?”
“Гагага бага!!”
Группа гоблинов бежала по лесу. Некоторые из них время от времени оборачивались, чтобы посмотреть через плечо. Паника была видна на их более бледных, чем обычно, лицах. Они тяжело дышали, будто пробежали длинную дистанцию.
Один из гоблинов споткнулся о торчащий из земли корень.
“Угагаге!” крикнул он своим товарищам.
Они посмотрели на него, но проигнорировали его мольбы и продолжили бежать. Пот стекал с их висков, а мышцы дрожали от усталости.
“Гроар!” раздалось громкое рычание позади них. “А-а-а!” последовал болезненный вопль гоблина. Затем наступила тишина. Оставшиеся гоблины переглянулись и побежали быстрее.
Это не заняло много времени, и гоблин рухнул от изнеможения. Остальные оглянулись через плечо и продолжили свой бег.
“Гроар!” еще один громкий рев раздался из леса позади них, а затем раздался громкий звук чего-то, ударившегося о дерево.
Позади них послышался шелест кустов, за которым последовал громкий “Треск”, когда сломалась старая сухая ветка. Более храбрый гоблин поискал источник, но там ничего не было. Он должен был чувствовать себя в большей безопасности, но его страх становился только более ощутимым.
“Шорох!” ветви на листьях над гоблинами зашелестели, и один гоблин слегка подпрыгнул от ужаса.
“Гааа!” донеслось с их правой стороны. Все гоблины посмотрели туда, но там ничего не было.
Тело гоблина упало с ветвей дерева над ними, его шея была согнута под неестественным углом. Гоблины вскочили, в их больших круглых глазах был виден ужас. Один из гоблинов прямо рухнул от отчаяния, упав на землю, где свернулся калачиком, дрожа всем телом.
“Сквош!” раздался отвратительный звук, похожий на выжимку сочного фрукта, но никто не осмеливался оглянуться, так как они знали, что это был не раздавленный фрукт.
Гоблины были так измучены, что хотели просто остановиться и отдохнуть, но их ноги отказывались останавливаться из-за страха. Они знали, что единственный способ выжить - это продолжать бежать.
Затем сверху приземлился маленький дракон, ломая все ветки на своем пути, приземлившись прямо между гоблинами. Он был больше по крайней мере еще на четверть по сравнению с прошлым разом. Его размеры постепенно приближались к размерам небольшого двухместного мини-автомобиля. Его безупречная красная чешуя отливала зеленым блеском под солнечными лучами, проходящими через то место, где дракон сломал ветви. Один гоблин метнул свое каменное копье, но это только еще больше разозлило дракона, когда он нанес удар хвостом, пронзив ближайшего гоблина прямо там, где должно было быть его сердце.
[+60XP]
“Неужели вы думаете, что я оставлю вас в живых после всей той боли, которую вы мне причинили!” проговорил дракон глубоким голосом, от которого по телам гоблинов пробежала дрожь.
Гоблины начали дрожать от страха, образы их горящего поселения ярко вспыхивали прямо перед их глазами.
Везувий ухмыльнулся, еще больше пугая гоблинов своими зубами, развившиеся для того, чтобы разрывать плоть на части и дробить кости. Дракон прыгнул к гоблину, схватил его за голову и с хрустом свернул гоблину шею. Выбросив труп, как кусок мусора.
[+50XP]
Другие гоблины подавили свой страх и продолжили свое бегство. Они видели надежду в склонности дракона играть со своими жертвами, надеясь, что именно им посчастливится сбежать, пока тот играет с их товарищами.
Дракон остался стоять на своем месте, вселяя в них ложную надежду. У гоблинов не было времени смотреть на него, когда они бежали, спасая свои жизни. Один из гоблинов обернулся, но дракон уже исчез.
Он снова почувствовал надежду, ‘Неужели ему наскучило гоняться за ними?’
Внезапно сбоку появился дракон, налетел на гоблина, раздробив ему кости. Везувий посмотрел на раздавленное тело гоблина, ‘Зачем я это делаю? Убивать их - это одно, но играть с ними, давая им ложную надежду, просто слишком жестоко.’
[+40XP]
Дракон немедленно ускорился, отбросив всякую скрытность, его шаги звучали как барабаны, сигнализирующие о конце света. Он побежал прямо на звук бегущих гоблинов, быстро догоняя их.
Он открыл рот. Внутри вспыхнул магический круг, и огненная сфера начала быстро вращаться и увеличиваться в размерах. После чего она полетела, как ракета, в сторону бегущих гоблинов. Она попала прямо между ними, убив двоих из них и причинив ожоги еще нескольким.
[+50XP]
[+60XP]
Он прыгнул, используя свои мощные задние лапы, и обрушил шквал ударов, убивая оставшихся гоблинов.
[+50XP]
[+60XP]
[+40XP]
//
Теперь вы 8-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
Ваш навык [Коготь] достиг 3-го уровня
//
‘Наконец-то это кончилось...’ Пламя ярости и мести медленно гасло внутри него.
Двумя днями ранее:
Везувий стоял на границе разрушенной деревни гоблинов. Его раны в основном зажили после дневного сна. Его тело также значительно выросло, что дало ему две дополнительные характеристики ко всем его физическим характеристикам. Он посмотрел на теперь уже маленькую отверстие в своем левом крыле, и ненависть и призыв к мести вспыхнули из глубины его драконьего сердца.
“Эй, Фет, почему мы вернулись сюда? Только не говори мне, что мы снова заблудились.” издалека донесся человеческий голос.
“Заткнись. Мы не заблудились... Я просто хочу проверить, нет ли еще улик.” раздался второй голос, на этот раз ближе, сообщающий Везувию, что они приближаются к его местоположению.
‘Они кажутся знакомыми. Это те же игроки, что и в прошлый раз? Должен ли я убежать? Нет, я хочу услышать больше. Мне нужно узнать о текущей ситуации в игре.’Везувий посмотрел на несгоревшее гигантское дерево, похожее на башню. Он взмахнул крылом и подлетел к верхней ветке, которую обхватил, убедившись, что листья накрыли его.
“Тихо, вы двое! Я слышала, как что-то двигалось” раздался третий женский голос.
Маленький дракон замер, когда три пары шагов быстро приближались к его местоположению. Он слегка повернул голову, чтобы посмотреть на землю, все его мышцы напряглись и были готовы быстро убежать.
‘Если они заметят мое присутствие, я все еще смогу улететь, прежде чем они поймут, что я не обычный дрейк или виверна, а настоящий дракон’.
Наконец, шаги приблизились достаточно близко, чтобы можно было разглядеть трех игроков с яркими именами, парящими над их головами. Они были вне досягаемости анализа, но, как опытный игрок, Везувий сосредоточил свой взгляд на их снаряжении. Сначала его взгляд упал на эльфийскую волшебницу, ‘Какой-то заклинатель. Обычная одежда... этот посох немного дорогой, вероятно, удачный дроп.’ Затем он проверил толстого гнома. ‘Дешевая броня, но все равно хороша на низких уровнях. Его топор также не похож на зачарованное оружие.’.
Наконец, его взгляд упал на человека с копьем, ‘Хм, кожаные доспехи, на первый взгляд дешевые и слабые, но на самом деле очень прочные, поскольку сделаны из шкуры магического зверя. Судя по металлическому наконечнику, его копье, вероятно, сделано из стали, пропитанной магией. В целом оборудование низкого уровня, но высокого качества. Он либо кит, либо счастливчик.’
(п.п.: кит – багатей, любящий вложить денюжку в игру)
Везувий немного расслабился и выдохнул с облегчением, ‘Судя по их снаряжению, они не на таком высоком уровне, чтобы у меня не было шансов спастись’.
Трое игроков настороженно оглядывались по сторонам, их оружие было готово нанести удар по любому монстру, который нападет на них.
“Ты уверена, что что-то слышала? Здесь ничего нет...” сказал игрок с копьем.
“Не заставляй меня бить тебя! Если я сказала тебе, что я что-то слышала, значит, я что-то слышала!”
Толстый карлик тут же рассмеялся, “Ха-ха-ха, на твоем месте я бы послушал ее. Она выглядит хрупкой, но ее пощечины, вероятно, могли бы пробить стену. Кроме того...”
“Эй! Не превращай меня в какую-то гориллу.”
“...Кроме того, она эльф, а у них чувства развиты лучше, чем у нас.’ продолжил гном, проигнорировав ее.
Везувий постепенно начал сомневаться, сможет ли он узнать что-то полезному от этих игроков. Тем не менее, он все еще продолжал слушать, надеясь получить хоть какую-то полезную информацию. Трое игроков продолжали медленно ходить вокруг, настороженно оглядываясь по сторонам, готовые немедленно отреагировать на засаду.
‘Почему никто никогда не смотрит вверх?.. Они определенно не очень опытны, если совершают такую ошибку новичка.’
‘Почему у меня такое чувство, что за нами кто-то наблюдает.’ игрок эльф внезапно посмотрел вверх. Маленький дракон тут же напрягся. Он даже перестал дышать, чтобы не привлекать к себе никакого внимания. Ее голова продолжала поворачиваться, медленно приближаясь к укрытию Везувия. Она внимательно высматривала любые признаки движения.
“Эй, что ты там ищешь?” эльф вскочила, испуганная внезапным вопросом. Ее голова повернулась к мужчине.
Везувий выдохнул воздух, который задержал, ‘Фух! Это было близко, листья могут прикрыть меня, но моя чешуя все еще ярко-красная. Нет никаких сомнений, что она заметила бы меня, если бы присмотрелась повнимательнее. Ее эльфийское зрение тоже не помогло.’
Везувий быстро оторвался от толстой ветки и прыгнул на другую подальше. Его тело двигалось элегантно, как кошка, даже при его гигантских размерах, издавая лишь легкий шорох, когда его тело двигалось по листьям.
Игроки задумчиво схватились за оружие и посмотрели вверх, туда, где раньше был Везувий. Там не было ничего, только все еще дрожащие листья.
“Наверное, просто ветер.”
“Треск!” старая ветка треснула и сломалась под ногами дракона, падая к трем создания с громким шумом. Все три игрока подскочили от внезапного громкого шума.
“Смотрите, на деревьях что-то есть!” Все они посмотрели вверх, заметив краснокрылую ящерицу размером с автомобиль на толстой ветке старого дуба.
“Грааа!” прорычал Везувий и быстро расправил крылья, спрыгивая с ветки. После чего он взмахнул крыльями и взлетел над деревьями, быстро исчезнув вдали.
‘Какого черта? О чем я думал? Я уже не такой маленький, каким был раньше. Я не могу просто сидеть на деревьях, как какая-то птица. К счастью, молодых драконов почти не отличить от обычных дрейков.’
В мире LOMM существовала огромная разница между различными видами драконов. Большинство из них были вивернами, у которых отсутствовала пара передних конечностей, поскольку они слились со гигантскими крыльями, придавая им невероятную подвижность в воздухе. У них также отсутствовали какие-либо стихийные атаки, они атаковали только своими телами и иногда ядом. Размер, в который они могли вырасти, также был ограничен только размером с большой фургон, за исключением редких отклонений и подвидов.
Также были дрейки. Они встречались гораздо реже и могли вырасти до гигантских размеров. У них также были свои собственные атрибуты стихий, придававшие им уникальные цвета и силу. Самым большим различием между этими обычными видами и более редкими высшими видами драконов был интеллект, поскольку им не хватало какого-либо высокого интеллекта, они действовали как обычные звери, за исключением нескольких очень старых особей.
POV пати БубаФета:
“Шорох!” листья на деревьях зашелестели, движимые порывом ветра, вызванного взмахом крыльев дракона.
“Что это было?” все три игрока быстро повернулись к дереву, где увидели гигантскую красную ящерицу.
“Это был дрейк или виверна?”
"Это должен был быть Дрейк, потому что он был красным. У виверн нет атрибутов стихий.”
Квест всех трех игроков сразу же обновился.
Динь!
//
Задание выполнено!
Выполненные бонусные задачи: Найдите преступника, прежде чем он снова нападет!
Рейтинг: A
Награда: 2000 опыта; Продолжение квестовой линии
//
Динь!
//
Новый скрытый, уникальный квест!
Содержание: Найдите логово преступников!
Награда: Будет рассчитана после завершения.
Неудача: Конец квестовой линии
//
"Ха-ха, что я вам говорил? Мы не заблудились. Мы просто пришли сюда за новыми уликами, и одну мы нашли." Фет снова стал самодовольным.
Его друзья переглянулись и покачали головами, удивляясь невероятной удаче этого человека.
POV Везувий:
Несколько минут спустя Везувий приземлился на противоположной стороне поселения гоблинов и принюхался в поисках следов гоблинов. Он нашел их несколько, поэтому выбрал самый свежий, с наибольшим разнообразием различных гоблинских запахов.
Рот дракона растянулся в драконьей улыбке, ‘Время охоты!’. После чего Везувий побежал в направлении тропы.
В настоящем времени:
Дракон стоял посреди изрубленных трупов гоблинов.
‘Наконец-то это кончилось...’ Пламя ярости и мести медленно угасало внутри него.
Везувий летел к заснеженной вершине горы. Температура окружающей среды снижалась с каждым взмахом его крыльев. Тело дракона пронзило облака. Вокруг него не было ничего, кроме голубого неба и белых заснеженных вершин. Воздух становился все разреженнее, но это не увеличивало усилий, необходимых для полета, поскольку уравновешивалось более сильными потоками ветра, которые Везувий использовал для планирования.
Его высота, наконец, была достаточной, поэтому он начал горизонтально скользить к ближайшей вершине. Обычно ему приходилось заботиться о направлении движения потоков ветра, но благодаря его родству с ветром они были чрезвычайно сговорчивы, двигаясь туда, куда он хотел, будто могли читать его мысли.
Наконец, он достиг вершины горы и приземлился, в результате чего окружающий снег рассеялся.
Динь!
//
Вы получили титул: [Альпинист I]
Условия: Достигните самой высокой вершины горного хребта!
Повторяемость: титул будет обновляться с каждой высокой вершиной любого уникального горного хребта, который покорит пользователь.
Эффекты: +3 ко всем характеристикам
//
Зубы дракона обнажились, когда он ухмыльнулся, ‘Точь-в-точь как в игре. Что ж, это гораздо легче сделать, когда у тебя есть крылья. Бонус невелик, но, как знает любой опытный игрок, любое бесплатное очко характеристик - хорошее очко характеристик.’ Он огляделся, наслаждаясь прекрасным видом на пронзающий облака пик под ним, ‘Кроме того, этот вид того стоил.’.
“Скрип!” Снизу донесся звук чьих-то шагов по снегу; маленький дракон быстро взмахнул крыльями и спрыгнул с вершины. Он взмахнул крыльями, удерживаясь в воздухе. Там был высокий двуногий гуманоид. Все его тело было покрыто красивым белоснежным мехом. Однако большинство людей убежали бы от его внушительных размеров, которые почти достигали одноэтажного здания, и его непропорционально большой руки с пальцами, заканчивающимися длинными когтями.
Его красивые аметистовые глаза остановились на маленьком драконе, парящем в воздухе.
“Гроаррр!” его пасть широко открылась, обнажив длинные и острые зубы.
Везувий использовал анализ, чтобы подтвердить свои подозрения.
//
Результат анализа:
Вид: Маленький Азерлийсий Йети
Уровень: 15
Уровень опасности: очень опасный
//
(п.п.: я долго думал что значит Azerlisian, пока не нашел на вики Оверлорда Азерлийский Хребет, видимо так называется гора, названием которой автор вдохновился из Оверлорда.)
‘Это именно то, на что я надеялся!’ Титул был лишь второстепенной целью его визита к заснеженным вершинам.
Йети были страшными монстрами из-за их мощных рук с острыми когтями, которые позволяли им легко перемещаться по горам, легко одолевая свою добычу своей чистой физической мощью. В большинстве случаев, когда игроки замечали их, было уже слишком поздно из-за их зачарованно меха, который позволял им легко сливаться с окружающим снегом.
Однако для Везувия, который мог летать, обладал родством к огню и мог видеть сквозь иллюзии, они были просто ходячими мешками опыта.
‘Я их идеальный противник, противостоящий каждой из их сильных сторон!’
Йети продолжал смотреть на дракона, хлопающего крыльями. Затем он посмотрел на массивный валун у себя под ногами. Он схватил его и поднял высоко над головой, прежде чем бросить в дракона.
Везувий резко повернул влево, избегая столкновения с валуном, который упал с холма, издавая громкий грохот, продолжая ударяться о скалы вдоль водопада.
‘Я этого не ожидал. Похоже, они тоже способны на дальние атаки. Ну, эти массивные валуны все равно слишком медлительны, чтобы попасть в меня.’
Везувий открыл пасть, посылая поток огня в сторону йети. Йети поднял обе руки перед головой, чтобы защитить ее от огня.
Поток пламени ударил в йети, превратив окружающий снег в воду. Пламя продолжало бушевать вокруг бедного йети, медленно сжигая его волшебный мех.
Везувий перестал извергать огнем, когда у него кончилось дыхание. Пламя тут же исчезло, открыв лужу воды, в которой стоял йети без шерсти, покрытый уродливыми ожогами.
Йети упал на колени, выжив только благодаря своему крепкому телосложению. Его дыхание было прерывистым, так как он заметно дрожал и страдал.
“Я освобожу тебя от твоей боли!” произнес дракон с ноткой жалости в своем глубоком и в остальном холодном голосе.
Он открыл рот, и внутри быстро сформировался магический контур. Вскоре внутри начал формироваться огненный шар, ярко светящийся. Наконец, круг вспыхнул и исчез, вызвав обжигающе горячий, конденсированный огненный шар, вылетевший из пасти дракона. Он летел по прямой к йети, который был слишком слаб, чтобы двигаться, продолжая смотреть в сторону приближающейся гибели.
“Бах!” огненный шар ударил в йети и взорвался пылающим взрывом, растопив весь снег в радиусе его действия.
[+150XP]
‘Слишком много опыта для такого легкого боя. Мир действительно несправедлив...’
Мир действительно был несправедливым местом. Йети был силен, но все же он не мог противостоять более слабому противнику. Везувий знал, что он так легко победил только потому, что он был тем, кто противостоял врагу, но он также знал, что в следующий раз стороны могут поменяться местами, и он получит сдачу.
‘Мне действительно нужно достичь 10-го уровня и эволюционировать. Единственный способ выжить против врага, который противостоит вам - это грубая сила или удача.’
(п.п.: здесь имеется ввиду врага, который использует ваши слабости, как Везувий воспользовался неспособностью Йети достать его. Есть какая-то поговорка, которую я хотел сюда вставить, но я ее не вспомнил…)
Он осмотрел гору в поисках новых йети, на которых можно было бы поохотиться. Он не заметил ни одного, так как даже если бы он мог видеть сквозь иллюзию, их мех все равно был белоснежным, легко сливаясь со снежным окружением.
Он перестал хлопать крыльями, скользя вокруг горных вершин, наслаждаясь каждой секундой прекрасной панорамы, полной белых вершин, окруженных облаками, и ясного голубого неба.
Его крылья уже болели после того, как он некоторое время махал ими во время боя с йети в разреженном воздухе, ‘Таким образом, мне повезет, если я смогу поохотиться еще на двоих, прежде чем придется возвращаться’.
Что-то шевельнулось в снегу, и Везувий немедленно зафиксировал это движение своим острым зрением и изменил направление, наклонив крылья, скользя к своей следующей цели.
Везувий облетел вершину горы в поисках новой добычи.
“Динь! Динь!” странный звук, похожий на то, как множества осколков стекла, бьются друг о друга, послышался с обратной стороны горы.
Везувий немедленно повернулся, чтобы посмотреть на его источник. Что-то сверкающее полетело с горы, и вскоре появилось еще больше, быстро двигаясь к дракону. Везувий взмахнул крыльями и резко спикировал вниз. Буквально через секунду над ним пролетело не менее дюжины острых сосулек.
“Динь! Динь!” снова раздалось эхо, и в дракона полетело еще больше сосулек. Они двигались чрезвычайно быстро, преодолевая большое расстояние между двумя вершинами всего за считанные секунды. Везувий резко повернул, избегая сосулек.
‘Нехорошо! Я надеюсь, что это не то, что я думаю.’
Везувий метнулся в направлении атаки, пока снова не услышал этот звенящий звук. Он быстро отлетел в сторону еще до того, как увидел блеск солнца, отраженный летящими осколками льда. Везувий был уверен, что лед не сможет легко пробить его чешую, но он хотел избежать другого их эффекта.
Маленький дракон летел так быстро, как только мог, подбираясь достаточно близко, чтобы увидеть своего нападавшего.
“Динь! Динь!” еще один залп острых кусочков льда полетел в сторону дракона. Он быстро спрятался за высоким валуном, торчащим на дне ущелья.
Многочисленные куски льда ударились о скалу, с громким шумом разбившись о ее поверхность. Тонкий слой льда сразу же распространился по поверхности камня, покрывая белым слоем.
‘Как я и думал... Хорошо, что я увернулся от них.’
Везувий продолжал парить за камнем, когда во рту у него появился магический круг, и внутри быстро начала расти сфера пламени.
Он высунул голову из-за скалы и выпустил свой огненный шар в относительном направлении нападавшего.
“Динь! Динь! Динь!” еще один шквал ледяных шипов полетел в сторону головы дракона, выглядывающей из-за камня.
Огненные шары и сосульки летели с огромной скоростью, встретившись на полпути. Сосульки, которые касались огненного шара, таяли и превращались в капли дождя, прежде чем упасть на землю. Однако остальные магические сосульки сопротивлялись высокой температуре вокруг огненного шара и продолжали двигаться по своей траектории.
Везувий немедленно спрятал свою голову обратно за скалу, и вскоре новые удары снова обрушились на нее, покрыв ту еще большим количеством льда, а оставшиеся сосульки безвредно пролетели мимо скалы.
“Бах!” Огненный шар, наконец, достиг горы, вызвав небольшой тепловой взрыв, поскольку он вступил в реакцию с чем-то чрезвычайно холодным.
‘Оно умерло? Видимо нет, я не получил XP.’Везувий ненадолго высунул голову, заметив что-то блестящее, отражающее солнечный свет в луже растаявшего снега.
Везувий видел, как его мана неуклонно падает, и он почувствовал, что его крылья начинают болеть из-за их непрерывного взмаха, необходимого для того, чтобы он мог парить за каменным пиком.
‘Это нужно быстро заканчивать.’
Он вернулся в свое укрытие, и во рту у него быстро образовался еще один огненный шар, увеличивающийся в размерах и температуре.
Дракон высунул голову и выпустил огненный шар в сторону сверкающего объекта на противоположной горной вершине.
“Динь! Динь! Динь!” Сразу же после того, как он услышал звук очередного приближающегося шквала, он взлетел выше и рванулся вперед, как ракета. Перед ним не было ничего, кроме долины, где негде было спрятаться или укрыться.
“Динь! Динь!” Острый осколок льда, сверкнувший под ясным небом, полетел к нему с ужасающей скоростью. Он резко сместился в сторону, уворачиваясь от него.
Однако вскоре после этого раздалось еще одно “Динь! Динь!” эхом разнеслось по глубокой долине, сопровождаемое еще большим количеством ледяных снарядов.
Маленький дракон не мог дважды достаточно резко изменить свое направление за такой короткий промежуток времени, поэтому он открыл пасть и выдохнул завесу пламени, приветствуя приближающиеся сосульки.
Ледяные шипы летели сквозь пламя, поднимая пар, когда часть их испарялась. Однако большинство из них пролетело сквозь пламя, только уменьшившись в размерах. Маленький дракон слегка наклонил крылья, уклоняясь от части летящих снарядов.
Несколько осколков попали прямо в дракона, взорвавшись при соприкосновении с его чешуей. Слой льда быстро распространился от мест удара, слегка замедленный огненной природой дракона.
Неприятное ощущение холода, сродни тому, когда держишь кубик льда голыми руками, распространилось по всем костям дракона.
Маленький дракон быстро начал терять высоту, так как не мог правильно двигать крыльями. Он открыл рот и извергнул перед собой струю огня. Его тело пролетело сквозь собственное пламя, лед на его теле растаял настолько, что он смог пошевелить крыльями и остановить падение.
Маленький дракон, наконец, подобрался достаточно близко, чтобы увидеть свою цель своими широко отрытыми драконьими глазами. Гигантская ящерица, размером с мотоцикл, стояла на вершине горы. Все его тело было покрыто красиво сверкающими, но смертельно острыми кристаллами льда. Его длинный хвост был направлен в сторону дракона, а на его кончике быстро росли новые кристаллы льда.
Это был еще один крупный хищник, обитавший в холодных местах, таких как горы, который большинство игроков, путешествующих по горам, считают даже более смертоносным, чем йети. Они могли вести точный огонь, которые могли заморозить их цели в считанные секунды. Горы давали им идеальное место для охоты, так как они могли легко убивать врагов с большого расстояния.
Дракон взмахнул крыльями и развернулся, чтобы лететь прямо на ящерицу.
“Гррахх! Как ты смеешь прерывать мою охоту? Я растоплю тебя!” Холодный голос дракона начал эхом разноситься по долинам между вершинами, отражаясь от камней.
Маленький дракон летел вперед, столкнувшись с волной, наполненной острыми кусочками льда, летящих с огромной скоростью. Его крылья перестали хлопать и сложились обратно на спине. После чего он сразу же начал падать. Все ледяные шипы пролетели над ним. Дракон открыл пасть, и внутри нее начал собираться огонь, образуя шар. Затем он расправил крылья, наклонив их, чтобы сделать резкий поворот влево, всего за мгновение до того, как сверкающий ледяной шип пролетел мимо него, едва не задев. Огненная сфера у него во рту продолжала расти.
“Динь! Динь!” еще больше сосулек полетело в его сторону, пронзая воздух, создавая пронзительный звук. Он открыл рот, и блестящий огненный шар полетел к покрытой льдом ящерице.
Сосульки, наконец, достигли Везувия, который извергнул в их сторону мощный шквал пламени. Пар зашипел, когда сосульки частично растаяли.
Шипы забрасывали дракона миниатюрными взрывами холодной энергии, которые распространялись по его телу, создавая тонкий слой льда над ним. Его драконья чешуя и жир под ней изолировали его внутренности, защищая их от холода. Однако его передвижение было сильно затруднено. Он извергнул вокруг себя еще больше пламени, растопив слои льда на себе.
Тем временем огненный шар продолжал лететь к своей цели. Внезапно перед ящерицей выросла ледяная стена, защищая ту от атаки. Огненный шар ударил в стену, и огонь яростно вступил в реакцию со сверххолодным льдом, создав взрыв ледяной шрапнели, огня и пара, уничтожив все в радиусе двух метров. Ящерица зашипела и выпустила холодную белую ауру, превратив воду вокруг нее обратно в лед. Новые сосульки, которые были по крайней мере в два раза больше, чем раньше, уже росли на его хвосте, целясь в быстро приближающегося дракона, как зенитная пушка.
Везувий приблизился еще ближе ‘Я трачу так много энергии и маны, чтобы не отставать от него в дальнем бою. Я не смогу выдержать это, поэтому я навяжу ей рукопашный бой.’ Его многолетний игровой опыт показал свою пользу, поскольку он быстро проанализировал ситуацию и определил оптимальный подход.
“Динь! Динь!” Три больших ледяных шипа полетели прямо в дракона. У него уже были проблемы с сопротивлением даже меньшим осколкам, поэтому он знал, что должен уклониться от них любой ценой. К счастью, больший размер заставлял их двигаться заметно медленнее. Везувий взмахнул крыльями, резко взмывая вверх, избегая шипов, которые были такими холодными, что он почувствовал озноб только от того, что пролетел рядом с ними, после чего он вернулся, быстро летя вперед зигзагом.
Ящерица, наконец, оказалась достаточно близко, поэтому Везувий приготовил свои когти и полетел на ящерицу, желая напасть сверху. Однако ящерица повернула свой длинный хвост с шипом к приближающемуся дракону, как пику, готовясь пронзить его.
Можно было бы задаться вопросом, как лед мог пробить очень прочную чешую дракона, но правда заключалась в том, что Везувий имел всего лишь не полностью затвердевшую драконью чешую. Кроме того, это был не обычный лед, а лед, созданный из концентрированной маны, превращающей его в зачарованное оружие.
Везувий в последний момент изменил направление, избежав столкновения, и вместо этого приземлился на покрытую льдом уступ на вершине утеса рядом с ящерицей. Его когти легко впивались в лед, что давало ему прочную хватку на скользкой поверхности. Он открыл рот и выпустил в ящерицу струю огня; однако ему пришлось остановить ее, так как он отпрыгнул в сторону всего за мгновение до того, как длинный ледяной хвост вырыл дыру на том месте, где он стоял раньше.
Он быстро воспользовался моментом, чтобы проанализировать ящерицу.
Динь!
//
Результат анализа:
Вид: [Альфа] Ледяная Ящерица
Уровень: 18
Уровень опасности: смертельный
//
Динь!
//
Новый квест!
Содержание: Убейте альфа-зверя или сбегите!
Награда: Будет рассчитана после завершения.
Неудача: Смерть
//
Часть льда, покрывавшего ящерицу, растаяла, заставив ту зарычать от ярости, когда она побежала прямо на Везувий, желая пронзить его ледяными шипами, усеявшими ее тело.
Маленький дракон взмахнул крыльями, быстро взмыв в воздух, уклоняясь от бычьей атаки ящерицы, и выпустил еще один поток огня в сторону ящерицы. Облака пара поднялись вверх, когда лед частично сублимировался.
(п.п.: у автора написано desublimated, т.е десублимировался, но, насколько я понимаю, десублимация - конденсация вещества из парообразного состояния, минуя жидкое, непосредственно в твёрдое состояние.
Это очивидно не наш случай, так как появился пар…
Есть также просто сублимация, возго́нка — переход вещества из твёрдого состояния сразу в парообразное, минуя стадию плавления (перехода в жидкое состояние) и кипения.
Но можно было просто написать испарился и не вы*бываться)
Пар мешал дракону видеть, но он инстинктивно двигался, так как знал, что ящерица нанесет ответный удар. Всего через долю секунды после этого острый кончик хвоста ящерицы вслепую пронзил последнюю позицию Везувия. Затем, снова и снова, хвост продолжал вслепую пронзать пар, пытаясь проткнуть дракона.
Везувий снова открыл рот, его безупречно белые зубы опасно сверкнули, когда еще одна волна пламени вырвалась в пар.
“Аргххх!” из пара донесся пронзительный, болезненный крик, и дракон ухмыльнулся, ‘Наконец-то, ты был хорошим противником, но в то же время раздражающим.’
Он снова взмахнул крыльями, кружа вокруг ящериц и выпуская еще одну волну пламени вниз к облаку пара на ящерицу, которая ничего не могла видеть, из-за пара, который когда-то был ее собственным телом.
“Арггг!” раздался еще один крик, а затем внезапно из пара, летящего во все стороны, вырвались ледяные шипы.
“Арггг!” на этот раз взвизгнул маленький дракончик, когда на него обрушился лед. Мелкие осколки безвредно отскакивали от его жесткой чешуи. Однако, по крайней мере, три, которые были размером побольше, пронзили его, вонзившись в верхний слой жира, причиняя боль, поскольку они перерезали нервные связи.
“Граах!” невероятная ярость вскипела в его драконьем сердце, подавляя боль, когда дракон открыл пасть и выпустил пламя, которое было ярче и интенсивнее, чем обычно.
[+360XP]
Динь!
//
Квест выполнен!
Рейтинг: A
Награда: 1000 опыта, Магический предмет: [Браслет малой защиты]
//
Динь!
//
Теперь вы 9-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Везувий чувствовал себя таким усталым, что у него даже не было времени насладиться своими наградами, когда он медленно скользил вниз с холма.
Везувий лежал на полу своей пещеры, пристально глядя на серебряный браслет, находящийся перед ним. Он приблизил к нему морду и принюхался ‘Дорого пахнет, так что давай проверим!’.
//
Результат анализа:
Название: Браслет малой защиты
Категория: Магический аксессуар
Класс: C
Уровень предмета: 18
Эффекты: +8 к защите; При активации создает тонкий слой льда вокруг пользователя, который работает как броня.
Перезарядка: 1 день
//
Маленький дракон нахмурился, ‘Как-то странно. Этот бонус к защите хорош, но этот активный эффект довольно слабый, поскольку у меня уже есть гораздо более сильные чешуйки... полагаю, это лучше, чем ничего.’
Он подвинул свою переднюю лапу, на которой уже было кольцо, к браслету, лежащему на полу. Как и в случае с кольцом, браслет увеличился в размерах и взлетел вверх, закрепившись на конечности дракона.
Затем Везувий повернул голову, чтобы посмотреть на поврежденную чешую у себя на груди. На ней все еще были видны отверстия, оставленные кусочками льда, с обнаженным слоем свежей кожи под ними.
‘На заживление уйдет какое-то время...’ затем он ухмыльнулся, ‘если я не эволюционирую, восстанавливая все повреждения моего тела. Кроме того, мне нужно выучить еще одно заклинание из драконьей магии первого уровня.’
Везувий сосредоточился на схеме заклинания, внимательно изучая ее в течение часа, не двигаясь.
Затем магические символы вспыхнули в его сознании и выстроились в сложную магическую диаграмму в форме треугольника. Магическая энергия начала течь по контуру, медленно освещая все символы ярким оранжевым светом. Затем энергия начала вытекать из контура, используя кровеносные сосуды, содержащие магическую проводящую кровь дракона, распространяя комфортное тепло по его телу. Вскоре энергия достигла его когтей и просочилась наружу, его когти вспыхнули ярким конденсированным пламенем.
Он замахнулся когтями на ближайшую каменную стену. Они легко впились в поверхность, оставляя после себя пятна расплавленного и раскаленного докрасна камня.
‘Хм, это было проще, чем другие заклинания до этого... Я думаю, это имеет смысл, поскольку я уже освоил два других базовых заклинания, а это значит, что я уже понял основные принципы, лежащие в их основе.’
Внезапно Везувий ухмыльнулся, обнажив зубы, ‘Подожди секунду, я же не просто огненный дракон. У меня есть блестящая идея. Интересно, сработает ли это.’
Те же магические символы сформировались снова, выстроившись в ту же треугольную диаграмму. Везувий направил в него ману. Однако на этот раз он пожелал, чтобы его мана обладала атрибутом ветра. Мана текла по контуру. Однако на этот раз схема загорелась приятным зеленым светом. Энергия снова вышла из диаграммы и двинулась по венам, распространяя освежающее ощущение, похожее на мягкий ветер, по всему его телу, вплоть до когтей. На этот раз мощный ветер бушевали вокруг его когтей, яростно вращаясь и закручиваясь вокруг них.
Везувий поднес свои когти вплотную к стене, не касаясь ее. Ветер сразу же проделал глубокое отверстие в твердом камне.
‘Это интересно. Сработает ли это так же для моего метательного заклинания?’
Да, Везувий обладал способностью не только извергать пламя, но и постоянно выдыхать сильный пронизывающий ветер. Так почему же он никогда ими не пользовался? Ответ был прост, ‘Зачем мне выдыхать глупый ветер, когда я могу извергнуть поток огня, усиленный ветром.’. Это верно, драконы ветра всегда считались одними из самых слабых с точки зрения их наступательной силы, в отличие от огненных драконов, которые обладали наибольшей атакующей силой из всех драконов основных элементов.
Внутри пасти дракона вспыхнули зеленые магические круги. Вскоре из них начал исходить громкий воющий звук, когда ветер медленно конденсировался в невидимую сферу. Везувий встал, подавляя легкую боль, исходящую от раненой груди, и вышел из своей пещеры. Он направил заклинание на ближайшую скалу и выпустил его.
“Вой!” невидимая атака, сопровождаемая громким воем ветра, понеслась вперед с безумной скоростью и достигла утеса менее чем за одну секунду.
“Треск!” По утесу немедленно распространились массивные трещины, и на землю посыпались валуны.
Везувий посмотрел на место разрушения с довольным видом, ‘Ну, дыхание ветра может быть бесполезным само по себе, но этот воздушный шар определенно великолепен. Он невидим и чрезвычайно быстр. Я могу легко использовать его, чтобы поражать врагов на большом расстоянии, которые не будут замечать, откуда я атаковал.’
Чувство сонливости обрушилось на дракона из ниоткуда, поскольку его инстинкты кричали ему, чтобы он заснул, дабы ускорить свое исцеление.
Маленький дракон в последний раз взглянул на повреждения, прежде чем вернуться обратно в свою пещеру. Он лег на свой мешочек, набитый монетами, и открыл свой статус, чтобы проверить свой рост.
//
Статус:
Имя: Везувий Драгор Огненный Крематор
Раса: Истинный Дракон (Огонь/Ветер)
Эволюция: 0 (Новорожденный Дракон)
Уровень 9 (20/2000XP)
Очки характеристик: 40
Очки способностей: 8
Живучесть (VIT): 28 + 8 x1.5
Интеллект (INT): 33 + 8
Сила (STR): 34 + 8 x1.5
Ловкость (AGI): 31 + 8
Защита (DEF): 58 + 16
Стойкость (END): 28 + 8 x1.25
Магия (MAG): 80 + 8 x1.5
Способности:
Чешуя Дракона (1 уровень), Дыхание Истинного Дракона (2 уровень), Драконья Живучесть (1 уровень), Драконья Мощь (1 уровень), Драконья магия (1 уровень), Сокровищница Дракона (1 уровень), Полет (1 уровень), Глаза Дракона (1 уровень), Укус (2 уровень), Коготь (уровень 3)
Титулы:
[Давид], [Последний дракон], [Альпинист I]
Благословения:
[Великое благословение бога драконов]
//
Он удовлетворенно улыбнулся, в последний раз обнажив свои массивные зубы, закрыл глаза и быстро заснул, уютно ощущая под собой маленький мешочек с монетами.
Прошло три дня с тех пор, как Везувий сражался с ящерицей в горах. Он проводил дни в основном во сне и охоте, восстанавливаясь после полученных травм. Его опыт медленно приближался к десятому уровню, который был порогом для первой эволюции. Он хотел просто выйти и провести весь день в поисках опыта, чтобы эволюционировать как можно скорее, однако его все еще травмированная грудь мешала ему.
Дракон бездельничал на полу пещеры, размышляя о том, как несправедлив мир, ‘Я просто хотел поохотиться на йети, но мне пришлось встретиться с этой ящерицей. Вдобавок ко всему, я снова проявил небрежность после того, как сильно ранил своего врага, забыв, что загнанный в угол зверь - самый опасный.’
Внезапно издалека донесся уже знакомый голос, вырвавший Везувия из его мыслей.
“Если бы я был дрейком, я бы сто процентов устроил себе логово в какой-нибудь пещере. И где мы собираемся найти эту пещеру?”
“В горах, я знаю, что Фет... но проблема в том, что нам нужно больше людей, чтобы выследить этого дрейка. Не забывай об их мощных стихийных атаках.”
“Я знаю, что делаю. Мы просто исследуем и вернемся.”
Везувий нахмурился, ‘Опять эти трое? Почему я всегда встречаюсь с ними? Это мое невезение? Они все еще относительно далеко. У меня еще есть время, чтобы помешать им обнаружить мое логово.’
Маленький дракон покинул свою пещеру, стараясь не создавать громкого шума, ударяясь о массивные валуны, лежащие в каньоне.
Он взмахнул крыльями, быстро взлетев к ближайшему утесу, используя горы и скалы в качестве прикрытия. Он заметил высокий утес далеко над каньоном, откуда открывался прекрасный обзор подножия горы. Затем он наклонил крылья, медленно приземлился там и лег, убедившись, что только его длинная шея торчит над краем обрыва, и стал ждать.
Прошло несколько минут, и трое игроков вышли из леса и вошли в голое скалистое основание горы. Повсюду завывал ветер, а течение продолжало двигаться по узким каньонам и долинам.
Везувий ухмыльнулся, наконец-то выпустив свои кровожадные драконьи эмоции с поводка, ‘Глупые браконьеры! Они просто стоят там без всякого прикрытия. Они просто легкая добыча.’
POV пати БубаФета:
Фет и двое его спутников наконец пересекли лес после долгого путешествия и достигли подножия массивных гор, которые они всегда видели на горизонте. Воздух стал заметно холоднее, заставив Фета поежиться.
“Ты уверен в этом? У квеста нет ограничений по времени, и эта область выглядит так, будто она находится на более высоком уровне, чем лес. Разве мы не должны пофармить несколько уровней или обратиться за помощью в город?” Толстый гном посмотрел на копейщика с явным сомнением в глазах.
“Все будет хорошо...” внезапно ветер начал завывать громче, и Фет слегка переместился влево, чтобы коснуться светящегося мха на скале. Секундной после его правая рука была оторвана и отправлена в полет вдаль, оставляя за собой след из красных капель крови.
“Черт, что это было?” Фет посмотрел на свое сильно кровоточащее плечо, без руки.
Конечно, у игроков в LOMM была возможность либо подавить свою боль, либо полностью отключить ее. Эта опция была по умолчанию включена для защиты психического здоровья игроков, и, конечно же, большинство игроков оставили ее включенной.
Гном и Фет продолжали смотреть на отсутствующую руку, думая о том, что только что произошло.
“Найдите укрытие, вы, придурки! Кто-то напал на нас!” Голос Лилии привел их в чувство, и они быстро побежали к ближайшему камню.
Бутылка с красной жидкостью появилась из ниоткуда в руке Фета, когда он поднес ее ко рту и сделал большой глоток. Его рана сразу же перестала кровоточить, так как на ней вырос новый слой кожи. Однако его рука все еще отсутствовала.
В LOMM игроки низкого и среднего уровня не имели доступа к целебным зельям, достаточно мощным, чтобы восстановить потерянные конечности. Максимум они могли бы использовать зелье, способное вправлять сломанные кости и останавливать кровотечение. Чтобы восстановить потерянную конечность, они должны были посетить целителя в городе или просто убить себя, чтобы возродиться.
“Кто-нибудь из вас видел, что это было?” спросил гном, прячась за скалой.
“Нет, но я почти уверена, что это была какая-то ветряная атака, так как мы ее не видели.” Как всегда, Лили рационально проанализировала всю ситуацию.
“Вой!” снова завыл ветер, и Фет выкатился из укрытия, готовый к действию.
“Нет, остановись, идиот, оставайся...”
Скала, за которой они прятались, внезапно разлетелась на части, и острые камни попали в игроков, прятавшихся за ней. Лили, которая была одета только в мантию и вложила почти все свои очки в интеллект и магию, умерла сразу же, когда десятки острых каменных осколков разорвали ее тело.
Карлик остался еще жив, но сильно истекал кровью, распластавшийся на земле за разрушенной скалой.
“Я знаю, что делаю. По логике вещей, если он напал, пока мы были в укрытии, это означает, что у него есть средства причинить чтобы достать нас...”
“Вау, мы с Лили всегда думали, что ты бесполезен.” Гном был так удивлен, что даже забыл о своем быстро падающем здоровье, поскольку продолжал истекать кровью.
“Вой!” еще одна невидимая атака поразила уже раненого гнома, все его тело скрутилось, а конечности согнулись под неестественными углами, когда на него обрушилась огромная сила.
“Аааа, я вернусь и найду тебя. Кем бы ты ни был!” Фет махнул кулаком в сторону гор, прежде чем развернуться и быстро побежать обратно под прикрытие деревьев.
POV Везувий:
[+180XP, -80 репутации]
Везувий ухмыльнулся, когда последний незваный гость убежал, ‘Ха-ха-ха, похоже, мой анализ был хорош. Они были новичками только восемнадцатого уровня. Они не должны быть в состоянии связать меня с этой атакой, поскольку они видели, что я использую только огненную атаку, и моя красная чешуя должна еще больше укрепить их убеждения. Так что они все равно будут думать, что я просто тупой дрейк... Тем не менее, мне нужно быстро развиваться. Я сомневаюсь, что в следующий раз они будут так неподготовлены.’
(п.а.: Ого, написание этой главы заняло очень много времени, так как мне пришлось создать целое дерево эволюции... Кроме того, я наконец-то получил предложение о контракте. Не волнуйтесь, я пока не планирую делать эту новеллу платной.)
Огненный шар спустился с неба, направляясь прямо к йети, покрытого белым частично обгоревшим мехом.
“Бах!” Взрыв огня и испарившегося снега потряс близлежащие скалы.
[+150XP]
Динь!
//
Теперь вы 10-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
Вы можете пройти свою первую эволюцию.
//
‘Наконец-то!’ Везувий прыгал бы от счастья, если бы его драконье достоинство позволяло это. Напряженный от предвкушения, дракон расправил крылья, скользя от вершины горы до ее основания. После встречи с игроками он провел большую часть своего времени, охотясь на йети, чтобы как можно скорее достичь десятого уровня и набрать больше сил, что, по крайней мере, позволило бы ему сбежать, когда игроки вернутся.
Его тело проникало сквозь облака, пока он продолжал скользить к земле. Каньон быстро увеличивался в размерах по мере того, как он приближался к нему.
Наконец он приземлился, ему так не терпелось начать свою эволюцию, что он бросился в свою пещеру, даже не смотря по сторонам.
Он лег на свой маленький клад и открыл меню.
//
Эволюция
Вы хотите начать?
//
‘Да! Покажи мне скорее!’
//
Варианты эволюции
Эффект благословения активирован, все варианты эволюции будут заменены более сильными.
Активируется эффект [Последний дракон], и будет сгенерирован дополнительный вариант эволюции.
....
[Молниеносный дракон] ---> [Дракон Огненной Молнии] (Естественная эволюция):
Описание: Редкая разновидность молниеносных драконов, которые обладают уникальной способностью использовать свою силу молнии в качестве проводника огня. Они быстры с ловкими телами, из-за чего у них слабая физическая сила и небольшая живучесть.
Основное родство: Молния, Огонь
Вторичное родство: Ветер
[Паровой дракон] ---> [Дракон Электрического Пара] (Специальная эволюция):
Описание: Драконы, которые постоянно покрыты облаком пара, заряженного электрической энергией. Они могут легко сливаться с облаками в небе. Физически чрезвычайно слабы; однако они могут необычайно долго летать, не уставая.
Основное родство: Пар, Молния
Вторичное родство: Ветер, Вода, Огонь
[Магматический дракон] ---> [Вулканический дракон] (Специальная эволюция) (Системное примечание: Мне нравится ваше имя.):
Описание: Более крупные и развитые родственники Магматических Драконов. Все их тело покрыто раскаленной черной броней с трещинами, из которых вытекает магма. Густой вулканический дым естественным образом выделяется из всего их тела. Они могут дышать потоком горячей магмы или пирокластическим облаком. Они относительно медлительны из-за своего громоздкого бронированного корпуса.
Основное родство: Огонь, Лава
Вторичное родство: Земля
Третичное родство: Ветер
Бонусный вариант:
[Дракон Огненного Ветра] ---> [Гигантский Дракон Огненного Ветра] (Специальная эволюция):
Описание: Гигантский подвид Драконов Огненного Ветра, который может вырасти до огромных размеров. Они окутаны мощными ветрами, созданными из пламени. Они могут выдыхать огромные волны Огненного Ветра, способные преодолевать большие расстояния. Они особенно хороши в уничтожении больших групп врагов.
Основное родство: Огонь, Ветер (специальное стихийное слияние разблокировано: Огненный Ветер)
//
Драконы более высокого ранга часто имели несколько родства к элементам. Однако не все они были в одинаковом положении. Первичное родство давало наибольшие бонусы, такие как невосприимчивость к атакам с тем же элементом. Вторичные имели лишь около пятидесяти процентов эффекта по сравнению с первичными. Они также не давали иммунитета к повреждениям, только сопротивление. А третичный дал только двадцать пять процентов эффекта.
Везувий быстро просмотрел все варианты, его глаза остановились на заметке рядом с эволюцией Вулканического дракона, ‘Интересно, верна ли эта теория или это просто миф...’
Игроки LOMM иногда замечали небольшие шутки или другие странные трюки, проделанные системой. Большинство из них просто посмеялись над этим как над пасхалкой, созданной разработчиками. Однако небольшая группа распространила безумную теорию о том, что искусственный интеллект, стоящий за системой, становится разумным.
Это была страшная мысль для Везувия, поскольку все его будущее будет зависеть от уловок системы. Если бы она была разумной, легко могло случиться так, что он каким-то образом вызвал бы недовольство интеллекта, стоящего за системой, получив плохие награды и варианты эволюции в будущем. Везувий быстро покачал головой, подавляя страшную мысль, и вернулся к размышлениям об эволюции.
‘Хм, за то долгое время, что я играл в ЛОММ, я никогда не слышал о большинстве этих видов драконов. Мне кажется, что благословение дало мне прямой доступ к эволюций, варианты которой обычно были бы доступны только во время второй эволюции.’
Он еще раз перечитал варианты, на случай если что-то пропустил, ‘Ну, для моего нынешнего выживания лучше всего подойдет Дракон Электрического Пара , так как я мог бы просто спрятаться в небе, между облаками. Однако по сравнению с тремя другими вариантами ему не хватает как в защите, так и в нападении, что ухудшает его долгосрочный рост. Я не хочу просто продолжать прятаться между облаками, мне нужно быстро повышать уровень, а для этого мне нужна сила.’
Везувий вычеркнул второй вариант и начал думать о четвертом, ‘Ну, подсказка есть прямо в описании. Огненный ветер будет силен против армий, но это звучит не так сильно против одного могущественного врага, так что об этом тоже не может быть и речи.’
Везувий вздохнул, еще раз просматривая все варианты, ‘Почему они все такие мясистые? Я бы предпочел что-нибудь незаметное... Все эти варианты просто сделают цель еще больше.’
Везувий сосредоточился на двух оставшихся вариантах, ‘Дракон Огненной Молнии кажется мне типичной стеклянной пушкой, отличное нападение, но слабая защита. Если бы я просто играл в игру, я был бы не прочь попробовать, но когда смерть легко может стать моим финалом... нет, спасибо. Это оставляет меня с Вулканическим дракон. Он похожи на танка, и его атака тоже сильна. Единственным недостатком является то, что это печь медленно передвигается. Ну, к черту это, у меня уже есть вулкан в моем имени, так что я должен придерживаться его. Кроме того, кажется он самый сильным в чистом, прямом бою.’
Везувий выбрал вариант с Вулканическим драконом и подтвердил свой выбор.
Дракон, размером с фургон, лежал на полу пещеры. Черный камень покрывал все его тело. Это был не гладкий камень. Он был полон острых и шероховатых краев, что делало его похожим на остывший лавовый камень. Яркий оранжевый свет и лава просачивались сквозь трещины, покрывавшие черную каменную броню. Клубы темно-серого дыма продолжали подниматься с его поверхности, медленно заполняя всю пещеру.
Пол пещеры под его громоздким телом продолжал нагреваться, становясь красным от жара. На его спине были большие черные крылья, поверхность которых была усеяна красными и оранжевыми светящимися линиями, которые продолжали ветвиться и извиваться, как вены. Горячая лава продолжала медленно вытекать из пасти дракона, пока он пускал слюни, находясь без сознания, медленно образуя лужу лавы под его головой. По обе стороны его нее были изогнутые вверх рога, которые выглядели так, словно были сделаны из раскаленного железа, светящиеся тусклым оранжевым светом. Каждый из них был длиннее руки взрослого человека. Длинные когти, которыми были усеяны его пальцы, тоже были обжигающе горячими, светясь тусклым оранжевым светом.
Внезапно веки дракона открылись, открывая прекрасные глубокие змеиные глаза. Дракон медленно встал, стараясь не удариться о потолок пещеры.
‘Сейчас в этой пещере немного тесно. Вероятно, мне придется либо найти новую, либо выкопать свою собственную. Лучше всего было бы поселиться на каком-нибудь хорошем вулкане, но я не осмеливаюсь летать через континент, пока не окрепну, и я уверен, что в Азерлийсих горах нет вулканов.’
Динь!
//
Эволюция завершена!
Все врожденные расовые способности повысили уровень.
Чешуя дракона (1 уровень) --> (2 уровень)
Дыхание Истинного Дракона (2 уровень) --> (3 уровень)
Драконья Живучесть (1 уровень) --> (2 уровень)
Драконья Мощь (1 уровень) --> (2 уровень)
Драконья Магия (1 уровень) --> (2 уровень)
Сокровищница дракона (1 уровень) --> (2 уровень)
Полет (1 уровень) --> (2 уровень)
Глаза Дракона (1 уровень) --> (2 уровень)
Разблокированы новые расовые способности
Вулканическая броня (уровень 1): Дополнительный защитный слой, который растет поверх существующей чешуи. Силен против колющих, режущих и магических атак. Поглощает дробящий урон ценой получения серьезных повреждений. Чтобы починить крупные повреждения, пользователь должен сбросить свою старую броню и отрастить новую. Меньший урон будет устранен сам собой за счет протекания лавы через трещины в броне. Твердость зависит от уровня способности и характеристики защиты. Поверхность брони горячая, что со временем наносит урон от огня врагам, находящимся в непосредственной близости.
Вулканические дымовые железы (уровень 1): Железы выделяют густые пары, из-за которых трудно дышать в непосредственной близости от дракона. Горячие пары со временем наносят окружающим врагам небольшой урон от огня.
Все характеристики увеличены!
//
Маленький дракон что-то понял, его глаза тут же широко распахнулись в панике и отчаянии. Его тело сотрясалось от страха, когда он медленно повернул шею, чтобы посмотреть на пол. Единственный мешочек с золотом лежал на камне, который раскалился докрасна от жара.
Он тут же выдохнул с облегчением, выпустив из пещеры огромное облако черного дыма, ‘Как это возможно? Вероятно, родство к элементу имеет какие-то другие эффекты, которые система не могла обработать численно, поэтому она избегала упоминания о них. Ветра всегда помогали мне добраться туда, куда я хотел, постоянно перемещаясь в нужном мне направлении, а теперь жара игнорировала мое сокровище, сохраняя его в безопасности. Возможно ли, что у драконов есть какие-то симбиотические отношения или господство над стихиями в этом мире?’
Везувий временно отбросил свои сомнения, когда он бегло просмотрел изменения и осторожно вышел из своей пещеры, избегая потолка и стен с большим усилием, чтобы не обрушить пещеру на себя.
Было кое-что, что он хотел попробовать, что заставляло его чувствовать себя взволнованным. Дракон открыл пасть, и густой поток магмы вырвался из нее, как вода из шланга высокого давления. Магма ярко светилась, свет вокруг нее деформировался, когда воздух стал очень горячим. Поток магмы ударил в соседний утес, разбрызгиваясь вокруг него, медленно расплавляя его.
Дракон закрыл пасть, с интересом наблюдая, как лава стекает на землю. Она не исчезла сразу, как пламя; вместо этого лужа раскаленной магмы медленно растекалась, как мармелад. От нее исходил огромный жар, образуя пламя на ее поверхности.
Дракон показал свои массивные зубы, покрытые магмой, и ухмыльнулся, увидев результат, ‘Это определенно гораздо страшнее, чем пламя. Даже если враг переживет первый удар, он все равно будет покрыт горячей лавой, которая будет продолжать сжигать его и замедлять его движение.’
Везувий взмахнул крыльями, его громоздкое тело медленно оторвалось от земли, а затем он снова взмахнул крыльями, взмывая в воздух, как ракета, оставляя за собой шлейф темного дыма. Его драконье сердце горело желанием найти противника, чтобы испытать свои новые силы. Он хотел сжечь их дотла и забрать их имущество себе.
Его скорость полета немного уменьшилась даже с его увеличенными характеристиками, поскольку его близость к ветру значительно упала. Ветер вокруг него все еще двигался в том направлении, куда он хотел лететь; однако он чувствовал, что тот не так уж стремился это делать. Раньше он заранее меняли направление. Теперь тот тоже менял свое направление, но только после него самого.
Дракон продолжал лететь к вершинам, желая найти Ледяную Ящерицу, чтобы испытать свою храбрость, уверенность была видна в его устойчивом полете.
Везувий повернул свою шею назад. За ним тянулся темный след дыма, становившийся все менее заметным по мере удаления от дракона.
‘Черт возьми, это должно быть так заметно...’
Наконец, его тело пронзило слои облаков, загрязнив их первозданный белый цвет своим темным и густым дымом.
“Динь! Динь!” Острые на вид ледяные копья пронеслись по воздуху, сверкая на солнце. Вскоре они вошли в облако горячего темного дыма, становясь все меньше с каждым пройденным метром. Черный дракон, прятавшийся в дыму, наклонил крылья, пытаясь увернуться. Однако он был слишком медлителен. Он едва избежал нескольких шипов. Три из них все же попали ему прямо в бронированную грудь, взорвавшись маленькими ледяными взрывами. Выходил пар, когда лед моментально таял и испарялся после соприкосновения с горячим телом дракона.
Везувий ухмыльнулся. ‘Ха-ха, наконец-то, с такой силой я могу начать работать над некоторыми более легкими испытаниями, чтобы получить более полезные титулы’.
“Динь! Динь!” еще один залп льда полетел в сторону дракона. Дракон просто прикрыл веки, чтобы защитить глаза, и взмахнул крыльями, устремляясь прямо к маленькой сверкающей ящерице на вершине утеса.
Сосульки попали в дракона, покрыв его слоем льда. От тела дракона сразу же поднялся пар, когда лед испарился.
‘Динь! Динь!’ два больших ледяных копья полетели в сторону приближающегося дракона. Везувий почувствовал более сильные вибрации в воздухе и отклонился в сторону, избегая более медленных и мощных снарядов.
Везувий продолжал лететь вперед, ледяные снаряды бились и таяли на его бронированном теле. Расстояние между ними быстро сокращалось. Наконец они оказались всего в десяти метрах друг от друга, и Везувий заметил, что ящерица была по крайней мере на четверть меньше предыдущей.
‘Не альфа? Жаль, но это, по крайней мере, объясняет меньшее количество снарядов в каждой волне.’Дракон открыл пасть, и пылающий горячий поток магмы вырвался наружу, направляясь к ящеру. Перед ящерицей выросла стена кристально чистого льда. Менее чем через секунду магма встретилась с неестественно холодным льдом. Поднялось огромное облако пара, закрывая обзор. Все больше и больше магмы вытекало из пасти дракона.
“Аагх” из пара донесся пронзительный, болезненный крик, и после этого наступила тишина, сопровождаемая шипением пара и бульканьем лавы.
[+150XP]
Глаза Везувия расширились от удивления при виде того, насколько эффективными были его магматическое дыхание и броня во время боя. ‘Некоторые игроки думают, что ловкость и мобильность - лучшая защита. Но в конце концов вы совершите ошибку и получите удар. Это не проблема в игре, так как вы всегда можете возродиться, но для меня это слишком рискованно. Так что, в конце концов, лучшая оборона для меня - это просто получить достаточную защиту для танкования лобовых ударов и достаточно сильную огневую мощь, чтобы я мог уничтожать врагов до того, как они в конце концов прорвут мою оборону.’. Везувий не мог не думать о своих боях в прошлом, где одна атака могла оборвать его жизнь.
Дракон взмахнул крыльями, скользя прочь, ища место, идеальное для него, чтобы завершить испытание.
(п.п.: под испытанием имеется ввиду челлендж (англ. Challenge), как по мне это не очень звучит, так что пока пусть будет так. Хотя, вы можете написать в комментариях, если вы думаете иначе…)
‘После этого боя я достаточно уверен, что смогу безопасно выполнить это испытание. Вероятно, лучше всего подойдет другая ящерица.’Везувий кружил вокруг гор, высматривая блеск, указывающий на другую ящерицу.
Спустя час он, наконец, нашел то, что искал. Большая ящерица, покрытая красивым ледяным кристаллом, сидела на утесе, высматривая любую цель для нападения. Дракон нашел место на противоположной горе и приземлился. Вокруг него не было ничего, кроме снега и камней. Он тут же открыл рот и выдохнул магму прямо себе под ноги, создав небольшую лужицу пузырящейся лавы. Небольшое облачко пара поднялось вверх, когда поблизости растаял снег. После чего Везувий закрыл глаза и стал ждать.
“Динь! Динь!” прошло совсем немного времени, прежде чем ящерица на противоположной стороне холма заметила его. Несколько копий, сформированных из магического льда, полетели к нему, создавая визжащий шум, когда они пронзали окружающий воздух с невероятной скоростью. Везувий остался стоять на том же месте, не двигаясь.
Снаряды посыпались на дракона, покрыв того льдом, который тут же растаял. Дракон остался стоять на месте, только вызывающе хлопая крыльями.
“Динь! Динь!” еще больше ледяных шипов полетело в неподвижного дракона. Везувий ухмыльнулся, показав зубы, а затем.
“Гроаар! Бл*ть!” ледяное копье влетело ему в рот, взорвалось и покрыло его льдом. Везувий выпустил небольшое количество магмы, растопив лед у него во рту.
‘Я должен перестать каждый раз ухмыляться, как идиот!’Темный дым медленно смешивался с паром, окутывая дракона густыми облаками. Ящер продолжал стрелять один залп за другим, но дракон продолжал стоять на месте, в то время как лед продолжал постоянно образовываться и таять на его теле.
Прошло пять минут, и, наконец, система зазвенела, сообщив Везувию новом сообщении.
Динь!
//
Вы получили титул: [Статуя]
Условия: Оставайтесь стоять на месте в течение пяти минут, пока вас атакует враг более высокого уровня.
Эффекты: Увеличивает защиту на 15% после тридцатисекундного нахождения на одном и том же месте.
//
Везувий хотел ухмыльнуться, но остановил себя, так как не хотел, чтобы еще рот еще раз был набит льдом. ‘Эффект не такой уж и большой, но это простой и второстепенный титул, а не основной, который я хочу здесь получить’.
“Динь! Динь!” Еще одна волна льда обрушилась на Везувия, прежде чем испариться в пар. ‘Это прискорбно... Кто бы мог подумать, что тепловой эффект моей брони и дыма будет таким сильным противником против этих ящериц? Они не могут заморозить меня, так как весь их лед просто тает.’Все больше и больше атак льда попадало на дракона, создавая вокруг того огромное облако пара, а затем они, наконец, остановились.
Динь!
//
Ты получил титул: [Мальчик Танк]
Условия: Выдержите так много ударов противника на пять уровней выше вас, чтобы у него закончилась мана.
Эффекты: защита +10; масштабирование защиты +1,1x
//
(п.п.: я минут 15 ломал голову над тем, как это перевести и у меня нет идей. В оригинале написано “A tanky boy”, в интернете ничего годного не нашел. Может в комментариях найдутся гении?)
Ледяные ящерицы считались смертельными врагами для неподготовленных или недостаточно оснащенных людей, но пока игроки получают снаряжение, способное противостоять эффекту замораживания, они могут легко отбивать дальние атаки ящериц, которые не наносят большого урона, но вызывают сильный эффект замораживания. Это, однако, изменялось в ближнем бою, где ящерицы становились еще более опасными благодаря своим мощным и быстрым магическим атакам в ближнем бою.
Везувий в последний раз посмотрел на ящерицу, которая лежала, распластавшись, на противоположной горе, прежде чем улететь, чтобы найти место для своего нового логова.
!!!!!!!(Важное п.а.: в последнее время я заметил, что качество моих глав начало падать, поскольку я продолжал заставлять себя выпускать по крайней мере две главы каждый день. Поэтому я принял трудное решение. Чаще всего я буду загружать по одной главе в день, за исключением выходных, когда я буду выпускать две главы и бонусные главы. Это было трудное решение, но я хочу, чтобы моя новелла соответствовала определенным стандартам качества, а не просто выпускать тонну некачественных глав. Пожалуйста, поймите, что я считаю, что это было правильное решение для истории. Кроме того, новые главы будет длиннее, чем старые.)
(п.п.: не знаю, интересно это кому-то, но оставлю это здесь)
Черный дракон, окутанный дымом, стоял на каменной равнине недалеко от вершины второй по высоте горы в горном Азерлийсом массиве. Вокруг свистели резкие ветра, в результате чего температура окружающей среды опускалась ниже нуля. Обычно ему было бы немного неуютно при таких температурах, но как вулканический дракон, он был ходячей печью. Перед ним был высокий каменистый утес. Он поднял когтистую лапу и ткнул в ближайший камень.
‘Качество камня приемлемое, и вид тоже хороший. В качестве бонуса, он расположен высоко, так что пройдет некоторое время, пока кто-нибудь найдет это место.’
Дракон вонзил свои когти в гору. Его когти легко вонзились в твердый камень. После чего он зачерпнул кусок каменного утеса своей передней конечностью и бросил выкопанный камень вниз с горы.
“Бах!” громкий шум эхом разнесся по горам, когда большой валун упал и разбился о камни.
Везувий снова вонзил когти в скалу, вырезая еще один кусок, и вздохнул, ‘Это займет некоторое время... К сожалению, нелегко найти достаточно большую пещеру в таком хорошем месте.’
“Бах!” Еще один камень упал с горы и разбился о скалу глубоко внизу, за ним последовал еще один.
Везувий продолжал копать, вырезая большой кусок камня, прежде чем сбросить его с горы, постепенно создавая овальную форму, похожую на вход в туннель.
Его драконьи инстинкты позволили ему легко угадать, как направить свои когти, чтобы копать более эффективно, не заставляя его новое логово рухнуть ему на голову.
Его когти вырвали еще один камень, медленно прорубая туннель в горе.
Туннель уже вырос до двух метров в глубину и диаметр, достаточно большой, чтобы Везувий мог с комфортом передвигаться.
Дракон открыл пасть и выплюнул приличный кусок лавы на стену свежевырытого туннеля. Затем он размазал лаву своим хвостом, как цемент.
Лава медленно остывала, образуя слой черного вулканического камня, который укреплял стены туннеля.
Этот процесс продолжался в течение нескольких часов. В конце концов, образовался черный туннель, ведущий вглубь горы; все его стены были покрыты черным вулканическим камнем.
Везувий открыл рот в ухмылке, но почти сразу же закрыл его, вспомнив, как в последний раз, когда он так ухмылялся, у него был полный рот льда, ‘Вход сделан, теперь я выкопаю главную комнату.
Закончив туннель для входа, Везувий начал медленно выкапывать круглую комнату, достаточно большую, чтобы ему было удобно лежать в ней.
Когда дракон, наконец, закончил свою работу и вышел из туннеля, солнце уже зашло, сменившись полной белой луной.
Все логово было полно острых и грубых выступов, так как он не позаботился о том, чтобы сгладить стены, поскольку они были недостаточно острыми, чтобы пробить его броню и чешую.
‘Все еще чего-то не хватает’. Везувий вспомнил о мешочке, наполненном золотом, который остался в его старом логове.
Он спрыгнул с горы и, расправив крылья, медленно скользя к земле. Он облетел гору и приблизился к каньону со своим старым логовом. Медленно приближаясь, он кое-что заметил.
Четверо неизвестных людей стояли перед его пещерой. Все четверо были одеты в кольчужную броню с защитными пластинами для голеней, плеч и запястий. На поясе они носили кусок ткани с символом щита с вороном на зеленом фоне. На их головах были шлем котелок.
(п.п.: речь идет про такой шлем:)
Гнев и ненависть вспыхнули внутри Везувия, ‘Как они смеют вторгаться в мое логово своими грязными ногами!’
Везувий быстро успокоился, подавив свой гнев, ‘Они определенно солдаты, но что они здесь делают?’. Дракон осторожно приземлился на вершине утеса, чтобы понаблюдать за ситуацией. Ветер вокруг него помогал ему, сдувая дым, поднимающийся от него, в противоположную сторону от солдат.
Затем еще два солдата и богато одетый мужчина, одетый в гладкую черную кожаную охотничью куртку и кожаные сапоги до колен. В руке у него был маленький мешочек.
“Там не было никакого зверя, только несколько монет...”
Взгляд дракона упал на мешочек, и ярость вырвалась из его сердца с такой силой, что он потерял всякое здравомыслие и зарычал.
Ничто в мире не могло так разозлить дракона, как кража его сокровищ. В прошлом были случаи, когда драконы разрушали целые города из-за того, что какие-то авантюристы крали из их сокровищниц, создавая ужасающую репутацию.
Солдаты в панике оглядывались, обнажая мечи и ища источник рыка.
Везувий спрыгнул со скалы, приземлившись перед солдатами. Его глаза уставились на мешочек в руке дворянина.
“Черт, это какой-то мутировавший вариант Дрейка! Быстро убейте его!” крикнул богато одетый мужчина, указывая на дракона перед собой.
Сразу же все солдаты направили свои мечи на черного дракона, окруженного дымом, их руки дрожали, поскольку они впервые видели высококлассных магических зверей. Крупные капли пота стекали по их вискам, когда они попали под воздействие огромной жары, исходящей от тела дракона.
Собрав последние остатки своей рациональности, Везувий использовал анализ на одного из солдат.
//
Результат анализа:
Имя: Рон Уиндли
Вид: Человек
Род деятельности: NPC/Солдат
Уровень: 12
Уровень опасности: слегка опасный
//
“Грааа!” прорычал Везувий на солдат, заставляя их дрожать еще больше, ‘Они просто грязные слабаки, служащие какому-то лорду из какой-то дыры с эго больше, чем его владения!’
Единственное, что помешало Везувию сжечь их - это мешочек в руке дворянина и еще один, еще больший, свисающий с его пояса.
Глаза дракона слегка засветились, когда он смотрел на большой мешочек, болтающийся перед его глазами. ‘Это должно быть достойной компенсацией за мою моральную травму’.
Темный дым исходил от черного дракона, медленно распространяясь по каньону. Один из солдат, наконец, подавил свой страх и бросился к дракону с мечом высоко поднятый над головой, готовый сразить дракона.
“Кашель!” солдат закашлялся, остановив свою атаку, когда он попал во что-то черное, его кожа сразу же покраснела от жары. Если бы он был обычным человеком с Земли, он, вероятно, уже кричал бы на земле, покрытый волдырями.
(п.п.: автор написал Земля с маленькой буквы, но я уверен, что он имел ввиду планету)
“Граааа!” разъяренный дракон открыл рот, из него потекла магма, а солдат медленно попятился.
“Вы, трусы, убейте эту тварь. Я хочу, чтобы к утру его голова висела у меня над камином!” Солдаты посмотрели на дворянина, но никто из них не бросился в атаку. Они были просто обычными солдатами. Они не были обучены сражаться с такими монстрами. Все, что они должны были делать, это сражаться с преступниками и случайными гоблинами или зверьми.
Дракон продолжал смотреть на них, не двигаясь, позволяя своему дыму медленно распространяться по всему каньону.
Солдаты и дворянин медленно отступали, чтобы не попасть в дым, который стал настолько густым, что они даже не могли видеть дракона, только ярко светящиеся следы магмы.
Внезапно, без предупреждения, дракон выскочил из дыма, оставляя за собой след, и побежал к удивленным солдатам. Они все замерли, когда зверь размером с фургон бросился на них, готовый раздавить их тела и перемолоть кости.
Несколько солдат сорвались с места и бросились к приближающемуся дракону с мечами в руках. Дракон замахнулся левой передней лапой с массивными когтями, горящими ярким пламенем, на ближайшего солдата. Тот тут же откатился с траектории когтя. Однако дракон замахнулся своим длинным хвостом на катящегося солдата, отправив его в полет к утесу.
“Треск!” звук трескающегося камня и костей донесся с той стороны, когда человек ударился о твердую поверхность каменного утеса.
[+110XP]
Оставшиеся солдаты рассредоточились, окружив дракона, их лица покраснели от жары.
“Кашель” кашель эхом разнесся по каньону, поскольку солдатам было трудно дышать в густом дыму.
Внезапно от меча одного солдата с пером на шлеме поднялся ветер. Сильный ветер сразу же рассеял весь дым по кругу вокруг солдат. Внезапно невидимая сила двинулась дальше, подавляя силу ветра, которой владел солдат. Сила ветра, хлынувшая из его меча, быстро уменьшилась, и черный дым снова потянулся к солдатам.
Глаза Везувия сверкнули, когда его план сработал, ‘Теперь, когда они отделились от дворянина, я могу сжечь их, не повредив свое драгоценное сокровище!’Дракон открыл пасть, и оттуда вырвалось еще более темное, очень горячее облако. Легкий дым был немедленно вытеснен очень горячим облаком высокого давления. Черное облако ударило по солдатам, обдав их высоким давлением и огромным жаром.
“А-а-а!” раздался болезненный крик солдат, пораженных облаком, когда по все их тело стало блестеть. Слой горячего пепла покрывал их тела, превращая в статуи. Огромная сила удара отбросила их в сторону, ударив о камни позади них.
[+130XP]
[+120XP]
Это было пирокластическое облако, вероятно, самая смертоносная часть любого вулканического взрыва. Это было темное облако, состоящее из очень горячих паров вулканов и горячего вулканического пепла. Несмотря на то, что оно даже близко не приближалось к температуре лавы, оно с лихвой компенсировало это своей скоростью и количеством. Оно могло легко добраться до городов под вулканами за минуту, взрывая все на своем пути.
У солдат за облаком были испуганные лица, хотя они не могли ничего увидеть сквозь густое облако дыма, они слышали крики своих друзей.
“К черту это! Я не буду жертвовать здесь своей жизнью!” Один из солдат повернулся и выбежал из каньона.
Дворянин посмотрел на бегущего солдата и вместо того, чтобы сделать ему выговор, тоже повернулся и побежал.
“Вы двое, выиграйте мне время, чтобы сбежать, и я щедро вознагражу ваши семьи!”
Везувий знал, что он не может оставлять в живых ни одного свидетеля, поэтому он расправил крылья, взмахнув ими, оттолкнувшись от земли, временно разгоняя густые облака вокруг себя. Он пролетел над головами ошеломленных солдат и приземлился прямо у выхода из каньона, перекрыв им единственный путь к отступлению.
Он схватил удивленного бегущего солдата своей драконьей передней лапой, поднял его с земли и раздавил, его глаза были полны безмерной ярости по отношению к ворам, которые пытались ограбить его.
“Сквош!” кровь потекла из сомкнутой конечности дракона, когда он раздавил солдата внутри нее. Он раскрыл лапу, обнажив отвратительную красную пасту с белыми кусочками костей.
[+110XP]
Дворянин упал на колени, и его начало рвать, пока он всхлипывал.
Солдат с пером на шлеме взмахнул мечом в сторону дракона вдалеке, и вокруг его клинка образовался ветер, прежде чем выстрелить острым веерообразным лезвием.
Лезвие ветра пронеслось к дракону, рассекая воздух на своем пути. Оно попала в дракона, оставив глубокую рану в черной каменной броне. Пылающая оранжевая магма немедленно потекла из трещины в броне, заполняя рану.
“Аргхх!” ярость дракона усилилась еще больше, когда он заговорил холодным, жестоким голосом, “Грязные низшие существа, как вы смеете красть у меня, а затем повреждать мои величественную броню?”
“Черт возьми, он может говорить! Это не дрейк, а вирм!” Солдат в шлеме с перьями запаниковал, его меч начал дрожать при мысли о том, что разозлил такого опасного зверя.
Над низшими драконьими видами виверн и дрейков были так называемые высшие драконьи виды, которые состояли из вирмов и наземных драконов. Самым большим отличием по сравнению с их меньшими собратьями был их интеллект. Они были уже не просто зверьми, а существами с высоким интеллектом, который превосходил даже людей. В частности, вирмы были чрезвычайно умны и обладали огромной способностью к своей врожденной драконьей магии. Однако у них были относительно слабые, маленькие и хрупкие тела, что делало их неумелыми в ближнем бою. Также были наземные драконы с чрезвычайно сильными телами, которые могли легко сокрушить своих противников просто своей физической силой. Однако они не были так талантливы в магии, как вирмы, и не могли летать, так как у них не было крыльев.
Везувий снова открыл рот, и поток раскаленной магмы вырвался из глубины его горла, устремившись к человеку в шлеме из перьев, глаза которого были полны смирения. Магма выплеснулась на двух оставшихся солдат, мгновенно убив их.
[+110XP]
[+140XP]
Везувий посмотрел на дворянина, который тут же распростерся на земле со слезами и соплями, стекающими по его красному обожженному лицу, “Пожалуйста, позволь мне жить, и я сделаю тебя богатым! Да, верно, я дам золота больше, чем ты когда-либо видел.”
Везувий с презрением посмотрел на рыдающего дворянина и потянулся к нему своим длинным когтем.
(п.п.: Вообще Вирм (англ. Wyrms) также переводят как Змей, и почти все фотки змеев, но я вроде нашел что-то похожее)
Везувий сидел на полу своего нового логова. Он не мог заснуть, размышляя о проблеме, которую сам же и вызвал. Он не был глуп и понимал, что кто-то, вероятно, будет искать дворянина, которого он убил. Он знал, что совершил ошибку, но в тот момент, когда увидел свое сокровище в руках дворянина, вся его рациональность исчезла, когда он впал в убийственную ярость.
Перед ним лежали два мешочка, наполненных монетами, и золотое кольцо с маленьким синим камнем, покрытым кровью. Везувий чувствовал себя невероятно расслабленным и удовлетворенным, глядя на свою недавно увеличенную сокровищницу. Его беспокойство сразу же уменьшилось от такого прекрасного зрелища.
‘Должен ли я ограбить какой-нибудь город?’ сердце Везувия забилось громче, когда он представил себе комнату, наполненную золотыми монетами, спрятанными где-то под городом. Он покачал головой, подавляя свои глупые мысли, ‘Это только убьет меня’.
Он посмотрел на свое задымленное логово, чувствуя, что чего-то не хватает. Было тихо, единственным звуком был вой ветра, доносившийся снаружи. Он не знал, как это происходит, но по какой-то причине он мог видеть сквозь свой собственный дым без проблем.
‘Оооо, у меня нет миньонов... Где мне их найти? Нет, мне нужно стать сильнее, если я хочу контролировать миньонов, которые чего-то стоят.’
(п.п.: надеюсь все понимают, что речь идет не про маленьких желтых существ а о любых приспешниках в целом)
Посмотрев на свою сокровищницу, он достаточно успокоился, поэтому свернулся калачиком на ней и закрыл глаза, засыпая.
POV пати БубаФета:
Фет и два члена его группы сидели за столом. Люди суетились вокруг них и просто разговаривали за своими столами. В воздухе витал запах алкоголя и жареной пищи. Молодая девушка подошла к их столику и поставила на стол три бочонка, до краев наполненные желтым пенистым пивом.
“Пожалуйста, наслаждайтесь и дайте мне знать, если вам нужно будет что-то еще.” девушка улыбнулась, прежде чем уйти.
Буба поднес бочонок ко рту и сделал глоток. Его лицо тут же дернулось, “Почему у меня такое чувство, что люди в основном пьют пиво только потому, что от них этого ожидают? Серьезно, оно кислое, и, честно говоря, неприятное на вкус.”
Его напарник гном посмотрел на него взглядом, которым можно было бы наградить чудака, “Послушай, никогда впредь не упоминай об этом, если не хочешь, чтобы тебя избили.”
“Бах!” Внезапно двери гостиницы широко распахнулись, и внутрь ворвался молодой парень в странной остроконечной шляпе и синей мантии.
“Эй, появился новый городской ивентовый квест!”
Сразу же внимание всех игроков и даже искателей приключений NPC пало на парня. Захваченный внезапным шквалом взглядов, он замер.
“Ну же, говори, в чем дело!” крикнул кто-то, заставив его наконец очнуться от оцепенения.
“Сын барона отправился на охоту в горы, но так и не вернулся! Барон назначает награду любому, кто найдет его или виновника его исчезновения!”
Все игроки немедленно встали, обрушившись на бедного парня в дверях, оставив позади Бубу и его компанию.
Буба и члены его группы посмотрели друг на друга, “Возможно ли, что это как-то связано с дрейком, на которого мы охотимся?”
“У кого-нибудь из вас есть с собой целебное зелье?” затем они повернулись к искалеченному парню, лежащему перед входом в гостиницу.
Динь!
//
Ивентовый квест активирован!
Описание: Сын барона Эриксона, Том Эриксон и его охранники исчезли на охоте!
Цели:
Найдите Тома или его труп! +50 очков ивента
Найти охранников Тома или их трупы +5 очков ивента за труп
Узнайте, что произошло +20 очков ивента
Если у исчезновения Тома есть виновник, найдите его +10 очков ивента
Если у исчезновения Тома есть виновник, убейте его или захватите в плен +50 очков ивента
Помощь в поиске +5 очков ивента
Убивайте монстров во время поиска +1 очко ивента за убитого монстра
Награды: Будут объявлены после окончания ивента.
//
(п.п.: ну вы поняли, типо Sony Erikson, у автора каждое имя отсылка)
POV Везувий:
Не ведая о ивенте, происходящем в соседнем городе, дракон открыл глаза, проснувшись. Когда он встал, то сразу заметил, что стал немного выше. Система почти сразу же подтвердила его осознание.
Динь!
//
Вы немного подросли!
Все ваши физические характеристики увеличены на 1
//
‘Это нормально, что драконы так быстро взрослеют?’ несколько мгновений размышлял Везувий, прежде чем решил проверить два новых заклинания, которые открылись после того, как его драконья магия повысилась. В его разум немедленно хлынула новая волна информации. Сам того не ведая, его глаза на мгновение вспыхнули.
Генетическая память драконов содержит огромное количество информации. Ее количество было настолько велико, что большая часть этих знаний была недоступна дракону с самого рождения, поскольку их разум не мог с этим справиться. Для этой цели по мере взросления дракона доступ к памяти осуществлялся постепенно. Все его содержимое становится доступным только после того, как дракон достигает древней стадии в своем росте.
Он потратил двадцать минут, изучая и пытаясь понять информацию, которая была внедрена в его разум. В конце концов, он дошел до того, что понял, что должны были делать его новые заклинания. Первое было относительно простое, поскольку оно было получено из заклинания, которое он использовал, чтобы покрыть свои когти стихией. Оно улучшило его, позволив ему покрыть все свое тело стихией, используя в качестве защиты.
Второе было получено из заклинания, которое позволяло ему концентрировать свою дыхательную атаку в снаряды. Новое работало по аналогичному принципу, только вместо создания снарядов он конденсировал дыхание в тонкий луч. Уменьшая площадь действия дыхания в обмен на увеличение дальности и урона на небольшой площади.
Везувий ухмыльнулся, довольный двумя новыми заклинаниями, ‘Я уже понимаю, как их принимать; теперь мне осталось только использовать свои теоретические знания о них, чтобы научиться применять их. Это должно быть легко, поскольку я уже знаю их предшественников.
POV Рандомные игроки:
Группа игроков и авантюристов сидела вокруг костра. Некоторые из них держали в руках длинную деревянную палку с насаженной на нее сосиской. Они медленно вращали палочки над огнем, поджаривая сосиски на огне.
“Шорох! Треск!” листья деревьев зашелестели от внезапного порыва ветра. Затем толстые ветви над ними затрещали, разваливаясь на части, когда чудовище, покрытое темным дымом, приземлилось, разрушая все ветви на своем пути.
Игроки немедленно подскочили, бросив свои деревянные палки и схватив оружие. Волнение было видно на их лицах, поскольку они ожидали какого-нибудь сражения после того, как потратили часы на поиски по всему лесу, лишь изредка сражаясь с животными или слабыми монстрами. Тем временем авантюристы NPC вскочили, их ноги дрожали, когда они столкнулись с таким могущественным монстром, каждое неверное движение могло означать их смерть.
“Это битва с боссом?” взволнованно крикнул один из игроков. Зверь, окутанный дымом, обладал такой властной аурой, а оранжевые огни, мерцавшие под дымом, придавали ему огромное гнетущее ощущение.
“Спокойно, смертные!” прогремел по лесу громоподобный холодный голос зверя, который звучал так, словно доносился со дна колодца, и извергся, заставив игрока закрыть рот.
“Я древний вирм Везувий, повелитель Азерлийсих гор, и я хочу знать, почему так много вас, людей, вторгается на мою территорию?”
Немногие игроки опустили оружие, но большинство из них все еще держали его направленным на вирма, так как часто даже у боссов был свой начальный диалог. Их тела были покрыты потом от огромного жара, исходящего от вирма. Жара была такой сильной, что некоторые удивлялись тому, как возможно то, что сухие листья на земле не загорелись.
Все игроки сразу же начали болтать между собой, а авантюристы NPC смотрели на них, будто на каких-то фриков.
“Это NPC, который является частью ивента?”
“Не похоже, что он хочет нападать на нас...”
Не заняло много времени, пока они не выбрали своего представителя, и вперед вышел игрок с луком и в высококачественных кожаных доспехах. Самой заметной вещью была возвышающая панковская прическа. Над его головой была светящаяся табличка с именем: ФэнтезиПанк.
Он открыл рот и заговорил, “Мы здесь в поисках пропавшего дворянина. Ты что-нибудь знаешь об этом?” игроки и авантюристы NPC продолжали смотреть на вирма, пытаясь распознать правду по его реакции.
Вирм несколько мгновений молчал, будто размышлял, выражение его лица было скрыто за окутывающим его дымом, затем он, наконец, заговорил, “Эти леса и горы, которые являются моей территорией, имеют огромные размеры. Я не могу уследить за всем, поэтому я ничего не видел...”
Игроки начали выглядеть разочарованными, когда вирм открыл рот и продолжил, “Однако более суток назад я услышал необычно громкие звуки боя. На вашем месте я бы не надеялся найти их живыми. Горы полны опасных зверей, которые только и ждут, чтобы убить людей, которые переоценили свои силы и забирались слишком глубоко в них.”
Все больше игроков опускало оружие, понимая, что это был не враждебный монстр, а скрытый ивентовый NPC. Тем не менее авантюристы все еще держали свое оружие направленным на вирма.
“Что вы делаете? Держите оружие наготове. Он может напасть на нас в любой момент.”
“Ерунда, это пассивный NPC. Он не нападет без провокации.”
Авантюристы переглянулись, не понимая странных и непонятных слов парня панка.
Однако игроки были игроками, и некоторые из них просто хотели повеселиться, не думая о последствиях. Небольшая группа игроков отделилась от остальных. Они были одеты в дешевое на вид снаряжение, очевидно, новички среди новичков. Двое из них, вооруженные массивными двуручными мечами, бросились на вирма, их мечи светились от энергии воина, текущей через них. Тем временем игрок с дешевым на вид деревянным посохом начал петь, голубая энергия собиралась на кончике его посоха.
“Что вы делаете, идиоты? Если из-за вас провалится квест, я буду лично пкшить вас, пока вы не покинете эту игру.” Парень панк накричал на них.
Было слишком поздно, когда волшебный синий снаряд вылетел из посоха заклинателя, направляясь прямо в вирма. Он вошел в дым, окружающий змея, сопровождаемый небольшим взрывом синего света. Это показало черный материал, похожий на камень, скрытый под слоями дыма.
“Ваше драконье высочество, я уверяю вас, что мы не имеем никакого отношения к этим...” прежде, чем парень панк закончил фразу, внутри дыма вспыхнул яркий оранжевый свет. Затем поток горячей магмы окатил заклинателя и двух воинов. Оставляя за собой след из бурлящей лавы.
Один из игроков тут же рассмеялся, “Такие нубы, будто они не знают, что квестовые NPC очень сильны, чтобы помешать игрокам нарушать сюжетные линии.”
Увидев мощную атаку, некоторые игроки использовали свой анализ на вирма.
//
Результат анализа:
Имя: Везувий ???
Вид: Вулканический Вирм (Древний)
Род деятельности: NPC/Повелитель Азерлийсих гор
Уровень: ???
Уровень опасности: чрезвычайно опасный
//
Громоподобный голос, наполненный убийственным намерением вирма, эхом разнесся по горам, заставив всех ближайших птиц улететь, “Вы! Вы друзья этих идиотов, которые осмелились напасть на меня, могучего древнего вирма?”
И игроки, и искатели приключений быстро покачали головами и обрушили шквал оскорблений на своих погибших товарищей.
“Они? Я даже не знаю, откуда они взялись.”
“Нет, они, вероятно, проникли в наши ряды...”
Раздался оглушительный смех вирма, “Ха-ха-ха, в таком случае я помогу вам... Я видел огненного дрейка в горах; я бы не удивился, если бы он был виновником. Найдите его и убейте за его преступления, связанные с нарушением мира в моих горах!”
Динь! Все игроки, участвующие в ивенте, сразу же получили объявление.
//
Новая цель ивента!
Исследуйте огненного дрейка, живущего в Азерлийсих горах +15 очков ивента
//
Последовало еще одно объявление.
Динь!
//
Все игроки, которые нашли подсказку о огненном дрейке, получат дополнительные 5 очков ивента в качестве награды.
//
Вирм расправил свои покрытые дымом крылья и оторвался от земли, оставляя за собой шлейф густого дыма.
Сразу же разразилась громкая перепалка, когда игроки начали что-то обсуждать друг с другом из-за неожиданного развития событий!
Везувий взмахнул крыльями и взмыл в небо, оставив игроков на земле. Он ухмыльнулся, выпустив несколько капель магмы изо рта.
Он был вполне уверен, что его игра была хороша, особенно для людей, которые понятия не имели о выражении лица дракона, и темный дым, окружавший его, определенно тоже помог. Тем не менее, он все еще понимал, что должен заставить игроков думать, что в горах действительно живет огненный дрейк. Он также уже посетил места вокруг старого логова и избавился от любых улик, которые могли бы его уличить.
‘Ну, даже если они каким-то образом узнают, что сейчас в горах нет огненного дракона, им потребуется некоторое время, особенно со свидетелями в виде трех прошлых игроков. Что ж, в худшем случае я просто купил несколько дополнительных дней безопасности.’
Самое главное, он понял, что дополнительное время, которое он получил, было драгоценным и что ему нужно было использовать его, чтобы стать как можно сильнее и сделать это быстро. А для этого ему нужно было найти подземелья. К счастью для него, в LOMM подземелья найти было относительно легко. До сих пор он хотел просто медленно повышать свой уровень, охотясь на йети в горах, но в нынешней ситуации у него не было выбора, кроме как выбрать более опасный, но более быстрый метод повышения уровня.
Он быстро взмахнул крыльями, направляясь к подземелью, которое заметил во время одного из своих полетов, но проигнорировал.
В лоре Лоринии подземелья определялись как осколки пространства и времени, которые плавали в пустоте, пока не привязывались к основному миру. Они были разных видов; некоторые были нестабильными, исчезая после первой зачистки, в то время как другие были более стабильными, существуя все время. Это были не просто темные катакомбы или другие туннели. Вместо этого они сами по себе были маленькими мирами. Даже великое историческое событие часто может вызвать осколки времени, создавая свое собственное подземелье, навсегда запечатлевшее это событие.
Перед ним расстилалась прекрасная зеленая долина, поросшая деревьями. Высокие горы окружали его со всех сторон. Однако самым заметным ориентиром была зияющая черная дыра в земле, из глубины которой пульсировал видимый поток магической энергии.
Дракон наклонился вниз, ныряя прямо в дыре. Она быстро становилась все шире и больше по мере того, как он подбирался все ближе. Наконец, его тело миновало край дыры и нырнуло прямо в нее, а секунду спустя он прошел через какую-то невидимую границу.
Мир вокруг него превратился в поток огней. Свет вскоре тоже исчез, и на смену ему пришел совершенно новый мир.
Динь!
//
Вы вошли в подземелье: Башня Тюра.
Рекомендуемый уровень: 15-20
Тип: Одноразовый
//
Дракон хлопал крыльями, паря над землей. Он мог видеть только на несколько километров в каждую сторону, а дальше была только непроницаемая чернота, ничем не заполненная. Земля вокруг него была голой и серой, без травы. По ней расходились глубокие трещины, из-за чего казалось, что дождя не было десятилетиями. Всюду, куда попадал его взгляд, были надгробия. Некоторые были новыми и красивыми, в то время как другие представляли собой просто старые потрескавшиеся камни.
Посередине возвышалась высокая башня из темно-серого камня, уходящая в черное небо. Несмотря на то, что не было видимого источника света, он мог легко сказать, что тусклый свет равномерно распространялся по подземелью.
Но наиболее заметными были орды нежити, движущиеся по бесплодным землям. С его драконьим зрением он мог легко сказать, что большинство из них были просто низшей нежитью, такой как зомби и скелеты. Тем не менее, он также заметил несколько более сильных мертвецов.
‘Если я хочу уйти, я должен зачистить это подземелье... Для меня нет пути назад’ его взгляд упал на башню, ‘Босс, скорее всего, в башне. Я оставлю его напоследок. Если я смогу поднять уровень перед боем с боссом, это будет большим подспорьем.’
Он поискал группу более слабой нежити и быстро нашел одну. Он спикировал прямо к ним.
‘Мне нужно как можно больше сохранить свой запас маны для более сильных врагов’.
Дракон приземлился прямо на группу зомби и скелетов, как огненный метеор, подмяв под себя нескольких из них.
[+10XP]
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...
‘Они просто пушечное мясо, чтобы измотать захватчиков’.
Зомби и скелеты бездумно бросались на дракона, игнорируя огромную разницу в силе. Везувий взмахнул хвостом, разбивая приближающихся скелетов и отправляя зомби в полет.
[+10XP]
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...
Несколько зомби подобрались достаточно близко, их слабые тела медленно сгорали от жара, исходящего от дракона. Они набросились на тело дракона с открытыми пастями, изо всех сил вгрызаясь в твердую, раскаленную черную броню. Их зубы раскололись, а лица сгорели до неузнаваемости. Везувий взмахнул хвостом и ударил передними лапами с острыми когтями, одновременно разрезая и сокрушая нежить. Кровь и осколки костей разлетелись в воздухе, когда огромная сила, стоящая за драконом, пожирала уже гниющие тела нежити.
[+10XP]
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...
Дракон использовал свои мощные задние лапы, как пружину, бросаясь на нежить, его бронированное тело проносилось сквозь них, сокрушая их.
[+10XP]
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...
Несколько оставшихся нежити снова бросилось на дракона без всякого страха, их глаза горели неземным голубым пламенем. Они кусались и били руками и ногами по броне, получая ожоги по всему телу.
Везувий повернулся к ним и замахнулся на них своими когтями, пронзая их насквозь. Их туловища разделились пополам, а их органы вываливались наружу. Однако нежить продолжала двигаться вперед, к дракону. Медленно ползя, используя свои руки, чтобы двигаться вперед.
Везувий нахмурился, ‘Так раздражает... Тем не менее, я должен сначала зачистить мобов, если я не хочу, чтобы меня окружили во время битвы с более сильными врагами.’
Дракон прыгнул к ползущим зомби, топча их своими массивными лапами.
“Сквош!” Массивные бронированные ноги обрушились на зомби, превратив его в кровавую кашу.
Везувий продолжал наступать, сокрушая все больше и больше нежити, создавая отвратительную лужу внутренностей, крови и костей.
Двухметровая фигура, одетая в полный черный пластинчатый доспех, медленно шла. На его шлеме были два длинных и изогнутых рога. Чистый черный изодранный плащ, спадающий с плеч рыцаря, медленно развевался на ветру. Рыцарь обнажил свой меч, покрытый тускло светящимися фиолетовыми рунами.
//
Результат анализа:
Имя: [Мини-босс] Азриэль ???
Вид: Умертвие (ЭВОЛЮЦИОНИРОВАЛ)
Род деятельности: NPC/Рыцарь Смерти
Уровень: 16
Уровень опасности: смертельный
//
Дракон, окутанный темным дымом, стоял лицом к приближающемуся рыцарю. Дракон открыл пасть, и поток пузырящейся магмы вырвался наружу, направляясь к приближающемуся рыцарю. Однако тот внезапно переместился с невероятной скоростью, превратившись в размытое пятно, переместившись на пять метров за секунду. После чего рыцарь резко затормозил, поток магмы пролетел мимо него, оставив на земле большие брызги.
‘То, что он не всегда движется с такой скоростью, означает, что его уклонение что-то расходует или имеет какую-то перезарядку.’
Везувий напряг все свои мышцы, готовясь к ближнему бою, поскольку хотел избежать боя на дальнем дистанции, который стоил бы слишком много его драгоценной маны. В то же время он снова открыл рот, выпустив еще один поток горячей магмы. На этот раз магма двинулась не к рыцарю, а к земле перед драконом. Везувий медленно повернул шею, создавая перед собой линию бурлящей горячей магмы.
Темный рыцарь остановился, руны на его мече вспыхнули ярче, чем раньше, и чистый белый морозный туман окружил его меч.
Несколько мгновений они оба просто смотрели друг на друга, наблюдая за движениями оппонента.
Затем темный рыцарь вонзил свой длинный меч в землю, и холодная энергия распространилась по окружающей почве, создавая дорожку из белого инея. Мороз вскоре достиг лавы, и громкий шипящий звук эхом разнесся по бесплодным равнинам. Рыцарь продолжал держать свой меч в земле, распространяя все больше и больше ледяной силы. Пузырящаяся оранжевая лава медленно начала остывать, образуя слой черного камня.
Дракон не стал ждать. Он бросился на рыцаря, в то время как он пытался остудить лаву. Его массивное тело пересекло лаву, разбрызгивая ее вокруг себя. Он ступил на замерзшую землю, его лапы ненадолго примерзли к земле только для того, чтобы разморозиться мгновение спустя - от тепла, исходящего из его тела. Каждый его шаг становился все труднее и труднее по мере того, как он приближался к рыцарю, делая ледяную энергию вокруг все более и более интенсивным.
Рыцарь быстро вытащил свой меч из мерзлой земли, белый иней обвился вокруг его лезвия. Когти дракона вспыхнули ярким пламенем. Он замахнулся на рыцаря передней лапой с когтями. Внезапно глаза рыцаря вспыхнули ярким неземным голубым пламенем сквозь забрало шлема. Воздух вокруг рыцаря сразу же похолодел, снежинки появились из ниоткуда.
Рыцарь замахнулся мечом на приближающиеся когти.
“Бах! Динь!” когти и меч столкнулись с огромной силой, создав небольшую ударную волну. Рыцаря отбросило на полметра назад. Однако ему все же удалось остановить массивные когти. Мороз и огонь встретились друг с другом в буре снежинок и искр, подавляя силы друг друга, поскольку они были полной противоположностью друг другу. Ни один из них не мог одолеть другого.
Внезапно темный рыцарь снова замерцал. Он вышел из стойки и двинулся с невероятной скоростью, обходя дракона слева. Он широко замахнулся мечом на боковую броню дракона. Меч разрезал черный вулканический камень, оставив глубокую и широкую рану, почти достигающую чешуи под ним. Дракон обвился вокруг себя хвостом, замахиваясь им на рыцаря. Тот застрял, вытаскивая свой меч из драконьей брони. Массивный хвост, покрытый черной броней и острым выступом, ударил рыцаря, отбросив его на несколько метров, создавая пространство между ними.
Рыцарь элегантно приземлился на ноги, его доспехи получили огромную вмятину на груди. Его грудная клетка, скорее всего, была бы раздавлена, если бы он был живым человеком. Однако, как нежити, ему не мешала такая травма.
Дракон, не давая рыцарю времени на передышку, открыл пасть и выпустил в рыцаря густую струю магмы. Тот немедленно направил свой меч, покрытый стихией льда, в сторону приближающейся лавы.
Поток лавы ударил в клинок, расколовшись на его остром краю, и потек по обе стороны от рыцаря. Капли лавы летали по воздуху, время от времени попадая на рыцаря, расплавляя небольшие пятна на его доспехах. Меч рыцаря медленно становился красным от жара. Энергия стихии льда хлынула через его лезвие, пытаясь охладить ее.
Везувий выдохся, останавливая свой натиск, открывая картину разрушения. Две длинные линии пузырящейся лавы были по обе стороны от рыцаря.
Однако, несмотря на то что рыцарь выжил, Везувий все еще ухмылялся. ‘Ах, теперь я вижу, как мне тебя победить.
Рыцарь не стал ждать ни секунды, бросившись прямо на дракона. Его меч уже остыл до своего первоначального темного цвета. Он добрался до дракона и взмахнул мечом. Дракон немедленно контратаковал, размахивая когтями и парируя удар меча. Их столкновение вызвало небольшой взрыв снежинок и искр.
Рыцарь отступил назад, чтобы создать пространство для новой атаки. Однако дракон продолжал свой натиск, прыгнув вперед и снова взмахнув когтями. Рыцарь снова взмахнул мечом, блокируя когти дракона.
Такой обмен продолжался некоторое время, пока они сражались в ближнем бою, парируя и блокируя атаки друг друга, высвобождая стихийные взрывы с каждой из своих атак.
Внезапно рыцарь снова замерцал, и дракон приготовился к удару. Рыцарь снова появился рядом с ним, его меч ударил точно в то же место, что и раньше. Дракон уже двигался в другую сторону, уменьшая силу удара. Клинок рыцаря достиг чешуи дракона, оставив шрам на ее блестящей поверхности. Элемент льда проходил сквозь нее, охлаждая плоть и жир под ней.
Уже ожидая этого, Везувий подавил неприятное ощущение холода в боку и взмахнул хвостом, подбрасывая рыцаря в воздух. Он снова приземлился на ноги, быстро стабилизировав равновесие.
Дракон предсказал все это и открыл свою пасть. Рыцарь снова приготовил свой меч, чтобы отразить поток магмы.
Однако в пасти дракона быстро вспыхнула магическая диаграмма квадратной формы, и оттуда вылетел тонкий луч магмы. Рыцарь не смог вовремя среагировать на неожиданную ситуацию, изменив положение своего клинка. Тонкий луч магмы полетел вперед, пробив дыру в забрале рыцаря.
[+320XP]
Тело рыцаря упало на землю, холодная аура вокруг него мгновенно исчезла. Внезапно перед трупом рыцаря появился маленький черный кристалл.
Дракон поднял морду к маленькому черному кристаллу, лежащему на земле. Он понюхал его, но, к его удивлению, не почувствовал никакого запаха.
Внезапно кристалл рассеялся в потоке света, который полетел к дракону, поглощаясь его телом.
Динь!
//
Обнаружена цель подземелья.
Цель: Найти три кристалла, чтобы получить доступ к последнему боссу в башне.
//
‘Так вот как это бывает’.
Поскольку подземелья считались фрагментами времени, содержащими конкретные исторические события, это означало, что для их завершения нужно было следовать хронологии этих событий. Также известных как цели подземелий в системе.
Везувий снова взмахнул крыльями, поднимая свое большое тело над землей в поисках чего-нибудь, что могло бы содержать еще один из трех кристаллов. Орды нежити несмотря на то, что их численность уменьшилась, все еще продолжали патрулировать бесплодные серые земли, усеянные надгробиями.
‘Большинство из них просто мобы. Почти нет шансов, что у них будет кристалл.’
Он заметил маленькую неприметную церковь, расположенную на краю подземелья, прямо рядом с пустотой, заполненной чернотой.
Он тут же ухмыльнулся, зная по своему обширному игровому опыту, что существует высокая вероятность присутствия там кристалла.
Он взмахнул своими массивными крыльями, пересекая равнину, усеянную нежитью. Каждый взмах его черных крыльев приближал его к цели. Он нырнул прямо вниз и приземлился перед церковью, сухая серая почва под ним потрескалась от его грубого приземления.
Все было тихо, ни одной нежити в радиусе размером с футбольное поле. Фасад церкви все еще выглядел так, будто был недавно построен, без трещин и пыли. Красивые витражные окна были целыми и невредимыми, на них были изображены давно забытые святые.
‘Это кажется немного неуместным на этой бесплодной земле. Теперь я более уверен, что это правильный путь.’
Он подошел к маленьким деревянным воротам, ведущей в церковь. Он толкнул мордой двери, чтобы они открылись.
Двери открылись без малейшего скрипа, будто их только что смазали маслом. Везувий смотрел внутрь через открытые врата.
Ряды за рядами аккуратно расставленных скамеек, на которых не было ни пылинки, заполняли большую часть пространства. На противоположной стороне церкви находился каменный алтарь. Там стояла фигура, одетая в безупречно белые одежды священника. Его лицо было скрыто за массивной книгой, покрытой золотом.
Сердце дракона забилось громче, когда он увидел красивую золотую обложку книги с орнаментом. Он хотел просто прыгнуть и забрать драгоценную книгу.
Он быстро покачал головой, подавляя свою жадность. ‘Мне нужно успокоиться. Нет никакой необходимости рисковать своей жизнью ради сокровища... Если я проживу достаточно долго, я обязательно найду еще больше сокровищ... Кроме того, я могу захватить ее после того, как убью этого священника
“Щелчок!” Священник внезапно захлопнул книгу и посмотрел в сторону входа в церковь. Открывая его иссохшее, наполовину сгнившее лицо с неземным голубым пламенем, горящим в пустых глазницах.
Везувий приготовился, напрягая мышцы, ожидая, что в него полетит святая магия.
Вопреки его ожиданию, священник не нападал. Вместо этого он схватил золотую книгу с алтаря, взяв ее в руку, почти дразня ей дракона.
Затем священник мягко улыбнулся. Однако, когда его наполовину сгнившее лицо показалось на его голове, это вызвало дрожь по всему телу дракона.
Хриплый и какой-то далекий голос донесся от священника, “Ну, что ж, похоже, ты победил свой грех.”
Везувий был сбит с толку, насторожился, ожидая какого-то обмана. Однако он не атаковал, надеясь на какую-нибудь подсказку от священника.
“Вы, драконы, всегда были жадными, и я чувствую, что ты тоже. Однако ты бросишься со своими греховными мыслями. Это поступок, требующий сильного духа.”
Затем священник упал на колени, его голос стал еще более хриплым, “Теперь убей меня, положи конец моим вечным страданиям. Сожги меня и очисти это проклятое тело от этого проклятого мира.”
Дракон стал еще более настороженным и смущенным выходками священника.
‘Возможно ли, что я выполнил какое-то условие, чтобы избежать этого мини-босса? Это было бы здорово, так как каждая частичка маны, сэкономленная для финального босса, будет полезна. Но все это слишком хорошо, чтобы быть правдой’
“Пожалуйста, я умоляю тебя! Я больше не хочу этого проклятого существования.”
Везувий больше не мог сдерживаться и заговорил, “Разве ты не должен драться со мной?”
“Почему я должен? Я видел, как ты победил свой грех, созданный дьяволом. Этого достаточно для богов, и для меня тоже. Все, чего я хочу - это покончить со своим существованием’.
‘Хм, я всегда рассматривал существование дьявола в мире LOMM как часть сеттинга, поскольку он был знаком игрокам. Создание вселенского зла, которое не нуждалось ни в каком оправдании. Но теперь, когда я знаю, что Лорения - это тоже целый мир. Возможно ли, что существует какой-то один ад для обоих миров?’ Везувий покачал головой. ‘Почему я отвлекаюсь... это то, чего добивается священник, чтобы отвлечь меня, а затем напасть.’
Холодный голос дракона, наконец, раздался после нескольких мгновений молчания. “Очень хорошо, священник, я дам тебе вечный покой. Но сначала расскажи мне, что произошло в этом месте.”
Священник несколько мгновений молчал, прежде чем заговорил, “Раньше эта долина была зеленой и пышной, полной жизни. Однако белый маг, живущий в башне, был испорчен и уничтожил долину легионами своих слуг-нежити, выкорчевав все деревья, чтобы разжечь огонь и выковать оружие для своей армии.’
Везувий усмехнулся про себя, “Это ты, Саруман?”
“Пожалуйста, я ответил на твой вопрос. А теперь освободи меня!’
Дракон кивнул, его разум болел при мысли об уничтожении золотой книги, но он также знал, что, если он действительно сможет убить мини-босса без боя, это может даже спасти ему жизнь.
Дракон открыл пасть, и пучок магмы был выпущен в сторону священника, который широко раскинул руки, словно приветствуя собственную кончину. Луч попал прямо в священника, утопив его вместе с книгой в расплавленном камне.
Высокая температура привела к тому, что окружающие деревянные скамейки загорелись.
[+340XP]
//
Теперь вы 11-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Везувий, наконец, успокоил его сердце, все еще испытывающее боль от уничтожения прекрасной книги, и маленький белый кристалл покатился к нему из магмы, после чего превратился в свет и был поглощен драконом.
Дракон бросил последний взгляд на горящую церковь и, расправив крылья, полетел к черному небу. Единственным оставшемся сооружением, которое он мог видеть, была темная башня на горизонте, но он посчитал ее местом битвы с последним боссом подземелья, поэтому проигнорировал ее.
‘Где, черт возьми, я должен найти последний кристалл...’ Он пролетел над небольшой ордой скелетов, марширующих в старых ржавых доспехах. Дракон в отчаянии открыл пасть и выпустил струю магмы. Она пронеслась сквозь ряды нежити, уничтожая их десятками.
[+20XP]
[+30XP]
[+10XP]
...
Уведомления о получении опыта заполонило поле зрения дракона.
‘Это займет некоторое время...’
Один день спустя:
Везувий провел целый день в поисках чего-нибудь, что могло бы привести к кристаллу. Однако он ничего не нашел. Единственное, что сохраняло его настроение, так это то, что он уничтожил огромное количество низшей нежити, один раз повысив уровень. Наконец он набрал одиннадцать очков способностей, поэтому решил повысить уровень одного из своих умений.
‘Я уже давно это хотел... Повышу уровень своей Драконьей Живучести. Если на меня нападет много противников, увеличенная живучесть может спасти мне жизнь. А последнее очко способностей я придержу.’(п.п.: тут он говорит просто очко, но как-то слишком двусмысленно звучит)
Везувий был более чем уверен в своей текущей силе атаки, поскольку его дыхание истинного дракона наносило огромный урон, вдобавок ко всему, оно игнорировало половину сопротивления противника. В чем он не был уверен, так это в своей живучести. Он потратил много времени, размышляя о том, что было бы лучше: повысить один раз свою драконью живучесть или пять раз свою чешую.
‘Масштабируемые способности всегда слишком хороши, чтобы их игнорировать. Они будут становиться все более и более эффективными по мере того, как я получу больше характеристик от предметов, уровней и титулов. Они являются хорошей инвестицией в будущее.’
В конечном счете, он отказался пожертвовать долгосрочной прибылью ради недальновидного увеличения своей власти.
Динь!
//
Драконья Живучесть (2 уровень) --> Драконья Живучесть (3 уровень)
//
Внезапно он заметил действительно большую кость, торчащую из земли под ним. Он тут же ухмыльнулся, ‘Наконец-то!’
Он нырнул вниз, приземлившись рядом с ней, раздавив под собой несколько слоняющихся без дела скелетов.
[+10XP]
[+10XP]
[+10XP]
Посмотрев на кость, он кое-что понял. Это была не одна большая кость, а маленькие, соединенные друг с другом. Это больше походило на длинный хвост.
Вокруг слонялось несколько скелетов, но дракон не обращал на них внимания, поскольку в таком малом количестве они не представляли для него опасности. Вместо этого дракон медленно подошел к костяному хвосту, открыл свою большую пасть, наполненную массивными клыками, и укусил его.
“Треск!” его зубы раздробили кости, откусив кусок от хвоста.
Внезапно земля вокруг хвоста поднялась вверх, и из серой почвы поднялся массивный костяной зверь. Сначала из земли поднялся гигантский череп, похожий на череп динозавра, все еще покрытый серой почвой. В его глазницах горело большое голубое пламя. Затем из земли вынырнули две костистые конструкции крыльев. И, наконец, массивное скелетообразное туловище какого-то драконьего зверя всплыло над серой землей. Он стоял на четырех огромных костяных лапах, заканчивающихся острыми когтями. Весь скелет был абсолютно белым, несмотря на то что он был покрыт землей кто знает сколько времени. Весь скелет зверя был по меньшей мере в два раза больше Везувия, хотя у него не было мышц.
Везувий немедленно использовал анализ на скелета.
Динь!
//
Результат анализа:
Вид: [Мини-босс] Молодой Огненный Дрейк (Нежить - Скелет)
Уровень: 13
Уровень опасности: опасный
//
Динь!
//
Иерархическое подавление активировано, ваш враг будет ослаблен!
//
(п.п.: автор пишет “young adult”, что дословно можно перевести как молодой взрослый… В русском языке нет аналога этому возрасту, ну или я его не нашел. Кому интересно почитать про это, вот ссылка:
https://mel.fm/blog/anastasiya-zelenova1/56810-kto-takiye-uoung-adults-ipochemu-nelzya-skazat-prosto-podrostki
А я буду писать просто молодой, кому какая разница насколько он молод…)
Несмотря на то, что это был всего лишь дрейк, дракон чувствовал огромную потребность убить нежить, чтобы освободить представителя драконьего вида от такой позорной формы существования. Однако он не испытывал гнева к нежити, только жалость.
Дрейк взмахнул костяными крыльями, медленно отрываясь от земли, бросая вызов всем законам физики.
Везувий с жалостью посмотрел на своего меньшего собрата, но внутренне он чувствовал себя счастливым, ‘Это подарок небес, я, возможно, смогу использовать этого скелета, чтобы обмануть игроков. Кроме того, его приписывают к огню, стихии, к которой я должен быть невосприимчив.’
Дрейк открыл челюсти черепа, и призрачное голубое пламя вырвалось из его глубины, устремляясь к дракону, покрытому темным дымом.
‘Дерьмо... Как я мог забыть об этом.’
Дракон взмахнул собственными крыльями, отрываясь от земли как раз вовремя, избегая большей части синего потока пламени. Тем не менее, часть голубого пламени попало на него, рассеивая дым вокруг и сжигая его вулканическую броню. Он не чувствовал жара от пламени, поскольку его родство нивелировало его; однако неприятное и неописуемое чувство распространилось по его телу. Оно казалось испорченным и неестественным. Затем мощная жизненная сила вырвалась из его драконьего сердца, выталкивая неестественную энергию, которая бросала вызов как жизни, так и смерти.
‘Конечно, его пламя испорчено элементом смерти.’
Дракон бросился на скелет дрейка, его когти были готовы раздавить его кости. Он добрался до дрейка всего за несколько мгновений, врезавшись в его тело, отправив нежить дрейка на землю. Облако серого грунта поднялось вверх, когда скелет после приземления образовал небольшой разлом.
“Треск!”
Воспользовавшись своим шансом, Везувий приземлился на дрейка, сломав ему несколько костей силой своего удара. Он открыл пасть и укусил дрейка в шею, вгрызаясь в толстую кость.
Дрейк начал метаться, пытаясь избавиться от дракона на спине. Однако дракон вонзил свои когти в кости дрейка и держался за его спину, медленно разрушая позвоночник селезня.
“Щелк!” Наконец, позвоночник дрейка сломался, и массивный скелет обмяк, а голубое пламя в его глазах погасло.
“Динь!” маленький красный кристалл появился из ниоткуда и приземлился на серую почву.
‘Это было слишком просто... Это даже было похоже на чит.’
В мире LOMM магические существа, такие как демоны, ангелы и драконы, имели чрезвычайно строгую иерархию, которая соблюдалась на всех уровнях. Например, демоны ранга барона были вынуждены подчиняться приказам графа демонов, и в случае, если они решат сражаться против превосходящего по рангу, они будут значительно ослаблены.
Красный кристалл превратился в свет, поглощенный драконом.
Динь!
//
Цель подземелья выполнена.
Последний босс пробудился.
//
Вся земля задрожала, после чего на вершине башни вспыхнул пурпурный маяк, устремившийся в черное, как смоль, небо. Везувий тут же повернул голову в сторону башни. На вершине башни стояла маленькая гуманоидная фигура, одетая в черную мантию с золотой вышивкой. Фигура держала в правой руке длинный медный посох с фиолетовым кристаллом на конце и фиолетовый стеклянный шар в левой руке. Вся оставшаяся нежить на бесплодной равнине перестала двигаться, прежде чем их глаза стали фиолетовыми. Их тела двигались синхронно, когда они повернулись к башне и начали маршировать.
Дракон посмотрел на скелет дрейка и влетел, поднимая порывы серой пыли, махая крыльями. Он понятия не имел, с какой целью нежить двигалась к башне, но знал, что будет лучше, если он доберется туда первым.
Дракон летел так быстро, как только мог, ветер толкал его вперед, помогая обгонять марширующую нежить.
Фигура на вершине башни повернулась к дракону и подняла посох в воздух. Огромное количество магической энергии начало двигаться к башне. Четыре, выступа похожие на рога, во всех четырех углах башни вспыхнули фиолетовым светом. Пурпурные руны на их поверхности медленно загорались фиолетовым светом. Толстые сиреневые лучи исходили из рогов, собираясь на кончике посоха мага, медленно превращаясь в форму гигантской фиолетовой стрелы.
(п.п.: автор видимо ничего кроме фиолетово цвета не знает, я поменял в пару местах, чтобы хоть немного читаемо было… Заранее извиняюсь, если вас оскорбляет то, что я использую абсолютно те же разные цвета как один фиолетовый.)
В то же время внутри пасти дракона образовался магический круг, и внутри медленно начала расти сфера магмы.
Оба заклинания быстро увеличиваться, в то время как дракон продолжал приближаться к башне. Он выпустил свое заклинание, послав большую сферу вращающейся магмы в сторону мага на башне.
Маг поспешно отреагировал, выпустив свое собственное заклинание. Гигантская фиолетовая стрела быстро пролетела и столкнулась со сферой магмы, поглотив ее. Сфера магмы погрузилась в густую фиолетовую энергию, исчезнув без каких-либо следов.
Везувий быстро вложил двадцать своих очков характеристик в ловкость и наклонил крылья, делая резкий поворот. Фиолетовая стрела пролетела мимо него, содержащаяся в ней отрицательная энергия прожгла броню дракона, образовав трещину, заполненную фиолетовым светом.
“Грааа!” дракон зарычал от боли и открыл пасть, внутри быстро сформировался еще один магический круг.
Дракон выплюнул сферу магмы поменьше, которая направилась прямо к магу, у которого не было времени вызвать еще одну фиолетовую стрелу. Злоупотребляя своей драконьей магией, чтобы опередить мага.
Маг взмахнул посохом, и четыре рога на вершине башни снова вспыхнули. Пурпурный полупрозрачный купол появился между ними, закрывая верхушку башни.
“Бах!” магматический шар взорвался на поверхности купола, посылая рябь по его поверхности и разбрызгивая лаву повсюду.
Через несколько мгновений лава с шипением потекла вниз и исчезла. Купол исчез, и маг снова взмахнул своим посохом, заставив все четыре рога снова засветиться другим узором.
Четыре сферы фиолетовой энергии быстро сформировались на кончиках каждого рога и устремились к приближающемуся дракону, оставляя за собой пурпурный след.
Везувий нахмурился и резко повернул. Однако фиолетовые сферы скорректировали свою траекторию, продолжая двигаться навстречу дракону. Везувий быстро добавил двадцать очков характеристик к защите и мысленно приготовился к предстоящей боли.
Четыре шара смерти попали в дракона, взорвавшись, как пурпурный фейерверк. Разбивая куски вулканического камня, защищающего дракона, и оставляя вмятины на блестящей чешуе под ним. Фиолетовая энергия смерти распространилась по чешуйкам и начала медленно разрушать их. Невероятная боль пронзила тело дракона, когда испорченная энергия просочилась в тело дракона, сражаясь с жизненной силой, исходящей из сердца дракона.
Везувий стиснул зубы и нырнул вниз, когда он, наконец, сократил расстояние до башни настолько, чтобы войти в слепую зону, которая была вне досягаемости магической бомбардировки.
Дракон летел близко к земле, теряя и набирая высоту, пока его тело боролось с текущей через него энергией смерти, по пути разрезая несколько нежити, пока он, наконец, не достиг основания башни и не приземлился. Его ноги ослабли от энергии смерти, и ужасная боль продолжала пронзать его мышцы. После чего он равномерно распределил оставшиеся очки между живучестью и выносливостью, чтобы помочь себе в борьбе с магией смерти, вызывающей хаос в его теле.
Он огляделся, увидев орду нежити со светящимися фиолетовыми глазами, приближающуюся к башне с каждой стороны.
‘Разумным было бы подняться на башню раньше нежити, чтобы сохранить свою ману для битвы с боссом...’ Затем он ухмыльнулся, хотя ему было очень больно, ‘Однако, у меня есть идея получше’.
Он открыл рот, и поток магмы, сопровождаемый ярким пламенем, ударил в стену, разбрызгиваясь и обжигая ее гладкую поверхность.
Дракон закрыл рот, и его ухмылка исчезла. Поверхность башни лишь слегка покраснела от жара, но не было никаких признаков того, что она расплавилась или получила какие-либо повреждения. Гладкий темный камень оставался невредим.
После чего он замахнулся когтями на стену. Его когти высекали искры, безвредно проскользив по твердым и гладким камням, из которых была сделана башня.
Везувий почувствовал отчаяние от силы мага, поддерживаемого его башней.
Общеизвестно, что маги сильны, но по-настоящему опасными они становятся только тогда, когда им дают время подготовиться, поскольку они могут подготовить магический инструмент практически к любой ситуации.
Дракон посмотрел на серую землю, и его глаза слегка загорелись, когда ему пришла в голову другая идея.
‘Однако с ней придется подождать... Перед этим я должен решить другую проблему’ Он посмотрел на орду приближающейся нежити.
‘К счастью, я сократил их количество. В противном случае это было бы гораздо большей проблемой.’
Нежить образовала круг вокруг башни и остановилась.
Орда нежити образовала круг вокруг башни. Их глаза вспыхнули еще ярче, после чего нежить начала рычать и трещать своими костями. Нежить медленно повернула свои горящие глазницы к дракону, стоящему под башней.
Внезапно из башни вырвалась волна фиолетовой энергии, пронесшаяся по окрестностям и поднявшая облака серой пыли. Часть фиолетовой энергии осталась, задерживаясь вокруг зубов и рук нежити, многократно увеличивая их атакующую мощь.
‘Дерьмо!’ Дракон уже знал, насколько ужасны последствия фиолетовой энергии для жизни. Он медленно попятился, отступая ближе к башне, убедившись, что его спина уткнулась в холодный камене башни.
‘К счастью, большинство из них должны уметь атаковать только в ближнем бою, так что в воздухе меня не должны достать. К сожалению, мой радиус маневрирования сильно ограничен магом на крыше башни. Поэтому я не могу использовать тактику бей-беги, медленно уничтожая нежить. Мне придется сжечь их дотла, потратив много маны. Но если мой план сработает, мне не понадобится много маны, чтобы победить босса. Так что это лучше, чем рисковать еще большим количеством энергии смерти, проникающей в мое тело.’ Везувий быстро проанализировал ситуацию, в которой он оказался.
Воздействие элемента смерти считалось чрезвычайно опасным для любого живого существа. Она напрямую убивает клетки в организме и уменьшает продолжительность жизни пораженного. К счастью для Везувия, драконы были подобны бесконечному фонтану жизненной энергии, дающей им бесконечную продолжительность жизни и неограниченный потенциал роста. Эта жизненная энергия драконов также была очень эффективна в борьбе с энергий смерти, что делало драконов одними из немногих существ, которые могли пережить ее воздействие без каких-либо необратимых ущерба.
Дракон открыл пасть, полную острых зубов, и выпустил поток ярко светящейся магмы. Поток прошел сквозь ряды нежити, превращая их тела в пепел. Везувий продолжал поворачивать свою шею, извергая непрерывный поток магмы.
[+10XP]
[+20XP]
...
Магма создала преграду, отделяющую часть нежити от него.
Будто это было сигналом, вся нежить перестала рычать и бросилась к нему похожим на дракона цунами из гниющих тел. Они ползли по другой нежити, толкая друг друга, не заботясь о своих повреждения.
Дракон взмахнул крыльями, поднимаясь на несколько метров в воздух, заставляя темный дым кружиться вокруг него, удостоверяясь, что он все еще находится в слепой зоне вне досягаемости мага.
Он снова открыл рот, выпуская еще один поток магмы в сторону приближающейся нежити, сжигая их все больше, их слабые и уже прогнившие тела превращались в пепел.
[+20XP]
[+10XP]
...
Нежить продолжала продвигаться вперед, как неудержимая волна, используя собственные тела в качестве ступенек, пересекая участки лавы, усеявшие серую почву.
[+10XP]
[+10XP]
...
Густые потоки магмы продолжали лететь по полю боя, сжигая нежить пачками. Тем не менее, они продолжали бесстрашно продвигаться вперед, пока не достигли места под драконом и не начали наваливаться друг на друга, образуя пирамиду из своих собственных тел. Их руки, покрытые энергией смерти, махали в воздухе, пытаясь дотянуться до дракона.
Дракон снова открыл пасть. Однако на этот раз вырвалась мощная волна черного очень горячего дыма. Отправляя нежить на пирамиде вниз, сжигая и разрушая их тела.
[+20XP]
[+10XP]
...
Мощная ударная волна заставила нежить временно остановиться, прежде чем они снова начали давить с новой яростью.
Везувий взмахнул своим длинным хвостом, отправив в полет нескольких нежити под ним, в то время как он начал вдыхать воздух, чтобы начать новую атаку.
Пирамида нежити продолжала расти, почти достигая покрытого дымом дракона над ними. Дракон захлопал крыльями, его тело немного утомилось от энергии смерти в нем. Он кружил вокруг башни, в то время как во рту у него вспыхнул магический круг, и внутри начала расти сфера, сочетающая огонь и магму.
Наконец, он выпустил заклинание, и огромная сфера огня и магмы полетела к пирамиде нежити, взорвавшись прямо около нее. Пламя и магма распространились по пирамиде, сжигая нежить в большом количестве. Следующая ударная волна отправила горящие останки нежити в полет.
[+10 XP]
[+10 XP]
...
Орда нежити быстро переместилась, побежав как обезумевшая к новому местоположению дракона, давя своих раненых соотечественников ногами.
Везувий бросил короткий взгляд на вершину башни, ‘Почему он не атакует? Он мог бы подойти к краю и выпустить в меня несколько снарядов... Они были бы намного слабее без поддержки башни, но... Ах, когда я думаю об этом сейчас, для босса было бы довольно рискованно просто подходить к краю, не зная, что его может ожидать.’
Ненасытная орда нежити продолжала двигаться к дракону. Он открыл рот и выпустил еще один поток магмы, распространяя огненный ад по полю боя, сжигая еще больше нежити.
[+20XP]
[+10XP]
...
Везувий посмотрел на медленно уменьшающееся, но все еще большое количество нежити. ‘Это займет некоторое время... Теперь я определенно рад, что убил большинство из них до того, как нашел последний кристалл; в противном случае это было бы гораздо проблематичней... Я ненавижу нежить. С ними так неприятно сражаться.’
Самым раздражающим в нежити был их моральный дух. Они всегда продолжали сражаться, пока не останется последний выживший.
Нежить уже проникла под дракона и начала формировать еще одну пирамиду из тел, воя и размахивая своими светящимися фиолетовым руками, и стуча своими гнилыми сияющими пурпурными зубами. Они неустанно стремились к своей цели.
Еще одно массивное облако черного дыма ударило по пирамиде нежити, ударная волна и жар заставили ее рухнуть.
[+10XP]
[+10XP]
...
Нежить проигнорировала своих сожженных товарищей и возобновила атаку, без перерыва образуя еще одну массу тел.
Везувий вздохнул, глядя на свой уменьшающийся запас маны, ‘Это займет некоторое время.’
Серая почва в большом радиусе вокруг башни была усеяна пеплом, а также сожженными или раздробленными телами зомби и скелетов. Повсюду стоял отвратительный запах гнили и горелой плоти.
Посреди всего этого стоял черный дракон, окруженный дымом. Он был спокоен, не издавая ни звука; его твердая вулканическая броня была потрескавшейся по всей поверхности. Его мышцы болели так как энергия смерти проникала в его тело, ведя борьбу с жизненной силой. После долгой битвы с ордой нежити его мана упала до минимума, а его крылья чрезвычайно болели после долгих непрерывных взмахов. Его единственной спасением было то, что он поднял уровень во время долгого боя, восстановив часть своего MP и HP.
‘По крайней мере, я наконец-то могу осуществить свой план.’
Везувий посмотрел на выжженную землю под собой и вонзил в нее когти, легко вскопав большой кусок. Он отбросил землю из ямы за спину.
‘Это слишком медленно...’ Везувий понял, что это был не самый лучший способ капания, поскольку он вспомнил, как животные выкапывали свои норы. Он согнул когти и начал царапать сухую почву перед собой, посылая землю из ямы назад. Он без передышки копал землю когтями, позади быстро росла небольшая кучка земли. Если бы кто-нибудь увидел его, то узнал бы в этом стиле собак, выкапывающих ямы на задних дворах. Однако он был намного быстрее, так как у него были гораздо более острые и большие когти, которые легко удаляли большое количество грязи с каждым своим движением.
Он продолжал копать, грязь летела ему за спину, а туннель перед ним рос. Хвост дракона шевельнулся и смахнул кучу грязи, которая скопилась позади него.
Увидев, что он может легко вскопать в земле вокруг башни, дракон открыл рот, ухмыляясь. Однако он тут же пожалел об этом, так как грязь полетела прямо в его открытый рот.
‘Черт, мне действительно нужно перестать ухмыляться, как идиот... Это второй раз, когда мой рот набит каким-то дерьмом.’ он быстро выплюнул грязь и магму изо рта.
Дракон все еще был счастлив, ‘Если я не смогу разрушить саму башню, я проложу туннель под ней, разрушив ее фундамент и заставив ее упасть. Я не могу дождаться, чтобы увидеть, как отреагирует босс после того, как его башня рухнет.’
Несколько часов спустя:
Перед входом в темный туннель громоздились кучи серой грязи. Клубы темного дыма продолжали выходить из него и распространяться по серой равнине. Кроме того, с западной стороны башни была вырыта большая и глубокая траншея.
Дракон, покрытый серой землей, выполз из широкого туннеля.
Вся половина башни была прорыта сетью туннелей, которые были расположены в виде паутины, каждый туннель изгибался вокруг толстых столбов грунта.
Дракон закашлялся лавой и грязью, вылетевшими у него изо рта.
‘Этого должно быть достаточно’. Дракон бросил последний взгляд на свою работу и открыл рот. Поток яркого интенсивного пламени вырвался наружу, войдя в сеть туннелей через вход. Температура внутри туннеля продолжала быстро повышаться, и тогда это случилось.
Земляные столбы сломались от высокой температуры, которая разрушила их структуру с громким шумом, после чего вся западная сторона башни затонула. Башню начало клонить к западу, и дракон быстро захлопал крыльями, убираясь с ее пути. На западной стороне башни была огромная траншея, так что не было никакого препятствия, который мог бы предотвратить дальнейший наклон башни.
Башня наклонялась все больше и больше, пока, наконец, не достигла предела, и не потеряла равновесие, падая на запад, как кусочек домино. Невероятно громкий звук удара чего-то тяжелого о землю эхом разнесся по всей равнине, и поднялись огромные облака серой пыли, покрыв все обломки башни.
Везувий смотрел на разрушение башни с огромной ухмылкой, приклеенной к его драконьему лицу.
Однако через несколько мгновений его улыбка исчезла, ‘Нет XP? Это означает, что босс все еще жив.’
Через некоторое время облака пыли улеглись, открыв башню. Базовая конструкция башни была цела и лежала на земле. Магические рога на крыше башни были треснуты и сломаны, так как они были сделаны из более мягкого магического проводящего материала. Не было никаких признаков присутствия босса.
‘По крайней мере, победить его должно быть намного легче без поддержки магической формации на вершине его башни.’
Что-то шевельнулось слева от дракона. Дракон рефлекторно прыгнул вперед, используя свои мощные задние лапы.
Всего мгновение спустя вспышка фиолетовой энергии ударила в его прежнее местоположение и взорвалась, выпустив небольшую ударную волну.
Фигура босса, облаченного в свое темное одеяние, которое теперь было изодрано в клочья, стояла на небольшом земляном холме. У его посоха не хватало верхней половины, в то время как босс опирался на оставшуюся нижнюю часть, используя ее для своей поддержки. Пурпурная дымка продолжала медленно вытекать из его тела, будто кровь.
‘Он определенно получил значительный урон’.
Дракон поднялся в небо, открыл пасть и выпустил в босса струю магмы. Перед боссом вырос мерцающий фиолетовый прозрачный барьер. Поток магмы ударил в него, соскользнув с его поверхности. Однако поток не прекращался и все больше и больше магмы продолжало выливаться из пасти дракона и ударяться о барьер.
Внезапно раздался звук, похожий на бьющееся стекло, и барьер распался на части, его поверхность превратилась в сотни осколков, которые медленно рассеялись в воздухе.
Магма продолжала двигаться вперед, окутывая босса горячим расплавленным камнем. Жара была такой сильной, что окружающая серая почва тоже начала таять. Вокруг босса быстро выросло небольшое озеро лавы.
[+540XP]
Динь!
//
Вы успешно зачистили подземелье: Башня Тюра
Награда: 1500XP; 2 X Серебряная Таинственная Шкатулка; 3 X Бронзовая Таинственная Шкатулка
MP и HP полностью восстановлены
Все отрицательные воздействия удалены
Портал из подземелья открыт!
//
Динь!
//
Теперь вы 14-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Перед драконом появился сферический диск фиолетового цвета. Его поверхность кружилась, как водоворот. Свет разливался наружу, и воздух вокруг него заметно вибрировал, создавая приятный жужжащий звук.
Везувий посмотрел на портал, но не вошел внутрь. Вместо этого он расправил крылья и полетел в направлении мертвого дрейка. Поднимаясь все выше и выше, он заметил изменения, происходящие с маленьким миром.
Черная пустота, окружающая подземелье, медленно распространялась, поглощая границы мира. Каждую секунду кусочек мира отрывался и уносился во тьму. Кроме того, невидимый источник света слабел, постепенно делая мир темнее.
‘У меня мало времени!’ Везувий захлопал крыльями, увеличивая скорость. Вскоре он добрался до скелета дрейка, который все еще лежал на земле нетронутым.
Скелет был по меньшей мере в два раза больше Везувия, что заставило его сказать, ‘Я не cмогу взять его полностью.’.
Дракон пролетел над черепом, который был отделен от остальной части скелета, и схватил его всеми четырьмя лапами. К счастью, кости дракона были сделаны из магического материала, что делало их очень легкими, чтобы помочь драконам летать, сохраняя при этом их прочность.
Дракон летел так быстро, как только мог, массивный череп болтался под ним. Снизу дул ветер, поднимая тяжелый череп и существенно уменьшая усилия, необходимые для его переноски. Тем временем мир начал разрушаться быстрее, от него отделялись куски все большие и большие. Источник света уже настолько потускнел, что все выглядело будто наступила ночью.
Когда Везувий достиг портала, мир уже был без света, все погрузилось во тьму. Остался только фиолетовый свет, исходящий из портала. К счастью, драконам не нужен был свет, чтобы видеть.
Дракон бросил последний взгляд на мир, когда огромная трещина расколола тот пополам. От громкого рвущегося звука по спине дракона пробежали мурашки, после чего он вошел в портал вместе с черепом.
Темный мир исчез, когда он появился посреди поляны, окруженный деревьями со всех сторон. В небе сияло солнце, и вокруг дул легкий ветерок.
Несмотря на то, что его раны зажили, Везувий все еще хотел немного отдохнуть, поскольку его ментальное истощение осталось, поэтому он полетел к своему логову в горах, неся под собой массивный череп.
Некоторое время спустя:
Дракон лежал, свернувшись калачиком, поверх двух мешочков и кольца. Рядом с ним лежал большой череп дрейка. Все было покрыто густым серым дымом, а температура воздуха была настолько высокой, что обычные люди получили бы ожоги, просто войдя внутрь.
(п.п.: почему дым из черного стал серым я не понимаю, может он заболел?)
Глаза дракона алчно сверкнули, ‘У меня есть несколько таинственных шкатулок; давай их откроем!’
Везувий выбрал три бронзовых и открыл их.
Динь!
//
Открыто: 3 X Бронзовая Таинственная шкатулка
Награды: 100 золотых монет; Зачарованное оружие: [Калечащий меч]; 3 X Зачарованное Зелье Мышц Тюра.
//
Внезапно из ниоткуда посыпались золотые монеты, которые, покачиваясь, падали на горячий черный камень. Затем короткий меч, усеянный зверски выглядящим крюкообразным выступом вдоль лезвия, и во вспышке света появились три бутылки, наполненные серой жидкостью, и опустились перед драконом.
Сердце дракона начало биться быстрее, наблюдая, как золотые монеты катятся по полу, и прекрасный запах золота наполнил воздух. Его глаза почти сияли от счастья. Затем он посмотрел на три бутылки, и игрок внутри него стал счастливым. Он сразу же применил к ним анализ, просто чтобы убедиться.
//
Результат анализа:
Название: Зачарованное Зелье Мышц ТюраКатегория: Зачарованный Препарат для Тела
Класс: D
Уровень предмета: 15
Эффекты: +5 к силе, +2 к ловкости, +2 к живучести, +1 к выносливости при первом употреблении.
//
Эфирная голубая рука появилась из воздуха и осторожно схватила одну из бутылок. Дракон открыл пасть, и рука бросила бутылку внутрь. Горячая магма внутри его рта, ничуть не повредила бутылку. Дракон закрыл пасть, раздавил колбу и проглотил ее всю. Теплое чувство сразу же распространилось по его животу. Затем шокирующая боль, похожая на ту, если бы его кровь была заменена кислотой, распространилась по его телу. Дракон стиснул зубы, издав громкий скрежещущий звук. Однако он не двигался, так как это было гораздо менее интенсивно, чем воздействие энергии смерти.
Динь!
//
Ваши характеристики увеличены: +5 к силе, +2 к ловкости, +2 к живучести, +1 к выносливости
//
Затем он посмотрел на уродливый меч, ‘Какого черта? Я даже не умею пользоваться мечом. Может быть, я смогу использовать его вместе с остальными зельями, чтобы манипулировать игроками.’ Он даже не потрудился проанализировать его, поскольку мог определить его эффекты и уровень только по названию и внешнему виду, как опытный игрок LOMM.
Волшебная рука быстро переместилась и осторожно переместила меч и оставшиеся зелья в угол, чтобы Везувий случайно не раздавил их.
Динь!
//
Открыто: 2 X Серебряная Таинственная Шкатулка
Награды: Магическое хранилище: [Маленький Мешочек для Хранения]; Уникальный магический аксессуар: [Амулет Тюра]
//
Перед ним появился мешочек из блестящей черной кожи вместе с серебряной цепочкой, на которой свисал массивный белый драгоценный камень в ободке из белого золота.
От обоих предметов исходил невероятно сильный и расслабляющий аромат. В носу дракона защекотало, и он чуть не застонал от удовольствия. Он приблизил к ним морду и глубоко вдохнул, наслаждаясь ароматом, ‘Вау, пахнет даже лучше, чем золото’.
Он покачал головой и использовал анализ на амулете.
//
Результат анализа:
Название: Амулет Тюра
Категория: Уникальный Магический Аксессуар
Класс: A
Уровень предмета: 20
Эффекты: +20% магического урона; +15% увеличение регенерации маны; Может сформировать защитный барьер из магической энергии один раз в 24 часа (Стихийное родство барьера зависит от родства пользователя)
//
‘Это определенно достойно того, чтобы называться уникальным предметом, даже несмотря на то, что оно низкого уровня.’ Амулет засветился и снова появился, свисая с того места, где длинная шея дракона соединялась с его туловищем.
Затем он посмотрел на маленький мешочек, даже не потрудившись проверить его характеристики, поскольку уже знал, что это магическое хранилище вместимостью в один кубический метр.
‘Это будет полезно...’ Везувий удовлетворенно закрыл глаза и наконец заснул.
POV пати БубаФета:
Трое игроков стояли посреди сожженного поселения гоблинов. Сквозь пепел уже начала пробиваться молодая трава, а запах горелого мяса давным-давно исчез.
Более двух дней назад появился древний вирм, и все игроки, участвующие в ивенте, получили новый квест. Однако Буба и его группа быстро заметили, что у них он немного отличается.
//
Ивентовый квест
Цель: Исследовать места, которые посещал дрейк.
Награда: +5 очков ивента
//
“Мы должны разделиться, чтобы охватить больше территории” сказала Лили, глядя на большие участки сожженной земли.
Буба, и толстый карлик кивнули, и все трое разошлись в разные стороны. Они понятия не имели, что ищут, поэтому было проблематично заставлять их смотреть на каждую мелочь.
Когда Буба шел по пеплу, он заметил что-то блестящее в пепле. Он подошел посмотреть поближе. Это была большая блестящая красная чешуя с зеленым блеском, наполовину засыпанная пеплом на земле.
“Эй! Кажется, я что-то нашел!”
Двое его товарищей тут же бросились к нему. Тем временем Буба использовал анализ на чешуе.
Динь!
//
Результат анализа:
Название: Чешуя очень молодого истинного дракона
Тип: Предмет для крафта/Квестовый предмет
Класс: S
//
Рот Бубы широко раскрылся, прежде чем на его лице появилась самодовольная улыбка. Двое его товарищей уже добрались до него, глядя на красную чешую. Вскоре у них тоже отвисла челюсть после того, как они использовали на ней анализ.
“Вау, мои особый методы поиска действительно самый лучший... За эти дни я нашел так много подсказок.”
Все трое сразу же получили уведомление о том, что их квест был обновлен.
Динь!
//
Обновлен ивентовый квест
Цель: Объявите о своей находке!
Альтернативная цель 1: Найдите больше информации самостоятельно
Альтернативная цель 2: Сразитесь с древним змеем.
//
“Пошли в город! Мы будем богаты, если на этой горе действительно есть истинный дракон!” Карлик закричал в абсолютном возбуждении. И Буба, и гном немедленно побежали в направлении города.
“Стойте, придурки!” Оба они остановились так резко, что гном упал и покатился по пеплу. Карлик вскочил на ноги, похлопывая себя, чтобы избавиться от покрывавшего его пепла.
“Что, почему?” Буба не мог удержаться, чтобы не спросить с вопросительным выражением на лице.
Эльфийская волшебница не удержалась и начала массировать виски “Как ты думаешь, что произойдет, если мы объявим, что где-то в этих горах есть истинный дракон? Крупные гильдии немедленно примчались бы сюда, забирая большую часть прибыли себе, оставляя нам в лучшем случае лишь несколько крох, а в худшем - убивая нас и забирая все.”
“Ох, Лили, я люблю тебя. Ты - разум для моих мускулов. В таком случае, что нам делать?”
Ее губы изогнулись в кривой улыбке, “Мы встретимся лицом к лицу с этим вирмом и посмотрим, что другая сторона может нам предложить...”
Буба даже не дал ей закончить, оживившись, “Да, и это, вероятно, приведет нас дальше в уникальной квестовой линии, которую мы нашли с помощью моей стратегии.”
ФатХаммер, которому удалось испытать большие из них, присоединился к ним, “Где мы найдем этого вирма? В последний раз, когда мы приблизились к горам, где он живет, нас уничтожили, и только Фет выжил благодаря своей безумной удаче.’
Буба посмотрел на виднеющееся небо, поскольку там не было листьев, которые могли бы заслонить его, так как они сгорели во время нападения дрейка на поселение, и крикнул, “Эй, вы могли бы, пожалуйста, приземлиться здесь!”
Двое его спутников посмотрели туда, куда смотрел их друг. Вирм, окруженный облаками темного дыма, летела над лесом.
“Что… эта удача слишком велика, чтобы быть нормальной...” тихо пробормотал гном, не веря в удачу своего друга.
Лили молчала, размышляя, пытаясь соединить все точки воедино и понять, что здесь происходит.
POV Везувий:
Дракон летел над густым лесом в поисках какой-нибудь еды. В лесу были игроки, но в текущей ситуации это не было проблемой, поэтому он проигнорировал их.
Без всякого предупреждения знакомый голос громко крикнул из леса под ним, “Эй, вы могли бы, пожалуйста, приземлиться здесь!.”
Дракон замедлил ход, удивленный этим криком, ‘Какого черта? Он обращается ко мне? По крайней мере, он не груб...’
"Да, я к вам обращаюсь! Приземлитесь, пожалуйста, здесь!"
Везувий был сбит с толку, но решил подчиниться и использовать это как возможность подкрепить свою ложь. Он перестал махать своими массивными драконьими крыльями и медленно спустился к земле, ломая ветки, которые попадались ему на пути.
Дракон приземлился всего в нескольких метрах перед троицей игроков, густой дым немедленно распространился, окружив со всех сторон.
Игрок с копьем открыл рот, чтобы снова заговорить, но эльфийская девушка с улыбкой на лице оттолкнула его и вместо этого заговорила, “О, ваше драконье высочество, у нас есть к вам несколько вопросов.”
У Везувия было нехорошее предчувствие. К счастью, дым заслонил его голову, и никто не смог увидеть, как изменилось выражение его лица.
Эльфийская девушка подняла руку, сжала ее в кулак и раскрыла его. Внутри была блестящая красная чешуя, которая блестела на солнечном свете, проникающем сквозь голые ветви.
Ее улыбка стала еще шире, "Мы знаем, что вы солгали и что дрейк на самом деле истинный дракон."
Везувий замер, его сердце бешено колотилось. Он ожидал, что игроки узнают, что дрейк был придуман, но он никогда не ожидал, что игроки узнают, что это был истинный дракон. Он чувствовал себя подавленным, прокручивая в уме возможные сценарии.
Эльфийская девушка указала своим посохом на Везувий, “Тогда возникает вопрос о вашей мотивации во всем этом... Как древний вирм, вы должны были вынуждены слушать истинного дракона и относиться к нему с уважением. В таком случае, почему вы обвиняете какого-то несуществующего дрейка, который на самом деле был настоящим драконом? Это имело бы смысл только в том случае, если истинным драконом были бы вы, пытающийся сбить нас с правильного пути."
Вторая новость оказалась слишком большой для Везувия. Он инстинктивно закричал своим глубоким голосом, от которого на земле закружился пепел, “Что, это невозможно; я эволюционировал. Я не выгляжу...". Затем до него дошло, что он только что сказал. Он чувствовал, как все рушится, все его планы возвращаются, чтобы укусить его. Он чувствовал, как будто какая-то невидимая сила толкнула его на эту ошибку, но, возможно, это было просто его оправдание. Это не было сильным чувством, будто кто-то очень слегка подтолкнул его к тому, чтобы он запаниковал, после чего он и сказал то, чего не должен был.
‘Неужели система манипулирует даже людьми?’ Это было так страшно, что он решил отогнать подобные мысли и сосредоточиться на стоящей перед ним проблеме.
Все остальные тоже замерли. “Вау, Лили? Ты такой гений!”
“Как, это слишком умно?” Гном с сомнением посмотрел на своего товарища по команде, а Везувий быстро начал думать о том, что делать дальше.
(п.а.: Мухахаха, страдай от моей недавно пробудившейся силы кульминации!!! Я просто шучу. Я не буду злоупотреблять такой великой силой во зло. :D)
Везувий был ошеломлен. Все его планирование и осторожность были напрасны, потому что кто-то нашел одну гребаную чешую, и вдобавок ко всему он отреагировал, не задумываясь, выдав сам себя.
‘Подожди, если они говорят со мной, может быть, они хотят, решить все по тихому.’
Дракон взял себя в руки и заговорил, используя все свою концентрацию, чтобы не казаться нервным, хотя он и не был уверен, как звучит нервный дракон, “Ну, и что вы хочешь с этим сделать?” Окружающая температура угрожающе повысилась, когда дракон начал несознательно излучать больше тепла из своего тела.
Эльфийская волшебница покачала головой, выходя из оцепенения от удивления, после чего заговорила, “Мы не глупы. Мы знаем, что вы не хотите, чтобы ваш секрет стал достоянием общественности... Так что же вы нам можете предложить?”
Везувий вздохнул с облегчением, поскольку он мог сказать, что они не были неразумными и не решили пойти против него. Поэтому он начал думать о том, что он мог бы им предложить. Ему сразу пришли в голову зачарованный меч и оставшиеся зелья ‘Если я просто дам им что-то ценное, они, вероятно, позже потребую больше или даже полностью откажутся от нашей сделки. К счастью, игроки есть игроки; они выглядят относительно непринужденно, так как, вероятно, играют в основном ради удовольствия... в таком случае я знаю, что мне нужно делать.’
Властный и холодный голос снова прозвучал в сожженном поселении, заставляя кружиться пепел, “Я дам вам, смертным, возможность стать моими миньонами-офицерами! Я, как избранный бога драконов, взойду на престол того мира, и вы, как мои миньоны-офицеры, будете править вместе со мной!”
Копейщик сразу же стал самодовольным, на его лице появилась широкая улыбка, “Видите, в начале вы говорили, что мы заблудились, но теперь, в конце концов, мы нашли секретную сюжетную линию.”
Никто не отреагировал на замечание копейщика, поскольку все три игрока внезапно замолчали, глядя друг на друга. Обычные NPC подумали бы, что они задумались, но Везувий, как бывший игрок, знал, что они, вероятно, общались через личные сообщения.
POV пати БубаФета:
Система личных сообщений, используемая игроками, была очень похожа на то, как люди представляли себе телепатическое общение. По сути, они проецировали свой голос непосредственно в головы других игроков.
Как всегда, Лили была рациональной, “Успокойся, Фет. Нам нужно подумать о последствиях принятия такого задания.”
“Лили, но это скрытая сюжетная линия, и у нас будут отличные в ней роли.”
“В этом-то и проблема. У нас будут важные роли, но кто знает, к чему приведет эта сюжетная линия.’
“Это всего лишь игра, Лили. Ты относишься к этому слишком серьезно. Давай просто немного повеселимся.”
ФатХаммер, который до сих пор молчал, наконец присоединился к разговору, “Фет прав. Это всего лишь игра, так что давайте повеселимся.”
“Но эта квестовая линия выглядит как одна из тех безумно сложных квестов.”
“Ха-ха-ха, с каких пор, нас пугают какие-то испытания!”, ФатХаммер всегда был одним из тех фриков, которые играли в игры на самой высокой сложности, постоянно страдая от смертей.
(п.п.: Фанаты Дарк Соулс на этом моменте всплакнули (╯︵╰,))
Внезапно дракон открыл рот и заговорил, прерывая их спор, “Мне, истинному дракону, нужны сильные приспешники для моей божественной миссии, поэтому я позволю вам выпить мою кровь.”
Все трое сразу же пришли в восторг, и Лили первой закричала, “Мы согласны. Мы присоединимся к вашей божественной миссии!”
Драконья кровь, вероятно, была самым дорогим материалом из драконов. Она позволяла любому, кто выпит ее, превращаться в расу драконидов. Она привлекала как игроков, так и уроженцев Лорении. Местных - за перспективу вечной молодости, а игроки - за силу и престиж, которые пришли с ультра-редкой расой. Однако собрать ее было чрезвычайно трудно, так как драконья кровь быстро теряет свои магические свойства сразу после смерти дракона. Так что обычно крови убитого дракона размером с Везувий было бы в лучшем случае достаточно, чтобы преобразить одного человека.
Люди были жадными и пытались захватить маленьких драконов, чтобы использовать их в качестве дойных коров в прошлом, но, будучи гордой расой, драконы скорее бы убили себя, чем терпели такое унижение. Конечно, можно было бы использовать кровь низших видов драконов, но они превратились бы не в драконидов, а в низший вариант, таких как вирмоподобных. Вдобавок ко всему, концентрация их крови была намного ниже, чем у настоящих драконов, а это означало, что нужно было бы убить огромное количество из них, чтобы собрать достаточно эссенции из их крови для трансформации. Что делало эту кровь еще более редкой, так это нежелание гордых драконов использовать свою драгоценную кровь для возвышения того, что они считали низшим видом.
(п.п.: я, честно, не знаю, как перевести wyrmkin, некоторые переводят их также как и dragonkin, если есть идее, можете писать в комментариях)
Динь!
//
Вы присоединились к фракции драконов!
//
Динь!
//
Квест по исследованию дрейка выполнен!
Рейтинг: S
Награда: 1000 опыта, предмет для изменения расы: Кровь истинного дракона
//
Динь!
//
Новый уникальный квест мирового класса!
Содержание: Помогите дракону закрепиться в Азерлийсом лесу
Награда: ???
Отказ: ???
//
Массовый спам системных сообщений ошеломил игроков. Внезапно дым вокруг головы дракона рассеялся, будто у него была своя собственная воля. Была обнаружена массивная рогатая голова дракона, покрытая черным вулканическим камнем с трещинами, заполненными магмой. Затем дракон укусил себя за язык, и из него потекла кипящая горячая кровь. Он поднес когтистую руку ко рту и высунул язык, позволяя ярко-красной, слегка светящейся крови течь в его лапу.
Затем массивная бронированная конечность осторожно двинулась к игрокам, “Пейте, мои миньоны, пейте и становитесь сильнее!”
POV Везувий:
Дракон наблюдал, как трое игроков перед ним начали меняться. Их клетки заметно отмирали и превращались в пыль, а на их месте с поразительной скоростью росли новые. Заставляя их кожу становиться бледнее. Они стояли, не двигаясь, но, если бы они были обычными жителями этих земель, без подавления боли, они, вероятно, уже потеряли бы сознание от невыносимых мучений. Затем их глаза превратились в пыль, а на их месте клетка за клеткой вырастали новые, со слегка светящимися радужками, как у рептилий. Наконец, кожа с обеих сторон их голов разорвалась, потекла кровь, и начали расти пары черных рогов с трещинами, расходящимися в тусклом оранжевом свете. Они становились все длиннее и длиннее, пока не достигли длины человеческой руки.
Везувий спокойно наблюдал за всей этой метаморфозой со смешанными чувствами. С одной стороны, он был рад, что ему удалось спасти ситуацию. С другой стороны, он испытывал легкий гнев по отношению к игрокам, воспользовавшимися его положение для своей выгоды.
Однако, в конце концов, он положительно отнесся к этому, ‘Ну, по крайней мере, я получил несколько приспешников, которые могут входить в города. Я дракон. Это не значит, что я могу просто пойти в город, чтобы что-то купить. Кроме того, я приобрел несколько новых актеров, которых могу использовать, чтобы сбить других игроков с верного пути.’
Однако все это событие навело его на новые мысли. Когда он был игроком, он никогда не понимал, насколько опасно существование игроков, но теперь, когда он стал, по сути, NPC, он узнал, насколько разрушительной и хаотичной была природа игроков, ‘Они не заботятся ни о каком ущербе... Эти трое просто присоединились к драконам и предали человечество, не задумываясь. Они часто игнорируют последствия своих действий без всякого страха, поскольку не могут умереть. Они могут идти и делать, что хотят, а страдают уроженцы этого мира!’
Везувий знал, что игроки росли невероятно быстро; однако, они все еще были управляемы, как и сейчас, но в будущем, по мере повышения их уровня, они превратятся в угрозу.
‘Мне нужно становиться сильнее и создать организацию, чтобы защитить себя и этот мир от надвигающейся гибели’.
Он не мог долго думать, так как получил системное уведомление.
Динь!
//
Поздравляем, теперь вы являетесь лидером фракции: Драконы
Текущий уровень фракции: 1
Текущие эффекты фракции:
Вы можете настроить правила, которым должны следовать участники.
Вы можете настроить собственную систему фракций!
Вы получите 5% опыта, заработанного участниками.
//
Он знал, что гильдии принадлежат игрокам и что игроки также могут присоединиться к фракции, принадлежащей NPC. Однако, поскольку ни один игрок никогда не становился лидером фракции, он понятия не имел, насколько сильные бонусы фракций имеет лидер.
‘Это... это, может быть, то, что мне нужно, чтобы расти быстрее! Это также объясняет, почему NPC, которые пользовались поддержкой игроков, росли быстрее, чем другие... Они, вероятно, не могли видеть интерфейс, но их сила все еще росла от этого опыта.’
Конечно, Везувий не мог просто пойти и набрать огромную армию игроков, поскольку это, учитывая, что он дракон, было бы равносильно открытому объявлению войны, в которой у него нет шансов на победу.
‘Тем не менее, я все еще могу стремиться к качеству; небольшая организация драконидов, движущихся в тени, могла бы стать мощным инструментом. С их увеличенными характеристиками и бонусами в качестве драконидов, они должны быть в состоянии заработать гораздо больше опыта, чем игроки с базовыми расами. Превращая даже небольшую группу из них в огромный источник дохода.’
Дракониды обладали ослабленной версией масштабируемых способностей истинных драконов, что давало им огромное преимущество, поскольку такие способности были просто неслыханными, за исключением титулов, дающих небольшое масштабирование. И если бы два игрока сотого уровня с одинаковым навыком сражались друг против друга, тот, у кого есть способности к масштабированию, полностью уничтожил бы своего противника своими гораздо более высокими характеристиками.
“Эхмм? Ваше драконье величество? Вы здесь?” Голос Лили вывел Везувия из задумчивости.
“Мои миньоны, у меня есть для вас работа. Я дам вам кости дрейка, а вы распространите историю о том, как вы победили дрейка, и я дал вам награду в виде крови вирма.”
Лили пристально посмотрела на дракона, пытаясь разглядеть, как он выглядит под дымом, “Это умно. Это собьет людей с вашего следа и объяснит наши изменения. В то же время дракониды и вирмоподобные на вид ничем не отличаются.”
‘Она умна.’ Везувий подумал, что нужно быть осторожным с этой девушкой.
Дракон взмахнул своими массивными крыльями, создав песчаную бурю из пепла, заставив ближайших игроков закашляться. Он пролетел над деревьями и повернул свою длинную шею к троице игроков под ним.
“Я доставлю кости завтра к подножию гор. Мы встретимся там!”
“Подождите!”, копейщик замахал руками, “Есть группа людей, которая хочет найти и совершить набег на ваше логово”
“Что ж, хорошая работа. Я вознагражу тебя в будущем!”
Везувий ускорился, и расстояние между ними быстро увеличивалось, поскольку дракон продолжал махать крыльями, летя обратно к своей горе.
Пока он летел, у него было много времени чтобы подумать, ‘Если я хочу создать небольшую организацию игроков, мне нужно сделать ее привлекательной. Сделать их драконидами всего лишь краткосрочное решение этой проблемы. Мне нужно будет повысить сплоченность фракции с помощью чего-то, что игроки сочли бы крутым.’
Он летал высоко над лесом, но все равно слышал множество игроков в лесу под собой. Он подавил легкое раздражение из-за незваных гостей и сильнее захлопал крыльями, набирая скорость еще больше, гора на горизонте быстро росла.
Во время полета он продолжал думать о проблеме сплоченности, пока не нашел хорошее и относительно простое в реализации решение, ‘Если предполагается, что это секретная организация, я могу построить ее вокруг этой идеи. Секретные встречи с масками, мантиями и секретными кодами доступа звучат тем, что понравилось бы игрокам. Кроме того, я должен держать их количество небольшим, чтобы создать ощущение эксклюзивности. Небольшое количество также будет легче контролировать... Поскольку они будут помогать мне строить ее с нуля, они, вероятно, должны испытывать некоторую гордость за свою работу, которая постепенно превратится в чувство принадлежности
“Эй, ты, летающая сосиска! Иди сюда и сразись со мной!”
‘Что за черт?’ Везувий посмотрел вниз, его мысли исчезли. Посреди леса была поляна с тремя игроками без футболок. Все они были без волос и держали в руках булавы.
“Эй, посмотри на эту летающую сосиску!’ один из них указал на дракона.
Везувий открыл рот от удивления, не понимая, что происходит. Их действия не имели абсолютно никакого смысла.
“Эй, братан, смотри, эта сосиска смотрит на нас!”
Дракон, медленно махал крыльями, парил над поляной, заполненной людьми с голым торсом. Он был очень смущен, он просто хотел вернуться в свое логово, а кто-то назвал его сосиской. Угли гнева медленно начали разгораться в нем, вытесняя замешательство, когда он начал понимать, насколько он был оскорблен после того, как его назвали сосиской.
‘Чего они хотят?’Дракон открыл пасть и крикнул в сторону игроков без рубашек, заставив траву зашевелиться от громкого шума, “Вы, смертные, как вы думаете, что вы делаете? Вам повезло, что у меня хорошее настроение. Иначе вы бы уже были мертвы!”
“Вау, чуваки, эта сосиска может говорить!” вскочил грузный безволосый мужчина без рубашки, указывая обеими руками на дракона.
Драконья ярость, наконец, вспыхнула от такого невероятного неуважения, ‘Я должен их убить. После этого их нельзя оставлять в живых... Это только создало бы впечатление, что кто угодно может стебаться надо мной!’. Он открыл рот и выпустил струю раскаленной магмы в полуголых игроков.
“О, черт, эта сосиска с чили!’ Затем поток магмы достиг земли и пронесся сквозь игроков, сжигая все на своем пути.
[+70]
[+80]
[+70]
Бурлящий пруд лавы заменил поляну, излучая тепло, в результате чего близлежащие деревья загорелись. Дракон взмахнул крыльями и продолжил свой полет к своему дому, все еще не понимая, что только что произошло. Надеясь, что воры, упомянутые его миньоном с копьем, еще не ограбили его.
‘Что ж, я могу понять игроков, желающих повеселиться... Но это было просто странно. Никто не может считать забавным называть вирма сосиской. За этим должно быть что-то большее. Возможно ли, что они просто хотели дать ворам больше времени, удерживая меня здесь?’
Он вкладывал еще больше силы в каждый взмах своих крыльев, устремляясь к горам, и беспокойство охватывало его тело.
Наконец он добрался до своей горы и вошел через туннель. Там все еще была небольшая кучка сверкающих золотых монет, два мешочка и кольца. Он сразу же подошел к ним, приблизил морду и обнюхал свою сокровищницу, убедившись, что ничего не пропало.
Он выдохнул с облегчением, ‘Ничего не пропало, значит, что игроков, которые хотят прокатиться ко мне, здесь не было. Ну, я, наверное, был слишком подозрителен. Игроки низкого уровня ни за что не смогли бы добраться сюда так быстро; горы полны сильных монстров, и они не могут использовать короткий путь, так как не умеют летать.’.
Он растянулся на своей сокровищнице, наслаждаясь комфортным ощущением золотых монет под собой. Затем он ухмыльнулся, осветив всю пещеру, открыв рот, наполненный горящей магмой, ‘Если они захотят меня ограбить, я преподам им урок, который они не забудут!’
Его начало клонить в сон. Это было то, что он уже заметил. Как дракону, ему иногда нужно было спать гораздо дольше, чем людям. Однако он не был уверен, было ли это потому, что он был молод, или это была проблема, общая для всех драконов.
Вскоре он заснул.
Позже на следующий день:
Дракон открыл глаза и встал, все вокруг него выглядело немного меньше. Это было ненамного, но все равно заметно. Его желудок громко урчал, поскольку для его быстрого роста требовалось много питательных веществ.
//
Вы немного подросли!
Все ваши физические характеристики увеличены на 2
//
‘Мне нужно закончить создание моей фракции. Там нет правил и нет фракционной подсистемы фракции.’Правила в настоящее время имели наивысший приоритет, поскольку ему нужно было ограничить действия подчиненных ему игроков. Предполагалось, что его фракция будет небольшой и будет действовать в основном в тени, по крайней мере, на данный момент, поэтому он знал первый набор правил, который ему был нужен.
Он попытался ввести новые правила в систему, однако получил сообщение об ошибке.
Динь!
//
Ошибка!
Пропущены штрафы, вам необходимо указать наказание за нарушение правил.
Возможные штрафы:
1. Ограничение функций фракции (требуется уже созданная фракционная подсистема)
2. Исключение из фракции
3. Маркировка как врага фракции
4. Тюремное заключение в тюрьме фракции (Внимание! Не автоматизируется системой!)
5. Суд для рассмотрения правонарушения (Внимание! Не автоматизируется системой!) (Судья может наложить любое из упомянутых наказаний или назначить индивидуальное наказание без помощи системы)
6. Аннулирование наград, полученных от фракции (Внимание! Преступник должен быть успешно заключен в тюрьму максимум через один день после совершения преступления, чтобы это сработало!)
//
Везувий нахмурился, вспомнив автоматические инструменты модерирования, запрещающие людям совершать абсурдные вещи. ‘Ну, я не хочу внедрять автоматическую систему для оценки преступлений; это привело бы ко многим проблемам. Я скорее буду судить о них сам и принимать решения, основываясь на контексте. По крайней мере, это значительно упрощает настройку.’
Он добавил штраф и снова ввел правила в систему.
Динь!
//
Добавлены новые правила фракции:
Правила упорядочены по приоритету.
1. Не говорить ни с кем, кто не является членом фракции Драконов, о фракции или ее лидере без одобрения лидера фракции.
Наказание: Суд вынесет решение о преступлении
2. Приказы членов фракции более высокого ранга являются абсолютными; прислушивайтесь к ним!
Наказание: Суд вынесет решение о преступлении
3. Не нападать ни на одного члена фракции за пределами взаимно согласованных дуэлей.
Наказание: Суд вынесет решение о преступлении
4. Не нападать на другие фракции по своему усмотрению без разрешения лидера фракции.
Наказание: Суд вынесет решение о преступлении
//
‘Этого должно быть достаточно, они просты, но это все, что мне сейчас нужно. Слишком сложные правила просто отпугнут игроков. Я предполагаю, что отныне система должна следить за действиями членов фракции, и она, вероятно, уведомит меня, если что-то пойдет не так. Однако, если не будет никаких свидетелей, то никакого наказания не будет. Мне все еще нужно быть осторожным.’
Игроки давно заметили, что преступная система в LOMM была очень сложной, а это означало, что до тех пор, пока не будет следов или свидетелей, ведущих к преступникам, наказания не будет, как и в реальном мире. Это создало относительно большую сеть игроков, играющих за преступников. Это означало, что до тех пор, пока новости о том, что члены его фракции нарушили правило, не дойдут до ушей соответствующих должностных ее лиц, им все еще может сойти это с рук.
Смысл этих правил состоял в том, чтобы просто установить четкие руководящие принципы для игроков, которым они должны следовать, а также добавить дополнительный уровень наказания через систему в дополнение к наказаниям вне системы.
‘Теперь давай проверим, что это за пользовательская фракционная подсистема.’
(п.а.: Черт возьми, эти главы, знакомящие с новой механикой, всегда труднее всего писать. По крайней мере, для меня их написание потребовало в два раза больше усилий, чем для обычных.)
Везувий открыл окно для настройки пользовательской подсистемы фракций, и множество опций сразу же заполнили его интерфейс. Однако большинство из них были заблокированы и требовало более высокого уровня фракции. Он чувствовал себя ошеломленным просто огромным количеством вариантов. Были варианты настройки системы вознаграждений, магазина фракций, квестов фракций и многого другого. Существовала даже возможность создавать собственные способности фракции, но она была заблокирована, а для разблокировки требовался неуказанный уровень фракции.
‘Я могу представить, как это может быть полезно для контроля больших фракций, но в настоящее время мне не нужно это настраивать. Моя фракция невелика, поэтому мне не нужна автоматическая система для управления ею. Хм, я вижу некоторые параллели с гильдейской подсистемой.’
Он был уверен, что у других фракций NPC также была подобная система, даже если она автоматически управлялась игровой системой и NPC даже не знали об этом. В этом не было никаких сомнений. Например, игроки, играющие за священников церкви святого света, набирали очки фракции, молясь и охотясь на демонов и еретиков. Затем они могли обменять эти очки на предметы в магазине фракций через свои интерфейсы.
Дракон ухмыльнулся, ‘Церковные служители, вероятно, даже не понимают, почему игроки так рьяно молятся и охотятся на демонов, получая скудные награды от церковных NPC. Они, вероятно, считают их набожными и преданными, но на самом деле они просто жадные.’
Несмотря на то, что большая часть этого сейчас казалась ему бесполезной, все еще оставалась одна часть пользовательской подсистемы фракции, которая заставила его серьезно задуматься о ее внедрении. Вместе с пользовательскими способностями фракции это было одно из двух самых заметных отличий по сравнению с гильдейской подсистемой, ‘Похоже, что награды, предоставляемые через эту подсистему, каким-то образом дополняются системой, управляющей игрой. Я уверен, что должны быть какие-то пределы.’
Будучи жадным драконом, он не мог позволить, чтобы какие-либо потенциальные ресурсы пропадали даром, поэтому он решил более подробно проверить, как работают награды фракций.
После нескольких минут исследований он обнаружил, что существует определенный пул очков, определяемый количеством членов фракции и их уровнями, которые он может присваивать и использовать в качестве награды для своих подчиненных. Это было немного, но все же что-то. Этот пул будет обновляться каждый месяц. Таким образом, он должен иметь возможность ежемесячно подбрасывать игрокам несколько зелий и монет в качестве награды.
Однако было одно большое ограничение. Все предметы, которые он мог использовать в качестве награды, были либо абсолютно стандартными, такими как монеты и целебные зелья, либо вещами с тематикой фракций. В случае с фракцией Драконов все они были так или иначе связаны с драконами, поэтому он не мог получить бесплатную святую воду, как игроки, играющие в церкви святого света.
Как настоящий жадный дракон, он сразу же попытался создать дерьмовую миссию, чтобы разбогатеть.
Динь!
//
Новая повторяемая миссия фракции отклонена
Цель: Дайте лидеру фракции одну серебряную монету.
Награда: 2 серебряные монеты
//
Однако система просто отказала ему в миссии.
Волна разочарования захлестнула его, заставив его драконье сердце заболеть, ‘Я не могу давать им награды без надлежащих обоснований, так как система этого не позволяет. Я должен делать это в виде награды за что-то, что имеет смысл. Я предполагаю, что нелегко обмануть автоматически обучающийся ИИ, работающий на квантовых суперкомпьютерах.’
Итак, ему потребовалось некоторое время, чтобы обдумать, какую миссию добавить, поскольку его драконье сердце будет плакать о потраченных впустую ресурсах.
Динь!
//
Новая повторяющаяся миссия фракции сохранена
Цель: Распространить историю о битве с дрейком и о награде древнем вирме.
Награда: 1 серебряная монета за человека, узнавшем об истории
//
‘На данный момент этого должно быть достаточно’.
Затем его желудок заурчал, снова напомнив ему, что он все еще голоден.
Везувий кивнул и вышел из своего логова. Он спрыгнул со скалы, скользя вниз, чтобы найти что-нибудь съедобное. Он быстро ускорился, продолжая приближаться к земле.
Он добрался до леса под горой за несколько минут и быстро сосредоточил свой слух на поисках чего-нибудь съестного.
Внезапно чувствительные органы чувств дракона уловили вибрацию в воздухе, которая продолжала приближаться к нему. Он сделал резкий поворот, взмахнув крыльями, увеличивая скорость.
Длинный металлический болт, светящаяся синим светом, просвистела в воздухе. Ее острый металлический наконечник с крючками на конце, предназначенный для пронзания в плоть, пронзил воздух, издав громкий визгливый звук. Однако больше всего Везувий поразила отвратительная аура, исходящая от болта. Эта аура противоречила всему, что олицетворяет драконов, вызывая дрожь в его костях. Это была аура оружия, убивающего драконов.
Это было оружие, созданное для уничтожения драконов, которое дало человечеству силу побеждать драконов, поскольку сила численного превосходства имеет свои пределы. Не имело значения, сколько атак было направлено на древних драконов, если они не могли пробиться сквозь его чешую. Создание оружия для оружия, убивающего драконов, изменило все, дав даже относительно слабым людям силу пробивать почти неразрушимую чешую древних и первобытных драконов и убивать их. Конечно, бог драконов отреагировал, изменив действие своего благословения, чтобы противостоять оружию, убивающему драконов. Однако было слишком поздно, так как все первобытные и древние драконы к тому времени уже были мертвы. Это дало им их прозвище: Крах Драконов.
Болт был длиной с небольшой автомобиль, что делало невозможным стрельбу из маленького оружия.
‘Это был долбаный болт из баллисты?’
Он быстро обвел окрестности взглядом, но не смог обнаружить никакого тяжелого вооружения. Затем воздух снова завибрировал, на этот раз с другой стороны. Дракон перестал махать крыльями и спикировал к земле. Тело дракона, окруженное дымом, пронзило верхушки деревьев, ломая их, когда он резко приземлился на землю.
Еще одна массивный болт взорвался над ним всего мгновение спустя, деревья зашевелились от движения воздуха, вызванного массивным болтом.
‘Тот, кто стреляет в меня, должно быть, находится на каком-то более высоком месте... Выстрелы раздавались с разных сторон, поэтому в лесу должно быть размещено несколько орудий. Это определенно были заколдованные болты. Баллисты также, скорее всего, зачарованы, судя по скорости снарядов.’ Везувий быстро проанализировал ситуацию.
Дракон побежал через лес в направлении выстрела баллисты. Его массивное бронированное тело скользило между деревьями, избегая их с кошачьей ловкостью.
У него было благословение, защищающее его от эффектов болтов, убивающих драконов; однако он все еще хотел избежать попадания, чтобы не раскрывать благословение. Также возможно было такое, что болты были зачарованы и выпущены из больших баллист, которые, вероятно, также были зачарованы, что придавало им невероятную силу удара.
Массивная стрела пробила верхушки деревьев и приземлилась в нескольких метрах позади дракона, от ее удара образовался небольшой кратер, и грязь разлетелась в разные стороны.
‘Вероятно, они стреляли вслепую по следу из дыма, исходящему от меня, или следили за движением деревьев.’Дракон, окутанный дымом, продолжал бежать по лесу. Его проворное тело обвивалось вокруг деревьев и разрывало на части те, которые он не мог избежать. Время от времени вокруг него падали болты, ломая деревья и оставляя кратеры.
Вскоре перед ним появился каменный утес, ‘Их баллиста должна быть на возвышенности, так что я, вероятно, на правильном пути.’Он расправил крылья и взлетел, приземлившись на вершине утеса. Сразу же был выпущен массивный болт, летящий прямо на него с невероятной скоростью. На таком маленьком расстоянии он достиг дракона почти в одно мгновение. Везувий не смог вовремя среагировать и увернуться от него.
Перед драконом образовался ярко-оранжевый барьер, выглядевший так, словно был сделан из пламени. Болт ударился о барьер, его металлическое составляющая изогнулась и распалась на частицы.
Длинная шея дракона повернулась в ту сторону, откуда прилетел болт, его глаза пылали гневом. Там была массивная деревянная баллиста с металлическими пластинами, укрепляющими ее деревянную основу. Она была покрытая листьями, которые были прикреплены к ее поверхности для маскировки.
“Используйте вторую формацию!”
По крайней мере дюжина мужчин в тяжелых металлических доспехах, покрытых светящимися рунами, стояли вокруг него. Каждый из них носил полный комплект кольчуги. Солнце отражалось от блестящих защитных пластин на их груди, плечах и суставах. Длинные металлические цепи были обернуты вокруг их плеч, создавая позвякивающий звук при ходьбе. На их головах были тяжелые на вид металлические шлемы с масками, закрывающими всю голову. Там не было даже отверстий для глаз, только две светящиеся руны на их месте, придававшие им устрашающий вид. Они двигались скоординировано, медленно растягиваясь и приближаясь к дракону, каждый держал тяжелое оружие, такое как топоры или булавы, которые были предназначены для крушения тел своих врагов.
Как человек, который провел невероятное количество времени в мире Лорении, он быстро узнал их. Они были обученными наемниками, специализирующимися на охоте на драконов. Однако они не соответствовали мировым охотникам на драконов, поскольку большинство из них никогда даже не видели настоящего дракона.
‘В окрестностях есть только один человек, который мог позволить себе нанять так хорошо экипированных наемников, и это дворянин, правящий этой областью. Я должен был предвидеть, что он встревожится из-за древнего вирма и дрейка, проживающих на его земле. Тем не менее, даже если он нанял их прямо в тот день, когда я появился перед игроками, как они могли попасть сюда всего за несколько дней? Были ли они поблизости, или он знал о моем существовании еще до того, как я появился перед игроками?’
Два охотника схватили еще один массивный болт из кучи на земле рядом и поместили его в баллисту. После чего каждый из них подошел к колесу с каждой стороны баллисты, и начали быстро вращать их, массивное оружие медленно двигалось. Тем временем двое других, державших массивные башенные щиты, заняли перед ними оборонительную позицию.
Остальные приготовили оружие и бросились к дракону, крича, чтобы отвлечь дракона от баллисты.
“Смотри сюда, ты, большая ящерица!”
Везувий не мог не посмеяться про себя над их неудачной попыткой.
‘Неужели они думают, что я идиот? Вероятно, до сих пор они охотились на глупых дрейков и виверн.’
Он открыл рот, и внутри вспыхнул квадрат, состоящий из светящихся магических символов. Затем вырвался тонкий луч концентрированной магмы, направленный прямо на баллисту.
С невероятной реакцией два охотника со щитами, защищающими баллисту, прыгнули вперед и поставили свои массивные щиты, покрытые светящимися рунами, на пути магматического луча. В их действиях не было никаких колебаний.
Слой синей энергии на поверхности, похожей на гладь воды, распространился по их щитам. Луч магмы попал в один из щитов. Его поверхность начала сильно вибрировать, и руны на ней засветились еще ярче. Однако магматический луч не был просто коротким импульсом. Тонкий луч света продолжал вырываться из пасти дракона, ударяясь о зачарованный башенный щит.
Внезапно энергия, окутывающая щит, замерцала и исчезла, и луч попал прямо в щит, который сразу же покраснел от жара. Охотник, державший щит, закричал и уронил его; луч продолжил движение вперед, пройдя через их линию защиты и попав в баллисту. Разрезая ее пополам, как лазерный резак.
“Бл*ть! Этот зверь сломал нашу баллисту!” крикнул один из охотников, перезаряжавших ее. Все охотники, приближавшиеся к дракону, немедленно остановились, не зная, как действовать дальше без поддержки тяжелого вооружения.
Позади дракона раздался визжащий звук; он быстро пригнулся, упав на живот и вытянув свою длинную шею к земле. Еще одна длинная стрела пролетела прямо над драконом и продолжила движение вперед, где попала в дерево, расколов его пополам. Магическая энергия хлынула через это дерево, и оно взорвалось, разлетевшись деревянной шрапнелью во все стороны.
Все охотники вокруг дракона приободрились и возобновили свое медленное, методичное продвижение к дракону, маршируя с большим промежутком между ними, чтобы не быть уничтоженными дыханием дракона за один раз.
Один из них, наконец, подобрался достаточно близко, и Везувий немедленно применил к нему анализ.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: Том Смит
Вид: Человек
Род деятельости: NPC/Наемник/Охотник на Драконов
Уровень: 23
Уровень опасности: опасный
//
‘Черт возьми, их уровень высок, и их слишком много. Вероятно, я все еще мог бы справиться с ними, поскольку они всего лишь люди, но у них есть больше тяжелого вооружения, разбросанного по лесу.’
Люди в зачарованных тяжелых доспехах продолжали медленно приближаться к дракону, окутанному темным дымом и стоящему на краю утеса.
“Граааа!” зарычал дракон, разбрызгивая магматическую слюну по всей земле. Он взмахнул крыльями, посылая дым во все стороны, и поднялся с земли.
“Быстрее! Используйте цепи. Не дайте ему ускользнуть!” Несколько из охотников сняли с плеч длинные цепи с шипами на конце. Однако дракон открыл пасть и послал волну почти черного как смоль облака, вырвавшемуся наружу и двигавшихся подобно цунами в сторону охотников.
Густое облако пронеслось сквозь охотников, окутав все дымом и отбросив их на несколько метров под воздействием огромной силой. Их доспехи заскрипели и слегка покраснели, когда пирокластическое облако окружило их. Руны на их доспехах ярко светились, поскольку чары усердно работали, поглощая тепло.
Везувий воспользовался этим моментом и, взмахнув крыльями, улетел вдаль. Буквально через секунду еще один огромный болт вонзился в землю и взорвался на месте, где он был до этого.
Везувий не был глуп, чтобы сражаться с ними, когда он был в невыгодном положении, ‘Они устроили мне засаду. В следующий раз засаду им устрою я. У них должен быть где-то лагерь, идеальное место, чтобы нанести им удар. У меня даже есть агенты, которые могут помочь мне найти этот лагерь.’
Воздух позади него снова завибрировал, поэтому он резко наклонил крылья, меняя направление, и длинная светящийся болт пролетел мимо него.
“Ну, они определенно не элита. У них даже нет зенитных болтов.’ Дрожь пробежала по его чешуйчатому телу, когда он представил, как рядом с ним взрывается болт, хоть он и избежал прямого попадания.
Наконец он вошел в горы, быстро пролетев за вершинами и высокими скалами, выйдя из зоны досягаемости баллист.
Он почувствовал разочарование, ‘Я только что решил проблему с игроками, а теперь какой-то глупый низший дворянин из этой дыры хочет причинить неприятности’. Ярость кипела в нем, он ухмыльнулся, горячая магма дождем полилась на заснеженные вершины под ним, ‘Просто подожди, я превращу твой маленький грязный замок в озеро лавы!’
Везувий посмотрел на небо. Солнце было уже относительно высоко, ‘Черт возьми, мне все еще нужно встретиться со своими миньонами.
Дракон быстро поднялся над облаками и полетел к своему логову.
POV пати БубаФета:
Трое игроков стояли у подножия горы, настороженно оглядываясь по сторонам, ожидая какого-то нападения. Ветер завывал вокруг них, возвращая воспоминания о том, как они были уничтожены ветреными атаками в последний раз, когда они вошли в это место.
“Где этот дракон? Он сказал, что будет здесь утром, и мы уже ждем здесь почти час.” Буба нетерпеливо поигрывал своим копьем, вращая его и нанося удары в невидимых врагов.
Затем над ними промелькнула тень. Все трое посмотрели вверх. Большой дракон, окруженный темным дымом, скользил вниз с гор с большим драконьим черепом, свисающим с его когтей.
Внезапно дракон уронил череп, позволив ему упасть вниз. Тот ударился о твердую скалу, создав грохот, эхом разнесшийся по каньону, сопровождаемый облаком пыли.
Когда облако рассеялось, открылся девственно белый череп без каких-либо видимых повреждений от падения. Череп казался еще больше, когда они рассмотрели его поближе; его массивные зубы были такими большими, что составляли почти половину их роста.
Буба сглотнул при мысли о сражении с таким огромным летающим и плюющимся пламенем зверем.
“Черт возьми, что это за тварь! Это, наверное, был какой-то босс!” ФатХаммер шагнул вперед и постучал топором по поверхности черепа.
Тем временем дракон медленно скользнул и приземлился на вершине утеса. Его тень нависает над игроками, а дым медленно распространяется по окрестностям, охватывая все в свои удушающие объятия, “Хорошо, череп здесь. А теперь скажите мне, кто эти люди с баллистами, разбросанными по всему лесу.”
Буба открыл рот, готовый заговорить; однако Лили опередила его, зная, что он плохо умеет объяснять, “Ваше драконье величество, Азерлийский барон нанял близлежащую группу охотников, специализирующихся на охоте на ваш вид. Они хорошо экипированы и хорошо обучены. Они не какие-то дешевые наемники.”
Внезапно каменный утес, на котором стоял дракон, треснул, и кусок от него упал вниз, “Как я и думал. Ты знаешь, где у них лагерь?”
“Мы заметили несколько палаток, окруженных деревянным частоколом за пределами леса в вниз по реке.”
Дракон стоял тихо, будто размышляя. Трое игроков тоже молчали, наблюдая за драконом, окруженным темным дымом.
Внезапно Лили заговорила, “Ваше драконье величество думает о том, чтобы сжечь их лагерь? Если да, то не делайте этого. Это привлекло бы к вам слишком много внимания”
“Выбора нет! Я могу либо пассивно ждать их, либо атаковать, когда мне это выгодно! А теперь отойди на расстояние. Я сделаю так, чтобы это место больше походило на поле битвы.”
Дракон взмахнул своими большими крыльями, горячий ветер обдал игроков. Они посмотрели друг на друга и быстро ретировались. Затем дракон открыл пасть и омыл окрестности потоком огня. Растительность, растущая из трещин в камнях, сгорела, и камни почернели. Волна обжигающего жара распространилась по окрестностям.
“Идите и распространите историю!”
Динь!
//
Новая повторяющаяся миссия фракции:
Цель: Распространить историю о битве с дрейком и о награде древнего вирма.
Награда: 1 серебряная монета за человека , узнавшем об истории
//
Буба направил свое копье на дракона, который заметно напрягся, его глаза, скрытые дымом, пронизывали всех троих, “У нас проблема!”
Лили и гном посмотрели на своего спутника, явно пораженные его внезапным движением. Он проигнорировал их, будто ничего не произошло, и продолжил, “Как мы можем связаться с вами? Мне кажется неправильным просто надеяться, что мы встретимся случайно. Не может быть, чтобы нам так повезло.”
Дракон молчал, словно размышляя, и гном тихо пробормотал, “Тебе не хватает всего, кроме удачи, так что я...”
Холодный и ясный голос дракона разнесся по каньону, “Я буду летать каждый день по утрам над этим каньоном. Просто будьте здесь, если захотите встретиться со мной.”
Буба кивнул и снова заговорил, “Ваше драконье величество, не могли бы вы говорить немного тише? Вы знаете, что говорите так громко, что вас может услышать любой человек на большом расстоянии?”
Дракон никак не отреагировал и просто взмахнул крыльями, улетая обратно в горы.
Несколько стражников в тяжелых зачарованных рунных доспехах и с массивными арбалетами в руках стояли в построенной на скорую руку сторожевой башне. Она была очень простой, просто деревянная платформа, установленная на четырех деревянных столбах. Повсюду была темнота, так как стояла ночь, и густые облака закрывали луну.
“Вшуу!” внезапно издалека донесся звук, и двое охранников оглянулись.
“Вы слышали это?”
“Да, что это было? Я ничего не вижу.”
“Должно быть, это был ветер.”
Ночное небо вспыхнуло ярко-оранжевым светом, когда густой и яркий поток магмы обрушился с облаков на землю в центре лагеря. Поток магмы двигался, оставляя за собой разрушительный след. Палатки были затоплены лавой, сжигающей их жителей. В воздухе витал отвратительный запах горелой плоти.
[+220XP]
[+170XP]
[+190XP]
[+120XP]
[+150XP]
“Быстрее бейте тревогу!”
Один из охранников на сторожевой башне ударил в маленький колокол, свисающий с деревянной конструкции. Звон колоколов разнесся по лагерю, охотники в спешке покидали свои палатки, на бегу надевая доспехи.
“Черт, где оно? Я ни хрена не вижу в этой темноте! Быстрее, пусть маги используют вспышки.”
Солдаты схватили массивные металлические арбалеты, глядя вверх, в небо. Но они ничего не могли разглядеть в темноте, из-за облаков и дыма, поднимавшихся от сгоревших палаток. Пятна лавы текли по лагерю и быстро остывали, мешая их глазам привыкнуть к темноте.
Затем небеса снова вспыхнули оранжевым светом, открывая силуэт массивного драконьего зверя. Звуки спущенных пружин разнеслись по лагерю, когда охотники выпустили рой светящихся болтов в сторону силуэта. В то же время еще один поток магмы достиг земли, ослепив всех внезапным яркого света.
[+220XP]
[+200XP]
[+170XP]
[+160XP]
[+110XP]
Магма ударила в землю прямо в центр построения, брызжа вокруг, как вода из шланга высокого давления. Тем временем болты достигли неба, и темный силуэт прекратил свою атаку и отклонился в сторону, избегая болтов и исчезая в темноте.
[+170XP]
[+160XP]
Внезапно один из патрульных на башне направил посох вверх, и в небо взметнулась светящаяся вспышка, залив все ярким светом. Другие охотники уже начали заряжать большие баллисты массивными болтами. Офицеры громко выкрикивали приказы быстро организовывая охотников.
“Вы ленивые свиньи! Заряжайте это оружие, если хотите жить!”
Солдаты побежали к массивным баллистам, расположенным в углу их лагеря. Дракон легко заметил это и открыл пасть, посылая еще один поток магмы. Магма обрушилась прямо на баллисту, ее металлические части расплавились, а дерево превратилось в пепел. Волна тепла распространилась, останавливая охотников, которые бежали к ней. Руны на их доспехах светились в попытке остановить жар.
Большой дракон, парящий между облаков, бросил последний взгляд на горящий лагерь и издал оглушительный рев, сопровождаемый волной черного дыма, прежде чем взмахнуть своими слегка светящимися крыльями и улететь вдаль.
Облако ударилось о землю, подняв огромное количество пыли, после чего загоревшиеся палатки разлетелись в стороны, создав хаос в лагере.
[+110XP]
[+140XP]
Все больше и больше магических вспышек взлетало вверх, превращая ночь в день. Пожар быстро распространялся от палатки к палатке, охотники пытались потушить их ведрами с водой, а маги выпускали потоки воды. Однако дракон был уже далеко от лагеря, позволив небольшой капле магмы упасть на землю, когда он ухмыльнулся, ‘У них может быть много людей с более высоким уровнем, чем у меня, но когда их атакуют во время сна без снаряжения, они все равно остаются просто мягкими людьми.’
Таково было намерение дракона все это время. Он никогда не собирался уничтожать весь лагерь, так как это стало бы намного сложнее после его первой атаки, когда охотники проснулись. Вдобавок ко всему, вирм, уничтоживший весь лагерь охотников, привлек бы слишком много внимания, по сравнению с простым убийством из засады нескольких охотников и уничтожением большого количества их снаряжения.
‘Надеюсь, утром они отступят; если нет, я продолжу свою партизанскую войну.’
Везувий знал, что его враги не были похожи на нежить с неограниченным моральным духом. Они не будут сражаться с ним до последнего вздоха; все, что ему нужно было сделать, это нанести достаточно большой материальный урон и унести несколько жизней, чтобы заставить их отступить.
Пока дракон продолжал лететь вдаль, пламя в лагере было видно издалека.
Когда он летел домой, он кое-что понял, ‘Мне нужно найти союзников среди местных жителей, причем сильных, чтобы поддерживать меня. Я не могу полагаться только на игроков. У них нет влияния, необходимого для моей политической защиты.’
Через некоторое время он нашел возможного кандидата, ‘Церковь Бога Огня, они поклоняются пламени и богу огня, они для них являются священными. Как дракон, принадлежащий к стихии огня, я должен быть в состоянии справиться с ними. Однако они считаются одной из самых экстремистских и опасных церквей. Мне нужно обдумать это.’
Церковь Бога Огня имела ужасную репутацию сборища фанатиков, сжигающих всех, кого они считали еретиками. Их вера в чистоту огня доходила до безумия, иногда они сжигали целые города, если те подозревались в связях с демонами или во время чумы. Это была одна из церквей, которых большинство нормальных людей избегали. Их верующие в основном состояли из пиромантов, кузнецов и фанатиков. Они не были самыми великими среди верующих. Однако их боевая мощь была одной из величайших среди великих церквей стихий.
‘В качестве бонуса, они были одной из церквей, которые не участвовали в охоте на драконов. И все же я недостаточно силен, чтобы пойти и иметь с ними дело. Я хочу быть достаточно сильным, чтобы, по крайней мере, сбежать, прежде чем пытаться сделать что-то настолько опасное.’ В конце концов, он отодвинул эти мысли на потом, поскольку все еще был слишком слаб, чтобы проявлять свою силу за пределы этого маленького региона.
POV Рандомный игрок:
Без ведома Везувия в соседнем городе разразился массовый хаос. Посреди небольшой площади стояли две большие группы игроков, кричавших друг на друга. Окружающие местные жители просто спокойно наблюдали за происходящим со стороны, некоторые были удивлены, а другие явно взволнованы. Более того, местные наблюдали за происходящим из окон одноэтажных зданий, окружающих площадь со всех сторон.
“Эй, мы пойдем и убьем этого гребаного зверя! Прошлой ночью он убил много людей!” Игрок в рясе священника из группы, стоявшей близко к западной стороне площади, кричал в сторону другой группы, угрожающе размахивая кулаком.
“Заткнись, ты, слепой идиот! Разве ты не понимаешь, что вирм только защищал себя и свою территорию?” Парень с броской панковской стрижкой тут же крикнул в ответ.
Еще больше людей из его группы также присоединились, крича на игрока-священника.
“Да, заткнись!”
“Идиот, что должен был сделать вирм? Позволить себя убить?”
“Это гребаный NPC, выдающий квест! Я не позволю каким-то идиотам угробить мои квесты!”
Затем один из игроков в группе священника схватил с земли камень и бросил его. Камень полетел и попал одному из игроков, одетому в мантию мага, в голову. Игрок упал на землю, его висок был проломлен, и из него хлынула кровь.
Все голоса стихли, когда две группы уставились на мертвого игрока. Было так тихо, что было слышно дыхание людей. Местные жители просто продолжали наблюдать, уже привыкшие к странным выходкам бессмертных существ, называемых игроками.
Через некоторое время парень панк указал на игрока, который бросил камень, “Ты, дай нам компенсацию, и мы забудем обо этом деле!”. Множество перешептываний и бормотаний вспыхнуло внутри двух групп, когда игроки начали обсуждать, что делать.
Однако затем игрок священник выскочил из своей группы, крича так сильно, что изо рта у него потекла слюна, “Он получил по заслугам за защиту монстра! Я больше не буду разговаривать с предателями человечества. Бейте их!”
‘Черт возьми, кто-то слишком серьезно относится к своей ролевой игре!’
Несколько игроков из группы священника немедленно обнажили свое оружие и направили его на панка и его группу. У них были возбужденные лица, они просто ждали какой-нибудь PVP-битвы. Однако большинство игроков остались стоять, глядя друг на друга, не решаясь присоединиться к массовой драке посреди площади.
“Вы долбаные маньяки. Ему не хватало всего нескольких очков опыта для перехода на следующий уровень! Как вы могли!”, затем из группы парня панка вылетел яркий огненный шар, сопровождаемый гневным криком, и разразился взрывом огня между игроками. Пламя быстро опалило их кожу и одежду.
Будто как по сигналу, все игроки обнажили свое оружие и с яростью и волнением бросились вперед.
Мечи лязгали друг о друга, а заклинания и стрелы летели через площадь, взрываясь.
Местные жители, наконец, бросились бежать, когда между ними взорвался огненный шар, убив нескольких из них. Крики и вопли наполнили площадь, и туда бросились стражники.
POV Везувий:
Длинный хвост дракона пронзил грудь высокого гуманоида с белым мехом по всему телу, и брызнула красная кровь, окрасив его белоснежный мех в красный.
Затем в поле зрения дракона появилось множество уведомлений.
Динь!
//
Теперь вы 15-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Динь!
//
Вы получили титул: [Маг]
Условия: Иметь не меньше 100 MAG и 30 INT, иметь хотя бы одну магическую способность и овладеть не менее чем тремя различными заклинаниями
Эффекты: +10 MAG; +10 INT; +1 уровень всех магических способностей
//
В LOMM не было классов, что давало игрокам абсолютную свободу в создании своих персонажей. Пока у человека было достаточно характеристик, он мог легко носить тяжелую броню и использовать мощные заклинания, будучи быстрым, как разбойник.
Однако это привело к тому, что многие игроки запутались и не были уверены в том, как прогрессировать, в результате чего многие игроки были вынуждены пересоздавать своих персонажей, поскольку они часто оказывались бесполезными и ни в чем не преуспели, просто остались посредственны во всем.
Чтобы исправить эту проблему, в более поздней версии были введены специальные титулы, которые присваиваются после достижения определенного порога характеристик и навыков, чтобы помочь игрокам сосредоточить свои характеристики и навыки в нужном направлении.
‘Именно то, что мне было нужно! Уровень моей драконьей магии должен был повыситься, а это значит, что теперь я могу изучать новые заклинания.’
Затем он открыл свой статус, чтобы проверить свой рост.
//
Статус
Имя: Везувий Драгор Огненный Крематор
Раса: Истинный Дракон (Вулканический Дракон)
Эволюция: 2
Стадия роста: Молодой Дракон
Уровень 15 (20/3500XP)
Очки характеристик: 15
Очки способностей: 4
Живучесть (VIT): (49 + 5) x1.7
Интеллект (INT): 56 + 5
Сила (STR): (55 + 5) x1.6
Ловкость (AGI): 69 + 5
Защита (DEF): (102 + 8) х 1.1
Стойкость (END): (52 + 5) х1.25
Магия (MAG): (110 + 5) х1.7
Способности:
Чешуя Дракона (2 уровень), Дыхание Истинного Дракона (4 уровень), Драконья Живучесть (3 уровень), Драконья Мощь (2 уровень), Драконья Магия (3 уровень), Сокровищница Дракона (2 уровень), Полет (2 уровень), Глаза Дракона (2 уровень), Укус (2 уровень), Коготь (4 уровень), Вулканическая Броня (2 уровень), Вулканические Дымовые Железы (1 уровень)
Титулы:
[Давид], [Последний дракон], [Альпинист I], [Статуя], [Мальчик Танк], [Маг]
Благословения:
[Великое благословение бога драконов]
//
‘Теперь мне нужно всего лишь набрать 50 живучести, и я смогу получить титул Танка.’
Обычно у игроков было достаточно характеристик, чтобы эффективно расти только в одном направлении; однако, как дракон с отличным приростом характеристик, он мог легко расти больше чем в одном направлении.
Затем его желудок застонал, напоминая ему, зачем он сюда пришел. Он открыл свою огромную пасть и впился зубами в мертвого йети. Его зубы легко пронзили густой мех и слой подкожного жира. Кровь покрывала его морду и шипела, будто ее положили в раскаленную печь. После чего он откинул голову назад, оторвав огромный кусок мяса.
Дракон лежал на вершине своей сокровищницы, внимательно изучая новые заклинания, которые он выучил, когда его драконья магия подняла уровень. Он быстро понял их назначение и попытался скастовать первое.
Магическая энергия текла по его телу, быстро попадая в глаза. Затем глаза дракона начали светиться, в них появились магические символы, которые образовали кольца вокруг его радужки. Два кольца зажглись, каждое в одном из его глаз, а затем короткий свет магической энергии вырвался из них, будто вспышка фотоаппарата, осветив пещеру на долю секунды.
После чего ничего не произошло; даже воздух не шевельнулся, ‘Я думаю, чтобы выполнить это заклинание, мне нужны живые объекты.’
Первое заклинание было психологическим видом заклинания, манипулирующего эмоциями его врагов до тех пор, пока они были духовно слабее. Он мог направлять свою магию в глаза и внушать врагам, на которых смотрел любые эмоции - от гнева до печали и страха.
‘Не что-то разрушительное, но это может заставить врагов совершать ошибки в бою. Так что это более чем замечательно.’
Как бывший опытный игрок, Везувий знал важность вспомогательных заклинаний. Они не были броскими, как атакующие заклинания. Тем не менее они все еще могли легко переломить ход битвы.
‘Время проверить второе заклинание.’
Новая волна магической энергии вырвалась наружу, прежде чем стабилизироваться в стабильный поток, текущий по его венам, использующий проводящую магию кровь дракона. Поток начал течь по его телу, распространяя приятное, теплое ощущение до самого хвоста. Затем из кончика его хвоста хлынула горячая магма. Она не упала на землю. Вместо этого она продолжала разливаться вперед, бросая вызов гравитации, медленно принимая форму длинного лезвия.
Оранжевый свет пробивался сквозь дым от двухметрового лезвия, сделанного из горячей магмы, освещая пещеру. Длинное светящееся лезвие, созданное из чистой магмы, торчало из кончика его хвоста, воздух вокруг искривлялся от огромного тепла, исходящего от его яркой поверхности.
Дракон двинул хвостом вперед и повернул шею, глядя на красиво светящееся лезвие.
‘Мой хвост уже был полезным оружием; с этим клинком его радиус поражения стал еще больше, а его разрушительный потенциал на порядок вырос.’
Его хвост внезапно дернулся, издав громкий свистящий звук, когда он врезался в стену пещеры, острое магматическое лезвие расплавило слои породы, создав глубокую светящуюся дыру, заполненную расплавленным камнем.
Дракон с удовлетворением посмотрел на результат. Размышляя о его применении в реальном бою, ‘В этом настоящая красота драконьей магии. Использование уже существующих сильных сторон драконов и делает их еще сильнее.’
Второе заклинание имело структуру, аналогичную заклинаниям, которые покрывали его когти стихией. Было, однако, отличие в том, что он образовывал одно длинное стихийное лезвие на его хвосте.
Везувий начал думать, что с магией покончено, но потом ему в голову пришла отличная идея. Он все еще вливал ману в лезвие на своем хвосте. Затем он произнес заклинание, которое покрыло его тело стихией, не рассеивая его клинок на хвосте.
В его сознании вспыхнул второй магический контур, и он осторожно влил в него ману. Горячее чувство распространилось по всему его телу, а затем пламя вспыхнуло со всей его поверхности. Жар, исходящий от его тела, стал таким огромным, что даже твердая вулканическая порода, из которой было сделано его логово, постепенно покраснела.
Однако второй магический контур начал дрожать, так как он не мог сосредоточиться на обоих одновременно. Магический контур дрожал все сильнее с каждой секундой, и по его поверхности пошли трещины.
Везувий быстро развеял оба контура, прежде чем они смогли разрушиться и ранить его, ‘Как я и думал, магия дракона требует точного контроля, что затрудняет одновременное поддержание обоих заклинаний, и есть два заклинания, которые не нужно контролировать в течение длительного времени’.
Его рот открылся, обнажив острые зубы, когда он ухмыльнулся, ‘Есть еще хорошие новости. Можно использовать два заклинания, использующих один и тот же орган одновременно.’
Дракон повернул голову к выходу из туннеля и открыл пасть, полную острых зубов. Его магическая энергия начала изливаться ему в рот. Сначала образовался круг, состоящий из множества отдельных светящихся магических рун, за которым последовал второй контур в форме квадрата.
Волна магмы вырвалась из глубины его горла и прошла через магический круг, быстро сформировавшись в сферу.
Оба магических контура начали дрожать, и Везувий полностью сосредоточился на точной подаче маны в них обоих, его контроль частично ослаб, позволяя мане медленно разрушать магические контуры.
Магма, наконец, сформировала сферу, которая устремилась вперед и прошла через квадрат, быстро концентрируясь в гораздо более тонкую форму, похожую на шип, созданный из магмы. Его свечение усиливалось по мере увеличения плотности магмы.
Всплеск магмы вылетел с шокирующей скоростью, намного превышающей скорость сферы магмы. Оба контура немедленно разрушились, оставив дракона с сильной головной болью, которая ощущалась как булавки, вонзающиеся в его мозг.
В одно мгновение магматический шип прошел через туннель и вылетел наружу, быстро преодолевая расстояние между горами.
Он ударил в противоположную гору и просверлил слои камня, войдя глубоко в гору. Мгновение спустя вся гора слегка содрогнулась, и мелкие камешки посыпались вниз, скатываясь в долину под горой.
Дракон внимательно наблюдал за этим своим невероятным зрением и ухмыльнулся так широко, что обнажил глубину своего горла, ‘Это как пенетратор с бронебойными снарядами? Может ли он пробить стены замка? И все же, черт возьми, это тяжело. Мне нужно больше практиковаться в этом. Сейчас я даже не буду пытаться комбинировать больше элементов. Это было бы все равно, что просить о взрыве у меня во рту.’
Дракон стиснул зубы, подавляя головную боль, и снова открыл пасть. Оба контура быстро сформировались снова, магическая энергия вытекала из них, распространяя трещины по всему телу и вызывая сильную боль в теле дракона. Затем образовался магматический шар, после чего превратился во всплеск магмы, который вылетел с такой скоростью, что ближайший дым рассеялся позади него.
‘О боже, у этого определенно есть большой потенциал, но оно также требует много практики. Это трудно скастовать во время сражения.’ Глубокий вздох вырвался из его горла. ‘Это займет некоторое время, но практика приводит к совершенству.’
Дракон стоял высоко на вершине горы, его взгляд был устремлен вниз. Группа крепких мужчин в покрытых рунами доспехах маршировала по узкому горному проходу. Заснеженные вершины возвышались по обе стороны тропинки, ветер громко завывал в ней. Ступни их бронированных ботинок продолжали цепляться, когда они ударялись о камни. Между ними были покрытые мехом четвероногие животные с длинными рогами на голове, тащившие за собой гигантские баллисты. Они шли молча и размеренно. За ними следовала еще большая группа людей в разном снаряжении. Они громко разговаривали между собой. У них над головами были светящиеся таблички с именами, обозначающие их как игроков.
Дракон на вершине горы нахмурился, ‘Что это за дерьмо? Похоже, они отказались отступать и решили отомстить за своих павших товарищей. Вдобавок ко всему, к ним присоединилось много местных игроков.’
Его хмурый взгляд, однако, вскоре превратился в усмешку. ‘К сожалению для них, сейчас они находятся в выгодном для меня территории. Я могу нападать на них, используя горы в качестве прикрытия.’
Сначала Везувий хотел посмеяться над человеческой иррациональностью, когда люди хотят рисковать своими жизнями только для того, чтобы отомстить за своих товарищей; однако он прикусил язык, ‘Я не могу смеяться над ними; драконы делают еще более глупые вещи, когда находятся под влиянием своих эмоций.’
Дракон открыл пасть, и огненная сфера начала уплотняться, быстро увеличиваясь в диаметре. Дракон осторожно нацелил свою голову на группу в тяжелой броне под ним и выпустил шар магмы, позволив ему полететь в сторону наступающих охотников и игроков.
“Дерьмо, на нас напали! В рассыпную!” Один из охотников, бдительно глядевший в окрестности, указал на приближающийся шар магмы. Охотники с башенными щитами быстро подошли к приближающемуся огненному шару и приготовились к удару. Слой магической энергии быстро распространился и покрыл их щиты. Тем временем другие охотники побежали за своими баллистами или схватили массивные арбалеты, закрепленные на спинах.
Огненный шар достиг их строя, взорвавшись при соприкосновении со щитами, разбрызгивая повсюду горячую магму. Волна жара распространилась вокруг, доспехи охотника покраснели от жара. Затем руны на доспехах засветились, уменьшая урон.
[+160XP]
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“Это тот кровожадный вирм!” один из игроков указал на столб дыма, поднимающийся с одного из холмов в их сторону.
Охотники и игроки немедленно выпустили рой болтов, заклинаний и стрел. Все они полетели прямо в дракона. Однако дракон внезапно приземлился, спрятавшись за массивной скалой. Все снаряды попали в нее, вызвав небольшой рой разноцветных взрывов.
‘У меня, вероятно, есть еще один выстрел, прежде чем они подготовят свои баллисты’.
Во рту дракона начала расти новая магматическая сфера, а после перед ней образовалась магическая диаграмма квадратной формы. Это было одно из улучшений, которым Везувий научился во время своей практики комбинированной магии.
‘Мне не нужно произносить второе заклинание с самого начала. Я могу скастовать его, когда первая фаза будет близка к завершению.’
Дракон снова взмахнул крыльями, поднимаясь над скалами. Затем он открыл рот, и оттуда вылетел шип сверхплотной магмы, направленной к одной из баллист. Он летел даже быстрее, чем болт, выпущенный из баллист, достигая цели так быстро, что охотники и игроки успели лишь мельком увидеть его.
Одна из баллист взорвалась в огне, когда магма просверлила ее насквозь и ушла глубоко в землю под ней.
“Что, черт возьми, это было?” Как игроки, так и охотники в замешательстве смотрели на горящие останки баллисты.
“Я никогда не видел, чтобы Дрейк выпускал такую атаку... Я думаю, что это не просто древний вирм.”
Две другие баллисты уже нацелились на дракона, и два светящихся болта выстрелили в него, со свистом пролетая по воздуху.
Дракон наклонил крылья, пропуская болты мимо себя. Однако опытные охотники всего мгновение спустя выпустили третий болт в сторону его новой позиции. Он пролетел быстро и попал дракону прямо в бронированную грудь. Амулет на шее дракона засветился, и барьер, который продолжал двигаться, как пламя, появился прямо перед болтом, как раз в тот момент, когда он должен был коснуться вулканической брони. Болт попал в него, превратившись в кусок расплавленного металла, который соскользнул с поверхности барьера, безвредно упав на землю.
Дракон взмахнул крыльями и облетел вершину, используя ее как прикрытие, летя к своей первоначальной цели. Оставив рассеянных охотников на произвол судьбы.
Он достиг границ гор и лесов, используя воздушные потоки, чтобы парить в воздухе. На вершине скалы сидели три игрока.
Когда они заметили приближающегося дракона, они поспешно спрыгнули со скалы и выпрямились, будто встретили своего босса.
Все трое тут же начали кричать одновременно. Тем не менее с удивительным слухом дракона, он мог легко различить, что говорили все трое.
“Ваше драконье величество, кое-что случилось!”
“Ох, кое-что произошло в городах!”
“Ваше драконье величество, приближается беда!”
Везувий хотел крикнуть в ответ, но вспомнил, что нужно говорить тише, чтобы его не услышал кто-то посторонний, поэтому он заговорил тише, “Успокойтесь, миньоны! Говорите по одному и будьте спокойны!”
Трое игроков немедленно начали препираться, подталкивая друг друга и выплескивая бурю непристойных слов, пока Лили не вышла вперед и не заговорила, "Ваше драконье величество. После того как вы напали на лагерь охотников, некоторые игроки хотели убить вас как убийцу! Однако вторая группа игроков выступила против них, заявив, что вы просто защищаетесь. В конце концов, они устроили драку прямо посреди площади. Погибло много мирных жителей и был нанесен большой материальный ущерб. Затем барон который уже ненавидел вас, арестовал всех игроков, поддерживающих поддерживали вас, и бросил их в тюрьму!"
Дракон открыл рот в ухмылке, оранжевый свет, видимый сквозь дым, поразил трех игроков, ‘Это отличная возможность. Если я освобожу их, их мнение обо мне повысится. Вдобавок ко всему, у меня и так ужасные отношения с этим бароном. Так что я ничего не потеряю, если сведу сопутствующий ущерб к минимуму, чтобы не вызвать общественного гнева по отношению ко мне’
“В таком случае я, великий Везувий, спасу их! Каждый, кто борется за меня, заслуживает хорошего отношения!”
Все три игрока сразу же пришли в восторг. БубаФет, начал размахивать своим копьем, будто пронзая своих врагов.
POV пати БубаФета:
Три фигуры, закутанные в черные мантии и в медных масках в форме головы дракона, проворно перепрыгнули через забор, приземлившись в темном дворе, окруженном стенами с трех сторон и двухэтажным зданием с оставшейся. В здании были только маленькие окна, зарешеченные толстыми прутьями, которые блестели на свету изнутри, а также массивная металлическая дверь. Вокруг было так темно, что три фигуры в темном дворе казались слились с тенями.
Во дворе было тихо, если не считать звука шагов, доносившихся с другой стороны стены. Три фигуры в мантиях посмотрели друг на друга и одна из них прошептала, “Я не вижу никакого способа по тихому проникнуть внутрь.”
Мягкий и приглушенный женский голос донесся из-под маски фигуры, держащей длинный посох. “Я взорву входную дверь. Отойдите в сторону.”
Две тени отпрыгнули назад, быстро отступая. Последняя же указала своим посохом на массивную, прочно выглядящую дверь, обитые пластинами черного металла. Магма полилась из наконечника посоха, левитируя в воздухе и медленно принимая форму шара.
Он продолжал расти, освещая весь двор ярким оранжевым светом. Когда тот достиг размера арбуза, внезапно он двинулся вперед. Ударяясь о металлическую поверхность двери. Магма с шипением ударила в дверь, тяжелые металлические пластины покраснели от огромного жара.
Фигура в маске тихо вздохнула, “Недостаточно. Дайте мне еще одну попытку, но действительно ли мы собираемся это сделать? Нам придется атаковать стражников НПС. После этого пути назад уже не будет.”
Короткая тень взмахнул кулаком, “Черт возьми, мы уже договорились о вступлении во фракцию Драконов. Так что поторопись. Я хочу раскроить кому-нибудь череп.”
На кончике ее посоха начала расти новая сфера магмы, похожая на водяной шар, прикрепленный к шлангу. На этот раз он достиг размера гимнастического мяча. Он снова ударил в тяжелую дверь. Однако на этот раз лава покрыла гораздо большую площадь и без того горячей двери, медленно прожигая в ней круглое отверстие.
“Что за черт? Остановитесь прямо сейчас. У вас будут проблемы!’ Из дыры донесся сердитый голос.
Высокая тень с копьем оттолкнулась ногами от земли и бросилась вперед, словно пуля, пролетев через дыру с все еще обжигающе горячими красными краями.
За отверстием была большая комната со стенами, сделанными из голого необработанного камня. В ней была обычная расстановка, состоящая из магического кристалла в потолке, освещающего комнату, и набора простых деревянных столов и стульев. В углу также была стойка, заполненная различными деревянными и металлическими дубинками, некоторые из которых были испачканы засохшей кровью. Чуть дальше были две тяжелые на вид двери, ведущие в двух разных направлениях.
Лицом к дыре стоял грузный мужчина в грязном гамбезоне с булавой в руках. Прежде чем он успел среагировать, покрытое пламенем копье пронзило его шею, выйдя с тыльной стороны.
[+60XP]
Мужчина безвольно упал на землю.
Две другие тени тоже быстро прошли через дыру, оглядываясь вокруг.
Гном посмотрел на уведомление, “Странно, охранник был только шестого уровня. Слишком слаб, это похоже на ловушку.”
Как член пати, он получил одну треть опыта, а значит он получил ровно двадцать опыта.
“Мы освободим заключенных игроков. У нас есть запасной план, так что не волнуйся.”
“Кроме того, почему ты убил его? Ты мог бы просто вырубить его.”
“Хаммер прав. В этой игре у NPC есть семьи, и, учитывая, насколько она реалистична, они определенно будут недовольны нашей фракцией.”
“Черт бы вас всех побрал. Это Хаммер сказал, что хочет раскроить несколько черепов...”
“Это была просто фраза, я не имел ничего такого виду.”
Затем, к всеобщему удивлению, Буба сказал что-то, что имело смысл, “Знаете, это не имеет значения. Человеческие NPC возненавидели бы этого дракона только за то, что он дракон.” Затем он повернулся к своей спутнице с посохом, “Черт возьми, они даже странно смотрят на тебя за то, что ты эльф. Они ненавидят всех, кто от них отличается.”
Тем временем короткая тень приблизилась к мертвому стражнику и обыскала его тело. После чего она подняла руку, позвякивая связкой ключей, набитой ключами, прежде чем бросить их Бубе.
“Эй, о чем ты там кричал, Тим?’ Внезапно из-за закрытой двери донесся голос, заставивший троицу игроков вздрогнуть.
Буба и невысокая фигура тихо направились к двери, в то время как Лили указала своим посохом на дыру в главном входе чтобы убедиться, что никто не нападет на них сзади. Буба осторожно вставил ключ в замочную скважину и повернул его.
“Эй, почему ты не отвечаешь? Что-то не так? *Бах* *Бах*’ из дверей донесся громкий стук, заставивший их задрожать.
Они оба посмотрели друг на друга, а затем Буба еще раз повернул ключ и широко распахнул двери. Гном немедленно бросился вперед и ударил стражника по голове плоской стороной своего топора.
[+35XP] лысый охранник пошатнулся и упал на землю, растянувшись по полу.
“Черт, опыт уменьшается вдвое из-за того, что я просто оглушил его.” он тихо выругался.
“Снова, низкий уровень. Здесь определенно происходит что-то подозрительное’.
Трое игроков посмотрели на длинный, тускло освещенный коридор перед собой. Поле чего они посмотрели друг на друга и кивнули, “Пойдем; чем скорее мы закончим это, тем лучше.”
Они в последний раз взглянули на свой квест и вышли в коридор.
//
Новая миссия фракции:
Цель: Освободить заключенных игроков из тюрьмы в городе Северном Азерлийсом городе.
Квестовые предметы: Маска дракона; Простая черная мантия
Награда: 1000XP; 10 золотых монет
//
Три фигуры, закутанные в черные мантии, вошли в длинный коридор, единственным источником света которого были тускло светящиеся магические кристаллы, расположенные через равные промежутки вдоль стен. Обе стороны коридора были усеяны тяжелыми деревянными дверями, обитыми металлическими листами, покрытыми светящимися рунами. Единственным отверстием в дверях были маленькие зарешеченные окошки в их верхней половине.
"Они должны быть в камерах в самом конце."
Все трое посмотрели друг на друга и шагнули вперед, быстро и бесшумно передвигаясь по длинному коридору.
"Бах!" все три фигуры слегка подпрыгнули, когда раздался громкий хлопок по дверям прямо рядом с ними. "Я знаю, что вы не охранники. Освободите меня, и я щедро вас вознагражу!"
Фигура с копьем махнула своим товарищам, и все трое продолжили идти вперед, не обращая внимания на громкий голос.
"Освободите меня, и я дам вам серебра больше, чем вы сможете сосчитать. *Бах*" заключенный продолжал стучать и кричать.
Громкий шум вскоре разбудил еще больше обитателей тюрьмы, и множество громких ударов и криков наполнили коридор.
"Освободите меня!"
"Я невиновен!"
"Отпустите меня, или я убью вас и съем ваше лицо!"
Гном ударил топором по одной из дверей, "Эти идиоты таким шумом поднимут на ноги всю стражу; нам нужно поторопиться."
Все трое прекратили красться и вместо этого побежали по коридору, наполненному грохотом.
Вскоре они добрались до последних нескольких камер, "Это камеры, упомянутые на форуме. Я надеюсь, что они в Сети. Я не хочу делать это просто так!"
Из-за одной из дверей донесся знакомый голос, "Черт, конечно мы в сети. Вы упомянули об этой спасательной операции на форуме."
Буба тут же вставил один из ключей в замочную скважину и попытался повернуть его. Ничего не произошло. Он быстро вставил другой ключ и повернул его, раздался тихий щелчок механического замка, после чего двери со скрежетом открылись.
Три игрока сразу же вышли из игры. У них не было оружия, только одежда. Буба не стал их дожидаться и вместо этого побежал к другим дверям, быстро открывая их одну за другой.
Все больше и больше игроков продолжали выходить, пока их число не достигло двадцати трех.
Один из них с броской панковской прической вышел вперед и пожал руку всем трем фигурам в мантиях, "Вы определенно не торопились."
Один игрок в красной мантии мага, с красными волосами и красными глазами побежал к выходу. Над его головой горело имя: "ПироФаерФлейм".
"Завязывайте уже. Нам нужно бежать. Приберегите свою вежливость до того момента, как мы доберемся до безопасного места."
Группа игроков посмотрела на пиромана и быстро побежала за ним, как стадо диких коров.
Внезапно, когда они дошли до выхода, игрок в красном резко остановился, "Черт!"
Когда остальные игроки добрались до входа, они быстро заметили, в чем дело. На площади стояла большая группа солдат. Их оружие было направлено на игроков, а лунный свет отражался от их блестящих шлемов.
Солдат в шлеме, украшенном перьями, вышел вперед с ухмылкой на лице, "Мы знаем, что природа вашего вида - причинять неприятности. Барон уже ожидал, что кто-то из вас попытается освободить своих соотечественников. Это была ловушка, и вы попались в нее как идиоты."
Из толпы игроков вышла фигура в черной мантии с магическим посохом в руке. Она указала своим посохом на небо, улыбаясь под своей маской.
"Что ты делаешь?" капитан солдат выглядел смущенным и неуверенным, что делать. Обычно, если бы она была обычным смертным существом, он угрожал бы ей смертью, чтобы заставить ее остановиться. Однако он понятия не имел, как угрожать кому-то бессмертному.
Оранжевая вспышка вырвалась из кончика посоха и улетела в небо, оставляя за собой шлейф разноцветных искр. Он быстро достиг неба и взорвался большим красочным фейерверком, сопровождаемым короткой вспышкой света. Глаза всех солдат и игроков сосредоточились на нем, глядя прямо вверх.
"Вероятно, это был какой-то сигнал; быстро оцепите периметр!" крикнул капитан, и часть солдат быстро повернулась назад, оглядываясь и ожидая засады. Беспокойство было видно на их лицах, когда они представляли себе рой бессмертных, несущихся на них со всех сторон с кровожадным выражением на лицах. Страх продолжал только расти, заставляя некоторых солдат дрожать, создавая звенящий звук в тихом тюремном дворе.
Тихая атмосфера разлетелась вдребезги, когда холодный и глубокий голос с темного неба послал сильные вибрации по воздуху "Смертные, освободите тех, кто заступился за меня и моих приспешников, или я превращу вас в пепел!"
POV Везувий:
Дракон продолжал парить высоко над тюрьмой, скрываясь в ночном небе, хлопая крыльями, чтобы удержаться в воздухе. Он продолжал смотреть на солдат сверху вниз, подавляя отвращение к своим врагам.
"Сожгите их! Сожгите их! Превратите их в пепел! ХА-ХА-ХА!" С земли донесся громкий крик одного человека. Везувий быстро нашел его источник. Это было легко, так как все внизу, на земле, смотрели на него. Это был игрок в красной мантии и с такими же красными волосами.
"Черт, его даже не было на площади во время драки... Вероятно, он какой-нибудь маньяк, которого арестовывали раньше." Игроки быстро отдалились от фрика в красном.
LOMM была суперэластичной игрой, которая привлекала игроков с несколько сомнительными увлечениями, поскольку игровая среда позволяла им в полной мере проявлять свое неприемлемое поведение.
Пока игрок продолжал кричать, что-то пробудилось в его драконьем сердце.
Жгучее чувство ярости распространилось из его сердца, разливаясь по всему телу. Как будто врубился какой-то переключатель, он почувствовал, как открылась какая-то связь. Затем в его голове раздался голос, от каждого слова которого по всему телу пробегали мурашки, “Сожги их, юноша! Сожги их!” Этот голос показался ему знакомым, как если бы он слышал его где-то в прошлом, но не мог точно вспомнить, от где.
Везувий был сбит с толку, не понимая, что происходит.
Затем голос заговорил снова, “Почему ты так сопротивляешься? Это самый быстрый путь к силе, и тебе это известно.”
Дракон посмотрел на группу солдат под ним, ужасные мысли пронеслись в его голове. Система приняла множество мер предосторожности, чтобы отбить у игроков охоту совершать массовые убийства. Самым эффективной из них было значительное снижение XP, получаемого от убийства гражданских NPC, что делало его количество недостойным внимания игроков для того, чтобы просто пойти и вырезать всю деревню, а потом еще и разбираться с проблемами, которыми это им доставит.
Вторым было экспоненциальное увеличение потребности XP в повышении уровня, что делало бессмысленным сражение с большой группой низкоуровневых врагов. Хорошим примером этого была огромная орда нежити, на уничтожение которой Везувию потребовалось так много времени, и он получил только два уровня. Однако Везувий, вероятно, нашел лазейку благодаря таинственному голосу, которая была возможна благодаря тому, что он был драконом, ‘С силой дракона я могу легко сражаться с большой группой врагов, которые имеют такой же или немного меньший уровень, чем у меня.’
Обычные игроки его уровня не имели бы никаких шансов на победу против этой группы солдат, что мешало бы им быстро набирать уровни.
Его пристальный взгляд еще раз прошелся по солдатам, ‘Все они должны быть выше десятого уровня, что означает, что я получу в среднем более одной сотой опыта за каждого. Группы такого размера должно хватить как минимум на два уровня. У них нет никакого зачарованного снаряжения, так что я смогу сжечь их почти мгновенно.’
Как дракон, он давно потерял свою эмоциональную привязанность к людям. Глядя на них, он в лучшем случае ничего не чувствовал, а в худшем видел в них не что иное, как рак, вторгающийся на его территорию. Это не была беспорядочная ненависть. Это было больше похоже на отношения человека с мухами. До тех пор, пока они не раздражали его, он на самом деле не заботился бы о них, но, если бы они продолжали летать вокруг него, жужжать и пытаться сесть на его еду, он без колебаний убил бы их. Однако для нынешнего Везувия люди были больше похожи на ос. Он должен был контролировать себя, иначе его ужалят, какими бы раздражающими они ни были.
Только одно удержало его от того, чтобы обрушить ад на солдат под ним, ‘У них есть семьи, так что, если я их убью это создаст слишком много ненависти. Моя репутация полетит к чертям. Одно дело - убить нескольких наемников, другое - безжалостно расправиться с настоящими солдатами в центре города. Сейчас нет необходимости вступать на этот путь, откуда нет пути назад.
“Ты в этом уверен? Ты мог бы легко повысить свой уровень. Иди и раздави этих смертных!”
‘Я знаю. Но я не пойду за какой-то краткосрочной выгодой только для того, чтобы вызвать у меня слишком много проблем в бедующем!’
"Разумное решение, юноша. Найди ритуал, чтобы связаться со мной, и я, падший дракон, сделаю тебе предложение, выгодное для нас обоих!"
Динь!
//
Новый уникальный квест:
Цель: Найти и использовать ритуал, чтобы связаться с падшим драконом.
Награда: ???
//
Затем связь исчезла вместе с голосом, ‘Падший дракон? Почему мне кажется, что я должен знать, кто это? Уникальный квест? От него на много миль вокруг разит прибылью.’
Он отложил свои мысли на потом, поскольку у него было еще несколько неотложных дел.
Еще больше маны хлынуло в глаза дракона, осветив двор короткой вспышкой света. Затем холодный голос дракона заговорил снова, на этот раз громче, чем когда-либо прежде, вызывая дрожь на телах охранников, “Смертные, я древний вирм Везувий, и это мое последнее предупреждение, прекратите свои действия и отпустите моих последователей, прежде чем я превращу вас в пепел.”
Внезапно тело дракона вспыхнуло пламенем, которое смешалось с густым дымом, выходящим из его тела, освещая двор, как миниатюрное солнце ночью.
“Дерьмо! Мне недостаточно платят, чтобы сражаться со вирмом!” магия дракона уже наполнила всех слабым духом солдат страхом, их тела дрожали, а доспехи гремели.
Многие солдаты опустили оружие и повернулись, чтобы убежать, толкая друг друга и убегая как полоумные.
Меч капитана вспыхнул пламенем, когда он поднял его высоко в воздух, “Остановитесь прямо сейчас! Вы понесете наказание!”
“Извините, капитан, но этот вирм страшнее вас.” Один из солдат на мгновение обернулся, прежде чем продолжить свое бегство.
Везувий с легким сожалением наблюдал, как большая часть его XP ускользает от него.
Тем временем игроки спокойно наблюдали за всем этим инцидентом, будто смотря какой-то фильм. Между ними был игрок в красном, которому заткнули тряпкой ртом, чтобы остановить его безумные крики.
Остальные солдаты стояли твердо, отказываясь отступать. В основном это были молодые люди без детей, преисполненные чрезмерной самоуверенности.
“Не бойтесь, мои братья! Это такой же монстр, как и любой другой. Мы победим его и завоюем себе славу!"
“Да, слухи о вирмах просто преувеличены слабаками и трусами!”
Дракон, покрытый пламенем и дымом, вздохнул, ‘Я сделал все, что мог, чтобы отговорить их. Я даже использовал свою магию, чтобы вызвать в них страх. Я дал им выбор, достаточно громко, чтобы его услышал весь город, что должно было хотя бы частично сохранить мою репутацию. Теперь я должен убить остальных, или мои угрозы в будущем станут шуткой.’
Дракон открыл пасть, и из глубины его пасти вырвался оранжевый свет. После чего вырвался янтарный поток магмы, еще больше осветив окрестности. На несколько мгновений лица солдат исказились от ужаса и сожаления, когда судьба обрушилась на них дождем.
Магма ударила прямо в группу солдат, вспыхнули огни, когда они использовали свои защитные навыки. Магма ударила в землю с огромной силой, сжигая всех солдат на пути, проходя сквозь их защиту, будто она была сделана из бумаги, и разбрызгиваясь повсюду. Невероятная жара разлилась по двору, заставляя игроков потеть только от вида, их глаза выпучились от волнения при виде шоу. Поток магмы двигался, когда дракон двигал головой, проносясь сквозь солдат, сжигая их еще больше и оставляя длинные следы лавы на земле. Все произошло так быстро, что солдаты даже не успели заплакать.
[+110XP]
[+120XP]
[+100XP]
[+130XP]
[+90XP]
...
Уведомления заполнили его зрение, невероятная эйфория захлестнула его тело.
Динь!
//
Теперь вы 16-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
‘Такой быстрый способ повысить уровень. Может быть, я мог бы неистовствовать, уничтожая все на своем пути, быстро поднимая уровень...’ Затем он покачал головой, подавляя свои опасные мысли ‘Это просто глупо. Прежде чем я смог бы достичь высокого уровня, они послали бы за мной кого-нибудь по-настоящему опасного.’
Драконий зверь, окутанный дымом и пламенем, продолжал хлопать крыльями над двором тюрьмы, освещенным недавно образовавшимся прудом из лавы.
“Смертные, я, старший вирм Везувий, дам вам шанс на спасение ваших жизней. Вы сражались с моими врагами и доказали, что достойны стать моими приспешниками. Следуйте за мной или уходи и живите. Решение за вами!” холодный голос заставил группу игроков начать перешептываться между собой, разжигая пламя возбуждения в их сердцах.
Однако холодный голос вывел их из дискуссии, "Дураки, сейчас не время для этого. Подумайте об этом после того, как покинете город, если не хотите, чтобы вас снова поймали. Следуйте за моими тремя верными миньонами в безопасное место."
Дракон взмахнул крыльями, и пламя, охватившее все его тело, внезапно исчезло. Он начал ускоряться, быстро исчезая в темном ночном небе. Он не улетел далеко, но остался недалеко от города, чтобы понаблюдать за игроками и убедиться, что на них не нападет кто-то слишком сильный во время их побега.
‘Я не могу делать для них все. Они - игроки. Они хотят сражаться сами по себе’ подумал он, наблюдая, как игроки сражаются с небольшим перегруппированным отрядом солдат, пытающихся остановить их побег.
После выхода из тюрьмы система позволила им получить доступ к своему оружию, что дало им возможность сражаться.
Это была одна из мер предосторожности, используемых системой для предотвращения совершения игроками преступлений без последствий. Таким образом, если игрок был пойман или убит охранниками, это точку возрождения игроков фиксировалась в их камерах и не позволяло им использовать большую часть своего снаряжения. Это был единственный способ потерять свое снаряжение, поскольку игроки не могли потерять его вне PVP. Оно только продолжало терять свою прочность.
Посреди улицы вспыхнула драка между игроками и солдатами.
“Постройтесь стеной!’ Солдаты быстро выстроились в одну длинную линию, перекрывающую улицу, и направили свое оружие вперед, в сторону приближающихся игроков.
Затем небольшой рой атакующих заклинаний и стрел, выпущенных из группы игроков, поразил строй солдат, вызвав небольшие взрывы и заставив строй солдат сломаться.
Игроки немедленно бросились вперед, прорвавшись сквозь рассеявшихся солдат, направляясь прямо к городским воротам.
Самым заметным был игрок в красном, который продолжал запускать огненные шары вокруг себя, поражая здания и вызывая распространение пожаров по всему городу. Вокруг него было пустое пространство, так как игроки избегали его, бросая на него странные взгляды.
‘Этот идиот, он разрушит всю репутацию среди гражданского населения. У него все в порядке с головой?’
Везувий вспомнил одну из горячих тем из своей прошлой жизни о гиперреализме LOMM и других подобных игр, делающих людей более жестокими в “реальной жизни”.
Игроки быстро добрались до городской стены. Она не была ни высокой, ни толстой. На ее старой поверхности даже были трещины. Однако ее было более чем достаточно для нужд маленького городка.
Пятеро солдат с арбалетами заняли позиции на крыше сторожевой башни и выпустили свои болты в сторону приближающихся игроков. Болты со свистом рассекали воздух, летя в сторону игроков. Затем игрок с посохом поднял его высоко, и воздух перед игроками внезапно кристаллизовался, превратившись в стену из чистого льда. Болты ударились о стену и застряли в ней. Сразу же после этого стена рассыпалась на груду осколков, позволив болтам безвредно упасть на землю. Игроки немедленно нанесли ответный удар, послав шквал стрел и магических снарядов.
“Cгори!!!” игрок в красном вызвал огненный шар в своей руке, бросив его в сторону одного из солдат.
“А-а-а!” Огонь охватил солдат, заставив их спрыгнуть со стены, поскольку огонь продолжал сжигать их.
Игроки быстро подошли к воротам и отодвинули массивное дерево, закрепляющее врата. После чего они широко распахнули обе створки ворот и побежали прямо к лесу на горизонте.
Дракон продолжал хлопать крыльями, наблюдая за всем происходящим, оценивая игроков. Конечно, он не собирался говорить им, что он был настоящим драконом, ‘Я на время позволю им думать, что я просто древний вирм, чтобы предотвратить утечку информации. Позже я отфильтрую этих людей, готовых войти во внутренний круг и узнать мою истинную сущность дракона и стать драконидом. Кроме того, мне нужно создать ранги для моей фракции, чтобы дать игрокам повод для борьбы.’
Позже в тот же день:
Группа игроков, покрытых потом из-за истощенной, сидела на покрытой пеплом земле, окруженная почерневшими, сгоревшими деревьями и остатками деревянных строений.
Внезапно пепел поднялся с земли и образовал огромное облако, когда ужасающая форма дракона появилась над почерневшими и голыми ветвями.
“Смертные, присоединяйтесь ко мне и помогите мне установить мое законное господство над этим лесом и защитить его от незваных гостей.”
Каждый взмах крыльев вирма создавал новые порывы пепла.
"Если вы отказываетесь, уходите прямо сейчас, но не думайте, что снова получите мою помощь. Теперь вы беглецы, и я предлагаю вам убежище."
У игроков уже было много времени, чтобы принять решение, поэтому они быстро разделились на две отдельные группы.
“Нам жаль, но мы вынуждены отказаться от вашего щедрого предложения...” конечно, были игроки, которые просто хотели играть казуально, не желая вступать ни в какую фракцию или были слишком заняты вне игры, что у них не было времени регулярно входить в игру.
Затем была вторая и более крупная группа с четырнадцатью игроками, не считая первоначального трио. У всех них были взволнованные лица, особенно у одного в красной мантии.
“Ваше драконье величество, мы последуем за вами и будем сражаться за вас!” Их лидер, со странной панковской стрижкой, вышел вперед, будто представляя всю группу, в то время как другие держали игрока в красном, чтобы он не наделал глупостей.
Группа игроков смотрела на зияющий черный вход в подземелье. Все стены были покрыты черным вулканическим камнем. Узкий входной туннель быстро превратился в большую область. Это было убежище, которое Везувий выкопал для своей фракции.
‘Сейчас оно пустует, но я буду раздавать игрокам миссии, чтобы оно выглядело как база.’
Он уже заранее подготовил и выкопал это убежище, так как драконьи инстинкты отказывались позволять игрокам входить в его логово из-за страха, что они могут украсть его драгоценное сокровище. Он уже подумывал о том, чтобы положить свои сокровища в сумку для хранения. Однако он чувствовал, что это помешало бы ему в бою, так как ему пришлось бы сосредоточиться на защите своей сумки и быть осторожным, чтобы не потерять ее.
“Миньоны, здесь вы создадите свою базу... По крайней мере, до тех пор, пока мы не лишим этого жалкого барона сил и не заберем его замок себе.’
Затем он выпустил свою заранее подготовленную миссию фракции.
//
Активирована новая миссия фракции:
Цель: Помощь в строительстве базы фракции
Квестовые предметы: Железная Драконья Маска; Черная мантия
Награда: 1-2000XP (в зависимости от вклада); 1-1000 серебряных монет (в зависимости от вклада); 1-100 очков вклада
//
(п.п.: на счет масок и мантий автор в комментариях пишет, что они носят только косметический характер и не имеют никаких характеристик)
Везувий использовал время пока ждал побега игроков и добавил механику начисления очков вклада через фракционную подсистему. В настоящее время они использовались только для того, чтобы помочь ему отслеживать, сколько игроков внесли свой вклад в его фракцию, чтобы судить, кто заслуживает повышения.
‘По крайней мере, супер-интеллектуальная система может легко и объективно оценивать абстрактные вещи, такие как вклад во время строительных работ...’
Игроки сразу же начали обсуждать между собой, как спроектировать свою базу. Среди них были маги, так что такие задачи, как придание формы камням и дереву, были бы для них не сложными.
‘Это также должно усилить их чувство принадлежности к фракции, поскольку они будут строить свою собственную базу своими руками’.
Как человек, который раньше был игроком, Везувий все же знал, что такая работа будет скучной для некоторых игроков, поэтому он сразу же выдал другое задание.
“Охотники продвигаются в горы, пытаясь найти мое логово. Они движутся медленно, поскольку передвигаются, не зная своего местоположения. Кроме того, они перевозят много тяжелого оборудования, так что вы должны быть в состоянии легко найти их. Однако они слишком сильны для вас. Поэтому я хочу, чтобы вы пошли и убили тех из вашего вида, которые присоединились к ним. Покажите мне карту!”
Толстый гном тут же расстелил на земле старую на вид карту. Затем из ниоткуда появилась светящаяся синяя рука, указывающая пальцем на точку на карте.
“В настоящее время они здесь! Так что разделитесь и завершите обе эти задачи!”
//
Активирована новая миссия фракции:
Цель: Охота на вражеских игроков
Квестовые предметы: Железная Драконья Маска; Черная мантия
Награда: 100 опыта за убийство; 1 золото за убийство; 10 очков вклада за убийство
//
Игроки быстро разделились на две группы. Одна из них состояла из группы Бубы, фрика в красном и еще четырех игроков. Они хотели выйти и поохотиться на игроков. Другая была группа, возглавляемая парнем с панковской прической и его лакеями. Они решили остаться и начать строительство своей базы.
Когда он собрался уходить, один из игроков внезапно обратился к нему. “Эй, ваше драконье величество, как вы вообще попали в эту область... В основном она заполнена гораздо более слабыми монстрами.”
Все игроки внезапно замолчали, навострив уши, готовые услышать новую часть его лора.
Везувий замер на несколько мгновений, осознав, что даже он сам понятия не имел, как его яйцо попало сюда. ‘Меня определенно принесла сюда река, но что находится выше по реке, глубоко в горах?’ У него не было никаких воспоминаний об этом месте из его игровой жизни, так как новичкам было слишком хлопотно путешествовать по горам. Поскольку это считалось областью для начинающих, ни один игрок высокого уровня никогда не утруждал себя исследованием ее ... или, возможно, этот игрок просто сохранил свои находки для себя.
‘Я определенно должен найти время, чтобы изучить это, когда ситуация стабилизируется’.
“Ммм? Ваше высочество, с вами все в порядке?’ голос вывел его из задумчивости, когда он посмотрел на группу игроков, все еще смотревших на него.
“Я не знаю... Я только что вылупился из яйца, принесенного сюда водой. Я никогда не встречался со своими родителями и не видел свой родной дом.” Ему не нужно было лгать, так как он чувствовал, что его таинственное происхождение просто сделает его более интересным как NPC.
“Вперед, давайте сожжем наших врагов!’ пироманьяк в красном выбежал из пещеры в отличном настроении. Везувий мысленно кивнул на это. ‘Может быть, я скоро смогу превратить его в драконида. Он либо серьезно играет роль огненного мага, либо у него с головой не все в порядке. В обоих этих случаях ему следует доверять. Если он ролевой игрок, он не выйдет из своей роли, чтобы распространять мои секреты между игроками. А если он маньяк, то, скорее всего, его не заинтересует торговля информацией.’
“Притормози! Мы не хотим разделяться. У нас будет больше шансов на успех, если мы останемся вместе!’ Лили и другие игроки побежали за ним. Однако он не послушался и продолжал бежать.
Сам дракон вышел из туннеля, расправил крылья и взмыл в небо. Он взмахнул крыльями, быстро летя в направлении охотников.
‘Мне нужно следить за ними, чтобы убедиться, что они не ограбят мое логово.’
В небольшой долине, окруженной заснеженными горами, стояла небольшая группа палаток. По всей долине росли высокие заснеженные ели, а по углам стояли две массивные баллисты, нацеленные в усеянное звездами небо. Высоко над лагерем левитировал шар света, освещая лагерь и небо над ним. К нему из земли продолжал подниматься тонкий сгусток энергии, подпитывая его из массивного кристалла, а маги по очереди его заряжали.
Охотники в тяжелых доспехах, сверкающих в отраженном свете от костра, стояли вокруг него. Некоторые из них были без шлемов, демонстрируя мрачное выражение лица и пар, исходящий из их носов и рта, поскольку ночь в горах была тихой и холодной, а вокруг завывал сильный ветер
“Это безумие. Мы маршировали по этой скалистой местности в течение нескольких часов и отбили множество засад этих глупых ледяных ящериц. Вдобавок ко всему, мы даже не можем нормально выспаться без страха, что нас сожжет этот тупой вирм.”
“Мы здесь, чтобы отомстить за наших погибших товарищей” ухмыльнулся охотник, “И главным образом для того, чтобы украсть сокровища древнего вирма. Только представь, братан, горы золота, которые древний вирм собрал за свою долгую жизнь.’
(п.п.: я уже хочу, чтобы они дошли до его логова и увидели эти сокровища)
Их мрачные выражения тут же исчезли, когда они представили, как купаются в золоте.
“Черт, этот тупой вирм просто отказывается сражаться... Мы не можем загнать его в угол, заставить сражаться и убить”
“Ты что, идиот? Ха-ха-ха, мы можем. Нам просто нужно найти его логово с сокровищами, и зверь обязательно умрет, защищая его.”
Еще больше смеха донеслось из-за костра.
Внезапно высоко в небе появилась сфера магмы, вылетевшая из-за одной из вершин и быстро двигавшаяся к лагерю.
“На нас напали!” Вскоре зазвонили колокола, оповещая всех в лагере. Затем по всему лагерю разнесся топот тяжелых сапог, когда охотники выбежали из своих палаток, уже облаченные в свои тяжелые доспехи.
Сфера магмы приземлилась в центре маленького лагеря, взорвавшись и разбросав горячую лаву во все стороны. Охотники, укомплектовавшие баллисты, быстро развернули их в направлении атаки.
[+170XP]
[+130XP]
Еще одна массивная сфера магмы вылетела с горной вершины, медленно приближаясь к охотникам. Она приземлился прямо между двумя палатками, взорвавшись и окатив их лавой.
[+120XP]
[+170XP]
Все смотрели вверх, нацеливая свои тяжелые арбалеты.
“Ааа!” внезапно со стороны той части лагеря, где жили игроки, донесся человеческий крик. Фигуры, закутанные в черные мантии, с масками в форме дракона на лицах, побежали прямо в лагерь.
“Засад...” копье, покрытое пламенем, пронзило игрока с булавой насквозь, выходя из того места, где должно было быть сердце. Игрок упал на землю, изо рта у него потекла кровь. Небольшая сфера магмы вылетела из посоха одного нападающего, взорвавшись между игроками, смотрящими вверх, лава брызнула на игроков, вызывая ужасные ожоги.
Обе группы игроков добрались друг до друга, вступив в рукопашную схватку. Огни вспыхивали, когда навыки сталкивались друг с другом.
Игрок в рясе священника осознал, что происходит, яркий белый свет начал исходить из его посоха и покрыл его союзников, их раны закрывались с видимой скоростью, “Быстро перегруппируйтесь!”.
“Гори! Гори!” маленькие огненные шары приземлились между игроками.
Затем массивное облако дыма с несколькими оранжевыми огнями спустилось с белой вершины. Крылья дракона были направлены назад, когда он ускорялся, используя потоки ветра и гравитацию. Это было так неожиданно, что охотники, управлявшие баллистами, не успели вовремя прицелиться. Их стрелы попали в вершины гор, взорвались и послали вниз небольшую снежную лавину.
Дракон достиг долины, десятки болтов попали в его вулканическую броню и застряли в ней. Он открыл рот и выпустил поток магмы, не останавливаясь, пролетев над долиной, создавая разрушительный след, когда магма пронеслась через середину лагеря.
[+210XP]
[+180XP]
[+170XP]
[+200XP]
“Перезаряжайте, ленивые свиньи!” кричали офицеры, когда дракон исчез за другой вершиной.
Игроки продолжали сражаться, заклинания взрывались между ними, а их оружие звенело, когда они продолжали бить друг друга. Группа игроков в мантиях быстро была подавлена численностью своих врагов.
Меч, покрытый золотым светом, был отклонен, а затем короткий кинжал пронзил сердце игрока в черной мантии, держащего его.
“Отступаем!” крикнул игрок с копьем, и группа в масках быстро расступилась, убегая обратно под прикрытие заснеженных елей.
“Не дайте этим предателям человечества сбежать!” крикнул священник, и группа игроков в разнообразной экипировке бросилась вперед.
Затем массивная сфера магмы вылетела из-за пика и приземлилась между обеими группами, затопив землю пузырящейся лавой и остановив преследующих игроков.
[+120XP]
[+160XP]
Дракон, прячущийся за горными вершинами, ухмыльнулся полученным уведомлениям, ‘Это XP с сегодняшнего дня вместе с XP от резни в тюрьме и XP, полученным от игроков...’
У него не было возможности закончить свою мысль, так как он получил ожидаемые хорошие новости.
Динь!
//
Теперь вы 17-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Динь!
//
Вы получили титул: [Танк]
Эффекты: +10 DEF; +10 VIT; +10 END; +1 уровень всех защитных способностей
//
“Эй, наемники, почему вы нам не помогаете?’ священник закричал, когда понял, насколько удачно были выпущены наемниками болты. Он повернул голову и увидел огромную белую волну, несущуюся вниз по склону к их лагерю, “Бл*ть!”.
Охотники с массивным башенным щитом образовали стены вокруг баллист и палаток с припасами. В их глазах не было страха, так как они были намного сильнее обычных людей, что делало их уверенными в том, что они переживут лавину.
Наконец, лавина обрушилась на лагерь, огромная сила, стоявшая за ней, прошла через палатки, забрав их всех с собой. Сверху на наемников и игроков посыпался снег. Руны на щитах вспыхнули и весь снег рассекался о них, будто вода о камень.
С момента засады в долине прошло больше суток, и дракон, окутанный дымом, шел по заснеженной долине, низко пригнув голову к земле. Громкое фырканье исходило от него, когда он продолжал кружить вокруг. Иногда можно было заметить деревянные балки и другие предметы, сделанные человеком, торчащие из снега, а также множество следов, ведущих из долины.
Внезапно глаза дракона расширились, когда он принюхался. Он открыл рот и выпустил небольшое облако горячего воздуха, растопив снег под собой.
Появилось тело, покрытое частично расплавленной рунической броней, с небольшим мешочком из кожи виверны, свисающим с пояса.
‘Отлично, еще один хороший улов!’ Дракон ухмыльнулся и призвал светящуюся синюю магическую руку, осторожно развязал и схватил мешочек. Он поднес его к носу и понюхал, ‘По крайней мере, 30 золотых. Хороший улов!’
Да, Везувий, гордый дракон, прогуливался по месту схода лавины, принюхиваясь и выискивая ценные вещи, как лавинная собака.
(п.п.: и правда есть такие собаки спасатели, которые ищут людей под лавиной)
Дракон посмотрел на потемневшее небо, ‘Уже пора. Я должен возвращаться! Позже я пошлю миньонов разграбить снаряжение.’. Он расправил крылья и взмыл в воздух, исчезая на горизонте.
Позже в тот же день:
Два игрока стояли на коленях на твердом вулканическом камне. Перед ними на каменном пьедестале стояла черная чаша. Было темно, за исключением слабого красного свечения, исходящего от пьедестала. У одного из них была неуместная панковская стрижка на голове, а второй был одет в ярко-красную мантию. Фигуры в масках и мантиях стояли повсюду, а три фигуры в медных масках стояли прямо по бокам чаши. Вокруг было тихо, если не считать прерывистого дыхания игрока в красном.
Массивный дракон, окутанный темным дымом, стоял прямо за чашей.
Он открыл рот, его голос эхом разнесся по темной и почти пустой комнате, “Вы двое из всех моих новых миньонов проявили величайшую преданность, поэтому я решил даровать вам дар крови. Дар вечной жизни и силы.”
После нескольких дней наблюдения за игроками он определил двоих, которые были готовы войти в его ближайшее окружение. Он также решил организовать эту странную церемонию, чтобы еще больше стимулировать других игроков, так как каждому игроку нравились стильные церемонии и шоу, раздувающие их эго.
Его драконьи глаза остановились на одном из игроков, его магические глаза пронзили его насквозь. ‘Игрок со странной прической вызывает у меня хорошее предчувствие. Он также был тем, кто сплотил игроков, чтобы сражаться за меня.’ затем его взгляд переместился на второго в красной мантии. ‘Он может быть чудаком, но именно это делает его заслуживающим доверия. Мне также нравится его пылкость.’
Затем, наконец, его взгляд скользнул по игрокам, стоящим вокруг стен, ‘Их всего семеро, но от них нет никакой помощи. Они игроки; они не могут всегда быть онлайн.’ Он тайно усмехнулся над ними. ‘Они, вероятно, думают, что на пьедестале все лишь кровь вирма, поскольку я никогда не говорил, что нем на самом деле там содержится.’
Кровь вирма была ценной, но она даже близко не стояла по ценности с кровью истинного дракона. Разница была как между золотом и антиматерией. Они оба были ценны, но между ними все же существовала существенная разница.
Наконец он выдал двум игрокам квест, который заранее подготовил.
//
Активирована новая миссия фракции:
Цель: Выпить кровь с пьедестала.
Награда: Кровь ???; Медная Маска Дракона; Новый ранг фракции: Член внутреннего круга
//
“Теперь вы можете пить! Станьте сильнее и возродитесь.”
Игрок в красном бросился к пьедесталу, уткнувшись в него всем лицом, глотая его содержимое как сумасшедший. Увидев это, другой игрок тоже прыгнул вперед и начал пить.
Дракон, наконец, посмотрел на игроков в железных масках, стоящих вокруг стен, “Теперь уходите и ждите, пока ваши друзья присоединятся к пиршеству!” Его тон был громким и угрожающим. Игроки сразу же вышли; некоторые из них хотели задержаться рядом с комнатой, чтобы узнать, что последует дальше. Однако дракон бросил на них смертоносный взгляд, от которого по их телам пробежала дрожь. Они тоже быстро ретировались. Им было любопытно, но они не хотели рисковать, нарушая правила и получая наказание.
Тем временем два игрока, которые пили кровь, начали меняться. Их глаза стали драконьими, кожа стала бледнее, а на головах выросли длинные рога.
"Вы истинный дракон?" Внезапно один из них заговорил. Это был парень панк. Его взгляд сразу же упал на дракона, словно пытаясь проникнуть сквозь густой дым.
Игрок в красном немедленно вызвал огненный шар в своей руке. Он был больше и ярче, чем когда-либо прежде. Его драконьи зрачки тут же расширились, а на лице появилась широкая ухмылка. Затем во второй его руке образовалась сфера магмы, и его глаза расширились еще больше.
“Ха-ха-ха, вот оно. Это огонь, которого я желал. Ваше драконье величество, я с радостью сожгу любого из ваших врагов... даже тех, которые не являются вашим врагами.” Игрок начал смеяться, словно маньяк. Четверо других игроков в комнате медленно попятились от него, как от прокажённого.
Везувий навострил уши, пытаясь понять, не пытается ли кто-нибудь подслушать. Через несколько мгновений, когда он убедился, он заговорил, его холодный голос взволновал игроков, "Да, это так... Я избранный бога драконов. Я принесу в этот мир новую эру драконов, и вы возвыситесь вместе со мной!"
Парень панк, как хардкорный ролевой игрок, сразу же поклонился, улыбка появилась на его лице, когда он понял, что нашел скрытую линию квеста, влияющую на мир, “Ваше драконье величество, я полностью поддержу вас! Я буду вашим оружием."
Оранжевый свет просочился сквозь дым, когда дракон ухмыльнулся, “В таком случае, приготовьтесь! Завтра будет наша последняя и финальная засада на охотников. Они пожалеют о своей дерзости вторгнувшись на мою территорию... нет, на нашу территорию.” Везувий втайне стиснул зубы после того, как выплюнул такую чушь, ‘Она только моя, поскольку драконы никогда не смогут ничем поделиться’.
Колонна в доспехах продолжала маршировать вперед, их шаги эхом отдавались в горах. Их доспехи больше не были чистыми и сияющими, а обгоревшими и почерневшими. Кроме того, их шаги уже не были такими уверенными, как раньше, поскольку в их умах закралась тень сомнения.
Наконец, один из них заметил черную зияющую дыру высоко на вершине, “Посмотрите туда! Мы cможем это сделать. Мы так близки! Это вулканический камень определенно не является натуральным.”
Остальные охотники посмотрели туда, куда он указывал, и разразилась какофония радостных возгласов, все их сомнения исчезли. Однако, когда они посмотрели на высокие скалы между ними и их целью, они сразу же успокоились, поняв, что их путешествие еще не закончилось.
Везувий продолжал наблюдать за всем этим с большого расстояния, выглядывая только головой из-за большой горы и тщательно контролируя ветер, чтобы направить пары в противоположном направлении. Он ухмыльнулся, ‘Они будут наиболее уязвимы при подъеме, и это будет тот момент, когда я нанесу удар.’
Он знал, что они обладали сверхчеловеческой силой по сравнению с людьми на Земле, что позволяло им подниматься гораздо быстрее. Тем не менее им все равно понадобятся все четыре конечности, чтобы взбираться, что делает их уязвимыми.
‘Есть второй вариант развития событий, когда они будут ждать меня там, где они сейчас находятся. Оба этих сценария выгодны для меня. Теперь я просто буду ждать прибытия игроков из моей фракции.’
Затем он вздохнул, ‘Как жаль, что моя близость к ветру так сильно уменьшилась, вследствие чего стало невозможным уничтожить их почти невидимыми атаками на расстоянии.’
Тем временем охотники остановились и начали возводить свой лагерь, собрав палатки из пространственных артефактов и аккуратно разместив три оставшихся баллисты.
‘Сейчас самое подходящее время для небольшого удара. Они заняты обустройством своего лагеря.’
Везувий открыл рот. Внутри образовался магический круг, и магма быстро потекла из его горла, собираясь в сферу. Ее температура быстро росла вместе с диаметром. Магический контур начал дрожать, когда сфера почти достигла своего текущего предела. Затем новая группа магических символов выстроилась в квадрат, и магический круг исчез, выпустив сферу магмы вперед. Она прошла через квадрат, быстро уменьшаясь в размерах, ее концентрация быстро возрастала, когда она начала принимать форму шипа.
Наконец, дракон осторожно направил свою голову на одну из баллист и выпустил свое заклинание. Всплеск магмы, больше, чем когда-либо, рванулся вперед, быстро устремляясь к баллисте.
Она преодолела расстояние за несколько мгновений и пронзила деревянное устройство насквозь, расплавив ее металлические части и превратив деревянную часть в золу, прежде чем продолжить движение и глубоко вонзиться в землю.
“Дерьмо, на нас напали!” Охотники быстро прекратили свою работу и вместо этого схватились за оружие, наблюдая за окружением, ожидая новой атаки.”
Везувий только ухмыльнулся и исчез вдалеке, хлопая крыльями, ‘Не стоит спешить. Я могу медленно уничтожать их тяжелую технику и сокращать их численность.’
Была еще одна вещь, которую Везувий не мог понять, ‘Почему они все еще не отступают? Они понесли потери, и большая часть их тяжелого вооружения была уничтожена. Это означает, что они либо слишком жадны, либо у них все еще есть какой-то козырь.’
Вечером того же дня:
Охотники патрулировали вокруг лагеря, ожидая нападениях с земли или воздуха.
“С меня хватит... Предполагалось, что это будет быстрая работа. Одна засада, и вирм должен был быть мертв.”
“Успокойся, разве ты не видишь, что мы так близки к богатству? Это вирм, и вдобавок ко всему еще и древний. Только представь себе его сокровище, и к тому же у нас все еще есть капитан.’
‘Но у нас осталась только одна баллиста...’
Внезапно ровный, ярко-оранжевый свет пронесся над их головами, а затем пламя охватило их последнюю баллисту. После чего более дюжины фигур в черных мантиях и масках выскочили из темноты и побежали навстречу патрулям.
“Черт!” Охотник прицелился из арбалета и выпустил светящийся болт, просвистевший в воздухе и пронзив грудь фигуры в маске.
Маленький огненный шар вылетел из темных фигур и взорвался между двумя охотниками. Руны на их доспехах вспыхнули, уменьшая урон, когда они снова нацелили свои арбалеты.
Внезапно дракон спустился вниз, каждый взмах его крыльев вызывал мощные порывы ветра. Его сердце горело от возбуждения и ярости, когда он собирался наконец уничтожить своих врагов.
‘Сначала я хотел дождаться, когда они начнут взбираться, но прошло уже несколько часов, а они ничего не предпринимают. С меня достаточно. Я хочу покончить с этим сейчас’
“Умрите, смертные, я, древний вирм Везувий, признаю вас виновными в незаконном вторжении в мои законные владения.”
Дракон открыл пасть и извергнул поток пылающей магмы, который обрушился на лагерь, уничтожая все на своем пути.
Рой арбалетных болтов поднялся вверх, попав в дракона и застряв в черном вулканическом камне. Хлынула магма, вытолкнув болты и заделав дыры.
Лава распространилась по лагерю, и группа игроков окружила одного из патрулирующих охотников. Игрок с пылающим копьем сделал выпад вперед, однако охотник легко оттолкнул его своим мечом, издав громкий лязгающий звук. Затем человек в мантии и маске замахнулся топором на охотника сзади. Тот не успел среагировать, когда тяжелый на вид топор опустился сзади на его шею, воспользовавшись незащищенным пространством под шлемом вес его топора заставил позвоночник сломаться.
“Вот оно. Сегодня мы определим победителя!” священник и его группа игроков выбежали из лагеря полностью вооруженные и взволнованные предстоящей битвой. Последний оставшийся в живых член патруля облегченно выдохнул, увидев подкрепление.
Везувий продолжал смотреть на горящий лагерь с удовлетворением от того, что его враги сгорают.
“Умри, тварь!” внезапно под ним образовалась группа наемников в плащах и, сняв со своих плеч длинные цепи с крюками, с невероятной скоростью швырнула их в сторону дракона. Цепи слегка светились голубым светом, волшебным образом обвиваясь вокруг тела дракона. Группа из десяти наемников спустилась вниз, и цепи потащили его с неба вниз. Не ожидавший такой силы от охотников, Везувий упал на землю, его крылья обездвижились под цепями, подминая под себя камни.
Везувий быстро использовал анализ на одном из охотников.
//
Результат анализа:
Имя: [Элита] Фрэнк Берг
Вид: Человек
Род деятельности: NPC/Наемник/Охотник на Драконов
Уровень: 26
Уровень опасности: очень опасный
//
‘Их уровень выше, чем у тех, что были раньше. Не поэтому ли они были так уверены в себе даже без своих баллист?’
Цепи были плотно обернуты вокруг его тела, не давая ему встать на ноги. Охотники, увидев это, бросились вперед с тяжелыми на вид двуручными топорами, покрытыми светящимися рунами. Они двигались так быстро, что камни под их ногами крошились, превращаясь в песок.
Везувий влил ману по его венам до самого хвоста, и на его кончике образовалось красивое светящееся лезвие магмы. От него исходил огромный жар, расплавлявший камни рядом с ним. Хвост с лезвием переместился и попытался перерезать одну из цепей. Руническая цепь и клинок встретились, их соприкосновение вызвало фейерверк голубых и огненных искр. Руны начали яростно светиться, после чего лезвие прошло цепь насквозь.
Элитные охотники уже добрались до дракона, вслепую размахивая своими тяжелыми топорами, поскольку они не могли видеть сквозь густой дым. Везувий скривил лицо, почувствовав отвратительную ауру оружия, убивающего драконов, исходящую от топоров. Топоры вонзались в броню, проникая глубоко, слово колун в дерево.
(п.п.: колун - Клиновидный дровосечный топор, секира, узкий, тяжёлый, на долгом топорище, разновидность топора, предназначенного для колки дров.)
“Ха-ха-ха, мы проткнули его чешую.”
Везувий хотел посмеяться над ними, поскольку они пробили только его броню, а не чешую. Горячая магма хлынула наружу, и исходящий жар заставил охотников инстинктивно отступить на несколько шагов. Везувий снова взмахнул хвостом, перерезая еще одну цепь и освобождая ноги. Его крылья все еще были скованы цепями, но он уже мог встать.
Дракон поднялся, глядя на охотников глазами, полными ненависти. Он открыл рот и выпустил волну черного пирокластического облака под собой. Облако обрушилось на землю и разлетелось во все стороны, окружив охотников. Руны на их доспехах немедленно вспыхнули, охлаждая броню и уменьшая повреждения. Охотники все еще отлетели на несколько метров назад по воздуху от огромной силы удара. Все они изящно приземлились на ноги, быстро восстановив равновесие.
“Быстрее, это наш шанс!” подоспели еще два охотника и бросили свои цепи в дракона. Однако они были намного медленнее, чем те, что были брошены элитными охотниками, и Везувий уже приготовил контрмеры.
Он взмахнул хвостом с лезвием в сторону приближающихся цепей, разрезав их, все еще находящихся в воздухе, пополам. Разрушенные цепи, не причинив вреда, упали на землю, звякнув о твердые камни.
Элитные охотники использовали это время, снова бросившись к дракону как стрела. Они просвистели в воздухе и пронзили завесу темного дыма. Оружие опустилось на твердый вулканический камень. Их лезвия раскололи камень, создавая трещины по его поверхности. Из них хлынула горячая магма, медленно заживляя трещины.
Дракон замахнулся когтистой лапой на ближайшего охотника, его когти врезались в твердую руническую броню и прорезали ее с неестественной остротой. Охотник отлетел назад, оставляя за собой кровавый след. Раненый охотник все еще стоял, его ноги дрожали.
‘Ха-ха-ха, люди - такая слабая раса.’
В Лоринии люди считались одной из самых слабых разумных рас как по физическому, так и по магическому потенциалу. Их единственной спасительной соломинкой была высокая плодовитость и их интеллект. С помощью обоих этих методов им удалось доминировать в значительной части мира. Их высокая популяция также дала им много девиантов, которые были намного сильнее остальных людей. Тем не менее, большинство игроков решили играть людьми, даже с их низкими характеристиками из-за привычности и бонусов к скорости прокачки, которые были даны им, чтобы сделать их конкурентоспособными.
Везувий попытался расправить крылья, однако туго обмотанные цепи, которые были вне досягаемости его хвоста, остановили его. Иррациональная ярость вырвалась из глубины его души, “Как вы смеете связывать меня? Я вас всех сожгу!”
Светящееся лезвие на его хвосте потеряло форму, упало на землю и превратилось в лужу пузырящейся лавы. Затем его тело вспыхнуло ярким пламенем, которое смешалось с дымом, осветив все его окружение. Горячее пламя начало окрашивать окружающий камень в красный цвет и заставило элитных охотников отступить, руны на их доспехах дико вспыхнули.
“Черт, что это? Температура этого пламени неестественно высока.”
Цепи вокруг дракона быстро покраснели, но все еще не растаяли. Затем Везувию пришла в голову новая идея, ‘Если я могу использовать два заклинания разного вида одновременно, могу ли я использовать два одинаковых заклинания?’
Это был один из навыков, практикуемых всеми продвинутыми магами. Он знал, что это возможно с помощью обычной магии, но он понятия не имел, смогут ли его вены выдержать больше магической энергии, текущей по ним.
‘Я дракон, а драконы крепкие.’
В слепой ярости в сознании дракона сформировался второй магический контур, который задрожал, когда еще одна волна маны распространилась по телу дракона. После этого боль распространилась по всему его телу, но она была в пределах допустимого.
Пламя вокруг его тела мгновенно усилилось, увеличиваясь в яркости и размерах. Уже красный камень вокруг него начал плавиться, образуя пруды лавы. Руны на цепях, обернутых вокруг него, замерцали, и зачарованный металл, из которого они были сделаны, расплавился, стекая с тела дракона.
“Что...” окружающие охотники отступили, их доспехи почти покраснели от сильного жара.
Трещины уже начали распространяться по магическим контурам. Везувий быстро рассеял их обоих, чтобы предотвратить травму, ‘Черт возьми, это чертовски сильно, но мне нужно больше интеллекта, чтобы дольше контролировать столько маны.’
Дракон расправил крылья, наслаждаясь недавно обретенной подвижностью. Освободившись от сковывающих его цепей, он взмахнул крыльями и поднялся в воздух. Охотники вокруг него нацелили свои арбалеты и выпустили в него рой болтов. Те просвистели в воздухе и ударили по всему телу, вонзаясь в его вулканическую броню. Он открыл рот и выпустил поток горячей магмы по кругу вокруг себя, попав в одного из охотников, который замедлился. Руны на его доспехах замерцали, пытаясь бороться с жаром. Однако горячая магма накрыла охотника, поджарив его заживо, пока он кричал, вызывая дрожь по талам его коллег.
[+210XP]
“Проклятье!” Охотник в плаще и украшенном шлеме появился из укрытия, снял со спины два длинных металлических копья и оттолкнулся ногами от земли, взлетая на высоту нескольких метров к дракону с огромной скоростью. Яркая пульсирующая энергия вырвалась из его копий, окутав одно из них светом, а второе темной тенью. Отвратительная аура оружия, убивающего драконов, распространилась по окрестности.
В то же время была запущена новая миссия.
Динь!
//
Новый квест!
Содержание: Убейте капитана охотников и его элитную команду или сбегите!
Награда: Будет рассчитана после завершения.
Неудача: Смерть
//
Везувий заметил атаку, но у него не было времени от нее увернуться, поэтому он просто приготовился к удару и взмахнул когтистой лапой, чтобы хотя бы ранить охотника противника в ответ. Он повернулся всем телом, вкладывая в удар как можно больше силы. В то же время магма вырвалась из его конечности, покрыв его когти.
Когда охотник приблизился к окутанному дымом дракону, он ударил его копьями, целясь в бок дракона. Барьер, созданный из пламени, появился в последний момент, блокируя одно из копий и посылая вокруг искры энергии. Тем не менее покрытый светом наконечник второго копья пробил броню насквозь, распространяя трещины по каменистому материалу брони. Копье замедлилось и продолжило движение, его наконечник пронзил твердый слой чешуи и застрял в упругом жире и мышцах под ней. Поле чего энергия вырвалась из наконечника, посылая импульс через ткани дракона.
Магма и кровь потекли из раны, заставляя дракона рычать от боли и ярости. Охотник попытался вытащить копье, но оно даже не дрогнуло. Мгновение спустя тяжелая когтистая лапа дракона ударила охотника в грудь, пробив броню и пронзив ее насквозь раскаленной магмой. Охотник вскрикнул и отлетел назад, кровь сочилась из огромной дыры в его броне.
Охотник упал на землю, все охотники застыли в шоке, “Капитан!”
“Как это возможно? Это было оружие, убивающее драконов. Как вирм смог это пережить?”
Дракон сильнее захлопал крыльями, поднимаясь еще выше, не желая рисковать, получая еще какие-либо травмами, ‘Черт, каков был его уровень, чтобы так ранить меня, даже несмотря на всю мою защиту?’ Рана не была ни глубокой, ни широкой, что делало ее не опасной для жизни, а только болезненной. Однако Везувий все же кое-что понял, ‘Был бы я сейчас мертв, если бы не получил благословение? Кроме того, я, вероятно, был бы тяжело ранен, если бы обоим копьям удалось пробить мою защиту и вызвать сильный взрыв.’
Как человек, который любил создавать странные сборки, он был более чем осведомлен о комбинации, использующей два противоположных элемента, чтобы вызвать бурную и разрушительную реакцию. Вдобавок ко всему, тьма и свет были невероятно деструктивными, производя убийственный нулевой элемент.
(п.п.: я не до конца понял, что это за null element и как его переводить, но нашел на каком-то вики атаку Джокера из Персона 5, она называется Null Element Attacks. Я это аниме не смотрел, но может найдутся эксперты в комментах…)
Еще больше болтов полетело в сторону дракона. Он просто наклонил голову, убедившись, что ни один из них не попадет ему в лицо, и позволил болтам просверлить его броню.
Несмотря на то, что ему было больно, Везувий ухмыльнулся, ‘Теперь без цепей, баллист и со мной высоко в воздухе они подобны легкой добыче... как и ожидалось от людей, они бесполезны без своих трюков.’
Везувий заметил, что раненый капитан уже встал и вытащил из-за пояса меч. Из его ран текла кровь, но он бесстрашно стоял там. Он схватил свой шлем и снял его, показав лицо старика, покрытое морщинами. Длинные белые волосы ниспадали ему на плечи, а изо рта тянулась струйка крови.
Он улыбнулся и пробормотал почти незаметным тихим голосом, “По крайней мере, я умру во время своего любимого занятия...”
Охотник быстро бросился к своему раненому капитану, схватив кристально чистую бутылку, наполненную красной жидкостью.
‘Будто я вам позволю.’Дракон снова открыл пасть и выпустил густое черное облако, отправив элитных охотников под ним в полет назад. Затем хлынул густой поток магмы, ударив по уже раненому капитану и утопив его в горящей жидкости.
[+290]
“Умри, чудовище!” один из охотников в плаще без всякого предупреждения метнул свой топор, и сквозь него пронеслась молния. Топор продолжал вращаться, летя по воздуху и издавая потрескивающий звук. Маленькие дуги выходили из него, когда он сокращал расстояние до дракона.
Он попал в дракона, взорвавшись бурей электрических искр и медленно пробурил твердый вулканический камень. Все больше и больше трещин расползалось по поверхности брони дракона. Топор добрался даже до чешуи и поцарапал ее поверхность, электрический разряд прошел через дракона. Его мышцы свело судорогой, когда электричество затопило его нервную систему. Тем не менее, он быстро стабилизировался, махая крыльями, поскольку большая часть электричества была подавлена из-за его тяжелой и непроводящей брони.
“Граххх!” прорычал Везувий и открыл рот, выпуская еще больше магмы. Густой поток магмы пронесся сквозь нескольких охотников, сжигая их заживо, так как даже их зачарованные доспехи не могли защитить их от прямого попадания дыхания истинного дракона.
[+260]
[+280]
[+270]
В панике все окружающие охотники бросили свое оружие в дым, надеясь серьезно ранить дракона над собой. Дюжина светящихся орудий, покрытых различными стихиями, полетели вперед, оставляя за собой красочные следы.
Расстояние было слишком маленьким, чтобы эффективно уклоняться, поэтому он просто напряг мышцы и выпустил еще больше магмы. Она обрушилась на землю, сметая все на своем пути, сжигая все больше и больше охотников.
[+220]
[+220]
[+230]
POV пати БубаФета:
В то же время две группы, усеянные незначительными травмами, стояли друг напротив друга, после короткой схватки.
Затем из группы вышли игроки в масках. Впереди стояли пять игроков в медных масках.
“Ха-ха-ха, впадите в отчаяние, вы, предатели! Мы уже почти добрались до логова вирма.” Игрок в одеянии священника стоял во главе второй группы.
“Cгори!” сфера магмы сгустилась в руке игрока в красной маске. Не слушая священника, он выпустил свое заклинание, направив его прямо на священника.
“Как ты смее…”
Игрок со щитом немедленно прыгнул вперед и поставил свой щит на пути заклинания. Сфера взорвалась, окрасив щит в красный цвет и разбросав вокруг капли магмы. Сразу же обе группы бросились вперед в полном составе, так как ни один игрок не хотел пропустить битву.
В каждом их движении чувствовался пыл, поскольку они хотели отомстить за свое поражение на городской площади. Игроки со щитами вернули священника в свой строй, так как не хотели терять своего целителя в самом начале.
Игрок с копьем бросился вперед, из него вырвалось яркое пламя. Он первым сократил расстояние, и его пылающее копье было направлено вперед, готовое пронзить врага.
Высокий игрок с булавой прыгнул навстречу, его ноги светились зеленым светом, когда он двигался с неестественной скоростью. Копье, охваченное пламенем, метнулось вперед и его наконечник пронзил грудь человека с булавой. Тот отшатнулся назад и вслепую взмахнул булавой, пытаясь разорвать дистанцию.
Внезапно в него попал маленький огненный шар, взорвавшийся и распространивший огонь по всему его телу. Не чувствуя никакой боли, человек с булавой вызвал вокруг себя мощный вихрь сильного ветра, погасив пламя.
Копейщик воспользовался этим моментом и пронзил копьем шею Булавоносца, пронзив его насквозь. Его неподвижное тело упало на землю.
[+130 XP]
Копейщик оглянулся и улыбнулся под своей медной маской с изображением дракона с жезлом в руке, “Хорошо попал!”
(п.п.: Он сказал “Nice aim”. Насколько я знаю, обычно это обозначает стеб, но я не уверен, так что написал что-то среднее.)
Игрок с рапирой воспользовался этой секундной потерей внимания и нанес ему удар. Когда рапира двигалась, ее лезвие таинственным образом разделилось на три лезвия, следующих в одном и том же направлении. Затем опустился массивный топор, отклоняя все три лезвия со своей траектории.
“Сосредоточься на битве, идиот!” Невысокая и круглая фигура достигла линии фронта, размахивая своим массивным, покрытым пламенем топором.
“Ха-ха-ха, вы проиграли!” внезапно по полю боя разнесся громкий смех. Это был священник, указывающий на прикованного дракона, лежащего в окружении на земле.
Смех вызвал ярость у Бубы, “Я насажу его на вертел, как сосиску...”. Затем, однако, он посмотрел на дракона, отчаянно сражающегося на земле, чувствуя беспокойство, что их фракция так скоро прекратит свое существование. Он хотел броситься на помощь, но не смог, так как вражеские игроки преградили ему путь. И даже если бы он мог, от него было бы мало толку в битве с гораздо более сильными NPC. Он был не единственным, так как все игроки в масках смотрели туда.
Конечно, их противник не упустил этой возможности, обрушая на них шквал насмешек.
“Ха-ха-ха, это ваше окончательное поражение!”
“Нубы!”
Затем последовало худшее оскорбление, самое ядовитое, что когда-либо можно было сказать, “GG EZ!”
“С меня хватит. Я убью их, даже если мы проиграем.”
Внезапно с того места, где сражался дракон, поднялось яркое оранжевое свечение. Вспыхнуло чрезвычайно яркое пламя. После чего оно стало еще ярче, расплавляя цепи. Дракон поднялся в воздух и игроки зааплодировали.
“Ха-ха-ха, лидер нашей фракции - босс. Как он мог так легко умереть!”
Каждый игрок прекратил свой бой, глядя на бой позади них. Буба только ухмыльнулся, бросаясь вперед и вонзая свое копье в шею отвлеченного игрока, нанеся ему критический урон. Заколотый игрок посмотрел на копье, торчащее из его шеи, прежде чем упасть на землю.
[+120 XP]
Тем временем вдалеке сильный NPC в плаще прыгнул вперед и вонзил свое копье в дракона. Игроки громко ахнули, когда кровь и магма вытекли из бока дракона и дождем полились на землю.
“Ха-ха-ха, это конец!”
“Черт, с меня хватит его и его смеха. Я буду убивать его так много...”
Внезапно в священника полетели две сферы, одна из которых была создана из огня, а вторая - из магмы. Барьер, сформированный из света, поднялся в последнюю секунду, защищая его от заклинаний. Две сферы огня и магмы врезались в барьер, не причинив вреда, рассеялись оранжевыми пылинками.
Будто как по сигналу, все игроки возобновили свое сражение. Священник поднял свой посох, и яркий свет озарил его лакеев, закрывая их раны и наполняя их новой волной выносливости и энтузиазма.
“Давайте убьем его.” Толстый карлик, стоявший рядом с Бубой, указал топором на ухмыляющегося священника в белом одеянии. Оба одновременно прыгнули вперед, синхронно ударив игрока копьем. Тот отчаянно наносил удары и использовал древко своего копье, блокируя пылающий топор. Однако сила удара была настолько велика, что он отступил на метр назад, и кости в его руках затрещали. Затем пылающее копье Бубы прошло насквозь, пронзив его шею и нанеся огромный критический урон.
[+140 XP]
Сильный оранжевый свет опустился на поле боя позади них, привлекая внимание всех игроков. Огромный поток магмы обрушился на охотников, сминая их, как сухую траву. Буба и гном не обратили на это никакого внимания, быстро пройдя сквозь отвлекшихся игроков и добравшись до священника.
“Сюрприз!”
Копье, покрытое пламенем, пронеслось вперед. Однако появился новый барьер света, остановивший копье. Затем тяжелый топор опустился на барьер, вызвав небольшой взрыв и разбив его вдребезги, как стеклянную панель.
Осколки света медленно рассеялись, и глаза священника выпучились, когда топор обрушился на него, расколов его туловище от головы до промежности пополам.
[+150 XP]
Везувий посмотрел на охотников под ним. Их строй был в беспорядке, большая часть из них была мертва, а остатки лавы разделили оставшихся охотников на несколько групп. Без своего капитана, баллист и цепей они были легкой добычей. Как только Везувий достиг достаточной высоты от земли, они потеряли все средства нанести ему урон.
‘Жаль, что это преимущество будет уменьшено на более высоких уровнях, когда есть много навыков и предметов, которые даже воины ближнего боя могут использовать для атаки летающих целей. Тем не менее я должен быть гораздо более маневренным и быстрым с моими крыльями и способный легко преодолевать большие расстояния.’
Зная, что они не смогут убежать от дракона с его крыльями, охотники укрепили свою решимость и снова подняли свои арбалеты. Они выпустили еще один рой светящихся болтов, которые пронзили воздух и вонзились в твердый вулканический камень вокруг тела дракона.
Они снова впали в отчаяние, когда увидели, что зверь над ними даже не дрогнул под их ударами. “Как это возможно? Мы были более чем готовы... У нас был большой опыт.”
“Ха-ха-ха, это верно. У вас было более чем достаточно оружия, чтобы убить меня. У вас также был большой опыт... но это был опыт против дрейков.” тон дракона изменился на разъяренный, отчего дрожь пробежала по телам всех на поле боя, “Но как вы смеете сравнивать меня с таким глупым зверем, как дрейк. Я древний вирм, умнее вас, простых людей, и вы думали, что я буду драться с вами лоб в лоб, словно идиот.”
Дракону это надоело, и он открыл пасть, от чего в ночном небе вспыхнуло оранжевое свечение, и обрушилось густым потоком магмы. Поскольку их подвижность уже была ограничена лавой, усеявшей землю, у охотников не было возможности увернуться. Магма прокатилась по их рядам. Руны на их доспехах мерцали, но они не могли остановить огромный жар, который расплавлял доспехи, поджаривая людей изнутри в ванне из расплавленного металла и камня. Это только дало им дополнительное мгновение, чтобы почувствовать боль и закричать. Ужасные крики разносились по полю боя, и дракон наслаждался ощущением огромного притока опыта, проходящего через его тело вместе со счастьем, что он наконец-то убил нарушителей.
[+180]
[+170]
[+200]
[+220]
[+210]
...
Везувий посмотрел на две группы сражающихся игроков. Его дракониды легко отбивали ряды врагов с помощью своих мощных бонусов, но они все равно проигрывали под превосходящим числом врагов.
Он снова открыл рот и выпустил небольшое пламя во вражеских игроков. На мгновение в его голове промелькнула мысль попытаться завербовать их, но он отказался от нее, ‘Зачем мне нужны те, кто решил пойти против меня... это только подорвет сплоченность моей фракции.’
Пламя достигло игроков, прожигая их слабую защиту, убивая небольшую группу из них в одно мгновение.
[+130]
[+150]
[+140]
[+150]
Динь!
//
Теперь вы 18-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Игроки в масках немедленно перехватили инициативу, атаковав и сокрушив нарушенный строй противника. Везувий продолжал смотреть на это с легким сожалением, так как он мог представить себе довольно хорошие XP, если бы убил их в одиночку, ‘Мне нужно думать о долгосрочной прибыли. Возможно, в настоящее время я смогу получить больше XP, но мне нужно, чтобы мои миньоны почувствовали, что они тоже внесли свой вклад. Мои инвестиции вернутся в будущем, когда они будут самостоятельно фармить XP, и я получу часть из этого.’
Дракон приземлился на землю рядом с прудом с лавой, где раньше были охотники, и приблизил к нему свою морду. Затем он принюхался, и его разум устремился к звездам, когда он почуял огромную ценность.
“Я выкопаю это после того, как оно остынет. Если это золото, оно должно просто расплавиться и упасть на дно, образовав комок. Я должен быть в состоянии вырезать это позже.’
Затем он кое-что понял, ‘Мой квест все еще не закончен.’. Его драконьи глаза скользнули по полю боя, пока не остановились на все еще движущемся охотнике. Его броня была частично расплавлена, и сильный запах целебного зелья продолжал исходить от него, когда он полз. Внезапно в животе дракона заурчало.
‘Похоже, мне нужно немного перекусить после боя.’ Дракон ухмыльнулся и открыл рот, медленно направляясь к охотнику. Каждый его шаг был громким, заставляя охотника ползти быстрее.
“Оставь меня в покое!” Охотник оглянулся на массивного дракона, медленно приближающегося к нему. Его открытое лицо было искажено отчаянием.
Везувий открыл рот и поглотил охотника, с щелком захлопнув пасть. Его зубы раздавили охотника, превратив его в блестящую пасту, продолжая жевать, прежде чем проглотить его.
[+220]
Поначалу он испытывал угрызения совести по поводу употребления в пищу гуманоидов, но по мере того, как он проводил больше времени в качестве дракона, его перестало это волновать, ‘Мясо есть мясо!’
Динь!
//
Квест выполнен!
Рейтинг: A
Награда: Моментальное повышение уровня, Магический предмет: [Кольцо Огненного Дрейка]
//
Динь!
//
Теперь вы 19-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Внезапно позади него раздались громкие радостные возгласы, заставившие его посмотреть на то, что произошло. Игрок с копьем пронзил сердце последнего оставшегося врага, ознаменовав конец битвы.
Дракон взмахнул крыльями и поднялся высоко в воздух, “Хорошая работа, мои миньоны, победа за нами! А теперь идите и разграбьте все. Не оставляйте ничего ценного. Положите все на их повозку и отвезите обратно на нашу базу.”
Сам дракон принюхался в направлении палаток и уловил запах золота и серебра... в большом количестве. Он нырнул прямо к источнику. Это была большая простая белая палатка. Он протянул переднюю конечность, сорвав ткань.
За ней обнаружился спальный мешок и маленький столик. Однако его драконьи глаза уловили кое-что еще. Это был маленький прозрачный сундучок, который продолжал шевелиться, будто его поверхность состояла из воды.
‘Хммм, иллюзия, которая означает, что это, вероятно, будет чего-то стоить.’
Светящаяся синяя рука двинулась к сундуку, медленно поднимая крышку. Внезапно прозрачный сундук превратился в простой деревянный, и появился красивый блеск золота. Сердце дракона билось так сильно, что казалось, оно вот-вот взорвется.
‘Конечно, они были наняты в качестве наемников, и это, вероятно, их плата от барона... Это даже заставляет меня больше любить людей. Они уже дважды приходили ко мне, доставляя неприятности, но оба раза приносили адекватную компенсацию.’
Он быстро схватил сундук, а затем исчез, дракон ухмыльнулся, когда тот благополучно вошел в его волшебный мешочек, спрятанный в расщелине его вулканической брони.
Это было то, что он заметил давным-давно. Магма у него во рту и тепло, исходящее от его тела, вели себя странно, не сжигая его еду или сокровища. Однако его дыхание и другие формы прямых атак ничего не различали, уничтожая все на своем пути.
Где-то в замке барона:
Звук разбитого стекла разнесся по комнате. Комната была относительно большой, с удобными мягкими креслами, расположенными перед огромным камином. Свет проникал внутрь через маленькие защищенные окна. Две красивые девушки в зеленой униформе горничных ворвались с метлами и быстро начали убирать разбитое стекло.
“Проклятье, столько золота потрачено впустую и никаких результатов!” Обе служанки слегка подпрыгнули от громкого голоса мужчины средних лет. У мужчины было хорошо сохранившееся мускулистое телосложение, черные волосы до плеч и усы. На нем был облегающий зеленый дублет с вышитым на нем щитом с черным вороном. Видимая красная аура исходила от него, когда он смотрел в камин, пламя только напоминало ему о его проблеме.
“Черт возьми, почему я? Почему я должен иметь древнего вирма в своих владениях?” затем он бросил свирепый взгляд на мужчину, сидевшего во втором кресле. На нем был зеленый военный мундир с золотой вышивкой. Его внешность была в основном непритязательной, за исключением выпуклых мышц, лысой головы и массивных шрамов, усеивающих его лицо.
“Ты мой командир. Составь план, как убить этого ящера переростка... но держись подальше от гор. Там у вирма будет слишком много преимуществ.”
Мужчина встал и вышел из комнаты с легким поклоном, пот катился по его бледному лицу от ужасной ауры барона.
Лорения была миром, наполненным людьми с невероятной личной силой. Так что аристократия отображала эту реальность. У всех дворян были свои титулы, не только из-за их происхождения, но и из-за их огромной боевой мощи. Если у дворянина не было наследника, достаточно сильного, чтобы унаследовать титул, то он передавался другому сильному кандидату за пределами их семьи. Однако это было не очень распространенным явлением, поскольку у благородных наследников были сильные гены, взращенные на протяжении многих поколений, и гораздо больше ресурсов для использования, чем у простолюдинов.
Барон часто думал о том, чтобы убить вирма в одиночку, но у него была гордость аристократа, проявляющееся в том, чтобы как можно дольше не вмешиваться лично.
‘Глупая ящерица, она убила моего сына, уничтожила одних из моих гвардейцев, растратила мое золото, подорвала мой авторитет и вызвала хаос среди бессмертных, живущих на моей земле.’
POV Везувий:
Дракон лежал на вершине своей сокровищницы, которая значительно выросла с прошлого раза, оправляясь от ран. Его черная чешуя была полностью обнажена, когда куски черного вулканического камня, которые раньше были его доспехами, лежали на земле рядом с ним. Маленькие струйки магмы стекали с его чешуи, как человеческий пот, медленно формируя новую броню слой за слоем. Неприятное чувство, будто он был голым, продолжало беспокоить его, поскольку это был первый раз, когда его броня была настолько повреждена, что ему пришлось сбросить ее и отрастить новую. За исключением подземелья, но там она была автоматически восстановлена после завершения подземелья.
Пока он просто лежал там, у него было много времени подумать, и ему пришла в голову одна идея, ‘Могу ли я выгравировать магические руны на своей вулканической броне или чешуе?’
Борьба с охотниками в рунических доспехах натолкнула его на эту идею после того, как он осознал великий эффект таких рун. Он знал, что было много людей, использующих нечто подобное в виде магических татуировок, но их эффекты были разными. В основном они повышали характеристики или использовались для каста какой-то магии или других способностей. С другой стороны, руны, используемые для зачарования доспехов, делали материал намного прочнее или придавали ему новые свойства.
‘Люди, вероятно, не гравируют руны доспехов на своей коже, поскольку практически нет смысла закалять их кожу, так как это было бы неудобно и имело бы незначительный эффект. Однако драконы - это совсем другое дело. Наша естественная защита уже настолько сильна, что еще большее усиление имело бы большой эффект.’
Руны, используемые для зачарования доспехов, были способны на многое, но у них были пределы. Использовать их для превращения человеческой кожи в мощную броню было бы непросто. Вдобавок ко всему, было бы ужасно иметь каменную кожу.
Везувий хотел немедленно проверить это, но у него была одна большая проблема, которая помешала ему сделать это, ‘Мне нужен опытный рунический чародей.’
Как дракон, он не мог просто пойти в город и посетить мастерскую, чтобы заказать свою модификацию, как человек, заказывающий новую броню. Кроме того, ни один из его приспешников не пошел по такому пути. У него были двое, которые были ремесленниками, но они были кузнецом и алхимиком соответственно.
‘Я создам миссию на нахождения надежного рунического чародея... если она не принесет никаких плодов, я просто позволю миньонам похитить одного из них. Но я уверен, что они смогут кого-нибудь найти.’Ремесленники часто были увлечены своей работой, поэтому он был уверен, что многие люди даже боролись бы за возможность выгравировать свои руны на вирме или драконе, просто чтобы попробовать что-то новое и неизведанное.
Затем он вспомнил, что все еще есть кольцо, которое он получил в награду за убийство охотников. Он тут же потянулся к своей сумке хранения, и на земле перед ним появилось маленькое золотое кольцо, покрытое чешуйчатым узором и маленькой головой дрейка, сделанной из красного, слегка светящегося металла.
Когда он получил свой пространственный мешочек, система автоматически начала складывать в него его награды, избавив его от множества хлопот.
//
Результат анализа:
Название: Кольцо Красного Дрейка
Категория: Магический аксессуар
Класс: A
Уровень предмета: 20
Эффекты: Увеличивает силу всех атак и заклинаний, основанных на огне или его производных элементах, на 10%; Увеличивает сопротивление огню на 15%; +5 MAG
//
(п.п.: нет, это не я облажался с названием кольца, оно и правда почему-то теперь Кольцо Красного Дрейка, а не Огненного…)
Когда дракон посмотрел на результат анализа, у него были смешанные чувства по этому поводу, ‘Ну, увеличение силы атаки более чем велико, но, с другой стороны, это сопротивление огню абсолютно бесполезно для меня.’
В конце концов, он вытянул переднюю конечность вперед, и кольцо волшебным образом увеличилось в размерах, после чего поместилось на длинном когте. Наконец, дракон закрыл глаза и снова погрузился в сон, чтобы как можно скорее оправиться от полученных травм.
Прошло несколько дней, и Везувий полностью восстановился, проводя время в охоте на слабых монстров в горах, чтобы повысить свой уровень.
В настоящее время дракон стоял высоко на вершине, его глаза смотрели в долину под ним. Три массивные обезьяноподобные фигуры, покрытые белым мехом, медленно шли по узкой горной тропинке. Два йети, державшиеся немного поодаль, были намного выше и мускулистее обычных представителей своего вида. Их голубые глаза слегка поблескивали в слабом свете, когда они продолжали пробираться сквозь снег. Последний йети впереди был ниже ростом, чем даже средний йети. Он выглядел как ребенок по сравнению с двумя горами мышц позади него, а его высота доходила им только до груди. При нем был длинный посох с черепами, привязанными к нему и сделанного из кристально чистого льда. Энергия продолжала пульсировать сквозь лед, создавая успокаивающее ощущение.
‘Хм, это не дикие йети. Обычно я бы предпочел избегать их, но мне нужен эти XP. Мне не хватает совсем чуть-чуть для следующей эволюции.’
Магический круг образовался внутри его раскрытого рта, магма хлынула в него, образуя сферу.
Внезапно, словно почувствовав магическую рябь, шаман йети посмотрел прямо вверх, на дракона. Его глаза смотрели вдаль, светясь ярко-синим светом.
Везувий быстро прервал свое заклинание, послав в шамана плотный шар магмы, и быстро замахал крыльями, чтобы укрыться. Шаман направил свой посох в то место, где он почувствовал пульсацию магии, и из него вырвался светло-голубой луч, попав в вершину. В одно мгновение слой льда распространился в радиусе нескольких метров, прежде чем взорваться роем острых осколков. Шрапнель вылетала, ударяясь о близлежащие камни, ледяная энергия распространялась от них и покрывала все вокруг большим количеством льда.
Тем временем магматическая сфера почти достигла шамана, быстро падая, словно метеор, плавя на своем пути снег. Рослый воин йети высоко подпрыгнул, используя свои мускулистые ноги и массивные руки. Толстый слой льда покрыл его тело, заставляя его блестеть в лучах утреннего солнца. Магма столкнулась с ним и взорвалась, издав громкий шипящий звук, когда поднялось облако пара.
Пар быстро рассеялся, открыв обгоревшего йети, у которого отсутствовал мех, а плоть была покрыта волдырями и черной обугленной тканью.
Шаман посмотрел на своего телохранителя и взмахнул посохом. Слой инея распространился по ране, закрывая ее защитным слоем.
‘По крайней мере, двадцатый уровень...’ Везувий быстро оценил силу противника и решил продолжать. Это может показаться не такой уж большой разницей по сравнению с охотниками, но раса монстров двадцатого уровня, такая как йети, была намного сильнее людей двадцатого уровня, особенно более редких вариантов, таких как шаманы.
‘Мне нужно избавиться от воинов, или они просто будут продолжать блокировать мои атаки... Подожди, вот оно. Я буду продолжать атаковать шамана, и они, вероятно, получат травмы, защищая его.’
Дракон остался под прикрытием горного пика, когда в его пасти образовался магический круг. Новая сфера магмы быстро увеличивалась в размерах и интенсивности.
Шаман снова обнаружил магическую рябь, но его противник был в укрытии. Итак, он поднял посох с черепом, и лед начал подниматься с земли. Быстро разрастаясь и образуя купол вокруг йети. Купол быстро рос, закрывая их всех, в то время как толщина его стен также продолжала увеличиваться. Его поверхность была идеально прозрачной и блестящей, позволяя солнцу проходить сквозь нее, образуя красивое зрелище, когда его лучи преломлялись. Оба телохранителя встали перед шаманом, лед покрывал их.
Круг, ограничивающий магматическую сферу, исчез, и магматическая сфера двинулась вперед, проходя через квадрат магических символов и превращаясь в шип концентрированной магмы.
Дракон поднялся в воздух и тщательно прицелился, используя свое почти идеальное зрение. Шип вылетел с невероятной скоростью, с воем рассекая воздух, и быстро полетел вниз, еще больше усиливаясь под действием силы тяжести. Шип достиг ледяного купола. Он быстро просверлил в нем дыру, как тепловой пенетратор противотанкового оружия.
(п.п.: если что я не виноват, автор так и написал, и вообще пенетратор вещь хорошая, говорят много где используется…)
Он еще немного замедлился и продолжал лететь вперед, к йети. Наконец добравшись до первого йети, он легко растопил лед на его теле, прежде чем проделать дыру в его груди и выйти с другой стороны. Шип пронзил второго йети насквозь и, наконец, попал в шамана, просверлив огромную дыру в его сердце.
Шаман удивленно посмотрел на зияющую дыру в сердце. После чего он упал на землю, а его раненый телохранитель в замешательстве смотрел на тело.
[+230 XP]
Они были не единственными, поскольку дракон продолжал смотреть на сцену, не зная, что делать, ‘Я определенно не ожидал, что это будет так легко... Я действительно недооценил проникающую силу этого заклинания. Неудивительно, что современные военные на земле использовали аналогичный принцип для уничтожения танков.’
Дракон спрыгнул с горы, скользя к двум оставшимся йети. Он открыл рот и выпустил струю магмы. Магма спустилась вниз, растапливая снег на своем пути. Она легко растопила ледяной купол, прежде чем похоронить йети в могиле из горячей лавы.
[+200 XP]
[+210 XP]
Динь!
//
Теперь вы 20-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
Вы можете пройти свою вторую эволюцию.
//
‘Наконец-то, вот она.’ Дракон с трудом сдерживал свое желание эволюционировать прямо здесь, но он знал, что эволюционировать на открытой местности рискованно. Вдобавок ко всему, ему все еще нужно было сделать одну вещь. Когда он превращал игроков в драконидов, он заметил, что они приобрели вулканические атрибуты, ‘Я могу предположить, что моя кровь после эволюции сможет превратить игроков в более продвинутый вариант драконидов. Поэтому мне нужно запастись частью своей крови, чтобы иметь возможность трансформировать их в более старые варианты, а затем использовать новую кровь для дальнейшего продвижения.’
(п.п.: раньше было сказано, что драконья кровь быстро портиться и из-за этого она очень редкая, но автор пояснил, что она портиться только после смерти дракона)
Везувий лежал поверх своих сокровищ в его личном логове. Он бросил последний взгляд на массивные бутылки, наполненные красной светящейся жидкостью. К счастью для него, один из его миньонов был алхимиком, а самым фундаментальным навыком, которому они учились, было консервирование вещей.
Затем он, наконец, подтвердил начало своей эволюции; его тело было напряжено и возбуждено.
//
Эволюция
Вы хотите начать?
//
‘Конечно!’
//
Варианты эволюции
Эффект благословения активирован, все варианты эволюции будут заменены более сильными.
Активируется эффект [Последний дракон], и будет сгенерирован дополнительный вариант эволюции
....
[Вулканический Дракон] ---> [Большой Вулканический Дракон] (Естественная эволюция):
Описание: Естественная эволюция Вулканических Драконов, более крупнее, сильнее, бронированее и могут производить большее количество магмы за короткий промажут времени, чем их предшественники. Из их тел сочится большое количество лавы. Их огромная физическая сила и крупная броня чрезвычайно смертоносны в ближних боях, и в то же время они также сохраняют свою смертоносность в дальнем боя. Однако их больший размер и гораздо более прочная броня делают их еще медленнее, чем их меньшие братья. Превращая их в медленно движущиеся резервуары огня и магмы.
Основное родство: Огонь, Лава
Вторичное родство: Земля
Третичное родство: Ветер
[Термический Вулканический Дракон] ---> [Гидротермический Вулканический Дракон] (Специальная эволюция):
Описание: Эволюция Вулканических Драконов способных производить пламя и магму с гораздо более высокой температурой, чем у других видов Вулканических Драконов своего уровня, вдобавок к тому, что их базовые способности становятся сильнее. В качестве следующего этапа в их эволюции к использованию вулканических сил, они получили способность использовать водную стихию. Что придало им высокое родство к водной стихии вместе со способностью дышать под водой. Как и их меньшие братья, все их тело покрыто раскаленной черной броней с трещинами, из которых вытекает магма и горячая вода, в результате чего от их тела поднимается густой пар, смешиваясь с густым вулканическим дымом. Они могут легко комбинировать оба элемента для создания сильных тепловых взрывов.
Основное родство: Огонь, Лава, Вода
Вторичное родство: Земля, Пар
Третичное родство: Ветер
[Электрический Вулканический Дракон] ---> [Молниеносный Вулканический Дракон] (Специальная эволюция):
Описание: Эволюция Вулканических Драконов, которые в дополнение к стандартным способностям Вулканических Драконов, стали сильнее, научившись использовать пепел для создания электрического заряда, и получая дополнительное родство к молнии и электричеству. Они выглядят так же, как их меньшие братья Вулканические Драконы. Однако густой дым вокруг них наполнен электрическими искрами, парализующими врагов, пытающихся приблизиться к ним. Их черная вулканическая броня также заряжена электричеством, что позволяет им разряжать его в небольшую сверхновую, поражая врагов в большом радиусе или шокируя врагов, которые атакуют их в ближнем бою. Затем, по мере продвинутой эволюции, они приобрели способность заряжать свои рога электричеством, выпуская мощные молниеносные атаки независимо от их дыхательных атак. Они могут либо естественным образом дождаться накопления электрического заряда, либо использовать свою ману, для подзарядки.
Первичные свойства: Огонь, Лава, Молния
Вторичные сродства: Земля, Электричество
Третичное сродство: Ветер
Бонусный вариант:
[Ядовитый Вулканический Дракон] ---> [Химический Вулканический Дракон] (Специальная эволюция) (Системное предупреждение: Очень вонючий):
Описание: Эволюция Вулканических Драконов, которые получили дополнительные силы при помощи концепции токсичности вулканических газов и кислоты в дополнение к своим основным способностям Вулканических Драконов, становясь сильнее. Они больше не испускают густой вулканический дым из своих тел, а густые облака ядовитых и кислотных вулканических газов, которые могут вызвать химические ожоги и отравления. Они также могут увеличить взрывную силу своего дыхания с помощью метана, который они также может использоваться для создания больших капсул с метаном, которые они могут позже взорвать, что делает их сильнейшими при обороне небольших и закрытых помещений.
Основные родство: Огонь, Лава
Вторичное родство: Земля, Кислота, Яд, Ветер
//
Драконы более высокого уровня часто получали доступ к элементам более высокого уровня, таким как магма, пар, металл и так далее. Это значительно усложнило работу со стихийными сопротивлениями и иммунитетами. Сопротивление одному конкретному элементу также влияло на сопротивление по отношению к связанным элементам. Хорошим примером этого была огнестойкость. Она полностью влияла на урон от огня, но также давало защиту от связанных элементов, таких как магма или пар, но в меньшей степени. То же самое работало и в обратную сторону с сопротивлением магме, повышающее защиту от огня, но в большей степени, поскольку оно имело более высокий уровень. Однако его сопротивление урону от пара было увеличено даже больше, чем огнестойкость, поскольку оно находилось дальше в таблице элементов.
Везувий быстро начал обдумывать свои варианты, ‘Большой Вулканический Дракон не для меня. Я буду похож на ходячую мишень, если буду двигаться медленнее. Вдобавок ко всему, я не хочу активно участвовать в ближнем бою... только в крайнем случае.’
Он быстро вычеркнул свой первый вариант и посмотрел на Химического Вулканического Дракона, ‘Честно говоря, этот вариант неплох, но поскольку трудно создать достаточно высокую концентрацию токсинов и газов, мне пришлось бы сражаться в закрытых помещениях. Это лишило бы меня одной из моих самых сильных сторон - способности летать.’ Затем он нахмурился, представив ситуацию, которая, вероятно, произошла бы, если бы он выбрал это.
Воображаемая ситуация:
Игрок с именем Джони над головой входит в пещеру, счастливый и готов присоединиться к секретной организации.
(п.п.: Это не ошибка, у него одна буква н в имени)
Он принюхивается и хмурится, “Что это за отвратительный запах? Кто-то пукнул?”
Игрок в золотой маске дракона подходит к нему и шепчет, “Нет, это наш господин!”
Джони выходит из игры!
Конец воображаемой ситуации!
‘Я дракон. Я не могу пахнуть как пердун... Так что этот вопрос тоже не обсуждается.’
Затем он посмотрел на гидротермический вариант, думая обо всех минусах и плюсах, ‘Это действительно выглядит великолепно. Сильное усиление моего огня и магмы значительно увеличило бы мою огневую мощь. Кроме того, высокое родство к воде дало бы мне иммунитет против атак водной стихии. Также способность дышать под водой открыла бы для меня множество новых возможностей. Но достаточно большие водоемы, способные вместить меня, были заполнены мощными подводными монстрами, поэтому я думаю, что пока буду избегать их. Хммм, классическое сочетание противоположных элементов воды и огня для создания сильных взрывов, звучит великолепно. Я пока это оставлю, но проверю последнее, прежде чем принять решение.’
Он внимательно прочитал последний вариант, который не проверил, ‘Этот тоже выглядит великолепно. Я бы устранил одну из своих самых больших слабостей. Моя голова может быть повернута только в одну сторону одновременно, но способность рассеивать электричество вокруг меня и запускать молниеносные атаки из моих рогов позволила бы мне развязывать стихийные атаки во всех направлениях. Это увеличит мою огневую мощь и живучесть одновременно. В отличие от гидротермического дракона, который только увеличил бы мою огневую мощь и дал бы мне некоторые полезные свойства.’
Затем его рот широко раскрылся в усмешке, когда он вспомнил одно исследование с земли. Речь шла о проводимости магмы. Ученые выяснили, что магма в мантии земли обладает высокой электропроводностью из-за большого процента примесей углерода. А углерод при больших температурах становится сверхпроводником, ‘Если бы я мог посылать молнии, используя свою магму в качестве проводника, это было бы сильное сочетание. Я не могу быть уверен, что это сработает, но даже без этого это отличный вариант. В таком случае, решение принято.’
Везувий подтвердил свой выбор Молниеносного Вулканического Дракона и закрыл глаза.
(п.п.: впервые вижу, чтобы кто-то отдельно использовал элемент электричества и молнии. На вопрос, как автор собирается их отличать тот пояснил: “Легко, молния используется больше как вызов огромной молнии, в то время как элемент электричества предназначен для точного управления вещами, такими как статическое электричество и заряды.”)
Гигантский дракон длиной в два с половиной метра, вытянулся в линию, с его массивными крыльями, своим огромным размахом почти закрывающими всю пещеру. Все его тело было покрыто черным камнем, который приобрел легкий металлический блеск и был полон острых выступов. Небольшие пролеты усеивали его броню, светящуюся ярко-оранжевым светом магмы. Маленькие голубые вспышки молний образовывали маленькие дуги по всей броне.
На его голове были три длинных рога, состоящие из материала, похожего на почти расплавленное железо, светящиеся ярким, почти белым светом. Маленькие дуги молний кружили вокруг рогов. Два из них росли сбоку от его головы; они были длинными и загнутыми вверх. Третий рос из его морды и был намного короче и прямее. Молния продолжала бить между тремя рогами, образуя нечто похожее на корону из молний.
От его головы до кончика хвоста тянулась длинная линия светящихся оранжевых шипов, между которыми ритмично танцевали дуги молний. Его крылья были покрыты ветвящимися огненными венами, светящимися оттенками красного и оранжевого.
От его тела поднималось облако густого черного дыма, в котором вспыхивали синие электрические искры и время от времени небольшие дуги. Длинный черный хвост, покрытый броней, извивался на земле. На его кончике был острый, похожий на копье выступ, светящийся ярко-оранжевым светом от его огромного жара. Он состоял из двух частей, и молния продолжала искриться между обеими похожими на зубы сторонами выступа.
Дракон открыл глаза, показывая свои драконьи радужки, светящиеся в слабом свете. Он двинулся, заставив пещеру задрожать, когда его массивный хвост ударился о стену.
Везувий сразу заметил, что каменная поверхность его логова была намного краснее, чем обычно, ‘А? Неужели я излучаю еще больше тепла, чем раньше… Вроде упоминалось об обновлении базовых способностей вулканического дракона.’
Динь!
//
Эволюция завершена!
Все врожденные расовые способности повысили уровень.
Чешуя дракона (3 уровень) --> (4 уровень)
Дыхание Истинного Дракона (4 уровень) --> (5 уровень)
Драконья Живучесть (4 уровень) --> (5 уровень)
Драконья Мощь (2 уровень) --> (3 уровень)
Драконья Магия (3 уровень) --> (4 уровень)
Сокровищница дракона (2 уровень) --> (3 уровень)
Полет (2 уровень) --> (3 уровень)
Глаза Дракона (2 уровень) --> (3 уровень)
Расовые способности изменились:
Вулканическая броня (2 уровень) --> Заряженная Вулканическая броня (3 уровень)
Вулканические Дымовые железы (1 уровень) --> Заряженные Вулканические Дымовые железы (2 уровень)
Заряженная Вулканическая броня (уровень 3): Дополнительный защитный слой, который растет поверх существующей чешуи. Силен против колющих, режущих и магических атак. Поглощает дробящий урон ценой получения серьезных повреждений. Чтобы починить крупные повреждения, пользователь должен сбросить свою старую броню и отрастить новую. Меньший урон будет устранен сам собой за счет протекания лавы через трещины в броне. Твердость зависит от уровня способности и характеристики защиты. Поверхность брони горячая, что со временем наносит урон от огня врагам, находящимся в непосредственной близости.
(Обновление!) Электрический заряд медленно накапливается в ней, шокируя врагов, наносивших по ней удар. Накопленный электрический заряд может быть высвобожден в виде мощной всенаправленной ударной волны.
Заряженные Вулканические Дымовые Железы (2 уровень) :
Железы выделяют густые пары, из-за которых трудно дышать в непосредственной близости от дракона. Горячие пары со временем наносят окружающим врагам небольшой урон от огня.
(Обновление!) Дым содержит специальный магически зачарованный пепел, который может легко создавать электрический заряд, шокируя врагов, попавших в дым.
Разблокированы новые расовые способности:
Рога Молнии (уровень 1): Три сверхпроводящих рога, которые могут легко собирать электрический заряд от тела или от маны, высвобождая мощную атаку молнией.
Все характеристики увеличены!
//
Дракон осторожно встал, выходя из своего логова; к счастью, когда он его строил, то делал это с некоторым учетом своего роста.
‘Мне нужно будет перенести свое логово позже... слишком много людей знают его местонахождение.’
Он посмотрел на противоположный пик и нетерпеливо открыл свой рот, который стал гораздо больше, желая проверить свою теорию о проводимости магмы.
Ярко-оранжевое свечение исходило из его рта, и густой поток магмы, который был более желтый, чем раньше, из-за повышенной температуры. Она пронеслась через долину под горой и разбилась о противоположную вершину, позволив магме стекать вниз небольшим водопадом. Глаза дракона расширились, так как он не ожидал, что повышенное давление позволит ему зайти так далеко.
Голубые электрическая искры прошли сквозь дракона, когда он разрядил накопившееся электричество. Словно подчиняясь его воле, электричество вошло в поток магмы, создавая вдоль ее потока дуги молний. Молния достигла вершины, откуда продолжала брызгать магма. Электричество потрескивало, когда электрические дуги распространялись по потоку.
‘Магма должна является причиной этому, но не настолько же сильно... У меня есть первичное родство как с магмой, так и с молнией, а вторичное - с электричеством. Возможно ли, что законы подчинились моей воле, чтобы сделать это?’ В течение долгого времени он замечал, что элементы, с которыми у него было сильное родство, всегда продолжали нарушать окружающие их законы, чтобы помочь ему достичь своих целей.
После того как он упаковал все свои сокровища в сумку, дракон спрыгнул со скалы, чтобы в последний раз встретиться со своими миньонами, прежде чем отправиться в свою экспедицию вверх по реке, ‘Меня не будет некоторое время, было бы глупо оставлять мое сокровище здесь без охраны’.
Огромный дракон летел по небу, электричество потрескивало вокруг него с каждым взмахом его наэлектризованных крыльев. Если раньше с земли он выглядел как облако темного дыма, то теперь он выглядел как грозовая туча из-за окружающего его темного дыма и бьющей сквозь него молнии.
POV Случайные Миньоны:
Несколько игроков в железных масках драконов разговаривали внутри пещеры, укладывая друг на друга массивные камни в форме кирпича, медленно возводя стену.
(п.п.: медная маска превратилась в железную, видимо для автора нет разницы…)
Внезапно снаружи донесся громкий шум ветра и электрическое потрескивание. Все игроки сразу же посмотрели на происходящее.
Огромный вирм, покрытый черным дымом, с потрескивающим вспышками, испускающими голубые искры и небольшие дуги, приземлился перед убежищем. Он был похож на мастера их фракции, только больше и с молниями вокруг него. Единственной причиной, по которой они не потянулись за своим оружием, была синяя метка над ним, обозначающая его как союзника.
“Вы нашли рунического чародея?!” из потрескивающего дыма донесся глубокий громоподобный голос, похожий на голос мастера их фракции, но немного более глубокий.
Игроки сразу же применили анализ к вирму, стоявшему перед ними. У него было то же имя, что и у их босса, но его раса изменилась с Вулканического Вирма на Молниеносного Вулканического Вирма. Их рты широко раскрылись от удивления, когда они обрушили шквал личных сообщений.
“Это наш босс? Он эволюционировал?”
“Нет, это невозможно, NPC не могут эволюционировать.”
“Может быть, этот может. Вероятно, это важный и уникальный NPC, так как является таинственным NPC, появившимся из ниоткуда.”
“Он эволюционировал после того, как мы помогли ему победить его врагов...”
“Это круто. Наш босс может развиваться по мере того, как мы делаем фракцию сильнее. Это круто!”
Общеизвестно, что фракции могут быстро набирать силу, когда игроки поддерживают их, но это была первая известная им фракция, которая могла развивать своего лидера фракции по мере роста своей силы.
Их глаза расширились от волнения, представляя новые формы, которые вирм примет в будущем, когда он превратится в ужасающего финального босса игры.
Сначала они думали, что это было пустое хвастовство, когда вирм говорил о господстве над миром, но теперь, когда они стали свидетелями того, как он набирал силу, они не могли перестать радоваться тому, что это правда.
Внезапно темный дым частично рассеялся, открыв вытянутую драконью лапу, покрытую ужасающим черным камнем, по которому пробегали дуги молний. Его длинные когти вызывали у игроков мурашки по коже, так как они могли легко превратить их в конфетти. Между ними были два зелья.
Это были препараты, повышающие характеристики!
“Ваша миссия по поиску этого чародея имеет больше значение. Так что я отдам эти зелья тому, кто найдет его первым!”
Игроки неловко посмотрели друг на друга, прежде чем один из них закашлялся и сказал с беспокойством в голосе, “Ваше величество, пожалуйста, извините меня, но я буду честен.” Игрок сделал паузу, “Этот регион сплошная дыра. Не может быть, чтобы такой продвинутый ремесленник, как рунический чародей, оказался в столице баронии."
(п.п.: столице владения барона, на википедии нашел, что оно называет боронией, но я понимаю, что это не очень звучит, так что постараюсь по меньше использовать)
Внезапно дракон закричал, отчего поднялось большое облако пыли, и вся пещера задрожала, “В таком случае отправляйтесь в другие города! Это очень важно!”
POV Везувий:
Дракон бросил последний взгляд на игроков и, взмахнув крыльями, взмыл в небо, словно ракета, оставляя за собой шлейф темного дыма. Он быстро полетел к реке и повернул, чтобы следовать за ней вверх по течению.
Земля под ним быстро превратилась в размытое пятно. Он летел высоко над белоснежными вершинами, продвигаясь все глубже в горы. Наконец он набрал достаточную высоту и перестал махать крыльями, позволив потокам ветра сделать за него всю работу, скользя вдаль, оставляя за собой шлейф из дыма.
Пока он летел, день быстро превратился в ночь. Но он не чувствовал усталости, так как его крылья уже не были такими маленькими, как тогда, когда он только вылупился. Вместо этого они превратились в массивные крылья, позволяющие ему держаться в воздухе лишь несколькими взмахами. Кроме того, поскольку обычные драконы не могли повышать уровень, поскольку у них не было доступа к системе, и их единственный возможность расти была от естественного роста с возрастом, у него были непропорционально высокие характеристики для дракона его размера и возраста.
Это заставило его осознать, какую силу он получил от ритуала, упомянутого богом драконов, ‘Это был доступ к системе игроков?’.
В Лоринии было четыре высших магических вида, известных как четыре столпа равновесия. Каждый из них контролировал определенный аспект существования и мог использовать его для подпитки своего неограниченного потенциала. Первыми были демоны. Они символизировали зло и тьму, что позволяло им быстро поднимая силу, развращая людей и страны или применяя пытки и другие злые деяния.
Вторыми были ангелы, олицетворяющие свет и добро, получающие силу, обращая вспять работу демонов или обращая людей на путь добра.
Третьими были жнецы, символизирующие смерть. Они могли получать силу, убивая врагов или находясь в месте с большим количеством смертей. Это было похоже на то, как игроки продолжали получать опыт от убийства врагов.
Четвертым и последним были драконы. Они символизировали жизнь и природу. Они получили силу просто от того, что существовали и старели. На первый взгляд это может показаться очень сильным, но если немного подумать, то можно понять, что это было одно большое препятствие. Не было никакого способа это ускорить, каким бы талантливым ни был дракон.
Два древних дракона одного возраста и вида всегда будут одинаково сильны. Остальные три расы должны были работать ради своей силы, но могли быстро набирать огромную силу, что позволяло им вырастать по-настоящему талантливыми и могущественными личностями. Вдобавок ко всему, такое существование делало драконов чрезвычайно пассивными, из-за чего они в основном проводили время во сне на своих территориях.
‘И то, что у меня есть доступ к системе, полностью изменило это...’
Десятки могущественных монстров под ним продолжали обращать на него свои пылающие глаза, но они ничего не могли поделать с его ростом и скоростью.
Вскоре ночь снова сменилась днем. Белые вершины под ним уменьшились в размерах и сменились лабиринтом серых утесов, гладких каменных массивов и странных столбообразных камней, поднимающихся в небо. Красивые и чистые горные озера появлялись, как точки на грибах, отражая голубое небо в своей кристально чистой воде.
Он взмахнул своими массивными крыльями, ускоряясь еще больше. Затем его взгляд упал на больших летающих зверей. Они были покрыты серой чешуей и имели мощные и мускулистые задние лапы, а передние конечности сливались с массивными крыльями. Один из них нырнул в озеро, открыв пасть, полную острых, как бритва, зубов. Его задние лапы пронзили кристально чистую воду, создавая рябь на ее гладкой поверхности, а когда они вынырнули на поверхность, в них была огромная рыба.
Глаз дракона сверкнул, когда он легко узнал зверей под собой, ‘Это виверны! Такая большая удача!’
Дракон немедленно прекратил свой полет, выйдя из потока ветра и медленно скользя вниз по большой спирали.
Дракон, окруженный дымом, приземлился рядом с кристально чистым озером, от каждого взмаха его крыльев по его спокойной поверхности пробегала рябь. Он открыл рот, и оттуда вырвалось оглушительное рычание, от которого по близлежащему озеру прокатились волны.
Еще больше рычания раздалось со всех сторон вокруг него, по меньшей мере дюжина змеиных глаз повернулись к нему. Все виверны, находившиеся поблизости от озера, немедленно захлопали крыльями и поднялись в воздух, направляясь к дымящемуся дракону. Все мелкие животные в окрестностях немедленно разбежались или забрались в свои норы.
Все виверны приземлились вокруг дракона. Невидимое давление распространялось от дракона, посылая дрожь по телам виверн и заставляя их опускать головы в знак покорности. Дракон ухмыльнулся, позволяя горячей магме вытекать из его пасти и падать на камни под ним, где она громко шипела, ‘Похоже, я действительно могу легко доминировать над низшими видами драконов. Однако я сомневаюсь, что смогу так же легко доминировать над высшими драконьими видами, таких как вирмы, так как они умнее этих звероподобных видов.’
Дракон посмотрел на виверн, и в его голове зародились странные идеи, ‘Могу ли я накормить их своей кровью? Превратятся ли они во что-то новое?’
Везувий прикусил язык и положил когтистую лапу под голову, позволяя крови медленно вытекать и образовывать небольшую лужицу в его руке. Все виверны вокруг него принюхались и начали извиваться, их мышцы напряглись, как будто они хотели прыгнуть на дракона.
Вскоре самая большая виверна бросилась вперед на дракона, двигаясь чрезвычайно быстро на всех четырех своих мускулистых задних лапах, а передние конечности слились с крыльями. Когда она вошла в темный дым, окружающий дракона, раздался треск молнии, когда электричество прошло через виверну, заставив ее остановиться. Везувий сердито взмахнул своим бронированным хвостом и ударил приближающуюся виверну по задним лапам. Виверна пошатнулась, когда ее ноги наткнулись на хвост дракона и покатились по земле, подняв облако пыли. Она посмотрела вверх, желая снова встать, но хвост ударил ее сверху, пригвоздив к земле. Виверна взвизгнула от боли, когда горячая поверхность хвоста обожгла ее тело, издавая уродливый шипящий звук. Дракон поднял хвост, позволив виверне с визгом покататься по земле, пока на ней продолжали искриться электрические разряды.
Везувий все равно хотел накормить виверн, но он не мог допустить такого неуважения.
Все виверны немедленно успокоились, прижавшись головами к каменистой земле, когда осознали силу дракона перед ними.
Холодный голос дракона разнесся по окрестностям, “Вы трое, выйдете вперед!" Дракон посмотрел на трех случайных виверн, протягивая вперед свою окровавленную лапу. Дым вокруг него отодвинулся от его конечности, открывая ее вивернам.
Три серые виверны двинулись вперед по тропе сквозь темный дым, который создал дракон, их змеиные глаза засияли при виде его лапы, поскольку их звериные мозги инстинктивно поняли намерения дракона.
Три виверны приблизили свои морды к крови и понюхали ее. Сразу же, как будто сойдя с ума, они начали глотать кровь, тусклое красное свечение распространилось по всему их серому чешуйчатому телу.
Везувий убрал лапу, заставив виверн сердито зарычать, но они не осмелились двинуться вперед. Его взгляд упал на виверн, пристально наблюдавших за происходящими с ними изменениями.
Ярко-красное свечение окружило их, когда их тела начали выпячиваться, увеличиваясь в размерах. Затем их чешуя начала меняться, становясь больше и грубее, а также меняя свой цвет на черный с легким красным блеском, когда в них отражалось солнце. Пара длинных изогнутых рогов пробилась сквозь чешую на их головах, когда они быстро выросли. Их когти удлинились, превратившись из материала, похожего на кости, в более блестящий, похожий на металл. Затем когти двух виверн стали горячими, светясь, как раскаленное железо, и свет начал потрескивать сквозь когти последней виверны, образуя небольшие дуги, проходящие сквозь них. Затем из двух виверн с огненными когтями начал выливаться расплавленный камень, быстро остывающий и образующий черную вулканическую броню с трещинами, заполненными магмой вокруг них. Освещение потрескивало еще сильнее на третьей виверне, все ее тело искрилось синим электричеством. Наконец, молния вырвалась из одной из двух бронированных виверн, потрескивая, как у небронированной виверны.
Везувий продолжал смотреть на них широко раскрытыми глазами. Он ожидал каких-то изменений, но не того, что все их тела превратятся во что-то другое.
Наконец, они перестали расти, когда достигли размеров полутора фургонов. Затем красное свечение исчезло, открыв трех зверей с крыльями виверны, соединенными с передними конечностями, излучающими их соответствующие стихийные силы.
Сердце Везувия забилось сильнее, когда он осознал, насколько великим было это открытие, ‘Обычно виверны не имеют родства со стихиями...’
Внезапно система прервала его размышления.
Динь!
//
Поздравляю, вы добились достижения мирового уровня: создали новую многообещающую расу.
Вы получили титул: [Мастер Жизни I]
Условия: Создайте новую многообещающую и уникальную расу без какой-либо внешней помощи. Сотворенная раса должна быть способна к независимому функционированию и иметь душу.
Эффекты: Виды, созданные вами, будут склонны быть лояльными к вам; Вы будете получать небольшое количество опыта, когда виды, созданные вами, кого-то убивают или размножаются; Одно из условий …???
Вы создали новую драконью расу: Дракодактиль
Вы хотите объявить свое достижение всем игрокам?
//
‘Черт возьми, нет!’ Везувий быстро отклонил запрос, хотя что-то в нем все еще хотело согласиться на это и сбить с толку всех игроков в игре. Он слегка усмехнулся, представив, как игроки ищут какого-то несуществующего игрока с именем Везувий, которому удалось добиться достижения мирового класса.
В целом он ухмылялся, как идиот, неожиданному бонусу. К счастью для него, его дым прекрасно скрывал это.
Дракон продолжал смотреть на трех драконьих зверей перед собой, думая о достижении, ‘Что это были за вопросительные знаки...’. Он пока отбросил мысли об этом, начав размышлять о больших преимуществах полученного титула, ‘Еще один источник опыта. Это именно то, что мне нужно, чтобы наверстать упущенное, по крайней мере, с большинством игроков.’
“Гроар!” дракодактиль без вулканической брони открыл пасть, и оттуда вылетела небольшая сфера молнии, ударив в небольшой камень неподалеку. Сфера лопнула при ударе, посылая электрические искры во все стороны и создавая черное выжженное пятно на скале.
Улыбка Везувия стала еще шире, когда он увидел это и понял, что дракодактили приобрели дальние атаки. Это не было таким опустошающим, как дыхание дракона, но все же это было больше, чем все, что было у обычных виверн.
Два других дракодактиля зарычали и выпустили свои собственные магматические сферы. Они ударялись о случайные камни и взрывались, образуя небольшие лужицы лавы, частично расплавляя камни, в которые они попали.
‘Похоже, только один из них перенял все мои черты. Кроме того, их интеллект все еще находится на уровне умной собаки.’ Дракон посмотрел на дракодактиля в вулканической броне, вокруг которого потрескивало электричество.
Остальные виверны все еще стояли, прижав головы к земле. Везувий тоже думал о том, чтобы преобразовать их, но в конце концов решил этого не делать, ‘Я все еще не знаю о скорости размножения дракодактилей, поэтому я бы предпочел пока оставить большинство из них вивернами.’
Везувию пришла в голову отличная идея о разведении большого количества виверн, которые позже могли бы быть преобразованы в дракодактилей, что дало бы ему доступ к большой стае летающих монстров с дальними атаками. Это было бы бесполезно против сильных личностей, но это было бы кошмаром для регулярных армий и городов.
‘Кроме того, я могу использовать их в качестве официальных ездовых животных для моей фракции; это было бы очень привлекательно для игроков’.
В LOMM игроки невысокого уровня редко имели доступ к летающим ездовым животным, а даже если бы и имели, то это были бы просто какие-нибудь грифоны, гигантские орлы или виверны. Всем троим не хватало каких-либо сильных стихийных атак.
‘Все, что мне нужно для их разведения - обеспечить обильный источник пищи, а затем использовать свою силу дракона, чтобы заставить их больше сосредоточиться на продолжении рода’. Если бы люди захотели разводить виверн, это был бы трудный процесс, так как им понадобились бы обширные помещения для их содержания, много магического оборудования, чтобы предотвратить их от побега и опытных укротителей, чтобы приручить их. Однако у такого дракона, как Везувий, не было ни одной из этих проблем.
Что касается еды, дракон сразу же понял, где ее взять, ‘Я позволю своим миньонам привести сюда большое количество скота. Здесь много травы, так что нет необходимости их подкармливать. И такие хищников, поскольку я буду держать их снаружи...’ Везувий посмотрел на больших дракодактилей, ‘Ну, я думаю, они не будут проблемой. Я буду использовать дракодактилей в качестве награды, а мои приспешники будут сражаться за эту возможность. В любом случае, я думаю, что на сегодня с меня хватит.’
Холодный голос дракона зазвучал снова, неся в себе магически зашифрованную волю, “Идите, возвращайся к своим обычным занятиям, но не уходите отсюда слишком далеко.”
Дракон бросил последний взгляд на виверн и дракодактилей. Затем он взмахнул крыльями, поднимаясь в воздух, ‘Время продолжать мое путешествие. В настоящее время мне больше ничего не нужно с ними делать.’
Дракон летел вперед, горы медленно исчезали, сменяясь обширными зелеными лугами. Над ними плыла большая масса темных облаков. Молнии продолжали бить по открытому пространству, и шел сильный дождь, из-за чего было трудно что-либо разглядеть вдалеке. Весь шторм казался неестественным, поскольку он мог видеть, что облака оставались на том же месте, не двигаясь, даже несмотря на то, что трава под ними продолжала шелестеть при сильном ветре. Все перед ним было зеленым, за исключением небольшого каменного силуэта чего-то. Это было так далеко, что даже со своими драконьими глазами он не мог сказать, что это было из-за сильного дождя.
‘Что это?’ Его интерес возрос, когда он сильнее захлопал крыльями, быстро летя навстречу буре. Он не боялся его источника, так как у него была близость к молнии и электричеству, что делало его уверенным в своей способности легко победить даже монстров с гораздо более высоким уровнем, чем у него, если они использовали эти элементы.
Каменное строение вдалеке становилось все больше. Он уже был уверен, что это неестественно, так как было слишком симметричным. Он был огромен и торчал посреди зеленого поля. Он уже мог различить, что оно имело цилиндрическую форму с массивными колоннами, поддерживающими крышу, сделанную из цельного куска огромного камня.
Внезапно он почувствовал пульсацию невероятно сильной, но знакомой ауры. Оно продолжало давить на него, заставляя замедляться. Но, прежде чем он успел подумать об этом, из-за облаков донесся громкий визг.
Две массивные птицы, сверкающие молниями, спустились вниз. Турбулентные ветры продолжали вращаться вокруг них, заставляя капли дождя создавать вокруг них завесу. Они были относительно большими для птиц, а размер их туловища был похож на размер мотоцикла. Маленькие электрические дуги продолжали вспыхивать в их глазах и вокруг их гладких, эфирных клювов, сделанных из конденсированного ветра. Их перья также выглядели неземными, будто были созданы из света и ветра.
Как опытный игрок, Везувий сразу узнал их стихийные, эфирные тела, ‘Это своего рода элементали, и не слабые, поскольку они уже получили полу-физическую форму.’
Две птицы устремили свой взгляд на дракона, их глаза метали молнии, и небольшая буря голубых электрических искр внезапно образовалась вокруг их крыльев, когда они взмахивали ими в странном гипнотизирующем узоре.
Ветер вокруг них быстро собрался в два массивных торнадо, устремившихся к земле. Затем затрещала молния, наполнив торнадо дугами молний. Окружающие капли дождя немедленно всасывались внутрь, сливаясь с ветрами и позволяя электричеству охватить все торнадо, превращая их в ужасные смерчи из ветра, воды и молний.
Везувий сразу понял, что он значительно недооценил ситуацию, когда увидел, как идеально три элемента работали вместе и усиливали друг друга, ‘Стихия шторма. Нехорошо. Они не просто контролируют эти три элемента по отдельности. Им уже удалось сплавить их в более высокий и сильный элемент.’
Это было то, что даже Везувию до сих пор не удалось сделать. Он все еще не объединил все свое родство в единую и мощную концепцию вулкана’, чего и следовало ожидать. Вулкан гораздо сложнее, содержит гораздо больше различных элементов, которые я до сих пор не контролирую.’
У него была магма, которая представляла собой слияние элементов огня и земли, но шторм был слиянием гораздо большего количества элементов. Он был уверен, что вода, молния и ветер определенно были частью этого, но существовала вероятность того, что другие элементы, такие как мороз, тоже входил в нее.
Два торнадо, потрескивая молниями, двинулись к дракону, покрытому темным дымом, который также был наполнен потрескивающими искрами молний. Ветер громко завывал, а капли воды продолжали биться о твердый вулканический камень, покрывающий дракона, прежде чем испариться. Дракон быстро наклонил крылья и сделал резкий поворот, чтобы избежать двух торнадо. У него была мощная вулканическая броня и устойчивая драконья чешуя вместе с его родством. Тем не менее он все еще отказывался быть втянутым в торнадо, поскольку элементы, поддерживающие его, уже полностью слились в стихию более высокого уровня, поэтому он не был бы застрахован от наносимого ими урона. Кроме того, его крылья были не такими прочными, как остальная часть его тела, покрытые тяжелой броней.
‘Последнее, что мне сейчас нужно - это искалечить свои крылья, а попасть в эти два торнадо - все равно что засунуть их в блендер.’
Молниеносные торнадо быстро изменили свое направление, направляясь к дракону с огромной скоростью, превращая зеленые луга под ними в голую выжженную землю.
Два орла пронзительно закричали и замахали крыльями, совершая странные спиралевидные движения. Внезапно водяные лезвия, создающие электрические дуги, сконденсировались перед двумя орлами. После его, сильный ветер понес их к дракону. Они двигались быстрее, чем болты, выпущенные из арбалетов, с визгом пронзая воздух. Они пронзили темный дым, рассеивая его вокруг себя сильным ветром. Электрические дуги вокруг них замерцали и уменьшились в размерах и интенсивности вместе со скоростью водяных лезвий сразу после того, как они оказались в непосредственной близости от дракона. Затем лезвия врезались в черную броню, пронзив ее на несколько сантиметров, прежде чем испариться и выпустить электрический разряд через броню.
Дракон даже не вздрогнул, продолжая лететь сквозь проливной дождь с двумя торнадо на хвосте. Везувий открыл пасть, внутри замерцал оранжевый свет, после чего густой поток магмы прорвался сквозь проливной дождь, создавая вокруг него пар. Поток магмы устремился вперед, осветив темное небо, покрытое густыми облаками, оранжевыми и желтыми цветами.
Два орла разделились, и каждый из них полетел в разные стороны. В то же время вокруг них собралось большое количество воды и вместе с сильным ветром столкнулось с магмой, затрудняя ее движение и замедляя его, когда облака пара заполнили небо.
Поток магмы пролетел через то место, где раньше были орлы, и продолжил удаляться, прежде чем упасть на зеленую землю огненным ливнем.
‘Нет, это слишком медленно... Я мог бы попытаться сконденсировать это в атаку шипом, но в то же время я был бы легкой добычей. Трудно сосредоточиться на выборе времени и контроле маны, даже не будучи преследуемым двумя блендерами, и по близости нет укрытия, которое я мог бы использовать.’
Везувий выбрал другой подход. Его рога сразу же заискрились, электрические дуги вокруг них стали дикими, вздымаясь сильнее, чем обычно. Затем ударила мощная молния, расколов небо пополам и ослепив все белым светом. Это было намного мощнее, чем в прошлый раз, когда он это делал, так как мощность его электричества была значительно увеличена во время мощного шторма. Однако он был не единственным, так как ‘орлы’ также продолжали собирать силу в шторме, чтобы подпитывать свои безжалостные атаки.
Молния прошла по небу, попав в одного из орлов. Яростные электрические щупальца и искры прорываются сквозь орла, борясь с его собственными электрическими силами, временно оглушая орла. Везувий воспользовался этим моментом и открыл свою пасть, выпустив еще один густой поток магмы. Оранжевый свет присоединился к бело-голубому свету от молнии, когда поток магмы прошел через орла, покрыв того пылающим жидким гробом.
[+250XP]
Затем вниз упало крошечное сферическое существо, покрытое магмой.
Обычно орел должен быть очень устойчив к молнии, так как он имел родство к стихии шторма. ‘Как я и думал, атакам стихии настоящих драконов гораздо труднее противостоять и, вероятно, невозможно быть неуязвимым против них.’
Один из двух торнадо немедленно рассеялся, исчезнув так же внезапно, как и образовался, и второй орел сделал странное движение крыльями по спирали, послав еще один шквал водяных лезвий, потрескивающих электричеством.
Дракон продолжал лететь, не останавливаясь, поскольку торнадо преследовал его по пятам, ветры вокруг него ускоряли его. Он пронесся по воздуху и откатился в сторону, позволив большинству лезвий едва не попасть в него. Оставшиеся водяные лезвия попали в его тело и взорвались небольшими электрическими разрядами. Два лезвия ударили его в одно из крыльев, пробив оболочку и улетев вдаль.
Везувий посмотрел на дыры в своих кожистых крыльях, и в нем закипела ярость.
“Грах!” дракон зарычал в ярости, посылая видимые вибрации сквозь капли дождя вокруг него.
Его рога снова заискрились, и мана из его тела потекла по венам, попадая в рога. Электрические дуги вокруг них стали еще больше, чем раньше. Электрический заряд из атмосферы, его тела и маны быстро собрался, образуя яркие искры вокруг его головы. Наконец, колоссальная молния ударила по небу, осветив все ослепительным светом и послав оглушительный гром по всей земле.
Молния ударила в элементаля, невероятная энергия прошла через его тело. Дракон бросился вперед с полными ярости глазами. Весь ветер вокруг него толкал его вперед еще сильнее, чем обычно, подпитываемый его яростью. Он открыл свой рот, обнажив огромные, острые как бритва, зубы. Он преодолел расстояние в мгновение ока. Его огромная пасть сомкнулась на орле, раздавливая и разрывая его эфирную плоть, созданную из чистой стихийной энергии.
Орел издал болезненный крик, прежде чем исчезнуть в закрытой пасти дракона. Энергия, будто он выпил несколько ванн, наполненных энергетическим напитком, хлынула через его тело, наполняя его новой силой.
[+260XP]
Везувий почувствовал что-то твердое между зубами, он попытался раздавить ее, но та отказалась сдвинуться с места. Он открыл рот и выплюнул маленький сферический предмет, вокруг которого потрескивало электричество. Его внутренность выглядела так, словно была заполнена густыми облаками и торнадо, потрескивающими от электричества. Он быстро поймал его волшебной синей рукой.
Внезапно издалека донесся громкий и глубокий, сотрясающий землю рев, и мощный шторм усилился, молнии бомбардировали все под ним.
Повсюду бушевал ветер, и проливной дождь превратился в град, с которого падали огромные льдинки, похожие на яйца. Огромные разряды молний безостановочно били в луг под окутанным дымом драконом, усеивая зеленую землю черными выжженными кругами.
Дракон беспечно хлопал крыльями посреди всего этого, поскольку его родство защищало его от ветра и молний, и только тяжелые льдинки безвредно барабанили по его скалистой броне. Все молнии избегали его, и ветер вокруг него были спокоен, даже несмотря на сильный шторм, сеющий хаос по равнинам. Он смотрел на сферический предмет, покрытый молниями, который лежал в его чешуйчатой руке.
Динь!
//
Имя: Стихийное Ядро воина штормового элемента
Тип: Крафтовый Предмет / Катализатор Метаморфозы
Класс: C
//
‘Это будет полезно, когда я достигну пятидесяти уровня и начну метаморфозу. Вероятно, мне уже следует начать планировать его и собирать для него материалы.’ Затем он посмотрел на бушующий шторм, ‘Но теперь я должен убираться отсюда. Последнее, с чем я хотел бы сейчас встретиться - это с каким-нибудь высокоуровневым элементалем... который издал тот рев.’
Везувий взмахнул крыльями, быстро летя к краю шторма, мощный ветер во время шторма разгонял его до невероятной скорости.
Внезапно от ужасного и сильного присутствия по его телу пробежала дрожь. Дракон запрокинул голову, и его глаза расширились.
Огромный чешуйчатый драконий зверь поднялся в небо. Его тело было гладким и элегантным, а голову украшали массивные рога, покрытые молниями и ветром. Он был более чем в четыре раза больше Везувия. Грозовые облака вращались вокруг его тела, будто тот был глазом бури. Массивные дуги молний продолжали вырываться из его тела, освещая всю равнину. Его змеиные глаза, искрящиеся электричеством, сфокусировались на покрытом дымом драконе.
Он взмахнул своими массивными крыльями, вызывая громкие раскаты грома, и весь ветер в шторме изменил свое направление, запустив огромного зверя к нему. Он пронесся по небу, оставляя за собой след из молний.
Везувий перестал улетать, так как знал, что ему от него не сбежать. Вместо этого он гордо выпрямил свою длинную шею, глядя на приближающегося зверя.
Когда тот приблизился, дракон легко узнал его гладкую мелкую чешую и гладкое и элегантное тело, ‘Это вирм. Он вздохнул с облегчением, поскольку вирмы были самыми спокойными и с ними было легче всего общаться из всех видов драконов. Его взгляд упал на массивную бурю вокруг него, ‘Он уже сформировал свой домен, так что он должны быть, по крайней мере, древним вирмом. Вдобавок ко всему, это не какой-то обычный вирм с одним родство, а могущественный, владеющий мощной концепцией шторма и стихиями, прилегающих к нему.’
Домен был одной из неотъемлемых сил высших драконьих видов, таких как вирмы, и высших драконьих видов, таких как истинные и меньшие драконы. Драконьи виды были воплощением силы природы и жизни. По мере того как они старели, их сила росла настолько, что их окружение всегда менялось, чтобы им было удобно. Например, если бы это был ледяной дракон, их окружение превратилось бы в ледяной арктический пейзаж. В случае с вулканическими драконами целый холм, на котором они устроили свое логово, превратился бы в действующий вулкан. Размер домена зависел от индивидуальной силы, варьируясь от небольших, размером с город, до огромных, охватывающих целые империи. Это был не просто вопрос комфорта. Это также дало им благоприятную местность для сражений, сделав их намного сильнее.
‘Черт, теперь я хочу поскорее достичь взрослой стадии, даже больше.’ Вирмы должны были быть древними, чтобы сформировать свой домен, но для настоящего дракона, такого как Везувий, просто нужно было достичь взрослой стадии своего роста.
Вирм быстро пересек равнину и остановился перед Везувием, его светящиеся змеиные глаза пронзали его насквозь. Везувий напрягся под пытливым взглядом вирма. Он знал, что его драконья власть делает маловероятным, что вирм убьет его, но он также был уверен, что у него не было возможности командовать им.
Внезапно от вирма донесся смех, похожий на раскаты грома, в тандеме вспыхнули молнии, “Ха-ха-ха, этот ритуал действительно сработал. Такой молодой дракон и уже такой сильный. Они действительно создали монстра. Низшие виды снова познают страх перед драконами!”
Везувий был поражен размерами вирма, чувствуя себя карликом по сравнению с его огромным телом, ‘Вирмы известны тем, что они самые маленькие и физически слабые из всех видов драконов, за исключением виверн... ну, а теперь еще и дракодактилей, но они все еще такие большие.’ Везувий содрогнулся, представив легендарные размеры древних драконов.
Вирм вскоре успокоился, ритмично взмахивая своими массивными крыльями, стабилизируясь в воздухе, “Ты пришел на испытания?”. Он снова посмотрели на дракона, чистая мощь излучалась из этого взгляда, посылая дрожь по его телу.
Везувий был сбит с толку, но дым вокруг него скрыл это, прежде чем он осторожно спросил, “Какие испытания?”
“Испытания за титул повелителя драконов. Как самый сильный из ныне живущих вулканических драконов, ты уже выполнил одно из условий, необходимых для получения титула Повелителя Вулканических Драконов. Теперь тебе нужно только пройти испытание, чтобы стать официальным кандидатом.” Успокоившись, вирм заговорил холодным, но терпеливым тоном, соответствующим его огромным знаниям.
Увидев, что у вирма, вероятно, не было враждебных намерений, Везувий успокоился и начал обдумывать ситуацию перед ним, ‘Это испытание звучит как хороший способ увеличить мою силу, но оно может быть опасным...’
Видя, что дракон колеблется, вирм снова заговорил, “Испытания безопасны. Все они проходят в особом пространстве, созданном величайшим и единственным богом драконов. Там нельзя умереть. Единственное наказание - это позор и боль.”
Тем временем, в столице графства, POV ???:
Невысокая фигура спускалась по старой деревянной лестнице, которая скрипела при каждом ее шаге. Ее светло-русые волосы были тщательно собраны в два хвостика, подпрыгивающих рядом с заостренными ушами. Наконец она добралась до подножия лестницы и похлопала по своей одежде своими маленькими и мягкими ручками. На ней было практичное зеленое платье, расшитое изображениями листьев и веточек.
Комната вокруг нее была относительно большой, с множеством полок, на которых хранилась обширная коллекция различного оружия и другого снаряжения, сияющего в свете, излучаемом светящимися белыми кристаллами, свисающими с потолка. Мебель в комнате выглядела старой, но в то же время идеально чистой, без единого пятнышка пыли. Она взглянула на крепкую на вид деревянную дверь с маленьким медным колокольчиком, висевшим рядом с ними. Она быстро направилась к ней, напевая тихим, мелодичным голосом, старый пол скрипел под ее легкими шагами.
Одним взмахом ее руки, до сих пор невидимые руны на двери вспыхнули, заставив замысловатый замок сдвинуться с места, и двери широко распахнулись. Она выжидающе посмотрела в окно, но ее нежное лицо с маленьким носиком тут же скривилось от разочарования, когда она вздохнула, ‘Опять нет клиентов.’.
Пространство перед ее дверями было пустым, и только одна большая очередь людей образовалась перед большим двухэтажным зданием, построенным из больших каменных кирпичей напротив ее собственного магазина. Над дверями магазина напротив висела замысловато украшенная металлическая вывеска с молотком и простой магической руной. Она бросила последний завистливый взгляд на магазин напротив и небольшую толпу перед ним, ‘Они что, глупые? Почему все ищут этого старого маразматического пердуна?’.
Она погладила свою маленькую детскую фигурку, ‘Это потому, что я выгляжу как маленькая девочка?’ Затем она нежно погладила свои длинные и заостренные уши, ‘Или это из-за моего эльфийского происхождения’. Она медленно вернулась в свой магазин и села на старый шаткий стул.
Прошел уже почти год с тех пор, как она отправилась из эльфийских земель в соседнее человеческое королевство, стремясь получить опыт в своем искусстве и деньги для финансирования своих исследований. Она думала, что как эльфийский рунический чародей, у нее будет много клиентов, что позволит ей быстро получить большое финансирование для своих исследований. Она думала, что с ее превосходным эльфийским контролем над маной по сравнению с человеческим, все захотят ее услуг. Однако, к ее удивлению, никто не смотрел на нее как на опытного ремесленника.
‘Они либо смотрят на меня как на милого ребенка, хотя знают, что мы, эльфы, стареем гораздо медленнее, чем люди.’ Она сморщила свой маленький носик, так как терпеть не могла, когда какие-то случайные люди предлагали ей конфеты, ‘Это все же лучше, чем вторая группа, которая смотрит на меня так, будто хочет пырнуть ножом только потому, что я эльф
“Динь!” звякнул колокольчик, висящий рядом с ее дверями.
‘Наконец-то клиент!’ Она посмотрела на дверь с профессиональной улыбкой.
Однако ее улыбка тут же исчезла, когда внутрь вошел мужчина, одетый как бродяга в старую и грязную одежду с выпирающим из-под нее толстым гамбезоном. Он подошел к ближайшей полке с оружием и продолжал смотреть на него, будто вглядываясь.
Однако она заметила, что он продолжал украдкой поглядывать на нее краешком глаза, думая, что она не заметила, ‘Черт, это уже пятый на этой неделе’. Она уже заметила, что какая-то подозрительная фигура недавно начала наблюдать за ней, заставляя ее бояться выходить из своего магазина.
‘Раньше было плохо, но теперь, когда вокруг эти сомнительные люди, стало еще хуже’. Она не была глупой и легко могла представить себе их намерения. Она уже подумывала о возвращении домой, но у нее не было денег на обратную дорогу, так как она вложила все, что у нее было, в свой бизнес.
POV Везувий:
Дракон взмахнул крыльями, летя к каменному сооружению перед ним, оставив древнего вирма, испускающего световые разряды, парящим в воздухе позади него. Вирм бросил последний взгляд на дракона, прежде чем взмахнуть крыльями и устремиться к горизонту, оставляя за собой след из молний.
Узнав об испытаниях, ему больше не о чем было говорить с вирмом, поэтому он поспешно ушел. У него было много вопросов к вирму, но он чувствовал, что будет в лучшем положении после прохождения испытания.
Везувий продолжал хлопать крыльями, пока буря вокруг него медленно успокаивалась, град снова сменился дождем. Каменное сооружение становилось все ближе и ближе, медленно обнажая свои массивные каменные колонны высотой в несколько этажей, поддерживающие крышу, сделанную из цельного куска простого овального камня. Здесь не было никакой резьбы или украшений, из-за чего здание выглядело простым и невзрачным.
Дракон приземлился перед ним, разбрызгивая грязь повсюду, когда он приземлился на пропитанную дождем землю. Он сделал один шаг вперед и вошел в здание. Оно было свободно без каких-либо стен, просто с открытым пространством между массивными колоннами. Он посмотрел на потолок, осознавая весь масштаб сооружения. Его взгляд упал на массивную статую неизвестного дракона, сделанную из чистого золота, которая стояла посреди открытого пространства.
Сердце Везувия забилось быстрее, когда он увидел огромную массу золота в середине. Но невидимая святая энергия оттолкнула его от статуи, предупредив о божественном возмездии, которое постигнет его, если он попытается украсть эту статую. Дрожь пробежала по его телу, остудив его жадность и быстро отогнав богохульные и алчные мысли, когда он понял, что это была статуя, символизирующая бога драконов, ‘Мое благословение очень помогает мне. Немного золота не стоит того, чтобы потерять его вместе с приобретением гневом бога драконов.’. Святая энергия статуи медленно подавляла его жадность.
Инстинктивное знание из его унаследованной драконьей памяти немедленно начало работать, подсказывая ему, что делать. Он медленно подошел к статуе, его глаза смотрели в землю, а твердые когти ритмично стучали по каменному полу.
Он остановился, когда оказался совсем рядом со статуей, и прикусил язык, позволив своей крови просочиться на блестящую золотую поверхность статуи.
Сразу же странная и теплая энергия распространилась, и глаза статуи превратились из неживых золотисто металлических глаз в настоящие драконьи глаза, смотрящие прямо на него.
Вспыхнул золотой свет, и в следующее мгновение дракон стоял в пустом белом пространстве. Массивная гора, сформированная из нагроможденных золотых монет, сверкала в белом свете прямо перед драконом. Его огромных размеров было достаточно, чтобы наполнить по меньшей мере три семейных дома до краев золотыми монетами. Сердце дракона сразу же забилось быстрее, его глаза были прикованы к куче золота, освещенной ярким белым столбом света, падающим из белой пустоты над ним.
‘Что это? Каким образом это является частью испытания? Это похоже на ловушку.’
Он знал, что происходит что-то подозрительное, но все равно сделал большой шаг к куче золота. Его глаза были сосредоточены на нем, все еще остерегаясь любых ловушек. Его мышцы были напряжены, готовые увернуться от любой атаки. Он сделал шаг, и ничего не произошло; не было ни звука срабатывания ловушки, ни каких-либо признаков движения.
Дракон громко выдохнул с облегчением.
‘Даже если это ненастоящее, я хочу прикоснуться к нему!’ Его глаза с перевернутыми щелями расширились при виде массивной горы золота с сильным и сладким запахом золота, заполняющим все пространство. Он бросился вперед, припустив на всех четырех ногах.
Он продолжал радостно бежать вперед, желая как можно скорее добраться до золота. Куча золота оставалась неподвижной, не приближаясь, как бы быстро он ни бежал.
Везувий заметил это и остановился, с недоумением глядя на груду золота, которая с самого начала оставалась на том же расстоянии. Он попробовал поднять одну из своих лап и сделал шаг вперед. Ничего не изменилось. Золото оставалось на том же расстоянии.
Его инстинкты горели внутри него, желая, чтобы он побежал к нему, чтобы добраться до него как можно скорее, и присвоить его себе.
Он расправил оба своих гигантских крыла и оторвался от безупречно белой земли. Он взмахнул ими, устремляясь в направлении золота. Его окружение стало ровным, воздух завывал вокруг него.
Груда золота оставалась неподвижной на том же расстоянии, не двигаясь, приводя его в ярость от разочарования. Он хотел уничтожить все это проклятое белое пространство. Он открыл рот, и массивный столб магмы вырвался наружу и полетел вниз. Это не остановилось и просто продолжалось в глубинах белого пространства, как будто там не было земли. Он покачал головой и временно остановился, приземлившись обратно на землю. Он подавил нахлынувшие эмоции и начал рационально размышлять о стоящей перед ним проблеме, хотя ему хотелось закричать в отчаянии, ‘Это определенно какой-то обман. Я не могу дотянуться до него, как бы быстро я ни двигался... Мои атаки тоже ничего не дают. Есть только одна вещь, которую я могу сделать.’
Он медленно повернулся назад, хотя его разум кричал ему не отрывать глаз от золота, так как оно могло исчезнуть. Затем он собрал всю свою решимость и пустился на полной скорости, несясь на всех четырех лапах, будто он был каким-то быстрым кошачьим зверем, вроде тигра.
‘Еще секунду!’ Он беспокоился о куче золота, но продолжал подавлять это чувство, устремляясь в противоположном направлении.
“Грааа!” ‘Я больше не могу!’ Такая огромная куча золота была слишком велика для молодого дракона. Он остановился и снова повернулся к золоту, желая убедиться, что она все еще там.
Он быстро повернулся, его голова ударилась обо что-то твердое с восхитительным запахом. Это была гора золота. Его глаза расширились, когда он расправил крылья и приземлился на вершине золотой горы, вызвав небольшую лавину золотых монет. Он посмотрел на золотые монеты, которые медленно двигались и позвякивали у него под ногами.
Испытание могло показаться очевидным, но он все равно усмехнулся, представив себе, как некоторые слабоумные драконы бегут вперед в течение нескольких дней, может быть, даже недель, если они были сильными, не понимая, что что-то не так, прежде чем рухнуть от истощения с явным отчаянием в сердце, ‘Подходящее испытание для повелителя драконов. Повелитель не может позволить себе ослепнуть из-за нескольких золотых монет. Они всегда должны сохранять спокойствие, чтобы понять, что кто-то пытается его обмануть.’
Внезапно вокруг горы материализовалось большое количество черных, как смоль, силуэтов. Они были самых разных форм, некоторые из них выглядели как люди, в то время как другие были похожи на птиц или даже крыс. Были даже гигантские существа, похожие на шары, сделанные из подергивающихся черных как смоль щупалец, и монстры выше деревьев с черными как смоль когтями, достаточно длинными, чтобы обезглавить небольшую группу людей одним взмахом. Их тела были лишены какой-либо текстуры или деталей, выглядя просто как черные как смоль тени, помещенные в трех измерениях. Все они двинулись одновременно, толпами несясь или летя к золотой горе. Они двигались без единого звука, двигаясь хаотично, в отличие от нежити.
Везувий сразу понял, что он должен был сделать во время второй части испытания, ‘Я должен защитить золото. Я, вероятно, потерплю неудачу, даже если будет украдена только одна монета.’
Дракон взмахнул крыльями и поднялся в воздух, вызвав еще один обвал золота. Тени монстров быстро приближались с каждой стороны.
‘Я должен проявить инициативу. В противном случае, было бы слишком поздно, когда они достигнут моей эффективной дальности атаки.’
Он ожидал, что летающие птицы-монстры бросятся на него, но, к его ужасу, они остались висеть позади других монстров, будто ожидая подходящего момента, чтобы попытаться схватить золото.
Он широко открыл рот, оранжевое свечение мерцало внутри сквозь дым, когда он выплюнул большой поток магмы. Он взмахнул крыльями, описывая круг вокруг золотой кучи, его магма ударилась о землю, когда он летел, создавая вокруг нее круг горячей пузырящейся магмы.
‘Странно, теперь это работает нормально, как если бы там была земля ... В этом месте нет никакого смысла, но, по крайней мере, это должно отпугнуть крыс’. Его взгляд упал на стаи маленьких черных как смоль грызунов, несущихся к нему, как цунами.
Затем он взмахнул своими массивными крыльями, летя навстречу приближающейся волне черных монстров, которые продолжали наступать, не издавая ни звука. Они не издавали никаких звуков ртом, как и их крылья и лапы, когда они двигались.
Темные, как смоль, фигуры беззвучно бросились к горе золотых монет. Они двигались хаотично, одни быстро, другие медленно.
Дракон, окутанный густым черным дымом, внутри которого сверкали молнии, парил над горой.
‘Как кто-то может быть повелителем драконов, если он даже не может защитить свою сокровищницу от воров.’ Везувий попытался подумать о каком-то другом скрытом смысле этого испытания. Тем не менее в конце концов, он понял, что отдать золото монстрам без боя противоречило бы природе дракона.
‘Первое испытание было посвящено тому, чтобы не ослепнуть и сохранить хладнокровие... но это второе испытание больше похоже на битву’.
Из новой, унаследованной памяти, которая стала доступной после начала второго испытания, он знал, что сила теневых монстров будет соответствовать его силе, ‘Я должен победить их с помощью тактики и соответствующего мастерства, а не просто чистой силы.’
Внезапно дракон бросился вперед, к монстрам; он пронесся через пустое белое пространство, прежде чем открыть пасть. Оранжевый свет мерцал внутри, и молния сильно потрескивала, образуя усики вокруг его трех рогов. Ярко светящийся поток раскаленной магмы вылетел наружу, ударив в толпу призрачных монстров. Магма пронеслась сквозь их похожие на чернила тела, сжигая тех, словно они были сделаны из бумаги. Магма плескалась повсюду, посылая волны жара по рядам теневых монстров. В то же время массивная молния прочертила белое небо, ударив в черный строй. Повсюду потрескивало электричество, выбрасывая электрические искры и создавая массивные светящиеся щупальца электричества, когда оно двигалось сквозь монстров. Те продолжали дергаться, когда молния потрескивала вокруг их тел, прежде чем они рассеялись в черном дыму.
Поток уведомлений заполнил разум дракона.
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‘Честно говоря, это приятный сюрприз. Я не ожидал никакого опыта, так как это все нереально и просто иллюзия... но, может быть, это реально, и я нахожусь в каком-то странном карманном измерении. Но это количество так мало... может быть, сокращение от системы, поскольку здесь нет риска умереть? Кто знает...’
Однако монстры с трех оставшихся сторон продолжали беспрепятственно продвигаться к золоту, подобно черной маслянистой волне.
‘Черт бы его побрал. Я не могу сосредоточиться только на одной стороне...’ Везувий понял, что попал в сложную ситуацию. Он не мог просто оставаться на одном месте и сражаться, так как это оставило бы другие стороны незащищенными.
‘Или, может быть, я смогу, если уничтожу одну сторону достаточно быстро, я смогу гораздо лучше сосредоточиться на оставшихся трех... но мне нужно замедлить их, чтобы добиться этого.’
Он взмахнул крыльями, и сильный ветер вокруг него понесся обратно к его золотой горе. Он снова открыл рот, выплевывая поток магмы. Он наклонил крылья, летя по спирали вокруг золота, не останавливая поток магмы. Он захлопал крыльями еще сильнее, держа их наклоненными, делая быстрые круги вокруг золота. Магма выплеснулась на землю, создавая слои горящих пузырящихся кругов вокруг золота, его оранжевое свечение контрастировало с белой землей вокруг него.
Наконец, он остановился и приземлился на вершине сокровищницы, запыхавшись, вызвав еще один массивную лавину золота, позвякивающая всю дорогу до земли.
Монстры продолжали бежать вперед, будто у них была бесконечная выносливость. Вскоре они достигли линии раскаленной лавы, растекшейся по земле. Они сразу остановились, глядя на оранжевое свечение лавы своими черными, как смоль, глазами. Сразу же монстры начали бросаться в лаву, концентрируясь на нескольких местах. Они прыгнули прямо в неглубокий слой магмы. Сразу же после этого еще больше из них прыгнули внутрь, медленно формируя мосты из своих горящих тел. Они неумолимо продвигались вперед, наступая на спины своих обожженных товарищей.
Дракон перевел дыхание и еще раз взмахнул крыльями, посылая клубы темного дыма вокруг себя.
Он перевел взгляд на монстра, медленно проходящего сквозь слои магмы, и ухмыльнулся, ‘Как я и надеялся, теперь они гораздо более сконцентрированы’.
Дракон захлопал крыльями, направляясь к монстрам. Он открыл рот, и поток магмы прошел сквозь плотно сложенных монстров, проталкиваясь сквозь магму, легко сжигая их тела и освещая белое пространство слегка оранжевым оттенком.
‘Приятно, когда у меня наконец-то достаточно маны’. Везувий слегка затосковал, вспомнив свои дни, когда у него почти закончилась мана после нескольких дыхательных атак.
Дракон взмахнул крыльями, бросаясь на монстров, со взрывом приземляясь между ними, его тяжелое бронированное тело сокрушило нескольких монстров вокруг него. Темный дым распространился вокруг него, черные пылинки поднимались от монстров, когда дым медленно сжигал их темную ткань. Монстры вокруг него бросились на него, размахивая когтями, в то время как остальные проигнорировали его и продолжили свое продвижение к золоту.
Черный монстр прыгнул к дракону, но сразу же после того, как он вошел в дым, вокруг его тела вспыхнули электрические искры. Монстр упал на землю, тихо подергиваясь, не производя никакого шума.
Холодок пробежал по телу дракона, ‘Это странно, когда они такие тихие.’.
Внезапно по всему телу дракона образовались ярко-синие электрические усики, яростно вспыхивающие и искрящиеся. Затем в одно мгновение волна электрической искры вырвалась из дракона, двигаясь во всех направлениях в сферической форме. Он двигался сквозь окружающих монстров, заставляя их падать на землю. Электрические дуги проходили через их мышцы и нервы, убивая их клубами черного дыма.
Большое чудовище высотой с дерево подпрыгнуло на несколько метров к дракону и взмахнуло своими черными когтями. Он двигался медленно и неуклюже, электричество потрескивало и высекало искры по всему его телу, когда он вошел в облако темного дыма вокруг дракона, его огромные острые как бритва когти медленно двигались к черной броне дракона. Дракон легко отпрыгнул в сторону. Когти прошли мимо него, рассекая белую землю, оставляя на ней черные следы.
Дракон открыл пасть, и оттуда вырвался яркий огонь, окутавший монстра ярким оранжево-желтым пламенем. Пламя мгновенно обожгло монстра, распространившись по всему его чернильному телу, сжигая его заживо. Однако он даже не вздрогнул и не завыл, когда превратился в черный дым, прежде чем исчезнуть.
Наконец Везувий взмахнул крыльями, поднимаясь обратно в небо, готовый обрушить ад.
Дракон хлопал крыльями над ордой теневых монстров, которые бросались в клочья пузырящейся лавы, усеивая землю спиралями вокруг гигантского клада золотых монет. Темный дым продолжал подниматься к девственно белому небу, окрашивая его в серые тона.
Масса черных как смоль щупалец вырвалась из толпы черных теней, извиваясь и пульсируя, когда они двинулись к дракону. Они пронзали темный дым, сквозь них проходили электрические щупальца, создавая голубые искры по всей их длине вплоть до шариков с щупальцами на конце. Они продолжали двигаться и плотно обвились вокруг дракона, таща его вниз с невероятной силой, черные щупальца вращались вокруг его тела. Электричество, идущее вниз по щупальцам, становились все интенсивнее, яростно посылая вокруг себя голубые искры. Черный дым начал подниматься с их поверхности, но их хватка была неумолимой, и твердая вулканическая броня, покрывающая дракона, начала трескаться, из маленьких трещин вытекала раскаленная магма, распространяющаяся по всей его поверхности.
В то же время призрачные птицы устремились вперед, пролетая над драконом, как черные полосы.
Драконьи глаза Везувия наполнились паникой, когда птицы с поразительной скоростью приблизились к сокровищу. Он направил ману по своим венам, магический контур загорелся в его сознании. Затем из его тела вырвалось яркое желтое пламя, соединившись с электричеством на щупальцах и создав палитру синего, желтого и оранжевого цветов. Пламя мгновенно распространилось по пульсирующим щупальцам, обернутым вокруг него, после чего они превратились в черную пыль, освобождая его.
Дракон полностью расправил свои величественные крылья, сверкающие электричеством, и снова поднялся над ордой живых теней, открыв пасть.
Магма, искрящаяся электричеством, вылетела наружу, пройдя сквозь стаю черных птиц, прежде чем упасть обратно, как огненный дождь, окрасив нетронутую белую землю в оранжевый цвет. Когда магма проходила через их черные тела превращались в поднимающийся густой дым.
Все больше и больше щупалец устремлялось к дракону, плотно обвиваясь вокруг его тела и снова таща его к земле. Его пламя вспыхнуло еще раз, сжигая щупальца, но все больше и больше продолжали лететь на дракона, через секунду сгорая превращаясь в черные пылинки, только чтобы быть замененными новыми усиками.
Черные птицы продолжали приближаться к золоту. Они были уже близко. Отчаяние охватило дракона, когда он понял, насколько шатким было его положение. Он хотел сжечь их всех, но не смог добраться до них вовремя.
‘Это вина этих дурацких щупалец!’ Оранжевый цвет вспыхнул в пасти дракона, магма вырвалась наружу, как из взорвавшегося вулкана, проходя через орды монстров. Он сфокусировал магму на уродливых клубках черных, как смоль, пульсирующих щупалец. В тот момент, когда магма коснулась шаров, пламя распространилось по всему их круглому телу, будто они были сделаны из сухой травы, прежде чем рассеяться в черные пылинки.
Натиск щупалец уменьшился, и Везувий почувствовал новую надежду, когда почти освободился.
‘Я все еще могу справиться с этим, но я не могу терять ни секунды!’ Подумал дракон, готовясь взлететь в белые небеса.
Затем огромная черная тень двинулась в его периферии, подпрыгнув, раскалывая своими огромными когтями черный дым, который уже потерял все свои электрические заряды. Дракон проигнорировал это, так как у него не было времени, отчаянно желая остановить птиц.
‘Птицы почти добрались до туда. У меня нет на это времени!’
Огромные черные когти длиной более метра обрушились на дракона, рассекая его броню и чешую, будто их там и не было. Десять огромных, невероятно глубоких порезов прошли через тело дракона, каждый от одного когтя.
Хлынула светящаяся кровь, окрашивая белую землю в багрово-красный цвет. Зрение дракона медленно потемнело.
В последний момент он увидел, как птица добралась до кучи золота и взяла золотую монету в свой черный клюв.
Затем последовала вспышка яркого золотого света, и дракон открыл глаза. Он лежал на простом каменном полу под массивными каменными колоннами. На секунду золотая статуя прямо перед ним выглядела так, словно ухмылялась, прежде чем вернуться в нормальное состояние.
Ужасная боль, похожая на то, как если бы человек сунул всю руку в кипящую кислоту, пронзила душу дракона.
“Грааа!” Везувий открыл рот, рыча от боли, поскольку боль продолжала пронзать его душу. По своей природе это было сродни боли в почках. Обычно ты даже не замечаешь их, но когда они причиняют боль, это ужасно больно.
Его зрение потемнело от боли, когда он потерял сознание.
Некоторое время спустя:
Везувий открыл глаза, его душа и тело все еще болели от боли.
‘Я потерпел неудачу...’ Он почувствовал стыд, стыд за то, что провалил испытания и не проявил себя. В нем рос страх. Это был страх, что древний вирм вернется и посмеется над его некомпетентностью. До сих пор он чувствовал себя могущественным и сильным для своего уровня, но теперь вся его гордость была разбита вдребезги и превратилась в пыль. Все его тело дрожало, ‘Достоин ли я называться драконом, если потерпел неудачу...’.
Боль была сильной, но в конце концов она исчезла, но его позор останется с ним навсегда, а для драконов их гордость была важна.
‘Как я могу теперь с гордостью называть себя драконом...’
Он хотел свалить все на нереально острые когти, но, в конце концов, не смог, так как знал, что это было частью испытания.
Через несколько секунд он немного успокоился. Размышляя о той части его генетической памяти дракона, которая стала доступна ему после того, как он вошел в пространство испытаний, ‘Сложность этого второго испытания зависит от силы испытуемого. Так что, может быть, мне просто нужна лучшая стратегия и больше попыток, чтобы привыкнуть сражаться с этими монстрами...’
Он решительно посмотрел на золотую статую и снова в спешке прикусил язык, позволив крови вытекать, стекая по золотой статуе, ‘Если вирм не видит, как я терплю неудачу, тогда я все еще могу сохранить свою гордость!’.
Вспыхнул золотой свет, и он снова стоял на вершине золотого клада, вдали материализовались теневые монстры, ‘По крайней мере, я могу продолжить с того места, где потерпел неудачу... Теперь это больше похоже на то, что не должно было быть пройдено с первой попытки. Выносливость и решимость попробовать еще раз также хорошо вписались бы в испытание.’
Несколько дней спустя:
Дракон стоял на вершине золотой сокровищницы. Линии за линиями светящейся магмы спиралью обвивались вокруг него, образуя множество слоев защиты. Его драконьи глаза смотрели на толпу теневых монстров, материализующихся вдалеке. Он стоял там, нервничая, в его голове проносились планы и возможные сценарии.
Потерпев неудачу в первый раз, он предпринимал несколько ежедневных попыток очистить второе испытание, постепенно привыкая к ужасным волнам боли, которые приходили с каждой неудачей. Он больше даже не заботился о позоре, его разум был наполнен только решимостью наконец пройти испытание.
За последние несколько дней он перепробовал много тактик. Сначала он попытался нацелиться на летающего монстра, но они ждали его в тылу врага. Чтобы атаковать их, ему пришлось бы использовать свои заклинания дальнего действия, такие как магматический шар или магматический шип. Однако им не хватало достаточно большого урона по площади, чтобы сделать это достаточно быстро, поскольку птицы были разбросаны по большой площади.
Он также пытался прорваться через вражеские линии, но всегда запутывался в клубках щупалец, а затем погибал от прыгающих когтистых монстров.
‘Я перепробовал все... Я попытался сосредоточиться на одной стороне, чтобы быстро уничтожить ее, и я также попытался одинаково сосредоточиться на всех сторонах, кружа вокруг. У этих монстров слишком хороший состав, а золото ограничивает мою подвижность. По крайней мере, я поднял уровень один раз после убийства тысяч этих тварей за последние несколько дней.’
Он сосредоточился на своей битве, когда волна монстров черной тени двинулась вперед в своей хаотичной, но каким-то образом организованной манере.
Везувий расправил крылья и взлетел в воздух, паря над золотой горой, посылая золотые оползни с каждым взмахом своих массивных крыльев, искрящихся электричеством.
‘Я устал от этого... На этот раз я просто буду сражаться более защищенно’
“Грааа!” Он открыл свой огромный рот, магма вытекла, когда он зарычал от сдерживаемого разочарования. Громкое рычание вызвало мощный обвал золотых монет позади него. Его драконьи глаза смотрели на груду золота, ‘Ты было моим единственным счастьем за последние несколько дней.’
Везувий наблюдал, как монстры медленно приближаются к его золоту. Он снова открыл рот, выплюнув еще больше магмы на землю вокруг золота, образовав вокруг него небольшое озеро.
Вдалеке монстры продолжали пересекать участки магмы один за другим, десятки из них горели, когда они строили мосты из собственных тел, чтобы позволить своим товарищам пройти.
Монстры, особенно маленькие теневые крысы, умирали такими большими толпами, что он даже отключил уведомление XP, поскольку ему было достаточно этого безостановочного звона в голове.
Везувий открыл рот, и внутри него образовался магический круг, светящийся оранжевым светом. Затем магма вырвалась из его горла, быстро конденсируясь в сферу светящейся и вращающейся магмы. Вскоре магический круг начал дрожать, по его поверхности медленно расползались трещины. Внезапно второй идентичный магический круг образовался прямо перед первым, как раз в тот момент, когда он исчез. Магматическая сфера двинулась вперед, но остановилась, когда достигла второго круга, и начала расти еще больше в концентрации и размерах. Его сияние и исходящее от него тепло росли с каждым мгновением. Наконец, второй круг начал дрожать, и дракон выпустил заклинание.
Массивная сфера магмы вылетела наружу, излучая огромное тепло и светясь, как плазма, выпущенная из какой-то научно-фантастической пушки. Она пролетела над белым полем, усеянным частицами магмы, оставляя за собой следы оранжевого пламени, когда даже воздух вокруг нее воспламенился.
Десятки черных теневых монстров продолжали переползать друг через друга по черному шевелящемуся мосту, сформированному из их собственных тел. Они двигались абсолютно бесшумно, даже когда их соотечественник под ними сгорел заживо.
Внезапно массивная магматическая сфера упала между ними, взорвавшись ярким оранжевым светом и волнами жара, пламени и магмы.
Десятки черных тел превратились в черные пылинки дыма, когда магма прошла через них.
Вокруг сокровищницы строилось все больше и больше мостов, по которым сотни черных монстров взбирались и пересекали лаву.
В пасти дракона начали формироваться новые магические круги, а новая сфера магмы быстро концентрировалась и пульсировала оранжевым светом внутри его пасти.
Монстры уже пересекли несколько рвов по обгоревшим трупам.
Везувий не мог не рассердиться на это, ‘Это вопиющее мошенничество! Обычно они просто испаряются, когда умирают, но при пересечении лавового рва они внезапно остаются...’
Дракон нацелил голову на самый большой мост, и новая сфера магмы взорвалась в воздухе, ударившись о черный мост. Десятки черных монстров испарились в черный дым и пылинки, когда мощный огненный взрыв пронесся сквозь них.
Однако масса монстров продолжала неумолимо двигаться, и только четвертая ее часть была уничтожена, почти достигнув сокровищницы.
Везувий начал чувствовать себя пассажиром тонущего корабля посреди океана.
Они, наконец, вошли в зону его дыхания, и он снова открыл рот, густой и очень горячий поток магмы вырвался наружу, ударив по рядам теневых монстров, прожигая их насквозь, словно огнемет. Дракон продолжал вращать головой вокруг сокровищницы, извергая раскаленную магму и сжигая десятки монстров каждую секунду, но они продолжали двигаться без перерыва.
Пламя и магма полыхали повсюду, от них исходил огромный жар. Затем из толпы вырвались черные щупальца, протянувшиеся на десятки метров и обившиеся вокруг дракона. Он протолкнул ману по своим венам, и яркое пламя вырвалось наружу, смешиваясь с голубыми струйками электричества. Щупальца тут же вспыхнули пламенем и превратились в черные пылинки.
‘Вот оно!’ Как и ожидал Везувий, огромные монстры с когтями схватили маленьких теневых грызунов с белой земли и бросили их к золоту. В то же время черные птицы бросились вперед, и из них вырвалось еще больше чернильных щупалец.
Электричество затрещало, и голубая сферическая волна электричества вырвалась наружу, электризуя брошенных крыс и превращая их в черных пылинки, все еще находясь в воздухе.
Затем пламя вспыхнуло еще раз, сжигая все приближающиеся щупальца.
Наконец, вокруг рогов дракона образовались электрические щупальца, и массивная дуга молнии выстрелила в сторону птиц. Голубая молния пронеслась по небу, прыгая между телами теневых птиц с голубыми электрическими искрами, искрящимися вокруг, когда они превращались в черный дым.
Но остальные монстры уже добрались до сокровищницы, а Везувий просто смотрел на безжалостный поток монстров с отчаянием, ‘Я, вероятно, могу принять одну или две стороны сейчас, но остальные пройдут’.
В последнем отчаянном усилии он открыл рот, и оранжевый свет запульсировал из глубины его горла, прежде чем еще один поток магмы вырвался из его рта в сторону ближайших монстров. Поток магмы прошел через черные тела, превратив их в черный дым и расплавив близлежащее золото в красивую золотистую жидкость.
Затем три когтистых монстра подпрыгнули, преодолев более десяти метров своими длинными прыжками вместе с роем черных щупалец, выпущенных наружу и обвившихся вокруг дракона. Монстры взмахнули своими длинными когтями, глубоко вонзившись в дракона, и кровь залила все золото.
Тем не менее широкая ухмылка появилась на лице дракона, когда мир вокруг него медленно потускнел, ‘Вот оно что, я нашел способ!’
Затем золотой свет вспыхнул еще раз.
POV ???:
“Бах!” внезапно громкий грохот эхом разнесся по окрестностям. Маленькая женская фигурка вскочила с простого деревянного стула, оглядывая свою комнату. В комнате было темно, лишь тускло освещенный маленьким кристаллом, лежащим на столе рядом с креслом, и серебристым лунным светом, проникающим через маленькое окно.
Снизу донесся еще один громкий грохот, и в окне на улице вспыхнул оранжевый свет, за которым последовали сердитые голоса снаружи.
“Ты в порядке?”
“Черт, он не дышит, эта маленькая сучка!”
“Дай мне бомбу!”
“Дерьмо!” Длинные уши юной эльфийки дернулись, когда она быстро толкнула деревянный стол к двери своей комнаты. После чего она вытащила из-за пояса маленький сверкающий кинжал, покрытый светящимися рунами, и направила его в сторону двери.
Внезапно внизу раздался громкий взрыв, со старого потолка посыпалась пыль, когда звук взрыва сотряс здание.
‘После этого стражники уже должны быть в пути! Мне просто нужно продержаться!’Затем по крайней мере три пары громких шагов начало подниматься по старой лестнице, скрипящей под ними. С каждым шагом ее сердце колотилось все громче, а глаза были прикованы к двери.
POV Везувий:
Вспыхнул золотой свет, и каменный храм исчез, когда появился дракон, стоящий на вершине горы, сформированной из золотых монет, посреди пустого белого пространства. Темные силуэты быстро материализовались вдалеке во всех направлениях от золота.
‘Время покончить с этим!’ Дракон взмахнул крыльями, темный дым распространился повсюду, когда он поднялся над золотой сокровищницей. Он открыл рот, его глаза заблестели в тусклом свете, когда у него появилась надежда.
Волна пламени вырвалась из его рта, падая на золото. Мощное тепло, похожее на жар доменной печи, окутал золото, повсюду бушевало желтое пламя.
Золотые монеты быстро изменили свой цвет, начав светиться из-за быстро повышающейся температуры. Вскоре золотая гора начала таять, золотые реки стекали вниз и образовывали под ней небольшие пруды из расплавленного золота.
Глаза дракона расширились, когда он увидел перед собой красивые блестящие реки.
‘Может быть, в будущем я смогу построить свой собственный бассейн с расплавленным золотом.’Поток огня продолжал биться о золотые монеты, плавя их с еще большей скоростью. Все больше и больше золота стекало вниз, соединяясь с золотыми прудами, их размер быстро увеличивался в небольшое озеро.
‘Попробуй похитить это!’ Дракон перевел дыхание и ухмыльнулся, глядя на золотое озеро под ним. ‘Вот еще, просто на всякий случай.’
Дракон снова открыл пасть, и затем густой поток магмы вырвался наружу, опускаясь поверх расплавленного золота, смешиваясь с ним и покрывая его оранжевой пузырящейся жидкостью. Гораздо более тяжелое золото быстро осело на дно, а слой магмы образовал бурлящее озеро поверх расплавленного золота.
Везувий мог просто расплавить его магмой с самого начала, но он не мог лишить себя возможности посмотреть на озеро чистого расплавленного золота.
Везувий замахал крыльями еще сильнее, чем раньше, взмыв высоко в небо, как ракета, оставляя за собой шлейф густого темного дыма. Оранжевое озеро под ним быстро превратилось в маленькую лужицу, когда он со свистом рассекал воздух, поднимаясь все выше и выше.
‘Теперь, когда я тоже в безопасности... может быть, я смогу проверить одну из своих теорий.’
Дракон открыл пасть, и из нее вырвалась огромная струя густого дыма. Темный дым заполнил белое небо, образуя тяжелые облака газов и пепла.
Тем временем толпы черных, как смоль, призрачных монстров бросились вперед без какого-либо сопротивления, приближаясь к бурлящему и светящемуся озеру лавы.
Внезапно в небе образовались массивные электрические дуги, переплетающиеся между темными облаками, закрывающими белое небо. Громкие раскаты грома эхом разносились по белому пространству, когда электрические дуги продолжали поражать массивного дракона в небе, ударяя по его рогам, будто они были громоотводами. Яркие и толстые электрические щупальца выросли вокруг дракона, ярко сверкая в окружающем его черном дыму.
‘Это работает...’ Везувий заметил, что шторм, созданный доменом вирма, значительно усилил его молниеносные атаки, поскольку он мог заряжать себя электрическим зарядом, уже содержащимся в грозовых облаках. Он также знал, что его вулканический дым может производить электрический заряд. Это натолкнуло его на мысль использовать свое дыхание для создания вокруг себя облаков пепла, которые будут работать для него как дополнительный генератор энергии.
Затем рога дракона затрещали, и массивная молния выстрелила в сторону монстров на земле. Оглушительный гром разорвал тишину, когда ярко-синяя молния прорезала небеса, ударив в середину черной орды. Электричество затрещало, вспыхнул ослепительный свет, и молния прошла сквозь тела монстров в радиусе теннисного корта. Монстры ближе к центру были уничтожены, превратившись в облака пылинок и черного дыма, в то время как монстры дальше упали на землю, подергиваясь, когда части их тел рассеялись в черный дым.
(п.п.: теннисный корт имеет площадь в 668 кв. м)
После чего огненный дождь обрушился вниз, магма пронеслась сквозь ряды монстров, мгновенно сжигая их, когда дракон открыл пасть, высвобождая магматический ад.
Черные монстры продолжали двигаться вперед и уже достигли краев пылающего озера раскаленной лавы, густой дым поднимался из их тел, поскольку они продолжали получать урон от исходящего от него тепла.
Они остановились, их пустые черные глаза смотрели на пузырящуюся жидкость перед ними. Везувий также прекратил свои атаки, сосредоточив внимание на том, что будут делать монстры.
Монстры бросились вперед, прыгая в горящую жидкость и превращаясь в черные пылинки.
Везувий был ошеломлен. Он ожидал, что монстры остановятся, не зная, что делать, а не просто покончат с собой, ‘Кроме того, почему они сейчас нормально рассеиваются? Это место действительно противоречиво. Кто бы мог подумать, что бог драконов окажется таким ленивым... но он дракон, или, что более вероятно, драконы похожи на него, так что этого можно было ожидать.’Черная волна монстров двигалась как один, прыгая в горящую лаву и превращаясь в черные пылинки одну за другой. Они по-прежнему вели себя тихо, не издавая ни звука.
Последние теневые монстры прыгнули в озеро лавы, рассеявшись в облаке черных пылинок. Внезапно все белое пространство задрожало и повсюду начали распространятся черные трещины. Это немного напомнило Везувию разрушение подземелий.
Затем золотой свет вспыхнул еще раз, и белое пространство исчезло.
Окрестности снова превратились в простое каменное здание с высокими каменными колоннами, отбрасывающими тени, после чего громкий раскат грома пронесся по небу.
Золотая статуя в центре храма взмахнула крыльями, излучая теплый золотистый свет. Свет пронесся над окутанным дымом драконом, ухмыляющимся своей победе.
Свет не исчез. Вместо этого он остался висеть вокруг дракона, создавая золотой ореол, сияющий сквозь черный дым. По телу дракона разлилось ощущение уюта и тепла. Он снова что-то почувствовал в душе, но на этот раз это была не боль, а тепло ощущение того, что его душа растет и меняется вместе с пробуждающимися в нем новыми воспоминаниями. Это были инструкции о том, как продолжать становиться полноправным повелителем драконов.
Динь!
//
Вы получили титул: [Кандидат в Повелители Вулканических Драконов]
Условия: Станьте одним из пяти сильнейших Вулканических Драконов; Пройдите испытания для выдвижения кандидатуры.
Эффекты: Сила вашего иерархического подавления будет увеличена в 1,5 раза; +2 очка ко всем характеристикам за каждый уровень; Доступ к благородным вариантам эволюции; +1 к уровню всех расовых способностей; Увеличенный рост характеристик от взросления; Дополнительные золотые визуальные эффекты
//
Везувий купался в блаженной энергии, пульсирующей в его теле. Он лежал на земле, полностью наслаждаясь этим, вытянув конечности.
Он также думал о своих испытаниях, ‘Оба они требовали нестандартного мышления... по крайней мере, для дракона. И в этом есть смысл. Если бы бог драконов просто хотел, чтобы звери были повелителями драконов, он бы просто выбрал самого сильного дракона. Таким же образом, он выберет самых способных из них, а затем усилит их, чтобы они стали сильнее.’
Затем он открыл свой статус, чтобы проверить огромный прирост характеристик, который он ожидал от нового титула.
Динь!
//
Статус
Имя: Везувий Драгор Огненный Крематор
Раса: Истинный Дракон (Молниеносный Вулканический Дракон)
Эволюция: 3
Стадия роста: Подростковый Дракон
Уровень 21 (20/9500XP)
Очки характеристик: 46
Очки способностей: 10
Живучесть (VIT): (95 -->137 + 5) x1.9-->2.0
Интеллект (INT): 92 -->134 + 5
Сила (STR): (91 -->133 + 5) x1.7-->1.8
Ловкость (AGI): 105 -->147 + 5
Защита (DEF): (149 -->191 + 8) x 1.1
Стойкость (END): (99-->141 + 5) x1.25
Магия (MAG) : (148-->190 + 10) x1.8-->1.9
Способности:
Чешуя Дракона (4 уровень -->5), Дыхание Истинного Дракона (5 уровень -->6), Драконья Живучесть (5 уровень -->6), Драконья Мощь (3 уровень -->4), Драконья Магия (4 уровень -->5), Сокровищница Дракона (3 уровень -->4), Полет (3 уровень -->4), Глаза Дракона (3 уровень -->4), Укус (2 уровень), Коготь (4 уровень), Заряженная Вулканическая Броня (3 уровень -->4), Заряженные Вулканические Дымовые Железы (2 уровень -->3), Рога Молнии (1 уровень -->2)
Титулы:
[Давид], [Последний Дракон], [Альпинист I], [Статуя], [Мальчик Танк], [Маг], [Танк], [Мастер Жизни], [Кандидат в Повелители Вулканических Драконов]
Благословения:
[Великое благословение бога драконов]
//
Его глаза сразу же расширились, когда он увидел эффект от своего нового титула, ‘Безумие, это, пожалуй, самый мощный титул, который у меня когда-либо был в этой игре, и я считаю всех персонажей, которых я создал. Такой огромный рост характеристик всего за один титул, и этот прирост будет только расти с каждым моим уровнем и вместе с моими масштабируемыми способностями... Это просто безумие. Если просто быть кандидатом – уже такой буст, то что я получу от получения титула повелителя драконов... К сожалению, в настоящее время я не могу стать повелителем драконов.’
Из своих воспоминаний он знал, что для того, чтобы стать повелителем драконов, ему нужно пройти одно последнее испытание, ‘Это, вероятно, будет трудно, но это должно быть возможно. Проблема заключается во втором условии.’ Вторым условием было то, что он создал свой собственный драконий домен, и для этого ему нужно было быть, по крайней мере, взрослым драконом, а для этого ему нужно было время. Много времени, вероятно, десятилетия.
‘У меня должно быть много времени во время перерывов между обновлениями игры’
Теплый золотистый свет все еще продолжал пульсировать вокруг дракона, убеждая его, что это еще не конец. Затем золотой свет усилился, прежде чем разлететься на тысячи золотых пылинок. Они немедленно устремились к дракону, входя в его тело.
Динь!
//
Принудительное изменение текущей эволюции с [Молниеносного Вулканического Дракона] на [Благородного Молниеносного Вулканического Дракона]
//
Веки дракона начали тяжелеть, отчего ему захотелось спать, находясь в объятиях теплой энергии, ‘Моя душа изменилась... теперь очередь за моим телом.’
Дракон заснул, в то время как его тело начало меняться. Пятна золотистого металла начали распространяться по темному вулканическому камню, который образовывал грубую броню вокруг дракона, создавая блестящие пятна на черном материале. Магма, заполняющая трещины в черной броне, начала пульсировать, постепенно меняя свой цвет от ярко-оранжевого до слегка золотистого.
Его три рога стали длиннее, а по их раскаленной поверхности распространилась паутина золотых линий. Молния, потрескивающая между ними, внезапно сменила цвет с чистого синего на голубой, с легким золотым светом, пульсирующим в них. Изменение немедленно распространилось на все молнии, бушующие вокруг дракона. Меняя струи молнии вокруг брони и электрические искры в темном дыму на слегка золотистые.
Все больше и больше золотых полос начало распространяться по его когтям, рогам и линии шипов на спине, быстро создавая блестящую паутину.
Наконец, его крылья быстро увеличивались в размерах, становясь все больше и больше, а золотистый цвет распространялся по черной скелетной структуре, поддерживающей оболочку, усеянную огненными прожилками. Затем ярко-оранжевые светящиеся прожилки на крыльях медленно изменили свой цвет, часть из них стала золотой.
Некоторое время спустя:
Дракон открыл свои драконьи глаза, которые приобрели легкий золотистый оттенок. Он встал, заметив, что в его поле обзора не было никакой разницы, а это означало, что его размер остался прежним. Он быстро открыл свою систему, глядя на свою 3D-модель, вращающуюся перед его глазами.
‘Это...’ Везувий замер, после чего его пробила гордость за свой благородный облик, ‘Это облик, достойный благородного дракона... Но как я, всего лишь кандидат, могу считаться благородным... Подожди, требования к этому титулу были очень строгими, что делало его очень эксклюзивным, даже между драконами. Кроме того, в человеческих королевствах кандидаты и наследники провинциальных лордов также считаются дворянами, даже если они сами не являются лордами.’
POV ???:
Маленькая эльфийка дрожала под кроватью, крепко сжимая в руке серебряный кинжал, когда старые деревянные двери разлетелись вдребезги. Трое грузных мужчин в грязных черных туниках вошли через нее, их взгляды устремились в разные стороны. Один из них держал в руках большой мешок. В комнате было темно, только серебристый лунный свет проникал через маленькое окно. Было так тихо, что можно было слышать их дыхание. Трое мужчин переглянулись, их глаза встретились из-под черных шарфов, обернутых вокруг их голов.
“Выходи. Мы знаем, что ты здесь прячешься. Мы не хотим причинять тебе боль.”
‘Кто-то когда-нибудь попадался на это?’
Один из мужчин достал из кармана маленький голубой кристалл, и внезапно ярко-синий свет озарил комнату, обнажив старую деревянную мебель. Эльфийка под кроватью зажмурилась от внезапного потока яркого света.
Один из них указал рукой на кровать в центре комнаты, и двое его друзей кивнули, медленно направляясь к ней, старый пол скрипел при каждом их шаге.
Человек, державший светящийся кристалл, согнул колени, его голова повернулась, чтобы заглянуть под кровать. Внезапно в ее маленькой руке блеснул металл, и мужчина отшатнулся назад, прижав руку к шеи. Ярко-красная кровь просачивалась сквозь его пальцы, медленно стекая вниз и пачкая одежду. Голубой кристалл выпал из его руки, со звоном упав на землю.
“Черт!"
Человек с мешком быстро переместился и схватил кровать руками, отбросив ее к стене, где она разлетелась вдребезги с невероятным грохотом.
Маленькая женская фигурка вскочила с пола и бросилась к мужчине со сверкающим серебряным кинжалом, покрытым светящимися рунами. Однако мужчина выхватил из-за пояса меч и взмахнул им, парируя приближающийся кинжал.
Серебряный кинжал пронзил старый меч, расколов его пополам. Мужчина быстро отскочил с траектории кинжала с неестественной скоростью, и инерция удара отправила маленькую эльфийку кувырком на пол.
После чего последний мужчина пошевелился, быстро схватил ее за запястье и вывернул его. Маленький кинжал выпал из ее руки, когда она закричала от боли.
Внезапно снизу донеслись новые шаги, и лестница снова заскрипела, когда кто-то быстро стал подниматься.
‘Стражники? Я спасена?’ Надежда вернулась в ее сердце, когда она услышала несколько быстро приближающихся шагов.
POV Везувий:
(п.п.: автор издевается…)
Огромный и элегантный дракон, покрытый золотом и темным дымом, наполненным золотисто-голубыми электрическими искрами, встал, его темный дым распространился и заполнил массивное каменное сооружение, после чего вырвался через большое открытое пространство между высокими каменными колоннами.
Динь!
//
Линия эволюции насильно изменилась, следующие расовые способности были изменены, улучшив их общую мощь:
Чешуя Дракона (5 уровень) --> Чешуя Благородного Дракона (5 уровень),
Дыхание Истинного Дракона (6 уровень) --> Дыхание Благородного Дракона (6 уровень)
//
Дракон кивнул на изменения и медленно вышел из храма, его металлические когти постукивали по твердому каменному полу, а длинный хвост ритмично махал позади него.
Он вышел, глядя на небо, все еще заполненное темными грозовыми облаками, с которых падал мелкий дождь, превращаясь в пар еще до того, как достиг дракона. Грязная земля под ним дымилась и превращалась в твердый глиноподобный материал при температуре, исходящей от дракона.
‘Должен ли я пойти поговорить с этим вирмом теперь, когда мой статус улучшился? Нет, сначала я хочу организовать экспедицию и как можно скорее доставить сюда немного скота, чтобы начать свою программу разведения виверн. Я встречусь с ним, когда приведу сюда скот’. Он знал, что это был просто предлог для него, чтобы не встречаться с вирмом. На самом деле, он просто отказывался снова чувствовать себя таким маленьким и слабым по сравнению с массивным вирмом, его ужасающая аура все еще глубоко запечатлелась в его памяти.
Он расправил свои массивные крылья, которые были еще больше, чем раньше, сверкая в электрическом свете, отражающемся в их золотистой скелетной структуре. Он взмахнул ими, посылая клубы темного дыма в разные стороны, когда его тяжелое тело оторвалось от земли.
Затем он вспомнил, что хотел попробовать свое новое дыхание, он открыл рот, и из него вырвался золотисто-оранжевый свет, после чего извернулась волна ярко-оранжевого пламени с золотыми краями, омыв зеленую траву, мгновенно превратив ее в безжизненную черную землю. Температура пламени была ужасающей, оно опалило черную землю и превратило ее в твердый, похожий на камень материал.
(п.п.: тут почему-то он извергает именно огонь, а не лаву, видимо это новое дыхание такое)
Дракон ухмыльнулся, глядя на красивое оранжево-золотое пламя. И быстро поднялся навстречу темным облакам в небе, сильный ветер гнал его вперед с еще большим рвением, чем раньше. Ветра толкали его со всей своей силой и энергией, ‘Ха, возможно, мой новый благородный статус усилил мое господство над стихиями’.
Дракон перестал махать крыльями, скользя по облачному небу, а ветер свистел вокруг него. Оставляя за собой шлейф золотистых и голубых электрических искр, смешанных с клубами темно-черного дыма.
Пейзаж под ним быстро сменился ровной зеленью, а горы, покрытые дымкой дождя на горизонте, быстро росли.
Вскоре он достиг земли, заполненной маленькими озерами и странным каменистым ландшафтом, заполненным утесами и узкими, похожими на стены каменными горами.
Везувий быстро заметил быстрое движение в воздухе и сфокусировал на нем свои драконьи глаза.
Зверь, покрытый черным вулканическим камнем, с молниями, потрескивающими вокруг его бронированного тела, спустился к оленю, жующую траву. Ветер свистел вокруг дракодактиля, когда тот пикировал с неба с широко раскрытой пастью, полной ряда больших и острых зубов. Он на огромной скорости добрался до оленя и поймал его в полете своими мускулистыми ногами. Олень метался вокруг, из его тела поднимались пар и дым. Дракодактиль приземлился на каменистую землю и уронил оленя. Он быстро и жестоко размахивал когтями, разрывая оленя, кровь растекалась по камням. Затем он снова открыл свою зубастую пасть, из которой вытекла магма, и впился зубами в оленя, набрав полный рот свежего мяса.
‘Ха-ха, такой приятный сюрприз. Я думаю, что возьму его с собой в качестве тизера для игроков.’
Везувий спикировал к дракодактилю, остановившись всего в нескольких этажах над ним, непрерывно взмахивая крыльями.
‘Следуй за мной!’ Он открыл рот, и из него вырвался глубокий и холодный голос. Магическая энергия вытекла вместе со звуком, распространяя его намерение на зверя.
Зверь повернул голову, украшенную двумя светящимися рогами, к облаку темного дыма в небе и взмахнул крыльями, отрываясь от земли.
“Граххх!” Дракодактиль открыл пасть, зарычав в ответ. Везувий сразу понял смысл этого рычания, ‘Он признал мой приказ’.
Он взмахнул крыльями, поднимаясь высоко в небо, и зверь тоже взмахнул крыльями и поднялся вверх.
POV ???:
Грузный мужчина, одетый в черную тунику с шарфом, обернутым вокруг головы, держал маленькую эльфийскую девочку за шкирку, ее ноги болтались, когда она продолжала пинать мужчину. Старая лестница скрипела по мере того, как по ней поднималось все больше людей.
"Я здесь, помогите мне!" закричала она так громко, как только могла, надеясь, что охранники поторопятся.
"Стражники? Скорее всего, это просто подкрепление, присланное нашим боссом. Никакие стражники не придут из-за нашего... щедрое пожертвование." мужчины разразились смехом, когда маленькая эльфийка начала отчаиваться.
Шаги и скрип на лестнице ускорились, быстро приближаясь ко второму этажу. Затем в комнату вошли четыре фигуры, закутанные в черные мантии, у трех из которых были железные маски в форме дракона. У последней оставшейся фигуры была медная маска с торчащими из головы рогами, похожими на раскаленное железо. С его плеча свисал длинный деревянный лук.
Двое гангстеров обнажили свои мечи, направив их на фигуры в масках.
Юная чародейка поняла, что они не работают вместе, но это заставило ее испугаться еще больше, увидев их маски и мантии, ‘Это просто идеально... Все было уже плохо только с работорговцами, а теперь к ним присоединились еще и какие-то безумные культисты.’
Две стороны продолжали смотреть друг на друга, напряжение в комнате было почти осязаемым, каждый высматривал малейшее движение противоборствующей стороны, готовый немедленно контратаковать.
"Эй, фрики, вы знаете, на кого мы работаем? Убирайтесь, если не хотите закончить едой для крыс."
Культисты в масках не отступали. Вместо этого они сделали шаг вперед. Увидев, что человек, державший эльфийку, уронил ее на землю, поскольку он даже не думал об использовании заложников против безумных культистов.
В одно мгновение три фигуры в масках бросился вперед, пола трещал под их ногами пока они неслись вперед. У всех троих в руках были большие фламберги, светящиеся от проходящей через них энергии.
(п.п.: кто не в курсе, это такой меч:)
Двое похитителей мгновенно бросились вперед и замахнулись оружием, пытаясь контратаковать. Лезвия встретились друг с другом, громкий лязг эхом разнесся по комнате, краска со стен осыпалась, когда ударная волна распространилась вокруг.
Один из трех атакующих культистов обежал похитителя, прыгнув перед лежащей на полу эльфийкой, прикрывая ее, с мечом наготове.
В то же время культист в медной маске схватил свой лук и с невероятной скоростью вытащил стрелу. Он натянул тетиву лука, а затем отпустил ее. Стрела пролетела через комнату, воспламеняясь в полете и оставляя после себя оранжевые остаточные изображения.
Культисты и похитители вели яростный ближний бой, их мечи ударялись друг о друга и лязгали, ударные волны разрушали комнату вокруг них. Половицы были вырваны, а по стенам расползались трещины.
Внезапно горящая стрела поразила одного из похитителей, пламя немедленно поглотило его целиком, и он с криком превратился в живой факел.
Сражавшийся с ним культист в маске немедленно воспользовался этой возможностью, широко взмахнув мечом и обезглавив своего противника. Фонтан крови вырвался из его шеи, когда голова и тело с громким стуком упали на землю, под ними быстро образовалась лужа крови.
Вскоре после этого голова второго похитителя упала, и еще больше крови разбрызгалось по комнате.
Маленькая эльфийская девочка свернулась калачиком на земле, глядя испуганными глазами на трупы и лужи крови в своей комнате, сожалея о том, что вообще посетила это королевство.
Одна из фигур в масках пристально посмотрела на мешок, который первоначально принадлежал одному из похитителей, лежащий на земле. Она наклонилась и схватила его, после чего посмотрела на эльфийскую девушку, все еще дрожащую на земле, уже уверенную в своей смерти.
‘О нет, черт возьми, быть похищенным каким-то безумными культистами - еще хуже, чем рабство.’ Она почувствовала, как ее отчаяние растет еще больше. Как у рабыни, у нее все еще была бы надежда сбежать или быть освобожденной добрым хозяином, но похищение какими-то культистами было билетом в один конец к мучительной смерти.
POV Везувий:
Дракон пролетел над высокими горами с заснеженными вершинами, оставляя за собой густой шлейф дыма. Он почти добрался до края гор, увидев вдалеке зеленый лес. Из земли поднималось высокое каменное сооружение. Его стены были сложены не из кирпича, а из грубого камня, похожего на утес, без каких-либо щелей. Это выглядело так, как будто оно естественным образом выросло из земли. Оно не было законченно, и имело лишь грубую форму одной широкой и высокой башни, окруженной четырьмя более узкими, но более высокими башнями. Они были соединены похожими на скалы стенами, по которым двигалось много людей.
‘Это было построено с помощью волшебного, дешевого и быстрого метода строительства’.
В Лорении маги земли всегда считались самыми слабыми в прямом бою, но они с лихвой компенсировали это своими возможностями поддержки. С помощью своей магии земли они могли легко возводить стены и строить сооружения. Такие сооружения, однако, не были ни красивыми, ни прочными, если их не создавал сильный маг, поскольку точность магического контроля диктовала детали конструкции, а прочность созданного камня сильно зависела от силы мага.
Кроме того, материалы, сформированные или созданные магами земли, быстро теряли свою целостность и форму без надлежащего магического обслуживания, что делает их непригодными для долгосрочного строительства, если только они не используют гораздо более медленные, но долговечные методы. Тем не менее это было частью каждого поля битвы, когда команда магов земли была способна построить небольшую крепость за считанные дни.
Везувий прекратил свой полет, взмахнул крыльями и завис на месте, наблюдая за сооружением, ‘Нетрудно догадаться, кто это сделал. Единственный человек здесь, у которого есть власть нанять команду земных магов - это этот надоедливый барон... Почему он не может просто сдаться? Стоит ли ему идти таким путем, чтобы выследить меня? В чем вообще смысл этой крепости? Неужели он ожидает, что я просто помчусь туда и нападу на него, когда смогу облететь его? Это имело бы смысл только в том случае, если бы он использовал мое существование как предлог для того, чтобы попросить немного золота у своего начальства, чтобы построить крепость для защиты от меня, прикарманив большую часть золота для себя.’
Везувий покачал драконьей головой и продолжил свой полет к убежищу, а дракодактиль последовал за ним, так как у него были дела поважнее, чем заботиться о какой-то бесполезной крепости.
“Миньоны, идите сюда!” Темная пещера со стенами, покрытыми черным вулканическим камнем, содрогнулась от глубокого и громкого зова дракона, стоящего снаружи. Темный дым распространялся, заполняя еловый лес за пределами пещеры.
Прошло совсем немного времени, прежде чем оттуда вышли фигуры в черных мантиях и масках в форме дракона. Их несколько.
‘Большинство из них в отъезде или оффлайн, черт возьми... Вероятно, мне скоро понадобится нанять их побольше.’ Драконьи глаза сразу же упали на игрока, который был в красном, выглядывающего из помещения, когда все остальные были одеты в черное. Они в замешательстве смотрели на дракона, который приобрел легкий золотистый цвет и оставался спокойным. Везувий сразу же предположил, что они общались с помощью своих личных сообщений.
“Слушайте меня, мои миньоны! Я собираюсь организовать экспедицию, а вы пойдете и украдете или купите как можно больше крупного рогатого скота или овец и сопроводите их вверх по течению реки. Я обеспечу вам прикрытие с воздуха и позабочусь о большинстве монстров. Потратьте время на подготовку!” Везувий был более чем осведомлен о том, что ему придется сопровождать своих миньонов после того, как он увидел толпы монстров, кишащих в горах. Он легко избегал опасностей, просто летя достаточно высоко, но если бы он хотел переправить большое количество животных на другую сторону гор, это было бы тяжелое и долгое путешествие.
“И вашей наградой будет вот это!” Везувий повернул голову к небу и открыл рот, оранжевый свет прошел сквозь густой дым вокруг него и прорычал: “Грааааа!”.
Игроки инстинктивно сделали шаг назад и тоже подняли головы к небу. Вскоре появился величественный зверь, покрытый черной вулканической броней с трещинами, заполненными лавой, и потрескивающими вокруг молниями, скользящий зигзагом к земле. Его массивные чешуйчатые крылья, слившиеся с передними конечностями, блестели на солнце, когда тот медленно опускался и приземлился на землю, его когтистые задние лапы оставляли следы в мягкой лесной почве.
Дракодактиль открыл пасть и зарычал, из нее вылетели капли магмы. Все игроки немедленно бросились к нему, вероятно, бомбардируя его анализам. Дракодактиль снова открыл пасть и зарычал, заставив игрока отступить назад.
Между ними сразу же разразилась громкая перепалка, “Что такое дракодактиль?”
“Никогда не слышал, чтобы что-то такое было в игре. Это что-то секретное?”
“Он выглядит круто и сильно.”
Внезапно Везувий топнул ногой, и его глубокий голос эхом разнесся, успокаивая всех игроков, “Этот зверь – личное творение великого меня, которое я создал после многих лет магических экспериментов! Мне нужен скот, чтобы больше их разводить! Помогите мне с этим, и в будущем у вас будет доступ к ним в качестве ваших ездовых животных!”
“Эм, ваше драконье величество... может ли он стрелять огнем?” игрок в красном вышел из толпы, указывая на дракодактиля, его рука дрожала в предвкушении.
“Да, может!”
“В таком случае я пойду даже на край света, чтобы заполучить этот скот!” пироманьяк пришел в экстаз, дрожа всем телом и запуская в небо огненный шар. Все игроки вокруг него немедленно попятились от него, как от прокажённого, продолжая болтать друг с другом.
“Это еще один ресурс, уникальный для фракции, вместе с той кровью.”
“И определенно один из самых крутых. Как может вонючая святая вода сравниться с кровью вирма, и как могут пегасы сравниться с этим зверем!”
В LOMM игроки часто выбирают свою фракцию, основываясь на уникальных ресурсах фракции. Например, фракция верховных магов давала легкий доступ к большему количеству заклинаний и множеству магического снаряжения. Тем временем святая церковь света предоставила доступ к запасу святой воды, освященному оружию и оборудованию святого и светлого атрибута.
Везувий, который все это знал, ухмыльнулся сквозь дым, ‘Моей фракции недостаточно просто быть крутой и стильной. Мне нужно давать преимущества, чтобы они не чувствовали себя обделенными по сравнению с другими фракциями.’
POV Эльфийская Руническая Чародейка:
Все вокруг нее было темным, поскольку она провела бог знает сколько времени, закутанная в вонючий старый мешок. Наконец мешок перестал дрожать, что означало, что они перестали двигаться. Вскоре кто-то развязал мешок, и оранжевый свет огня проник внутрь.
Она тут же вылезла из мешка, оглядываясь по сторонам. Она стояла на зеленой поляне в лесу. Снаружи все еще было темно, единственными источниками света были лунный свет, пробивающийся сквозь листья деревьев, и костер, горевший посреди поляны. Какое-то время она слышала только потрескивание огня и жужжание ночных насекомых. Ее тело дрожало, ожидая, что какой-нибудь культист схватит ее и привяжет к какому-нибудь ритуальному столу, где они медленно и мучительно выпотрошат ее.
Аппетитный запах мяса доносился от зайца, жарящегося на костре. Вокруг стояли пятеро культистов в жутких масках драконов и черных мантиях.
“Ешь. Тебе нужно набраться сил после сегодняшних событий.” культист с луком через плечо указал на жарящегося зайца. Затем он снял маску и капюшон, открыв молодого человека с чрезвычайно странной прической. К ужасу молодого эльфа, изогнутые рога все еще оставались на своем первоначальном месте на его голове, излучая тепло своей светящейся поверхностью.
‘Черт возьми, он что, демон? Они хотят, чтобы у меня были силы, когда они принесут меня в жертву?’ Она не двигалась и оставалась прикованной к земле, ища любой способ сбежать.
Внезапно пятый культист с женской фигурой, в медной маске и с торчащими из головы рогами, подошел к ней, “О чем ты думал, почему ты похитил какого-то ребенка... Нам нужен рунический чародей, а не ребенок...” она посмотрела на эльфа в своей медной маске, отчего по телу чародейки пробежала дрожь.
“Она рунический чародей. Посмотри на ее уши. Она эльфийка. Другой чародей был так стар, что, вероятно, умер бы во время путешествия.”
Тем временем надежда вернулась к чародейке после того, как она услышала, что они ищут рунического чародея, ‘Очень вероятно, что они нуждаются в моих услугах, чем просто в качестве жертвы. В таком случае я должна убедить их, что я на это способна… Она вздрогнула, представив ситуацию, в которой ей не удалось убедить их в том, что она руническая чародейка, и в итоге она стала жертвой какого-то злого ритуала.
Она выпрямила спину и подавила нервозность, изобразив на лице профессиональную улыбку, “Я рунический чародей, и вдобавок ко всему хороший. Как эльф, я могу гарантировать качество своей работы.”
Везувий лежал на своем медленно увеличивающейся золотой сокровищнице, проверяя свои новые магические заклинания. Его драконья магия повысила уровень несколько раз по сравнению с прошлым разом, так что ему надо было наверстать упущенное.
Он сосредоточился на первом заклинании, информация хлынула в его разум, ‘Оно действительно похоже на заклинание, используемое для формирования магматических сфер. Его форма также круглая, но оно разделено на два круга. Внутреннее заклинание почти такое же, как оригинальное заклинание для магматической сферы, но внешнее совершенно новое.’
Дракон повернул голову к выходу из своего логова и открыл пасть. Двойные магические контуры начали формироваться внутри его рта, сначала сформировался внутренний круг, а затем внешний. Магическая энергия начала вливаться в них, их магические символы загорались один за другим.
Везувий хотел начать изливать в них магму, когда внезапно по внешнему кругу распространились трещины. Мгновение спустя он разлетелся на тысячи светящихся оранжевых осколков, словно стекло. Оранжевая волна маны из разрушенного круга вырвалась наружу и ударила по внутреннему кругу, заставив его также разлететься вдребезги.
Головная боль взорвалась в голове дракона, будто кто-то воткнул иглу ему в ухо.
“Гррахх!” дракон зарычал от боли и разочарования.
Боль быстро утихла, и Везувий начал думать о том, что он сделал не так, ‘Я снабдил оба круга маной. Не было никакой утечки маны, которая могла бы вызвать такую нестабильность. Внешний круг просто вышел из-под контроля без видимой причины. Мне нужно больше информации, чтобы найти, в чем проблема.’
Дракон снова открыл пасть, и двойной круг быстро сформировался снова. Мана начала вливаться в него, зажигая магические символы один за другим.
Везувий сосредоточился, внимательно наблюдая за обоими кругами. Внезапно два магических символа слегка запульсировали, по одному в каждом круге, а затем от них пошли крошечные трещинки.
Везувий быстро рассеял двойной круг, прежде чем он успел взорваться.
‘Вот в чем проблема.’ Его осенило, когда он понял, в чем проблема. ‘Я такой идиот. Как я мог забыть? Оба круга являются частью одного заклинания, и я приводил их в действие, как если бы они были двумя отдельными заклинаниями.’ Он чувствовал себя идиотом, поскольку в прошлом много раз играл в качестве заклинателя, но забыл принцип работы составных заклинаний.
‘В свою защиту могу сказать, что прошло много времени с тех пор, как я в последний раз играл в качестве заклинателя.’
Он открыл рот в третий раз, образуя магический внутренний круг. Затем из множества магических символов образовался внешний круг. Магическая энергия начала вливаться в него, медленно подпитывая внутренний круг, не проводя энергию во внешний. Магические символы быстро вспыхивали один за другим оранжевым светом, пока, наконец, не загорелся последний, и все символы во внутреннем круге ярко засветились. Везувий приказал мане оставить последний символ и потянул его, как нитку, соединяя с внешним кругом. Мгновенно магическая энергия потекла в него через нить, зажигая магические символы во внешнем кольце, пока все они не начали светиться.
Везувий затаил дыхание, готовый рассеять оба круга, если что-то пойдет не так. Оба круга тихо пульсировали, без признаков возникновения каких-либо трещин. Дракон, наконец, выдохнул с облегчением, его горячее дыхание окрасило камень в камень.
Оранжевая магма с небольшими золотыми вкраплениями хлынула из его горла, достигнув двойного круга, где она быстро начала вращаться, образуя магматическую сферу. Сфера быстро увеличивалась в размерах, из нее исходил яркий оранжевый свет, освещая всю пещеру. Затем вспыхнул внешний магический круг, мана вытекла наружу и впитываясь во вращающуюся сферу магмы, как вода в губку. Светящиеся магические символы быстро сформировались на поверхности магматической сферы, вращаясь вокруг нее, светясь оранжевым светом и смешиваясь с оранжево-золотым светом, исходящим из магмы.
Наконец, Везувий выпустил заклинание, и магматическая сфера с вращающимися вокруг нее магическими символами вылетела из пасти дракона, рассекая воздух на высокой скорости. Она вылетела из пещеры и пересекла долину между двумя вершинами, освещая темный вход, пролетая через него.
Магматическая сфера ударилась о противоположную вершину, и магические символы, вращающиеся вокруг нее, вспыхнули на долю секунды. Затем гору потряс взрыв, лава брызнула во все стороны, а по каменному утесу пошли трещины, когда магматическая сфера взорвалась в ослепительном взрыве. Ударные волны распространились по окрестностям, вызвав сход лавины.
Взрыв был сильным и разрушительным, сопровождался ударной волной. Он отличался от обычных магматических сфер. Они тоже взорвались, но это было больше похоже на лопающийся воздушный шар, наполненный водой. Он разлетелся во все стороны, но за ним не стояло никакой мощной силы. По сравнению с этим новое заклинание было больше похоже на ручную гранату.
‘Я назову это магматической бомбой.’
Везувий продолжал мечтательно смотреть на светящуюся магму, стекающую с вершины, ‘Сколько бы раз я ни видел драконью магию, она никогда не перестает меня удивлять. Это так элегантно - использовать органы дракона для упрощения заклинаний и пропуска нескольких шагов, а теперь еще и это. Второй круг, вероятно, был просто какой-то запечатывающей магией, которая наложила какое-то взрывное заклинание на сферу, образованную внутренним кругом. Это просто и гениальное, по сравнению с установками используемыми человеческими магами.’
(п.п.: понятия не имею о каких установках автор имеет в виду, может потом будет ясно…)
Он не мог не думать об установках для разрывных снарядов из своих игровых дней. Человеческие маги часто используют одну из двух стандартных установок для взрывных снарядов. Один из них работал по принципу создания связи маны между заклинателем и снарядом. Это работало так, как если бы снаряд нес за собой провод, который был соединен с заклинателем. Затем заклинатель удаленно заставлял снаряд взрываться через эту связь. Такой подход имел свои проблемы, поскольку он мог быть нарушен и требовал внимания заклинателя до тех пор, пока снаряд не взорвался.
Вторая установка заключалась в изменении свойств снаряда, чтобы позволить ему взрываться естественным образом, либо путем его сжатия, добавления некоторых дополнительных физических свойств, либо смешивания элементов. У этого подхода также были свои недостатки, поскольку он был непостоянным, а создание снаряда занимало больше времени, поскольку он имел сложную структуру и мог легко взорваться во время каста.
‘По сравнению с этим, путь драконов лучше. Они просто запечатлевают магический контур, который взорвется прямо на заклинании, и накачивают его маной, продолжая формировать заклинание, чтобы поддерживать его питание, пока он не достигнет своей цели. Это почти как ракеты со встроенным компьютерами, просто и элегантно. Но я могу понять, почему оно может не подходить для человеческих заклинателей. Их мана даже близко не такая мощная, как мана дракона, поэтому их мана, используемая для подпитки запечатывающего магического контура, скорее всего, рассеется, даже не достигнув цели, поэтому им придется использовать либо катализатор в качестве внешней батареи, либо накачивать его неприличным количеством маны.’
Юная эльфийка сидела на повозке, подпрыгивая вверх-вниз, когда повозка ехала по старой неухоженной дороге. Пятеро культистов сидели вокруг, болтая и бдительно наблюдая за лесом вокруг них. Она чувствовала себя комфортно с энергией жизни, присутствующей в воздухе после того, как они вошли в густой зеленый лес.
‘Мы так долго путешествовали, а я до сих пор даже не знаю, куда мы направляемся’.
Внезапно один из культистов прервал ее размышления, “Алезия, сейчас мы вступаем на вражескую территорию. Так что с этого момента веди себя тихо и не говори без необходимости.”
Она кивнула, не желая провоцировать сектантов, ‘Должна ли я закричать? Может быть, они стражники или кто-то в этом роде...’
Все шестеро спрыгнули с повозки и пятеро культистов, одетых в мантии и маски, окружили маленькую эльфийку со всех сторон, не давая ей возможности сбежать.
Никто не разговаривал. В лесу вокруг них было тихо, если не считать отдаленных звуков животных.
Внезапно сбоку донесся свистящий звук. Один из культистов с фламбергом упал на землю, его череп был расколот пополам, а мозг вытек на землю, стрела торчала из дерева позади него.
Алеся инстинктивно бросилась на землю, прикрывая голову и оглядываясь по сторонам, ‘Это безумие, так много нападений за последние дни.’
Воздух вдалеке задрожал, когда иллюзия исчезла, открыв небольшую группу людей.
Их было шестеро, одетых в различное снаряжение, а тот, что был посередине, был одет в безупречно белые одежды священника, ‘Как я и думал, это был только вопрос времени, пока мы не поймаем кого-нибудь, пытающегося проникнуть в горы.’
Затем священник указал на медальон в форме щита, висевший у него на шее, “Ты видишь этот медальон. Теперь мы официально наняты бароном и имеем право наказать вас за ваши преступления.”
‘Черт возьми, они, должно быть, действительно культисты, если на них нападает священник.’
“Я здесь, помогите мне!” Она открыла рот и закричала с новой надеждой в голосе. Культисты смотрели на нее, их маски посылали дрожь по ее телу, заставляя ее закрыть рот.
‘Теперь вы похищаете детей? Вы действительно зло. Как я и думал.’ Священник бросил на них осуждающий взгляд, прежде чем разразиться смехом вместе со своими головорезами. “Ха-ха-ха, многие из нас уже в пути. Вам некуда бежать.”
В этот самый момент солдаты священника, вооруженные оружием ближнего боя, бросились вперед, сухие листья поднимались позади них, когда они двигались с нечеловеческой скоростью. Женщина-культистка подняла свой посох, направив его на приближающуюся группу. Кристалл на вершине посоха засветился оранжевым светом, и волна магмы вырвалась наружу, брызнув в сторону приближающихся бойцов.
Их тела излучали жизненную силу, создавая барьеры вокруг их кожи. Капли магмы попадали на них, шипя, когда барьер, покрывавший их, рассеивался после поглощения нескольких капель магмы. Отвратительный запах горелой кожи наполнил воздух, когда их кожа покраснела, а часть ее обуглилась и почернела.
Священник поднял свой посох, и вспыхнул яркий белый свет, окутавший раненых, их кожа восстанавливалась с видимой скоростью, заменяя обожженную.
Тем временем культист с луком вложил в него стрелу и натянул тетиву, после чего отпустил ее. Выпущенная стрела со свистом рассекла воздух, вспыхнув ярко-оранжевым пламенем, и полетела к священнику сзади.
Щитоносец, стоявший рядом со священником, прыгнул вперед, его треугольный щит был обращен к летящей стреле. Громкий звон эхом разнесся по лесу, когда стрела ударила в щит, оставив в нем большую вмятину и взорвавшись пламенем.
В этот самый момент что-то снова просвистело, и второй культист в железной маске упал на землю со стрелой, торчащей из его черепа.
“Черт, у них есть сильный лучник, скрывшийся где-то в лесу!”
“Ха-ха-ха, еще один убит. Наше подкрепление прибывает, и ваше число уменьшается!” священник сзади снова разразился смехом.
Новая надежда наполнила юную эльфийку несмотря на то, что она начала сомневаться в психическом здоровье священника.
Она начала оглядываться по сторонам, ища возможность убежать, ‘Они заняты сражением, и их число уже сократилось. Может быть, сейчас у меня есть шанс сбежать... Нет, эта волшебница и лучник могут легко убить меня, прежде чем я уйду. Что эльфийская волшебница делает с этими культистами? А также их странное поведение... являются ли они бессмертными?’
Огромная сфера магмы начала расти на кончике посоха культиста-мага, ее ярко-оранжевый свет осветил лес вокруг. Стрела снова просвистела в воздухе, но последний культист с огромным мечом двинулся вперед и ударил своим мечом вертикально, перерубая стрелу в полете.
Бойцы ближнего боя священника продолжали бежать к ним, с каждой секундой становясь все ближе и ближе. Сухие листья шуршали у них под ногами, а сухие ветки хрустели.
Внезапно массивная сфера магмы вылетела из волшебницы, полетев к ним и поджигая сухие листья. Трое нападавших ближнего боя остановились, в их глазах появилась паника, когда они откатились в сторону.
Сфера магмы ударила в среднего бойца, раскаленная магма брызнула на него и покрыла все его тело светящейся и пузырящейся жидкостью. Он упал на землю, мгновенно умерев, превратившись в обугленное черное тело, покрытое оранжевой жидкостью.
Внезапно позади них послышались шаги. Она повернула голову, ее светлые волосы развевались за спиной от резкого движения.
Прибыла группа, состоящая из двадцати человек с маленькими медальонами в форме щита, висящими у них на шеях.
Священник снова разразился смехом, но у Алесии не было времени думать об этом, поскольку она вскочила с земли, ‘Это моя возможность. Они сейчас слишком отвлечены.’
Когда она хотела убежать, она внезапно замерла, когда сильная магическая аура заполнила ее окружение.
“Граххх!” громкое рычание пронеслось по лесу, все листья на деревьях зашевелились. Ее ноги замерли и подкосились, отказываясь двигаться, когда издалека донесся звук громкого хлопанья крыльев.
На этот раз культист с луком разразился смехом, “Ха-ха-ха, у нас есть собственное подкрепление!”
POV Везувий:
Дракон наблюдал, как его магматическая бомба взорвалась на вершине за пределами его логова, и магма медленно потекла вниз по крутому утесу.
Внезапно в небе взорвался красный фейерверк, его осветил красный свет. Везувий, который смотрел в сторону входа своего логова, сразу узнал его, ‘Это сигнал бедствия от моих приспешников’.
Дракон рванул через туннель, пещера сотрясалась под его шагами. Он спрыгнул со скалы, расправив свои массивные крылья и скользя вниз к базе своих приспешников.
POV Эльфийская Руническая Чародейка:
Молодая эльфийка стояла посреди леса, вокруг нее на земле лежали трупы, а трое оставшихся культистов смотрели в разные стороны, решительно сжимая свое оружие.
Никто не двигался после угрожающего рычания, сотрясшего весь лес. Все стихло, даже звуки животных и насекомых исчезли.
Единственным звуком было громкое хлопанье крыльев, которое с каждым взмахом становилось все ближе и ближе. Ужасающая магическая аура исходила откуда-то с неба. Аура была наполнена жизнью, природой, огнем и благородством.
Алезия стояла неподвижно, ее ноги дрожали, когда она поняла, кому принадлежала эта аура. Она, как чистокровный эльф, была чувствительна к мане. Лесные эльфы жили глубоко в своем лесу, и их врожденная способность распознавать ауры различных хищных магических зверей была глубоко запечатлена в их генах.
‘Это драконий зверь и, вдобавок ко всему, по крайней мере высший. Что он делает так близко к людям?’
Внезапно над ней пронесся горячий воздух. Все листья на деревьях вокруг нее исчезли, превратившись в пепел, открывая голубое небо над ними.
Массивный драконий зверь, покрытый толстой черной броней с трещинами, заполненными магмой, и золотыми линиями, парил над лесом, хлопая своими огромными крыльями. Его колоссальное тело испускало темный дым, который медленно расширялся и искрился голубыми и золотыми электрическими искрами. Каждый взмах его крыльев посылал вокруг волны раскаленного воздуха и заставлял разлетаться сухие листья, а дым временно рассеивался, давая возможность взглянуть на зверя.
Маленькая эльфийка начала дрожать, ее сердце колотилось так, будто хотело выпрыгнуть из груди, а пот катился по ее телу. Ее лицо побледнело, когда она узнала это грубое и физически сильное тело.
‘Однажды я издали видел лесного вирма, летящего над лесом, и его тело было совсем не похоже на это. Он был гладким и худым, а этот выглядит громоздким, грубым и сильным, оставаясь при этом элегантным... Вместе с этой аурой это описание подходит только одному существу... дракону, либо низшему, либо истинному. Или, может быть, я просто слишком много думаю об этом, и это просто редкий вид вирма.’
Драконы были в основном вымершими зверями из легенд для людей, которые знали о них только из историй, рассказываемых поколениями. Тем не менее, для эльфов, с их долгой жизнью, все еще было много представителей их вида, рассказывающих истории о том, как они видели этих величественных зверей.
Внезапно холодный и глубокий голос, вибрирующий магической энергией, вызвал дрожь по ее телу, “Глупые смертные, вы никогда не усвоите свой урок и продолжаете создавать проблемы на моей территории.”
Затем она кое-что поняла, еще раз посмотрев на культистов перед собой, особенно на их маски, ‘Они не культисты и не демоны. Они - приспешники этого дракона... Она сразу же почувствовала облегчение, ее сердцебиение успокоилось, ‘Это значит, что меня привели сюда по приказу дракона, а это значит, что я не вторгаюсь сюда. Это означает, что я, скорее всего, не закончу как ужин или пепел!’Она хотела отпраздновать свое открытие, но у нее больше не было времени на раздумья, так как дракон в небе открыл пасть, и внутри замерцал оранжевый свет. Затем вырвался ярко-оранжевый поток магмы со следами золота в нем, ослепительный свет и жар омыли окрестности.
Пот стекал по лицу Алесии, когда воздух вокруг нее стал горячим. Луч магмы попал прямо в группу из двадцати человек с медальонами. В одно мгновение горячая жидкость под давлением прорвалась сквозь них, лава разбрызгалась во все стороны, когда они превратились в пруд пузырящейся лавы, светящейся на том месте, где они стояли раньше.
“Просто подожди. Мы повысим уровень и уничтожим вашу фракцию, а также убьем босса, возглавляющего эт...” священник не смог закончить фразу, так как поток магмы двинулся к нему, оставляя за собой след лавы. Магма ударила в священника и его охранника, и все они исчезли в ванне ослепительного света и палящего жара.
Алезия закрыла глаза от разрушительной сцены, последнее, что она видела, это как трое оставшихся приспешников атаковали двух выживших воинов из группы священника.
Через некоторое время Алезия открыла свои голубые глаза. Повсюду вокруг бурлила лава, вокруг нее распространялись пожары, а деревья горели высоким золотисто-оранжевым пламенем.
Она не могла не испытывать благоговейный трепет перед легендарной мощью дыхания дракона.
Дрожь пробежала по ее телу, когда она повернула голову к небу. Огромный дракон смотрел на нее, пронизывая все ее тело своими большими драконьими глазами.
Дракон отвел взгляд, глядя на своих трех приспешников, стоящих на трупах воинов священника, “Молодцы, мои миньоны. Я слышал, что вы нашли рунического чародея.”
‘Не могу представить для чего дракону мог понадобиться чародей... да еще и рунический.’ Она не могла не представить дракона, одетого в какую-нибудь пластинчатую броню поверх своего тела или размахивающего гигантским руническим мечом.
‘Если я хочу пережить это, мне нужно удовлетворить этого дракона. Я могу сделать это либо как ремесленник, либо как еда...’ Удивительно, но она все еще чувствовала облегчение от того, что это был дракон, ищущий ее услуг, а не какой-то культ поклонения демонам, поскольку драконы, хотя и обладали ужасными личностями и были склонны к гневу, все же были довольно рациональными существами.
Она выпрямилась и собрала всю свою решимость, подавляя дрожь, когда посмотрела прямо на величественного дракона над ней, “Ваше драконье величество, я к вашим услугам.”
POV Алесия:
Дракон, которого, как она узнала, звали Везувий, лежал на земле в массивной пещере, стены которой были покрыты черным вулканическим камнем. Темный электризующий дым, испускаемый драконом, поднимался к потолку, где он просачивался в отверстия, благополучно покидая пещеру. Вокруг было темно, за исключением оранжевого света, мерцающего от массивных факелов в углах помещения.
Она вскочила, когда холодный голос заговорил с ней, и сразу же перестала оглядываться вокруг, “Я хочу, чтобы ты выгравировал руны на моей броне, когтях и чешуе, став руническим чародеем, работающим на меня, и в обмен я дам тебе свою кровь. Ты обретешь силу и бессмертие.”
Сердце Алесии забилось быстрее, ее глаза пытались проникнуть сквозь густой дым вокруг дракона, чтобы оценить его. Ее руки начали дрожать при одной мысли о своей работе. Драконьи материалы всегда были самого высокого качества, и еще было после смерти дракона, из-за чего они теряли часть своих магических качеств. ‘Я буду первым в истории руническим чародеем, который сделает гравировку на живом драконе, а поскольку они вымирают, скорее всего, и последним. Я навсегда войду в историю и создам новую ветвь рунического чародейства! Подожди, есть еще эта кровь в качестве бонуса!’
В отличие от людей, эльфы были долгоживущими видами, что давало им достаточно времени для достижения своих целей, поэтому они не так отчаянно стремились обрести вечную молодость как люди. Но никто в здравом уме не отказался бы от такого предложения, если бы оно было прямо перед ними, ‘Жить вечно дало бы мне неограниченное время, чтобы достичь пика рунического зачарования. Кроме того, я слышала, что дракониды обладают гораздо более мощной маной, что значительно облегчило бы мою работу.’‘Это одна из тех встреч, которые меняют жизнь?’. Она была взволнована и хотела прыгать и визжать от восторга при виде такой прекрасной возможности совершенствоваться в своем искусстве. Она даже частично забыла свой гнев из-за того, что ее похитили из магазина.
Но она быстро вспомнила об ужасном звере, стоявшем перед ней, и успокоилась. Она открыла рот, с трудом сдерживая смешанные эмоции страха, уважения и возбуждения, “Я сделаю это!”
Темный дым вокруг дракона рассеялся, открыв протянутую чешуйчатую лапу со светящимися когтями, покрытыми золотыми прожилками, которые могли легко разорвать ее на части. Внутри нее была небольшая лужица густой красной жидкости с легким золотым блеском, светящаяся в тусклом красном свете. Ее голубые глаза были прикованы к жидкости, все ее тело хотело выпить ее, пот стекал по виску, а пульс достиг опасного уровня. Она чувствовала себя наркоманкой, смотрящей на дозу своего любимого наркотика.
Даже не подозревая об этом, она сделала шаг вперед, ее глаза все еще были прикованы к крови перед ней. Она сделала еще один шаг, потом еще. Обжигающий жар, исходящий от дракона, начал обжигать ее кожу, заставляя ее покраснеть, но ей было все равно, и она продолжала идти вперед.
Жар продолжал усиливаться, пока она шла к дракону, и темный дым перед ней расступился, открывая зверя во всей его красе. Его драконьи глаза наблюдали, как молодая эльфийка движется к нему, ее кожа горела. Раскаленный камень под ней продолжал обжигать ее ноги с каждым шагом, но она продолжала идти, словно в трансе.
Она была всего в одном шаге от своей цели, глядя на пузырящуюся горячую жидкость и пылающую, излучающую тепло лапы, в которой она была налита.
Она прижалась к ней ртом и проглотила полный рот обжигающе горячей жидкости. Жидкость потекла по ее рту, а плоть и внутренности сгорели дотла.
“А-а-а!” Она упала на землю, крича от боли, когда ее рассудок вернулся вместе с восприятием боли. Кровь впитывалась в ее тело, оно горело словно огонь. Она ударила кулаком по земле, испытывая сожаление, желая вернуться назад во времени, чтобы избежать такой боли.
В глазах у нее потемнело, и она потеряла сознание от боли.
POV Везувий:
Везувий продолжал смотреть на бьющегося на земле эльфа, не ожидая такой бурной реакции, ‘Игроки не чувствуют боли, а виверны гораздо более крепкие, и они уже были драконьими видами, поэтому изменения были не такими жестокими.’
Новая гладкая и бледная кожа начала медленно расти вокруг ее тела, заменяя старую обожженную кожу. Набор длинных изогнутых рогов, похожих на раскаленное железо с потрескивающим вокруг них синим электричеством, медленно вырос из ее черепа, присоединившись к паре заостренных эльфийских ушей.
Динь!
//
Поздравляем, первый NPC присоединился к вашей фракции!
Поздравляем, к вашей фракции присоединился ремесленник NPC: Рунический чародей
Ваша фракция разблокировала рунические чары...
Обновление ресурсов фракции...
Продолжай в том же духе! Вы близки к обновлению своей фракции!
//
‘Хорошо, я буду продолжать в том же духе!’ Усмехнулся Везувий про себя, не обращаясь ни к кому конкретному.
Внезапно эльфийка открыла глаза. Один из них был красивым голубым эльфийским глазом, а второй - вертикально прорезанным драконьим глазом, слегка светящимся в темноте пещеры. Она села на землю, не беспокоясь о том, что она покраснела от палящего жара.
Маленькая эльфийка с рогами повернула голову к дракону, ее гетерохроматические глаза смотрели прямо на него, ‘Ваше драконье величество, вы желаете чего-то конкретного?’. Ее голос внезапно стал немного более эмоциональным, “Или вы хотите оставить это на меня.”
‘Теперь, когда я думаю об этом, Я не знаю, какие конкретные руны я хочу...’
“Я оставлю это на твое усмотрение. Просто сделайте мою чешую максимально устойчивой и проводимой, в то время как я хочу, чтобы мои когти были как можно более острыми и твердыми. Кроме того, не забывай сохранять их проводимость маны. Остальное зависит от тебя. Начни с моих когтей.” Дракон выпалил список своих требований после нескольких секунд раздумий.
Конечно, Везувий не был дураком, позволив ей немедленно начать с его чешуи, которая была гораздо более критичной и ее было труднее отрастить, чем его когти. Или с его доспехами, поскольку это было бы бесполезно, поскольку ему пришлось бы снять их позже, чтобы позволить ей выгравировать руны на его чешуе.
Дракон указал хвостом на угол пещеры. Там была коробка, наполненная различными инструментами, ‘Я не ошибся. Этот парень со странной панковской прической, по крайней мере, достаточно сообразителен, чтобы прихватить ее инструменты. Было бы большой неудачей, если бы он не взял их, и теперь нам пришлось бы искать новые.’
Эльфийка на мгновение замолчала, выглядя так, будто она в чем-то сомневалась. Через несколько мгновений она открыла рот и заговорила, “Ээм, ваше величество, это так не работает... Мне нужно время и бумага, чтобы создавать схемы.” Ее голос становился все тише и тише, когда она вздрогнула. “Я не могу просто выгравировать руны без какого-либо планирования, если вы хотите получить наилучший возможный результат. Руническое зачаровывание - сложное искусство...”
Везувий прервал ее паническую болтовню, ‘Достаточно. Я понимаю. Это твое искусство, поэтому я буду уважать твое профессиональное мнение.’ Его голос был холодным, без каких-либо эмоций. Однако его мнение о ней втайне значительно возросло, ‘Она осмелилась выступить против меня, чтобы гарантировать высокое качество своей работы. Это то, что я уважаю.’
(п.а.: Спасибо за идею нанести руны на дракона. Изначально это было что-то вроде того, что он ест руническое оружие, чтобы поглотить его и получить его силу, и я усовершенствовал эту идею в этой форме. Я не помню, кто это сказал, но спасибо. Может быть, я сделаю какую-нибудь вспомогательную главу с чем-то вроде палаты почета для людей, которые помогают мне находить опечатки или подкидывают мне идею, которую я использую позже.)
Несколько дней спустя:
Дракон стоял на вершине высокого утеса, возвышающегося над долиной за пределами базы его миньонов. Темный дым поднимался от его бронированного черного тела, когда его драконьи глаза сфокусировались на долине под ним. Долина была близко к реке, заросшая зеленой травой. Десятки видов горных цветов усеивали зеленый травяной ковер, превращая его в красочную мозаику.
Огромное стадо из десятков овец и коров хаотично двигалось по долине, без устали пожирая всю траву вокруг себя. Более двадцати пяти фигур в накидках и масках бегали вокруг, закрепляя багаж на коровах. У большинства из них были деревянные маски в форме дракона.
Они были самыми новыми новобранцами, набранными за последние несколько дней, чтобы помогать с огромным стадом.
‘Увеличить их количество оказалось легче, чем я думал. Все, что мне нужно было сделать, это позволить кому-то распространять слухи о секретной организации, и вот мы здесь. Более десятка игроков сразу же начали искать, желая присоединиться к ней. Как я и думал, весь этот стиль масок и мантий с ощущением секретности более чем достаточно привлекателен для местных игроков, но пока я должен держать их численность на низком уровне.’Конечно, Везувий не был дураком и не да сразу им железные маски, так как это подорвало бы превосходство его старших членов с железными масками, которые сражались за него и хотя бы немного проявили себя. Поэтому он создал новый ранг, члены которого носили деревянные маски. Он назвал их непроверенными.
Его подчиненные разбились на группы и упаковывали свое снаряжение, в то время как некоторые из них просто хаотично бегали вокруг.
‘По крайней мере, это достаточно близко к стандартной миссии сопровождения, так что они знают, что делать.’
Большинство подчиненных ему миньонов владели холодным или тупым оружием ближнего боя, что делало большинство из них воинами или танками. Также были гораздо меньшие группы людей, владеющих луками и магическими предметами, такими как посохи.
Большинство игроков в LOMM выбрали путь воинов ближнего боя, поскольку это был самый прямой путь, на котором можно было сражаться с самого начала. Просто поместив свои очки в физические характеристики, они получат способность сражаться с монстрами. В отличие от этого, игрокам дальнего боя, таким как лучники, требовалось много практики, чтобы иметь возможность поражать быстро движущиеся цели на большом расстоянии, делая их более менее жизнеспособными. Заклинателям было еще труднее, поскольку им приходилось тратить много времени на изучение новых заклинаний и понимание основополагающих принципов магии, что делало их самыми слабыми в бою на старте.
Глядя на то, как игроки в черном самоорганизуются, он почувствовал, что чего-то не хватает, ‘Они не священники, что значительно усложняет исцеление.’
Конечно, он понимал причину этого. Все священники должны были получить благословение от церкви. Тогда они были частью этой конкретной церкви, и им разрешалось служить различным организациям только с одобрения этой церкви, что делало невозможным для Везувия их вербовку.
‘Это делает еще более важным заключить сделку с церковью бога огня... но сейчас это слишком опасно... Может быть, я пока смогу обучать своих собственных священников? Есть бог драконов. Если бы я мог сделать некоторых из своих миньонов своими жрецами, то, вероятно, получил бы несколько бонусных очков с богом драконов и доступ к священникам одновременно.’Везувию понравилась идея создания культа бога драконов, поскольку в этом были свои преимущества, но он понятия не имел, с чего начать.
Внезапно животные начали издавать громкие звуки, топать ногами, когда они начали паниковать, сталкиваясь друг с другом. Окружавшие их игроки отчаянно пытались тех успокоить, одновременно блокируя выход из долины. Их головы повернулись к окутанному дымом дракону, стоящему на утесе над ними. Их глаза расширились в паники, когда они бросились бежать, земля дрожала под их копытами, когда они выбежали, желая убежать от дракона.
‘Черт. Сейчас мне нужно сосредоточиться на экспедиции. Похоже, срок действия эффекта снова истек.’
Дракон повернул голову к животным, мана хлынула в его глаза, когда они засветились магическими символами, расположенными и образующими кольца вокруг его радужной оболочки. Затем на долю секунды над долиной вспыхнул яркий свет. Животные мгновенно притихли и снова начали есть траву под собой.
‘Держу пари, что когда драконы в прошлом творили это заклинание, они никогда не думали, что оно будет использоваться для стада животных.’
Дракон повернул голову, глядя на свои когти. Они светились оранжевым светом с золотыми линиями, проходящими через них.
‘По-прежнему никаких рун... Кто бы мог подумать, что ей потребуется так много времени, чтобы все спланировать? Черт возьми, я надеялся, что отправлюсь с такой силой в эту экспедицию... К сожалению, я не могу отложить эту экспедицию. Это было бы неэффективно.’
Он не сердился, так как мог понять объяснение, данное ему маленькой эльфийкой, ‘В этом есть смысл. Я намного больше меча, а это значит, что на мне много места, и нужно много спланировать. Кроме того, она сказала что-то об экспериментах с использованием маны в моем теле для усиления рун, чтобы сделать их сильнее.’
Он еще раз посмотрел на долину.
Шеренга игроков в черных мантиях и масках стояла в очереди, нетерпеливо глядя в его сторону, когда они заканчивали свои приготовления.
Дракон открыл рот, “Мои миньоны! Теперь мы начнем путешествие! Оно будет полно опасностей, так что будьте бдительны. Следуйте за рекой вверх по ее течению, а я буду охранять вас сверху!”
Затем он взмахнул своими массивными крыльями, посылая темный дым, потрескивающий электричеством во все стороны, когда он поднялся в небо. Игроки немедленно двинулись с места, крича, когда они двигали стадо животных, поднимая облака пыли.
Везувий взмахнул своими массивными крыльями, поднимаясь все выше и выше в небо. Стадо животных и его приспешники медленно уменьшались в размерах и превратились в маленькие точки на земле.
Стадо коров и овец двигалось по узкому проходу в горах. Их копыта ритмично барабанили, когда они продолжали биться о большие камни, торчащие из земли. Справа от них протекала река, наполненная кристально чистой водой, разбивавшейся о камни и скалы, создавая белую пену.
Небо окрасилось в красно-оранжевый цвет, когда солнце медленно скрылось за горизонтом, принеся с собой темноту.
Фигуры, закутанные в черные мантии, стояли на обоих концах стада, бдительно оглядываясь по сторонам. Во главе стояла троица в блестящих медных масках, сверкающих в красных тонах заходящего солнца.
“Уже темнеет. Скоро наступит ночь. Я думаю, нам следует остановиться и разбить лагерь” Сказал Буба, держа свое копье, направляя его в сторону заходящего солнца.
Двое его спутников одобрительно кивнули, и вскоре вся группа остановилась. Вокруг них быстро разгорелись огромные костры, освещая окружающее мерцающими оранжевыми огнями.
Некоторое время спустя:
Тьма уже спустилась, охватив все в свои объятия, и серебряная луна уже появилась в усеянном звездами небе.
Вокруг ходили фигуры в масках, их оружие поблескивало в свете костров.
Трое игроков в медных масках сидели вокруг костра, глядя на большую ящерицу, жарившуюся перед ними на гриле.
“Мы подождем до утра и позволим другой группе последовать за нами. В любом случае разве вы двое не должны готовиться к выпускному экзамену? Вы были ленивы весь год; вам нужно многое наверстать.” Внезапно заговорила Лили.
Двое ее спутников посмотрели на нее, их маски скрывали удивленные выражения, ‘Ерунда, мы уже пропустили эту охоту на чародеев. Мы не можем пропустить это событие’.
Все знали, что это путешествие, возможно, займет несколько игровых дней, поэтому у них не было возможности оставаться онлайн так долго. К счастью, их фракция была небольшой и относительно сплоченной, что позволяло им относительно легко организовываться в несколько групп по часовым поясам, чтобы всегда охранять стадо.
Это была одна из важнейших механик, которые были частью LOMM. Например, игроки могли зарегистрироваться в повозке и перейти в автономный режим, а когда они снова входили в систему, то оказывалось, что они все еще сидят в той же повозке.
Внезапно вдалеке ударила яркая золотисто-голубая молния, осветив все небо. Вскоре последовал громкий раскат грома, разорвавший ночную тишину. Затем массивный столб оранжевой магмы с золотыми краями опустился где-то на горе левее от них, снова осветив небо.
Десятки воплей донеслись со всех сторон, сопровождаемые красными волнами, устремившимися к чему-то большому в небе.
Все трое вскочили на ноги.
Гном возбужденно взмахнул топором, “Наконец-то хоть какой-то экшн!.”
POV Везувий:
Дракон летел по усеянному звездами небу. Его крылья были широко расправлены, когда он скользил вокруг.
Большая группа черных зверей тихо двигалась по пересеченной скалистой местности. Они были похожи на гигантских волков, скрещенных с дикобразами. Их мягкий мех был заменен длинными, тонкими, острыми на вид шипами, растущими по всему телу. Они были огромными, их рост легко превышал рост среднего человека в два раза. Их глаза светились ярко-красным светом, когда они продолжали двигаться, словно цунами, к пылающим кострам лагеря вдалеке.
‘Это те монстры, которых я видел раньше!’ Он наклонил крылья, быстро снижая высоту.
Дракон взмахнул крыльями, удерживаясь в воздухе. Голубые и золотые электрические струйки проходили через его тело, собираясь на рогах. Затем с характерным трескающим звуком яркая молния ударила по небу, поразив толпу красноглазых монстров.
Электричество искрилось по всей земле, десятки монстров корчились в конвульсиях, из их тел поднимался дым, когда они поджаривались.
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...
После чего он открыл рот, и толстый столб магмы спустился вниз, проходя сквозь монстров, когда их тела испарялись, сильно сокращая их численность.
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...
‘И все же, кто это такие? Я долго играл в эту игру, но никогда раньше не видел такого монстра. Мне нужно их проанализировать!’
Дракон быстро скользил все ниже и ниже, делая большие зигзаги по направлению к монстрам на земле. Он быстро снижал высоту, и все монстры обратили на него свои пылающие красные глаза.
Несколько из них, у которых на шипах были красные следы, открыли рты, полные красных зубов, и завыли в небо. Затем они бросились прочь, отделившись от основной группы, часть волков последовала за ними, перепрыгивая через расщелины в скале.
Оставшиеся волки остались повернутыми к приближающемуся дракону. Их шипы выпрямились, и от них начала исходить красная энергия.
Внезапно красные волны прошли по их телам, прежде чем покинуть их и устремиться к приближающемуся дракону. Красные волны проходили по воздуху, сливаясь и освещая все вокруг ярко-красным светом.
Везувий инстинктивно закрыл глаза, и красная энергия ударила в него, пройдя через его тело. Везувий заскрежетал зубами, когда красная энергия окутала его черную вулканическую броню. Медленно поедая его, как мощную кислоту. Магма вырвалась из трещин, усеивавших его броню, медленно восстанавливая повреждения по мере того, как красная энергия рассеивалась.
Наконец, он ухмыльнулся, показав свои массивные зубы, когда оказался в зоне действия анализа.
Динь!
//
Результат анализа:
Вид: Проклятое Животное (Волк)
Уровень: 15
Уровень опасности: незначительный
//
Везувий тут же взмахнул крыльями, поднимаясь на безопасную высоту. Он открыл рот. Оранжевый свет замерцал внутри, и густой поток магмы вырвался наружу, разбрызгиваясь по всем монстрам, пробивая их колючую защиту и мгновенно убивая их.
Магма разлилась по всей каменной поверхности, покрывая все пузырящейся лавой.
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‘Проклятые животные? Означает ли это, что они находятся под действием какого-то проклятия, или это просто система так плохо их назвала... Что ж, все сходится. Они слишком агрессивны и дерутся без всякого страха. Кроме того, их слишком много. Должно быть невозможно, чтобы так много из них присутствовало в этом месте. Здесь недостаточно еды, чтобы прокормить столько стай гигантских волков. Кроме того, где они были в течение дня? Я не мог видеть ни одного из них.’
Красные точки двигались группами, все бежали к кострам на расстоянии, а некоторые меняли направление в сторону дракона.
‘Это ночь будет длинной...’
Столбы яркой оранжево-золотой магмы спускались с неба на горизонте. Фигуры в масках были разбросаны вокруг большого стада животных. Оружие в их руках блестело, отражая свет от костров вокруг них.
Внезапно на соседней каменной тропе появились светящиеся красные точки, быстро приближающиеся к ним. Игроки напрягли мышцы, их разум был в полной боевой готовности. Количество красных точек продолжало расти, приближаясь небольшими группами по шесть особей с разных направлений.
Внезапно кто-то крикнул, разрушая все напряжение, “Приготовиться к атаке! Помните, коровы важнее вашей жизни. Пожертвуйте своими жизнями ради коров и овец.”
Красные точки уже подобрались достаточно близко, показывая, что это были красные глаза. Вскоре показались волки, покрытые черными, как смоль, шипами, похожими на шипы дикобраза. Их длинные, острые как бритва когти были ярко-красными, контрастируя с черными шипами, и выглядели готовыми превратить своих врагов в фарш.
“Гррр!” Волки открыли пасть, рыча на игроков, показывая свои красные зубы.
Сразу же первые три волка двинулись вперед, устремляясь на всех четырех лапах, их когти царапали камни под ними.
Светящиеся глаза волка были прикованы к ближайшему игроку, особенно к его блестящей медной маске. Он открыл пасть, полную острых красных клыков, и прыгнул на игрока.
Игрок отреагировал немедленно, его короткое копье вспыхнуло ярко-оранжевым пламенем. Он сделал выпад вперед, и кончик копья пронзил волка насквозь в середине прыжка. Яркое пламя вспыхнуло внутри волка, вырываясь из его пасти, глаз и носа. Буба убрал свое копье, позволив поджаренному волку упасть на землю.
В то же время на кончике посоха, который держал маг в медной маске с соблазнительной женской фигурой, образовалась яркая сфера магмы. Сфера магмы быстро выросла, прежде чем вылететь наружу, взорвавшись в воздухе.
Волк согнулся, его лапы отскочили в сторону, когда пылающая сфера магмы пролетела рядом с ним. Его пылающие красные глаза немедленно остановились на маге, который напал на него.
Волк бросился вперед, из его широко раскрытой пасти капала слюна. Он двигался с невероятной скоростью, перескакивая несколько метров длинным прыжком.
На посохе Лили собралась новая сфера магмы, которая стала быстро расти. Она продолжала спокойно стоять, держа сферу на своем посохе.
Затем волк снова прыгнул, оскалив свои грозные зубы, готовый разорвать маленького надоедливого мага. Лили выпустила свое заклинание, магматическая сфера вылетела и ударила волка в середине прыжка. Неспособный изменить свою траекторию в воздухе, глаза волка замерцали, когда сфера магмы взорвалась, как водяной шар, покрыв волка горящей жидкостью.
Волк упал на землю, дергаясь, когда магма, покрывавшая его, прожгла его тело насквозь, и отвратительный запах горелого мяса наполнил воздух.
Внезапно с их стороны раздался громкий крик, привлекший внимание всех игроков.
Огромный волк прыгнул на игрока в деревянной маске, размахивающего копьем. Игрок вонзил свое копье, пронзив волка насквозь. Однако волк продолжал двигаться, чтобы сломать копье пополам своими длинными когтями. Наконец, волк открыл пасть и впился в шею игрока, его острые зубы разрывали мышцы и сломали позвоночник. Брызнула кровь, когда игрок перестал двигаться, вокруг его тела образовалась лужа крови.
Внезапно инстинкты Бубы предупредили его, и он откатился в сторону. У последнего из трех волков, с которыми он и члены его партии сражались, шипы стояли торчком, между ними светилась красная энергия. Затем волна красной энергии собралась и прошла через его тело, после чего вырвалась наружу.
Красная волна пронеслась по воздуху, освещая все красным светом, воздействуя на то место, которое Буба немного задел своим перекатывающимся телом.
Красная энергия окутала его руку и часть груди, растворяя кожаную броню и кожу, обнажая мышцы с пульсирующими венами под ней.
Затем на волка обрушился топор, маленький гном в маске размахивал им своими толстыми руками. Топор прошел сквозь волка, словно раскаленный нож сквозь масло, отделив его голову от остальной части тела. Брызнула черная кровь, когда конечности волка дернулись в последний раз.
POV Везувий:
Дракон пролетел над почерневшей каменной тропой, светящейся в разлитой магме. Крошечные красные точки двигались вдалеке во всех направлениях, двигаясь либо к лагерным кострам, либо к скоплениям магмы.
‘Значит, их привлекает свет. Эти знания определенно пригодятся на следующую ночь.’
Везувий не мог перестать качать своей чешуйчатой головой от крайней агрессивности волков и их невероятного количества.
‘И это только край их территории. Я видел их еще больше, когда в последний раз пролетал над этими горами.’
У него больше не было времени думать об этом, когда он взмахнул своими массивными крыльями, искрящимися электричеством, сильный ветер подтолкнул его навстречу другой стае проклятых волков. Покрытая ночью местность под ним превратилась в размытое пятно, когда он ускорился.
Он быстро добрался до другой стаи волков, бегущих по каменистой местности, и открыл пасть. Внутри замерцал оранжевый свет, и из него вырвался еще один поток яркой магмы, попавший в середину стаи. Поток прошел сквозь волков, разрушая их тела и оставляя за собой следы раскаленной лавы, прежде чем волки даже успели среагировать.
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Динь!
//
Теперь вы 22-го уровня
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
“Это тоже странно. Все они примерно одинаковой силы, за исключением тех, у кого впереди красные шипы. Это только подтверждает мое предыдущее предположение о том, что они не являются естественным существами.” Затем он ухмыльнулся, глядя на сожженную землю и уведомление о повышении уровня, ‘По крайней мере, это хороший фарм XP’.
Везувий снова взмахнул крыльями, поднимаясь выше в воздух, чтобы понаблюдать за ситуацией. Он продолжал хлопать своими большими крыльями, распространяя повсюду темные клубы дыма, прекратив только тогда, когда достиг облаков, глядя на луну, которая уже пересекла половину неба и начала медленно спускаться.
Тем временем на земле группы красных точек продолжали двигаться, причем большинство из них окружили вокруг растекающуюся горящую лаву, раскиданную по окрестностям. Тем не менее немногие из них продолжали бежать к стаду.
‘В следующий раз я должен использовать их склонность следовать за источниками света в своих интересах, запрещая игрокам разводить огонь.
Величественный дракон стоял на массивном валуне, от его тела поднимался дым, когда он смотрел на фигуру в маске перед собой.
“Ваше драконье величество, вот отчет. За последнюю ночь мы потеряли восемь коров и пять овец.”
Дракон кивнул, наблюдая за своими миньонами, занятыми обменом информацией между их второй группой, пришедшей на смену первой.
‘Это больше, чем ожидалось, но теперь, когда мы знаем о монстрах, которых привлекает свет, эта ночь должна пройти лучше.’
Везувий открыл ивент, который он организовал для этой экспедиции, просто чтобы еще раз проверить детали.
//
Текущий фракционный ивент:
История: Старший вирм Везувий хочет начать программу разведения виверн, но для этого ему нужно, чтобы вы сопровождали животных через горы, дабы накормить виверн.
Цель: Сопровождать животных вдоль берега реки и пересечь горы.
Глобальные источники очков (начисление очков каждому участвующему игроку):
+50 очков ивента за каждое животное, которое благополучно доберется до места назначения
- 50 очков ивента за каждое животное, которое умирает во время путешествия
Индивидуальные источники очков (начисление очков конкретным игрокам):
+10-50 (зависит от силы убитого монстра) очков ивента за каждого монстра, убитого при защите стада
+ 5 очков ивента за каждый час игрового времени, проведенного во время события
Награды:
1-е место по количеству очков: Молниеносный Вулканический Дракодактиль
2-е место по количеству очков: Вулканический Дракодактиль
3-е место по количеству очков: Молниеносный Дракодактиль
Более трех четвертей животных выживут: Новый уникальный ресурс фракции: Дракодактили; Новый ресурс фракции: Виверны
Всем игрокам: Очки фракции, опыт и золото, рассчитываются исходя из количества очков ивента
//
‘Похоже, это хорошо работает... Они сотрудничали, чтобы защитить коров больше, чем просто на уничтожении монстров прошлой ночью.’
Внезапно громкий голос прервал мысли дракона, “Просто подождите! Я сожгу этих отвратительных волков сегодня вечером!” игрок в красном, который только что вошел в систему со вспышкой света, начал кричать на весь лагерь.
“Муу!” промычала в ответ большая корова и вернулась к поеданию травы, торчащей между камнями.
Внезапно маг драконид в панике взмахнула своим посохом, “Нет! Пожалуйста, сведи пожары к минимуму! Свет привлекает этих монстров!”
“Черт, мне действительно нужно набрать побольше таких серьезных ролевых игроков лидеров, вроде того со странной прической!”
Внезапно почва начала вибрировать, будто что-то двигалось под поверхностью. Вибрации становились все сильнее и сильнее, и вся гора сотрясалась. Вскоре повсюду начали открываться огромные трещины.
Игроки в панике и волнении схватились за оружие, оглядываясь по сторонам, не понимая, что происходит, и пытаясь сохранить равновесие.
Животные запаниковали, создавая какофонию разных звуком. Мана собралась в глазах дракона, а вокруг его драконьих радужек образовались кольца магических символов. Затем вспыхнул яркий свет, и животные сразу же перестали паниковать, спокойно стоя на месте, когда все вокруг них сотрясалось.
‘Что здесь происходит? Это просто естественное землетрясение или случилось что-то плохое?’
Он знал, то, что могло вызвать такое мощное землетрясение, определенно было зверем с огромной силой.
Внезапно почва на другом берегу реки взорвалась, камни и земля взлетели в воздух, когда из земли вылез огромный червь. Десятки рядов острых зубов вращались в его круглой пасти, делая его похожим на каменный измельчитель. Его голова без глаз покачивалась в воздухе, поднимаясь по меньшей мере на восемь этажей. Все его тело было покрыто слоем твердого на вид серого камня.
Везувий сразу же успокоился, его мышцы расслабились, ‘Это всего лишь Гигантский Земляной Червь.’
Гигантские Земляные Черви могли выглядеть чрезвычайно опасными, и так оно и было, но они не были агрессивными монстрами, поскольку в основном питались камнем и металлами, извлекая из них энергию стихии земли для поддержания себя.
Они поедали материалы, раздавливая камни ртом спереди. Затем материал проходил через их тело, где из него извлекалась мана, прежде чем выйти из его второго конца, заполняя туннели позади. Такой обработанный материал был бы ослаблен, теряя свою естественную ману и нуждаясь во времени, чтобы восстановить ее естественным путем.
Тем не менее они по-прежнему считались бедствиями, поскольку часто вылезали на поверхность, чтобы перевести дух, при этом нанося ущерб, подобно тому, как китам приходится регулярно выныривать из воды, чтобы подышать.
Пока дракон продолжал смотреть на огромного извивающегося червя и его драконидов, в его голове возникла идея, ‘Могу ли я напоить его своей кровью, чтобы создать какого-нибудь ужасного монстра? Этот зверь с уровнем не менее шестидесяти. Это было бы действительно отличное оружие’.
Образ огромного червя, покрытого драконьей чешуей, выдыхающего потоки магмы, возник в его сознании, но затем он покачал головой, вспомнив фанатичное поведение виверн и маленькой эльфийки, когда он предложил им свою кровь, ‘Если эта тварь сойдет с ума, пытаясь высосать мою кровь, это будет плохо. Я лучше оставлю эту идею на потом, когда буду уверен, что смогу хотя бы сбежать от этой штуки.’
Массивный червь шевельнулся в последний раз, спускаясь обратно в свою нору, вибрации медленно стихали. В земле осталась круглая темная дыра, а облака земляной пыли все еще покрывали все окрестности.
Внезапно Везувий нахмурился, исказив свое драконье лицо, когда понял, что упустил возможность, ‘Черт возьми, теперь, когда я думаю об этом, я мог бы послать своих приспешников с кровью или, мог, попытаться бросить свою кровь в его пасть с большой высоты, не приближаясь к нему.’
Вскоре его настроение улучшилось, ‘Что ж, может быть, это и к лучшему... Что, если он каким-то образом унаследовал любовь дракона к золоту и начал пожирать все золотые жилы? Тогда у меня было бы гораздо меньше золота! Черт, день такой короткий. Нам нужно двигаться!’
Дракон открыл рот, его глубокий голос снова потряс окружающих и вывел игроков из ступора, “Начинайте двигаться, пока еще светло! Так что собирайтесь и вперед!”
Игроки с криками немедленно бросились прочь, когда стадо животных двинулось вперед, следуя вдоль реки, их копыта барабанили по камням, принесенным рекой.
Все было погружено в кромешную тьму, единственным источником света была большая серебряная луна и звезды на небе. Фигуры, закутанные в черные мантии, сливающиеся с ночью, стояли на страже вокруг стада животных, медленно ходя кругами по периметру.
Везувий хлопал крыльями, наблюдая за всем с неба, его слегка светящиеся драконьи глаза легко пронзали всеохватывающую тьму.
Группы красных точек двигались по земле, тихо бегая кругами без какой-либо видимой цели.
‘Значит, их действительно привлекает свет.’
Внезапно он заметил, что одна группа красных глаз быстро движется в направлении его приспешников, пока черные шипы скрывали их.
‘Черт, но они должны быть в состоянии легко позаботиться об одной маленькой стае.’
Внезапно громкий вой пронзил ночь, и в ответ со всех сторон донеслось еще больше воя, все красные глаза двинулись к лагерю игроков.
Красные глаза достигли лагеря, маленькие вспышки света мерцали на земле рядом с ними.
Небольшое количество XP начало заполнять его планку опыта ‘Они уже начали сражение. Мне нужно их отвлечь.’
Дракон наклонил крылья, быстро пикируя к земле, когда оранжевый свет замерцал в его широко открытой пасти. Поток магмы вырвался наружу, разбрызгиваясь по камням под ним. Оранжевое свечение немедленно осветило окрестности.
Внезапно большинство красных точек изменили свое направление, громкие завывания разорвали ночную тишину, когда точки начали бежать к разлитой магме.
Везувий ухмыльнулся, выпуская изо рта капли магмы, ‘По крайней мере, я могу пофармить немного XP, привлекая к себе большинство волков’.
Внезапно со стороны донесся звук хлопающих крыльев. Массивный стервятник с черными, как смоль, перьями, отражающими лунный свет своим металлическим блеском. Его глаза светились ярким неоново-красным светом, который был ярким, как фонарики, создавая лучи красного света. Его размер был огромен, легко достигая размера небольшого грузовика. Его длинные изогнутые когти свисали с лап, пока он угрожающе размахивал ими в полете. Красные искры мерцали вокруг его блестящего изогнутого малиново-красного клюва.
‘Как ты здесь оказался? В этом нет никакого смысла, так как я уверен, что увидел бы твои пылающие глаза и гигантское тело за много миль.’
Внезапно тот открыл клюв, и искры красной энергии прошли через его перья и вылетели из клюва, образуя концентрированный неоново-красный луч.
Дракон тут же расправил крылья, наклоняясь в воздухе, луч прошел рядом с ним. Однако еще один яркий луч тут же осветил небо, направляясь к дракону.
Везувий, с его тяжелым телом, не мог увернуться, поэтому он просто приготовился к удару. Красный луч пронзил небо, достигнув дракона красной вспышкой. Внезапно амулет на драконе засветился, и перед лучом образовался барьер, похожий на пламя.
Луч столкнулся с барьером, яркий свет озарил небо, а на землю посыпались разноцветные искры.
Динь!
//
Новый квест!
Содержание: Убейте проклятого мини-босса или сбегите.
Награда: Будет рассчитана после завершения.
Неудача: Смерть
//
Стервятник взмахнул крыльями, красная энергия заискрилась вокруг них, когда волны неоново-красного цвета вырвались наружу, пронеслись по небу и ударили по дракону.
Красная вспышка пронеслась по небу, когда малиновая энергия покрыла черную вулканическую броню дракона, медленно разъедая ее, словно кислота.
Везувию это надоело, его глаза гневно сверкнули от дерзости мини-босса, “Как ты смеешь сомневаться в моем превосходстве в воздухе?”. Он просто не мог допустить, чтобы кто-то устроил ему засаду в воздухе. Это должны быть его владения.
Дракон взмахнул крыльями, устремляясь вперед, воздух со свистом окружил его, в то время как оранжевый свет мерцал в его горле, а квадрат магических символов формировался во рту. Тонкий луч магмы вырвался из его рта, создав светящуюся оранжево-золотую линию на ночном небе.
Стервятник засветился красным, густая на вид малиновая энергия изливалась из его тела, образуя светящийся стеклянный красный слой вокруг всего его тела.
Луч магмы ударил в стервятника, красно-оранжевый свет яростно запульсировал там, где он встретился с красным барьером, повсюду разлетелись искры.
Стервятник взмахнул крыльями, наклоняя их и описывая в воздухе пируэт, ветер бушевал вокруг его аэродинамически сформированного тела. Дракон продолжал махать своими массивными крыльями, выстрелив позади птицы пылающим лучом магмы, проносящимся по небу и ударяющимся о красный барьер.
Два зверя хлопали своими массивными крыльями, пронзая небо, маневрируя вокруг, как бойцы в воздушном бою.
Тонкий луч магмы продолжал биться о красную прозрачную преграду, по ее поверхности расползались трещины, но она продолжала прочно держаться. Капли магмы падали повсюду, а оранжевые лучи продолжали вспыхивать в небе, окрашивая его в оранжево-красный цвет.
Внезапно стервятник захлопал крыльями, сделав сальто в воздухе. Его клюв вспыхнул ярко-красным светом, и луч красной энергии вырвался наружу, устремившись к дракону, летящему прямо в него.
Глаза Везувия расширились от неожиданного маневра стервятника, когда он закрыл рот, и светящийся луч магмы исчез. Он быстро сложил крылья за спиной, защищая их, когда красный луч пронесся по воздуху, приближаясь к нему с невероятной скоростью, излучая неоново-красный свет.
Красный луч ударил дракона в бронированную грудь, пробуравив твердый черный камень, во все стороны полетели неоново-красные искры. Трещины распространились во всех направлениях от того места, где луч ударил по броне, продолжая сверлить черную драконью чешую под ней.
Внезапно рога дракона затрещали, вокруг них разлетелись десятки голубых и золотых электрических искр. Массивные голубые электрические дуги с золотыми прожилками в центре пронеслись по небу, поразив стервятника. Все его тело вспыхнуло фиолетовым светом, когда синий и красный цвета смешались вместе. Вскоре последовал громкий раскат грома, барабанивший по ночи, когда неоново-красный барьер начал мерцать, заставляя стервятника остановить свой собственный луч, усиливая его разрушающийся барьер.
‘Он почти разрушился!’
Везувий снова открыл рот, не обращая внимания на светящуюся красную дыру в своей броне и боль, пронзившую его грудь. Густой поток магмы вырвался наружу, пересекая расстояние к потрясенному стервятнику. В то же время мана потекла по венам дракона, собираясь на его рогах, когда изверглись струи молнии, двигаясь вдоль потока.
Поток магмы с бегущими по нему струями молний пролетел по небу, снова окрасив осветив все оранжевым цветом.
Магма и электрические струи продолжали биться о красный барьер, создавая в небе ослепительный фейерверк.
Наконец, появились массивные трещины, и в следующее мгновение весь барьер разлетелся вдребезги, превратившись в тысячи красных осколков.
Магма, потрескивающая от электричества, прошла сквозь него, окутав стервятника светящимся золотисто-красной жидкостью, из которой вылетали электрические искры, и его тело мгновенно испарилось.
[+420 XP]
Динь!
//
Задание выполнено!
Рейтинг: B
Награда: 500 Опыта; Материал: 1X Проклятое ядро
//
Массивный дракон пронесся над стаей волков с красными светящимися глазами, осуществляя поддержку с воздуха, и густой поток магмы вырвался из его пасти, проносясь через стаю и испепеляя их обжигающим оранжевым адом.
[+150 XP]
[+150 XP]
[+160 XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 23-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Наконец, из-за горизонта, разгоняя тьму, появились первые лучи солнца. Внезапно все красные точки исчезли, будто их никогда и не было.
Дракон, наконец, сложил крылья и сел на утес лицом к реке, протекающей в долине под ним. Глубокое круглое отверстие в его броне все еще пульсировало тусклым красным светом, хотя со временем оно постепенно тускнело. Волны боли продолжали давить на его чешую, хотя красной энергии не удавалось пробиться сквозь нее.
Вокруг него завывал ветер, а оранжевое светящее солнце продолжало медленно подниматься из-за горизонта, а его теплые лучи начало нагревать долину.
‘Элемент проклятия, почему он не снижает мои характеристики, как должен был? Изолировала ли моя чешуя его настолько, чтобы он не повлиял на меня, или это моя драконья физиология, которая делает меня невосприимчивым к нему...’
Дракон сфокусировался на другой проблеме, и мешочек, спрятанный в расщелине его вулканической брони, засветился, когда на валуне перед ним появились три стеклянные сферы. Два из них, размером с мандарин, сверкали электрическими молниями, а внутри их стеклообразного материала была заключена небольшая буря. Третий был намного больше первых двух, размером с апельсин. Он светился неоново-красным светом. Под его похожей на стекло поверхностью были красные облака, которые двигались и кружились внутри.
Глаза дракона сфокусировались на трех шарах, его рот быстро открылся в ухмылке, ‘Это была удачная находка. Получить стихийное ядро из мини-босса шанс один к ста... До пятидесяти уровней еще далеко, но, возможно, мне уже стоит планировать свою метаморфозу. Для этого никогда не бывает слишком рано, так как мне нужно начать собирать нужные материалы для этого.’
В LOMM пятидесятый уровень был важной границей, создающей огромные различия в силе между игроками. Это был первый случай, когда игрок мог приступить к метаморфозе. Большинство игроков называли ее старшей сестрой эволюции, поскольку она появлялась только раз в пятьдесят уровней вместо десяти, но это мнение было немного ошибочно.
В ходе эволюции игроки эволюционировали в более продвинутые версии своего вида, но у них было мало контроля над этим, и они могли выбирать только из нескольких готовых вариантов. Однако во время метаморфозы игроки могли использовать различные материалы, чтобы добавить новые свойства своему виду или изменить существующие, и эти изменения сохранятся с ними во время будущих эволюций. Единственными ограничениями были их материалы и общая характеристика, поскольку они определяли максимальное количество изменений, которые они могли внести.
‘Это тот момент, когда мои знания о сборках вступят в игру.’
Пожив некоторое время драконом, он уже знал о нескольких улучшениях, которые он мог бы сделать, ‘У меня только один набор дыхательных желез. Если я удвою их во время метаморфозы, моя способность смешивать несколько элементов в моем дыхании станет намного проще в использовании. Кроме того, давление и концентрация моего дыхания значительно бы увеличились. Кроме того, это изменение должно быть дешевым, не требующим каких-либо конкретных материалов, лишь очков... а с моей потрясающей характеристикой их у меня должно быть предостаточно.’
Затем его глаза снова упали на три стеклянные сферы перед ним, особенно на большую красную, ‘С помощью этой сферы я смогу добавить свойства проклятия к своему дыханию, ослабляя пораженных ею врагов. И если я соберу больше грозовых ядер, я смогу использовать свои электрические и молниеносные силы.’Наконец, он вздохнул, представив, как трудно будет получить материалы, необходимые для дальнейших изменений, о которых он думал, ‘Мне нужно много ядер элемента огня, магмы, или другого вулканического атрибута, чтобы увеличить свои силы с помощью этих элементов... но я не могу просто пролететь через весь континент, чтобы пофармить.’
‘Кроме того, я должен быть осторожен, чтобы не разрушить свое драконье совершенство вещами, которые не принадлежат драконам, такими как тентакли.’ Он не мог не нахмуриться, представляя некоторые не драконьи дополнения к своему телу, превращающие его почти идеальную благородную форму в нечто, не подобающее дракону.
Он нахмурился еще больше, думая о самом большом изменении, которого он хотел, ‘Я хочу добавить несколько сильных способностей к регенерации...’
Драконы уже обладали сильными регенеративными способностями, позволяющими им исцеляться от тяжелых ранений всего за несколько дней, но Везувий хотел большего, ‘Вместе с моей и без того надежной защитой регенерация превратила бы меня в чрезвычайно трудноубиваемое существо, а это именно то, что мне нужно. Я не могу рисковать, просто превратив себя в стеклянную пушку... это не игра. Одна смерть, скорее всего, означает конец.’
(п.п.: Перерождение Великого Механика Хана?)
Он мог просто покачать головой о преимуществах такой регенерации, камень под ним треснул, когда он бессознательно надавил на него от разочарования, ‘Проблема в материалах необходимых для этого... Их очень трудно достать, если я хочу обойтись без каких-либо проблем, таких как ослабление при дневном свете.’
Дракон поднял голову к небу, ‘О, могучий и величайший из всех богов, бог драконов, пожалуйста, позволь этому гордому дракону исполнить его желание.’.
Везувий чувствовал себя глупо из-за того, что попробовал это сделать, но ему нужно было попробовать, ‘Боги здесь реальны, и с уменьшением числа поклонников бога драконов, возможно, мне повезет, если он потянет за какие-нибудь ниточки для меня… кто знает.’
Облака пыли поднимаются издалека вниз по реке, привлекая внимание дракона. Огромное стадо коров и овец пришло в движение, а вокруг них равномерно распределились фигуры в черном.
Дракон изменил положение, лежа грудью на земле, маскируя дыру в своей броне, поскольку он, как дракон, испытывал отвращение к проявлению любых признаков слабости.
POV ???:
Фигура в простой серой мантии с капюшоном, скрывающим ее лицо, стояла между двумя старинными каменными домами посреди темной долины. Куски старого деревянного хлама валялись на вымощенной камнем земле, покрытой слоями старой грязи. Вокруг шел сильный дождь, барабаня по крышам окружающих зданий и смачивая длинные каштановые волосы, выбивающиеся из-под капюшона фигуры.
Фигура продолжала ходить кругами, постоянно оглядываясь по сторонам и излучая гнетущую ауру, заставляющую всех крыс в долине дрожать в углу.
Внезапно вдалеке послышались шаги, быстро приближающиеся со звуком плещущейся воды. Фигура тут же напряглась, глядя в направлении ступенек. Ее рука немедленно потянулась к блестящей металлической палочке, висевшей у нее на поясе, ее тонкие пальцы крепко сжали ее.
Вскоре из-за угла появилась еще одна фигура, закутанная в коричневую мантию, его мускулистый рост выпирал из-под плаща. Человек в коричневом остановился и поднял руку вверх, формирую ею какой-то жест.
Человек в сером сразу же расслабился, отпустив свою палочку.
Тем временем вновь прибывший мужчина в коричневом подошел к ней ближе, говоря приглушенным грубым голосом, “Я выполнил свою часть работы... Должны ли мы продолжать? Еще есть время отказаться от этого плана и подождать.”
Фигура в сером несколько мгновений молчала, прежде чем заговорить нежным женским голосом, “Нам нужно действовать сейчас, послать кого-нибудь заслуживающего доверия с сообщением для этого вирма...”
“Ты уверена в этом? Что, если вирм откажется поддержать наш план или отвернется от нас? Он не сработает без его помощи.”
“Он поможет. Их отношения с моим отцом уже очень враждебны.”
“В таком случае, я начну.” Мужчина улыбнулся под капюшоном, на долю секунды обнажив свою лысую и покрытую шрамами голову.
POV Везувий:
Дракон скользил по воздуху, наблюдая за стадом, которое высоты выглядело как колония муравьев, выходя из прохода между высокими горными вершинами и входя в странный ландшафт, заполненный каменными столбами и похожими на стены горами. Лил проливной дождь, закрывая горизонт густой пеленой.
‘Наконец-то, мы должны быть наконец-то за пределами территории проклятых монстров. Я должен пойти первым, чтобы убедиться, что виверны не нападут на них.’
Везувий взмахнул своими массивными крыльями, покрытыми огненными прожилками, прорываясь сквозь проливной дождь, капли дождя вокруг него превращались в пар. Он летел над зеленой горной травой и кристально чистыми горными озерами, оставив своих миньонов далеко позади. Его скорость быстро возросла, а ветер громко завывал вокруг него.
Через некоторое время он медленно приземлился на одну из каменных колонн, усеивавших странный пейзаж, и зарычал, из его рта вылетели огненные капли магмы. Колонна была высокой, легко достигая восьми этажей, с видом на чистое горное озеро под ней.
Его мысли на некоторое время обратились к ветру, помогающему ему во время полета, ‘Вероятно, мне также следует усилить свой атрибут ветра во время метаморфозы... Я могу фармить штормовых элементалей, и вместо того, чтобы просто использовать их ядра для элемента молнии, я разделю их между молнией и ветром. Я дракон. Я провел много времени в воздухе, так что я должен управлять им.’
Дракон открыл свою огромную пасть, в которой мерцал оранжевый свет. Затем оглушительное драконье рычание разнеслось по окрестностям, эхом отдаваясь между утесами, неся простой закодированный магией смысл, “Виверны, собирайтесь и идите сюда!”
Вскоре звук хлопанья крыльев донесся со всех сторон, и стаи виверн заполнили небо, хлопая своими большими крыльями. Везувий быстро пересчитал их. Их было около сорока. Большинство из них были меньше с серой чешуей, в то время как некоторые из них были больше с черной чешуей.
Все они быстро собрались вокруг дракона, кружа вокруг него в воздухе, образуя кольцо из виверн. Их крылья продолжали хлопать в тандеме, создавая много шума, а их блестящая чешуя отражала солнечный свет, проходящий между дождевыми облаками.
‘Это больше, чем я ожидал... теперь начинается самое трудное.’
Везувий сосредоточился, тщательно представляя себе фигуры своих приспешников в черных мантиях и масках в форме дракона. Затем он открыл рот, и громкое рычание снова разнеслось по холму, вызвав рябь на поверхности близлежащего озера. Везувий наблюдал, как его от его маны утек целый кусок, а магическая энергия заструилась по воздуху, неся информацию, содержащую образ, который он представил, с сообщением, “Не атакуйте, пока не атаковали первым.”
‘Я могу только надеяться, что они смогут понять такие сложные инструкции... но они немного умнее собак, и собаку можно научить множеству трюков, даже не говоря на ее языке.’Все виверны немедленно открыли пасть, показав свои острые зубы, и зарычали в ответ, их рычание несло подтверждение.
В сознании дракона сформировались новые образы. На одном была изображена черно-белая корова, а на втором - овца, покрытая пушистой белой шерстью.
“Грааа!” дракон открыл пасть и зарычал, магическая энергия распространилась вокруг, связанная со звуком и несущая представленные образы вместе с новой командой, “Защитите от хищников. Питайтесь ими, но держите их численность выше ста.”
Везувий почувствовал, как его мана снова упала, на этот раз с еще большим отрывом, забрав более двадцати процентов от его общей маны.
Виверны оставались спокойными, летая кругами вокруг дракона, заставляя его нервничать, ‘Они умеют считать? Ученые на земле проводили эксперименты с собаками, доказывая, что они умеют считать... но сотня - это относительно большое число, но виверны, по крайней мере, так же умны, как самые умные собаки, возможно, даже немного умнее.’
Вскоре все виверны разразились какофонией рычания, еще раз подтверждая приказ.
Дракон вздохнул с облегчением. Затем его рот открылся в странной ухмылке, прежде чем снова зарычать, “Больше размножайтесь.”
Все виверны зарычали в ответ, гораздо быстрее, чем обычно, от их громкого рычания трава зашевелилась, а озеро покрылось рябью.
‘Почему это похоже на программирование игрушечных роботов... Может быть, мне стоит провести несколько экспериментов позже, чтобы выяснить точный предел того, насколько сложную инструкцию они могут понять.’
Затем его драконьи глаза со слегка золотистым отливом сфокусировались на стае виверн, кружащих в воздухе над ним.
Десятки чешуйчатых зверей продолжали кружить вокруг и хлопать крыльями, слившимися с передними конечностями, все их змеиные глаза были сосредоточены на покрытом дымом драконе, стоящем на массивной каменной колонне, но дракодактилей не было.
Его лицо тут же исказилось в хмурой гримасе, ‘Черт возьми, где мои два дракодактиля?’
‘Подожди секунду... Я приказал собраться вивернам, а не дракодактилям... Черт возьми! Такая глупая ошибка, это удвоило мою работу!’
POV Игроки Миньоны:
Огромное стадо животных вышло из узкого горного прохода, войдя в широкую долину с огромным озером посередине. Сильный дождь, который шел до этого, превратился в легкий, свет преломлялся в каплях дождя, образуя гигантскую радугу в небе. Вся долина была покрыта зеленой травой с торчащими из нее валунами.
Внезапно над ними промелькнуло множество темных теней. Все повернули головы вверх, когда все животные начали паниковать, топая копытами.
Драконьи звери размером с фургон с блестящими серыми гребешками пролетали над ними, быстро исчезая за горизонтом.
Внезапно в долине вспыхнул свет, и все животные сразу же успокоились.
“Молодцы, мои миньоны!” внезапно издалека донесся глубокий и знакомый голос древнего вирма.
Все сразу заметили массивного вирма, потрескивающего электричеством и окруженного густым дымом, стоящего на вершине высокой колонны из натурального камня.
“Теперь я могу создать свою собственную армию виверн, укрепляя наши позиции в этом регионе и предоставляя вам доступ к летающим питомцам.”
Внезапно все игроки потеряли концентрацию, глядя в пустоту, поскольку каждый из них получил системное уведомление.
“Грахх!” Вирм внезапно открыл пасть, и по долине пронесся оглушительный рык, отчего поверхность озера и трава покрылись рябью. Все игроки немедленно замерли, их тела задрожали от внезапной ауры, которая окутала их, заставив волосы встать дыбом.
Три массивных драконьих зверя, даже больше, чем виверны, появились из-за каменного образования, окружающего долину. Двое из них были покрыты твердой черной броней, сделанной из черного камня, а последний был покрыт красивой блестящей черной чешуей с электрическими усиками, струящимися по его полированной поверхности.
Все игроки сразу же начали спорить, глядя на величественных зверей перед ними.
“Черт, эти звери такие крутые!”
“Да, грифоны могут пойти и съесть свое лошадиное птичье дерьмо!”
Все они остановились, когда один из их лидеров, Буба, бросился к массивному зверю, покрытому вулканической броней, вокруг которого потрескивало электричество.
“Подожди нас!” толстый гном побежал за ним, передвигаясь на своих коротких ногах так быстро, как только мог.
Их подруга вышла из оцепенения, увидев, что ее друг с копьем уже взбирается на драконьего зверя. Она тут же побежала за ними.
Толпа игроков позади них тоже смотрела на зверей, их тела дрожали от возбуждения.
Разразилась какофония завистливых голосов.
“Черт возьми, я бы хотел, чтобы именно мое пати выиграло такого зверя!”
“Их пати так повезло!”
“Просто подождите! В следующий раз я покажу вам, кто здесь главный!”
Внезапно один игрок выбежал, и, будто как по сигналу, остальные игроки лавиной бросились вперед.
Три зверя посмотрели на приближающуюся толпу. Их глаза были сосредоточены на толпе, от них исходила магическая аура, проникающая сквозь приближающихся игроков. Они открыли рты, внутри которых мерцали языки пламени и молнии, и зарычали, как бешеные собаки, их тела напряглись и были готовы защищаться.
Толпа тут же остановилась, сделав несколько шагов назад. Обычно они были бы рады сразиться, но у трех зверей были синие точки, плавающие над ними, отмечая их как союзных созданий, а сражение с союзниками принесло бы слишком много проблем.
Внезапно холодный и глубокий голос прозвучал так, будто он исходил из глубины пещеры, и поразил их с невероятной силой, все волосы на их телах встали дыбом, когда невидимое магическое давление надавило на них, “Успокойтесь, мои миньоны, и прекратите провоцировать моих дракодактилей! Эти звери предназначены только для тех, у кого самые большие заслуги в этой экспедиции! Не волнуйтесь. Вы получите своих собственных питомцев, как только программа разведения виверн принесет свои плоды в виде их возросшей численности!”
Вирм стоял там во весь рост, у каменной колонны, когда ветер вокруг него шевельнулся, обнажив его ужасающую голову в черной броне и величественными рогами с золотыми прожилками. Его драконьи глаза смотрели прямо на игроков под ним с угрожающим золотым блеском, “Для тех из вас, кто верен мне и уважает мои правила, я буду щедр.”
Вирм замолчал на несколько мгновений, позволяя тишине опуститься на долину, пока нарастало напряжение, прежде чем продолжить, “У меня очень мало правил... но для тех, кто не может их выполнять, здесь нет места.”
Вирм внезапно повернул свою длинную шею, глядя на непримечательные камни рядом с дракодактилями. Затем, без всякого предупреждения, вирм открыл свою огромную пасть, и сильный порыв ветра вырвался наружу, и воздух вокруг камней задрожал, как поверхность воды.
После чего внезапно появились три фигуры в черных мантиях и деревянных масках, прижатых к земле, их глаза под масками расширились от удивления.
Прежде чем кто-либо успел заговорить, один из них уже начал защищаться, “Ваше высочество, это недоразумение! Мы не пытались украсть ваших дракодактилей или что-то в этом роде.”
Внезапно массивный вирм спрыгнул с каменной колонны, на которой он стоял, в результате чего по ее поверхности распространились трещины, а большие валуны упали в озеро под колонной, создавая огромные брызги воды.
Вирм двигался с неожиданной скоростью, его массивные крылья посылали повсюду клубы черного дыма и обнажали его большое бронированное тело. Он открыл свою огромную пасть, полную острых зубов, и нырнул в сторону трех ошеломленных игроков.
Один из них замахнулся мечом на приближающегося зверя, его лезвие звякнуло, когда оно безвредно соскользнуло с черной каменной брони.
Массивная пасть, полная зубов, сомкнулась на нем, огромные и острые зубы пронзили его тело, и кровь заполнила рот вирма. Двое оставшихся игроков могли только кричать от ужаса, когда две когтистые драконьи лапы опустились на них, превращая их тела в красную пасту.
Внезапно толпа игроков разразилась радостными возгласами, с волнением наблюдая, как их бывшие коллеги были уничтожены.
POV Везувий:
Везувий закрыл рот, наслаждаясь вкусом свежего сочного мяса, глядя на ликующих игроков, заметив нескольких человек, которые занервничали, их потоотделение усилилось, а сердцебиение участилось.
‘Похоже, есть еще несколько нежелательных элементов...’ Он проглотил содержимое своего рта.
‘Чтобы контролировать своих приспешников, я не могу просто дать им пряник. Таким образом, они скоро впадут в неистовство и станут неуправляемыми. Я также не могу просто бить их кнутом, иначе они просто покинут мою фракцию. Мне нужно найти баланс и устранить всех членов, которые либо не поддаются контролю, шпионов или других нежелательных элементы в самом начале, прежде чем их положение слишком сильно возрастет.’
Везувий не был дураком. Он знал, что ему нужно, чтобы его приспешники следовали его инструкциям, иначе они могут причинить ему больше вреда, чем пользы. Он не боялся, что у него не будет членов.
‘Я все равно хочу, чтобы моя организация была относительно небольшой ... и мои правила все еще мягки по сравнению с некоторыми более строгими фракциями. Те, кто не может или отказывается играть по правилам, должны быть отфильтрованы, прежде чем они слишком глубоко проникнут в мою организацию и вызовут проблемы в будущем.’
Дракон в последний раз открыл пасть, “Мои приспешники, это будет вашим предупреждением! Я здесь хозяин! Служите мне, и вы будете вознаграждены! Пойдете против моего приказа, и вы вылетите! Предадите меня, и я буду продолжать охотиться за вами, убивая вас снова и снова!”
Везувий не побоялся показать своим приспешникам суровую сторону своей личности. С самого начала он планировал взять на себя роль справедливого лидера, который вознаграждает верных и наказывает других. Кроме того, он был боссом для игроков, а боссы должны были действовать решительно.
Наконец, дракон, оторвался от земли, хлопая своими массивными крыльями, и приземлился обратно на вершину своей колонны, охраняя оставшихся дракодактилей, пока победители: парень панк с его головорезами и безумный огненный парень, не вернулись в сеть.
Игроки остановились, с завистью глядя на то, как Буба и его команда проверяла зверя, которого они выиграли.
Когда ситуация, наконец, успокоилась, Везувий решил проверить три системных сообщения, которые он внезапно получил, запугивая игроков.
Дракон стоял на вершине высокой каменной колонны над озером. Его когтистые лапы прочно впились в плоскую верхушку, а драконьи глаза были расфокусированы, глядя в пустоту, пока он читал системный журнал.
Динь!
//
Вы выполнили скрытое условие, чтобы разблокировать скрытую расовую способность: [Голос Дракона 1 уровень]
Условие: Наполните свой голос маной, чтобы приказывать меньшим драконьим видам и напугать своих врагов!
Эффекты: Голос истинного дракона, когда он подпитывается маной, работает как проводник для магии. Он может содержать закодированную информацию и обладать неестественной силой убеждения. Однако его самым мощным свойством является способность придавать магическую силу словам, поскольку это голос магии.
//
Динь!
//
Вы выполнили скрытое условие, чтобы разблокировать скрытую расовую способность: [Аура Благородного Дракона 1 уровня]
Условие: Излучайте магическую энергию из своего тела, чтобы оказывать давление на других существ.
Эффекты: Ужасающая аура, исходящая от истинного, благородного дракона. Оказывает давление на окружающих существ в радиусе 50 метров, ослабляя их или замораживая на месте. Сила эффекта зависит от силы воли цели и ее силы по сравнению с драконом, использующим ауру.
//
‘Похоже, я уже использовал обе эти силы раньше, но я просто не осознавал этого.’
Везувий продолжал многократно перечитывать их эффекты, сбитый с толку их расплывчатой формулировкой и отсутствием твердых цифр. Он уже привык к отсутствию цифр в некоторых своих способностях, но он был крайне озадачен очень расплывчатой и запутанной формулировкой эффектов первой способности.
‘Магическая сила слов... это звучит само собой разумеющимся, но это настолько расплывчато, что может означать очень многое. И хуже всего то, что информация из системы о том, как использовать этот навык, содержит только информацию о том, как правильно наполнить свой голос магией... что я уже знал, как делать бессознательно, вероятно, из-за моих драконьих инстинктов или наследственности.’
Услышав шум на земле, дракон отвел взгляд от системы и посмотрел на землю.
Двое оставшихся победителей уже вошли в систему, а вокруг них медленно собиралась толпа, просящая покатать их или сыпящая вопросами.
Увидев это, дракон открыл рот и заговорил, “Еще раз, молодцы. Я сейчас уйду. У меня дела, которые требуют моего присутствия!”
Наконец, с этим была достигнута последняя цель его миссии по сопровождению его экспедиции.
Динь!
//
Задание выполнено!
Рейтинг: A
Награда: Моментальное повышение уровня
//
Динь!
//
Теперь вы 23-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Не дожидаясь ответа игроков, дракон расправил свои массивные крылья, сверкающие золотом, покрытые пылающими огненными прожилками, и взлетел с каменной колонны под ним. Колонна треснула, когда его мощные лапы прижались к ней во время прыжка. Его массивное бронированное тело устремилось к небу, быстро достигнув облаков над ним.
Широко расправив крылья, он полетел обратно к своему логову, пейзаж под ним быстро сменился высокими заснеженными вершинами.
Когда он пролетал над заснеженной елью, ему в голову пришла идея. Он спикировал к ней, резко остановившись на небольшом расстоянии от нее, хлопая своими массивными крыльями, зависнув в воздухе. Он открыл рот, и холодный голос, вибрирующий магической энергией, произнес, “Ты будешь гореть!”
Везувий почувствовал, как его магическая энергия уменьшается, его глаза сфокусировались на дереве перед ним. Он продолжал ждать, его надежда таяла с каждой секундой, но ничего не происходило.
‘Ну, это определенно не работает таким образом... Я думаю, что что-то подобное больше похоже на силу божественного уровня... Что ж, может быть, мне стоит навестить того вирма? У меня есть к нем несколько вопросов... Нет, перед этим, мне нужно немного больше силы, может быть, после того, как я получу свои руны.’
Везувий знал, что не может всегда это откладывать, но он не мог не попытаться избежать этого чувства подавленности огромной силой, исходящей от древнего вирма.
POV Алезия:
Маленькая эльфийка лежала на мягком и пушистом меху гигантского медведя животом вниз, болтая ногами в воздухе. Ее гетерохроматические глаза были сосредоточены на большом листе бумаги перед ней.
Десятки символов, соединенных линиями, усеивали лист, создавая сложные диаграммы. Внезапно взгляд Алесии упал на один конкретный символ.
Внезапно маленькая эльфийка взволнованно вскочила на ноги и завизжала, “Вот оно, это источник помех!”
Руническое зачаровывание было сложным искусством. Нельзя было просто нанести кучу рун на оружие. Каждая руна была наполнена магической энергией, которая могла либо мешать, либо резонировать с другими рунами, поэтому нельзя было просто сосредоточиться на отдельных эффектах конкретных рун или рунических слов. Всегда нужно было смотреть на картину в целом.
“Гррр!” тихое рычание донеслось из-за спины эльфийки, отчего по ее телу пробежала дрожь, но оно быстро стихло, когда она повернулась к его источнику.
Большой зверь, для которого она казалась гномом, лежал в углу комнаты, светясь слабым оранжевым светом, который исходил из заполненных магмой щелей в черной броне зверя. Время от времени вокруг него вспыхивала молния, создавая вспышку яркого света.
“И все же... кто вы?” Алезия чувствовала себя противоречиво из-за того, что не знала, что это за зверь, “Ты выглядишь как виверна, но у тебя есть стихийные свойства, как у дрейка.”
Прежде чем она выпила кровь дракона, она дрожала от страха просто от того, что находилась в одной комнате с таким чудовищем, но теперь она чувствовала только возбуждение.
Ее глаза сфокусировались на звере, а рот изогнулся в широкой улыбке, ее глаза заметно мерцали магической энергией.
“Давай, дай мне свой коготь. Я хочу попробовать еще кое-что.” она схватила с пояса острое на вид зубило, сделанное из блестящего черного, как смоль, металла, ее намерение проникло в зверя через связь их крови.
Зверь сделал шаг назад, внезапное чувство отчаяния вошло в Алесию через связь их родословной.
“Не волнуйся. На этот раз взрыва не будет. Я обещаю!”
Улыбка не сходила с ее лица, ‘Так классно, что он оставил мне его, пока я не доберусь до основного блюда.’.
POV Везувий:
Массивный дракон летел высоко над белыми вершинами, оставляя за собой дымный след, потрескивающий от молний, его взгляд упал на высокие башни, усеянные на горизонте. Они были еще выше и гуще, чем в прошлый раз, раскинутые над лесом. Их уродливые грубые стены были как бельмо на глазу у дракона. Чувство невероятного раздражения от дерзких смертных, строящих на его территории, вспыхнуло в глубине его драконьего сердца.
Везувий уже думал о том, чтобы напасть на них до того, как они закончат, но он кое-что понял, ‘Я могу просто избегать их, пока они не закончат, так как, возможно, они просто пытаются заманить меня в ловушку, надеясь на то что я атакую, пока они выглядят незаконченными, но на самом деле это ловушка. Я попал во всю эту ситуацию из-за своих эмоциональных поступков. Я не хочу повторять это.’
Дракон покачал головой и расправил крылья, приземляясь прямо перед зияющим черным входом в убежище своих миньонов. Каменные стены, сложенные из больших кирпичей, уже начали заполнять массивную пещерную, разделяя ее на несколько комнат.
Вокруг было темно и неприятно тихо, только из глубины базы доносилось тихое потрескивание и капли воды, падающие с потолка. Большие и темные пространства казались такими пустыми, поскольку большинство его приспешников были в экспедиции или вне ее. Он пошел вперед, его когтистые лапы клацали и царапали голую каменную землю.
Он продолжал идти по большой пещере, его шаги отдавались эхом, а его глаза слегка светились в темноте. Темные клубы дыма заполняли пещеру позади него, медленно поднимаясь и выходя наружу через шаху в потолке.
POV Алезия:
Молодая эльфийка с длинными загнутыми рогами, торчащими из ее белокурой головы, смотрела на красиво светящиеся руны, равномерно распределенные по массивным когтям зверя перед ней.
Вскоре из внешней части пещеры, где она работала, донеслись громкие шаги и стук чего-то твердого о камень.
Ужасающая магическая аура распространялась по темной пещере, ее тело дрожало как от страха, так и от возбуждения, поскольку она знала владельца этой ауры. Она боялась провалить свою работу и быть съеденной, но в то же время она была взволнована тем, что продвигает руническое зачарование в новом неизведанном направлении.
Это было нормально для нее, но что приводило ее в замешательство, так это желание угодить своему хозяину.
Драконий зверь рядом с ней немедленно прижал свою бронированную голову к земле, словно кланяясь. Необъяснимое желание склонить голову заполнило ее разум, заставив напрячься все мышцы, чувствуя, как власть дракона пульсирует в ауре.
Однако она сопротивлялась этому и выпрямила спину, глубоко дыша, чтобы успокоить нервы, ‘Успокойся, Алеся, ты отлично справишься, и он тебя не съест.’
Ее глаза, голубой и змеиный, были устремлены в сторону входа. Вскоре большой дракон, мерцающий оранжевым и синим светом, просачивающимся сквозь густой дым, заполняющий туннель вокруг него, вошел в комнату.
Глубокий голос эхом разнесся по пещере, “Ты закончила свои приготовления?”
Алеся тут же открыла рот, произнеся гордым тоном, полным ожиданий, “Да, я готова... Мы можем начать прямо сейчас, ваше драконье величество!”
Внезапно весь ее страх исчез, когда она посмотрела прямо на дракона, с жадностью рассматривая материал самого высокого уровня, ее глаза светились в тусклом свете... с нетерпением ожидая начала как можно скорее.
POV Везувий:
Везувий посмотрел на эльфийку, улыбающуюся перед ним, чувствуя себя странно из-за ее внезапной перемены в поведении. Он растянулся на земле с громким стуком, когда его тяжелое бронированное тело ударилось о землю.
‘Наконец-то, я так долго этого ждал.’
Он вытянул коготь, дым вокруг него внезапно поднялся и двинулся прямо к потолку, открывая его тело.
Маленькая эльфийка достала странное блестящее черное зубило и медленно пошла вперед, ее мягкие шаги шлепали по твердому каменному полу.
Она потянулась к когтю. Ее глаза сфокусировались на массивном когте, похожем на раскаленное железо с золотой паутиной, протянувшейся по его поверхности. Коготь был огромным, его длина легко достигала роста маленького эльфа.
“Ваше величество, пожалуйста, постарайтесь сейчас не двигаться.”
Она осторожно положила свою маленькую руку на коготь, не обращая внимания на исходящий от него огромный жар, который превращал окружающий камень в пылающий красный цвет. Она поднесла свое зубило к его когтю, его кончик светился и искрился белым светом, как сварочный аппарат.
Она медленно и осторожно повела рукой, кончик инструмента коснулся поверхности его когтей. Ее грудь перестала двигаться, когда она задержала дыхание. Она проворно провела рукой еще раз, оставив изогнутую линию, похожую на царапину, светящуюся оранжево-белым светом.
Везувий остался лежать на земле без движения, его большие драконьи глаза наблюдали за каждым движением эльфийки, не чувствуя никакой боли или дискомфорта.
Рука маленькой эльфийки снова двинулась, вырезая еще одну большую линию, пересекающую первую, а затем еще одну.
Три линии соединились вместе, образуя странное рунические письмена. Свет, исходящий от линий, усилился, теплое чувство распространилось по телу дракона от его когтя.
Улыбка появилась на лице маленькой эльфийки, когда она, наконец, выдохнула, ее глаза смотрели на ее работу. Ее сердцебиение учащалось с каждой секундой.
Затем, словно в трансе, она снова начала двигаться, вырезая линию за линией, ее руки двигались с хирургической точностью, вырезая линии, которые были совершенными, величественными и красивыми. Она не моргала, просто двигала рукой, грациозно обходя его когти, словно танцуя, вырезая одну букву за другой. Каждый взмах ее руки был рассчитан и быстр, так как магический свет продолжал вспыхивать с каждым ее движением.
Свет рун становился то тусклее, то ярче с каждой новой буквой, когда они медленно соединялись, образуя слова, а затем и предложения. Капли пота начали стекать по ее лицу, когда ее глаза были сосредоточены на работе, ее радужные оболочки перемещались из одного угла в другой, и она ни разу не моргнула.
Гигантский дракон лежал на каменном полу, который светился красным от исходящего от него жара. Густое облако дыма поднималось от его черного бронированного тела, дрейфуя к шахте в потолке темной комнаты пещеры.
Маленькая эльфийка со светлыми волосами и двумя загнутыми рожками, торчащими из ее головы, двигала длинным острым зубилом, сделанным из блестящего черного металла, излучающего белый свет и искры из его кончика. Ее руки проворно двигались над гигантским когтем, ее инструмент оставлял величественные и совершенные линии, сияющие в ярком белом свете. Ее голубые и змеиные глаза были сосредоточены на ее работе, ни разу не моргнув.
Дракон смотрел на работающую эльфийку, блаженное ощущение тепла распространялось от его когтя, просачиваясь через все его тело.
‘Так вот почему люди любят ходить на маникюр... это так расслабляет.’
Внезапно глаза эльфийки расширились, на ее лице появилась улыбка, когда она быстро провела зубилом, создавая спиралевидную светящуюся линию, пересекающую другую прямую линию. Обе линии вспыхнули еще более ярким светом, образовав руническую букву.
Затем, как домино, одна руна за другой начали ярко светиться, наполняясь магической энергией, их свечение усиливалось с каждым мгновением, когда Везувий почувствовал, как от его когтя распространяется теплое и успокаивающее чувство.
Магическая энергия в его теле взбесилась, резонируя с длинной цепочкой рун на его когте.
Эльфийка упала на свой зад с улыбкой на лице, тяжело дыша, пот струился по ее лбу.
Сомнение появилось в драконьем сердце, чувствуя, как его магическая энергия выходит из-под контроля. ‘Она что-то сделала со мной?’. Его драконьи глаза вспыхнули гневом, когда он посмотрел на эльфийку.
Внезапно его магическая энергия успокоилась, и свет рун потускнел, превратившись в медленно пульсирующий слабый белый свет.
Везувий быстро успокоился, поняв, что он слишком недоверчив.
Маленькая эльфийка открыла рот, поколебавшись несколько мгновений, прежде чем, наконец, заговорить, “Ваше величество... могу я, пожалуйста, сделать небольшой перерыв?”
“Конечно можешь... Было бы обидно, если бы ты провалила свою работу из-за того, что была истощена. Сделай паузу столько, сколько тебе нужно.” Везувий не был безрассуден, чувствуя себя немного странно из-за того, что маленькая эльфийка колеблется по такому тривиальному вопросу.
‘Может быть, мне следует приложить больше усилий, чтобы сделать ее жилье комфортным...’ Его глаза прошлись по большой, тускло освещенной пещере, в которой была только одна большая и пушистая медвежья шкура и маленький столик в углу, ‘Это жилье не для гуманоидного существа... ее выносливость как драконида велика, но я должен сделать ее жилище более комфортным.’
Маленькая эльфийка немедленно подползла к медвежьей шкуре, растянулась на ней и закрыла глаза.
Тем временем Везувий посмотрел на свой коготь. Несколько больших рун, каждая из которых была окружена кругом меньших рун, были выгравированы на его когте, создавая длинную цепочку светящихся рун.
‘Время проверить это.’
Гигантский дракон медленно перенес свой вес на свои большие задние лапы, отрывая передние конечности от земли и двигая своим большим хвостом к земле, чтобы уравновесить свою длинную шею. Его тяжелое бронированное тело оторвалось от земли, поднимаясь вертикально, как у человека.
Дракон встал на задние лапы и оперся на свой большой шипастый хвост, сосредоточившись на балансировании своего тела, которое не было создано для чего-то подобного, его голова почти касалась черного потолка.
Он почувствовал головокружение и дискомфорт, ‘Подумать только, когда я был человеком, я ходил на задних лапах... Это кажется таким нестабильным...’
Затем дракон пошевелил свободными передними конечностями, ударив покрытым рунами когтем по когтю на своей второй лапе. Руны вспыхнули ярким светом, и тонкий слой энергии покрыл весь его коготь. Во все стороны полетели искры, и раздирающий уши визг звон кусочков металла, царапающихся друг о друга, разнесся по всей пещере. Два когтя лязгали друг о друга, а вокруг них летели электрические искры, а их острые края царапали друг друга.
Дракон остановился, потянув когти, чтобы оценить ущерб, и открыл пасть, увидев результат.
Его коготь, покрытый рунами, был в первозданном состоянии. Его светящаяся оранжевая поверхность была безупречной, без каких-либо царапин или повреждений, золотая паутина блестела в оранжевом свете. Напротив, его второй коготь был покрыт царапинами, а его край был сколот отсутствующими кусочками и глубокими порезами.
Зная, насколько невероятно прочными были его когти, он был поражен, ‘Такой отличный результат... но мне все еще нужно проверить его проводимость маны.’
В сознании дракона вспыхнула магическая диаграмма, десятки символов выстроились в светящийся треугольник. Магическая энергия текла по его венам, распространяя теплое чувство, когда она проникала в его когти. Ярко-оранжевое пламя с золотыми краями вырвалось из его когтей, покрывая их пылающими лезвиями.
Внезапно руны на его когте вспыхнули ярким светом, а интенсивность и размер пламени, покрывающего его, увеличились, затмив другие его когти.
‘Она не просто сохранила их проводимость маны. Она даже увеличила ее.’
Везувий продолжал наблюдать за прекрасным пламенем вокруг своих когтей, загипнотизированный их красотой. Он потерял чувство времени, просто продолжая смотреть, как горит его пламя.
Молодая эльфийка внезапно проснулась, ее глаза выпучились, когда она увидела дракона, стоящего на задних лапах, с огромным пламенем, вырывающимся из его когтей, освещая все ярким мерцающим оранжевым светом.
POV Алезия:
Алезия проснулась, ее магическая энергия восстановилась, и ее напряженный разум отдохнул, ‘Кровь драконов действительно чудесная жидкость...’
Своим неподвижными, маленькими усталым глазами она посмотрела на дракона, стоящего на задних лапах с горящими когтями. Она испытывала смешанные чувства, видя, как огонь, исходящий от рунического когтя, стал ярче и заметнее.
Ей хотелось улыбаться и радоваться тому, что она успешно выгравировала руны на живом драконе, видя, насколько прекрасна ее работа. Однако ее гордость была отодвинута на задний план опасениями, ‘Действительно ли это правильно?’
Она знала, что драконы были ужасающими зверями, сильными телом и магией, с невероятными врожденными способностями, которые давали им как сильную защиту, так и несравнимую разрушительную силу. Однако более слабым расам все же удавалось победить их с помощью своих инструментов и изобретательности, но теперь она делала драконов еще сильнее и опаснее.
Затем ее взгляд упал на магические кольца и амулет, которые носил дракон, заставляя ее чувствовать себя еще более запутанно, ‘Уже опасный дракон, использующий инструменты...’
Она не могла сдержать дрожь, но затем драконья кровь в ее жилах подавила ее беспокойство, заменив его жадностью, ‘Нет, я хочу стать частью истории, и какой ущерб может нанести один дракон? Я хочу раздвинуть границы рунического зачарования... за это нужно заплатить определенную цену.’
Она успокоилась еще больше, когда в ней проснулось желание отомстить, ‘Ха-ха-ха, в конце концов, большая часть ущерба будет нанесена людям. Чего стоят немногие люди по сравнению с материалами самого высокого качества!’
Она действительно сомневалась, что эльфам будет причинен большой вред, вспоминая их прошлое с драконами. Благодаря своему альтруистическому образу жизни эльфы большую часть времени жили в гармонии с природой, не заботясь о материальном богатстве, что делало их непривлекательной мишенью для сбора драконом “налогов”.’
Они также отказались рисковать своими долгими жизнями, охотясь на драконов и пытаться воровать у них, заставляя обе стороны игнорировать друг друга.
После чего пришло последнее чувство, желание угодить своему хозяину. Ее улыбка вернулась на лицо, а глаза засияли от волнения, “Ваше величество, мы можем продолжить! У нас еще много работы, которую нужно сделать.”
POV РадиантХеро:
(п.п.: переводится как сияющий герой)
Игрок с ярким именем: РадиантХеро, вышел из поврежденного здания с рунической табличкой. Его латные доспехи, сделанные из полированной стали с латунными вставками, сверкали, отражая яркий солнечный свет. Его длинный синий плащ развевался за спиной, а горожане на его пути быстро расступались. Его голову без шлема, украшало лицо молодого человека со светлыми волосами до плеч, стянутыми лентой в конский хвост.
Он хмурился, заставляя всех горожан вокруг него отвести взгляд.
‘Множество мертвых людей на месте преступления, и множество людей видели, как подозреваемые в мантиях и масках в форме дракона выбегали из этого места.’Он ускорил шаг, его металлические ботинки звенели по мощеной каменной дороге, когда он шел по чистой главной улице. Большие многоэтажные каменные здания росли по обе стороны дороги, отбрасывая свои тени на улицу.
Улица была полна людей, собравшихся вокруг киосков, выстроившихся вдоль улицы. Вокруг было шумно, а торговцы выставляли свои товары напоказ.
‘Я найду этих преступников, которые похищают людей из их домов, и покажу им справедливость! Было много разговоров о людях в масках драконов, создающих проблемы в этом округе... В основном в Северной Азерлийской части, это должно быть моим следующим пунктом назначения.’РадиантХеро сжал кулаки в металлических наручах, металл заскрежетал друг о друга, ‘Презренные подонки! Они думают, что могут вызвать хаос только потому, что это всего лишь игра... это может быть просто игрой, но эти NPC слишком реалистичны, они также могут быть разумными формами жизни, основанными на данных, и эти подонки создают здесь проблемы.’(п.п.: у автора почему-то он сжимает кулаки в поножах, но я надеюсь, что он просто ошибся…)
POV Везувий:
Гигантский дракон лежал на каменном полу. Его гладкая и блестящая чешуя потрескивала электрическими искрами и была покрыта яркими светящимися рунами. Маленькая эльфийка стояла на большой спине дракона, тщательно вырезая большую руну. Темный дым, поднимающийся от дракона, избегал ее, струясь по бокам.
‘Черт бы все это побрал. Это такое унижение!’Везувий надеялся, что это закончится как можно скорее, с трудом сдерживая свою ярость от унижения из-за того, что кто-то ползал у него на спине. Это было одним из величайших позоров и табу для любого дракона, подобно тому, как если бы кто-то ездил на драконе как на животном.
Маленькая эльфийка вспотела от гнетущей ауры, исходящей от дракона, стараясь не дрожать, чтобы не повредить руну, которую она вырезала. Наконец она сделала последний штрих, и все руны, покрывающие чешую дракона, когти и даже его рога и шипы, загорелись ярким белым светом. Все они синхронно пульсировали и излучали ужасную магическую энергию, смешиваясь с аурой дракона. Их свет усилился и осветил всю пещеру белым цветом, будто внутри взошло солнце.
Алезия быстро спрыгнула с дракона, ее ноги подкосились, когда она потеряла сознание от истощения своей магии.
Крошечные руны, светящиеся в красочной комбинации синего, оранжевого и белого, покрывали почти всю его чешую, а несколько крупных, светящихся белым светом, покрывали большие участки его спины, пересекая несколько чешуек. Самые большие руны были выгравированы на перепонках его массивных крыльев, светящихся в ярко-зеленом свете, а ветер бушевал вокруг них.
Множество мелких рун, потрескивающих электричеством, были выгравированы спиральным узором вокруг его длинных изогнутых рогов, а молния вокруг них потрескивала еще яростнее, чем обычно, разбрасывая яркие голубые искры и струи во все стороны. Мелкие белые светящиеся руны покрывали каждый из его когтей и шипов.
Все руны на его теле образовывали один большой узор, похожий на абстрактное искусство, их магическая энергия резонировала в одной мелодии.
Магическая энергия продолжала течь между его кровью и рунами, элементы создавали яростные бури огня и молний, огромная сила исходила из его тела.
Тем временем Везувий чувствовал себя так, словно вошел в горячую ванну, все клетки его тела пульсировали, магическая энергия распространялась по всему телу.
Затем в одно мгновение свет рун вновь потускнел, снова погрузив пещеру во тьму.
Динь!
//
Вы получили титул: [Руническое Тело]
Условия: По крайней мере 50% поверхности вашего тела должно быть покрыто рунами.
Эффекты: Открывает новый уникальный путь эволюции; Увеличивает эффекты всех рун, положительно влияющих на пользователя, на 25%
//
Свечение рун снова усилилось, их магическая сила росла с видимой скоростью. Большой дракон двинулся, его покрытое рунами тело создавало красивое световое шоу из разноцветных огней в темной пещере.
Когда магическая энергия вокруг него успокоилась, Везувий почувствовал себя так, словно заново родился, все его тело стало свежим и уютно теплым.
Взгляд его больших драконьих глаз, все еще светящихся волшебным белым светом, упал на молодую эльфийку, распластавшуюся на твердом каменном полу. Он двинулся к ней, когти на его ногах легко впивались в камень под ним, оставляя за собой большие дыры и царапины, когда он шел, непривыкший к их увеличенной остроте.
Он медленно вытянул свою большую пылающую горячую лапу с большими когтями, покрытыми десятками светящихся рун, медленно пульсирующих в темной пещере. Его массивная рука обхватила маленькое тело эльфийки, ее светлые волосы были в беспорядке.
Осторожно, чтобы не раздавить руку и не превратить ее в кровавую кашицу, дракон подошел к медвежьей шкуре, все еще лежащей на полу. Алезия подпрыгивала вверх-вниз в его большой чешуйчатой лапы, не просыпаясь.
Рука гигантского дракона медленно опускается вниз, осторожно укладывая эльфийку на медвежью шкуру, его яркие драконьи глаза бросили на нее последний взгляд, прежде чем выйти из пещеры, его когти царапали по пути, создавая искры, а хвост махал позади него.
Пока он шел, магма вытекала из его чешуи, обтекая ее и покрывая слоем раскаленной жидкости, медленно восстанавливая его вулканическую броню.
‘Еще не пришло время показать мое зачарованное тело миру...’
Везувий ухмыльнулся, готовый испытать свою новую силу в подземелье, думая о более странных возможностях, таких как гравировка рун на своих костях, хотя он знал, насколько это будет больно, но это дало бы ему бОльшую силу, что заставило его усмехнуться.
‘Нет, это глупая идея. Алезия не хирург... Это может закончиться очень плохо.’
Большой дракон спикировал с неба и его окружение превратилось в размытое пятно, его темное, испускающее дым тело приближалось к зияющей дыре, наполненной бездонной тьмой.
Его тело было заметно больше дыры, но дракон проигнорировал этот факт, нырнув к ней с еще большей скоростью.
Внезапно зрение дракона исказилось, чернота увеличивалась, закрывая его поле зрение, после чего, будто он вошел в воду, его окружение изменилось.
Темнота отступила, открыв большие участки зеленой травы, простиравшиеся до самого горизонта. Черные небеса, излучающие дневной свет, заливали все вокруг ярким светом.
Позади дракона, в зеленой равнине, стояла бездонная дыра, пульсируя и испуская белый свет.
Динь!
//
Вы вошли в подземелье: Падение Гипериона.
Рекомендуемый уровень: 20-35
Тип: Одноразовый (стабильный); Специальный;
//
‘Одноразовый и стабильный означают, что всегда есть возможность отступить, но как только подземелье будет очищено, оно исчезнет навсегда, а особый означает наличие особых врагов, не соответствующих стандартному жанру фэнтези.’ Разум дракона быстро оценил ситуацию.
Везувий огляделся, и его взгляд упал на большие металлические конструкции. Огромные металлические фигуры, выглядящие как большие полноразмерные доспехи, идущие сами по себе, их рост варьировался от обычного человеческого до огромных многоэтажных джаггернаутов, идущих по равнинам, пока земля дрожала под их тяжелыми металлическими ногами.
Их глаза светились красными и синими огнями, а солнце отражалось на их полированных металлических корпусах, будто были сделаны из хрома. У каждого из них в грудь была вставлена большая светящаяся сфера, похожая на стеклянный шар, наполненный синей или красной энергией, пульсирующая и излучающая свет. Десятки магически символов усеивали их металлическую броню, а на спинах сияли большие кристаллические крылья.
Они не были неуклюжими, как можно было бы ожидать от голема. Их тела были основаны на человеческих и выглядя почти так, как если бы кто-то схватил робота из будущего и бросил его в волшебный мир, добавив к нему светящиеся магические кристаллы и символы.
Везувий не был удивлен, поскольку знал, что подземелья - это фрагменты времени и пространства, но это пространство не всегда должно принадлежать одному и тому же миру. В подземельях можно было даже сражаться с космическими кораблями.
Кто-то может спросить, почему мир Лоринии не был наполнен странными вещами из подземелий. Ответом на это было то, что так оно и было, но в с использованием совместимых концепций, таких как экзотические школы магии, поскольку никто не будет стремиться изучать абсолютно новые законы, такие как наука, основанная на физике, только для того, чтобы достичь того же, что и с их уже знакомыми законами, такими как магия.
‘Всегда существовал миф о том, что рунические чары попадают сюда из подземелья... изучается как совместимая концепция и распространяется как нечто, значительно дополняющее потребности мира.’ Лорения уже была наполнена концепциями из разных миров, попадающими туда через подземелья, например, из разных магических школ.
А что касается добычи, найденной в таких подземельях, как научно-фантастическое оружие? Почти никто не захотел бы использовать какое-то странное неизученное оружие, которое было бы невозможно обслуживать и заряжать, когда они могли бы запускать лучи просто своими руками или с помощью готовых палочек, содержащих заклинания.
Был еще один последний ограничивающий фактор. Большая разница между подземельем и миром Лоринии, меньшая вероятность появления таких подземелий, что делало их гораздо более редкими, чем чисто магические подземелья.
Внезапно два огромных конструкции, каждое из которых достигало по меньшей мере пяти этажей в высоту, посмотрели друг на друга, глаза одного светились красным, а глаза второго - синим. В одно мгновение оба они двинулись вперед, красный и синий свет вырвался из кристаллических крыльев на их спинах, оставляя за собой светящиеся следы, когда они двигались на высокой скорости.
Две конструкции взмахнули кулаками и взорвались разноцветной энергией, мощные ударные волны прокатились по лугу, зеленая трава зашевелилась волной.
Везувию захотелось выругаться, ‘Какого черта, система, как это может быть всего лишь 35-й уровень...’
Везувий знал, что система оценивает уровни для NPC на основе их силы и что она никогда не ошибалась, ‘Это означает, что у них должна быть какая-то раковая слабость, которая компенсирует эту смехотворную силу. Если система считает, что средняя группа игроков 30-го уровня должна быть в состоянии победить их, то должна быть какая-то механика или слабость.’Благодаря своему многолетнему игровому опыту Везувий быстро определил четыре потенциальных слабых места,
‘Эти большие сферы в груди выглядят как довольно слабое место. Тогда их междоусобица, вероятно, может быть использована в моих интересах, и, возможно, как некоторые технологические вещи, есть шанс, что они уязвимы против магии. Их магический внешний вид также может означать, что они могут быть восприимчивы к электричеству.’Везувий взмахнул своими большими крыльями, удаляясь от титанических конструкций, поскольку он хотел собрать больше информации о своих врагах, прежде чем сражаться с гигантами. Он скользнул по черному небу, заметив гораздо меньшую конструкцию, идущую по зеленой равнине, марширующую вперед без какой-либо видимой цели.
Она была, по крайней мере, в два раза выше обычного человека, бронированные ноги с ее огромным весом оставляли уродливые коричневые следы, после чего трава снова выросла всего за несколько мгновений. Конструкция продолжала двигаться, ее глаза светились ярко-синим светом, а большая металлическая рука держала большую алебарду с голубым плазменным лезвием, светящимся между двумя магически выглядящими кристаллами, размещенными на металлическом шипе.
Большая синяя кристаллическая структура, похожая на крылья, выросла из его спины, сверкая голубым электричеством.
Дракон резко приземлился, земля полетела за ним, когда его массивные когти с огромной скоростью вонзились в грязь.
‘Сначала я должен проверить их физические свойства в ближнем бою, чтобы оценить их физические характеристики’.
Конструкция немедленно отреагировала, повернув свое металлическое тело к дракону. Голубой свет исходил из его глаз, освещая дракона и проходя сквозь густой дым.
В одно мгновение свечение плазменной алебарды усилилось, излучая ослепительный синий свет, который отражался в полированном металлическом хромированном корпусе меха. Затем синие кристаллические крылья на спине конструкции вспыхнули синим пламенем, и она рванула вперед, синие волны расходились от кристаллов, оставляя за собой след из черной, лишенной травы и сожженной почвы.
POV РадиантХеро:
Человек в тяжелой латной броне подпрыгивал вверх-вниз, сидя верхом на большом белом коне, покрытом слоями кольчуги и ткани. Его длинный синий плащ развевался на ветру, когда он галопом мчался по старой неухоженной грязной дороге, а под копытами его лошади плескалась грязно-коричневая вода.
Вдоль дороги тянулись деревянные заборы, огораживающие пастбища, но они были почти пусты, виднелось лишь несколько коров и овец, хотя земля была достаточно зеленой, чтобы прокормить большое количество животных.
‘Что здесь произошло? Может быть, нападение какого-нибудь монстра?’
Он продолжал скакать галопом по грязной дороге и вскоре заметил фермера в соломенной шляпе и обычной, но чистой одежде, который вел большую повозку, доверху нагруженную пшеницей.
Он потянул за упряжь своего белого коня, подстраиваясь до скорости кареты.
“Привет, хороший человек. Почему здесь так мало животных? Их убил какой-то монстр?”
Фермер посмотрел на него своими глазами, тут же выпрямив спину, и в его глазах появился страх, когда он заметил блестящие пластинчатые доспехи, которые носил РадиантХеро.
“Милорд, воры в масках пришли сюда ночью и украли большое количество нашего скота. Когда пришли охранники, те уже ушли.”
‘Это та же группа, что и похитила ту девушку?’
РадиантХеро кивнул ему и снова ускорил своего коня, быстро поскакав в сторону соседнего города, услышав тихий шепот фермера позади себя, “Это все вина этого барона. Он не должен был спровоцировать того зверя...”
‘Дворяне, провоцирующие опасных существ - старая история, но она всегда повторяется.’
POV Везувий:
Конструкция, сделанная из блестящего, похожего на хром, металла, двигалась с огромной скоростью, со свистом рассекая воздух своей плазменной алебардой, направляясь к голове дракона, оставляя за собой след из голубой плазмы.
Металлическая конструкция пролетела по воздуху, электричество потрескивало вокруг его блестящего металлического корпуса. Ярко-голубые и золотые электрические струйки двигались вокруг его тела, а движения становились жесткими и запаздывающими. Однако он все еще продолжал приближаться к дракону.
Дракон взмахнул когтистой лапой, когти врезались в плазменный клинок, руны вспыхнули ярким синим светом с десятками искр, летящих во все стороны. Он продолжал давить, его мышцы были напряжены, противостоя конструкции.
Оба они стояли твердо, их ноги упирались в землю. Затем Везувий приложил еще больше сил, его когти оттолкнули алебарду и отправили конструкцию в полет назад по воздуху.
Она ударилась о землю, продолжая двигаться назад, ее тяжелое металлическое тело образовало расщелину в земле. Кристаллические крылья на его спине внезапно вспыхнули синим пламенем, остановив ее, после чего он стабилизировал свое высокое бронированное тело. Его рука, державшая алебарду, безвольно свисала рядом с телом.
//
Результат анализа:
Вид: Магитех Солдат H150
Уровень: 25
Уровень опасности: слегка опасный
//
Магитех Солдат восстановил равновесие. Визжащие звуки, похожие на те, что издавали старые dial-up модемы, исходили из его бронированной головы, когда он двигал оставшейся неповрежденной рукой, схватив ею плазменную алебарду.
(п.п.: даже не знаю как перевести dial-up модемы, они вроде так и назывались, но если интересно послушать этот звук, то вот:
https://www.youtube.com/watch?v=E-LJtIoPKh8 )
‘Интересно, как выглядит мир магии и технологий, из которого пришло это подземелье... Во всяком случае, теперь я, по крайней мере, оценил их физические характеристики. Сейчас самое время проверить на нем мои различные стихии.’
Дракон встретился своими глазами со светящимися голубыми глазами конструкции. Мана потекла по его венам, когда в его сознании сформировалась магическая треугольная диаграмма, и его длинные когти, покрытые тускло светящимися рунами, загорелись ярким золотисто-оранжевым пламенем, вспыхнувшим вокруг его руки, создавая длинные лезвия пламени, простирающиеся вокруг его когтей вдоль них.
В мгновение ока дракон сдвинулся с места. Его громоздкое тело, покрытое грубым на вид вулканическим камнем, с кошачьей проворностью, элегантностью двинулось к меху. Через несколько мгновений дракон преодолел расстояние и замахнулся своими горящими когтями на конструкцию.
Конструкция контратаковала, взмахнув алебардой и заблокировав плазменный клинок, покрытый силовым полем, которое оказывало ему физическое сопротивление с помощью пылающих когтей. От их удара во все стороны разлетелись ударные волны и огненные искры, ярко мерцающие синим и оранжевым светом.
Пылающий жар исходил от пламени, заставляя траву, окружающую дракона, гореть. Рука меха, держащая алебарду, быстро покраснела от жара, капли расплавленного металла стекали вниз.
Мех согнул свои механические ноги, отпрыгивая назад и быстро отступая от жара.
Дракон просто открыл пасть, глядя на результат, в результате чего магма потекла из его рта и сожгла землю под ним. Он не стал продолжать атаковать и рассеял пламя вокруг своих когтей.
Затем диаграмма сформировалась снова, светясь синим светом, когда большие электрические дуги начали пробегать по его когтям.
‘Этого должно иметь напряжение больше, чем у моего дыма. Давайте посмотрим, сможет ли оно преодолеть его сопротивление.’
Мех просто стоял на месте, не двигаясь, когда белый пар вытекал из его корпуса, покрывая его целиком раскаленным металлом, быстро возвращая ему первоначальный вид.
Везувий побежал вперед к меху, его тяжелые шаги разрушали траву под ним. Мех мгновенно отреагировал, согнув свои металлические ноги и взмахнул кристаллическими крыльями, вспыхнувшими синим пламенем, когда он пулей бросился на дракона. Во время полета он взмахнул своей алебардой. Его плазменный клинок снова столкнулся с когтями, искрящимися электричеством, посылая ударные волны по равнине, заставляя траву шевелиться.
Щупальца молнии прошли сквозь алебарду, а между когтей и корпусом меха ударили электрические дуги, заискрившись электричеством в разные стороны.
Его светящиеся голубые глаза замерцали, и внезапно его металлическое тело обмякло, согнувшись в талии, с дымом, выходящим из его тела.
[+250XP]
‘Они оба эффективны... но молния - определенно гораздо лучше...’
Большой дракон неподвижно стоял посреди обширных зеленых лугов, его большие глаза с вертикальными зрачками смотрели на неподвижного меха с блестящим хромированным телом.
‘Смогу ли я для чего-нибудь использовать этот металлический хлам... все его микросхемы должно быть сгорели... Эта штука не была особо сильной, но если предположить, что это они передвигаются группами по этому подземелью мусорного уровня, то это будет проблемой.’Везувий не был настолько наивен, чтобы полагать, что он сможет просто летать и бомбить их с неба, а у них не будет никакого дальнобойного оружия.
‘Цивилизация, способная создавать такие машины, должна была иметь оружие дальнего боя’.
Его взгляд упал на похожую на стекло голубую сферу, которая все еще пульсировала в приглушенном голубом свете, ‘Чем бы это ни было, похоже, оно все еще работает.’Дракон вытащил свой гигантский коготь, светящийся рунами, и пронзил металлическую конструкцию, его длинный коготь пронзил металлические пластины, словно нож масло.
Затем он щелкнул им, и синий шарик размером с кокос выскочил наружу и покатился по зеленой траве.
‘Что это?’
//
Результат анализа:
Название: Мана-электрогенератор H150
Категория: Материал
Класс: C
Уровень предмета: 25
//
‘Генератор? Могу ли я что-нибудь запитать с его помощью?’ Везувий не был инженером и никогда по-настоящему не интересовался аспектом изготовления LOMM, поэтому он понятия не имел, что делать с генератором.
‘Я могу прихватить его, а позже выяснить, что с ним можно сделать. Я лучше возьму его, чем потом буду жалеть, что оставил здесь что-то классное.’Громкий звук странного жужжания, который был очень похож на вертолет, летящий на высокой высоте, донесся с неба, привлекая внимание дракона.
Летающий объект размером по меньшей мере с двух орлов, несся по небу с огромной скоростью, его блестящая поверхность сияла в отраженном свете. Он состоял из треугольного корпуса с прикрепленными к нему двумя кругами. Два больших синих светящихся ротора, сделанных из кристаллов, вращались в двух кругах, прикрепленных к треугольному корпусу. Большое сферическое ядро светилось в его центре, пульсируя с высокой частотой.
Из металлической нижней части корпуса торчал большой длинный металлический стержень, на кончике которого светился большой синий кристалл. Два других больших кристалла находились рядом с ним, голубые импульсы распространялись в воздухе вокруг них.
Гудение становилось все громче и громче, его частота замедлялась по мере того, как странный гул парил над драконом.
Затем из него вырвался синий свет и понесся в сторону земли и остановился, когда достиг дракона и уничтоженного меха. Синий кристалл начал яростно пульсировать синим светом и собирая вокруг себя огоньки.
Большой сферический снаряд из сильно нестабильной голубой плазмы вылетел из странного стержневого оружия, рассекая воздух и оставляя за собой синюю гладь. Частота жужжащего звука увеличилась, поскольку дрон ускорился, исчезнув за горизонтом так же внезапно, как и появился.
‘Так вот почему он стал таким пассивным в середине боя, издавая эти странные звуки, похожие на модем... он вызвал поддержку с воздуха?’Если бы Везувий был в воздухе, он, вероятно, смог бы увернуться от него, но поскольку он был на земле его подвижность была снижена, что делало его неспособным избежать этого.
Снаряд летел с невероятной скоростью. Нестабильная плазма, из которой он состоял, выбрасывала голубые искры, когда он летел.
Снаряд из голубой плазмы ударился о твердую вулканическую броню и взорвался большим взрывом голубой плазмы. Вся трава в непосредственной близости немедленно испарилась под воздействием голубого света, сопровождаемого волной тепла. Плазма ударила в черный камень, оставляя золотистые следы, ее огромная температура вспыхнула на нем голубым адом.
Мгновение спустя голубая плазма рассеялась, обнажив круг оранжевого светящегося расплавленного камня на каменной броне дракона, а остальной черный камень светился красным.
Дракон немедленно взорвался смехом, шокирующе громкий звук смеха разнесся по зеленым полям, “Ха-ха-ха, использовать какое-то плазменное тепловое оружие против вулканического дракона... лучше и быть не может. Что ты собирался делать? Создашь для меня еще больше лавы?’У него не было сродства с плазмой, но это все еще был элемент, связанный с огнем и магмой, что делало его очень устойчивым к ней.
Везувий покачал своей большой чешуйчатой головой, ‘Ну, хватит об этом... Наверное, мне следует начать зачищать это подземелье.
Дракон захлопал своими большими крыльями, поднимаясь с земли и посылая во все стороны темный дым. Его взгляд упал на световое шоу из красного и синего, вспыхивающее вдалеке. Он снова взмахнул своими большими крыльями и унесся вдаль, как ракета, оставляя за собой густой шлейф дыма.
Он пронесся по воздуху, каждый взмах его крыльев заставлял электричество потрескивать вокруг него, свет вдалеке становился ярче, когда он продолжал приближаться к ним.
Две группы мехов, у одной глаза светились красным, а у второй - синим, продолжали сражаться на открытых зеленых плоскостях. Десятки блестящих мехов размахивали своими светящимися синим плазменными клинками в направлении мехов, держащих большое металлическое оружие, края которого светились красным. Оружие продолжало сталкиваться друг с другом в нечеловеческом сражении, последовательно нанося удары под оптимальными углами без какой-либо нерешительности. Повсюду летали синие и красные искры, сопровождаемые громким стуком и разлетающимися металлическими деталями.
Большие шквалы снарядов из голубой плазмы и красных светящихся металлических пуль продолжали проноситься по полю боя, ударяясь о землю и взрываясь, пока почва разлеталась повсюду под ударами красных пуль, а большие клочки травы исчезали под жаром голубой плазмы.
Ряды мехов стояли по обе стороны поля боя позади яростно сражающихся мехов с оружием ближнего боя, их блестящие полированные пластины отражали красочную стрельбу и солнечный свет. Каждый из них держал либо оружие с синими стержнями с большими синими кристаллами на конце, либо оружие квадратной формы с красными светящимися кристаллами, равномерно распределенными по всей длине, разгоняющее металлические снаряды до сверхзвуковых скоростей, вызывая громкие хлопки.
Динь!
//
Обнаружена цель подземелья.
Цель: Помочь одной стороне выиграть войну.
//
‘Ну, это легкий выбор... плазменное оружие определенно гораздо менее опасно для меня, чем эти странные магитех рельсотроны, так что, думаю, я помогу красным? Кроме того, я думаю, что у меня уже начался конфликт с синими... Это само по себе порождает вопрос... красные тоже нападут на меня, увидев, как я сражаюсь с синими?’Внезапно Везувий кое-что понял, заставив его глаза блеснуть в тусклом магическом свете. ‘Так вот, вероятно, почему это подземелье такого низкого уровня, даже с огромными металлическими гигантами... Мне не нужно бороться со всем самостоятельно...’
Два ряда блестящих металлических конструкций сражались в жестокой схватке. В долине сверкали голубая плазма и красные металлические снаряды взрывающимися перед ними и превращая их в лужи расплавленного металла или разрывая их на десятки металлических частей.
Внезапно сверху донесся громкий хлопок, и над полем боя промелькнула большая тень. Затем большой дракон, покрытый темным дымом, спустился с неба, направляясь к земле, словно пылающий метеор, пока вокруг него свистел громкий ветер.
Дракон открыл пасть, и внутри замерцал оранжевый свет, а густой поток яркой оранжево-золотой магмы вырвался наружу, проносясь сквозь ряды металлических голубоглазых конструкций, которые держали посохи со светящимися голубыми кристаллами.
Магма брызнула во все стороны, проходя сквозь их ряды и мгновенно расплавляя, пока их тела таяли и присоединялись к светящейся оранжевой жидкости.
[+250XP]
[+250XP]
[+250XP]
[+250XP]
...
Оставшиеся магитех солдаты синхронно повернули головы, двигаясь как один, к дракону, их глаза сверкали светом.
Они подняли свое оружие, целясь в дракона, а затем десятки синих огней вспыхнули в небе, когда они полетели к дракону, распространяясь по большому кругу, делая невозможным избежать их всех.
Везувий просто приготовился к их удару, а затем в него попало более восьми синих снарядов, взорвавшихся огненно-голубыми взрывами, от которых исходил жар, заставляя дрожать окружающий воздух.
Дракон продолжал лететь, не заботясь о плазме, попадающей на него.
Вскоре голубая плазма исчезла, обнажив дракона, покрытого светящимися оранжевыми пятнами, с которого дождем капал горячий расплавленный камень прямо на зеленую траву под ним, сжигая ее и создавая небольшую лужицу лавы.
Когда он готовился еще раз атаковать, красные солдаты магитех выпустили град красных светящихся металлических пуль, громкие хлопки разнеслись по зеленым равнинам, когда они летели и пронзали своих голубоглазых врагов.
Пули пробивали их тонкие пластины, отрывая конечности и проделывая большие дыры в телах, прорубаясь сквозь их ряды.
‘Хм, они не нападают на меня? Означает ли это, что теперь они считают меня своим союзником, или они просто рассматривают синих как более приоритетные цели?’Везувий стабилизировался в воздухе, наблюдая за продолжающейся битвой вдалеке с десятками синих и красных огней, мигающих повсюду.
Желая еще раз пронестись над полем боя, чтобы заработать больше легкого опыта, Везувий приготовился к атаке, но внезапно он почувствовал, как воздух вокруг него вибрирует от громких гудящих звуков, доносящихся издалека.
Десять летающих треугольных дронов с прикрепленными к ним вращающимися круглыми роторами пронеслись по воздуху, синие кристаллы на их задней стороне оставляли за собой голубые следы, когда они направлялись к дракону.
Длинные металлические стержни под ними вспыхнули синим светом, когда еще больше голубых плазменных снарядов полетели к дракону, визжа, когда они проходили по воздуху, оставляя за собой синие следы.
Синие взрывы осветили черное как смоль небо, взрываясь по всему дракону и расплавляя вулканическую броню вокруг него расплавленным камнем, льющимся с неба, сжигая все под драконом адским дождем.
Везувий немедленно влил свою ману в свои рога, вокруг них выросли большие струйки голубых и золотых молний, двигающихся как щупальца.
Затем массивная синяя дуга молнии с золотым центром ударила по небу, разделившись, после чего устремилась к дронам, прыгая между ними и создавая в небе паутину молний, за которой последовал громкий гром, заставивший замолчать даже странные красные рельсотроны.
Опаленные черные дроны падали с неба, оставляя за собой черный дым. Они упали на зеленую траву и взорвались маленькими голубыми взрывами, разлетевшимися во все стороны десятками металлических осколков.
[+270XP]
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Динь!
//
Теперь вы 24-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
‘Хе-хе, это слишком просто.’Громкий вой сирены разнесся по лугам, а затем все затряслось. Земля начала трястись, издалека донесся громкий звук двигателя.
Везувий сразу же заметил источник этого, в его глазах появилась паника, ‘Неужели я только что сглазил?’Большая металлическая конструкция, достигающая более семи этажей в высоту, двигалась к нему, буря голубой плазмы бушевала позади нее, когда ее большие голубые кристалические крылья продвигали ее вперед, выпуская поток странных синих волн.
//
Новый квест:
Цель: Победить мини-босса, выжить до прихода подкрепления красных или сбежать.
Награда: Будет рассчитана после завершения
Неудача: Смерть
//
(п.п.: автор вечно что-то меняет, раньше было содержание квеста, теперь цель…)
‘Они координируют действия друг с другом? Такое ощущение, что это... причиняло им ущерб, поэтому они ответили, отправив этого гиганта.’Огромный мех пронесся по небу, оставляя за собой полосу выжженной черной земли, его глаза светились чрезвычайно ярким синим светом, освещая все перед ним синим цветом, как рефлектор. Большая синяя сфера в его груди пульсировала ярким светом, как маяк, предупреждающий всех о приближающейся гибели.
‘Молния должна быть неэффективна на таком расстоянии...’
Везувий открыл рот, и магические символы выстроились в круг. Магма светилась в его горле, вытекая наружу и собираясь в магическом круге, быстро формируя сферу.
Вскоре магический круг разрушился, и магические символы были быстро расположены в квадрат, а сфера светящейся магмы начала растягиваться и концентрироваться, быстро образуя шиповидную магму.
Везувий выпустил свое заклинание, и ярко светящийся оранжево-золотой шип полетел вперед, превратившись в оранжево-золотое пятно.
Шип с визгом пронесся по небу, двигаясь с такой скоростью, что выглядел как одна короткая оранжевая вспышка, летящая к светящемуся ядру гиганта.
Гигантский мех внезапно сдвинулся в сторону, и его ноги временно коснулись земли, повсюду распространились большие трещины, а земля задрожала, когда поднялось большое облако пыли.
Шип ударил в гигантского меха, едва не задев его сердцевину, проплавив небольшую дыру в блестящем металлической броне. Металл вокруг места удара покраснел от жара.
Гигантская металлическая конструкция даже не дрогнула, двигаясь к дракону, как неудержимая лавина...
Массивная гора металла продолжала продвигаться вперед, движимая голубыми волнами, исходящими от ее голубых кристаллических крыльев. Его большие светящиеся голубые глаза были полностью сосредоточены на маленьком драконе. Его огромное металлическое тело, на котором по всей поверхности были выгравированы неизвестные символы, делало дракона карликом, заставляя его чувствовать себя маленьким и слабым.
‘Для него нужна более сильная огневая мощь, но я никогда ее не испытывал.’Дракон снова открыл пасть, и магическая энергия разлилась по его телу, когда во рту образовался светящийся оранжевый круг. Мана хлынула из его горла и быстро сформировала ярко-оранжевую светящуюся сферу.
‘Теперь начинается самое трудное.’Везувий сосредоточил весь свой разум, готовый рассеять заклинание в любой момент, если что-то пойдет не так.
Квадрат, состоящий из десятков светящихся магических символов, сформировался у него во рту, а затем в этот самый момент магический круг исчез, и сфера пылающей горячей магмы двинулась вперед.
Другой круг с отсутствующим центром появился вокруг магического квадрата, создавая странную форму квадрата в кольце.
Везувий быстро соединил их обоих, мана потекла из квадрата в круг. В то же время магматическая сфера вошла в квадрат, быстро концентрируясь и превращаясь в ярко светящийся шип сконцентрированной магмы с красивым золотистым оттенком, похожим на поверхность солнца.
Затем круг вокруг квадрата загорелся, а по его поверхности пошли трещины, ‘Черт, оно не очень стабильно... как и ожидалось от этого наспех сшитого заклинания Франкенштейна.’Везувий сосредоточил всю свою волю, головная боль быстро нарастала, когда круг начал дрожать, трещины на его поверхности быстро распространялись, вызывая утечку маны.
Магические символы начали вращаться вокруг шипа, светясь ярко-оранжевым светом и сливаясь со светящейся таким же цветом шипом.
Трещины увеличивались по мере того, как на шипе отпечатывалось все больше и больше символов, в них вливалась магическая энергия, а их свечение усиливалось.
‘Давай, просто продержись еще немного!’Последний символ был выгравирован, и Везувий немедленно выпустил заклинание. Утечка маны пронзала его голову, как игла, но у него не было времени на боль, когда он стиснул зубы, а его драконьи глаза встретились с оранжево-золотым следом, оставленным магматическим шипом.
Шип, светящийся оранжево-золотым с вращающимися вокруг него магическими символами, пронесся по воздуху, двигаясь с ужасающей скоростью, с визгом пронзив воздух.
Металлический гигант остановился, его голубые глаза уловили проблеск оранжевого, когда он сделал небольшое движение, убирая свое ядро с пути приближающегося всплеска магмы.
Магматический шип ударился о толстую металлическую броню, просверлив ее насквозь и расплавив слои металла, а затем громкий хлопок потряс гиганта. Его передняя металлическая пластина выпятилась, покраснев от жара.
Его большое металлическое тело пошатнулось, голубые кристалические крылья на спине замерцали, когда он упал на землю, и огромная масса металла скользнула по мягкой почве, оставляя за собой разрушения.
Головная боль уже утихла, разум дракона вернулся, ‘Нет опыта... это значит, что он жив, но, по крайней мере, взрыв внутри него должен был нанести некоторый ущерб.’Большая металлическая конструкция на земле дернулась, упираясь своими большими металлическими руками в землю, и медленно поднялась. Один из его глаз был темным, без какого-либо свечения, а большие кристалические крылья лишь слабо пульсировали.
Внезапно большая металлическая сфера в его груди запульсировала чрезвычайно ярким синим светом, словно солнце, синий свет распространился и покрыл весь луг.
Везувий почувствовал тревогу, после чего взмахнул своими большими крыльями, быстро поднимаясь к черному, как смоль, небу, удаляясь от гиганта.
Везувий немедленно избавился от своей брони, предчувствуя, что для выживания ему нужна скорость и что его броня будут бесполезна для него, если он не сумеет вовремя сбежать. Тяжелый черный вулканический камень упал с его тела, образовав в земле кратеры.
Без большого веса брони, замедляющего его, он бросился вперед с невероятной скоростью, ветер вокруг подталкивали его с бОльшим рвением, чем обычно.
Его инстинкты кричали о смерти, когда он повернул свою длинную шею назад, чтобы посмотреть, что происходит.
Голубая сфера начала трескаться, из нее, как световое шоу, исходили большие лучи синего света.
‘Черт, почему ты не можешь умереть без взрыва...’
Дракон продолжал хлопать крыльями так быстро, как только мог. Если бы у него были потовые железы, он был бы весь в поту.
Внезапно громкий треск эхом разнесся по подземелью, заставив дракона вздрогнуть. Мгновенье спустя голубое ядро взорвалось, и в небо поднялся массивный голубой гриб синей плазмы. Большая ударная волна прокатилась по равнине. Все мехи и трава испарились от огромного излучения.
Волна ударила в дракона, который был уже далеко, и шар магмы быстро вырос вокруг него и заблокировал волну на долю секунды, прежде чем исчезнуть. Тем не менее голубая волна продолжала сиять, погружая дракона в странное чувство, вся его чешуя зудела, а руны на ней светились чрезвычайно ярко.
Синий свет продолжал излучаться, будто взорвалась сверхновая, окрашивая все в синий цвет, и вскоре зуд превратился в пощипывание по всему телу.
Затем, наконец, синий свет исчез, и дракон с облегчением выдохнул пламя, ‘Я просто надеюсь, что драконы не могут получить рак...’
Везувий, наконец, повернулся к земле, увидев большой черный кратер с большими кругами выжженных лугов, раскинувшихся в большом радиусе.
‘Еще раз, система... Этот взрыв определенно не относится к тридцатому уровню. Как может любая группа даже сорокового уровня пережить что-то подобное...’
Динь!
//
Задание выполнено!
Рейтинг: S
Награда: Моментальное повышение уровня, Дополнительная награда по завершении подземелья
//
Динь!
//
Теперь вы 25-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Динь!
//
Система признает ошибку в расчете сложности подземелья.
Получение компенсации...
Пожалуйста, подождите...
//
Везувий был шокирован, ‘Как...? Но я предполагаю, что ошибки могут случиться, особенно при оценке гигантских роботов из неизвестно какого измерения.’
Большой дракон стоял на краю большого дымящегося кратера, ожидая обещанной компенсации, одна из его когтистых лап была крепко сжата в кулак. Вокруг него все было черным и обожженным. Камень на дне кратера все еще был раскален, светясь красным светом.
Густые облака пепла и пыли скрыли все в темноте. Чешуя дракона, обычно блестящая и красивая, как полированный мрамор с блестящими рунами по всей поверхности, была покрыта пылью, зудела и жалила, ощущение было такое, будто тысячи насекомых ползали по всему его телу, как будто он сидел на муравейнике.
‘Радиация... как она влияет на драконов.’
Испытывая плохое предчувствие по поводу странного зуда, распространяющегося по всему телу, Везувий быстро прибавил двадцать очков характеристик как к живучести, так и к выносливости, надеясь хотя бы частично смягчить любые потенциальные проблемы, которые могли возникнуть из-за этого.
Ощущение зуда сразу же сильно ослабло, принеся дракону некоторое облегчение.
Дракон посмотрел на свой сжатый кулак, чувствуя беспокойство при одной мысли об этом. Наконец он собрал всю свою храбрость и медленно открыл его. Его большие чешуйчатые пальцы, покрытые светящимися рунами, медленно двинулись, открывая мешочек, лежащий в центре ладони.
Увидев, что мешочек выглядит неповрежденным, дракон сразу же почувствовал облегчение.
Затем, будто беспокоясь, что кто-то выхватит его, он немедленно закрыл лапу, его светящиеся драконьи глаза оглядывались вокруг, пытаясь проникнуть сквозь густые облака пыли, чтобы увидеть любого потенциального вора.
Динь!
//
Была рассчитана соответствующая компенсация!
Пожалуйста, выберите свою компенсацию за просчет системы.
Варианты:
1. 100 золотых монет; Мгновенное Повышение Уровня х5
2. 100 золотых монет; Уникальный предмет из подземелья
3. 100 золотых монет; Кольцо Копирования Навыка (Привязано к пользователю; Одно использование)
//
Везувий внимательно рассмотрел все три варианта, обдумав все их последствия.
‘Я думаю, что могу вычеркнуть первое... Я всегда могу повысить уровень, просто убивая монстров. Выбирать это было бы пустой тратой времени. Что мне нужно, так это увеличить свою силу за уровень, а не просто получить несколько бесплатных уровней. Это единственный способ для меня в конечном итоге подавить всех игроков.’
Он вычеркнул первый вариант и начал думать о двух оставшихся, ‘Уникальный предмет... Это может закончиться крупным джекпотом или крупным провалом. На мой взгляд, это кажется слишком случайным, но пока я оставлю этот вариант.’
Дракону оставалось проверить только один, последний вариант. Везувий уже знал о силе такого кольца из своей прошлой жизни. Он мог записывать любой навык, позволяя владельцу легко освоить новый навык. Однако кольцо можно было использовать только один раз, прежде чем оно сломалось.
‘Третий вариант... не даст мне моментальной выгоды, но при наличии терпения и хороших возможностей это может закончиться тем, что я наверняка сорву джекпот в будущем. Вдобавок ко всему ситуацию буду контролировать я, а не какой-то генератор случайных чисел.
Дракон принимал свои решения, желая контролировать свою судьбу, а не надеясь, что удача улыбнется ему и даст какой-нибудь уникальный нарушающий баланс предмет. Он выбрал кольцо, не желая рисковать приобретением какого-нибудь бесполезного предмета вроде меча или, что еще хуже, научно-фантастического пистолета.
Сразу же вспыхнул яркий золотой свет, и кольцо, похожее на простой круг из железа, материализовалось вокруг когтя дракона.
Динь!
//
Настоятельно рекомендуется покинуть это подземелье.
//
Дракон покачал головой, увидев силу, скрытую в светящихся сферах, ‘Я был бы дураком, если бы ушел сейчас, не собрав некоторые из этих генераторов для своего... исследование. И у меня есть предчувствие, что в тот момент, когда я покину это место, система гарантирует, что я не смогу вернуться’.
Использовать их в качестве бомб? Он уже думал об этом, но понятия не имел, как их дестабилизировать, а эксперименты с ними могли просто привести к тому, что они могли взорваться прямо перед его лицом. У него были на них другие планы.
Его рот открылся в ухмылке, но он сразу же начал кашлять, когда радиоактивная пыль попала ему в рот.
Несколько секунд спустя после того, как приступ кашля прекратился, его возбуждение вернулось, ‘Я уверен, что они скрывают некоторые интересные свойства, которые могут принести некоторые интересные результаты во время моей метаморфозы. Может быть, какой-нибудь большой толчок к генерации маны, плазменное дыхание или, может быть, даже радиоактивное дыхание... кто знает.’
Он понятия не имел, сколько очков ему придется потратить во время метаморфозы, что делало его неуверенным в степени улучшений и изменений, которые он мог бы внести. Он все же решил продолжать собирать интересные материалы, даже если в конечном итоге не будет их использовать, так как лучше иметь больше вариантов.
‘Кроме того, может быть, я смогу использовать их для подпитки чего-нибудь.’
Дракон взмахнул своими большими крыльями, густой вулканический дым вокруг него смешался с радиоактивной пылью, создавая облака густого черного дыма, когда он поднялся в воздух. Его чешуя все еще чесалась, но он ничего не мог с этим поделать.
Внезапно земля снова начала трястись, когда яркий красный свет проник сквозь густые облака пыли, создавая жуткую атмосферу.
Гигантский колосс, сделанный из блестящего металла, покрытого пылью, летел к кратеру, большие красные кристаллические крылья на его спине посылали красные волны, пульсирующие в воздухе позади него.
Два больших красных светящихся шара сфокусировались на парящем в воздухе драконе. Колосс оставался неподвижным, его сенсоры зафиксировались на маленьком драконе, хлопающем крыльями в наполненном пылью воздухе.
Затем колосс быстро развернулся и рванул прочь, возвращаясь в том направлении, откуда он появился.
‘Они перестали считать меня своим врагом. Мне нужно какое-нибудь место, чтобы отдохнуть и привести в порядок свою броню. Давай проследим за ним... Может быть, у них есть какая-нибудь база, где я смогу восстановиться.’
Везувий взмахнул крыльями, летя за удаляющимся от него ярко-красным светом, используя его в качестве навигационного фонаря. Непрозрачные мембраны, как у крокодила, защищали его глаза от пыли, когда он прорывался сквозь густые облака пыли...
POV РадиантХеро:
РадиантХеро, полностью облаченный в тяжелые на вид пластинчатые доспехи, въехал в город Азерлия, копыта его коня стучали под ним по каменной мостовой.
Улицы города были не такими оживленными, как в столице графства, но по ним все равно ходило много людей.
‘Мне нужно собрать больше информации, прежде чем бросаться в лес.’
Его взгляд внезапно упал на большое плоское пространство перед большим каменным зданием с зарешеченными окнами. Большая масса чего-то, похожего на остывшую лаву, была разлита по всему двору.
Для него было очевидно, что это означало какое-то сильное магматическое заклинание, взорвавшееся в центре города.
‘Что здесь произошло? Должно быть, в баронстве творится что-то недоброе.’ Затем он сжал свои бронированные наручи, металл громко заскрежетал, заставляя окружающих местных жителей в страхе отступать, ‘И эти маньяки в масках присоединились к этому по своей воле ... вызывая хаос и убивая невинных. Я должен остановить их.’
POV Везувий:
Дракон с блестящей черной чешуей парил в воздухе, хлопая крыльями, а его вертикально прищуренные глаза были сосредоточены на массивном сооружении перед ним.
Внушительная металлическая конструкция, похожая на гигантский треугольный объект с торчащими из него массивными красными кристаллами, была наполовину зарыта в землю. Его блестящий металлический корпус почернел от больших металлических пластин, которые были согнуты и искорежены. Черные круги были разбросаны по всему его корпусу, а осколки красных кристаллов валялись по всей земле, сверкая на солнце.
Его размер был огромен. Только та часть, которая не была зарыта в землю, была размером с целый маленький город.
‘Это обломки космического корабля?’
Мехи со светящимися красными глазами ходили по всему корпусу, входя и выходя через большие отверстия в корабле. Большие квадратные турели с красными кристаллами, равномерно расположенными вокруг входов, угрожающе вращались, а красные огни исходили из красных сфер, встроенных в их основания.
‘Означает ли это, что у синих тоже есть обломки их корабля... Я действительно должен уничтожить что-то подобное? Что ж, я буду не один.’
Везувий широко расправил крылья, медленно скользя к покрытой зеленью травой земле, его тело все еще зудело, но гораздо меньше, чем раньше.
‘Я всегда могу отступить, если что-то пойдет не так... но сейчас мне нужно немного отдохнуть’.
Большой дракон мягко приземлился на мягкую траву, его большое тело растянулось на ней. Вся трава вокруг него немедленно почернела и сгорела от исходящего от него тепла. Магма излилась из его тела, светясь оранжевым светом, постепенно распространяясь по всей его черной чешуе, покрытой светящимися рунами, медленно остывая и превращаясь в новую вулканическую броню.
Вскоре его черные чешуйчатые веки закрылись.
Некоторое время спустя:
Везувий парил над зеленым полем, широко расправив крылья. Ветер громко свистел вокруг его тела, покрытого черной, прочной на вид броней, сделанной из вулканического камня со следами магмы и золота в нем.
‘Это подземелье действительно огромное...’
Его глаза искали любой вид битвы, поскольку у него в голове была своя цель и план, ‘Как сказано в цели подземелья, я не должен выигрывать битву в одиночку. Все, что мне нужно сделать, это склонить войну к победе красных. И чтобы сделать это, я должен искать любые сражения и атаковать синих или охотиться на одиноких синих воинов.’
Внезапно его глаза заметили две большие группы мехов, марширующих строем, одна из них с красными глазами, а вторая с синими глазами.
Шеренги мехов продолжали наступать друг на друга, их ноги маршировали с единой скоростью, поскольку они продолжали двигаться синхронно. Их блестящие металлические тела отражали синий и красный свет, исходящий от их больших кристаллических крыльев и сердцевин. В первых рядах было длинное оружие ближнего боя, их клинки светились синим или красным светом. Позади них выстроились ряды мехов, несущих посохи с синими кристаллами на наконечниках или красные светящиеся рельсовые пушки.
Затем шла последняя линия, состоящая из больших гуманоидных мехов высотой в два этажа с большими кристаллическими крыльями на спине, правильно пульсирующими синхронно с большими сферами, встроенными в их грудь. Их руки заканчивались не ладонями, а большими группой стержней, аккуратно расположенных в круглой форме, похожих на миниганы со светящимися кристаллами.
Внезапно передние ряды с обеих сторон одновременно опустились на колени, как одно существо, а затем ряд позади них направил свое оружие вперед. На поле боя воцарилась тишина, после чего две стороны вспыхнули, одна красным, другая синем, сотни огней загорелись на поле боя, взрываясь и разбрасывая вокруг металлическую шрапнель.
Большие мехи в задних рядах остановились, нацелив свои вооруженные руки, свечение их ядер усилилось, и густые красные и синие лучи пронзили поля сражений. Густые лучи освещали все вокруг, уничтожая все на своем пути, трава и мехи разлетались на атомы.
‘Они выглядят как важная цель’.
Дракон, наблюдавший за полем боя издалека, взмахнул крыльями и устремился к полю боя, его драконье сердце качало кровь с увеличенной скоростью, когда в нем проснулось возбуждение перед битвой.
Большое количество черного дыма вырвалось из его рта и ноздрей, образуя вокруг него большие черные облака, в которых потрескивали электрические искры, сопровождаемые небольшими голубыми и золотыми вспышками света. Он взмахнул своими большими крыльями, покрытыми ярко светящимися рунами, заставляя темные круги вокруг него кружиться, пока он продолжал снижаться к полю боя. Все его тело потрескивало голубыми и золотыми электрическими дугами, когда он ускорялся, превращаясь в электрический астероид.
Десятки голубых глаз встретились с ним взглядом, а затем плотный строй синих, светящихся плазменных снарядов взорвался в воздухе, со свистом пронзая его, летя к черному вихрю дыма и золотисто-синим электрическим искрам на черном небе.
Везувий закрыл веки, когда десятки голубых плазменных снарядов взорвались вокруг него, синие взрывы вспыхнули на черном небе, разрывая куски его вулканической брони, когда они таяли, падая вниз огненным дождем.
Голубая плазма взорвалась вокруг его крыльев, руны на них вспыхнули еще яростнее и поглотили взрывную силу.
Густые черные тучи, оставленные позади дракона, затрещали, большие дуги молний прорвались сквозь них и ударили в черного дракона, его тело светилось синим и золотым сквозь дым вокруг него, как звезда, окруженная космической пылью...
Большой дракон, оставлявший за собой большое черное облако дыма, пикировал с черного неба. Большие дуги синих и золотых молний вспыхивали вокруг него, сопровождаемые оглушительными раскатами грома, которые заглушали звуки на поля боя.
Десятки голубых плазменных сфер летели в сторону драконов, большие голубые взрывы сотрясали небо, когда синий свет продолжал пробиваться сквозь густые черные облака.
Везувий взмахнул крыльями, поле боя становилось все ближе и ближе, а голубые взрывы вокруг него откалывали кусочки от его брони.
Внезапно дракон наклонил крылья, откатившись в сторону, когда плотный ярко-синий луч пролетел мимо него, продолжая движение к небу.
Наконец, он расправил крылья, остановившись всего в двух этажах над землей. Все его тело потрескивало от молний, бушующих вокруг него. Моментально весь электрический заряд в его теле взорвался большой новой из золотых и голубых струек и искр. Большая, ослепительно светящаяся волна голубого и золотого электричества распространилась во всех направлениях, когда она пронеслась через ряды голубоглазых роботов на земле.
Трава исчезла, сгорая под электрическим током, и электрические искры вспыхнули по всему телу магитех солдат, их тела содрогнулись, после чего рухнули, а из них повалил дым.
[+250XP]
[+250XP]
[+250XP]
[+250XP]
[+270XP]
[+300XP]
...
Десятки сообщений о получении XP заполнили поле зрения дракона.
Динь!
//
Теперь вы 26-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Динь!
//
Вы получили титул: [Палач]
Условия: Убейте не менее 50 врагов с равным или более высоким уровнем одним ударом.
Эффекты: +1% урона за каждого врага, убитого с 1-го удара; +15% увеличения площади поражения
//
Запах сгоревшей электроники наполнил воздух, и все машины с голубыми глазами повернулись к дракону, игнорируя красных железяк, разрывающих их ряды, и нацелили на него свое оружие. Их синие ядра яростно вспыхнули, свечение голубых кристаллов на их оружии усилилось, создавая громкий гудящий шум.
‘Дерьмо! Думаю я совершил ошибку.’ Везувий чувствовал, как их блестящие голубые глаза смотрят на него со всех сторон, вместе с нарастающим жужжанием, когда их оружие заряжалось. У него не было никакой возможности увернуться от этой волны атак, идущих со всех сторон, или достаточно быстро выбраться из окружения.
Везувию захотелось ударить себя по голове, когда он попал в такое плохое положение только для того, чтобы получить огромную серию убийств, желая получить титул. Он чувствовал себя уверенно, принимая плазменные выстрелы, но он чувствовал опасность от странных распадающихся лучей, используемых большими конструкциями сзади.
‘Кто бы мог подумать, что они просто начнут игнорировать красных мехов и просто сосредоточатся на мне...’
Ожидая огромного шквала, бомбардирующего его со всех сторон, он с тяжелым сердцем быстро потратил свои десять очков способностей, чтобы повысить уровень своей драконьей чешуи. Обычно он бы потратил их на свою драконью живучесть для будущих инвестиций, но сейчас ему нужно было быстро и сильно усилить свою защиту.
Динь!
//
Чешуя Благородного Дракона (5 уровень) --> Чешуя Благородного Дракона (10 уровень)
Способность [Чешуя Благородного Дракона] достигла 10-го уровня, доступна эволюция.
Эффект благословения активирован, все варианты эволюции будут заменены более сильными вариантами.
Активируется эффект [Последний дракон], будет сгенерирована дополнительный вариант эволюции.
Активируется эффект [Рунического тела], параметры эволюции будут изменены.
Активируется эффект [Кандидат в Повелители Вулканических Драконов], варианты эволюции будут изменены на благородные.
Генерация вариантов...
//
‘Что? Это просто нелепо... что она вообще будет генерировать со всеми этими странными модификаторами из моих титулов?’
Зная, что ему понадобится больше времени, чтобы принять решение, он быстро добавил двадцать очков характеристик в свой интеллект, чтобы ускорить мыслительный процесс и увеличить эффект замедления.
Динь!
//
Варианты эволюции:
[Зачарованная Чешуя Дракона] ---> [Сильно Зачарованная Руническая Чешуя Благородного Дракона] (Естественная эволюция) (Системное примечание: Серьезно? Как долго это будет продолжаться...):
Описание: И без того невероятная чешуя благородного, истинного дракона, которая была зачарована после длительного воздействия маны на дракона, что сделало ее немного более устойчивыми ко всем типам повреждений, улучшив проводимость маны. Она слилась с выгравированными на ней рунами, что сделало ее эффекты сильнее на 20%, позволяя вновь регенерировать чешуйкам с уже имеющимися на них начертанными рунами.
[Плотная чешуя Дракона] ---> [Сверхплотная Руническая Чешуя Благородного Дракона] (Специальная эволюция) :
Описание: Уже сверхпрочная чешуя благородного, истинного дракона с повышенной плотностью, что делает ее тяжелее, но гораздо более устойчивой ко всем видам повреждений. Она слились с выгравированными на ней рунами, что сделало ее эффекты сильнее на 15%, позволяя вновь регенерировать чешуйки с уже имеющимися на них начертанными рунами.
[Проводящая Ману Чешуя Дракона] ---> [Сверхпроводящая Ману Руническая Чешуя Благородного Дракона] (Специальная эволюция):
Описание: Сильная чешуя благородных, истинных драконов, увеличившая их естественную проводимость маны, что позволяет им увеличивать силу всех заклинаний и способностей, используя чешую в качестве носителя на 25%. Их повышенная проводимость маны увеличила эффекты выгравированных на них рун, с которыми она сливалась на 30%. Поскольку она слилась с начертанными на ней рунами вновь регенерированные чешуйки появляются с уже имеющимися на ней начертанными рунами.
Бонусный вариант:
[Усиленная Маной Чешуя Дракона] ---> [Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона] (Специальная эволюция):
Описание: Мощная чешуя благородных, истинных драконов эволюционировала, чтобы использовать ману для укрепления своей внутренней структуры. Чем больше в нее поступает маны, тем более долговечными она становятся. Поскольку она полностью слилась с выгравированными на ней рунами, эффекты рун также влияют на внутренний барьер маны вокруг чешуи, увеличивая ее эффекты на 15%, и позволяя регенерировать чешуйкам с уже имеющимися на них начертанными рунами.
//
Время быстро тикало, а жужжащий звук становился все громче и громче. Везувий быстро просмотрел все варианты, ‘Итак, первый - сбалансированный, второй - оборонительный и третий - эффективный, но увеличение силы рун также увеличивает защиту. Наконец, четвертый вариант усиливает защиту, но за счет маны...’
У него не было времени детально анализировать все варианты. Тем не менее, к счастью для него, выбор был довольно очевиден, ‘Моя чешуя в первую очередь предназначены для защиты, и я должен развивать ее с в этом направлении, так что остаются второй и четвертый варианты... и как у дракона, у меня есть куча маны, так что, вероятно, лучше всего использовать ее для увеличения моей защиты. Вероятно, в будущем она будет сильно масштабироваться по мере увеличения моей маны, что позволит моим чешуйкам стать сильнее как от магии, так и от защиты. Так что давай выберем четвертый.’
Везувий быстро выбрал четвертый вариант; знание того, как использовать его новую чешую, немедленно затопило его мозг, а по всему телу разлилось ощущение, похожее на погружение в горячую воду…
Большой дракон парил над полем боя, а вокруг него по кругу были разбросаны неподвижные дымящиеся мехи. Их глаза были тусклыми, а их обычно ярко светящиеся голубые крылья были темными без каких-либо признаков света.
Десятки мехов с изуродованными телами были разбросаны по всему полю боя, пока другие их сородичи смотрели на дракона, а их голубые глаза светились. Их посохи со светящимися кристаллами на конце были подняты вверх и направлены на Везувий с разных сторон и громко гудели, а их свечение продолжало усиливаться, разбрасывая вокруг себя десятки голубых искр.
Используя свое оставшееся время, дракон выхватил маленький мешочек из щели в броне рядом с сердцем и сжал свой черный кулак так, будто от этого зависела его жизнь.
Все тело дракона излучало волну магии и что-то в нем менялось. Сильный поток концентрированной маны потек по его венам, попадая в чешую. Серый камень начал расти из его тела, быстро образуя второй слой брони вокруг его черного вулканического.
‘Когда я думаю об этом, это первый раз, когда я использовал заклинание, чтобы покрыть себя стихией, используя элемент земли’.
Наконец, все синие кристаллы запульсировали в одной ярком синем светом, когда вспыхнули десятки сфер плазмы и ярких лучей, все они направлялись к дракону. Их сияние освещало дракона, будто на него были направлены десятки зеркал.
Все было утоплено в ярком синем свете, когда снаряды и лучи пронеслись по полю боя, громкий визгливый шум распространился со всех сторон, когда они пронзали воздух. Везувий перестал махать крыльями и спикировал прямо к земле, чтобы выйти из-под обстрела по крайней мере части мехов.
Десятки светящихся плазменных шаров устремились к нему, оставляя за собой голубые дорожки искр. Они достигли его в одно мгновение, и десятки пылающих голубых горячих сфер плазмы взрывались по всему покрытому серым камнем телу. Вокруг него быстро образовался тонкий пузырь магмы, прежде чем мгновенно исчезнуть под натиском плазменных снарядов.
Голубая плазма взорвалась около дракона, расплавляя и разрывая серый камень и вулканическую броню под ним ослепительными голубыми вспышками. Большие куски камня и светящиеся оранжевые капли лавы разлетелись во все стороны.
Множество ярких плотных синих лучей пересекали поле боя, создавая синие линии, когда они попали в дракона. Они врезались в каменную броню, которая рассеялась перед ними, превратившись в пыль, будто ее никогда и не было. Голубые лучи продолжали пульсировать и монотонно гудеть, прорезая вулканическую броню, стирая ее с дракона, словно ластик.
Слой красивых черных чешуек с золотыми следами, сверкающих в отраженном голубом свете, был обнажен. Их блестящая, гладкая поверхность пульсировала и светилась слабым светом, который двигался, будто поверхность воды. Десятки белых, синих и оранжевых светящихся символов усеивали их поверхность, синхронно мигая.
Везувий вливал ману в свои вены, подпитывая чешую, ее слабое свечение усиливалось, делая ее почти эфирной. Приятное, теплое чувство охватило его тело, как горячая ванна.
Голубые лучи сверлили чешуйки, ударяясь прямо о них, голубая энергия отражалась от них и выбрасывала голубые искры, которые проходили сквозь вулканическую броню, разрушая ее. Руны мерцали и их красочное свечение смешивалось с голубым сиянием лучей и плазмы, превращаясь в ослепительное многоцветное световое шоу, похожее на северное сияние.
Еще больше голубых сфер плазмы пронеслось в воздухе, взрываясь по всей его чешуе, голубые облака плазмы безвредно мерцали вокруг чешуи дракона.
Везувий даже не осмелился открыть рот, чтобы контратаковать, или открыть глаза, чтобы проверить, что происходит, поскольку его мана быстро уменьшалась. Боль от тяжелых ударов, сродни удару тарана, обрушилась на него со всех сторон, когда он отчаянно сжал кулак, держа мешочек, не открывая его, даже когда синий луч ударил его по лапе, согнув и обуглив черную золотистую чешую.
Наконец удары по чешуе дракона прекратились, и дракон открыл глаза. Густой серый дым окутал все поле боя, вокруг него вспыхивали красные и синие огни. Десятки металлических частей валялись по всему полю боя вместе с грудами металлических тел, разорванных на куски.
Красные светящиеся металлические пули разлетелись по всему полю боя, взрываясь и поднимая облака пыли, пронзая металлические тела на своем пути.
Дракон стоял в луже оранжевого светящегося расплавленного камня, чувствуя себя измученным. Его изначально гладкие и блестящие чешуйки были изогнуты по всему телу, и их поверхность стала шероховатой, как будто кто-то плеснул на них кислотой. Руны, покрывавшие его тело, слабо мерцали, а некоторые из них вообще не светились. С него свисало всего несколько кусков черного камня, большая часть которого исчезла, а мышцы под чешуей болели.
Его большие крылья были полны дыр, тело дракона болело так сильно, будто по нему били тысячами молотов.
Ему хотелось закричать от сожаления и боли, но он этого не сделал, сохраняя свое драконье достоинство, ‘Это был последний раз, когда я был так беспечен ... это больше не просто игра, я не могу так сильно рисковать ради одного титула в будущем.’Дракон раскрыл свою большую ладонь, покрытую изогнутой и обугленной чешуей, обнажив в ней маленький, непритязательный мешочек. Увидев его, Везувий кивнул с видимой радостью.
Синие огоньки, мерцающие сквозь дым, продолжали тускнеть, исчезая один за другим, в то время как красные вспышки продолжали пролетать сквозь дым.
‘По крайней мере, здесь много добычи.’ Жадность дракона в нем немедленно подавила боль, когда он заметил десятки синих генераторов, все еще тускло мерцающих в неподвижных металлических телах, лежащих по всей земле.
Прихрамывая, он подошел к ближайшему телу и вонзил в него свой длинный коготь, покрытый светящимися рунами, легко пробив металл. Затем он щелкнул пальцем, и синяя сердцевина выскочила наружу, после чего исчезнула в его сумке.
Вскоре раздался звук десятков металлических ног, топающих по земле, и десятки красных огней, светящихся в дыму, начали двигаться вперед...
Дракон стоял посреди черного выжженного поля, повсюду были разбросаны десятки металлических деталей. Его черная чешуя была вся в кровоподтеках на обугленной поверхности, которая тускло светилась от энергии, проходящей через его чешую, создавая узор, похожий на поверхность воды. Боль уже утихла, когда он начал ходить вокруг и собирать синие и красные светящиеся сферы с мертвых магитех солдат, разбросанных по земле.
Дым от сгоревших мехов все еще распространялся во все стороны, смешиваясь с потрескивающим дымом от дракона, из-за чего было невозможно ничего слишком далеко разглядеть. Было тихо, доносились только отдаленные звуки взрывов, когда линия фронта двигалась, и звук разбитого металла, когда дракон продолжал ломать разрушенных мехов под собой, его большие когти легко крушили металлические конструкции, словно те были консервными банками.
Далеко в дыму что-то двинулось, шурша и поскрипывая. Дракон перестал двигаться, его чувствительный и улавливающий вибрацию слух, предупредили его. Его большие, светящиеся драконьи глаза продолжали оглядываться по сторонам, но они не могли проникнуть сквозь густой дым.
‘Как это вообще работает? Почему я могу видеть сквозь свой собственный дым, но не могу видеть сквозь этот дым... В этом нет никакого смысла’.
На самом деле это не имело для него значения, поскольку каждое из его чувств было доведено до предела. Он мог чувствовать вибрации в воздухе и земле или даже чувствовать изменения в магии. Его слух мог слышать даже голос с другой стороны леса. А его обонянию позавидовали бы даже собаки. Что было самым ужасающим, так это сочетание всех этих чувств, создающее круг абсолютного восприятия.
Дракон продолжал спокойно стоять, пытаясь определить, были ли они друзьями или врагами.
Внезапно в дыму вспыхнуло по меньшей мере десять светящихся синих точек, и все они сосредоточились на драконе.
Везувий немедленно напрягся, его драконьи глаза пытались проникнуть сквозь густой дым, чтобы увидеть, что было их источником.
‘Они синие. Это все, что мне нужно знать.’
Дракон открыл пасть, и большой густой поток магмы вырвался наружу, проникая сквозь густой дым, когда все вокруг осветилось ярким оранжевым светом.
Короткие вспышки синего света вспыхнули сквозь дым, когда синие пятна рассеялись с невероятной скоростью, превращаясь в голубые сгустки, легко избегая потока магмы, который безвредно разлился на землю.
Воздух на слева от дракона завибрировал, и он мгновенно взмахнул своим большим хвостом в ответ. Двухметровый сгорбленный мех с матово-черным корпусом и ярко светящимися глазами вырвался из дыма. К каждой из его четырех рук были прикреплены пульсирующие голубые лезвия в форме косы. Длинные провода свисали с его спины, искрясь синим, когда он волочил их по обожженной земле.
Молния вспыхнула вокруг черного тела меха, когда он вошел в заряженный дым.
Хвост большого дракона, с острым выступом, потрескивающим от электричества, двинулся к приближающемуся меху, который согнул свои металлические ноги, отталкиваясь от земли, игнорируя электричество, искрящееся вокруг его тела.
Хвост и мех столкнулись в воздухе, громкий хлопок сопровождался ударной волной, рассеял дым вокруг. Четыре светящиеся синие косы ударились о чешую. Их острые светящиеся края поцарапали чешую, посылая рябь по похожему на воду поверхности, с яркими голубыми искрами, летящими во все стороны.
Большая сила, стоящая за хвостом, немедленно отправила меха в полет назад, механические соединения в его руках заскрипели под давлением.
Везувий быстро воспользовался своим анализом, желая узнать, с чем он столкнулся.
Динь!
//
Результат анализа:
Вид: [Элитный] Магитех Коммандос MC300
Уровень: 32
Уровень опасности: Смертельный
//
Динь!
//
Новый Квест:
Цель: Победить Магитех Коммандосов или сбежать от них
Награда: Будет рассчитана после завершения
//
(п.п.: да он издевается, тут снова цель у него, а не содержание)
‘Элита? Теперь, когда я ранен, что это за дурацкая шутка? По крайней мере, это просто элитные юниты. Они раздражают, но определенно гораздо менее опасны, чем один мощный мини-босс.’
Дракон развернулся, устремляясь к летящему меху коммандосу, его большое чешуйчатое тело двигалось быстро и элегантно, без брони, замедляющей его.
Его рот открылся, выпуская волну золотисто-оранжевого пламени, которое прошло сквозь дым, сжигая все на своем пути, превращая меха в лужу расплавленного металла.
[+450XP]
Воздух около него завибрировал, но он был слишком медлителен, чтобы среагировать, так как внезапно два сильных удара в бок заставили его упасть, когда он покатился по земле, его тяжелое тело разбило весь металлический хлам, разбросанный по земле. Два черных, как смоль, магитех меха вцепились за его бока, и как обезумевшие размахивая своими синими лезвиями по его чешуе, оставляя глубокие ссадины при каждом взмахе.
Желая разбить их, дракон откатился в сторону, но те немедленно отскочили назад, их механические соединения издавали гидравлические звуки, когда они отступали, исчезая в густых облаках дыма.
‘Это было бы так просто, если бы у меня все еще была моя броня и я мог бы выпустить свою электрическую сверхновую, чтобы поджарить все вокруг меня.’
Четыре синих огонька появились в дыму, когда две черные металлические конструкции бросились на него, грязь разбрызгалась под их ногами, когда они прыгнули к дракону. Их изогнутые, похожие на косы лезвия двигались к дракону, ветер завывал вокруг них, когда те двигались с такой скоростью, что для обычных человеческих глаз превращались в синее пятно.
Магический контур сформировался в сознании дракона, пульсируя электрическим синим светом, когда волна маны распространилась по его венам и вошла в кожу. Внезапно десятки электрических щупалец поднялись из его чешуйчатого тела, и он стал яростно размахивать ими, как хлыстами. Все его тело светилось ярким голубым и золотым электрическим светом.
Два меха достигли его, и их светящиеся лезвия ударились о чешую, светящуюся в слабом свете, который двигался по ее поверхности. Их лезвия заскрежетали, когда они полоснули по твердой чешуе. Струйки молний яростно вспыхивали, когда они двигались вверх по лезвиям, ударяя в тела мехов.
Синие и золотые молнии пронеслись вдоль их металлических тел, искрясь роем электрических искр, вылетающих из них. Густой черный дым поднимался из их трясущихся тел.
Они тут же отскочили назад, их тела дымились, а голубые глаза мерцали. Их движения стали замедленными и становиться неуклюжими, и Везувий немедленно воспользовался этим. Он открыл рот, обнажив свои крупные зубы; золотисто-оранжевое свечение поднялось из глубины его горла, после чего вырвался густой поток магмы.
Тот двинулся к дымящимся мехам, как неудержимая волна, освещая все вспышкой оранжевого света. Расплавленный камень брызнул на мехов, покрывая все их тела. Они сразу же покраснели и после чего растаяли, превратившись в лужу расплавленного металла и камня.
[+450XP]
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POV РадиантХеро:
РадиантХеро шел под густыми зелеными кронами деревьев, его обычно блестящая броня была покрыта коричневой грязью, а его длинный синий плащ был испачкан слоем дорожной пыли. Он выглядел решительным, держа свой полуторный меч, готовый нанести удар любому нападающему.
В лесу вокруг него было тихо, если не считать шороха листьев под его ногами и щебета птиц в кронах деревьев.
Собрав информацию в городе, он пришел к выводу, ‘Каким-то образом барон, правящий на этой территории, вступил в конфликт с древним вирмом, живущим в горах недалеко от города, и некоторые игроки, желающие хаоса, присоединились к этому вирму и совершают преступления по всему баронству.’
Он ускорил свой шаг, зная, что должен прекратить этот бесполезный и кровавый конфликт, ‘Я остановлю это безумие!’
Он не был поджигателем войны, и он был бы счастлив, если бы смог разрешить конфликт мирным путем, но он был полон решимости положить конец страданиям простых людей, даже если для этого ему пришлось бы применить насилие.
POV Везувий:
Дракон стоял на окутанном дымом поле боя, когда все его тело и три длинных рога на голове потрескивали в молниях, длинные и дикие струйки синих и золотых молний извивались вокруг них.
Синие точки продолжали двигаться вокруг него в дыму, шурша и поскрипывая, продолжая описывать круги вокруг большого дракона, будто ожидая любой потери его внимания.
Дракон напряг все свои больные мышцы, готовый контратаковать в любой момент. Свет вокруг его рогов становилось все ярче, а длина дуг увеличивалась с каждой секундой.
Внезапно синие точки изменили свое направление, быстро двигаясь к дракону, их глаза быстро замигали, когда все они одновременно подпрыгнули в воздух, их светящиеся синие лезвия опустились к дракону.
Массивная длинная дуга синей молнии с золотыми прожилками вырвалась из рогов дракона, направляясь к приближающимся мехам, яркий свет пробивался сквозь облака густого дыма.
Дуга ударила в черное как смоль металлический корпус, десятки искр полетели во все стороны, прежде чем она перепрыгнула на другого меха, а затем еще на одного. Их глаза мерцали, после чего голубой свет в них погас. Их блестящие черные металлические тела плавились и изгибались, когда через них проходило электричество. Яркие электрические щупальца распространились вокруг, а вся местность потрескивала от молний, когда громкий гром потряс поле боя.
[+450XP]
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Динь!
//
Теперь вы 27-й уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способности
//
Не заботясь о своих павших собратьях, мехи продолжали свои атаки, металлические суставы скрипели от их скорости, когда они напрыгивали на дракона, размахивая своими похожими на косы лезвиями.
Светящиеся синие лезвия ударили его чешую. Она покрылась рябью, будто это была поверхность воды, когда острый светящийся край коснулся ее. Лезвия отскакивали от чешуи, сопровождаемые роем голубых искр, не нанося никакого урона. Ярко-синие электрические щупальца поднялись по их лезвиям и потянулись к черным магитех конструкциям, искрясь вокруг их тел и заставляя металлические конечности дрожать.
Внезапно что-то изменилось. Громкий гудящий шум исходил от мехов, которые стояли на драконе, игнорируя дым, поднимающийся от их тел. Их блестящие голубые глаза начали пульсировать с нарастающей частотой. Синий свет проникал сквозь твердые черные металлические пластины на их груди, излучая лучи синего света во всех направлениях.
Заметив их изменившееся поведение, когда они начали игнорировать повреждения и исходящий от них яркий свет, Везувий запаниковал, ‘Они снова собираются самоуничтожиться? Должен ли я уничтожить их... Нет, это может спровоцировать взрыв еще раньше.’
Магическая энергия прошла через его крылья, когда он согнул свои большие мускулистые лапы, подпрыгивая в воздух. Он взмахнул своими большими крыльями, и магическая энергия, струящаяся по венам, компенсировала большие отверстия в мембране. Дракон расправил свои массивные крылья и взмыл в воздух. Каждый взмах его огромных крыльев, заполненных дырами, посылал во все стороны темные клубы дыма.
Дракон взмыл в небо, черные как смоль мехи держались за его тело, а электричество вспыхивало вокруг них и смешивалось с голубыми лучами, исходящими из их тел. Ветер громко завывал вокруг большого тела, покрытого черной чешуей, в то время как дракон продолжал ускоряться.
Внезапно дракон наклонил крылья, все его тело одновременно наклонилось вверх и в сторону в резком маневре. Магитех мехи напряглись, их синтетические мышцы пытались удержаться, но они не могли устоять под большой центробежной силой и электричеством, пронизывающим их тела.
Их хватка ослабла, когда они упали с дракона, падая к далекой зеленой земле, как металлические метеоры, их глаза отчаянно мерцали.
Их тяжелые бронированные тела с огромной скоростью ударились о землю, подняв облако грязи, когда их тела зарылись в мягкую почву. Затем из них вырвался ослепительный синий свет, и большая голубая сфера энергии взорвалась, превращая все на своем пути в пыль.
Ослепительно голубая сфера энергии продолжала расширяться, их голубое свечение покрывало все ослепительно голубыми, яркими лучами.
Везувий изо всех сил взмахнул крыльями, поднимаясь так быстро, как только мог, его инстинкты кричали ему о приближающейся опасности.
Волна жара прокатилась по нему, знакомый зуд распространился по всему телу. Это прекратилось почти мгновенно, синие взрывы достигли своей кульминации и прекратились.
‘Опять? К счастью, они были не такими большими, как от того гиганта.’
Три больших кратера образовавшихся на черной и коричневой пустоши без каких-либо признаков жизни.
Наблюдая за всеми разрушениями, Везувий начал сомневаться, было ли хорошей идеей продолжать исследовать это подземелье, ‘Это третий раз, когда я чуть не умер... Должен ли я вернуться? Что, если финальный босс тоже взорвется? Разве его взрыв не был бы еще сильнее? Или, может быть, весь корабль, на котором у них есть база, имеет какой-то механизм самоуничтожения... Уверенный такой взрыв был бы для меня смертельным...’
POV РадиантХеро:
Человек в изящных тяжелых доспехах стоял посреди леса. Шесть фигур в черных мантиях и с лицами, закрытыми масками в форме дракона, сделанными из разных материалов, были равномерно распределены вокруг него, образуя круг.
Человек в доспехах держал свой полуторный меч, свет исходил от его лезвия, когда он столкнулся со злыми культистами, которые окружили его, направив на него свое оружие.
“Что тебе здесь нужно? Это территория великого древнего вирма! Почему ты вторгнулся сюда?” Внезапно подала голос, приглушенный маской, одна из фигур.
РадиантХеро поднял свой меч, его лезвие сияло в ярком свете, когда он заговорил, полный гнева на злых игроков, притворяющихся невинными, “Сдавайтесь сейчас же и прекратите свои злодеяния. Вы разрушаете жизни невинных НПС...” он остановился, поняв, что его слова прозвучали слишком агрессивно, прежде чем продолжить гораздо более спокойным тоном, “Э-э-э, отведите меня к вирму, который вас возглавляет! Я пришел сюда, чтобы вести переговоры.”
“Какого черта? Я не понимаю, мы должны сдаться, сражаться или вести переговоры?” Тот же злой игрок, который говорил ранее, посмотрел на него, почесывая шею свободной рукой.
Все стихло, напряжение стало почти осязаемым. Все крепко сжимали свое оружие, готовые к драке, которая могла разразиться в любую секунду.
‘У меня более высокий уровень и лучшее снаряжение, но их больше, и их подкрепление находится не слишком далеко отсюда’.
“Я пришел сюда, чтобы договориться с вами о прекращении ваших злодеяний, и я готов применить силу, если это необходимо!”
Все гнусные игроки в масках посмотрели друг на друга, и Герой сразу понял, что они, скорее всего, общались с помощью личных сообщений.
“Мы не можем отвести тебя к нашему господину прямо сейчас... он занят.”
“Прекрати врать! Как можно занять древнего вирма? Они проводят большую часть своего времени, просто спя на своих сокровищах!”
‘Я так и знал! Вы просто хотите воспользоваться этим конфликтом для своих злых целей! Вы просто используете этого вирма как щит, чтобы помешать правосудию наказать вас за ваши мерзкие акты воровства, похищения людей и убийства!’
‘Я уверен, что эти злые, хаотичные игроки были теми, кто спровоцировал этот конфликт между вирмом и бароном. Вирм, вероятно, жил в горах веками, и теперь внезапно возникла проблема... это слишком большое совпадение.’
“Умрите! Я положу конец вашему злому заговору!” Герой больше не мог сдерживаться, видя гнусные замыслы подлых игроков, вызывающие конфликты и раздоры среди невинных NPC. Он согнул ноги и рванулся вперед с нечеловеческой скоростью, сопровождаемый вспышкой ослепительного света. Его тяжелая броня звенела и излучала яркий свет, все злые игроки вокруг него застыли в страхе перед приближающимся правосудием.
POV Везувий:
Потрепанный дракон лежал рядом с гигантским разбитым космическим кораблем на большой металлической плите. Все его тело адски болело, а его прекрасная чешуя была покрыта царапинами и вмятинами.
Он просто хотел отдохнуть несколько дней, пока его тело медленно восстанавливалось, ‘Должен ли я отступить... Нет, я уже причинил много вреда. Может быть, все, что мне сейчас нужно сделать, это дождаться окончания войны. А пока я могу выучить несколько новых заклинаний.’
Настроение Везувия сразу же взлетело до небес, и ему захотелось ухмыльнуться, но он остановился, вспомнив все те несчастные случаи, когда что-то попадало ему в рот, пока он ухмылялся, ‘Вот же! Почему я так рвался в пекло? Мне просто нужно стрелять по врагам с безопасного расстояния, чтобы поддержать красных. Их силы уже были сбалансированы в начале, и теперь их элитное подразделение и один мини-босс мертвы. Всего этого может быть достаточно, чтобы нарушить равновесие! Мне просто, вероятно, нужно дождаться финальной битвы и убедиться, что красный босс победит, стреляя в синего босса издалека!’
Дракон успокоился и очистил свои мысли, сосредоточившись на своей способности Драконьей Магии, новые знания потекли в его разум.
Он немедленно влил свою ману, теплое чувство распространилось от его сердца до самых рогов. Внезапно вокруг его длинных изогнутых рогов образовались кольца из светящихся, быстро вращающихся магических символов с поверхностью с температурой плавления железа с золотой паутиной. Символы начали вращаться вокруг них, как кольца вокруг планеты, поскольку Везувий продолжал вливать в них все больше и больше маны.
Символы продолжали загораться один за другим, их свечение усиливалось по мере того, как дракон наполнял их маной. Наконец, все они вспыхнули ослепительным оранжевым светом, но ничего не произошло; они просто продолжали вращаться.
‘Это не ментальная магия, а стихийная, так почему же ничего не происходит? В теории, это должно создать вокруг меня огненную ауру... подожди, вот именно, драконья магия всегда использует уже существующие органы или способности драконов!’
Густая и гнетущая невидимая аура дракона распространилась по окружению, даже воздух стал густым под давлением. Кольца магических символов, вращающиеся вокруг рогов, немедленно вспыхнули еще сильнее, волны оранжевого света пульсировали от них и смешивались с голубым и золотым электрическим светом.
Невидимая аура вокруг дракона обрела физическую форму. Вихрь оранжевого пламени с золотистым отливом исходил от дракона по кругу, распространяясь во всех направлениях, моментально испепеляя окружающую траву. Их цвет становился все менее и менее ярким по мере того, как они постепенно становились все более непрозрачными по мере удаления от дракона.
Пламя смешалось с облаком густого дыма, искрясь электричеством вокруг покрытого черной чешуей тела дракона, выглядя как огненный шторм.
Увидев, что металлическая пластина под драконом даже не полностью расплавилась от этого, Везувий сразу же нахмурился, ‘Я ожидал, что все вокруг меня расплавится. Это определенно не на уровне моего дыхания или даже пламени заклинания моего огненного плаща... это точно так же, как обычное пламя от горящего дерева.’
Такое пламя могло быть чрезвычайно смертоносным для обычных людей, но оно было бесполезным против сверхлюдей в волшебном мире Лоринии, и дракон знал это.
Тем не менее Везувий все еще надеялся, чувствуя, что в этом заклинании есть что-то большее, ‘Моя драконья аура сейчас слаба ... поскольку я еще не взрослый, но ауры древних драконов могут легко распространяться на огромные расстояния и убивать обычных людей одним своим присутствием. С этим это заклинание превратится в настоящее оружие массового уничтожения...’
Два дня спустя:
Все его тело было заковано в броню из черного камня, покрытую паутиной из золота и магмы, дракон хлопал своими большими огненными крыльями. Его драконьи глаза проникали сквозь облака густого дыма вокруг дракона, фокусируясь на сцене, происходящей на поле под ним.
Ряды за рядами мехов стояли перед большим разбитым кораблем со светящимися синими огнями на его корпусе. Сотни мехов были разделены на две группы со свободным пространством между ними. Они были непоколебимы и просто стояли там без каких-либо лишних движений, их горящие глаза были устремлены в сторону противника, готовые отреагировать на любое движение. Свет, исходящий с черного, как смоль, неба, отражался на их блестящих металлических телах, все их построение светилось, как одно большое зеркало.
Гигантский мех с горящими красными глазами, затмевающий орду мехов, стоял позади. Огромная светящаяся сфера в его груди вспыхивала ярко-красным светом как маяк.
Внезапно ряды магитех мехов пришли в движение, их формирования разделились на два крыла, когда они открыли путь через них.
Две фигуры, тела которых были закутаны в серые и коричневые плащи, шли вперед, их шаги были быстрыми, без каких-либо признаков колебания.
Дракон в небе сразу же заметил их, сосредоточив на них все свое внимание.
‘Это последние боссы этого подземелья? Нет, они как-то малы для них’
Обе фигуры пошли вперед, их плащи развевались на ветру, после чего они остановились на расстоянии всего одной руки друг от друга. Они просто стояли там неподвижно, если не считать легкого, почти незаметного поднятия и опускания их тел.
Везувий сразу же заметил это, и его мозг немедленно выдвинул гипотезу, ‘Они дышат? Означает ли это, что они не какие-то машины?’
“Мой старый друг... похоже, ты нашел неожиданного союзника. Итак, сегодня мы окончательно сведем счеты!” Внезапно из рукава мужчины появилась короткая металлическая трубка с выгравированными на ней кривыми символами. Его рука проворно схватила ее, и поток густой на вид синей энергии, испускающий яркий свет и искры, вспыхнул, образуя длинное трубчатое лезвие.
Коричневый плащ, покрывавший мужчину, взметнулся вверх, открывая фигуру старика с конечностями, замененными металлическими протезами, сделанными из труб, пластин и шестеренок.
Прозрачные трубки, светящиеся синим светом, выходили из сферы, встроенной в живот мужчины, входя и выходя через отверстия в его бледной коже в случайных местах на его обнаженном торсе. Половина лица мужчины была закрыта пластиной, а его правый глаз заменен камерой, светящейся синим светом, как его человеческий левый глаз.
“Да будет так, мой друг. Давай покончим с этой враждой здесь и сейчас!”
Плащ слетел со второго мужчины, открывая изуродованного человека с десятками трубок и пластин вокруг его бледного тела, покрытого шрамами, испускающими слабый красный свет. Длинные черные, как смоль, отполированные лезвия вылетели из обеих его рук, их края были покрыты кружащейся красной энергией.
Динь!
//
Цель подземелья дополнена!
Убедитесь, что ваша сторона выиграет финальную битву!
//
Динь!
//
Новый Квест
Цель: Нанести урон врагам
Награда: Зависит от нанесенного урона
//
Оба мужчины подняли свое оружие высоко в воздух, “Сражайтесь, мои механические дети, сражайтесь!”
Одновременно обе армии мехов двинулись вперед, их оружие вспыхнуло в свете, когда сотни снарядов упали по всему полю боя, взрываясь и разрушая металлические конструкции.
Большие турели на разбитых кораблях светились синим светом, когда толстые лучи, которые были настолько яркими, что казалось, будто смотришь на солнце, пронзили поле боя, выжигая черные линии расплавленным металлом по всему полю боя.
Кристаллические крылья на спине огромной конструкции позади вспыхнули красным светом, волна красного цвета вырвалась наружу, когда мех полетел вперед, его огромное тело сокрушало все на своем пути. Его красные светящиеся глаза были сосредоточены на корабле, когда он согнул свои металлические ноги, скрипя большими суставами, после чего прыгнул на крышу корабля. Он взмахнул своим огромным кулаком, покрытым красным светом, его кулак врезался в турель на корабле, превратив ее в металлический блин с трещинами, распространяющимися по корпусу.
Везувий остался на своем месте, хлопая крыльями и наблюдая за ситуацией, как он научился раньше. Он не бросился прямо в бой, а остался на безопасном расстоянии.
Два босса взмахнули своим оружием, синие и красные искры полетели во все стороны, когда они толкнули друг друга. Они убрали свои клинки и снова замахнулись, их клинки ударились друг о друга в буре взмахов, сопровождаемых вспышками света и искр. Оружие со свистом рассекало воздух, визжа, когда они двигались так быстро, что выглядели как цветные пятна.
Везувий даже не мог уследить за их движением.
Глаза дракона вспыхнули от нетерпения, когда он захотел попробовать последнюю комбинацию заклинаний, которую он разработал во время выздоровления. У него никогда не было времени проверить это, так как он был слишком слаб, чтобы использовать такую большую магию во время исцеления, не задерживая свое выздоровление.
Поскольку она состояла из трех фаз, на каст ушло бы много времени, но у Везувия его было более чем достаточно.
Когда он открыл рот, глаза дракона загорелись желанием устроить большой взрыв. Внутри зажегся квадратный магический контур, быстро осветившийся ярким оранжевым светом, за которым последовало еще больше магических символов, расположенных в круг прямо за первым контуром.
Из его горла вырвался поток золотисто-оранжевой магмы, цвет которой приближался к желтому. Дыхание магмы прошло через площадь, концентрируясь в яркий луч магмы.
Цвет магмы в луче изменился на ярко-желтый с беловатым центром и оранжевым контуром по мере увеличения ее температуры и концентрации. Луч прошел дальше и вошел в магический круг, остановившись и быстро сформировав медленно светящуюся золотисто-желтую сферу из сверх концентрированной и супергорячей магмы.
‘Подумать только, что раньше мне было так трудно использовать два магических контура одновременно.’
Все больше и больше концентрированной магмы продолжало вливаться в сферу, ее цвет постепенно становился все более белым по мере того, как температура и размер продолжали увеличиваться.
Яркие лучи бледно желтовато света с небольшими золотыми прожилками исходили из пасти дракона, проходили между его зубами и освещали небо, будто у него во рту была звезда.
Круг начал дрожать, ‘Настало время для заключительной фазы!’
Лучи яркого бледно желтого света исходили из пасти дракона, светясь и пульсируя. Их блеск контрастировал с черным небом над драконом.
Еще дюжина магических символов начало выстраиваться в двойной круг, пульсируя оранжевым светом. Везувий подал свою ману в контур как раз в тот момент, когда предыдущий круг разрушился, и ярко-желтая сфера с белым центром и золотыми прожилками двинулась вперед, а луч магмы, питающий ее, исчез.
Сфера магмы вошла в двойной круг, и яркий поток магмы снова вырвался из глотки дракона, пройдя через магический квадрат и превратившись в концентрированный луч.
Сфера магмы в двойном круге вращалась с огромной скоростью, выглядя как вращающийся баскетбольный мяч на пальце профессионального игрока. Яркий луч магмы продолжал подпитывать ее, интенсивность света и жара росли с каждым мгновением. Белое светящееся ядро распространялось и медленно оттесняло желтый свет по мере роста сферы.
Везувий схватил щупальце маны из внутреннего круга и соединил его с внешним кругом, когда магические символы во внешнем кольце загорелись. Магические символы, сформированные из оранжевого света, медленно формировались вокруг вращающейся сферы из сверх горячей магмы, образуя кольца, вращающиеся вокруг нее.
Везувий почувствовал, как его сердце забилось от волнения, видя, как хорошо работает эта новая комбинация заклинаний. Его зрачки с вертикальными разрезами расширились, ‘Это намного лучше, чем мое предыдущее комбинированное заклинание, оно едва не разваливалось, но это работает как часы.’
Наконец, был запечатлен последний символ, оба круга исчезли, поскольку вся магическая энергия, из которых они состояли, была передана в светящиеся символы, вращающиеся вокруг сферы.
Это была небольшая модификация, о которой подумал Везувий, чтобы уменьшить потребление маны взрывоопасными магматическими сферами.
Яркая сфера магмы излучала такой яркий свет, что была похожа на миниатюрное солнце, покрытое мистически светящимися оранжевыми символами, которые контрастировали с ее бледно желтой поверхностью. Она спустилась с черного неба, с визгом рассекая воздух и оставляя за собой огромный огненный след, когда воздух позади него воспламенился.
Светящийся шар магмы врезался прямо в ряды голубоглазых роботов, исчезнув в их плотном строю как комета.
На мгновение показалось, что ничего не произошло, но внезапно сильная волна магической энергии вырвалась из рядов мехов, и большой огненный шар белой магмы вырвался наружу, распространяясь и увеличиваясь в размерах, поглощая и плавя все магитех конструкции в пределах своей досягаемости
Яркая светящаяся волна света и тепла прокатилась по их рядам, металлические тела покраснели и после чего расплавились в лужице расплавленного металла. Внезапно светящийся шар магмы лопнул, взорвавшись с невероятной силой и разбрызгав ранее конденсированную плотную лаву во все стороны.
Спам уведомлений о получении XP сразу же заполнил поле зрения дракона.
[+250XP]
[+250XP]
[+250XP]
[+250XP]
...
Боссы прекратили свой бой, глядя прямо на дракона, отчего по его телу пробежала дрожь. Внезапно голубоглазый мужчина взмахнул свободной рукой и отправил своего противника в полет назад, как тряпичную куклу, воспользовавшись моментом неожиданности. Затем он поднялся с земли, все его тело светилось голубым светом, когда он парил в воздухе. Его глаза, человеческий и механический, вспыхнули ярким синим светом, когда он указал рукой на дракона.
Невидимая сила окутала Везувий, и в одно мгновение его зрение затуманилось, когда он полетел к мужчине с безумной скоростью, ветер завывал у него в ушах. Все его тело закружилось, будто он катался на американских горках, продолжая при этом ускоряться.
Голубое свечение вокруг киборга усилилось, когда он пролетел по воздуху, находясь в т-образной позе, направляясь прямо к дракону.
Везувий взмахнул крыльями, но это было бесполезно, так как он не мог стабилизироваться, вращаясь всем телом. Человек с горящими глазами и широкой ухмылкой на человеческой половине лица летел все ближе и ближе к дракону.
Тем временем красноглазый мужчина отскочил от земли и бросился на своего противника, у которого было преимущество.
‘Если ты хочешь столкнуться со мной, так тому и быть! Я превращу тебя в пепел!’Внезапно тело дракона вспыхнуло ярким золотисто-оранжевым пламенем, смешиваясь с молниями, потрескивающими по всей его твердой броне. Все его тело превратилось в гигантский вращающийся горящий блендер, разбрасывающий вокруг себя электрические дуги, когда он летел к мужчине.
Человеческий глаз мужчины тут же расширился от удивления. Он снова указал свободной рукой без меча на дракона, пытаясь остановить его, но не смог, так как дракон уже двигался с безумной скоростью, а его огромная масса придавала ему невероятную силу. Расстояние между ними было уже небольшим, и у него не было времени изменить направление, чтобы увернуться, и он не мог остановить большую тушу, готовую раздавить его.
Внезапно невидимая подавляющая сила вырвалась из дракона, заставив киборга на мгновение замереть. В следующее мгновение электрический ток распространился невидимой силой, шокируя человека. Его синий огонек в глазном протезе замерцал.
Большой энергетический меч взмахнул в сторону приближающейся бронированной сферы, будто это была бейсбольная бита.
Вращающееся тело дракона врезалось в киборга, энергетический клинок прорезал его броню, посылая рябь по чешуе и заставляя руны вспыхивать ярким светом. Лезвие, будто оно было сделано из невероятно прочного металла, рассекло его чешую с огромной скоростью, пока сила босса и собственного веса дракона, давила на него. Его светящиеся синие лезвия глубоко вонзились в тело дракона, из раны хлынула тускло светящаяся кровь.
Обычно энергетический клинок обжигал вены и предотвращал кровотечение, но он не мог сжечь дракона.
Масса камня и чешуи обрушилась на киборга. Электричество прошло через мужчину, его тело вспыхнуло и показало его кости, будто он был под рентгеном. Пламя охватило все его тело, его бледная кожа почернела, а металл от его имплантов расплавился.
Оба они врезались в землю, образовав огромный кратер, подняв огромное облако грязи и грунта…
Облака густой пыли парили в воздухе вокруг большого кратера в земле, из которого вырывалось пламя. Внезапно густые облака пыли закружились, открыв пару больших драконьих глаз.
Огромное черное тело дракона, со слабым оранжевым свечением магмы, проходящим сквозь дым, выбралось из кратера. Тускло светящаяся полоса крови тянулась по земле позади него.
Глубокий порез на его груди кровоточил, его драконья кровь лилась и пачкала землю. Магма медленно разливалась вокруг него, покрывая рану слоем твердого камня.
Внутри кратера загорелся синий свет, и вся пыль и дым рассеялись, будто их оттеснила невидимая сила. Старик выбрался из дыры, вся его кожа почернела от ожогов, с механических конечностей стекали капли расплавленного металла. Он двигался медленно, прихрамывая на левую ногу.
‘Такие большие повреждения от одного столкновения, что кажется слишком легким для последнего босса этого подземелья.’
Начиная сомневаться в том, что киборги являются боссами, Везувий использовал свой анализ.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: [Босс] Бобиван Граундволкер
Вид: Человек/Магитех Киборг
Род деятельности: NPC/Босс/Рыцарь Голубого Гипериона
Уровень: 35
Уровень опасности: смертельно опасный
//
(п.п.: автор со своими уровнями опасностями уже сам запутался, нет никаких четких критерий опасности, ибо разницы между смертельно опасным и чрезвычайно опасным я не вижу…)
Внезапно с рыцаря начала сыпаться черная пыль, его обожженная кожа превратилась в песок, медленно обнажая бледную кожу под ней. Сразу после этого все металлические протезы начали восстанавливаться сами по себе, поврежденный и расплавленный металл двигался сам по себе, возвращаясь в свое первоначальное состояние.
Везувий посмотрел на это, это сильно подняло его интерес, быстро превратившись в жадность и возбуждение, ‘Это оно! Я искал существо с сильными регенеративными способностями для материала, и теперь одно из них прямо передо мной. Это именно то, что мне нужно.’
‘Благодарю тебя, всемогущий бог драконов!’
Он не был уверен, действительно ли его молитвы сбылись, но ему все равно казалось, что это слишком большое совпадение, ‘Этот странный просчет системы и моя молитва... действительно ли возможно, что бог драконов потянул за какие-то ниточки для меня. Это было бы не так уж странно, поскольку в его интересах, чтобы я преуспел в восстановлении славы драконов.’
Везувий был взволнован, его глаза светились в слабом свете, когда он смотрел на босса перед ним, будто он смотрел на большую ходячую еду.
‘Я не могу допустить, чтобы дар божий пропал даром! Я обращу его в свою силу!’ Его глаза рептилии блестели, глядя прямо на рыцаря, как голодный зверь на добычу.
Он открыл рот, внутри замерцал оранжевый свет, когда он выпустил поток ярко светящейся оранжево-желтой магмы с легким золотистым оттенком.
Мужчина поднял свою регенерирующую протезную руку навстречу надвигающемуся потоку магмы. Приближающийся оранжевый ад отражался в его блестящей металлической поверхности. Будто из его рук образовалась невидимая стена, магма ударилась о невидимый барьер, разбрызгиваясь и раскалываясь, даже не достигнув своей цели.
Внезапно изуродованный человек с красными светящимися импланты по всему жуткому телу приземлился с неба, грязь взорвалась вокруг него и образовала небольшой кратер. Он бросился к синему киборгу, атакуя его сбоку, размахивая двумя своими светящимися клинками. Синие и красные лезвия столкнулись друг с другом в быстром темпе, посылая волны тепла и искры во все стороны.
‘Этот проклятый вор! Желающий украсть мою добычу!’
Везувий хотел броситься и присоединиться к битве, но десятки голубых глаз сосредоточились на нем, выпустив шквал светящейся плазмы. Десятки синих огоньков пронеслись сквозь облака пыли, устремляясь к дракону со смертоносной точностью.
Ярость вспыхнула в драконе от раздражения из-за того, что что-то помешало ему собрать необходимые материалы.
“Грааа!” Рев дракона сотряс землю, из его пасти вылетели капли ярко пылающей раскаленной магмы.
Дуги ярко-синих и золотых молний начали кружиться вокруг его рогов, искрящихся и светящихся, а также сопровождаемых звуками потрескивания электричества.
Плазменные снаряды ударили по всему его телу, взрываясь маленькими голубыми вспышками, расплавляя черный камень. Струйки темно-оранжевой жидкости стекали по его телу, образуя небольшую лужицу на земле под ним.
Везувий проигнорировал все это. Его ярость и мана сосредоточились на его рогах. В тот же момент ослепительная золотисто-голубая дуга пронеслась по полю боя, разветвляясь на множество меньших дуг, поражая мехов. Их металлические тела расплавились, а светящиеся глаза погасли, когда через них прошло электричество.
[+250XP]
[+250XP]
[+250XP]
Динь!
//
Теперь вы 28-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способности
//
Дракон взмахнул крыльями, создавая вихри в облаках пыли вокруг себя, когда он взмыл в черное небо.
Его взгляд упал на битву между двумя боссами. Два киборга размахивали своими клинками, будто они были блендерами, их лезвия сталкивались несколько раз в секунду. Громкие взрывы разносились по равнине, вырывая с корнем траву и испаряя тела убитых мехов.
‘Они слишком близко друг к другу, мне нужна точная атака’.
Во рту дракона образовался круг, магма вылилась из его горла и образовала вращающуюся сферу магмы. Сфера быстро росла и двигалась вперед, проходя через квадрат, состоящий из магических символов, и превращаясь в небольшой всплеск магмы.
Везувий продолжал хлопать крыльями, его глаза были сосредоточены на поле боя под ним, шип левитировал у него во рту, пока он ждал подходящей возможности.
Красноглазый киборг взмахнул одним из своих клинков, вырвалась красная волна, и голубоглазый мужчина отлетел назад, когда он упал его тело зарылось в землю, образовав трещины.
Маленький шип магмы вылетел наружу, пронзая небо с огромной скоростью, воздух ревел вокруг него, когда его острый кончик пронзил воздух.
Голубоглазый мужчина рефлекторно повернул голову, его человеческий глаз расширился в панике, заметив проблеск оранжевого света. Шип попал ему в висок, голова мужчины превратилась в красную обожженную пасту.
Тело мужчины оставалось лежать там, словно застыло во времени...
Тело мужчины стояло без всякого движения, его голова отсутствовала, а синий свет, светящийся в трубках, которые входили и выходили из его тела, медленно тускнел.
[+1005XP]
Дракон, наконец, выдохнул с облегчением, выпуская воздух из своего рта, ‘Теперь все кончено?’
Высокий киборг с красными светящимися глазами медленно направился к обезглавленному телу, его шаги были вялыми и неуверенными, два его светящихся лезвия волочились кончиками по земле, оставляя за собой следы в мягкой почве.
“Итак, это конец, друг мой...”
Мужчина упал на колени перед обезглавленным телом. Кристально чистая слеза скатилась с его человеческого глаза и потекла по морщинистой щеке. Он указал своим длинным черным клинком с пылающими красными краями на свое сердце. Блестящий острый кончик медленно двигался вперед, приближаясь к его обнаженной груди.
Дракон с жадностью наблюдал за всей этой сценой, ‘Давай, убей себя и отдай мне свое тело!’. Ему вроде бы было стыдно из-за того, как злобно звучали его мысли, но он знал, что эти мысли были не его ‘Тебя не существует. Ты всего лишь тень своего первоначального себя!’
Внезапно рука мужчины остановилась, острый красный светящийся край был всего на расстоянии ногтя от его кожи.
“Нет, кто-то должен остаться и продолжить наследие Гипериона!”
Везувию захотелось закатить глаза от этой раздражающей театральности, его сердце учащенно забилось, так как он просто хотел броситься туда, чтобы забрать свою добычу.
‘Давай, дай мне свой материал!’ Все его инстинкты кричали ему убить этого человека, чтобы получить еще большую награду. Но он покачал головой, не из-за какой-то морали, а потому, что не был уверен, что выберется живым, ‘Синий был силен... если бы он не отвлекся на красного, он был бы смертельно опасен. Кроме того, есть шанс, что все мехи взбесятся, нападая на меня.’
Мужчина встал, его красные глаза смотрели в черное небо, когда он поднял оба своих клинка, его голос гремел по полю боя, ‘Ваш командир мертв! Теперь, как указано в пятом протоколе, командование примет самый высокопоставленный офицер на этой забытой планете! И это я’.
Ярко-красное светящееся кольцо энергии вырвалось из его клинков, распространяясь по кругу через поле боя. Когда энергия пронеслась через мехов с голубыми глазами, синий свет в этих глазах исчез, а их тела обмякли. Мгновение спустя их глаза вспыхнули ярко-красным светом.
Динь!
//
Цель подземелья выполнена!
Получите свою награду у красного лидера.
//
Везувий посмотрел на человека, стоящего на земле, его глаза пытались разглядеть любую возможную атаку, ‘Это ловушка?’.
У него было плохое предчувствие по этому поводу, но он не мог устоять перед искушением награды, поэтому он попытался успокоить себя, ‘Это не может быть ловушкой... Он бы уже напал на меня’.
Дракон широко расправил крылья и заскользил вниз по спирали. Его мышцы были напряжены, а глаза сосредоточены на киборге. Он ожидал какого-то предательства или засады, но у него не было выбора, кроме как приземлиться, чтобы получить свою награду, так как его драконье сердце громко билось при одном упоминании о награде.
Дракон приземлился прямо перед человеком, его когтистые лапы раздавили землю, едва коснувшись ее. Его большие крылья сложились за спиной.
Два красных глаза пристально смотрели на дракона, когда киборг медленно поднял один из своих клинков. Лезвие медленно повернулось в направлении головы дракона.
‘Я так и знал! Это с самого начала выглядело подозрительно!’
Везувий открыл рот, из него вырвался оранжевый свет, когда магма быстро поднялась вверх по его горлу.
Мужчина открыл рот, и раздался спокойный голос старика, игнорирующего оранжевый свет, “Я официально посвящаю тебя в рыцари Гипериона. Это будет твоей наградой за твою страсть и героизм на войне!”
Дракон закрыл рот, проглатывая горячую жидкость, в то время как человек взмахнул своим светящимся клинком, рисуя в воздухе странный цветочный узор.
‘Я действительно слишком подозрителен...’
Динь!
//
Вы получили титул: [Рыцарь Гипериона]
Условия: Очистите подземелье ‘Падение Гипериона’ нанеся более 33% урона.
Эффекты: +15 STR; +15 AGI; +5% Увеличение эффектов имплантов тела
//
(п.п.: тут используется то же слово, что и для описания имплантов в киборгах, но это не обязательно должно быть что-то вживленное, а любое дополнение или модификация тела.)
Динь!
//
Вы получили титул: [Воин]
Условия: Иметь не менее 150 STR, не менее 150 AGI и по крайней мере одну способность, ближнего боя.
Эффекты: +15 STR; +15 AGI; +1 уровень всех способностей ближнего боя.
//
‘Ничего лишнего, просто обычный титул класса и звание за прохождение подземелья при определенных условиях. Неплохо, но они не являются чем-то изменяющим правила игры или чем-то редким. Что ж, эффект усиления тела может быть лучше, чем предполагалось, если он влияет и на руны тоже...’ Внезапно земля под драконом задрожала, прерывая его мысли.
Все мехи и киборг застыли, их тела потеряли все свои цвета, став черно-белыми. Вскоре они начали исчезать, их тела становились все более и более прозрачными, похожими на призраков. Вся земля снова содрогнулась, и все земли постепенно потемнели.
Динь!
//
Вы успешно очистили подземелье: Падение Гипериона
Награда: Мгновенное Повышение Уровня; 1 Х Золотая Таинственная Шкатулка; 2 Х Серебряная Таинственная Шкатулка; 3 Х Бронзовая Таинственная Шкатулка
Все MP и HP полностью восстановились
Все отрицательные эффекты удалены
Теперь открыт дополнительный портал из подземелья!
//
Позади дракона открылся большой радужный овал, излучающий радужный свет, тихо гудящий на заднем плане.
Динь!
//
Теперь вы 29-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способности
//
‘Наконец, зачистка этого подземелья заняла гораздо больше времени, чем я предполагал... Это надолго затянулось... Я просто надеюсь, что снаружи не случилось ничего плохого.’
Дракон немедленно схватил тело безголового киборга в свои большие когти. Его глаза почти светились, когда он смотрел на груды разрушенных мехов...
POV Бубафет:
Буба стоял в темном лесу, крепко сжимая свое копье. Его взгляд был прикован к окровавленным телам в черных мантиях, разбросанным по земле, укрытым тенями от густых крон деревьев над ним.
‘Я пришел слишком поздно’.
Человек в грязных латных доспехах, покрытых пятнами крови и грязи, стоял перед ним, держа длинный светящийся меч. Высокие древние дубы выросли в несколько этажей, их густые кроны покрывали лес вечной ночью. Единственным источником света было белое сияние его меча.
Густой запах крови витал в воздухе, вызывая у Бубы тошноту.
Внезапно что-то зашевелилось в тени, когда сухие листья на земле громко зашуршали. Фигура, закутанная в черную мантию, бросилась на игрока с мечом, держа в руках два кинжала. Фехтовальщик развернулся на месте и рубанул своим мечом, полоса света вырвалась из его клинка. Фигура в маске тут же упала на землю. Его тело раскололось посередине туловища, кровь и внутренности вытекли наружу.
Буба крепче сжал свое копье. Его глаза сфокусировались на противнике, когда он медленно направил острие своего копья на молодого человека в пластинчатых доспехах.
Молодой человек посмотрел на него, его глаза на мгновение остановились на его маске, “Наконец-то, кто-то с более высоким рангом! Ты знаешь, что более высокий ранг - это синоним бОльшего зла?”
Буба остановился как вкопанный, услышав странные слова игрока перед ним, и быстро использовал свой анализ.
//
Результат анализа:
Имя: РадиантХеро
Вид: Человек
Род деятельности: Игрок
Уровень: 37
Уровень опасности: Смертельный
//
Буба вспотел, увидев уровень игрока перед собой, быстро отправив сообщение своим друзьям, “Перестаньте играть с Драко и идите сюда. В лесу есть высокоуровненный психопат!”
Женский голос прозвучал в его голове, “Держись. Мы идем!”
Буба со своим копьем стоял твердо. Яркое пламя распространилось по всему его копью, его оранжевый свет осветил темный лес, открывая трупы в черных мантиях, усеявшие лес.
Игрок перед ним взмахнул своим мечом в воздухе, оставляя за собой белые полосы света, “Все вы просто убийцы, воры и похитители людей! Вы не заслуживаете быть игроками!”
“Успокойся, чувак! Это всего лишь игра!” Буба хотел ударить себя по лицу, услышав, какой кринж нес этот мужчина.
(п.п.: “кринж” испытал я, когда переводил это предложение)
Сумасшедший игрок открыл рот, крича со слюной, вылетающей изо рта, “Просто игра?! Просто игра?!!!” сумасшедший игрок начал приближаться к нему ровными и медленными шагами, сухие листья шуршали под его ногами, а с его меча капала кровь, “Это не просто игра! Каждый NPC жив, а вы их мучаете! Я покажу вам справедливость!”
‘Поторопитесь, этот парень сумасшедший! Он намного выше меня уровнем. Я не смогу долго его сдерживать!’
Буба не мог не заметить, держа свое копье, ‘Я просто хотел добыть немного еды для Драко. Какого черта я встретил здесь этого психопата!’. Обычно он не возражал бы против хорошего PVP боя, но все было по-другому, когда он сталкивался с кем-то, кто был сумасшедшим. От этого у него по спине побежали мурашки.
“Я пришел сюда, чтобы вести переговоры, но я узнал правду... вы худшие подонки в этой игре. Вы втянули невинных NPC в войну просто для своего развлечения, и невинные люди умирают благодаря вам!”
‘Этот человек... серьезно. Он забыл свои таблетки?’ Это отличалось от игры против такого ролевика, как тот игрок священник; этот игрок даже не мог отличить реальность от игры, заставляя Бубу сделать шаг назад.
Маньяк направил свой клинок на Бубу и согнул ноги, бросаясь вперед. Два меча света, появившиеся из ниоткуда, начали парить над и под его мечом, копируя его движения.
“Я прикончу тебя. Прими это как урок за твои злодеяния!” Все три меча двинулись к Бубе, превратившись в три пятна света, когда они со свистом рассекли воздух.
POV Везувий:
Дракон летел по чистому голубому небу без единого облачка, наслаждаясь ощущением теплого солнечного света на своих крыльях после дней жизни под стерильным белым светом в подземелье, которое не было теплым и всегда имело одинаковую интенсивность.
‘Наконец-то я вышел... Я чувствую себя таким усталым.’ Несмотря на то, что его тело было восстановлено после выхода из подземелья. Его разум оставался усталым после нескольких дней сражений.
Ощущение увеличившегося веса его сумки принесло ему радость, только омраченную присутствием того, что ему не хватает одного уровня для его следующей эволюции.
‘Он медленно увеличивается... может быть, мои миньоны соберут достаточно опыта, чтобы я мог повысить свой уровень без необходимости что-либо делать в течение нескольких дней.’
Он взмахнул крыльями, пролетая над заснеженными вершинами к черной зияющей дыре в горе, желая просто поспать, раздавая несколько заданий своим приспешникам.
Дракон приземлился на узком утесе, небольшая лавина обрушилась, когда его острые когти разрушили слой снега. Он сразу заметил, что темная пещера казалась меньше, чем раньше, ‘Неужели я снова вырос?’
Он мог вспомнить, что видел уведомление о росте, когда проснулся в прошлый раз, но до сих пор у него не было с чем сравнить свой размер.
Тихий пульсирующий звук доносился из его логова, становясь все быстрее по мере того, как он подбирался все ближе и ближе. Дракон резко остановил свой шаг, ‘Что-то не так...’
“Ваше драконье величество, я ждал вас.” Из пещеры донесся грубый голос, и вскоре оттуда вышел человек в толстом меховом плаще с шарфом вокруг лица. Его крупные мускулы бугрились под плащом.’
“Как ты смеешь осквернять мое логово, смертный! Я превращу тебя в пепел!” дракон топнул когтистыми лапами по каменной земле, громкий хлопок эхом разнесся между горами, а его глаза вспыхнули пламенем ярости. Жар распространился по его телу, поскольку он не мог просто терпеть, чтобы кто-то входил в его логово без разрешения. Это было серьезным оскорблением для любого дракона.
Конечно, Везувию потребовалось время, чтобы подумать о любых последствиях, которые могли бы произойти, но их не было, поскольку он уже был в конфликте с местным правительством.
Дракон поднял когти, и из них вырвалось яркое пламя, похожее на лезвия, сделанные из огня. Он хотел разорвать этого человека на части и вывесить его труп в качестве предупреждения, чтобы отпугнуть любых дальнейших злоумышленников.
Мужчина немедленно поднял руки в знак капитуляции, пот струился по его телу, “Подождите, ваше величество, у меня есть предложение, которое принесет вам много богатства!”
POV Командир Берен:
Берен стоял в холодной пещере, глядя в горящие в густых клубах дыма глаза рептилии, пока дым медленно распространялся, заполняя пещеру. Синий и золотой свет вспыхнул в темной пещере, когда короткие дуги молнии вспыхнули вокруг зверя, скрывающегося в дыму. Все его тело дрожало под гнетущей аурой, исходящей от вирма, холодный воздух медленно становился все горячее и горячее с каждой секундой.
Чувствуя, как ярость просачивается сквозь ауру, Берен понял, что совершил ужасную ошибку, разозлив вирма.
Глубокий голос, который звучал так, словно исходил из глубины ада, обратился к нему, дым продолжал клубиться, когда воздух вибрировал от громкого звука, “Говори, смертный! Сделай мне предложение, достойное моего прощения, или умри!”
Внезапное желание заговорить распространилась по его телу, отодвигая страх и гнетущее чувство ауры, когда он произнес, “В-ваше величество, я предлагаю вам решение вашего конфликта с Азерлийским бароном, которое также даст вам кучу золота!”
Температура в пещере моментально поднялась, пот стекал по всему его телу, а кожа покраснела, заставляя его чувствовать себя так, словно он медленно закипал, “Перестань тратить мое время на свои красивые слова и переходи сразу к делу, пока мое терпение не иссякло, смертный!”
“Ваше величество, я предлагаю вам переворот, чтобы заменить нынешнего барона новым, который был бы... очень благодарен вам за помощь. *Кашель*” Сказал Берен, прежде чем закашляться после вдыхания густых горячих паров, которые медленно заполняли пещеру, его кожа и глаза горели.
POV Везувий:
Глаза дракона смотрели прямо на кашляющего человека, осквернившего его логово, его ярость немного утихла после того, как он услышал предложение этого человека, ‘Черт возьми! Мне нужно быть рациональным сейчас... это возможность остановить дальнейшую эскалацию этого конфликта, пока это еще возможно. Кроме того, я мог бы получить с этого много золота.’
Картина блестящей кучи золотых монет, сверкающих в его пещере, наполнила его фантазию. И ужасающая аура дракона вернулась в его тело, а темный дым отступил назад от человека, позволив ему выпрямиться, когда он перестал кашлять.
Везувий не был глуп, поэтому он знал, что нельзя просто убить дворянина и захватить его территорию, “Скажи мне, смертный. Как вы замените барона, не заставив вмешаться более высокопоставленного дворянина?’
‘Можно сказать это работа для кого-то другого... кто мог бы иметь законные права на этот титул. Так что, если с бароном и его единственным оставшимся сыном случится какой-нибудь ужасный несчастный случай, у моего сторонника будет свободный путь.”
‘Так, скорее всего, это член семьи барона, и они хотят, чтобы я просто убил всех, кто выше в линии наследования. Если это так, то это делает план возможным.’
Везувий не был наивен и знал, что у него нет шансов стать дворянином, правящим провинцией без масштабной войны... но это не помешает ему дергать за ниточки из тени. Если бы человек перед ним предложил ему стать новым бароном, он бы убил его как мошенника или кого-то, кто хотел обмануть его.
“Достаточно ли личной силы твоего сторонника, чтобы сохранить титул барона без замены более высокого дворянина или короля?”
Личная сила дворян была важным вопросом в мире Лорении, и существовали точные условия, которым дворяне определенного ранга должны были соответствовать, чтобы сохранить свой титул.
‘Если им нужна моя помощь, они должны быть слабее, чем оставшийся сын барона. В противном случае не было бы необходимости в моей помощи. Им просто придется подождать, пока барон умрет естественной смертью.’
“Мой сторонник молод... но его сила будет расти в будущем до истечения срока, установленного законом...”
Дракон открыл пасть в злобной ухмылке, оранжевый свет проник сквозь дым, и его глубокий голос эхом разнесся по пустой пещере, прерывая человека, “В таком случае, позвольте мне помочь ... моя кровь должна быть способна решить эту проблему.”
‘Таким образом, я обеспечу себе положение нового барона... а также заручиться его лояльностью.’ Везувий уже заметил, что местные существа, которые пили его кровь, стали гораздо более лояльны к нему, чем обычно, и с готовностью выполняли его приказы.
Он также не был глуп, полагая, что те, кто захватит баронство, будут довольны топором в виде змея, парящим над их головами, и что они не будут искать способ избавиться от него. Они также могли бы просто обвинить его в смерти старого барона и во всем остальных бедах, а после попросить высокопоставленных дворян вмешаться и убить Везувия. Он бы не поверил им просто так, без всяких предосторожностей.
Мужчина тут же замер, не говоря ни слова, просто стоя там, как статуя, “Ваше драконье величество, я не уверен, что смогу заключить такую сделку от имени моей госпожи.”
Вечная жизнь всегда была очень привлекательной, но побочные эффекты верности также были известны. Это делало драконью кровь еще более редкой, поскольку дракон должен был быть уже мертв, чтобы не повлиять на изменившегося человека. Это мешало богатым людям, таким как короли или высокопоставленные дворяне, подкупать драконов горами золота, чтобы получить вечную молодость.
‘Оооо, так это женщина.’ Дракон сразу же заметил маленькую оплошность.
“В таком случае, уходи сейчас же, и если твоя ХОЗЯЙКА решит принять мой ПОДАРОК, то возвращайся с ней. Если нет, то не беспокойте меня больше никогда.” Сделав акцент на слове госпожа, дракон выпустил немного своей ауры, заставив мужчину снова задрожать.
Дракон отодвинулся в сторону, освобождая вход в пещеру, и человек немедленно выбежал, его торопливые шаги эхом разносились по пещере.
Везувий ударил когтистой лапой по стене пещеры и все сотряслось, по черному камню разошлись трещины, когда он выместил свое раздражение от человека, который вошел в его логово...
POV РадиантХеро:
Сияющий меч, за которым следовало два меча из света, ударили по пылающему копью злого игрока в маске, отбросив того назад, когда он согнулся в коленях от силы удара.
РадианХеро пнул игрока, его бронированные ботинки попали злому игроку в маске в живот, его тело отлетело назад, ударившись спиной о дерево и скользнув по земле.
“Вставай! Тебе еще предстоит испытать много побоев!”
Злой игрок встал, кровь сочилась из-под его маски, когда он сжимал свое копье.
“Ты сумасшедший, чувак! Тебе серьезно нужно отдохнуть от этой игры. Ты даже не можешь подумать...”
Герой перестал слушать, не обращая внимания на невежество злого игрока, ‘Почему они просто не могут осознать свои неправильные поступки... они думают, что могут творить любое зло только потому, что какая-то компания назвала это игрой.’
“Я сумасшедший?! Чушь, я единственный, кто осознает правду, стоящую за NPC. Они слишком реалистичны, чтобы быть бесчувственными! Они - живые компьютерные программы, а вы их убиваете! То, что они являются данными, не означает, что у них нет никаких прав!”
Полный ярости из-за невежества злого игрока, РадианХеро снова поднял свой меч, медленно направляясь к злому, истекающему кровью игроку, его глаза сияли в белом сиянии его маны, приписываемой свету.
Внезапно листья на деревьях вокруг него зашелестели, медленно колышась на ветру. Большая сфера магмы спустилась с неба, и все листья превратились в пепел. Ярко-оранжевое сияние и солнечный свет, проходящий через отверстие, освещали темный лес.
РадианХеро откатился в сторону в последний момент, когда сфера взорвалась, несколько капель магмы упали на него, обжигая кожу.
Он повернул голову без шлема к небу, и в его глазах появилось удивление.
Гигантский зверь с двумя мускулистыми задними лапами и парой огромных крыльев, сросшихся с большими когтистыми передними конечностями, парил над выжженной дырой в кронах деревьев. Все его тело было покрыто темной каменной броней, в которую вплетались трещины магмы.
(п.п.: Почему автор думает что у зверей, а тем более у виверн, есть ноги у руки. Или я чего-то не понимаю? Я уже устал исправлять это…)
‘Это не вирм... Неужели они сфабриковали даже это...’
Две фигуры, покрытые черными мантиями, развевающимися под порывами ветра, создаваемого большими хлопающими крыльями, сидели на звере верхом.
“Мы здесь! Давайте убьем этого психа!” маленькая фигурка в маске взмахнула своим гигантским топором.
POV Везувий:
Дракон лежал в темной пещере, наполненной темным дымом, его большое тело распростерлось на небольшой кучке сверкающих золотых монет. Он слегка пошевелил своим большим телом, шелест мягкого золота под ним расслабил его мышцы и разум.
‘Время проверить, что я получил из подземелья.’
Динь!
//
Открыто: 3 X Бронзовая Таинственная шкатулка
Награды: 200 золотых монет; Специальное оружие: [Режущее Лазерное Копье]; 5 Слитков сплава Магитех
//
Бронзовый свет озарил темную пещеру, и золотые монеты дождем посыпались с потолка, позвякивая, когда они катились по неровному каменному полу пещеры. Пять слитков супер блестящего металла, похожего на хром, появились из ниоткуда, аккуратно сложенные в пирамиду перед драконом.
Наконец, из ниоткуда материализовался простой металлический прут, лежащий на земле рядом со слитками.
Драконьи зрачки расширились, наблюдая, как маленькие золотые монеты катятся по полу. Он просто лежал там, не двигаясь. Его глаза остановились на сверкающем золоте, прежде чем он, наконец, пришел в себя, ‘Золото лучшее...’
Он приблизил свою внушительную бронированную морду к пяти блестящим слиткам и принюхался, ‘Просто серийно производимый магический научно-фантастический сплав. Не очень дорогой, но может быть для чего-нибудь полезен.’
Наконец, его взгляд остановился на металлическом стержне, когда он тихо выругался, ‘Это такая фигня... Копье с чарами, улучшающими его режущую силу, когда оно предназначено для пронзания. Кроме того, поскольку это энергетическое оружие, нужно подпитывать его маной только для того, чтобы использовать его. Это такая фигня! Я вероятно отложу это для моих миньонов...’
Динь!
//
Открыто: 2 Х Серебряная Таинственная шкатулка
Награды: 1 Х Том XP (1500); 1 Х Отличное Зелье Восстановления
//
‘Неужели моя удача иссякла?’ Везувий не мог не впасть в депрессию, когда перед ним со вспышкой серебристого света появилась большая книга в простой коричневой кожаной обложке и бутылка, наполненная светящейся радужной жидкостью.
‘Они не бесполезны... но они не являются чем-то достойным того, чтобы находиться в серебряной шкатулке. XP никогда не бывает бесполезной, и сильное зелье, которое может восстановить мои HP и MP, может быть спасением, но все же некоторые магические предметы были бы намного лучше.’
Желая улучшить свое настроение, Везувий открыл свою последнюю оставшуюся золотую шкатулку, скрестив когти, надеясь на что-то хорошее.
Яркий золотистый свет вспыхнул в пещере, его интенсивность была намного больше, чем в предыдущих шкатулках. Яркие золотые лучи света проникали сквозь дым и освещали все вокруг.
Динь!
//
Открыто: 1 X Золотая Таинственная шкатулка
Награды: 1 X Флакон Рыцаря Гипериона класса Нанитов
//
(п.п.: наниты - они же нанороботы, размером сопоставимые с молекулой, обладающие функциями движения, обработки и передачи информации, исполнения программ.)
‘Наконец-то, что-то, что звучит как нечто выдающееся. Если это то, о чем я думаю, то это будет для меня настоящим сокровищем.’
Преисполненный ожиданием, Везувий немедленно воспользовался своим анализом, тихо молясь.
Динь!
//
Результат анализа:
Название: Флакон Рыцаря Гипериона класса Нанитов
Категория: Зачарованный Препарат для Тела
Требования к использованию: титул: [Рыцарь Гипериона]
Класс: A
Уровень предмета: 35
Эффекты: Дает новую способность [Магитех Наниты] при первом использовании
[Магтех Наниты]:
Описание: Маленькие машины, созданные объединением магии и технологий, питающиеся от маны в теле их хозяина. Они пассивно ремонтируют поврежденное оборудование, закрывают и заживляют травмы. Сила их эффектов зависит от характеристик MAG и VIT. Пользователь может менять их пассивные эффекты на активные, добавляя им дополнительную ману для их усиления.
//
“Га-ха-ха! Спасибо тебе, единственный и всевышний бог драконов!” вся пещера содрогнулась от раскатистого смеха дракона, который был в восторге, когда его внутренний игрок из его прошлой жизни взорвался радостью от получения важного компонента для его сборки.
Он молился о материале усиливающим его регенерацию, и теперь он получил второй. Первой мог быть совпадением, но второй показался дракону подтверждением.
Великий пыл вспыхнул в его сердце, “О-о-о, великий бог драконов, я построю тебе храм!”
‘Он - мой самый большой союзник в этом мире, и я должен наладить с ним как можно более хорошие отношения. Я ничего не могу потерять, поступая таким образом.’
Внезапно из ниоткуда появилась невероятно сильная сонливость, быстро захватив дракона, когда он закрыл свои чешуйчатые веки…
Везувию казалось, что он парит в пустоте. Вокруг него не было ничего, кроме темноты. Воздуха не было, но он не чувствовал необходимости дышать.
Внезапно вдалеке в черной пустоте материализовались два больших круга, похожих на пару драконьих глаз, светящихся ярко-золотистым цветом.
Величественная и знакомая аура распространилась по пустоте, покрывая каждый уголок темной пустоты.
Везувий сразу узнал его, опустив голову и повторив свои действия во время последнего визита, “О-о-о, могучий прародитель всех драконов, твой потомок и слуга приветствует тебя!”
Громкий неземной голос прогремел в пустоте, “Добро пожаловать, юный Везувий. Я не мог не заметить твой быстрый прогресс. Я также слышал о том, что ты хочешь создать храм для меня.”
“Да, ваше величие как у...”
Невидимая сила надавила на Везувий, заставив его заткнуться. “Не нужно этой фальшивой лести, я знаю, что ты хочешь просто источник жрецов для своих приспешников, и это нормально. Драконы должны искать силы, чтобы показать свое превосходство всем низшим видам, бродящим по миру под нами.”
“В прошлом драконы жадно хранили свою веру в мое величественное божественное ‘я’ для себя, но я хочу, чтобы ты изменил это. Иди и построй мой храм! Собери мне прихожан!”
“Если низшие боги низших видов могут извлекать силу из толп бесполезных, низкокачественных особей, то и я могу! Я буду использовать их для своей силы.”
“И ты получишь свою долю!”
Слушая бога драконов, Везувий не мог не почувствовать его невероятное высокомерия. ‘Если драконы созданы по образу и подобию нашего бога, это объясняет наши ужасные личности’.
“Итак, слушай мой новый приказ: иди и распространяй мою веру! За это я дам тебе власть посвящать моих жрецов!”
Волна невидимой и теплой энергии окатила дракона, напомнив ему об энергии, которая исходила от золотой статуи после того, как он прошел испытание. Энергия просачивалась через его тело и душу, входя в каждую из его клеток.
Зная, что у него было ограниченное время в этом странном пространстве, он собрал всю свою уверенность, “Ваше божественность... кто такой падший дракон?”
Везувий все еще помнил короткое взаимодействие с существом, называющим себя падшим драконом, но он не мог избавиться от своих подозрений по этому поводу. И, вероятно, только бог драконов мог дать ему ответ, безопасно ли было связываться с ним.
“Изначальный дракон, который больше не является чистым драконом, охваченный гневом, он упал в яму преисподней. Став первым и самым невероятным падшим драконом, драконом, преобразованным демонической энергией преисподней, драконом гнева.”
"Эти драконы могут быть сильным союзником, когда спокойны, но они также может быть твоим врагом. Они слишком хаотичны и непредсказуемы, когда поглощены своей яростью.”
Внезапно темная пустота исчезла.
Дракон внезапно открыл глаза, показывая свои драконьи глаза, излучающие яркий золотой свет, который медленно тускнел. Он вернулся в свое темное логово, и густые клубы дыма окутали его маленькую сверкающую кучку золота.
Динь!
//
Вы получили благословение: [Верховный Жрец Культа Дракона]
Условие: Признание церковной власти.
Эффекты: Разблокирована характеристика FIA; Увеличение статистики FIA в 2 раза; Доступ к Чудесам; Право назначать верховных жрецов и низших чинов Культа Дракона.
//
Динь!
//
Вы изучили новую способность: [Чудеса Бога Драконов (уровень 1)]
Способность призывать бога дракона, чтобы вызвать его чудеса в мире смертных.
//
‘Это силы жрецов. Мне просто интересно, какие чудеса могут использовать жрецы бога драконов. Это не звучит интуитивно понятно, как жрецы бога света или жрецы жизни.’
Он тихо хихикнул, ‘Не то чтобы я использовал свою драгоценную ману для исцеления или усиления своих миньонов... но некоторые бафы для себя или дополнительные трюки будут хороши. Чтобы лечить моих миньонов, я сделаю некоторых из них жрецами.’
Дракон заметил маленький пузырек с серебристой жидкостью, лежащий на земле, ‘Ох, я почти забыл о тебе!’
Везувий открыл рот, оранжевое свечение озарило пещеру, когда он медленно взял флакон эфирной голубой рукой. Он прикусил язык, и из него потекла светящаяся кровь, когда он высунул его изо рта, словно собака. Он поднес маленький пузырек к кровоточащему месту и раздавил его.
Серебристая жидкость, похожая на ртуть, двигалась сама по себе, входя в него, просачиваясь в его рану, закрывая ее при входе. Сразу же неописуемый зуд распространился по его телу, пока не прекратился почти так же быстро, как и появился.
‘Что ж, давай проверим, как теперь выглядит мой статус.’
Динь!
//
Статус:
Имя: Везувий Драгор Огненный Крематор
Раса: Истинный Дракон (Благородный Молниеносный Вулканический Дракон)
Эволюция: 3
Стадия роста: Подростковый Дракон
Уровень 29 (8000/15000XP)
Очки характеристик: 47
Очки способностей: 8
Живучесть (VIT): (194 + 5) x2.0
Интеллект (INT): 166 + 5
Сила (STR): (200 + 5) x1.8
Ловкость (AGI): 213 + 5
Защита (DEF): (228 + 8) x1.1
Стойкость (END): (138 + 5) x1.25
Магия (MAG): (228 + 10) x1.9
Вера (FAI): (100 + 5) x2
Способности: Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (10 уровень), Дыхание Благородного Дракона (6 уровень), Драконья Живучесть (6 уровень), Драконья Мощь (4 уровень), Драконья Магия (5 уровень), Сокровищница Дракона (4 уровень), Полет (4 уровень), Глаза Дракона (4 уровень), Укус (3 уровень), Коготь (5 уровень), Заряженная Вулканическая Броня (4 уровень), Заряженные Вулканические Дымовые Железы (3 уровень), Рога Молнии (2 уровень), Голос Дракона (1 уровень), Аура Благородного Дракона (1 уровень), Магитех Наниты (1 уровень), Чудеса Бога Драконов (1 уровень)
Титулы:
[Давид], [Последний Дракон], [Альпинист I], [Статуя], [Мальчик Танк], [Маг], [Танк], [Мастер Жизни], [Кандидат в Повелители Вулканических Драконов] [Руническое тело], [Рыцарь Гипериона], [Воин]
Благословения:
[Великое благословение бога дракона], [Верховный Жрец Культа Дракона]
//
Вера была особой характеристикой, доступной только игрокам, служащим богам, таким как священники, паладины или инквизиторы. Она немного отличалась от остальных характеристик, поскольку она увеличивалась не за счет повышения уровня, а за счет выполнения задач в качестве слуги бога, таких как проповедь, благословение верующих, убийство еретиков или охота на демонов. Такие задания всегда зависели от роли игрока в церкви и самой религии...
POV ???:
Игрок в деревянной маске медленно высекал большой каменный блок при мерцающем свете факела. Над его головой плавала табличка с именем: СтинкиПентс.
(п.п.: имя переводится как вонючие штаны, или трусы, но тут уже сами думайте)
Внезапно громкий раскатистый голос прервал его, эхом отразившись от темных стен убежища, “Мои миньоны, я принес новое послание от единственного и неповторимого бога драконов!”
Сразу же на темной подземной базе воцарился хаос, фигуры в черном побежали к выходу, бросая свои задания, словно муравьи к сахару. Все их лица были скрыты под масками в форме дракона.
Пентс тоже встал, побежав за толпой фигур в масках, следуя за звуком сапог, ступающих по каменному полу.
‘Если это важно, я должен выяснить и сообщить об этом!’
Наконец он вышел из черной пещеры, его путь преградила небольшая толпа игроков. Их было немного, но этого было достаточно, чтобы перекрыть узкий проход из убежища. Сразу же ослепительный дневной свет проник в его глаза, привыкшие к темноте, временно ослепив его.
Большие клубы дыма распространялись по лесу, скрывая в них большого вирма.
Знакомый холодный голос заговорил снова, клубы дыма двигались с каждым его слогом, “Меня не было долгое время, но я вернулся с новыми силами и новым посланием от бога.”
Все фигуры в масках сразу же начали галдеть.
“Это начало нового квеста?”
“Черт возьми, звучит как что-то грандиозное!”
‘Новые силы? Может быть, еще один бафф вирма? Это может означать, что разработчики баффают его для потенциально большой роли. Я определенно должен сообщить об этом.’
Аура вспыхнула снова, игроки притихли и сгорбились, будто кто-то взвалил им на спины тяжелые мешки, “Успокойтесь, миньоны! Бог драконов - величайший из всех богов, и я получил его божественный приказ учредить Культ Дракона, для поклонения ему и величию драконов.”
Аура, исходящая от древнего вирма, изменилась, неся божественное чувство святости, жадности и гордости драконов.
“Итак, я назначу новых жрецов, чтобы распространять славу драконов и бога драконов.”
Вся толпа в масках немедленно разразилась радостными криками.
“Слава драконам!”
“Все преклонят колени перед силой бога дракона и его слуг!”
“Наконец-то, несколько целителей!”
Большинство игроков приветствовали новые преимущества, но мало кто понимал, что на самом деле символизировало такое заявление. Это был подъем новой церкви, привнесший в игру новый набор чудесных сил, возможно, изменивший ее баланс.
Ни для кого не было секретом, что каждый бог наделял своих священников уникальной силой, поэтому новая церковь означала множество новых неизведанных чудес.
Змей продолжал игнорировать препирающихся игроков, его громкий голос легко заглушал все разговоры, “Нет необходимости в длинных проповедях и стопках бумаги, известных как священные книги! Мы будем распространять славу драконов и нашего бога с помощью силы и могущества! Мы будем строить храмы и помогать верующим, а не с помощью благотворительности или длинных скучных проповедей. Мы обратим их с помощью нашей силы и дадим им безопасность и стабильность, которую могут принести только драконы! Мы создадим небольшое место порядка в этом хаотичном мире!”
Радостные возгласы стали еще громче, все игроки неистово размахивали своим оружием в воздухе. Немногие игроки, которые знали значение этих слов, сразу же посерьезнели, понимая, что это потенциально окажет огромное влияние на игру.
Пентс был одним из них, ‘Черт, все всегда неохотно становились жрецами, со всеми этими скучными проповедями и заучиванием Священных Писаний. Но если эта церковь не потребует ничего из этого, то число жрецов потенциально увеличится. Также кажется, что не будет строгого надзора со стороны церковных властей, что дало бы этим новым жрецам гораздо больше свободы, чем священникам из других церквей.’
Пентс тайно улыбнулся под своей маской, волнение исходило из его сердца, ‘Это может быть способом помочь нам с нашей миграцией. Если лидеры узнают об этом, повышение будет у меня в кармане!’
Не желая рисковать тем, что кто-то украдет его славу, он немедленно отправил личное сообщение, “Я нашел новую фракцию с большим потенциалом. Это может стать нашей отправной точкой в этой игре, позволив нам догнать уже созданные гильдии! Есть подтвержденные уникальные, высококачественные ресурсы, много свободы и доступный путь веры.”
Любой гильдии, которая хотела присоединиться к уже устоявшейся игре, было трудно, так как уже существовало множество крупных гильдий, обладающих большим влиянием во всех важных фракциях, что усложняло продвижение новичков.
Внезапно аура, исходящая от вирма, изменилась, увеличившись в интенсивности. Все игроки сразу успокоились, Пентс и другие имели ощущения, будто смотрели на солнце.
“У нас есть одна маленькая проблема. Среди нас есть шпионы.”
‘Он знает обо мне?’ Пентс почувствовал, как его сердце забилось быстрее и громче, пот струился по его коже.
Змей повернул свою длинную шею, дым вокруг его головы разошелся в стороны, два драконьих глаза смотрели прямо на него, его тело дрожало под пронзительным взглядом.
‘Откуда он может знать? Предполагается, что это реалистичная игра, поэтому у NPC нет возможности получить какую-то информацию, которую невозможно получить.
Вирм отвернул голову и продолжил свою речь, “Для тех из вас, кто не был проверен до экспедиции, вы официально проявили себя и можете получить более высокие звания, получив каменные маски!”
‘Это было просто совпадение? Нельзя чтобы это было похоже на то, что я передаю информацию врагам...’
“Те из вас, кто хочет стать жрецами великого бога драконов, сделайте шаг вперед!”
Толпа немедленно зашумела, и пять фигур, закутанных в черные мантии, проталкивались сквозь нее, пытаясь пробиться вперед!
Пентс посмотрели на свой халат, ‘Я могу попробовать. Может быть, у меня появится возможность прояснить эту ситуацию.’
Пентс шел сквозь толпу, проталкиваясь вперед, его мантия развевалась из-за сквозняка, когда он шел вперед, его глаза были устремлены на клубы темного дыма, потрескивающие от электричества. Пот стекал по его виску под маской от нервозности, зная, что эта ситуация может очень быстро обернуться для него плохо.
Внезапно в его голове прозвучал голос, “Я думаю, это та же самая фракция, о которой ты упоминал раньше. Если это правда, что они могут дать доступ к вере, тогда это наш путь, чтобы войти в эту игру! Фракция может быть слабой на данный момент, но это может быть и хорошо, поскольку мы легко получим большое влияние внутри нее. И если скорость его роста будет такой, как ты описал, то это только вопрос времени, когда она превратится в региональную силу. Сделай все необходимые приготовления, пока мы не прибудем!”
Пентс сглотнул, чувствуя, как давление на его плечи растет, поскольку его гильдия только что возложила на него большую ответственность, а поскольку он уже, возможно, скомпрометирован, это может испортить отношения с вирмом.
Наконец он добрался до передней части, чувствуя огромный жар, исходящий от вирма, и пульсирующую магическую энергию, ползущую по всему его телу.
Пентс сглотнул, подавляя нервозность по поводу возможного осложнения ситуации для его гильдии, и заговорил, “Ваше драконье величество, есть некоторые вопросы, о которых мне нужно поговорить с вами наедине!”
Везувий посмотрел на миньона в деревянной маске, стоящего перед ним, и его органы чувств легко уловили повышенное потоотделение и учащенный пульс.
‘Ну, кое-кто, кого я подозревал в шпионаже, хочет поговорить со мной. Это делает все гораздо интереснее.’
Будучи драконом, Везувий иногда чувствовал себя ходячим детектором лжи. Он мог быстро заметить малейшие изменения в человеческом теле, распознав нервозность или ложь.
“Мы поговорим после церемонии.”
Дракон посмотрел на пятерых приспешников перед собой, “Преклоните колени перед божественностью бога драконов!”
Все пятеро немедленно упали на колени. Их сердца громко колотились.
Дракон заговорил облачным и ясным голосом, “Будете ли вы распространять славу и имя бога драконов и его драконьих слуг??’
“Да!”
“Будете ли вы сражаться за бога дракона и карать грешников, пошедших против его величия и величия драконьих слуг, служащих ему?”
“Да!”
“В таком случае, я посвящаю вас в жрецы культа дракона во имя великого бога драконов!”
‘Вау, черт возьми... сколько раз я сегодня восхвалял бога драконов... Что ж, лучше польстить тому, кто по сути является моим боссом.’
Когда дракон закончил свои слова, его глаза изменились. Золотой свет исходил от них, покрывая пятерых будущих жрецов, все их тело купалось в золотом сиянии. Железные маски миньонов изменились, поверх их масок вырос чешуйчатый узор из блестящего металла. Затем деревянные маски остальных сменились каменными с тем же сверкающим чешуйчатым рисунком из сверкающих металлических линий.
‘К счастью, я предварительные настроил ранги, когда восстанавливался.” Везувий не мог не восхититься количеством опций, которые предлагала система фракций. Первоначально он раздавал маски через квесты, но почувствовал себя идиотом, узнав, что у него был небольшой бюджет на форму фракции, которую он мог автоматически распределять по соответствующим рангам.
‘Ну, эти предметы - дерьмо, без каких-либо чар и из обычных материалов. Если я хочу какую-нибудь высококачественную униформу, которая была бы не только косметической для моих приспешников, то мне придется создать сеть мастеров по ее изготовлению.’
Везувий продолжил, его голос вибрировал от магической энергии, “Теперь вы жрецы культа дракона!”
Везувий проигнорировал игроков, образовавших круг вокруг новых жрецов, засыпая их вопросами и поглядывая на подозрительного игрока в углу.
POV РадиантХеро
Герой в тяжелых доспехах, излучающих белое сияние, стоял, тяжело дыша, все его лицо было покрыто ожогами, часть брони расплавилась.
Внезапно оранжевый свет вспыхнул во рту большого бронированного зверя, парящего в воздухе над ним, и на посохе злого игрока на его спине, магма быстро собиралась вокруг них.
Он огляделся, видя, что не было никакой возможности бежать, так как два других злых игрока преградили ему путь.
Зная о приближающейся гибели, он почувствовал, как его захлестнула ярость, “Я вернусь когда стану сильнее и накажу всех вас!”
Герой злился на себя за то, что потерпел поражение после безжалостных атак со всех сторон, но он все еще чувствовал, что получил что-то от своего приключения, ‘Я один... этого недостаточно, чтобы подавить всех злых игроков. Мне нужно найти больше игроков-единомышленников и создать мощную силу, чтобы сдержать разрастающееся зло игроков!’
С неба спускаются две яркие сферы магмы. Исходящий от них жар обжигал кожу Героя.
Широкая ухмылка появилась на его обожженном лице, “Хахаха!”, когда он наблюдал, как две пылающие сферы опускаются к нему.
POV Везувий:
Дракон лежал на красном светящемся камне, его длинный хвост обвился вокруг него. Его большие глаза с вертикальными щелями смотрели на подозрительного миньона в углу пустой комнаты пещеры. Вокруг было темно, за исключением мерцающего света, исходящего от дракона, и факелов на стенах.
“Вв-ваше драконье величество... я нарушил ваш закон...”
Везувий высвободил свою ауру, факелы на стене замерцали, а температура в комнате быстро поднялась. Вероломный игрок упал на колени, его тело дрожало от магии, проходящей через его тело.
“Пп-пожалуйста, позволь мне объяснить!”
Дракон проигнорировал его мольбу, уже анализируя серьезность утечки, ‘Хм, все должно быть в порядке. Я хранил большинство своих секретов от большинства своих приспешников, но почему этот признается в своих преступлениях... в этом нет никакого смысла, если только он не хочет чего-то от меня в обмен на молчание.’
Везувий внутренне хихикнул, ‘Как будто меня волнует утечка какой-то низкоуровневой информации, я ожидал такой утечки с самого начала’.
Везувий продолжал спокойно наблюдать за игроком, который пытался объясниться сдавленным голосом, поджариваясь в ауре дракона.
“У меня много... друзей, и я не мог удержаться, чтобы не рассказать им о том, как славно и здорово служить вам, ваше высочество.”
‘Я ошибся? Похоже, он здесь не для того, чтобы шантажировать меня...’
“Эм, ваше высочество, мои друзья, эм, не смогли устоять перед вашим... величием и вашим великолепием. Пожалуйста, ваше величество, позвольте им присоединиться, они организованы и хорошо обучены. Они станут отличным дополнением к вашим силам!”
Везувий, с его органами чувств, мог гораздо больше прочитать по языку тела предателя, и, сопоставив это со своими словами и знаниями из прошлой жизни, он пришел к выводу, ‘О, теперь это имеет смысл! Скорее всего, он разведчик из какой-нибудь гильдии, ищущий потенциально прибыльные организации для вступления. Чтобы они вообще заботились об этом дерьмовом регионе, они должны быть новичками в этой игре.
Везувий был очень доволен ситуацией, поскольку он искал несколько компетентных лидеров для своей фракции, таких как парень со странной стрижкой, и теперь у него появился шанс завербовать целую организованную группу сразу. Конечно, он не мог просто показать это, чтобы сохранить свой образ высокомерного древнего вирма.
“Ты нарушил мои правила, а теперь просишь меня об одолжении?” В комнате воцарилась тишина, игрок обильно вспотел.
Дракон продолжил, “К счастью, мне нужно больше миньонов, и я могу принять твоих так называемых друзей, но ты не избежишь своего наказания.”
Везувий повысил тон, вся пещера затряслась, “А теперь убирайся с глаз долой, пока я не придумал, как тебя наказать!”
Игрок поклонился и выбежал из комнаты, чуть ли не спотыкаясь, “Спасибо, ваше величество!”
‘Таким образом, я получу несколько дополнительных миньонов, которые уже организованы, бесплатно.’ Довольный тем, как закончилась ситуация, Везувий растянулся на полу.
“Как это возможно!” раздался громкий, почти визгливый женский голос из темноты, когда маленькая эльфийка с гетерохроматическими глазами и длинными загнутыми рожками, торчащими из ее светлых волос, ворвалась внутрь. Ее глаза были прикованы к дыму вокруг дракона.
“Я могу чувствовать это... Руны на вашем теле стали еще сильнее! Как?”
POV Алезия:
Алезия смотрела на темные клубы дыма, распространяющиеся по пещере. Она не могла видеть дракона, скрывающего за ним, но она легко чувствовала магию, исходящую от него, как жар из печи.
Ее острое магическое чутье эльфийского драконита все еще улавливало магическую энергию, исходящую из густого облака, и, как опытный рунический чародей, она быстро отличила магическую энергию рун от мощного шторма магии, чувствуя, что их сила была намного больше, чем раньше.
‘Это невозможно; руны не могут просто так стать сильнее из ниоткуда...’ Руны были ее жизнью, и она не могла не злиться из-за того, что чего-то не знала, ‘Подожди, эти руны наложены на живое существо, так может ли рост дракона усилить и руны тоже? Я спроектировала их так, чтобы они притягивали больше энергии, естественным образом исходящей от дракона, так что это возможно.
‘Нет, аура, исходящая от дракона, стала сильнее, но руны намного мощнее, и это не может так сработать. Должно быть, что-то случилось!’
“Ваше величество! Что вы сделали?”
Ее сердце забилось быстрее, когда она в предвкушении попыталась проникнуть сквозь густой дым.
Она не могла не повысить голос, “Пожалуйста, ответьте мне! Я просто хочу знать! Ваш...” Осознав, что кричит на гигантского ужасающего дракона, она закрыла рот, в страхе прикрыв его рукой.
‘Я уже закончила свою работу... Разве это не значит, что теперь я бесполезна?’ Она уже могла представить себе ощущение пламени, охватывающего все ее тело и превращающего ее в пепел.
“От куда такой страх? Ты моя, и я одобряю твою страсть к своему искусству.” Холодные слова были как кусок сахара для ее испуганного сердца.
“Что касается изменений... мои чешуйки просто изменились, включив руны в себя на биологическом уровне. Теперь они часть моего тела, что делает их сильнее.”
“Как что-то подобное могло случиться...”
“Ты забываешь, что драконы - это совершенные существа? Они - сама природа. А природа всегда меняется и эволюционирует.”
‘В этом есть смысл. Драконы находятся на вершине всех магических зверей... так что не должно быть ничего странного в том, что их тела такие чудесные. Но все равно как-то странно, что какие-то перемены происходят так быстро.’
Дракон прервал ее размышления, “Алезия, у меня есть для тебя еще одно задание. Я прикажу своим миньонам устроить тебя получше, но мне нужно, чтобы ты открыла здесь мастерскую и зачаровала оружие моих миньонов...”
Драконья кровь, текущая в ней, немедленно вспыхнула, ее сердце встревожилось при мысли о том, что она работает бесплатно, ‘Теперь я рабыня... чтобы работать бесплатно вечность.’
Словно прочитав ее мысли, дракон внезапно рассмеялся, дым яростно закружился, а оранжевый свет заиграл по комнате, “Хахахаха, не волнуйся, мой маленький миньон, ты будешь собирать с них плату. В этом мире нет ничего бесплатного, особенно в мире, которым правит дракон.”
Дым внезапно рассеялся, открыв бронированную голову дракона, украшенную золотыми линиями и увенчанную тремя светящимися рогами, покрытыми рунами, между которыми били дуги молнии. Пасть большого дракона была открыта, обнажая острые зубы, когда он ухмыльнулся, ‘Конечно, я получу свою долю как брокер.’
Алезия сразу же стала счастливой, улыбаясь, ‘Разве не для этого я сначала приехала в земли людей, чтобы открыть мастерскую и иметь много клиентов? У меня будет достаточно денег, чтобы финансировать мои исследования... Что ж, жадный дракон заберет часть из этого, но нет никакой разницы между этим и арендной платой или налогом.’
“Если тебе что-то понадобится, попроси моих миньонов, и они позаботятся об этом.”
Взволнованная, юная эльфийка развернулась на каблуках, взволнованная тем, что может начать свой собственный бизнес, и выбежала, развевая за собой длинные светлые волосы.
Внезапно от холодного голоса по ее телу пробежала дрожь, заставив ее остановиться так резко, что она упала.
“Начни готовить план нанесения рун на мои кости и раздели свое время между ним и планом мастерской. Мы не можем игнорировать ни то, ни другое!”
POV Везувий:
Маленькая эльфийка поспешно выскочила из комнаты, оставив дракона наедине с его мыслями, ‘Мне нужно развиваться для моих предстоящих встреч, чтобы показать свою силу.’ Он посмотрел на свою медленно заполняющуюся панель опыта, видя, что ему осталось немного опыта для повышения уровня.
Книга в обложке, сделанной из простой коричневой кожи, появилась на земле перед драконом. Везувий протянул к ней свой тускло светящийся коготь, осторожно ткнув в книгу его кончиком.
Книга немедленно взорвалась роем светящихся радужных шаров, которые полетели к тому месту на груди дракона, где находилось его сердце. Теплое чувство распространилось по его телу.
[+1500XP]
Дракон размотал хвост, поднялся с земли и направился к белому свету, который проникал через дальний вход. Его когти царапали и разбрасывали искры по голой каменной земле, когда он медленно выходил из укрытия.
‘Время убрать крыс в моем лесу.’ Везувий содрогнулся при мысли о том, что его враг свободно разгуливает по лесу, подкрадываясь все ближе и ближе к его укрытию.
Дракон добрался до выхода, бросил последний взгляд на две сторожевые башни по обе стороны и расправил свои большие крылья. Поднялся ветер, дым вокруг него рассеялся, открывая черную каменную броню, переплетенную с магмой и золотистым металлом, когда он взмахнул своими огненными крыльями, устремляясь к небу.
Высокие башни на горизонте отбрасывали длинные тени на лес под ними, их уродливый внешний вид был как бельмо на глазу дракона.
‘Пора, наконец, избавиться от них. Они слишком долго делали мой лес уродливым... нет, может быть, мне стоит оставить их в покое, пока, по крайней мере, пока я не закончу переговоры с предателем бароном. Есть большой шанс, что я смогу использовать их в качестве разменной монеты.’
Чуткий слух дракона сразу же уловил голоса, доносившиеся из леса под ним.
“Что за черт? Мы несколько часов ждали одного из этих пограничных лордов в масках, но никто не пришел?”
“Терпение, мой друг, терпение.”
‘Что я слышу? Это бесплатный опыт?’ Усмехнулся про себя Везувий, спускаясь с неба навстречу голосам, его желудок урчал от голода.
‘Ну, может быть, еще и бесплатная еда! Такое выгодное предложение...’
POV Драконья Еда:
Пятеро игроков с маленькими медальонами, свисающими с их шей, сидели на земле под зелеными деревьями.
“Черт возьми, где они? Я думал, это должно было стать раем для нас, игроков!” Игрок, держащий длинный металлический посох и одетый в мантию, сшитую из различных шкур и мехов, со скучающим выражением на лице сидел в кустах.
“Просто подожди, я говорил вам, что в этом лесу полно беззаконных игроков-нубов, которых мы можем легально убивать.” Высокий игрок в зеленом капюшоне, прикрепленном к зеленым кожаным доспехам, с длинным луком, свисающим с плеча, встал, разминая руки и ноги.
Внезапно листья над ними зашелестели, и с неба налетел сильный и горячий ветер.
“Что это?”
“Э-э-э, ветер?”
“Черт возьми, я вижу это, идиот... Я имел в виду, кокой его источник!”
Единственная женщина между ними встала, ее длинное белое платье и каштановые волосы развевались на ветру, “Заткнитесь, вы оба. Вы выдадите нашу позицию.”
“Да, мисс Глейд!”
“Да, мисс Глейд!”
Что-то треснуло, и ветви деревьев над ними с громким шумом обломились, когда что-то большое и темное проломилось сквозь них. Все деревья на его пути сломались, и облака дыма, пыли и щепок разлетелись по лесу. Громкие хлопки эхом разнеслись по лесу, и все пятеро игроков вскочили с земли, хватая свое оружие в этом хаосе.
Дым с редкими голубыми или золотыми вспышками электричества распространялся во все стороны. Мисс Глейд подняла ладонь в воздух, и сильный порыв ветра создал вокруг них небольшой круг без какого-либо дыма.
Дым за пределами круга был таким густым, что они не могли видеть дальше, чем на несколько шагов. Из дыма донеслись громкие шаги, сопровождаемые треском дерева, и температура вокруг них быстро поднялась, заставляя их чувствовать себя так, словно они были в какой-то кузнице.
“Мисс Глейд, что-то приближается!”
“Заткнись и дай мне сосредоточиться!”
“Это босс, мисс Глейд?”
“Перестань нести такую чушь. Зачем монстру уровня босса просто бродить по лесу!”
Холодный и глубокий голос донесся из дыма, “Найти хорошие ходячие кусочки свежего мяса на ужин!” Волосы на их телах немедленно встали дыбом, на лицах отразился ужас.
“Черт, это, должно быть, тот самый вирм, о котором ходят местные слухи!” закричал игрок с посохом.
МиссГлейд немедленно ударила кричащего игрока, ‘Что за чушь? Не может быть, чтобы нам так не повезло. Должно быть, это просто какой-то иллюзионист, пытающийся напугать нас!’Что-то быстро просвистело в воздухе. Оно было длинным и покрыто черным камнем с трещинами, заполненными магмой. Оно обвилось вокруг одного из игроков, утаскивая его, кричащего, обратно в клубы дыма.
Это было так неожиданно и быстро, что никто не успел вовремя среагировать,
“А-а-а!” из дыма донесся испуганный крик, за которым последовала яркая вспышка оранжевого света и звук громкого хруста. Наконец, слышимый глоток вызвал дрожь по их телам.
“Боба только что съели?”
Синий свет закручивался спиралью вокруг металлического посоха, который держал игрок, после чего сформировалась большая спиральная стрела из чистой магической энергии без каких-либо элементов. Она рванула вперед, весь дым на ее пути распался перед ярко-голубым сиянием, вскоре за ней последовала еще одна.
В дыму вспыхнул синий огонек, за которым последовало долгое молчание.
“Он мертв, мисс Глейд?”
Внезапно из дыма вырвалась большая масса брони, ее огромное драконье тело затмило игроков. Его глубокие драконьи глаза светились радостью охоты, когда он взмахнул своей лапой с длинными когтями. Длинные когти, покрытые светящимися символами, разрубили игрока с луком на три части, кровь и внутренности вытекли на лесную почву.
Вирм перед ними открыл свою большую пасть, наполненную рядом зубов, которые были намного длиннее их рук, с них стекала оранжевая светящаяся магматическая слюна, “Вы вторглись на мою территорию, желая поохотиться на моих слуг. Это делает вас моей едой!”
Отчаяние захлестнуло их тела. Возможно, их уровни были немного выше, чем у большинства игроков в баронстве, но это не имело никакого значения перед лицом монстра уровня босса.
Игрок с посохом прыгнул перед мисс Глейд, “Мисс Глейд, бегите, мы...” Прежде чем игрок смог закончить свое предложение, вирм двинулся, схватив его своей когтистой конечностью и бросив в рот.
“Как будто я буду убегать от ящерицы-переростка!” Мисс Глейд бросилась к вирму, ветер подтолкнул ее вперед, когда она ударила своим маленьким, нежным на вид кулачком, окутанным резким вихрем ветра.
Ее кулак ударился о твердую черную броню, похожую на стену, по ней пошли трещины. Она упала на землю, ее тело содрогнулось, когда дуги молний проникли через ее кулак, входя в ее тело.
Атмосфера сразу же изменилась, тяжелая аура, от которой становилось трудно дышать, опустилась на лес, глаза вирма светились слабым золотым светом, “Как ты смеешь позорить могущественный вид драконов, сравнивая их с ящерицами, ты, ничтожный маленький несовершенный человек?”
POV Везувий:
Гнев захлестнул Везувий после того, как его оскорбили одним из худших оскорблений, которые можно сказать дракону. Его взгляд упал на парализованную надоедливую женщину у него под ногами.
“Нет, мисс Глейд!” Последние оставшиеся игроки закричали, бросаясь к раненой женщине.
Везувий открыл рот, яркое пламя поглотило последнего игрока мужского пола, его тело в одно мгновение превратилось в пепел.
‘Смерть - слишком слабое наказание для игрока!’ Дракон схватил надоедливую женщину в свою большую когтистую руку, горячий и электризующий камень окутал все ее тело, обжигая бледную кожу.
‘Я поймаю ее и запру!’ Он, гордый дракон, ни за что бы так просто не простил такое оскорбление.
Для игроков это может считаться участью хуже смерти, поскольку его точка возрождения будет установлена в его клетке. Таким образом, их единственным выходом было освободиться, сбежать, дождаться освобождения или заплатить большую цену в уровнях, чтобы сбросить точку возрождения...
Мисс Глейд открыла глаза после того, как ее бессознательный дебафф наконец исчез. Все вокруг нее было темным и сырым, и только тусклый свет падал сверху. Вокруг нее не было ничего, кроме холодных каменных стен, уходящих по меньшей мере на четыре этажа вверх.
‘Я что, в яме?’
“Грешник проснулся!” Внезапно сверху донесся приглушенный голос. Там был человек, нагнувшийся через край, видна была только его голова, покрытая черным капюшоном с маской на лице.
“Грешник! Грешник! Грешник!” Присоединился другой, монотонно повторяющий голос.
“Грешник! Грешник!” Затем присоединился другой голос, создавая хор монотонных голосов.
“Что, черт возьми, происходит?”
“Вытащите меня отсюда! Сейчас же!”
“Грешник не имеет права говорить!” Человек в железной маске, схватил ведро, выливая его содержимое через край.
Вонючая жидкость дождем полилась в дыру, разбрызгиваясь по всей Глейд. Отвратительная вонь проникла ей в нос и рот.
“Вы больны! Выпустите меня отсюда!”
“Грешник! Грешник!” Единственным ответом была еще одна волна приглушенного скандирования.
“С меня хватит!” В яме начал кружиться сильный ветер, громко завывая в узком пространстве.
Внезапно по краям колодца загорелись ярко светящиеся символы, и яркое сияние заполнило яму, когда ветер медленно успокоился.
“Здесь руны? И они настолько мощные, сколько усилий требуется, чтобы привести их в действие?”
POV Везувий:
Дракон лежал на сверкающем золотой сокровищнице, наблюдая, как медленно заполняется его панель опыта, в которой не хватало менее сотни опыта.
“Это отвратительно! Я донесу на вас всех!” Еще один крик эхом донесся из дальнего коридора, звуча как музыка для ушей дракона. Везувий не мог не наслаждаться пытками того, кто оскорбил весь его род, его самого и бога драконов одновременно.
Ему пришлось спешно построить камеру; к счастью, выкопать яму с помощью магии было тривиальным делом. Затем он позволил молодой эльфийке наложить несколько рун, подавляющих ману. Обычно такие руны, воздействующие на область за пределами их материала, нуждаются в источнике магии, отличном от того, что изначально содержится в камне и воздухе вокруг них. Тем не менее, к счастью, у него было много сферических генераторов, которые он получил в подземелье.
Было удивительно легко использовать их для приведения в действие рун ‘Я думаю, это имеет смысл. В них уже есть вся управляющая магия. Все, что нужно сделать, это подключить их, как компьютерные блоки питания, и они сами обо всем позаботятся.’
Динь!
//
Теперь вы 30-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способности
Вы можете приступить к своей третьей эволюции.
//
//
Эволюция
Вы хотите начать?
//
‘Конечно!’
//
Варианты эволюции
Эффект благословения активирован, все варианты эволюции будут заменены более сильными.
Активируется эффект [Последний дракон], и будет сгенерирован дополнительный вариант эволюции
Активируется эффект [Руническое тело], варианты эволюции будут изменены.
Активирован эффект [Кандидат в Повелители Драконов], варианты эволюции будут изменены.
…
[Благородный Святой Дракон] ---> [Благородный Чудотворный Рунический Дракон] (Естественная эволюция):
Описание: Драконы эволюционировали, чтобы быть посланниками своего бога. Все их тела покрыты блестящей серебряной чешуей, которая светится в золотом сиянии божественности бога дракона и защищает их от повреждений. Его мощь возрастает по мере того, как поблизости появляется множество почитателей бога дракона.
Они могут вызывать гнев своего бога, вызывая чудеса в больших масштабах, исцеляя и накладывая бафф всю армию в один миг.
Их дыхание несет в себе божественную силу бога драконов, что делает его особенно эффективным против слуг других богов и оставшихся видов столпов равновесия.
Их связь с богом позволяет им высвобождать силу любых природных элементов, таких как вода, металл, огонь, ветер, молния, кислота, дерево, свет, гравитация... Все их тела эволюционировали, чтобы легко усваивать руны, заряжая их чудесной энергией и значительно повышая их силу.
Основное родство: Огонь, Чудо
Вторичное родство: Жизнь
Третичное родство: Все Природные элементы
[Термический Молниеносный Вулканический Дракон] ---> [Гидротермический Молниеносный Благородный Вулканический Рунический Дракон] (Специальная эволюция):
Описание: Эволюция Молниеносных Вулканических Драконов, которые сделали следующий шаг в использовании бОльшей мощности вулкана. Они обладают могущественной властью над огнем, землей, водой и молнией.
Их гигантские тела могут легко ассимилироваться с любыми выгравированными на них рунами, используя их силу с невообразимой эффективностью. Тяжелая вулканическая броня покрывает все их тела, выкованная жарой и водой, что делает ее еще тверже.
Густые облака вулканического пепла, выделяющегося из их тел, смешались с горячим паром, создавая облако с высокой проводимостью, которое легко создает и передает большое количество электричества.
Их дыхание обжигающе горячее, быстро расплавляющее почти все на своем пути. Они могут легко рассеивать капли воды в воздухе на большой площади, создавая крупномасштабные электрические поля, управляемые их заряженными рогами, излучающими молнии.
Их господство над водой дает им возможность дышать под водой или магмой. Эта энергия может быть использована для создания сильного теплового взрыва лавы и воды.
Основное родство: Огонь, Лава, Вода, Молния
Вторичное родство: Земля, Пар, Электричество
Третичное родство: Ветер
[Ядовитый Молниеносный Вулканический Дракон] ---> [Химический Молниеносный Вулканический Дракон] (Специальная эволюция):
Описание: Могучий подвид вулканических драконов, который контролирует почти все силы вулканов. Все их тела покрыты тяжелой вулканической броней, испускающей облака токсичного дыма и генерирующего электрический вулканический пепел.
Взрывоопасные облака распространяются по большим участкам земли вокруг них и могут быть взорваны с помощью мощных электрических зарядов.
Их магма содержит кислотные и токсичные элементы, а также взрывоопасные химикаты, которые сразу сжигают и отравляют своих жертв, вызывая бурные химические реакции и взрывы.
Токсичные железы в их носу могут выделять токсичные газы независимо от рогов, испускающих молнии, и их мощных дыхательных атак.
Их хвост заканчивается специальными железами, которые могут выпускать из него снаряды с кислотой или токсинами, легко увеличивая их огневую мощь на дальнем расстоянии.
Они развили естественную способность ассимилировать любые руны в своих телах, подключая их к своему внутреннему потоку маны и значительно увеличивая свою силу.
Основное родство: Огонь, Лава, Молния
Вторичное родство: Земля, Кислота, Яд, Ветер, Электричество
Бонусный вариант:
[Магматический Штормовой Дракон] ---> [Благородный Рунический Дракон Магматического Урагана] (Особая эволюция):
Описание: Никогда ранее не виданные виды драконов с мощными ветрами магмы, молний и огня, кружащимися вокруг них с огромной скоростью, создавая и вращая пылающий ад вокруг их гладких и легких тел, делая само их присутствие чрезвычайно разрушительным для всего вокруг них.
Их высокое родство к ветру и огню придало им беспрецедентную мобильность, позволяя им проноситься по воздуху, используя огонь и ветер для продвижения, оставляя за собой участки разрушенной земли.
Все их тело эволюционировало, чтобы приспособиться к присутствию рун, легко усваивая их, как если бы они были естественными частями их тел.
Они объединили элементы молнии, огня, магмы и ветра, создавая идеально слитые и разрушительные комбинации.
Основное родство: Огонь, Лава, Молния, Ветер (Разблокированы специальные слияния стихий: Огненный Ветер, Магматический Ветер, Молниеносный Ветер)
Вторичное родство: Электричество, Земля
//
Дракон лежал на своей груде золота, и его золотые драконьи глаза были расфокусированными, когда он внимательно читал все четыре варианта.
Глаза дракона тускло светились, когда он пытался разглядеть великую силу, которую ему предлагали, ‘Первый вариант... Быть посланником бога драконов звучит неслабо.
Сила этого божественной брони будет расти с увеличением числа послушников, которых я смогу собрать, в то время как я могу легко усиливать и исцелять их. Из-за этого меня будет очень трудно убить. С моей драконьей кровью я, вероятно, мог бы превратить целые орды монстров и животных в свою армию, которая будет продолжать регенерировать с помощью моих сил.’
Образ огромной орды драконьих зверей и фанатиков, управляемых его драконьими силами, движущихся подобно цунами, постоянно набирающихся мощь и регенерирующих под золотым светом, исходящим от огромного серебристого дракона, покрытого непроницаемым золотым барьером света в небе, возник в сознании Везувия.
‘Кроме того, существует третичное родство со всеми элементами, ориентированными на природу, что обеспечивает большую универсальность в сочетании с широким спектром высокого сопротивления.
Дракон не мог не быть загипнотизирован чистой силой такой эволюции. Тем не менее вскоре он покачал головой, расстроенный одной существенным недостатком в этой эволюции,
Такое ощущение, что это не моя сила, а сила, заимствованная у бога драконов и окружающей меня армии. Мне не нравится слишком полагаться на кого-то другого. То, что будет заимствовано, не будет на самом деле принадлежать мне. Кроме того, если меня поймают без армии моих миньонов и каким-то образом помешают сбежать, я могу оказаться в ужасной ситуации. '
Отложив первый вариант в сторону, дракон посмотрел на второй, ‘Ничего неожиданного. Почему это не считается естественной эволюцией, когда кажется, что ты приближаешься к обретению всех сил вулкана и их слиянию.’
‘У меня был аналогичный вариант во время предыдущей эволюции. То же самое верно касается и химического варианта. Это может означать, что я, скорее всего, получу оставшийся во время следующей эволюции; к тому времени это должен быть уже полностью сформированный вулканический дракон.’Везувий быстро перескочил к последнему варианту, глядя на него, ‘Как я и думал, это снова какой-то совершенно новый путь. Это похоже на высокий DPS, высокую маневренность при низкой защите.
(п.п.: по-русски "дпс" выглядит как-то не так...)
Образ огромного дракона, окруженного вихрями постоянно вращающихся ветров магмы, огня и молний, сформировался в сознании Везувия, заставляя его сердце биться от волнения. Большие драконьи крылья посылали волну за волной лавы и огня во все стороны с каждым взмахом. Разрушительные, огненные ветра, потрескивающие электричеством, окружали все его тело, извиваясь и скручиваясь, толкая его вперед со скоростью самолета. Все вокруг зверя, которые двигался свободно, словно ветер, растворялось в разрушительном шоу огня и молний. Пока зверь пролетал над городом, дома и все, что находилось под ним было уничтожено.
В конце концов, он вернулся к реальности из своей фантазии, еще раз покачав головой.
‘Ловкость могла бы быть хорошей защитой, если бы у меня было больше жизней, но она не очень хороша только с одной. Я мог бы умереть от одного неудачного удара или одной внезапной атаки. Я уже получил материалы, которые дадут мне мощную регенерацию, а это обеспечит большую синергию с надежной защитой, и эта эволюция не предлагает этого.
Кроме того, уничтожение всего одним моим присутствием может показаться крутым на бумаге, но на самом деле это было бы довольно непрактично. Так что я продолжу свой вулканический путь, поскольку уже так близок к его завершению.’ Он был уверен, что, скорее всего, сможет с легкостью контролировать разрушительные силы вокруг своего тела благодаря своему родству, как он это делал с электризующим дымом вокруг себя, но необходимость делать это постоянно из-за разрушения этих стихийных ветров была бы проблемой.
Везувий уже был свидетелем древнего штормового вирма, мощи завершенной концепции шторма, поэтому он мог легко представить, насколько мощной будет завершенная вулканическая концепция, поскольку она содержит еще больше подэлементов.
‘Да, я буду придерживаться вулканического пути, пока не завершу его на сороковом уровне, затем на пятидесяти уровне, во время метаморфозы, я изменю его во что-то лучшее. После этого я посмотрю, как будущие эволюции улучшат это.’ Как опытный игрок, Везувий знает важность планирования на будущее и не принимает поспешных решений, таких как изменение пути, который он выбрал в середине игры.
Образ увеличенной версии самого себя, покрытой густыми облаками газов, пепла и пара, с магмой, текущей вокруг него, и молнией, бьющей с неба, появился в сознании дракона. Затем дракон в его сознании открыл свою большую бронированную пасть, покрытую светящимися рунами, открывая еще больше рун, находящихся во рту, и выпустил массивный луч магмы, такой горячий, что он стал белым с примесью золотых прожилок.
У него не было достоверной информации об эволюции вулканического дракона после завершения его концепции вулкана. Тем не менее он мог предположить, что это будет какой-то захватывающий путь развития, ‘Может быть, адский вулкан, супервулкан или, может быть что-то связанное с ядрами, которые у меня есть, что-то вроде комбинации проклятий, радиации и вулкана...’
Внезапно глаза дракона расширились, когда ему в голову пришла одна чрезвычайно разрушительная идея.
‘Подожди, может быть, я смог бы извергать кориума, подобную тому, что образуется при ядерном взрыве. Он настолько смертоносен просто находясь на земле, что само по себе может выделять тепло, оставаясь горячим неделями, расплавляя метры бетона, в то время как один взгляд на него может вас убить.
(п.п.: Кориум - является лавоподобным материалом, образованным в активной зоне ядерного реактора во время тяжёлой аварии с расплавлением активной зоны.)
Размышления о будущем, о том, кем он мог бы стать, вызывали у Везувия неописуемое животное счастье, заставляя его нетерпеливо стремиться как можно скорее получить пятидесятый уровень, чтобы открыть для себя больше путей.
‘Существует также вулканическая зима. Варианты будущего роста почти бесконечны. Также может быть, что-то более простое, например, замена каменной части вулкана металлической.’
Поскольку половина вариантов была исключена, дракон начал думать о двух оставшихся вариантах, ‘Больше тепла и воды или какие-нибудь химические реакции.’
Везувий чувствовал, что у них обоих есть свои достоинства, но потом он понял, ‘Ну, разве это вообще имеет значение? Все это больше похоже на проблему порядка, в котором я выбираю эти два варианта. На данный момент гидротермический процесс кажется более простым из-за полезности дыхания под водой и лавой. Вместо того чтобы добавлять еще три элемента, я расширю возможности своих уже существующих и добавлю только два.’
Дракон принял свое решение, выбрав Гидротермического Молниеносного Благородного Вулканического Рунического Дракона. Его зрение потемнело, когда сонливость распространилась по всему его телу и разуму...
Облака пара парили в темной подземной камере, пока в нем вспыхивали электрические искры. Вокруг было тихо, за исключением громкого звука дыхания, потрескивания электричества и капель конденсированной воды, капающей с черного каменного потолка.
Внезапно облака закружились, и громкий скрежет камня эхом разнесся по пустому подземному пространству.
Гигантский дракон, размером по меньшей мере в три фургона, пошевелился, открыв свои яркие вертикальные глаза. Ярко-желтый, почти белый свет освещал пещеру, исходя из трещин, заполненных очень горячей магмой в броне дракона. Вскоре голубой и золотой свет смешался с желтым от магмы. Массивные электрические дуги вздымались вокруг трех белых светящихся рогов, которые пылали от жара, как тонкая нить накаливания в лампочках.
Температура в комнате моментально повысилась, стены, потолок и пол покраснели от жара. Громкое шипение наполнило комнату, когда вся конденсированная вода мгновенно испарилась, присоединившись к густым облакам, дрейфующим в комнате.
Дракон медленно встал, вытягивая свои конечности, которые заканчивались когтями, покрытыми рунами, ярко светящимися, словно звезды в небе. Вода постоянно образовывалась на его черной вулканической броне, потрескивая электричеством, прежде чем зашипеть и немедленно испариться. Процесс постоянного охлаждения и нагревания брони делало ее более прочной, как при ковке.
Динь!
//
Эволюция завершена!
Все врожденные расовые способности повысили уровень.
Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (10 уровень) --> (11 уровень)
Дыхание Благородного Дракона (6 уровень) --> (7 уровень)
Драконья Живучесть (6 уровень) --> (7 уровень)
Драконья Мощь (4 уровень) --> (5 уровень)
Драконья Магия (5 уровень) --> (6 уровень)
Сокровищница Дракона (4 уровень) --> (5 уровень)
Полет (4 уровень) --> (5 уровень)
Глаза Дракона (4 уровень) --> (5 уровень)
Голос Дракона (1 уровень) --> Голос Дракона (2 уровень)
Аура Благородного Дракона (1 уровень) --> Аура Благородного Дракона (2 уровень)
Расовые способности изменились:
Заряженная Вулканическая Броня (5 уровень) -> Заряженная Туманная Вулканическая Броня (6 уровень):
(Обновление!): Повышенная Прочность
Заряженные Вулканические Дымовые Железы (3 уровень) -> Заряженный Вулканический Дымовые и Паровые Железы (4 уровень):
(Обновление!): Образует густые облака пара, которые могут эффективно проводить электричество.
Рога Молнии (3 уровень) --> Молниеносные Рога Электрического Поля (4 уровень):
(Обновление!): Изменилась внутренняя часть, содержащая небольшую и четкую кристаллическую структуру, которая позволяет точно управлять электрическими полями. Охват создаваемых полей увеличивается благодаря облакам пара.
Разблокированы новые расовые способности:
Жидкостное Дыхание (максимальный уровень): Более продвинутая версия способности водяных драконов к подводному дыханию. Оно добавляет жабры, которые могут легко извлекать пригодный для употребления кислород из любых жидкостей, относящихся к родству дракона, посредством развитых био-магически-химических преобразований.
Все характеристики увеличены!
//
‘Теперь у меня есть жабры?’ Везувий не мог не открыть свое изображение в системе. Он искал жабры, пока не обнаружил крошечные поры в своей броне в расщелине, где его голова соединялась с шеей.
‘Э-э-э, теперь, когда я думаю об этом, эта эволюция выглядит визуально очень похожей на прошлую, за исключением того, что свечение поменялось с оранжевого на желтое, приближаясь к белому... Что ж, я думаю, в этом есть смысл, поскольку я не совершал какой-то странной, безумной эволюции, идущей другим путем.’Когда дракон подумал о своих жабрах, ему пришла в голову идея, ‘Могу ли я зарыться так глубоко под землю, что достану до мантии? Может быть, я мог бы просто спрятаться там навсегда и быть в безопасности... Теперь я должен быть в состоянии игнорировать жару и проблемы с дыханием. Сейчас единственной проблемой является давление... Ну, это волшебный мир, так что, скорее всего, там есть какие-то монстры, и если они могут там выжить, это, вероятно, означает, что они чрезвычайно сильны.’В конце концов, он покачал головой, возвращаясь к реальности, ‘Ну, может быть, когда-нибудь в будущем’.
Глаза дракона сразу заметили, что вся комната покраснела от палящего жара, ‘Какого черта? Какой я сейчас горячий. Он тихо хихикнул над тем, как странно это могло звучать вне контекста.
С беспокойством он повернул свою длинную шею вниз, вздохнув с облегчением, увидев, что с его золотом все в порядке, ‘Ну, в худшем случае это все равно было бы золото, только расплавленное.
Видя, как изменилась магма в его теле, Везувий почувствовал желание выпустить свое дыхание, чтобы посмотреть, насколько оно горячее и как выглядит.
Внезапно из темного коридора донесся ритмичный топот сапог, быстро приближающийся к нему. Фигура, одетая в черную мантию с бронзовой маской дракона, со странной панковской прической, выглядывающей из отверстия в капюшоне, вошла в комнату.
Затем Везувий понял, что ему так не терпелось эволюционировать, что он начал процесс в убежище своих миньонов, оставив свое золото незащищенным, пока он был без сознания во время своей эволюции. Дракон немедленно приблизил морду к золоту и принюхался, его зрачки расширились от прекрасного аромата.
‘Ничего не пропало.’ Его доверие к своим миньонам сразу же возросло, ‘Ну, они, вероятно, думали, что я просто сплю. Говорят, что глупо красть у спящего дракона.’Зная об острых чувствах драконов, Везувий знал, что это, скорее всего, правда, и это было невозможным подкрасться к спящему дракону.
Внезапно чей-то голос вывел его из задумчивости, “Ваше высочество, есть некоторые люди, которые говорят, что вы их ожидаете.”
Везувий сразу же почувствовал раздражение, поскольку кто-то побеспокоил его именно тогда, когда он хотел проверить свои новые способности. Тем не менее он знал, что должен выполнить свои обязанности, прежде чем веселиться, ‘Интересно, кто это... ну, это или те новые миньоны или предатели барона.’“Говори, миньон! Как они выглядят и сколько их?”
“Двое. Они прячут свои лица за шарфами.”
‘Они усвоили прошлый урок, и не пошли в мое логово, а вместо этого отправились сюда?’ Везувий мысленно одобрительно кивнул, ‘Нет ничего плохого в том, чтобы совершать ошибки, но если они их повторяют, то стоит задуматься. ’Переполненный раздражением, дракон встал, его большое тело оторвалось от земли. Золото тут же исчезло, попав в его мешочек. Миньон немедленно выбежал в коридор, чтобы освободить место для большого дракона, который медленно направился к туннелю. Его раскаленные когти царапали каменную землю, оставляя за собой следы расплавленного камня, светящиеся в темноте...
POV ???:
Таня стояла посреди зеленой поляны, лицом к высокому серому утесу с темным туннелем в нем и двумя поспешно сделанными сторожевыми башнями по обе стороны, отбрасывающими длинные, внушительные тени.
Рядом с ней стоял высокий мужчина, человек, которому она доверяла, одетый в такой же серый плащ с капюшоном, как у нее. Завывал ветер, принося с собой холод, развевая их плащи.
Фигуры бессмертных в масках и мантиях стояли вокруг них, бормоча свою какую-то чушь о миссиях и ивентах.
“Как вы думаете, это начало нового ивента или масштабной миссии?”
“Заткнись. Я хочу послушать диалоги в катсцене!”
Таня покачала головой на причуды бессмертных, ‘Такие идиоты...’
Прошло некоторое время с тех пор, как они впервые пришли в этот мир. Вначале по всему миру разразился хаос. Каждая мировая держава запаниковала, испугавшись возможного изменения баланса, которое принесут бесконечно воскресающие существа, но вскоре их опасения оказались неуместными. Бессмертные оказались странными существами, которые были готовы выполнить глупую задачу за небольшое вознаграждение.
Тем не менее Таня нашла их существование крайне тревожными, ‘Пока они полезны, но с каждым циклом бессмертные становятся все сильнее и сильнее. Это только вопрос времени, когда они превратятся в неконтролируемую угрозу.’
Она не могла не думать о кажущихся случайными интервалах циклов, когда бессмертные внезапно исчезали из мира только для того, чтобы спустя годы вернуться, принеся новую волну хаоса.
Но что больше всего напугало Таню, так это кажущаяся случайной тенденция бессмертных внезапно перемещаться по всему миру с невероятной координацией, приближаясь к важным историческим событиям, ‘Такое ощущение, что великая непостижимая воля управляет ими и предсказывает будущее.
’Она нервно переминалась с ноги на ногу под сосредоточенными взглядами бессмертных. Если бы был какой-то другой способ, то она никогда бы не приняла такого решения, как приехать в такое место, но, к сожалению, у нее не было другого пути, ‘Я ни за что не откажусь от своей магии только для того, чтобы выйти замуж за какого-то тупого болвана.
Я бы хотела, чтобы моя семья была больше сосредоточена на магии.’ Маленькие слезы потекли из ее глаз, увлажняя шарф, скрывающий ее лицо, когда она с ностальгией думала о том времени, когда она была маленькой, и ее давно умершая мать подарила ей первую книгу о магии, пробудив в ней любовь к магии.
К сожалению, ее любовь к магии была тем, что привело ее к нынешней ситуации, ‘Почему они просто не могут понять, что я в конечном итоге обгоню своего глупого брата с помощью моей магии! Мне просто нужно больше времени.’
Ни для кого не было секретом, что магам требовалось гораздо больше времени, чтобы обрести силу, чем воинам, но, в конце концов, они их превосходили ‘Все в моей семье заботились только о мечах, всегда унижая меня и называя сумасшедшим, потому что я выбрал другой путь.
Только потому, что я сейчас слаба, не значит, что ты можешь просто выдать меня замуж за идиота! Просто дай мне еще немного времени!’
Она тихо вздохнула, ‘По крайней мере, если они выдадут меня замуж за кого-то, кто будет не очередным мускулистым парнем, а магом…’
Ненависть вспыхнула в ее сердце, когда она подумала о своем будущем муже, ее собственном двоюродном брате, который был не чем иным, как мускулами с его хорошо известными склонностями к насилию, ‘Более жестокий и более глупый, чем гоблин и орк, скрещенные вместе!’
Она знала, что после сегодняшнего дня был большой шанс, что ее личность изменится, поэтому она могла использовать только позитивную сторону всей этой сделки, дабы успокоиться, ‘Кровь этого вирма даст мне больше магических сил, чем я когда-либо могла мечтать, и вечную жизнь в придачу. Что ж, лучше навсегда остаться слугой вирма, известного своей магией, чем женой какого-то тупого мускулистого парня.’
Внезапно из темного туннеля перед ней донесся глухой звук тяжелых шагов и царапанье чего-то острого по камню, вырвав ее из мыслей о жалости к себе.
Она выпрямила спину и благородно подняла подбородок, чтобы не опозорить свой титул, хотя и нервничала из-за переговоров с ужасающим зверем, ‘Это вирм. Я слышала, что они самые разумные из всех драконьих рас. ’Высокая и грузная фигура рядом с ней придала ей уверенности, в которой она нуждалась, “Давайте сделаем это, моя леди! Это лучше, чем закончить в его руках.”
Она тихо кивнула, надеясь, что ее будущее не будет таким мрачным, как она боялась. У нее были сомнения насчет крови, но, в конце концов, она почувствовала, что в этом больше плюсов, чем минусов, ‘Нет, я не настолько слаба, чтобы позволить крови повлиять на мою рациональность! Я использую это в своих интересах, приобретая невероятный магический потенциал вирмоподобных! Даже если она повлияет на меня, это небольшая цена для меня, чтобы стать новой баронессой, что даст мне свободу действий и бюджет всего баронства, чтобы потратить его на мое развитие как мага! Я обрету все: красоту, силу и вечную молодость!’
(п.п.: я до сих пор не придумал как мне перевести “wyrmkin”, предлагали “вирмоид”, но мне как-то не нравиться. Может быть потом придумаю что-нибудь, или кто-нибудь напишет в комментах свое предложение)
Слуга вирма в черном с бронзовыми маской в форме дракона на лице вышел из входа, “Его величество будет говорить с вами!”
Бессмертные в масках немедленно притихли, и на поляну опустилась неловкая тишина.
Густые облака дыма и пара внезапно вырвались из туннеля, распространяясь по поляне с ярким желтым светом, просачивающимся из темноты. Вскоре в дыму зажглись два больших змеиных глаза, светящиеся золотистым светом, узоры желтого и синего цветов просвечивали сквозь дым и создавали контуры огромного зверя, скрытого в нем.
Тяжелое чувство распространилось во все стороны, давя на Таню, заставляя ее сгорбиться, ее чувствительный к магии разум страдал от интенсивной и густой магической энергии, исходящей от зверя.
Тем не менее ее благородное воспитание не позволило ей просто упасть в грязь лицом, когда она медленно выпрямилась, сжимая кулаки, ‘Когда я видела его в последний раз над городом, он выглядел намного меньше... но размер ощущается по другому с такого близкого расстояния.’
POV Везувий:
Дракон посмотрел на дуэт, стоящий перед ним, “Говорите, смертные, вы принимаете мое условие?”
“Д-да... Я стану вирмоподобным в обмен на твою помощь сделать меня новым бароном!”
‘Ха, она, должно быть, в отчаянии, раз она, как дворянка и знает о силе моей крови, воздействующей на разум’.
Везувий не мог не радоваться всей этой ситуации, блеск в его глазах слегка прояснился, ‘Это откроет мне путь к тому, чтобы взять под контроль это баронство! Это не произойдет мгновенно, но с новой баронессой под моим влиянием я смогу медленно менять мнение местного населения’
Блеск в его глазах стал еще сильнее, его сердце громко забилось, ‘Тогда я смогу собирать дань в обмен на свою защиту!’
Все еще оставалась проблема, которую он должен был решить, “Как ты будешь скрывать, что ты стала вирмоподобной? Разве это не предупредило бы барона о твоем предательстве?”
Девушка перед ним подняла руку и раскрыла ее, внезапно в ней появилось крошечное серебряное колечко, “У меня есть это! Это волшебное кольцо, которое может наложить на меня иллюзию, скрыв мои рога и глаза.”
POV Таня:
Таня стояла перед драконом с маленьким кольцом на ладони, другая ее рука была сжата в кулак, пытаясь сдержать свою нервозность.
Внезапно густые клубы дыма и пара закружились, отодвигаясь в сторону, открывая большую конечность, покрытую черным камнем, с когтями длиннее, чем она сама, светящимися магическими рунами. Легкое красное свечение, сопровождаемое вибрацией магии, исходило от лапы. Украшенная большими кольцами, сверкающими магической силой, которую они излучали.
‘Хм, это руны и магические кольца? Может быть, этот вирм гораздо интереснее, чем я думала.’ Все ее тело содрогнулось от ужасающей мысли, ‘Вирм, использующий магические предметы и руны на своем теле... очень вероятно, что это компенсирует слабое тело вирма. Разве это не сделало бы его почти низшим драконом?’
Она слышала, какими хитрыми и умными были вирмы, но видеть, как их интеллект используется таким человеческим способом, казалось таким сюрреалистичным.
Внезапно лапа опустилась к земле, ее взгляд, наконец, упал на ее содержимое, ее сердце учащенно забилось, пот потек по виску, когда она заметила красную светящуюся жидкость, скопившуюся в ней.
“Иди сюда! Выпей это и обрети силу!” Голос, наполненный магией, проник в ее разум, все ее тело содрогнулось от пульсирующей в нем магии.
Она бессознательно сделала шаг вперед, а затем еще один, не боясь огромного зверя, которому принадлежала эта лапа.
“Да, иди сюда, мой миньон, обрети силу и вечную молодость!” Холодный голос прозвучал в ее ушах, вибрируя магией, последние остатки ее ограничений исчезли, когда она бросилась вперед.
“Миледи, с вами все в порядке?” До нее донесся голос, но ее разум проигнорировал его, когда она медленно продолжала идти вперед, даже не чувствуя, как ее кожа покраснела от жары…
Молодая женщина, лежащая на горячем каменном полу, который светился красным светом, пошевелилась. Ее длинные каштановые волосы с редкими рыжины прядями были в беспорядке разбросаны по камню. Она медленно села, ее суставы заскрипели, будто она проспала несколько дней.
Ее веки быстро открылись, показав пару змеиных глаз, светящихся багрово-красным светом.
Она находилась в ярко освещенной комнате, в воздухе вокруг нее витали густой пар, а все стены, потолок и пол светились красным от жары. Ее глаза вспыхнули от удивления, когда она почувствовала лишь легкое тепло от раскаленного камня.
Она попыталась вспомнить, как тут очутилась, но последнее, что она помнила, была густая красная жидкость, которую она выпила, ‘Хм, как долго я была без сознания? Я теперь вирмоподобная?’
Она поспешно поднесла руку к голове, похлопывая вокруг, будто пытаясь к чему-то прикоснуться. Внезапно ее рука остановилась, когда она коснулась длинных изогнутых рогов, светящихся ярким желтым светом, с серебристой паутиной, тянущейся по их поверхности.
“Хахахаха!” она взорвалась смехом, ее глаза сверкали от маны, разливающейся по ее телу.
Она чувствовала, что магия, циркулирующая в ее венах, изменилась, двигаясь с огромной скоростью и излучая огромную энергию, которая была настолько велика, что она чувствовала, что ее предыдущая мана была подобна простой воде по сравнению с самым изысканным супом.
В ее руке появилось маленькое зеркальце, а свободной рукой она провела по своему лицу, которое стало гладким, как у новорожденного младенца, бледным и без каких-либо изъянов. Конечно, она чувствовала себя счастливой, так как любая женщина была бы рада стать красивее.
“Теперь скажи мне, каков твой план?!” Холодный голос, эхом разнесся по заполненной дымом пещере, в которой она находилась, выводя ее из транса. Дым вокруг нее закружился, двигаясь так, как будто у него была своя собственная воля, медленно открывая большого вир..., ‘Нет, это не вирм. Он - дракон. Глупо было полагать, что такие звери просто вымрут.’
Невидимая связь между Таней и драконом запульсировала, заставив ее немедленно осознать, что все ее расчеты были неверны, ‘Это все меняет! С силой драконьей крови, текущей по моим венам, моя сила возрастет больше, чем я когда-либо могла надеяться. Я даже могу стать архимагом.’
Мощный импульс магии распространился по комнате, проникая в ее тело и посылая мурашки по спине. Ее взгляд снова упал на гигантского дракона, заставив ее понять, что сейчас не время погружаться в свои мысли.
Гигантский дракон лежал на земле, наблюдая за ней своими глазами с вертикальным зрачком, которые тускло светились золотым блеском. Густые клубы дыма и пара поднимались от его тела, сразу же устремляясь к дыре в потолке. Она не могла удержаться от благоговейной дрожи, видя грубые, но элегантные изгибы тяжелого бронированного тела дракона и окружающего воздуха, пульсирующего от жары.
Три величественных рога с молнией, бьющей между ними, украшали его голову, будто это был самый великолепный королевский головной убор.
‘Успокойся, Таня, тебе нужно сосредоточиться!’“Что ж, ваше драконье величество, командир Дамиан и я заманим барона, и вы нанесете удар, чтобы убить его!”
“Не пытайся одурачить меня! Такое развитие событий принесло бы мне только больше неприятностей. Не может быть, чтобы наш бой остался незамеченным!”
Таня тут же в панике подняла руки, не понимая, как она могла даже думать о чем-то столь нелепом, как попытка обмануть своего господина, “Нет, ваше величество, позвольте мне закончить! Мы...”
POV Везувий:
Везувий был один в своей ярко светящейся комнате из нагретого камня, все еще размышляя о том, что произошло, ‘Эти красные глаза, они по форме и разрезам похожи на драконьи глаза, но их цвет неправильный.’
У него были результаты анализа, но он не мог в них разобраться.
//
Результат анализа:
Имя: Таня Алия АзерлияВид: Драконид (Человек/Высший Демон)
Род занятий: NPC/Дворянин
Уровень: 43
Уровень опасности: опасный
//
‘Я уверен, что она была просто человеком до того, как выпила мою кровь, так как же такое возможно?!’ Везувий просто не мог понять, как она могла стать гибридом демона и человека после того, как выпила драконью кровь.
‘Может быть, у нее было какое-то демоническое происхождение. Это объяснило бы, как ее семье удалось сохранить свой титул. Несмотря на худобу, ее демоническая родословная должна, по крайней мере, дать ей некоторые небольшие преимущества перед обычными людьми. Существовала веская причина, по которой четыре расы баланса не были игровыми. Они бы просто подавляли обычных игроков.
‘Моя кровь содержала большое количество чистой энергии. Возможно ли, что это могло бы пробудить в ней остатки демонической родословной? Разве они не должны сражаться друг против друга... подожди, есть тот падший дракон, и у него, похоже, нет проблем с одновременным использованием драконьих и демонических сил. Так совместимы ли демоны и драконы? Они не противоположны друг другу, как драконы и жнецы, или ангелы и демоны...’
Везувий быстро покачал головой, выкидывая такие опасные мысли из головы, прежде чем он смог бы попытаться сделать что-нибудь глупое, например, пойти по стопам павшего дракона.
Неожиданное изменение все еще вызывало много опасений у дракона, ‘Она все еще находится под моей властью после того, как стала гибридом человека и демона? Ну, высшие демоны даже не входят в верхнюю половину иерархии демонов, а между тем, истинные драконы находятся на вершине драконьей иерархии, так что я все еще должен быть в состоянии контролировать ее.
’В Лорении все четыре расы баланса были разделены на три сферы. Для драконов это были низшие, высшие и верховные драконьи виды. Демоны имели свой собственный эквивалент в виде обычных, благородных и королевских демонов.
Высшие демоны были самыми сильными из обычных демонов, но их потенциал не мог сравниться с кем-то вроде истинного дракона.
‘Что ж, сейчас мне нужно сосредоточиться на плане.’
Некоторое время спустя:
Гигантский дракон парил в звездном ночном небе над высокой горной вершиной, его глаза были сосредоточены на отвратительной крепости на горизонте, ее некрашеные грубые серые стены медленно тянулись к небу, ощущаясь как бельмо на глазу.
Внезапно из ниоткуда образовались густые черные облака, быстро вращающиеся над башней. Багрово-красная молния с примесью черного дыма ударила с неба, и красная дуга соединилась с вершиной башни. Аура, наполненная печалью и болью, распространилась по землям, все вокруг было окутано красным светом. Удивительно, но грома не было.
‘Такой безрассудный план...’ Везувий не мог не покачать головой. Тем не менее он знал, что безрассудство плана было причиной того, что он сработает, ‘С этим никто не заподозрит мою причастность!’Красный свет пульсировал в самой высокой центральной башне крепости, давление распространялось по лесу. Все деревья одновременно заколыхались, будто по ним прошла ударная волна, стаи птиц вырвались из зелени леса и полетели к горизонту.
‘Если бы я просто пошел и убил барона, мне бы это с рук не сошло, и я бы создал себе больше проблем, чем смог бы решить, и не было бы никакого способа скрыть нашу битву. Но это может сработать.’
Везувий не был дураком, зная, что у барона будет уровень выше пятидесяти, заставляя его использовать свои самые мощные атаки, что делало их бой очень ярким.
Дракон взмахнул крыльями, быстро скользя вниз, оставляя за собой полосу желтого, золотого и синего света. Ветер вокруг него свистел и окружение превратилось в размытое пятно, когда он спикировал вперед на высокой скорости, деревья под ним скрипели от ударной волны, создаваемой его крыльями.
Густые облака поднимались из его большого громоздкого тела, когда он парил перед широким туннелем в скале.
Фигуры в масках уже стояли снаружи, наблюдая за красным небом над ними.
Дракон открыл пасть, из нее вырвался желтый свет, сияющий, как звезда в небе, “Мои миньоны, глупый барон, из-за своей трусости, вызвал демонов, чтобы напасть на нас, но даже такой дурак как он быстро поймет, что их невозможно контролировать! Защищай это убежище, пока демоны не обратились против него!”
Все игроки взревели, возбужденно подпрыгивая.
“Ивент!”
“Хахаха, я хочу увидеть лицо этого глупого священника, когда он войдет в систему и узнает, что сделал барон!”
Тем временем Везувий внутренне посмеивался над тем, что все шло точно по плану, “Демоны - такие хорошие козлы отпущения. Каждый раз, когда они появляются, вы можете свалить на них все проблемы!”
У него были некоторые сомнения по поводу вызова демонов, особенно с учетом того, что его последний миньон имел демоническое происхождение, но он чувствовал, что это было просто беспочвенное беспокойство.
‘Разлом достаточно велик, чтобы впустить достаточное количество демонов, чтобы барону пришлось атаковать их лично, но недостаточно велик, чтобы впустить слишком сильных демонов.
Барон будет вынужден отправиться в башню, чтобы сразиться с демонами.
‘Тем временем с его сыном случится несчастный случай. Затем я пронесусь над башней, убив барона и закрыв трещину, образовавшуюся в результате жертвоприношения. Наконец, новая баронесса вступит во владение после того, как ее отец погибнет как герой в борьбе со злыми демонами, вторгшимися в его баронство. Я буду героем. Моя пешка станет бароном, а мои миньоны будут веселиться. Не будет абсолютно никакой нити, ведущей ко мне. Что может пойти не так? И все же, на мой взгляд, это кажется чересчур сложным...’
POV ???:
Человек, одетый в кольчугу и крепко сжимающий меч обеими руками, стоял в лесу, тяжело дыша. Пот стекал по его виску из-под металлического шлема, отражая красный свет, заполняющий весь лес.
Высокие деревья покрывали все своими большими тенями, скрывая звездное небо, позволяя проникать только красному демоническому свету.
Внезапно издалека донесся звук трескающегося дерева. Солдат быстро повернул голову, в его глазах появилась паника, а все тело задрожало.
Огромный гуманоидный демон размером с гризли, стоящем на задних лапах, мчался через лес. Все его тело было сгорблено и покрыто блестящим черным панцирем с красным отливом. Два массивных, похожих на бычьи рога, излучающих красный свет, росли из его головы. Его багрово-красные глаза были устремлены в сторону солдата, а чудовищное насекомоподобное лицо скривилось в ухмылке. Длинный заостренный хвост, состоявший из красной плоти без какой-либо кожи, медленно покачивался позади его огромного тела.
“Грррр!” Демон открыл рот, серный запах вырвался наружу, когда он зарычал, человеческий солдат застыл в страхе.
“О великий свет, пожалуйста, защити меня!”
Демон бросился вперед, его бронированное тело проносилось сквозь деревья, щепки летели во все стороны, когда он размытым пятном двигался к застывшему солдату.
Его две длинные руки, доходившие до колен, двигались в тандеме, и пара черных как смоль когтей, с которых медленно капала кровь, со свистом рассекла воздух, направляясь к телу солдата. Когти легко раскроили броню, кожу, плоть и кости. Тело солдата, разделенное на множество полос плоти, упало на землю, кровь разлилась по лесу и покрыла окружающие деревья.
Маленький шар света покинул человеческое тело, левитируя над ним. Глаза демона засияли в ярком свете, когда он открыл свою большую пасть, наполненную острыми заостренными зубами. В ней образовался вихрь багрово-красной энергии, засасывающий в себя крошечный мерцающий световой шар. Тело демона внезапно начало вибрировать, вспыхивая малиново-красным светом, и мгновение спустя из него вылетел прозрачный призрак демона, быстро уменьшающийся, пока не достиг половины своего первоначального размера. Призрак начал пульсировать красным светом, медленно материализуясь и формируя уменьшенную версию демона.
Внезапно в лесу вспыхнул голубой свет, сфера чистой маны ударила в маленького демона. Синий взрыв потряс лес, окружающие деревья затрещали под давлением, когда маленький демон рассеялся на черные пылинки.
Три фигуры во всем черном и в капюшонах, появились из тени деревьев, быстро кружа вокруг большого демона, их металлические маски, похожие на головы драконов, отражали красный свет. Их черные мантии зашуршали на сквозняке, когда они медленно направили свое оружие в сторону демона.
“Это просто низший демон. Давайте превратим его в очки!”, Фигура в маске, держащая в руке синюю светящуюся сферу, указала на демона.
Копейщик тут же разразился смехом, “Ха-ха-ха, этот ивент забавный!”
Тем не менее один игрок стоял поодаль, нервно глядя на демона, держа саблю в потных руках. “Я все еще думаю, что это была плохая идея — заходить так глубоко в лес. Мы должны были охранять убежище.”
“Ха-ха, почему ты боишься? Таким образом, мы наберем больше очков, быстро опередив наших конкурентов.”
Тело демона, покрытое хитином впервые задрожало от ярости, чувствуя, что вновь прибывшие люди не боятся его. Импульсы ярости продолжали проходить по его позвоночнику из-за высокомерных смертных. Он даже чувствовал себя сбитым с толку, его маленький детский разум пытался понять, почему смертные вокруг него выглядели как их собственные смертные рабы, но были враждебны по отношению к нему, их демоническому хозяину.
“Грааа!” Вскоре ярость, вызванная желанием наказать этих непокорных рабов, отодвинула замешательство, когда демон подпрыгнул на высоту двух этажей. Его огромное тело, словно лягушка, метнулось к зеленым навесам, ломая все ветви, прежде чем упасть, как бомба, на ближайшего мятежника, держащего копье.
Мятежник в маске внезапно отпрыгнул назад, коготь демона не причинил вреда, глубоко вонзившись в землю, когда его тяжелое тело с глухим стуком ударилось о землю, грязь и сухие листья.
Оставшиеся мятежники сразу же двинулись вперед, атакуя демона. Человек с саблей широко взмахнул своей серебряным позолоченным оружием по широкой дуге, ветер свистнул вокруг ее лезвия, после чего оно безвредно звякнуло о твердый панцирь, соскользнув с его гладкой поверхности.
Копейщик, который отскочил назад, уже занял позицию, нанося удар своим оружием, которое раздвоилось в воздухе, пробив две дыры в панцире демона, черная и густая кровь хлынула из отверстий, окрашивая лесную почву, когда он отвел свое копье.
Громко зарычав, демон замахал когтями, пытаясь избавиться от назойливых смертных в масках, но все они быстро отпрыгнули назад, оказавшись вне пределов их досягаемости. Острые когти продолжали размахивать, оставляя в воздухе красные полосы, образуя бури взмахов и порезов.
Синяя сфера в руке игрока позади демона засветилась, голубая энергия спиралью закручивалась вокруг нее, быстро конденсируясь в маленький синий светящийся шар.
Сфера продолжала гореть маной, быстро увеличиваясь в размерах. Наконец, игрок взмахнул рукой, и шар с визгом вылетел наружу.
Большой синий снаряд чистой маны взорвался на спине демона, по его панцирю пошли трещины. Демон упал на колени, боль пронзила его спину, и по всей поверхности начала сочиться кровь. Удушливый запах серы быстро распространился во все стороны.
“Грааа!” болезненный крик демона эхом разнесся по лесу, после чего мятежник, державший копье, ударил вперед, наконечник удлинился, приближаясь к лицу демона. Его багрово-красные глаза с ненавистью смотрели на приближающуюся гибель.
Со слышимым треском копье пронзило панцирь демона, войдя в мозг. Его красные глаза вспыхнули, после чего большой демон упал на землю.
“Говорил вам, ребята! Здесь нечего бояться!” Игрок, все еще держащий окровавленное копье, рассмеялся, его друзья смотрели на него с широко открытыми глазами и ртами, крепко сжимая свое оружие.
“Я предполагаю, что кто-то стоит позади меня?” Он медленно повернулся, его инстинкты били об опасности.
Демон, выглядевший так, словно был сделан из чистой багрово-красной магмы, возвышался над деревьями, все его магматическое тело было покрыто оскаленными ртами, наполненными неестественно красным пламенем. Его тело было гуманоидным, похожим на искривленную форму человека, с короной из горящих красных рогов, растущих вокруг его похожей на коровью головы. Жар исходил от его тела, быстро превращая все вокруг в пепел.
Массивный двуручный топор из черного металла с красными светящимися рунами на лезвиях, который держал демон, висел над головой игрока, готовый сразить его.
“Ох бл*ть! Это определенно не низший демон. Как, черт возьми, мы это пропустили? Не может быть, чтобы что-то такое большое и светящееся могло незаметно подкрасться к нам…”
Дракон наблюдал, как огромный огненный демон материализовался в лесу, его ярко-красное пламя ярко горело, а все вокруг него пылало в огне. Густые клубы дыма поднимались из леса, окутывая все мрачной дымкой.
Десятки маленьких фигур в черном отчаянно запустили свои способности в демона и разноцветные снаряды взорвались по всему его телу. Громкие хлопки эхом разносились по лесу, сопровождаемые яркими, красочными вспышками.
Колоссальный топор демона двинулся крошить лес, его лезвие срубало десятки деревьев, будто они были тонкими ветками. Облака земли, пепла и щепок кружились в воздухе.
Ярко-красные светящиеся символы на топоре запульсировали. Ветер, вызванный взмахом топора, заставил все деревья закачаться. Черные точки вокруг демона быстро отступили, отпрыгивая назад от огромного лезвия, рассекающего лес.
‘Ха, это в план не входило. Такой сильный демон не должен был появиться так быстро. Должно быть, что-то случилось. Она предала меня?’ Аура дракона вырвалась из его тела, неся с собой его ярость.
Возвышающийся демон посмотрел на дракона, и все его рты, усеявшие его тело, открылись, в них мерцало багряно-красное пламя. Ослепительно горячие столбы красного пламени вырвались наружу, двигаясь к дракону и атакуя его красным адским пламенем и окрашивая черное небо в ярко-красный цвет. От атаки исходила злая адская энергия, вызывая тревогу в сознании дракона.
Везувий взмахнул крыльями, наклоняя их, когда его большое тело совершило резкий поворот. Огромный поток пламени, пролетевший мимо него, распространился по всему заснеженному пику. Пылающий шторм окутал гору, ее поверхность покраснела от жары и облака пара начали подниматься к небу.
Если бы это был просто чистый огонь, он бы даже не стал уклониться, но исходящая от него злая адская энергия убедила его, что он получит от него некоторый урон.
‘Мой лес горит!’ Дракон открыл пасть, рыча на весь лес, охваченный объятьем пламени, “Ты! Как ты посмел сжечь мой лес! Это моя собственность!”
Везувий хотел броситься туда и напасть на демона, но затем он заметил ряды демонов, медленно кружащих к убежищу со всех сторон. Он подавил свой гнев, зная, что не может позволить демонам войти в убежище, поскольку там было одно из его самых ценных владений — высококвалифицированный рунический чародей. Кроме того, некоторые злоумышленники, проникшие на его базу, заставили пепел ярости вспыхнуть с новой силой.
Динь!
//
Новая миссия:
Цель: Не допустить проникновения любых демонов в убежище.
Награда: 3000XP; 50 золотых; 1x случайный предмет; (Дополнительный бонус рассчитывается от эффективности)
Неудача: Рунический чародей умрет
//
POV Какой-То Важный Демон:
Хорошо сложенный мужчина средних лет с волосами до плеч лежал в луже крови на полу в грубой комнате с некрашеными каменными стенами. Окон не было, и большой магический круг, нарисованный кровью, тускло светился в центре круглой комнаты.
Мужчина застонал, все его тело было покрыто синяками и порезами. Его руки и ноги были вывихнуты и согнуты под неестественными углами.
Высокая призрачная бестелесная фигура парила в воздухе, две красные точки смотрели на истекающего кровью барона. Два огненных крыла на спине бесформенной черной призрачной фигуры осветили комнату мерцающим красным светом.
Искаженный голос, будто он исходил из сломанного радио, доносился с неопределенного направления, равномерно заполняя всю комнату, “Ха-ха-ха, такой хороший день, чтобы уловить запах этого предателя спустя столетия!”
Внезапно мужчина на полу содрогнулся, черные тени медленно поползли вверх по его телу, а его болезненные крики эхом разнеслись по комнате.
“Какой позор! Называть себя бароном! Как мы двое можем быть равны, глупый смертный?”
Внезапно фигура повернула две свои красные точки к потолку, и в комнате воцарилась тишина, за исключением тихих стонов истекающего кровью человека. Вскоре сияние глаз демона усилилось, когда он тих пробормотал, “Дракон и здесь?”
POV Пиро
Пиро смотрел на огромный огненный силуэт демона, его глаза горели ярко-оранжевым пламенем после того, как он стал свидетелем колоссального ада, который развязал демон, “Хахаха, такое красивое пламя! Я сделаю его больше!”
Щупальца магмы обвились вокруг его тела, покрытого красными одеждами, быстро конденсируясь в большой шар ярко светящейся магмы, с каждым мгновением его размер увеличивался все больше и больше, выглядя так, как будто он собирался лопнуть в любую секунду.
Сфера рванулась вперед, его глаза были прикованы к ней, с улыбкой под маской. Не было ничего прекраснее, чем кажущиеся случайными узоры в магме, их прекрасное теплое свечение, когда они тихо танцевали. Иногда его посещали масли… Он просто хотел позволить миру сгореть, чтобы вырваться из оков повседневной рутины.
‘Мы все подобны огню. Мы просто потребляем, оставляя за собой разрушения, пока, наконец, не вымрем.’ Он тихо усмехнулся, пламя пробудило странные мысли в его голове.
Сфера магмы вспыхнула на большом торсе демона, оранжевая магма смешалась с красным пламенем, сражаясь друг с другом в огненной дуэли красного и оранжевого.
“Черт, они проникают через наш периметр! Они заберутся в убежище!” Игрок в панике указал на ряды низших демонов, движущихся как орда.
Внезапно дракон спустился с неба, подобно метеоритному дыму, светясь и пылая. Красивый желтый свет отражался на грубой каменной броне дракона, сопровождаемый потоком ярко-желтого, почти белого пламени, которое охватило демонов одной длинной линией, когда дракон пролетел близко над землей. Его большие крылья распространили дым и пар во все стороны.
Желтый ад разразился на пути дракона, огромная стена пламени поднялась к небу, его жар заставлял воздух пульсировать.
‘Так красиво… Оно уже почти белое’
Пиро как пироманьяк обладал изрядными познаниями в области огня, зная, что с повышением температуры меняется длина волны излучаемого света, меняя цвет огня.
Внезапно ухмылка Пиро стала шире, когда он почувствовал, что с таким же успехом он мог бы вскоре стать свидетелем окончательного пламени, ‘Как только длина волны изменится достаточно сильно, она станет незримым, превратившись в невидимое пламя.
“Хахаха, позвольте мне сражаться за вас. Я помогу вам сделать свой огонь невидимым.”
Несколько игроков вокруг него сразу же посмотрели на него, сделав несколько шагов назад. Хотя он не мог видеть сквозь их маски, он мог легко угадать выражение их лиц, ‘Дураки, они не могут понять красоту огня. Что плохого в том, чтобы любить огонь? Никого не удивляет, когда кому-то нравятся цветы. Здесь нет никакой разницы. Оба они помогают и убивают людей…’
(п.п.: здесь, наверное, имеется ввиду, что любовь убивает, или что-то вроде этого, в общем сами думайте)
(п.п.: автор пишет, что в названии главы должен быть какой-то каламбур, но я, честно, ничего не понял…)
Дракон спустился с неба, ветер бушевал вокруг него, когда он открыл рот. Ад ярко-желтого пламени вырвался наружу, проходя через ряды демонов. Их панцири и рога начали плавиться, а их сумбурные тела с чертами животных испарились под нескончаемым натиском желтого пламени.
[+300XP]
[+300XP]
[+300XP]
…
Десятки уведомлений заполняли его угол зрения, разноцветные буквы вспыхивали и исчезали с безумной скоростью.
Динь!
//
Теперь вы 31-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Везувий взмахнул крыльями, зависнув в воздухе, его глаза сфокусировались на стене ярко-желтого пламени, которое медленно остывало, постепенно превращаясь в оранжевое.
‘Черт возьми, я не могу уйти отсюда. Моих миньонов недостаточно, чтобы обезопасить базу.’
Ярко-красный свет вспыхнул в лесу, когда гигантский огненный демон упал на землю под нескончаемым натиском разноцветных светящихся снарядов, взрывающихся по всему его магматическому телу, медленно пожирая его ману.
Все его тело внезапно вспыхнуло красным, когда оно расширилось, как воздушный шар, прежде чем лопнуть, багрово-красная магма вырвалась наружу, разбрызгиваясь по окрестностям. Деревья и миньоны, пораженные им, немедленно испарились.
Когда все вздохнули с облегчением, громкие крики пронзили ночь, когда огромный рой больших крылатых демонов закрыл луну, их багровые светящиеся глаза были похожи на красные звезды. Их большие кожистые крылья сливались с покрытыми мехом руками и были испещрены толстой паутиной красных светящихся вен. Они выглядели как искривленная демоническая форма летучих мышей, будучи в два раза выше среднего человека.
Хлопанье их крыльев громко шелестело в ночном лесу и когда они открыли рот, в них замерцал красный свет. Сотни багровых светящихся шаров вырвались из раскрытых ртов, обрушившись дождем на лес, взрываясь вспышками красной энергии, разрывая деревья и оставляя глубокие кратеры в земле, шрапнель красного света разлеталась по лесу, калеча все на своем пути.
Маленькие миньоны в своих черных мантиях отчаянно бежали по лесу, прячась за магами и жрецами, когда маленькие сферические магические щиты поднялись из леса, ярко сияя в темноте.
‘Черт, таким образом, все мои миньоны будут убиты. Мне нужно, чтобы они охраняли убежище!’Прищуренные глаза Везувия вспыхнули в золотистом свете, когда он открыл рот. Густые облака дыма и пара вырвались наружу, быстро распространяясь по небу, все звезды исчезли под ними, когда небо потемнело, за исключением вездесущего красного сияния.
Мгновенно крошечные капельки воды вырвались из тела дракона, разлетевшись во все стороны. Поднялся сильный ветер, подхватывая крошечные капельки, сверкающие в красном свете. Создавалось ощущение будто кто-то рассыпал по небу миллионы красных рубинов.
Везувий чувствовал, как его сердце бешено качает кровь, как его магия проводит кровь, текущую в его рога.
“Умрите, личинки. Молния поразит вас за нападение на мою территорию и превратит в пыль!” Внезапно большая часть маны дракона исчезла, его голос стал искаженным и громким, воздух вибрировал под магическими волнами, распространяемыми его голосом.
Его рога тут же затрещали голубыми и золотыми молниями. Синий свет вспыхивал в темных облаках, сопровождаемый каждый раз сотрясающими землю раскатами грома.
Дракон влил больше маны в свои рога, чувствуя, как каждый электрон электричества течет в облаках вокруг него, его зрение замедлилось. Он мог чувствовать, как будто молния была продолжением его собственного тела, будто это была его дополнительная конечность.
‘Так вот что имелось в виду, когда говорилось о контроле электрических полей.’Раньше он мог выпускать гигантские молнии, но у него было мало контроля над ними. Но теперь он чувствовал, что может двигать ими свободно, просто усилием воли.
Все летающие демоны почувствовали магию в воздухе, все их красные, похожие на рубины глаза сфокусировались на большом бронированном драконе, с яркими дугами электричества, освещающими его тело, как будто он был под отражателями.
“Гииии!” Пронзительные крики демонов эхом отдавались с неба
Они захлопали крыльями, устремляясь к дракону, как рой голодной саранчи, красный свет вспыхивал в их широко раскрытых пастях, наполненных тонкими иглообразными зубами. Сразу же из их пастей вырвался рой красных светящихся шаров, и все они полетели прямо в сторону дракона.
Десятки красных линий тянулись по темному, затянутому тучами небу. Одетые в черное фигуры в масках на земле наблюдали за шоу с широко открытыми ртами, их глаза сияли ожиданием. Они чувствовали и знали, что на поле боя обрушится мощная атака.
“Собирается ли вирм выпустить какую-то ультимативную атаку?”
“Ооо, быстро включите запись. Это будет эпический взрыв!”
Налетел сильный ветер, разгоняя капли воды с огромной скоростью. Они моментально пришли в движение, летя к демонам, извиваясь и изгибаясь, как будто они были частью гигантского хлыста, красный свет падающих красных шаров преломлялся сквозь них, заполняя небо красивым световым шоу.
Время как будто остановилось, все игроки и демоны на земле прекратили сражаться и посмотрели на небо, чувствуя, как в нем собирается невероятная волна магии.
Молния с треском прорезала небо, массивные голубые и золотые дуги спускались с облаков, прыгая между каплями воды, образуя массивную волну воды и молнии. Яркий свет озарил небо, вокруг было так светло, что казалось, будто наступил полдень.
Раскаты грома сотрясли землю, вызвав сход большой лавины с близлежащей вершины, поглощающей все на своем пути.
Словно взмахнув собственной рукой, Везувий направил колоссальную стену молний в сторону приближающегося роя крылатых демонов, используя ее так, как будто это была мухобойка, а демоны были просто стаей мух.
Демоны немедленно остановились, их красные глаза были ослеплены блеском молнии, паника росла, когда они хлопали крыльями, хаотично разлетаясь во все стороны, пытаясь убежать от приближающейся гибели.
Чувствуя себя всемогущим, Везувий почувствовал прилив адреналина по всему телу, наполняя его эйфорией, поскольку его мана быстро истощалась, стекая в его рога, будто они были бездонной пропастью для маны.
Волна молнии прокатилась по небу, как цунами, и пронеслась сквозь красные шары, утопив их в золотисто-голубом сиянии. Земля сотрясалась от нескончаемых раскатов грома, которые просто продолжали греметь снова и снова.
Голубые и золотые волны прошли сквозь демонов, их тела рассыпались в пыль. Словно ведомые рукой бога, каждая дуга и световой всплеск точно поражали демонов, убивая их ослепительными синими вспышками.
[+330XP]
[+330XP]
[+330XP]
…
Динь!
//
Теперь вы 32-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Огромный натиск уведомлений не прекращается.
[+330XP]
[+330XP]
[+330XP]
…
Динь!
//
Теперь вы 33-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Везувий потерял контроль над молнией, скользя к земле, вся его голова болела, бОльшая часть его маны ушла.
Сразу же, без его контроля, молния ударила в землю, обрушив разрушительный дождь на лес, убивая все на своем пути.
В лесу воцарилась тишина, в воздухе витал сильный запах озона, выжившие демоны и игроки просто смотрели на землю, усеянную черными пятнами после ударов молнии.
Без адреналина дракону хотелось биться головой о скалу, его рога чесались, а мозг ощущался так, словно он положил его в блендер. Тем не менее даже несмотря на боль, он не мог перестать думать об огромной атаке, которая съела всю его ману за один раз.
‘Одна мысль о будущем, в котором я буду проводить еще более масштабные атаки, не моргнув глазом, делает меня счастливым за эту новую жизнь.’ Везувий, бывший игрок высокого уровня, знал, что он все еще слишком далек от вершины.
Но он чувствовал, что вся его жизнь, хотя и наполненная огромными опасностями, была намного лучше, чем жизнь даже самого богатого человека на земле.
POV Нуб:
Нуб присоединился к игре вчера, его волнение было ощутимо, когда он ждал с черным экраном загрузки перед глазами, ‘Хорошо, у меня должно быть достаточно шкур, чтобы закончить мой квест. Я войду в систему и отправлюсь прямо в город. Нет ничего, что могло бы пойти не так!’
Нуб почувствовал прилив адреналина в своих венах, просто вспомнив свою вчерашнюю жестокую схватку с кабанами, наслаждаясь ощущением трудностей, которые принесла ему такая сложная и реалистичная игра, как LOMM.
Наконец, приятный женский голос проник в его сознание из ниоткуда, его зрение побелело, “Добро пожаловать в LOMM!”
В следующее мгновение он уже стоял в лесу, все вокруг него было красным, громкие раскаты грома сотрясали землю, а белые вспышки ослепляли его.
Сбитый с толку, он посмотрел на небо над собой. Все небо затрещало от молний, обжигая его глаза, когда он удивленно ахнул, “Что это за ху*ня?!”
Сразу же все молнии ударили в землю, убив его прежде, чем он смог даже осознать, что произошло.
Динь!
//
Вы были убиты [Босс] Гидротермическим Молниеносным Благородным Древним Вулканическим Вирмом Везувием
//
Его мысли были в абсолютном беспорядке, когда его видение парило над его мертвым, распавшимся телом, наблюдая за уничтоженным лесом… “Что за черт? Эта игра сломана, я знал, что она должна была быть сложной, но что-то подобное в зоне для новичков — это немного чересчур! Нах*й эту игру! Я, бл*дь, сообщу об этом дерьме!”
Дракон сидел на вершине утеса, спокойно отдыхая и медленно восстанавливая свою ману. Его голова была повернута в сторону разрушенного тлеющего леса под ним. Густые клубы дыма поднимались от черных обгоревших остатков деревьев. В воздухе все еще витал запах озона и горелого дерева.
Фигуры в черном расхаживали небольшими группами, их оружие поблескивало в вездесущем красном свете. Время от времени из леса доносятся звуки сражений.
Внезапно поднялась суматоха, фигуры в масках быстро направились в одном направлении. Голова дракона немедленно вскинулась, ‘Должно быть, что-то случилось!’
“Ваше драконье величество, мои друзья прибыли!” одинокий миньон в маске стоял под утесом, крича в сторону растянувшихся облаков дыма сверху. Дракон сразу узнал в нем шпиона.
Везувий выдохнул с облегчением, так как у него осталось совсем немного маны, что значительно ограничивало его боеспособность, ‘Наконец-то, хорошие новости. Я начал чувствовать, что моя удача иссякла. Это подкрепление — именно то, что мне было нужно.’ Сначала он думал, что для достижения его целей будет достаточно небольшой организации, но со временем он начал понимать, что ему нужно гораздо больше рабочей силы.
‘Перспектива создания небольшой и скрытой организации привлекательна для игроков, и ее легко контролировать, но мне нужно гораздо больше рабочей силы.’Дракон мог видеть каким наивным он был раньше, думая, что достаточно небольшой группы.
‘Возможно, я мог бы создать еще одну организацию параллельно со старой, работающей в тени и с более строгими требованиями к входу. Также можно сделать еще одну более открытую, с политикой ‘присоединиться может каждый’. С моим контролем над баронством я смогу собрать свою армию практически незаметно, маскируя ее под официальную армию баронства.’Дракон не мог не кивнуть про себя новому направлению, с которым он пришел, чувствуя, что это был бы хороший компромисс между крупными и малыми организациями без каких-либо серьезных неудач.
‘Но все зависит от того, действительно ли мой миньон предал меня или нет.’
Возвращаясь от своих мыслей, Везувий посмотрел на миньона, который съежился под его взглядом, его тело покрылось потом, ‘Молодец, мой миньон. Позволь мне посмотреть, были ли твои обещания правдой или просто пустыми словами.’
Дракон спрыгнул со скалы, расправив крылья, и спланировал туда, куда отправились все его приспешники.
POV ???:
Группа из пятидесяти человек маршировала через лес плотным строем, тяжелый запах гари витал в воздухе вокруг них, вызывая у них тошноту. У каждого из них рот был обмотан куском ткани, чтобы облака пепла, дрейфующие по воздуху, не попадали в легкие. Крошечные начищенные медные броши блестели на их груди в тусклом красном свете, проникающем сквозь густые зеленые ветви деревьев.
“Пошлите. Здесь происходит какой-то ивент. Это может стать нашим способом быстрого повышения в уровнях и званиях!” Высокий светловолосый мужчина с голубыми глазами, одетый в невероятно громоздкие доспехи из темной стали, поднял две свои алебарды, которые были выше взрослого человека. Огромные наплечники на его плечах звякнули, ударившись о полированную нагрудную пластину.
Над его головой была ярко светящаяся строка букв: ГловингЗевс.
(п.п.: пылающий Зевс)
Возбужденные крики раздались от группы, когда они увеличили скорость, оставляя за собой облака пыли.
“Я просто надеюсь, что ты прав, думая, что у этой фракции есть будущее… Ты знаешь, мы легко можем потратить здесь уйму времени впустую.” Девушка гораздо ниже ростом рядом с ним, с длинными светлыми волосами, ниспадающими до талии, с ярко-голубыми глазами, с беспокойством смотрела на высокого игрока.
Буквы, парящие над ее головой, образовали табличку с именем: ШинингГера(п.п. Сияющая Гера. В греческой мифологии является женой Зевса)
“Ха-ха, сестра, не будь такой пессимистичной. Ты видела огромную молниеносную атаку, которая пронеслась по лесу. Если босс фракции может произнести такое заклинание, все еще находясь в зоне новичков, то она ни за что не провалится!”
Думая о мощной волне молнии, которая потрясла весь лес и уничтожила бесчисленный рой демонов, она не могла не чувствовать себя взволнованной, как и ее брат, ‘Он, вероятно, прав. Мне нужно перестать беспокоиться обо всем. Мы уже слишком поздно вступаем в эту игру…’
Внезапно пепел, разлетевшийся по лесу, закружился, когда большой бронированный зверь с передними крыльями, соединенными вместе с большими когтистыми лапами, спустился с красного неба, его глаза с горизонтальными щелями уставились на построение. Жар, исходящий из трещин, заполненных магмой в его черной каменной броне, заставлял воздух вокруг него дрожать.
‘О, похоже, это было правдой. Это какие-то странные, уникальные питомцы. Это выглядит так круто, даже лучше, чем виверны из всадников виверн!’(п.п.: видимо она имеет ввиду какую-то игру)
Немедленно вся группа двинулась, быстро выстраиваясь в круговой строй, множество светящихся посохов было направлено на зверя.
Со спины зверя донесся мужской голос, ‘Я разгромлю вас!..’, за которым последовал громкий стук, “Ой, Лилли, это больно!”
“Перестань выплевывать такие грубые слова и дай мне высказаться! Скорее всего, они просто собираются сражаться с демонами! … О чем ты вообще думал, нападая на такую большую группу?”
“Хорошо, хорошо, успокойся, Лили!”
Снова раздался женский голос, на этот раз обращенный к ним, “Эмм, кто вы такие и зачем вы проникли на эту территорию?!”
Зевс посмотрел на свою сестру, но она скрестила руки на груди, не собираясь ничего говорить, поэтому он просто вздохнул и вместо этого заговорил, “Мы здесь, чтобы присоединиться к его драконьему величеству Везувию. Нас здесь ждут!”
“Ха-ха, это может любой сказать.” снова раздался раздражающий мужской голос, и Зевс почувствовал, как его давление растет от раздражения.
Гера видела, как ее брат крепко сжимает свои алебарды, чувствуя, как растет сокрушительная сила его хватки, когда металлические рукояти угрожающе скрипели, как подводная лодка глубоко под водой, и она могла полностью понять его, ‘Они такие высокомерные…’
Внезапно все замолчали, когда большая тень накрыла их всех. Все сразу же посмотрели вверх, увидев колоссального вирма, парящего в красном небе. Густые облака разлетелись во все стороны, когда вирм взмахнул своими огромными крыльями, покрытыми огненными прожилками, на них опустилась мощная аура, как будто кто-то взвалил им на спины тяжелые мешки, наполненные камнями…
Огромный вирм парил над ними, излучая яркое желтое свечение, проходящее сквозь густые темные облака, которые кружились при каждом взмахе его крыльев.
“Так вы хотите служить мне?” Громовой голос разнесся по лесу, заставляя деревья скрипеть.
“Да! Мы готовы стать вашими слугами и миньонами! Мы будем сражаться за вас.” Зевс склонил голову, его примеру последовала вся группа из пятидесяти игроков, синхронно упавших на колени.
Времена менялись. Больше было не достаточно просто взаимодействовать с NPC, как если бы они были бесчувственными строками кода. Нужно было действовать и разговаривать с ними так, как если бы они были реальными людьми. Ранее бесполезные навыки для геймеров, таких как актерское мастерство, превратились в неотъемлемую часть набора навыков игрока.
“Хахаха, в таком случае, идите и проявите себя, идите и убей всех этих демонов, которые осмелились ступить уродливыми ногами на мою территорию! Защитите базу и не позволяйте никому из них войти!” Вирм с огромной силой взмахнул крыльями, устремляясь к красному небу, все деревья согнулись под внезапным порывом воздуха.
Темные фигуры медленно начали появляться на горизонте, двигаясь в тени деревьев, держась на расстоянии от новых групп, их враждебность была видна.
‘Похоже, нам придется показать им, кто здесь главный!’ Гера и ее брат невинно улыбнулись подходящим фигурам в масках.
POV Везувий:
Некоторое время спустя, когда его мана восстановилась, а новые миньоны укрепили периметр его убежища, дракон взмыл в красное небо. Высокая крепость из необработанного камня, излучающая чистый красный свет, и высокие белые вершины становились все меньше и меньше по мере того, как он удалялся от леса. Освежающий ветер продолжал дуть вокруг него, пока он летел с огромной скоростью.
Маленькие далекие огоньки города продолжали расти. Густые столбы дыма поднимались к небу, а вокруг него бушевали красные огни. Громкие крики продолжали пронзать ночь. Красная дымка окутала весь город.
‘Как я и думал, из-за того, что все вышло из-под контроля, город подвергается нападению...’ Обычно он бы даже не заботился о жизнях людей, но жадность в его сердце ярко пылала, даже затмевая солнце, ‘С баронством в моих руках их налоги станут моими!’
Город принадлежал ему... нет, все баронство принадлежало ему, но если он позволит демонам напасть на город, тогда у него ничего не останется’ Они будут благодарны мне и с улыбками на лицах заплатят мне свое золото после того, как я спасу их от рук злых демонов!’
Когда город приблизился, Везувий сразу же заметил следы сражения по всему его периметру. Городские стены были забиты людьми, резкий запах страха и мертвых тел, разносимый сильным ветром, достигал самого дракона.
Рои стрел продолжали лететь из города, безвредно отскакивая от демонов за пределами города, и вспышки яркого белого света время от времени вырывались из башен вокруг города, уничтожая некоторых демонов.
Стены были красными, кровь защитников стекала по серым каменным блокам.
‘Чего они ждут? С их силой они должны быть в состоянии штурмовать город и убивать... подождите, вот именно, они демоны, и их цель - не просто убить их. Они хотят позволить им свариться в собственном страхе, позволить ужасу пропитать их души! Они ждут, когда их еда будет приготовлена!’
Взгляд дракона упал на большой замок в центре города, гигантский светящийся пузырь света, защищающий его. Его высокие башни с большими готическими окнами на верхних этажах возвышались над городом. Высокие стены с зубцами и большой сферической башней посередине отбрасывали свои тени на площадь под ней.
‘Пришло время выяснить, действительно ли она предала меня!’ Дракон расправил крылья, скользя над городом, его высота быстро снижалась, темный дым легко скрывал его, и лишь несколько человек заметили синие и желтые полосы в небе.
Дракон приземлился на пустую площадь прямо под большим замком. Его лапы с длинными когтями потянулась к щиту, мягко ткнув в него своим светящимся когтем и посылая рябь по его поверхности.
Не прошло много времени, когда звук десятков сапог стучащих по камню донесся со всех сторон и появились отряды солдат, направляя свои копья в сторону дракона, их доспехи лязгали.
Их тела, как и копья в их руках дрожали. Их глаза были безжизненными, будто они потеряли всю свою надежду.
“Вирм пришел ограбить нас, пока наш город горит! Но мы не умрем без боя!”
Их копья дрожали, но они не боялись смерти, поскольку уже были уверены в ней, поэтому они сделали шаг вперед, не обращая внимания на жар, исходящий от темных облаков, скрывающих дракона.
Внезапно начался сильный дождь, капли воды барабанили по крышам домов и каменным дорогам, капли в красном свете выглядели, как будто они были сделаны из крови.
“Ха-ха-ха, неужели боги наказывают нас! Демоны, а теперь и Вирм!”
Солдаты сделали еще один шаг вперед, их копья больше не дрожали, поскольку они уже смирились со смертью.
“Остановитесь! Я не думаю, что вирм пришел сюда с дурными намерениями.” Красивая человеческая женщина с длинными каштановыми волосами появилась на стенах замка, большая часть ее тела была скрыта за темно-серыми зубчатыми стенами. Ее длинные волосы были мокрыми, а одежда запачкана кровью.
Справа от нее стоял высокий лысый мужчина, одетый в тяжелые на вид стальные доспехи с серебристыми украшениями. Рыцари в тяжелых доспехах с плащами, ниспадающими на спины, немедленно окружили их обоих, направив оружие на дракона.
Везувий мог видеть эфирные рога на ее голове, полупрозрачные красные змеиные глаза, сливающиеся с обычными человеческими глазами.
“Говори, вирм, чего ты хочешь! Если ты готов предложить нам свою помощь, то мы готовы тебя щедро вознаградить!” Ее голос звучал непоколебимо и полно уверенности. Однако Везувий, с его чутьем, все еще чувствовал легкую неуверенность и беспокойство в ее голосе.
На площадь опустилась тишина, солдаты затаили дыхание, ожидая ответа дракона, зная, что это, скорее всего, решит вопрос между их жизнью и смертью.
Эфирный голос проник прямо в голову дракона. Он сразу же распознал в этом простое коммуникационное заклинание, “Ваше величество, все плохо, очень плохо!”
Везувий возвышался на плоской каменной площади, окружающий булыжник светился красным от жара. Густые облака медленно расползались по площади. Круг солдат, стоявших вокруг него, медленно отступал назад, расширяя свое окружение, чтобы избежать дыма. Десятки острых копий были направлены в сторону дракона.
“Миньон, что все это значит? Почему здесь так много демонов? Ты предала меня?”
Женщина на стене дрогнула, пытаясь оправдаться, “Ваше величество, я бы никогда не вас предала! Я не знаю почему, но могущественный демон отреагировал на то, что мы открыли портал, подпитав его маной, чтобы сделать его шире!”
Дракон смерил ее взглядом, пытаясь разглядеть хоть какой-нибудь признак ее лжи, ‘Такое чувство, что она говорит правду. Но могу ли я ей доверять? Если она предала меня, это значит, что она смогла обмануть меня, это делает вероятным, что она сможет сделать это снова.’ Везувий почти почувствовал, как у него разболелась голова от парадокса перед ним.
Внезапно дракон разразился смехом, от которого затряслась вся площадь. Окружающие солдаты в панике отступили на несколько шагов назад, их тела сгорбились под давлением, исходящим от дракона. Рыцари на стене напряглись, слабая аура распространилась по их клинкам, придавая им слабое свечение.
“Ха-ха-ха, очень хорошо, я помогу вам спасти этот город, но даже не пытайся думать о том, чтобы избавиться от этого долга!”
Динь!
//
Новая миссия:
Цель: Спасти город от нападения демонов!
Награда: Будет рассчитана после завершения.
//
‘Ха, еще один квест? Я становлюсь таким занятым...’
Дракон расправил крылья, дым вокруг него рассеялся, обнажив его чудовищное бронированное тело, когда он согнул конечности, подпрыгивая в воздух. Ударная волна от его крыльев заставила солдат вокруг него упасть на землю, остатки лотков с едой на площади разлетелись на куски.
POV Солдат Пит:
Пит, высокий мужчина в простом гамбезоне и дешевом металлическом шлеме, стоял на стене, держа в руках большой арбалет. Его руки были напряжены, когда он медленно наводил свой арбалет на гигантского огненного демона, который был выше дерева. Его злобные красные глаза были прикованы к Питу, когда он неподвижно стоял там, окруженный большой ордой искаженных чудовищных демонов, словно насмехаясь над ним.
Их красные глаза, смотрящие на людей, не закрывались, пока от них исходит громкий вой и визг.
Едкий запах крови и человеческих экскрементов поднимался от внутренностей, разбросанных по стенам, отчего Пита чуть не вырвало, но он успокоил дрожащие руки и выпустил стрелу из своего арбалета.
Стрела просвистела в воздухе, испаряясь в дыму, прежде чем достичь демона.
“Грррааа!” Демон открыл свою огромную пасть, наполненную иглообразными зубами, из которых текла красная жидкость, и издал пронзительный вопль, заставив всех людей на стене вздрогнуть, закрыв уши руками.
“Аааа, просто убейте уже нас! Почему вы нас мучаете.” Без всякого предупреждения солдат рядом с ним спрыгнул со стены. Рой демонов немедленно окружил его под стенами.
Пит не мог видеть, что произошло, но он мог представить это по крови, которая брызнула в сторону Пита, окрасив его лицо в красный цвет.
Внезапно небо озарилось ярко-желтым цветом, и в ярком свете стало видно большого крылатого зверя на небе. Пит потерял всякую надежду, увидев еще одного могущественного монстра, атакующего город, его арбалет выпал у него из рук, ударившись о лужу внутренностей с отвратительным хлюпаньем.
Ярко-желтый поток магмы спустился с неба, светящийся желтый поток обрушился дождем на демонов. Облака пара поднимались из луж дождевой воды, когда магма устремлялась сквозь тела демонов, превращая их в пыль и разрушая в огромном огненном шторме.
Зверь нырнул вниз, его массивные светящиеся рога были видны даже издалека, когда густые клубы дыма вокруг него рассеялись. Широко расправив свои огромные величественные крылья, полностью покрытые мистическими яркими символами, он взмахнул ими, описывая круг над городом.
Густой поток магмы продолжал вырываться из его зияющей пасти, создавая реку пылающей горячей жидкости вокруг стен, разделяя демонов непреодолимой границей.
‘Это не зверь, это ангел!’
К Питу вернулась надежда, и он упал на колени, молясь, “О, мой могущественный бог света, я смиренно благодарю тебя за твоего ангела, который спустился с небес, спасая нас от демонов!”
Окружающие солдаты и ополченцы, а также гражданские, державшие в руках временное оружие, такое как большие ножи, смотрели на него так, будто он сошел с ума.
“Бедный Пит... он, должно быть, совсем спятил, раз перепутал вирма с гор с ангелом.”
Священник в ярко-белых одеждах, не запятнанных грязью поля боя, протиснулся сквозь толпу, указывая своим медным посохом на Пита, который все еще стоял на коленях, “Сбросьте этого еретика со стен!”
“Нет, он прав! Где были твои ангелы, когда мы были в опасности? Их здесь нет. Только вирм помог нам!” Звук обнажаемого меча донесся из-за спины священника, солдат направил свой меч в спину священника.
POV Везувий:
Дракон кружил вокруг города, глядя на город, который выглядел так, словно был окружен светящимися желтыми линиями с неба.
Его внимание было сосредоточено в первую очередь на гигантском огненном демоне за пределами города. Его красные глаза, казалось, проникали сквозь слои облаков, заставляя дракона чувствовать, как будто что-то наблюдало за ним.
‘Держу пари, что это он командует силами, атакующими город. Если я уничтожу его, это должно повергнуть оставшихся демонов в хаос.’
Большой магический круг зажегся в пасти дракона почти мгновенно, светящиеся магические буквы медленно вспыхнули. Густой поток магмы хлынул из его горла, вращаясь и конденсируясь в большую желтую сферу.
Словно почувствовав что-то, демон взмахнул своими огромными огненными крыльями и взмыл в воздух, красное пламя взорвалось вокруг его черного как смоль гуманоидного тела, покрытого багряным пламенем.
Красное пламя взметнулось в небо, окутывая все своим красным сиянием, когда большой огненный демон, чье тело выглядело как смесь теней и красного огня, смешивающихся воедино, полетел к дракону в небе, хлопая своими большими, похожими на летучие мыши крылья, формированными из чистых теней. Три длинных хвоста, каждый из которых заканчивался острыми металлическими наконечниками, хаотично вращались вокруг демона. Из-за сильного дождя трудно видеть слишком далеко.
Большая красная сфера пламени висела над демоном, будто красная звезда паря над головой.
Пылающая сфера магмы в пасти дракона вошла в светящийся квадрат магических символов. Ее форма деформировалась, становясь все острее и меньше, а ее свечение быстро увеличивалось.
Вскоре в воздухе раздался громкий хлопок, когда острый шип желтой магмы вылетел из пасти дракона и ярко светясь пронзил воздух.
Глаза демона вспыхнули красным светом, когда он взмахнул крыльями, но они были слишком медленными. Шип ударил демона прямо в грудь, выйдя из-за его спины. В груди демона образовалась черная как смоль дыра, до краев наполненная красным пламенем.
Похожие на щупальца тени шевелились вокруг ее края, медленно закрывая дыру.
“Ха, защищаешь смертных? Ха-ха-ха, это так неожиданно для такого дракона, как ты! Уходи сейчас же, и ты можешь остаться в живых!” Демон разразился искаженным смехом, полетев еще быстрее, быстро приближаясь к дракону.
‘Высший Демон?’ Везувий сразу узнал личность демона перед собой, почувствовав специфическую демоническую ауру, которую его генетическая память легко сопоставила с записью, закодированной в ней.
“Убирайся, демон, ты вторгся на мою территорию, и ты просишь меня покинуть мою собственную землю?!” Ярость вспыхнула внутри дракона, его аура быстро вспыхнула, капли дождя вокруг него замедлились.
Везувий взмахнул крыльями, мощный порыв ветра от его больших крыльев изменил направление капель дождя вокруг него, когда он быстро отдалился от демона. Яркий желтый свет исходил из его рта, когда внутри быстро выросла новая сфера магмы.
Вскоре еще один всплеск магмы вылетел наружу, с визгом покидая пасть дракона, оставляя за собой следы пара, когда окружающие капли дождя испарялись.
Он снова проник сквозь воздух, мощная ударная волна, вызванная его внезапным ускорением, послала рябь по проливному дождю. Он достиг демона в мгновение ока и пронзил его грудь насквозь, после чего проделал большую дыру в его крыльях и продолжил лететь вдаль. Черные щупальца снова зашевелились вокруг дыры, быстро закрыв ее, как будто ее никогда и не существовало.
Дракон внезапно расправил крылья и открыл пасть еще шире, два магических контура внутри немедленно исчезли, превратившись в оранжевые пылинки. Желтая жидкость с примесью золота вырвалась из глубины дракона, пылающий поток магмы устремился вниз, к приближающемуся демону.
Яркий желтый и золотой свет смешался с красным свечением большой сферы, подвешенной над демоном, и все небо превратилось в красивый градиент красного, оранжевого и желтого.
Демон сложил крылья, уклоняясь в сторону, поток магмы прошел мимо него и продолжил движение к земле, где он расплескался, сжигая бедных демонов на земле.
[+300XP]
[+300XP]
[+300XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 33-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Поток магмы продолжал извергаться из пасти дракона, проходя рядом с демоном, хлопающим крыльями, и приближаясь к Везувию. Поворачивая свою длинную бронированную шею и целясь в демона, огненный поток магмы продолжал извергаться, не попадая в демона, который делал быстрые повороты и летел по воздуху в резких маневрах, выглядя как красные вспышки в небе.
‘Это просто подтверждает мое мнение о том, что магма не так хороша в воздушном противостоянии. Она слишком медленна и тяжела... Я контролирую электрические поля, что позволяет создавать магнитную силу, которая ускоряет движение моей магмы. У него есть только одна проблема: моя магма содержит слишком мало ферромагнитных частиц.’
Демон, наконец, догнал дракона Везувия, незамедлительно использовал свой анализ.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: Афисто Левитиус ???
Вид: Взрослый Высший Демон (Адский Огонь/Тень)
Род деятельности: NPC/Босс
Уровень: 43
Уровень опасности: Смертельно опасный
//
Видя статус демона, Везувий не мог не почувствовать, что уровень угрозы растет, ‘Хех, четыре расы баланса - это действительно нечто иное. Это просто обычный высший демон и уже такой сильный... Насколько силен древний высший демон? Я все еще не видел, чтобы он часто использовал свои теневые силы, но этого следовало ожидать. Тени хуже всего в воздушном бою, так как здесь не так много теней.’
В LOMM демоны и другие расы баланса всегда считались опасными врагами, в основном появляясь в роли боссов для своих соответствующих уровней и своих мобов.
Это были ужасающие силы, демоны пятидесяти уровней без особых усилий побеждали людей аналогичного уровня. Они обладали мощными масштабирующими способностями, которые значительно превышали их уровни, и доступом к мощным разрушенным школам магии, которые могли легко вызывать крупномасштабные разрушения при относительно небольшом потреблении маны.
Гигантский красный горящий шар над демоном запульсировал, его красное сияние значительно усилилось. Длинные черные усики и щупальца, пылающим красным пламенем, выглядели так, будто они были сделаны из теней, покрытых ярко-красным адским огнем, когда они вынырнули из сферы, раскачиваясь и извиваясь, устремившись к дракону. Громкие звуковые удары эхом разносились по воздуху, когда они преодолевали скорость звука.
Прежде чем Везувий успел что-либо предпринять, они обвились вокруг его тела, черная броня, покрывавшая его, быстро распалась на красные пылинки. Щупальца превратились в темную жидкость, похожую на горящее масло, медленно обтекающую тело дракона, покрывая его черной горящей жидкостью, пока электричество безвредно потрескивало вокруг.
Чувствуя, как боль пронзает его тело, Везувий протолкнул ману по его венам, магический контур зажегся в его сознании, когда горячее чувство распространилось по всему его телу.
Ярко-оранжевое, почти желтое пламя с золотым контуром, вырвалось из его тела, красное пламя погасло, а черные, похожие на жидкость тени исчезли в черных частицах.
Дракон выглядел так, как будто второе солнце, покрытое облаками, поднялось на ночном небе, сияя прекрасным желто-золотым сиянием, оттесняя злое красное солнце над демоном.
Яркое пламя вырвалось из тела дракона, темные щупальца, горящие красным и обившиеся вокруг его тела, вспыхнули желто-оранжевым пламенем, распадаясь на черные пылинки.
Демон и дракон медленно взмахнули крыльями, левитируя в красочном небе, лицом друг к другу, темные облака расползались вокруг них.
‘Это умно... поджигать тени адским огнем, чтобы получить большую управляемость пламени. Но это должно стоит очень много маны здесь, в небе, где очень мало теней.’ Везувий чувствовал, что это похоже на то, как он использует магму и пар для проведения электричества.
Теневое тело демона внезапно трансформировалось, его левая рука выросла и превратилась в большую черную массу теней, ярко горящую красным, ее размер превышал дракона и демона вместе взятых. Ее форма была изогнута, как ветка старого дерева, пальцы длинные и кривые, заканчивающиеся когтями из красного пламени.
Везувию захотелось рассмеяться, увидев комично большую конечность, прикрепленную к демону, который был меньше нее.
Большая конечность двинулась к дракону, ее скрюченные черные пальцы широко раскрылись, словно желая схватить его. Ветер громко завывал вокруг него, когда он со своей скоростью превратился в красно-черное пятно.
Дракон потрескивал молниями, электрические щупальца пробегали по его бронированному телу. Сверхновая, состоящая из голубых и золотых дуг молний, вырвалась из дракона, распространяясь во всех направлениях в форме сферы, ударяясь о руку, которая сжималась вокруг дракона.
Большие электрические дуги взорвались по всей поверхности черной трансформированной руки, громко потрескивая и ярко вспыхивая, разбрасывая электрические искры вокруг. Движение руки остановилось на доли секунды.
Везувий взмахнул крыльями, внезапный порыв ветра закружил вокруг него густые облака, после чего он воспользовался маленьким открытым отверстием и вылетел наружу. Секунду спустя большая черная рука сомкнулась у него за спиной с громким хлопком, от которого близлежащие облака разлетелись во все стороны.
‘Просто продолжай тратить свою ману, идиот!’ Везувий внутренне усмехнулся демону, использующему мощные теневые атаки в неподходящих для этого условиях. ‘Он должен был просто использовать пламя, заставив меня открыться, а затем нанести удар своими тенями, используя эту возможность’.
Дракон быстро ускорился, вокруг него завывал ветер, оставляя за собой темный след дыма. Его длинные, изогнутые рога потрескивали от электричества, вращающегося вокруг них.
Большая дуга молнии вырвалась из его рогов и расколола небо пополам, поразив демона. Громкий раскат грома потряс небо, когда большое тело демона сверкнуло молнией. Большая теневая рука взорвалась красными и черными частицами.
“Ааааа!” ужасный, болезненный крик последовал за раскатом грома, сотрясая все вокруг и посылая дрожь по смертным на земле.
Демон тяжело дышал, его красное пламя погасло, а его черное теневое тело было покрыто дырами, как старый кусок грязной ткани.
‘Это причина, по которой я не стал просто вкладывать все силы в ловкость, пытаясь избежать всех атак. Всего один неожиданный момент, и все кончено.’Везувий открыл рот, внутри замерцал желтый свет, когда он готовился прикончить демона.
Красные глаза демона вспыхнули, черная горящая сфера над ними мгновенно распалась на части, будто кто-то растопил снежный ком. Потоки черных теней и красного пламени из шара потекли в демона, его тело немедленно регенерировало.
Демоны мгновенно захлопали крыльями, устремляясь к дракону, облака позади закружились от ударной волны.
Ярко-желтая магма вырвалась из пасти дракона, устремляясь к приближающемуся демону.
Ярко-красное адское пламя вспыхнуло вокруг демона, быстро набирая силу, когда демон, ускоряясь двинул свой кулак к потоку магмы.
[Вы успешно распространили свою веру, +1 FAI]
Магма ударила в демона и окутала все тело, обтекая его без остановки, будто демон вошел в центр реки магмы. Ярко-красное пламя вспыхнуло вокруг тела демона, когда оно медленно сгорело.
Везувий почувствовал, как его сердце забилось громче, а драконьи глаза расширились, когда демон полетел к нему, не обращая внимания на тело, плавящиеся в дыхании магмы.
В одно мгновение увеличенный кулак демона, окутанный красным пламенем, столкнулся с головой дракона. Неприятный треск эхом разнесся по небу, когда светящийся оранжевый магмавый барьер, образовавшийся перед головой дракона, разлетелся вдребезги, как оконное стекло.
Красный кулак замедлился, но продолжал двигаться вперед, сталкиваясь с темным вулканическим камнем вокруг головы дракона. Еще больше треска разнеслось в ночи, когда тяжелое черное тело дракона двинулось назад, красное пламя вспыхнуло вокруг его головы.
Дракон инстинктивно закрыл рот и глаза, когда вся броня, защищавшая его голову, разлетелась на миллионы осколков, обнажив черную чешую, покрытую десятками ярко сверкающих рун. Их поверхность покрылась рябью, как океан во время шторма, изгибаясь и скрипя под ударом кулака, по их гладкой, блестящей поверхности расползались мелкие трещинки. Красное пламя ярко пылало вокруг них.
[Вы успешно распространили свою веру, +3 FAI]
Дракон открыл глаза, увидев гигантского демона, который падал с неба, оставляя за собой шлейф черной пыли, большая часть его тела отсутствовала. Мир вокруг дракона закружился, его голова ужасно болела. Он стиснул зубы, впервые почувствовав головную боль не умственную, а физическую.
Светящаяся красная кровь вытекала из его ноздрей и рта, падая на далекую землю.
Чувствуя себя неуверенно, дракон спикировал вниз к демону с широко открытой пастью, полной острых зубов. Мощный ветер толкал его вниз, вращающийся мир вокруг него становился размытым, его глаза наполнялись яростью, из них медленно вытекала кровь.
Погнутые чешуйки на его голове заживали с заметной скоростью, их поверхность выпрямлялась, а блеск возвращался вместе с закрывающимися трещинами.
Дракон приближался к падающему демону. Его крылья были устремлены назад в острой треугольной форме, когда он спикировал головой к земле, оставляя за собой высокий столб черного дыма и белого пара, смешивающихся вместе.
Острые зубы сверкнули у него во рту, когда пасть дракона широко открылась. Они сомкнулись над демоном, зубы сокрушили его тело, сформированное из тени.
[+1290XP]
[Вы успешно распространили свою веру, +10 FAI]
[Вы успешно распространили свою веру, +5 FAI]
[Вы успешно распространили свою веру, +2 FAI]
[Вы успешно распространили свою веру, +3 FAI]
Дракон проглотил раздавленного демона, и чувство, похожее на употребление острой пищи с большим количеством холода, распространилось по его телу. Его мана немедленно подскочила, почти полностью восстановившись.
‘Ха, это то же самое, как когда я съел того элементаля... Я могу съесть что-нибудь с высоким содержанием магии, чтобы восстановить свою ману? Таким образом, мне нужны предметы для хранения получше. Я должен быть в состоянии унести несколько мертвых демонов в качестве закуски.’
[Вы успешно распространили свою веру, +3 FAI]
‘Что происходит?’ Дракон посмотрел вниз, на город. Его зрение быстро то вращалось, то расплывалось, из-за чего было трудно что-либо разглядеть.
POV Солдат Пит:
Священник, стоящий на вершине стены, поднял свой посох, и кандалы чистого белого света вырвались наружу, выбив меч из руки солдата и вокруг него.
“Они оба еретики! Но они заслуживают справедливого суда. Мы бросим их к демонам. Если они действительно невиновны, бог спасет их!”
Люди вокруг них смотрели на него с неодобрением, за исключением нескольких человек, которые возбужденно кричали во время речи священника. Однако никто не осмелился выйти вперед, чтобы защитить их.
“Ха-ха, священник, тогда спрыгни со стен сам. По твоей логике, ты должен быть в безопасности!”
Фигура, закутанная в черную мантию и одетая в блестящую железную маску в форме дракона с чешуйками по всей поверхности, появилась из тени на улице под стеной.
“Это один из них! Шпион злого вирма, поймайте их и убейте!”
Пит проигнорировал все это, наблюдая за битвой между злым демоном и ангелом в небе. Над ним мигали красные и желтые огни. Он не мог разглядеть никаких деталей из-за сильного дождя и облаков.
Внезапно громкий раскат грома прервал препирательства священника, и все посмотрели на небо. Последовал пронзительный вопль, от которого по спине Пита пробежали мурашки. Вся толпа немедленно притихла, их тела застыли в страхе.
Фигура в маске немедленно воспользовалась этим молчанием, “Не слушайте этого священника. Его бог покинул вас. Они позволили демонам убивать и мучить вас! Только бог драконов послал своего святого посланника, чтобы спасти вас!”
Несколько человек в толпе тихо кивнули в знак одобрения, но никто не осмелился сказать это громко, их глаза со страхом смотрели на священника в белом.
Еще один громкий хлопок эхом прокатился по городу, и несколько маленьких сверкающих красных и черных точек быстро спустились с неба. Пит наблюдал за ними, когда они сверкали в красном свете, сияя, как маленькие светящиеся драгоценные камни.
Внезапно налетел ветер, унося с собой две капли. Две капли разделились, одна из них упала прямо на Пита, его глаза расширились, а рот широко открылся, когда крошечная светящаяся красная капля упала ему в рот.
Вспыхнула шокирующая боль, будто все его тело было в огне, его зрение потухло. Последнее, что он увидел, было падающий на землю священник и ангел, открывающий рот, наполненный огромными зубами и желтым светом, готовый проглотить злого демона.
Громкие приветствия разразились вокруг него, смешиваясь с громкими искаженными воплями демонов. Однако его разум был слишком измучен, чтобы даже осознать, что происходит.
Толпа отступила на несколько шагов, когда двое мужчин перед ними упали на землю, их тела бились в конвульсиях и деформировались.
Злая демоническая энергия вырвалась из священника, его кожа покраснела, а глаза ярко загорелись багряно-красным цветом. Два красных рога прорвали кожу на голове священника. От него исходила злая аура, заставляя всех окружающих его людей смотреть на него со страхом.
“Священник - демон!”
Все солдаты направили свое оружие на священника, который медленно встал, его спина изогнулась буквой зю, после чего он выпрямился с громким хлопком.
“Ха-ха, теперь я полноценный. Теперь у меня есть сила!” Успокаивающий белый свет, исходящий от его посоха, изменился, став багрово-красным.
Солдат по имени Пит внезапно встал, его кожа была гладкой и обновленной. Его тело было более мускулистым и более высоким. Два светящихся рога торчали по бокам его головы. Жар и величественная аура исходили от него, отталкивая расползающееся зло священника.
“Бог драконов, величайший из всех богов, говорил со мной! Он принесет новую славу этому городу, превратив его в страну процветания и порядка. Старая церковь света неэффективна и коррумпирована.” Он поднял руку, указывая на священника с неестественно широкой ухмылкой на его лице, обнажая острые зубы, “Смотрите, они имели демона в своих рядах и даже не заметили этого!”
“Гааааа!” внезапно демон, который был в два раза выше обычного человека, запрыгнул на стену, его тело было похоже на большого, сгорбленного человека с набухшими мышцами и красной кожей. На его лысой голове были заостренные уши и костяные выступы. Его непропорционально большой рот был широко открыт, демонстрируя множество рядов острых черных зубов.
Его длинные руки, легко достававшие до колен, волочили свои длинные черные когти по земле, пара длинных мясистых и заостренных хвостов болталась за спиной.
Он двигался так быстро, что для обычных солдат казался размытым пятном, его острые когти двинулись к ближайшему человеку. Они врезались в плоть, брызнула кровь, когда они разрубили человека пополам, а его внутренности вывалились наружу.
Демонический священник разразился смехом, его красные глаза вспыхнули, “Ха-ха-ха!”
Пит пошевелился, каменная стена под ним треснула, когда он прыгнул к демону, его змеиные глаза ярко светились золотым светом. Величественная аура, исходящая от него, пульсировала вокруг, становясь видимой, похожей на золотой свет.
Демон замахнулся своими длинными когтями на следующего человеческого защитника, в глазах которого появилась паника, а кожа побледнела.
Внезапно человеческая рука поймала коготь демона и дернулась, красная рука демона сломалась пополам с неприятным звуком.
Вторая рука Пита двигалась как в тумане, его пальцы впились в мускулистую грудь демона. Густая черная кровь брызнула вместе с визгом демона, когда человеческая рука продолжала вонзаться все глубже и глубже. Пит отдернул ее, держа в ладони черный, как смоль, пульсирующий кусок мяса. Демон неподвижно упал на землю.
POV Везувий:
Дракон хлопал крыльями, зависнув высоко над городом, его видения все еще кружились, а слух был искажен, ‘У меня треснул череп?’. Только теперь, когда его гнев улегся, он понял, насколько близок был к смерти.
‘Если бы этот удар был немного сильнее, возможно, мой мозг был бы слишком поврежден, убив меня мгновенно, прежде чем он смог бы восстановиться. Все это должно стать для меня тревожным звонком.’
Везувий пришел к выводу, что ему действительно следует зачаровать свои кости или, по крайней мере, череп, чтобы предотвратить нечто подобное в будущем.
Дракон наблюдал за шоу своими собственными глазами, сбитый с толку происходящим, ‘Что-то не так. Превращение в драконида никогда не выглядело так. Он проснулся почти мгновенно, и вся трансформация произошла слишком быстро. Кроме того, что происходит с этой золотой аурой? Этого никогда раньше не случалось.’
Везувий уже преобразил нескольких людей и имел доступ к своим врожденным знаниям, поэтому он мог легко сказать, что что-то изменилось.
‘Кроме того, его поведение... нет, вся его личность слишком сильно изменилась. Также он слишком легко победил демона.’
Дракон мог чувствовать связь своей крови с аномалией на стене, но он понятия не имел, как его кровь попала в рот человека, заставляя его чувствовать себя еще более сбитым с толку.
‘Кроме того, как, черт возьми, этот священник демонизировал? Все это кажется таким сюрреалистичным.’
В конце концов, дракон пришел только к двум правдоподобным объяснениям, ‘Все это либо невероятно большое совпадение, либо кто-то манипулирует всем этим.’
Дракону не потребовалось много времени, чтобы подумать о двух вероятных кандидатах, ‘Возможно ли, что бог драконов манипулирует всем этим, возможно, даже напрямую контролирует этого человека.’
Ему это казалось очень вероятным, поскольку все идеально сходится друг с другом. После действий Везувия баронесса окажется под его контролем, и самым значительным оставшимся препятствием будет местное духовенство. В этом случае действия бога драконов эффективно дискредитировали бы самую большую церковь в баронстве, церковь света, и сразу бы занял ее место.
Дрожь пробежала по телу дракона, когда он осознал, насколько опасными могут быть боги, ‘Они целиком видят мир, возможно, давая небольшие толчки, которые могут изменить весь мир. На этот раз бог на моей стороне, но в следующий раз какой-нибудь другой бог может сделать со мной то же самое.’
Также был второй подозреваемый, который вызвал у Везувия еще больший страх, весь его разум был взбудоражен от одной только мысли об этом, ‘Что, если система манипулирует этим событием, чтобы создать более интересную историю?’
Внезапно сотни воев и визгов разнеслись по городу и его окрестностям, вся орда демонов сошла с ума. Некоторые из них бросились к городу, перепрыгивая через магматическую впадину, в то время как другие побежали к лесу, быстро отступая.
Видя это, у Везувия больше не было времени думать об этом, когда он спикировал с неба, из его рта вырвался яркий желто-золотистый поток магмы. Она ударила в центр группы низших демонов, бегущих к городу. Их тела исчезли в ярко светящейся жидкости.
[+310XP]
[+320XP]
[+300XP]
...
Люди на стене впали в панику, нанося удары своими копьями по демонам, карабкающимся по стенам, их наконечники безвредно отскакивали от демонов. Руки с длинными когтями хватали людей и стаскивали их со стен.
Громкие и болезненные человеческие крики эхом разносились по всему городу.
Большие демоны колотили в ворота, их деревянная дверь скрипела и трескалась. Везувий заметил это, после чего взмахнул крыльями и полетел так быстро, как только мог.
‘Черт возьми, снова это, как тогда с сокровищами из моего испытания.’
Большой бронированный дракон упал с неба, приземлившись перед воротами. Его большое тело разбило демонов, колотящихся о ворота, их тела превратились в черно-красную пасту. Пасть дракона открылась, и яркое дыхание магмы вырвалось наружу, летя в сторону демонов, их тела исчезли в желтой вспышке.
Дюжина красных огней вспыхнули на равнине за пределами города, десятки ярко светящихся красных шаров пронеслись по равнине прямо к городу и дракону. Шары громко завизжали, оставляя за собой следы красных огней.
Они врезались в стены, и ярко-красная вспышка ослепила людей, когда громкие взрывы сотрясли город. Части стен немедленно рухнули, и люди на них исчезли в красных огнях.
Крики людей наполнили поле боя вместе с густыми облаками пыли от рухнувших стен.
В то же время шквал красных светящихся шаров, которые выглядели как сферы, сформированные из чистого красного света, становящегося все ярче ближе к центру, ударил в дракона, забаррикадировавшего ворота.
Вспышки красного света вспыхнули по всему его телу, осколки его брони разлетелись во все стороны. По его черной поверхности расползлись трещины, желтая и золотая магма вытекла наружу, залечивая повреждения.
Разгневанный демонами, пожирающими его собственность, Везувий пропустил ману через свое тело, и вся она потекла ему в рот, где магические символы быстро расположились, образуя три магических контура квадратной формы в линию. Магические диаграммы ярко вспыхнули, когда желтый свет вырвался из глотки дракона.
‘Ооо, великий бог драконов, дай мне силы защитить мое богатство! Усиль мою атаку!’ Часть маны дракона покинула его тело, поднимаясь к небу. Везувий чувствовал себя глупо, молясь только для того, чтобы получить бафф с помощью чуда, но он знал, что это была обычная часть полученных им способностей жреца.
Золотой столб света спустился с неба, все прекратили свою борьбу, когда чувство гордости, величия и жадности проникло в их сердца, наделяя их новой силой.
Золотой свет окутал дракона, его головная боль утихла, а глаза вспыхнули золотистым цветом.
Желтая магма вырвалась из его горла, золотая энергия впиталась в нее, превращая ее в цвет чистого золота. Золотистая жидкость, похожая на расплавленное золото, прошла через первый квадрат, сразу же становясь тоньше и концентрируясь в луч.
Светящееся золото вошло во второй квадрат, становясь все ярче и тоньше, прежде чем, наконец, вошло в последний квадрат, превратившись в тонкий ярко-золотой луч толщиной всего с человеческий палец.
Гигантский дракон стоял под городскими воротами, густые клубы дыма поднимались от его бронированного тела. Желтый свет мерцал по всему его телу, особенно изо рта, где виднелись три пульсирующих магических квадратов.
Внезапно из пасти дракона, наполненной ярким светом, вырвался тонкий и яркий золотой луч. Тонкая золотая линия разделила равнину вокруг города пополам, исчезая за деревьями в далеком лесу. Линия была яркой, пульсирующей в золотистом свете, похожая на лазерный луч. Ее температура была огромной, воздух вокруг нее дрожал. Монотонный жужжащий звук распространился по всей равнине.
Яркий луч хоть и был тонким, но светился таким ярким светом, что на него было больно просто смотреть, его яркий золотистый свет освещал почти всю равнину. Облака пара поднимались по всей длине, когда окружающие луч капли дождя испарялись. Дракон слегка повернул голову, тонкий луч двигался вместе с ним.
‘Это, должно быть, выглядит нелепо - выпускать такой тонкий луч из такого большого рта.’
Дракон быстро повернул голову, луч двигался, как лазерный резак. Тонкий луч поразил орду демонов яркой золотой вспышкой, пронзая их тела.
Все выглядело так, будто ничего не произошло. Везувий даже засомневался, дошла ли его атака до демонов.
“Грааааа!” Какофония болезненных криков вырвалась из десятков демонов, когда они внезапно распались на части, их тела разделились пополам, падая на грязную землю. Деревья вдалеке одновременно повалились друг на друга, будто кто-то запустил домино. Громкий треск и хлопки эхом отдавались от леса.
[+310XP]
[+320XP]
[+300XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 34-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Дракон пошевелил головой, покрытой красивой блестящей чешуей, усеянную светящимися символами. Тонкий золотой луч, исходящий из его рта, двигался вместе с ним, будто был прикреплен к нему.
Золотая полоса снова пронеслась сквозь орду демонов, и еще больше демонов упало на землю, как будто у него во рту был до глупости длинный меч. Демоны по всей части города развалились на части. Их тела были разрезаны пополам, когда золотой луч пронесся сквозь них. Их верхние половины все еще двигались, а их мучительные крики наполняли всю равнину.
[+310XP]
[+320XP]
[+300XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 35-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Трещины распространились по первому квадрату, из него донесся скрежещущий звук. Везувий немедленно рассеял все три диаграммы.
‘О-о-о, боже, по крайней мере эти низшие демоны - отличный источник опыта.’
Широкая ухмылка появилась на лице дракона, его драконьи глаза сияли золотым светом, когда он думал о своем новом заклинании. Он не мог не чувствовать удовлетворения от его действия, поскольку оно было дешевым, простым в использовании, с широким радиусом действия и высокой разрушительной силой.
Видя жестокую смерть своих собратьев, все демоны прекратили атаку на город, повсюду эхом отдавались их громкие визги, когда они изменили свое направление, убегая в лес, рои красных точек быстро исчезали в темных тенях деревьев.
Низшие демоны были жестокими и дикими, но они не были склонны к самоубийству, особенно если поблизости не было достаточно сильных демонов, которые могли бы ими командовать. Они были готовы жестоко сражаться с большими потерями на своей стороне, но они не были настолько глупы, чтобы сражаться с кем-то, против кого у них не было шансов.
На город опустилась тишина, прежде чем раздались громкие возгласы выживших. Ряды людей на стене нетерпеливо размахивали своим оружием, бросали шлемы, когда красные точки исчезали в темном и густом лесу.
Золотое сияние вокруг дракона медленно угасало, а красный адский огонь, распространявшийся по городу, быстро угасал без демонов, которые бы поддерживали его.
Радостные возгласы почти сразу стихли, когда люди увидели разрушения, оставленные демонами. Участки стены были превращены в пыль, а крыши домов горели, густой дым стелился над городом. Кровь текла по каменным улицам, а у стен громоздились изуродованные трупы.
Дракон взмахнул своими крыльями без брони, покрытыми десятками светящихся символов, и взмыл в воздух. С того места, где он взлетел, поднялись облака пыли. Его глаза смотрели на город под ним, острый запах гнили, смерти и дыма, приносимый ветром, проникал в его ноздри.
Его глаза были сосредоточены на горящем городе, ‘Мой город горит... такими темпами, мои налоги полетят к чертям.’
Во время своего золотой эры драконы нередко превращали окружающие человеческие поселения в своих данников, собирая с них огромные “налоги”. Взамен драконы считали такой город своей собственностью, защищая его от любого, кто мог бы лишить их дохода.
(п.п.: данник – человек, который платит дань. Как-то не очень звучит, но другого слова я не нашел)
Пасть дракона открылась в ухмылке, желтая магма капала из нее и падала на землю подобно апокалиптическому дождю, ‘Я могу легко использовать это, чтобы укрепить свой имидж среди местного населения.’
Дракон, хлопая крыльями, поднялся высоко в воздух, левитируя над городом. Из его тела вырвалась аура, опускаясь на город.
Все глаза смотрели на него, сотни... нет, тысячи человеческих взглядов были прикованы к его покрытому дымом телу.
Дракон открыл рот, направляя свою ману в голосовые связки. “Смертные, я древний вирм Везувий, посланник бога драконов!” Его громоподобный голос обрушился на город, весь воздух вибрировал от магии, которую он нес в себе.
“И я спасу ваш город...” Раздались громкие возгласы людей, но дракон продолжил.
“Тишина, смертные!” Словно пораженные пулей, все притихли, их тела дрожали, “Но как посланник бога драконов, я не буду работать бесплатно. Помните это, смертные. В этом мире никогда не бывает ничего по-настоящему бесплатного. Разница только в том, знаете ли вы заранее цену или нет!”
У Везувия было много времени, чтобы подумать о распространении веры в бога драконов, сохраняя при этом природу драконов. Милосердие и великодушие никогда не были кредо драконов, и сделать это идеологией их религии было бы просто богохульством.
В конце концов, дракон понял, что станет центральным столпом культа дракона, “Молись и плати!”
По его мнению, культ должен был устанавливать цены на свои услуги. Начиная от самых дешевых, таких как исцеление или благословения, и заканчивая более дорогими, такими как наем культовых сил для решения “проблемы”.
‘Это очень похоже на какую-то компанию... верующие нанимают жрецов за золото.’
Везувий не мог не чувствовать, что нечто подобное было полностью похоже на драконов, их прародителя и бога.
“Молитесь и платите смертным. Я не буду распространять ложную благотворительность, скрывая коррупцию, происходящую за кулисами. Будет справедливая оплата и гарантия обслуживания! Поклоняйтесь величайшему богу драконов и его драконьим слугам, чтобы получить ощутимые выгоды!”
По толпе пронесся ропот, люди перешептывались между собой.
“Как и ожидалось от жадного вирма...”
“Почему? Мне это кажется справедливым. Неужели ты думаешь, что мы, люди, стали бы рисковать своими жизнями бесплатно?”
“Нет, но ангелы сделали бы это бесплатно!”
“Заткнись, я не знаю, понимаешь ли ты, но я не вижу здесь никаких ангелов.”
Везувий не был наивен, думая, что недавно созданный культ дракона сможет просто выжить в мире, наполненном выдающимися и влиятельными церквями. Он знал, что ему нужна новая и запоминающаяся концепция, подобная этой, которая отделила бы его от остальных церквей. Он знал, что многие люди будут презирать это и не смогут себе этого позволить, но дело было не в этом. Ему просто нужно было обратить в свою веру ту часть из них, которая могла себе это позволить.
По его мнению, это было похоже на бесплатное медицинское обслуживание в сравнении с платным.
Он мог видеть преимущества такой системы. Культ Дракона всегда давал ощутимые результаты за фиксированную и справедливую цену.
Громоподобный голос дракона потряс город, и весь шепот исчез. “Смертные, вы платите церквям большие пожертвования и подарки, надеясь, что они исцелят вас или члена вашей семьи без какой-либо гарантии! В храме дракона вы заплатите фиксированную цену за эти услуги с гарантией их предоставления!”
Между людьми на улицах и стенами раздались громкие крики.
“Вирм прав! В прошлом году я пожертвовал церкви света десять золотых монет, а в этом году они все еще игнорировали мою больную дочь!”
“Заткнись, ты, еретик. Ты был недостаточно набожен!”
“Как ты смеешь. Ты видел сегодня их священника? Он был демоном! Как те демоны, которые убили моего брата сегодня, и ты защищаешь их!” Человек в толпе ударил другого, а затем началась драка, люди пинали и колотили друг друга, выплескивая накопившееся недовольство.
Везувий чувствовал, что это было бы даже справедливее, чем церковь света, где люди подкупали священников, чтобы получить приоритет за свои услуги. Так почему бы просто не сделать это без всей этой коррупции, лживых проповедей о благотворительности и теневых сделках?
Дракон взмахнул своими большими крыльями, сильный ветер завыл над городом, толкая все капли дождя снаружи к горящим домам, концентрируя их в потоки воды. Потоки воды неслись по воздуху небольшими потоками, быстро собираясь в более плотные, густые потоки воды падали на горящие здания.
Поднялись клубы пара, а пламя быстро ослабевало.
Огромное тело дракона пронзило облака, словно дельфин поверхность воды. Его обнаженная чешуя на голове блестела в лунном свете.
Когда весь город услышал его обращение, ему оставалось сделать только одно последнее дело, пока суматоха в городе не уляжется.
‘Наконец пришло время посетить эту чертову крепость и закрыть путь в преисподнюю’.
Он взмахнул крыльями, покрытыми огненными прожилками и светящимися рунами, быстро исчезая за горизонтом. Его черная вулканическая броня оставляла за собой ярко-желтый свет.
Его глаза были устремлены в сторону красного столба энергии, пробивающийся сквозь облака и окрашивающий ночное небо в багровый цвет.
‘Нет, что я делаю? Моя мана не восстановилась, а моя броня повреждена. Я не могу рисковать и умереть там. Что, если есть еще высшие демоны, может быть, даже более могущественные, чем тот, с кем я сражался.’ Он не мог избавиться от чувства противоречия из-за того, как сильно он рисковал своей жизнью за свою короткую жизнь в качестве дракона. Его драконье сердце жаждало немного покоя, чтобы просто неделями спать в своем логове, растянувшись на небольшой горе золота.
После того как ему проломили череп с вероятным кровоизлиянием в мозг, он осознал свою смертность, ‘Что, если бы тот удар был сильнее и смог бы разрушить мой мозг... Мне нужно перестать быть безрассудным и больше планировать... Я должен подготовиться и привести себя в наилучшую форму, прежде чем идти в эту крепость.’
Везувий наклонил крылья, меняя направление к белым вершинам, возвышающимся над облаками. Заснеженные вершины отражали красный свет.
Его чешуя была почти неуязвима для атак примерно его уровня, поэтому он знал их самую большую слабость. Это была чисто физические повреждения, которые были слишком сильны, чтобы полностью подавиться чешуйками и рунами на них, потенциально вызывая серьезные внутренние повреждения, ‘К счастью, я знаю, как это исправить... по крайней мере частично.’
POV ГловингЗевс:
Груды тел демонов были разбросаны по лесу под большим утесом. Деревья были сожжены и уничтожены, поверхность почерневшей от пожаров землю усеивали кратеры, делая ее похожей на поверхность Луны. Десятки фигур в масках шли между ними, их блестящие маски сверкали в красном свете.
Зевс, одетый в свою черную мантию и полированную деревянную маску глазами читал какие-то сообщения пока стоял на мертвом низшем демоне, покрытое мехом красное тело которого кровоточило из множества больших отверстий.
“Эй, сестренка, ты слышала, что в городе происходят какие-то перемены? Мобы сражаются друг с другом. Похоже, наша фракция получит большое влияние в этом баронстве после того, как наш босс уничтожит армию демонов, атакующую город.”
Его младшая сестра, стоявшая рядом с ним со своими длинными светлыми волосами, выглядела обеспокоенной, “Я просто чувствую, что такие масштабные действия привлекут слишком много внимания, чем следовало.”
Внезапно дракон упал с неба, густые клубы дыма последовали за ним, когда он приземлился, окружающая местность задрожала. Все глаза смотрели на большое черное тело, скрытое в дыму.
Вирм двигался быстро, не соответствуя своим большим размерам, торопливо войдя в темный туннель в скале, и желтый свет, проходящий сквозь дым, осветил всю пещеру.
POV Алезия:
Алезия вздрогнула, глядя на кусок пергамента, лежащий на простом письменном столе. Она поерзала, устраиваясь поудобнее на своем мягком стуле. Она находилась в маленькой комнате, сложенной из больших обтесанных кирпичей из красного гранита, которые отделяли ее от большой пещеры снаружи.
Тяжелые шаги эхом отдавались из главного туннеля, ее тело напряглось, когда она схватила маленький серебряный кинжал с белыми светящимися рунами на его блестящей зеркальной поверхности. Она не могла удержаться от дрожи, ожидая, что войдет гигантский демон, который будет делать с ней невыразимые вещи, желая замучить ее до смерти.
Она даже не могла нормально заснуть из-за звуков битвы и взрывов, доносившихся снаружи, поэтому она просто продолжала смотреть на чертеж всю ночь.
Ее кровь внезапно вспыхнула, весь ее страх исчез, ее хватка на кинжале усилилась, от него исходил скрип. Ее змеиный глаз тускло блестел, когда она указала кинжалом в сторону двери.
Внезапно мощная, обжигающе горячая, но знакомая аура затопила ее комнату, погружая ее тело в жгучее, но уютное ощущение. Это было все равно что сидеть перед камином - жарко, но уютно.
Она опустила кинжал, когда ее страх исчез, ‘С драконом, находящимся дома, ни один демон не осмелится войти в это место’.
Она чувствовала себя даже немного глупо с маленьким кинжалом в руке; этого было бы недостаточно даже для того, чтобы послужить зубочисткой для дракона.
“Алезия, у меня есть для тебя работа! Пришло время тебе выгравировать руны на моих костях.” холодный голос потряс всю ее комнату, деревянная полка задрожала, и несколько маленьких безделушек на ней упали.
‘Наконец-то!’ Ее глаза заблестели, на лице появилась улыбка, поскольку пришло время приблизиться к завершению ее шедевра.
Ее взгляд упал на кажущиеся острыми большие инструменты и лезвия, лежащие в углу ее комнаты. Красные пятна крови все еще были на его краях после ее последнего эксперимента над ее хорошим драконьим другом.
“Да, ваше величество, я приготовлю свои инструменты!” Алезия убежала, схватив инструменты и положив их в деревянный ящик, который был больше ее самой. Она согнула колени и подняла большую коробку практически без усилий.
Она чувствовала возбуждение, но в то же время беспокоилась, что что-то пойдет не так, поскольку гравировать так глубоко в теле было не тем, что она знала, как делать. Оставались еще другие важные вопросы, например, как она справится с жесткой драконьей кожей.
Она пинком распахнула двери своей комнаты, чуть не выбив ту с петель. Два светящихся драконьих глаза приветствовали ее, ощущение, будто что-то смотрело в ее душу, распространялось по ее телу.
Она вздрогнула и тут же отступила, когда огромный жар, гораздо больший, чем раньше, проник через дверь, сопровождаемый ярко-желтым свечением. Пот стекал по ее виску, а глаза расширились, когда она завизжала.
“Это невозможно. Руны снова стали сильнее!”
Дракон стоял в пещерной комнате, которая светилась от жары. Густые клубы дыма поднимались от его тела, растекаясь по потолку. Его драконьи глаза были прикованы к маленькой эльфийке перед ним.
“Что с вами происходит, ваше величество? Драконы, о которых я слышала, были другими. Они росли намного медленнее и были слишком самонадеянны, чтобы воспользоваться чьей-либо посторонней помощью, чтобы стать сильнее!”
Дракон разразился смехом, вся пещера затряслась, а маленькая эльфийка отступил назад, “Ха-ха-ха, юная Алезия, неужели ты думаешь, что я раскрою тебе великий секрет драконов? Я избранник бога драконов, что делает меня более совершенным, чем любого другого дракона до меня! Это все, что тебе нужно знать!”
Голос Везувия звучал высокомерно и уверенно, но внутри он вспотел, ‘Надеюсь, это удовлетворило ее любопытство.’
Увидев пот, стекающий по светлой коже эльфийки, дракон кое-что понял, ‘Похоже ее сопротивление теплу стало недостаточным после моей эволюции. Может быть, мне стоит улучшить и ее тоже...’
У Везувия была идея, о которой никто из Лорении никогда бы не подумал, но у него все еще была бОльшая часть его воспоминаний о жизни на Земле, ‘Я могу давать кровь живым существам, чтобы трансформировать их. Так как насчет более специальной трансплантации, например, моего костного мозга?’
Костный мозг был источником его крови, поэтому он легко мог представить, что введение его в чье-то другое тело может вызвать гораздо большую трансформацию.
В конце концов, он посмотрел на дрожащую эльфийку и покачал головой, ‘Нет, она не будет моей лабораторной крысой.’
Дракон прикусил язык, светящаяся красная кровь потекла на его вытянутую когтистую лапу.
“А теперь выпей мой напиток для миньонов и стань сильнее, чтобы лучше меня обслуживать!”
POV Миньоны:
Ярко-красное пламя вспыхнуло на горизонте, когда шеренга демонов высотой с деревья двинулась широким строем. Их мускулистые красные тела светились ярко-красным светом и были покрыты мехом, который двигался, будто был сделан из пламени. У них на головах росли багровые рога, пульсируя волнами красного света.
Каждый из них держал длинный черный как смоль топор, покрытый красным пламенем. Демонов было по меньшей мере дюжина. Их красные глаза смотрели на группу игроков в масках.
“Демоны среднего уровня, и их так много...” Пробормотала фигура в черном, стоящая перед глубоким черным туннелем в горе, видя приближающихся демонов.
“Граааа!” Из темного туннеля донесся громкий крик, от которого закружился пепел.
‘Это еще один... что, черт возьми, делает господин?’ Игроки хотели знать, что происходит внутри, но никто из них не мог этого выяснить, так как исходящий жар был настолько велик, что они просто сгорали при попытке приблизиться.
Расстроенные игроки стояли снаружи, препираясь в ожидании атаки демонов.
“Черт возьми, почему он должен быть занят прямо сейчас, когда надвигается сильная волна демонов!”
“Идиот, ты сам ответил на свой вопрос. Именно потому, что это должно быть тяжело. С участием босса это превратилось бы в еще одну катсцену.
POV Везувий:
Дракон лежал, распластавшись на земле; его блестящая черная чешуя с золотыми следами отражала оранжевый и желтый свет. Все его тело излучало тепло, его аура пульсировала вокруг него, ощущаясь как горячий воздух, выходящий из вулкана.
Большой разрез разделил голову дракона пополам, и из него торчали гладкие белые кости, покрытые светящимися символами и кровью.
Маленькая фигурка эльфийки, покрытая кровью, стояла перед его головой, держа большой металлический шип, покрытый светящимися рунами. Светящаяся красная жидкость покрывала весь шип, медленно стекая по его гладкой полированной поверхности.
Крошечная эльфийка нанесла удар и двинула шип вниз со всей своей силой, золотой свет сиял вокруг ее тела. Шип вонзился прямо в кровавую дыру, кровь потекла наружу, окрашивая каменный пол под драконом.
Везувий заскрежетал зубами, когда его собственный шип из спины пронзил его плоть до самого черепа. Кончик шипа внезапно вспыхнул чистым белым светом, эльфийка медленно двигала им, царапая края раны и гравируя руны прямо на черепе.
Теплое чувство наполнило его голову изнутри, Везувий почувствовал, будто его мозг перегрелся. Ощущение исчезло почти сразу, не оставив после себя ничего, кроме боли.
Везувий чувствовал себя так, словно попал в ад, его разум был потерян в его внутреннем пространстве, когда внезапно далекий голос вывел его из себя, “Ваше величество, ваш череп готов.” Маленькая эльфийка сделала шаг назад, ее глаза с интересом были прикованы к голове дракона.
Дракон облегченно выдохнул, направляя свою ману к глубокому кровоточащему порезу на голове. Немедленно активировались наниты, разрез становился все меньше и меньше с каждой секундой, прежде чем он полностью не закрылся.
Слой блестящих черных чешуек вновь вырастал на недавно регенерированной ткани. Руны вокруг его тела немедленно вспыхнули, свет стал ярче, чем когда-либо прежде.
Голос эльфийки дрожал от волнения, ее глаза сияли, когда она смотрела прямо в прищуренные глаза дракона, ‘В-ваше величество, вы хотите сделать перерыв, или я могу продолжить с вашим позвоночником?!”
Дрожь пробежала по позвоночнику дракона, ее слова заставили его сознание снова почувствовать ту боль, которую он испытал.
Он просто хотел сделать перерыв и разделить сеанс на более длительный период, но его гордость не позволяла ему признать такую слабость.
“Продолжай, миньон! Такая тривиальная боль - ничто для могучих драконов!”
Дракон пошевелил дрожащей когтистой лапой, медленно поднося коготь к своей шее. Он скрипнул зубами и нанес удар, пронзая и вращая когтем по чешуе. Руны дико вспыхивали, громкий скребущий звук эхом разносился по всей пещере, сопровождаемый яркими искрами.
Вскоре из его длинного когтя, который только что пробил слой чешуи, брызнула кровь. Он вернул свой коготь, и маленькая эльфийка пошла вперед с улыбкой на лице, вонзая шип в отверстие. Красная кровь хлынула наружу, брызнув на эльфийку, а ее улыбка стала шире.
‘Так было и раньше, или моя кровь превратила ее в сумасшедшую?’
Мысли дракона исчезли, когда новая волна боли пронзила его шею. Маленькая улыбающаяся эльфийка надавила всем своим весом на шип, используя его как рычаг, чтобы поднять и убрать еще одну чешуйку, делая отверстие больше.
Лес перед темным туннелем был уничтожен. Все деревья были превращены в пепел. Земля, почерневшая после пожара, была усеяна воронками и мертвыми телами.
Громкие взрывы эхом разносились по выжженной равнине, большие демоны с красным мехом продвигались вперед, размахивая своими большими горящими топорами в сторону десятков игроков в масках. Красочные взрывы продолжали взрываться по всему их телу, отрывая куски плоти, а густая черная кровь, воняющая серой, разбрызгивалась повсюду.
Высокий демон с красным мехом упал на землю с десятками отверстиями, покрывающими его тело, из которых сочилась густая черная кровь. Его багровые глаза потускнели, а их красное свечение исчезло.
Игроки в черных мантиях и масках в форме дракона подняли свое оружие, громко ликуя.
“Ха-ха, больше XP, дайте мне еще!”
“Это все, что у вас есть?”
Внезапно над ними нависла темная тень и на них обрушился топор. Красное пламя вздымалось вокруг его черного лезвия, когда оно со свистом рассекало воздух, выглядя как размытое красно-черное пятно.
Топор просвистел сквозь группу игроков, пока все пытались отпрыгнуть в разные стороны в надежде избежать приближающеюся смерть.
“Вот, дерь...”
Топор расколол их тела, покрытые черными одеждами, брызнула кровь, и багровое пламя почти мгновенно окутало их тела. Топор продолжал двигаться, и его наконечник ударился о землю. Вырвалось ярко-красное пламя, ударная волна отправила выживших игроков в полет во все стороны, их тела летели, будто они были в невесомости.
Выжившие игроки поднялись с земли, их одежды были изодраны в клочья, открывая покрасневшую, обожженную кожу, покрытую волдырями.
“Нам нужен целитель!”
Золотой свет озарил лес. Его теплое сияние окутало обожженных игроков, их кожа стала здоровой, а дыры в мантиях залатались сами собой.
“У меня осталась мана еще только для одного исцеления!” Игрок в маске с узорами серебристой чешуи держал высоко над головой посох с блестящей золотой монетой, вделанной в его наконечник, излучающий золотой свет.
“Грааа!” внезапно издалека донесся громкий рев, большая группа низших демонов двинулась вперед, их перекошенные лица были обезображены гигантскими улыбками, обнажающими длинные черные зубы.
“Мы не сможем победить их всех. Их просто слишком много!” Игрок в блестящей медной маске вонзил копье с одной руной на наконечнике в покрытую красным мехом ногу демона. Черная кровь потекла, когда он вытащил свое оружие из плоти, которая стала быть похожей на пирог.
Девушка в идентичной бронзовой маске, стоявшая позади него, взмахнула своим посохом, и острое веерообразное лезвие магмы вылетело наружу, летя к шее демона, “Мы и не обязаны, идиот. Ты помнишь, что нам просто нужно защитить это место? Вирм в конце концов выйдет и победит демонов.
POV Везувий:
Дракон лежал, распластавшись, на каменном полу. Лужи красной светящейся жидкости растеклись по всему полу. Сильная магия, исходящая от жидкости, была настолько сильной, что воздух дрожал, тяжелая атмосфера наполняла комнату.
Желтая светящаяся магма изливалась из чешуи дракона на его голове, многократно нагреваясь и остывая, образуя слои черного вулканического камня со следами золота. Руны, рассеянные по всему его телу, ярко светились, выглядя как звезды в ночном небе.
Внезапно громкий взрыв потряс всю пещеру, с потолка посыпалась пыль, а панель опыта дракона внезапно подскочила на значительный кусок.
‘Эти демоны действительно настойчивы. К счастью, мои приспешники должны быть в состоянии задержать их.’
Маленькая эльфийка лежала на залитом кровью полу, ее грудь медленно поднималась и опускалась при дыхании. Ее маленькая ручка все еще крепко сжимала окровавленный шип.
Внезапно эльфийка пошевелилась и села, глядя прямо на дракона, ее гетерохроматические глаза слабо светились.
Везувий внутренне содрогнулся, почувствовав пристальный взгляд на своей чешуе. Все его тело уже ожидало боли, которая придет с пробуждением его приспешника.
Миньон, кипя от возбуждения, вскочил с земли, “Ваше величество, я восстановила свою ману. Я могу продолжать! На очереди ваши ребра.”
Дракон подавил свое желание просто раздавить эльфийку и превратить ее в красную пасту, чтобы остановить боль. Однако он знал, что боль была приемлемой платой за прирост силы, который он получит. Ожидание его новых улучшений отодвинуло все сомнения, которые у него были.
‘Лучше испытать немного боли сейчас, чем быть убитым позже.’ Дракон скрипнул зубами, уже зная, какая боль последует.
Маленькая эльфийка шагнула вперед, ее мягкие шаги эхом разнеслись по пустой раскаленной пещере, когда она держала шип в руке, медленно направляясь к дракону, ее окровавленные светлые хвостики подпрыгивали вверх и вниз, при каждом ее шаге. Везувий просто не мог перестать сравнивать ее с маньяком-убийцей, идущим к своей жертве с ножом в руках.
POV Миньоны:
Взрыв потряс горы, шквал красных шаров разлетелся по утесам, повсюду вспыхивали багровые огни. Солнце уже поднялось над горизонтом, заливая все ярким светом. Однако это не представляло никакого препятствия для демонов, поскольку они не были какими-то монстрами из сказок.
Громкие крики и верещание оглушили игроков, когда орда низших демонов образовала большой круг вокруг их оборонительных позиций. Их красные глаза тускло светились в лучах восходящего солнца.
Трупы крупных демонов усеивали землю, лужи черной крови растекались от них, оскверняя почву под ними.
Дюжина игроков в масках укрылась за большими валунами, красные светящиеся шары проносились вокруг них и взрывались. Игроки устали, по их лицам струился пот. Их одежда была грязной и изодранной, будто они сражались уже несколько дней.
Игрок со светящимся именем – Буба, присел за большим валуном, выглядывая из-за его края в сторону армии демонов. "Черт возьми, сколько еще?"
//
Ивентовый Квест
Цель: Защитите вход на секретную базу от разъяренных демонов, пока древний вирм Везувий не нанесет ответный удар
Награда: 100 дополнительных очков опыта за убитого демона; 5 золотых монет за убитого демона; 1 x Бронзовая Таинственная шкатулка
Неудача: ???
//
‘У меня почти закончилась мана. Это нехорошо.’ Молодая женщина с заостренными ушами и торчащими из волос рожками выглядела подавленной, видя бесконечную орду демонов. Ее обычно блестящая бронзовая маска почернела от царапин, покрывавших ее поверхность.
“Ха-ха-ха, наконец-то какой-то вызов.” Толстый гном выглянул из-за валуна, но тут же пригнулся, когда шар красного света пролетел прямо над его головой.
“Интересно, почему эти демоны так рассержены... знаете, в целях миссии говориться, что они разъярены.”
Ряды демонов продолжали медленно продвигаться под прикрытием шквалов красных шаров, летящих в сторону прячущихся игроков.
“С меня хватит здесь прятаться. Это ничего не даст!” внезапно, между двумя залпами, Буба выскочил из-за скалы, светящиеся татуировки на верхней стороне его ладони излучали чистый белый свет.
Драконий зверь, облаченный в тяжелую черную броню, из трещин в которой сочилась магма, материализовался из воздуха во вспышке света. Ярко-голубая молния потрескивала вокруг его рогов.
Это была сила, которая связывала всадника и волшебного зверя. Это соединило всадника и зверя воедино, связав их души и позволив зверю поселиться в душе всадника.
Для местных жителей это было трудно осуществить, поскольку требовалась сильная эмоциональная связь между ними и их зверем, а также способность проникать в свой внутренний мир с помощью медитации. Однако для игроков это было относительно легко, поскольку система поддерживала их в решения множества проблем, таких как убийство зверя, когда игрок был в оффлайн.
“Драко!” Буба подпрыгнул с земли, приземлившись на спину зверя.
“Подожди, не будь безрассудным!” Лили и гном выскочили из-за камня, запрыгнув зверю на спину.
“Ну и что? Это всего лишь игра!” Буба хихикнул, когда драконий зверь расправил крылья и согнул колени, поднимаясь в воздух. Красные шары приземлились на их старое местоположение, багровые взрывы образовали кратер в земле.
Гном не мог не посмотреть на демонов под ними, “Итак, каков твой план?”
Буба сделал глупое выражение лица под своей маской, “Н-ну, никакой?"
Сидевшая сзади Лили не удержалась и ударила Бубу, “Я так и знала. Мы собираемся умереть.”
Внезапно позади них раздался еще один звук хлопающих крыльев. Два больших дракодактиля, один из которых потрескивал молниями, а второй был покрыт толстой на вид черной броней с трещинами, заполненными магмой, летели позади них, хлопая своими огромными крыльями.
На них сидели две фигуры в масках. Один был одет в броскую красную мантию, в то время как у второго была не менее броская панковская стрижка, выглядывающая из-под капюшона.
“Эй, Буба, каков ваш план?!” Раздался крик парня-панка, заставивший Бубу вспотеть, когда он понял, что, возможно, он действительно был безрассуден.
“Черт возьми, этот псих-пироманьяк собирается убить нас.” Толстый гном нервно сжал свой топор, бросив взгляд на маньяка на огненном звере.
‘С этим парнем шутки плохи. Он получил дракодактиля, несмотря на то, что был одиночкой и соревновался с группами.’ ФатХаммер был не настолько глуп, чтобы не бояться опытного игрока, который был сумасшедшим.
POV Лили:
Три дракодактиля спустились с неба, их блестящие когти отражали солнечный свет, а вокруг них завывал ветер. Сферы магмы и молнии быстро вращались у них во рту, из них вырывались яркие лучи света.
Красные огни вспыхивали по всей черной земле под ними, которая кружилась вместе с большим роем демонов. Десятки багровых светящихся сфер взметнулись вверх, летя к трем драконьим монстрам.
Звери наклонили свои крылья, совершая резкие и быстрые повороты, игроки в черном и красном на их спинах были прижаты вниз.
Красные шары, исчезали в багровом небе, оставляя за собой красные следы.
Три стихийных сферы вылетели из полных зубов пастей дракодактилей. Они понеслись к земле, завывая, продолжая ускоряться, быстро приближаясь к демонам на земле.
Три сферы ударили между демонами, вызывая три больших стихийных взрыва, пронесшихся по их рядам и оставив после себя круглые почерневшие кратеры. Обугленные куски демонов разлетелись во все стороны.
Игрок со странной и большой прической в стиле панк посмотрел сверху вниз на орду демонов, красные глаза которых смотрели прямо на них, “Буба, ты гений, такой идеальный отвлекающий маневр!”
Взволнованный, Буба указал своим копьем на игроков, прячущихся за валунами, “Да, как я и ожидал, большинство демонов сосредоточились на нас, пытаясь сбить нас, что уменьшило давление на остальных, это дало им небольшую передышку!”
“Снова...” Лили, сидевшая позади него, покачала головой, пытаясь игнорировать всю ситуацию, ‘Ему либо повезло, либо он тайный мастер тактики, скрывающий это по какой-то причине...’ Но как человек, который знал его долгое время, она сильно сомневалась, что это был второй вариант.
“Гррааа, вы, жалкие маленькие демоны, как вы смеете топтать мою территорию и моих миньонов, пока я дремал!” Громкий голос эхом разнесся по пустым, разрушенным равнинам, распространяясь по утесам и каньонам гор.
Темное тело, светящееся пятнами желтой магмы и потрескивающее молниями, выглядывало из темного туннеля, клубы густого дыма вырывались наружу, медленно окутывая разрушенный ландшафт.
‘Итак, он спал, пока шла вся эта заварушка... такое плохое оправдание от разработчиков, чтобы помешать ему сражаться.’
Гигантский дракон вышел из туннеля, оставляя за собой след из расплавленного камня. Светящиеся символы на его крыльях и рогах ярко сияли. Его колоссальное тело было окутано густым дымом, отбрасывающим тень на игроков.
“Ха-ха-ха, теперь пришло время для пламени!” Пироманьяк в красном внезапно разразился смехом и все его тело охватил огонь.
POV Везувий:
Везувий посмотрел на большую орду демонов и заполненные черными кратерами равнины, которые оставались за пределами его территории. Его кровь бурлила от ярости, температура вокруг него быстро повышалась.
Все его тело чесалось от желания разорвать надоедливых демонов своими когтями, почувствовать их боль и кровь собственными руками.
(п.п.: я понимаю, что у него нет рук (хотя автор явно так не считает), но вы поняли)
Однако было кое-что, что он хотел попробовать еще больше.
Четыре магических схемы вспыхнули у него во рту: два квадрата, один круг и один двойной круг.
Желтое пламя вырвалось из его шеи, проходя через два магических квадрата и превращаясь в тонкий луч желтого, почти белого пламени.
Ярко-желтое, почти белое концентрированное пламя собралось у него во рту, вращаясь внутри кругового магического контура. Пламя быстро закрутилось, конденсируясь в огненную сферу, которая пульсировала ярким светом, температура, исходящая от нее, заставляла воздух вокруг пасти дракона воспламеняться.
Магическая энергия текла по его венам и костям, питая четыре магических контура подобно дикой и могучей реке. Теплое чувство разливалось по его венам и костям.
Магия текла по всем четырем диаграммам, спокойно циркулируя по венам и костям дракона. Магическая энергия, которая просочилась наружу, немедленно впиталась в его челюсть, возвращаясь к циркуляции.
‘Это действительно работает.’ Везувий был поражен тем, как хорошо работали его зачарованные кости. Изменения не только увеличили их сопротивление к тупым ударам, но и увеличили проводимость маны, что само по себе имело два эффекта.
Во-первых, он мог пропускать через них свою магическую энергию, чтобы пополнять свои вены, а во-вторых, его кости теперь работали аналогично клетке Фарадея, улавливая большую часть просочившейся маны из его контуров и предотвращая ее повреждение и возвращая ее обратно к циркуляции.
Вращающаяся огненная сфера достигла своего предела, контур вокруг нее рассеялся со вспышкой оранжевого света. Шар рванулся вперед, резко остановившись, достигнув двойного круга. Концентрированный огненный луч питал его сзади, сфера быстро росла с увеличением ее плотности.
Орда демонов остановилась, почувствовав и увидев магическую энергию, концентрирующуюся в пасти дракона. Их красные глаза вспыхнули, когда они увидели исходящую магию, будто они заглянули в ядерный реактор.
Внезапно из пасти дракона вырвался яркий шар концентрированного желто-белого огня с оранжевыми магическими символами вокруг него. Оно громко завыло, выглядя как миниатюрное солнце, летящее над землей.
Позади него вспыхнуло пламя, когда загорелось все вокруг. Демоны быстро завизжали, разбегаясь в разные стороны.
Везувий почувствовал, как гнев в его сердце медленно утихает, когда он наблюдал за красивой светящейся огненной сферой, летящей к демонам.
Дюжина выживших фигур в черных одеждах высунулась из своих укрытий, глядя в сторону демонов.
Сфера ударила между демонами, и большой огненный купол начал распространятся во всех направлениях, сжигая все на своем пути. Оглушительный взрыв поднял в воздух большие облака пыли с мощной ударной волной, заставив горящих демонов разлететься во все стороны.
[+300XP]
[+300XP]
[+300XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 36-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Увидев выживших миньонов, дракон открыл рот, “Молодцы, мои миньоны, вы сдержали свою линию, доказав, что вы достойны и преданны! Это заслуживает повышения!”
Десятки громких возгласов вырвались у миньонов в масках, в то время как дракон смотрел на пылающую красную крепость, его глаза сияли золотым светом.
Дракон парил в красном небе, вокруг него завывали ветер. Его драконьи глаза были сосредоточены на высокой центральной башне крепости. Ее грубые серые стены поднимались высоко над лесом, заполненным черными как смоль деревьями, горящими в багровом пламени. Столб красного света исходил из вершины башни, устремляясь к небу.
Увидев крепость, Везувий почувствовал жгучее возбуждение, поскольку наконец-то собирался убрать это бельмо на глазу из своего леса.
‘Ты слишком долго загрязняла этот лес. Прощай навсегда.’
Везувий взмахнул крыльями, ускоряясь еще больше, и искаженный лес черных деревьев превратился в размытое пятно.
Только одно не давало ему покоя, ‘Почему никто не пытается остановить меня?’ За все это время не было ни одного демона, который попытался бы остановить его.
Внезапно что-то быстрое вылетело из башни, похожее на черную дымку. Оно двигалось с огромной скоростью и было похоже на черное облако, продолжая лететь к дракону.
Не дожидаясь выяснения, что это было, дракон открыл пасть, желтое сияние заполнило небо, когда вырвался всплеск концентрированной желтой магмы. Громкий звуковой удар заставил поврежденные деревья сдвинуться с места, когда шип пронесся по небу с такой скоростью, что выглядел как одна длинная желтая линия.
Черное облако внезапно закружилось, разделившись на две половины, когда шип пролетел между ними. Облако черных частиц снова закружилось, двигаясь так, как будто каждая частица обладала собственным разумом. Они двигались быстро, превращаясь в высокую гуманоидную фигуру, похожую на черную как смоль тень.
Два красных пятна светились на его голове, а на спине вспыхнули два крыла багрового пламени. Два длинных и изогнутых рога чистого огня росли из темной головы.
Везувий вздрогнул, когда вспыхнула мощная аура, небо стало еще краснее, а солнце выглядело так, словно находилось за красным фильтром. Все небо вспыхнуло багровым пламенем, огненные облака плыли и закручивались спиралью вокруг башни.
Магическая энергия, наполненная злобой, вырвалась наружу, заставив Везувия почувствовать, что его связь с окружающими стихиями ослабевает.
Дракон сразу же понял, что это было, заставив его сердце биться быстрее, чем когда-либо прежде, ‘Это домен...’
В тот момент, когда он это почувствовал, он захлопал крыльями, быстро поворачиваясь, в попытке отступить, его глаза расширились в панике. Все в нем кричало о том, что демон, который мог сотворить нечто подобное, был силен, очень силен.
Это было похоже на ощущение штормового домена древнего вирма, только немного отличалось.
‘Нет, это неправильно, это не полный домен... он кажется слишком грубым, будто в нем не хватает одного последнего компонента.’
“Хм? Дракон и здесь? Это действительно интересно.” Искаженный голос проник в его уши, звуча так, будто его источник находился прямо в них.
“О, где мои манеры!” Внезапно темная фигура демона позади него исчезла, появившись прямо перед драконом, окутанная густыми облаками дыма, кружащимися при каждом взмахе его больших крыльев.
Демон слегка согнул спину в вежливом приветствии, его демонические красные глаза смотрели прямо в золотые глаза дракона, когда демонический голос снова проник в его уши, “Мое имя Барон Матусалиус.”
Везувий немедленно очнулся от шока, используя свой анализ демона.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: Матусалиус Левитиус ???
Вид: Демон Борон (Адский Огонь/Тень)
Род деятельности: NPC/Босс
Уровень: ???
Уровень опасности: Чрезвычайно опасный
//
‘Вот дерьмо...’ Везувий почувствовал, как страх пробежал по его спине, когда он понял, что демон перед ним был демоном бароном, классифицированным как Босс, что делало его по-настоящему опасным врагом.
Сладкий, манящий, хотя все еще искаженный и надломленный голос Демона продолжал проникать в уши дракона, вся его душа вибрировала от звуков слов демона, “Итак, скажи мне, дракон, зачем ты сюда пришел? Может быть, ты хочешь какой-нибудь честной сделки?”
Ряды низших демонов были хаотичны, сражаясь и грабя. Но высшие классы были другими. Они плели интриги и часто предлагали свои подлые контракты. Их сила была велика, но их столетний или даже тысячелетний опыт выживания во дворе демонической королевской семьи превратил их в еще более опасных врагов.
Динь!
//
Новый Квест
Цель: Пережить встречу с демоном бароном.
Награда: Будет рассчитана после завершения.
Неудача: Разве это не очевидно? Это смерть.
//
‘Итак, даже система думает, что я не могу победить. Что ж, это определяется средней силой игрока моего уровня, так что надежда еще есть.’
“Ха-ха, почему ты такой осторожный?” темная голова демона исказилась, обнажив зубы, сформированные из красного огня, “Конечно, ты убил некоторых из моих слуг... так что хотелось бы получить справедливую компенсацию.”
‘Значит, он чего-то хочет от меня, это хорошо.’
Везувий просто хотел уничтожить надоедливого демона, его ярость бурлила в венах, но он сжал свою когтистую лапу. Подавляя это чувство, так как это просто начало бы битву, в которой у него было бы мало шансов на победу.
“Чего ты хочешь, демон? Зачем ты пришел сюда?”
Ответа не последовало, только молчание демона, его красные глаза проникали до самой души дракона.
“Служи мне миллион лет в качестве моего питомца, и твое нападение на моих верных и драгоценных слуг будет прощено.” Аура, исходящая от демона, изменилась, став намного более интенсивной, красный свет усилился.
Аура дракона вырвалась наружу, отталкивая демоническое присутствие и создавая небольшой пузырь вокруг дракона. Его драконьи глаза вспыхнули золотым светом. Лапа дракона с длинными когтями, светящимися от жара и покрытыми рунами, качнулась в сторону демона.
“О чем я вообще думал... не было ничего, чего демон хотел бы от меня. Он просто издевался надо мной!” Предложение демона было не просто неприемлемым. Было непростительным оскорблением сравнивать жизни никчемных демонов с жизнью славного истинного дракона. Быть питомцем было еще более оскорбительным.
Когтистая лапа дракона прошла сквозь тело демона, его призрачная форма исчезала и появлялась, левитируя далеко от дракона.
Десятки красных магических кругов зажглись вокруг демона, “Ха-ха, давай, дракон, после сегодняшнего дня ты либо станешь моим рабом, либо трофеем на моей стене!”
Призрачная фигура демона парила в воздухе, его огненные крылья создавали вихри красного пламени с каждым взмахом. Пять кругов, сформированных из вращающихся красных символом, плавали вокруг его темной фигуры.
Все они запульсировали одновременно, их внутренняя часть превратилась в красный вихрь, когда из них вырвались дуги багровой энергии, образуя светящиеся красные линии между всеми пятью кругами. Каждый из них соединился, создавая большую красную пентаграмму, парящую в воздухе.
‘Врата? Что он призывает?’ Общеизвестно, что пентаграммы в магии символизировали портал или врата.
Увидев это, дракон захлопал крыльями, быстро поднимаясь к пылающим облакам с мощным ветром, парящим вокруг него.
Густые черные клубы дыма вырывались из его тела, образуя след за хвостом.
Колоссальный вихрь вращающегося красного пламени вырвался из пентаграммы, устремляясь вперед подобно солнечной вспышке. Красное пламя затопило все небо, устремляясь к дракону подобно огненному цунами.
Везувий открыл свою пасть, и ярко-желтое пламя с золотыми прожилками вырвалось наружу, сталкиваясь с багровым пламенем. Огненно-красные и желтые искры дождем посыпались на лес на земле, сжигая все, к чему прикасались.
Две волны пламени столкнулись друг с другом, жар от их столкновения исказил окружающий воздух. Багровое пламя рвалось вперед, его нескончаемый поток медленно подавлял желтое пламя, подталкивая его все ближе и ближе к дракону.
Везувий продолжал подниматься, его длинная шея была повернута назад, а изо рта, как из огнемета, вырывался поток желтого пламени, пока он изо всех сил махал крыльями.
Наконец, красное пламя достигло дракона, струясь и обжигая его черную вулканическую броню, ее поверхность покраснела от жара, трещины медленно расползались по мере того, как разрушительная сила адского огня сокрушала молекулярные связи в ней.
Везувий закрыл глаза, его черное тело пронзило слой красных огненных облаков, наконец вырвавшись из зоны действия портала. Вода сочилась из его брони, быстро охлаждая ее до естественной температуры.
“Теперь ты сдаешься? Только представьте себе славу носить такого могущественного демона, как я.” Искаженный голос демона эхом отдавался в его ушах, когда тени собрались перед ним, быстро формируя тело демона.
Ярость захлестнула дракона, его сердцебиение ускорилось. Он быстро выдохнул, подавляя свой гнев, поскольку знал, что это была просто провокация демона.
‘Да! Он все еще теневой пользователь, и здесь, в небе, у меня все еще может быть шанс. Он слишком самоуверен, сражаясь в невыгодных условиях.’
Везувий направил свою ману в свои рога, из них во все стороны посыпались яркие синие и золотые искры, а молнии, бушующие вокруг них, быстро набирали силу.
Вспыхнула яркая дуга молнии, белая вспышка света временно рассеяла красный свет. Дуга прочертила багряное небо, расколов его на множество кусков и поразив демона. Голубые и золотые усики вздымались вокруг всего его тела, дыры, заполненные красным пламенем, образовывались в его черном как смоль теле, сотканном из теней.
Дуга исчезла так же внезапно, как и появилась, открывая быстро трансформирующееся тело демона, отверстия в его теле закрывались так быстро, будто их никогда и не существовало.
Пара красных глаз уставилась на дракона, когда угольно-черное лицо демона исказилось, обнажив огненно-красные зубы, “Твой долг просто продолжает расти и расти. Я добавлю к уже имеющемуся еще миллион лет рабства.”
Демон снова рассеялся, превратившись в быстро движущиеся черные облака теней, стремительно движущиеся к дракону.
Видя его скорость, Везувий даже не попытался увернуться своим большим телом, но вместо этого в его сознании образовались магические круги, мана быстро потекла по его венам и костям.
Черные облака остановились из-за дракона, яростно кружащегося вокруг, когда гигантский черный теневой кулак, покрытый шипами, горящими багровым пламенем, выпрыгнул из них. Кулак превратился в черное пятно, ветер завывал вокруг него, когда он ударил в сторону дракона.
В то же время в сознании дракона сформировались два магических контура, и все его бронированное тело вспыхнуло ярким оранжево-желтым пламенем и молниями.
Аура дракона воспламенилась, в то время как приближающийся кулак пылал, словно метеор, проходящий сквозь атмосферу. Волна молнии разлетелась во все стороны, образуя сферическую волну голубого и золотого электричества, искрящуюся вокруг кулака, разрывая его темную ткань.
Кулак продолжил движение и врезался в дракона, надавив на тонкий магмоподобный барьер, который разлетелся на тысячи оранжевых осколков.
Кулак пробил черную броню, которая горела ярким пламенем и потрескивала молниями. Кулак деформировался, сгорая и рассеиваясь. В то же время черная вулканическая броня треснула и взорвалась, часть ее разлетелась на сотни острых осколков, обнажив блестящую черную чешую под ней.
Ее черная поверхность дрожала легкими волнами, мана текла в них и поглощала урон, когда кулак, наконец, рассеялся, сгорая дотла.
Огромное тело дракона отлетело назад от остаточной силы, пока он быстро не стабилизировавшись крыльями в воздухе.
Черное теневое облако снова превратилось в демона. Его большие огненные крылья неторопливо двигались на спине. Его левая рука отсутствовала, с темными нитями, растущими из плеча, медленно восстанавливая руку.
Увидев быструю регенерацию, Везувий не запаниковал, зная, что за это должна быть заплачена цена, скорее всего, в виде большого количества маны или других видов энергии.
Холодный и высокомерный голос дракона разнесся по небу, “О, могучий бог драконов, кто-то запятнал имя твоего рода драконов. Дай мне сил наказать и стереть его в порошок.»
Дуга золотого света вырвалась из тела дракона, красные облака вокруг него рассеялись, когда он устремился к небу.
«Драконий жрец?» Демон замер от удивления, но не атаковал, опасаясь того, что произойдет.
У каждого демона был страх перед богами, зашитый глубоко в их генах, поскольку они были единственной расой в Лоринии, у которой не было бога-покровителя, который присматривал бы за ними. Существовали злые и мерзкие боги, но они были просто союзниками, и ни один из них не был их истинным покровителем.
Золотая дуга молнии спустилась с неба, поразив дракона, золотой свет окутал все его тело. Новая сила разлилась по его мышцам, сердце учащенно забилось. Ее было не так много, но он был уверен, что стал по крайней мере на пятнадцать процентов сильнее.
Динь!
//
Применен бафф: [Благословение Оскорбленного Дракона] на 30 минут
Эффекты: увеличение характеристик на +15%
//
Жрецы отличались тем, что они не могли просто вызвать любую способность, которую хотели, поскольку у каждой молитвы были свои условия, которые необходимо было выполнить, чтобы она сработала.
Рога дракона затрещали еще раз, и яркая дуга расколола небо пополам, сопровождаемая оглушительным раскатом грома, который потряс небо и землю. Ярко-синие нити молний заискрились вокруг призрачного демона, все его тело исказилось.
Тем временем в пасти дракона зажглись четыре магических контура, ярко светящиеся магические символы в них ритмично пульсировали. Мощная магия и желтые лучи света вырвались изо рта дракона, а все его тело засияло золотистым цветом.
Видя это, все еще регенерирующий демон отреагировал аналогичным образом. Пять светящихся красных колец магических символов зажглись вокруг демона, их свечение быстро увеличивалось. Громкое гудение и злая энергия распространились во все стороны.
И дракон, и демон паря в воздухе, махали крыльями, сосредоточившись на создании своих соответствующих заклинаний как можно быстрее. Их красные и драконьи глаза были расфокусированы, поскольку их разум полностью покинул физический мир, войдя во внутренний, дабы лучше сосредоточиться на касте заклинания.
‘Попался!’ Магические круги во рту дракона рассеялись разноцветными искорками света, когда он взмахнул крыльями. Дракон бросился вперед, его когти вспыхнули молниями и огнем. Длинные, похожие на ножи когти были удлинены лезвиями, сделанными из чистой стихийной энергии.
Красные глаза демона и пылающие крылья удивленно замерцали, когда гигантский дракон бросился вперед. Огромная масса тяжелой брони, окруженная дымом, бросилась на демона, угрожая раздавить его хрупкое теневое тело.
Каждый взмах крыльев дракона ускорял его еще больше, а тело, поддерживаемое силой уровней, придавая ему гораздо большую ловкость, чем могло бы быть у любого вулканического дракона его возраста.
Его тело достигло удивленного демона в мгновение ока, его светящиеся когти опустились к нему. Демон начал рассеиваться, его тело превратилось в черное облако.
Когти прорезали облако, молния и огонь танцевали вокруг них, уничтожая и встряхивая весь дым, к которому они прикасались. Руны на когтях ярко светились, их ослепительное сияние проходило сквозь облако.
Внезапно все пять светящихся красных колец соединились, образовав портал в форме пентаграммы. Десятки черных теневых щупалец, пылающих обжигающе горячим и разлагающим адским огнем, вырвались из него, скользя к дракону. Они обвились вокруг тела дракона и прижались к броне, которая начала трескаться. Ярко-красное пламя охватило всего дракона, быстро пожирая его броню и опаляя когти и рога.
Толстые черные щупальца обвились вокруг черного дракона, вращаясь вокруг него и продолжая сжиматься. Черный вулканический камень трескался, охваченный ярко-красным пламенем.
В сознании дракона зажглись два магических контура, и мана потекла по его венам и костям. Ярко-желтое пламя вырвалось из тела дракона, ярко пылая и смешиваясь с красным пламенем.
Тело дракона окутали тени, и пламя ярко вспыхнуло в багровом небе. Черные щупальца, обвившиеся вокруг него, распадались под натиском желтого ада. Красный светящийся вихрь портала рухнул, закрываясь вслед за уничтоженными щупальцами.
Освобожденный Везувий расправил крылья и открыл рот. Поток желтого пламени окутал призрачную фигуру демона, парящего в небе. Все тело демона погрузилось в поток желтого пламени, исчезнув из поля зрения дракона.
Внезапно ярко-красное пламя, смешавшись с черными тенями, вырвалось между желтыми языками пламени, отталкивая его и образуя багрово-черный купол.
Фигура демона стояла там, все его тело было изодрано в клочья, от него все еще поднимался дым.
“Мой драконий друг, ты действительно хочешь служить мне вечно, не так ли?» Тело демона исчезло, сформировавшись рядом с драконом, его шепот эхом отдавался в голове дракона.
Везувий проигнорировал провокацию демона, ухмыльнувшись после того, как понял способ, который он мог бы использовать, чтобы победить демона.
Он не был наивен и видел, насколько спокоен демон. Он был уверен, что тот просто издевается над ним, чтобы сломить его волю, не показывая при этом всей своей силы.
‘Подожди, дурак, ты пожалеешь, что когда-то смотрел на дракона свысока!’ Везувий чувствовал, как все его сердце бьется от волнения, ожидая, что демон попадет в его ловушку.
“Почему ты ухмыляешься как идиот? Ты дурак? Ха-ха-ха.” Демон рассмеялся, превратившись в черное облако, которое бросилось на дракона. Его призрачное тело трансформировалось прямо рядом с окутанным дымом драконом, его правая рука увеличилась в размерах, вокруг нее горел красный адский огонь.
Рука со свистом рассекла воздух, заставляя воздух кружиться от ее скорости. Кулак ударил дракона в бок, и большой кусок его брони разлетелся вдребезги, а куски черного камня посыпались на землю. Огромная масса брони пронеслась по небу, словно под ударом тарана, оставляя за собой шлейф темного дыма.
Демон взмахнул своими пылающими крыльями, устремляясь к дракону, летя со своим светящимся красным кулаком, выставленным вперед как супермен. Ветер и пламя бушевали вокруг демона, его лицо исказилось, когда он с невероятной скоростью приближался к Везувию.
Красный кулак ударил Везувий во второй раз в то же самое место, блестящие черные чешуйки заскрипели и изогнулись от энергии, яростно двигаясь, подобно воде во время шторма. Руны вспыхнули ярким светом, отчаянно пытаясь смягчить ущерб.
Боль вырвалась из поврежденного места, дракон заскрежетал зубами, когда его тело снова неудержимо понеслось по воздуху, вращаясь, будто он был на американских горках. Жар вырвался из его ребер, когда руны на них поглотили силу, прошедшую через чешую.
Дракон взмахнул крыльями со светящимися рунами, быстро восстанавливая равновесие. Внезапно все черные тучи, которые распространились по окрестностям, затрещали от молний, большие синие дуги прочертили багровое небо, проходя как через черные облака вулканического пепла, так и через красные демонические облака адского огня.
Голубые и золотые дуги продолжали искриться в облаках и биться о рога дракона, вращаясь и ударяясь между ними.
Демон остановился в воздухе, его крылья неторопливо и медленно двигались на спине, когда он поднял руку в воздух. Все огненно-красные облака в небе над лесами начали вращаться, превращаясь в один большой смерч красного адского пламени, завывая ветрами и вспыхивая красным светом по небу.
Дракон направил свою ману в рога, и большая концентрированная дуга молнии вырвалась наружу, двигаясь прямо к демону, не разделяясь, концентрируя всю свою силу в одной точке.
Демон взмахнул своей когтистой, черной как смоль, рукой, и вихрь пламени устремился вперед.
Красный вихрь и молния столкнулись, и ослепительная вспышка света временно осветила весь лес, горы и равнины вместе с городом.
Молния и огонь продолжали смешиваться воедино, все небо потрескивало от электричества и горело красным пламенем. Багровый огонь и дуги молний дождем обрушились на землю, уничтожая все под собой и превращая окружающее местность в черную, разрушенную равнину.
POV Нуб:
(п.п.: жалко парня…)
Сознание Нуба дрейфовало по чистому белому пространству загрузочного экрана, его разум жаждал дать LOMM еще один шанс.
‘В прошлый раз это была просто случайность. Я чувствую, что сейчас мне повезет больше.’
Внезапно в центре его зрения появилось диалоговое окно с вариантами.
//
Выберите свою точку возрождения:
1. Ближайший Город
2. Ближайшая Свободная от Монстров Локация
//
‘Возможно, я был слишком суров с этой игрой. Они, по крайней мере, позволяют мне возрождаться поблизости. У меня еще есть шанс забрать шкуры с того места, где я умер!’
С ухмылкой нуб выбрал второй вариант, и белое окружение быстро превратилось в зеленую поляну посреди леса.
С неба донесся громкий треск и хлопок, и он сразу же посмотрел вверх с дурным предчувствием.
Большая дуга золотисто-голубой молнии с кружащимся вокруг нее красным пламенем спустилась с неба, падая прямо на него. Его глаза расширились, он уже знал, что произойдет.
Яркий красный и синий свет заполнил его экран, когда появилось сообщение.
Динь!
//
Вы были убиты комбинированной атакой [Босс] Гидротермическим Молниеносным Благородным Древним Вулканическим Вирмом Везувием и [Босс] Демоном Бароном Матусалиуса Левитиуса
//
‘Нах*й эту игру! Не только один босс, но теперь два босса в зоне для новичков присоединились к нападению на меня, игрока третьего уровня. Какому разработчику пришла мысль, что это бл*ть балансно!’
Огромный огненный шторм кружился в небе, с синими и красными вспышками света, освещающими все вокруг. Вихри красного пламени и синих молний продолжали танцевать по небу, ударяя и уничтожая друг друга в красочном фейерверке.
Дракон, окруженный густыми потрескивающими клубами дыма, захлопал крыльями, его черная броня покрылась трещинами и отсутствовали целые куски. Его золотые глаза смотрели на демона, в то время как багровое пламя продолжало обжигать его броню, капли расплавленного камня дождем падали вниз.
Демон стоял среди разрушения, его красные светящиеся рубиновые глаза были расфокусированы, время от времени молнии ударяли и повреждали его теневое тело.
“Это все, что у тебя есть? Такими тепами, ты даже не будешь квалифицирован как мой питомец. Возможно, должность моей сторожевой собаки была бы более подходящей для кого-то с твоими способностями.” Насмешка демона и искаженный голос проникли прямо в разум дракона, ярость быстро нарастала в нем.
“У меня нет на это столько времени. Давай немного ускорим процесс.” Десятки красных светящихся символов сформировались позади демона, паря в воздухе и быстро выстраиваясь в пять кругов.
Увидев это, золотые драконьи глаза Везувия вспыхнули, он понял, что пришло время приступить к его плану. Дракон захлопал крыльями. Его огромное черное тело, покрытое светящимися желтыми пятнами и потрескивающее от электричества, устремилось вперед, вокруг него громко завывал ветер, толкая его вперед и одновременно поднимая тяжелое тело.
“Снова это?” Левая рука демона превратилась в гигантский пылающий кулак, готовый отбросить приближающегося дракона.
Везувий продолжал ускоряться, мир вокруг него становился размытым. Волны красного огня продолжали обрушиваться на него, будто он плыл против течения. Его броня продолжала распадаться и деформироваться, медленно превращаясь в черную пыль.
В пасти дракона зажегся магический контур. Его разум напрягался от одновременного управления молнией вокруг него и создания магии.
Светящиеся красные символы, образующие пять кругов, начали пульсировать, их свечение усиливалось, а воздух в кругах уже искажался и дрожал.
Везувий сильнее захлопал крыльями, ускоряясь еще сильнее, быстро приближаясь к демону с ярко искрящимися электричеством рогами. Черное пирокластическое облако вырвалось из его горла, быстро сформировав растущую и вращающуюся сферу во рту. Густые облака вокруг его тела скрывали его от глаз демона.
Красный свет начал мигать внутри кругов позади демона, замахивающегося кулаком, готовясь нанести удар.
Дракон полетел вперед, вся его черная броня исчезла, его чешуя была окутана красным пламенем, светящиеся руны ярко пульсировали, их поверхность извивалась и распадалась, постоянно регенерируя.
Дракон почувствовал сильную головную боль, достигнув предела того, как долго он мог контролировать всю ману, необходимую для питания его нанитов, которые продолжали восстанавливать его чешую. Он вливал ману в чешую, чтобы смягчить как можно больше повреждений и контролировать все молнии вокруг себя, которые удерживали пылающий шторм от домена демона и, наконец, для приведения в действие магического контура, вращающегося у него во рту.
Сфера пирокластического дыма продолжала расти, когда загорелся второй круг, и сфера немедленно переместилась в него, чтобы продолжать увеличиваться.
Красные линии уже образовались между кругами, быстро формируя светящийся силуэт пентаграммы. Дракон добрался до демона и закрыл глаза, молясь, чтобы это сработало. Он двинул голову вперед, направив свои рога в сторону демона, не сбавляя скорости, готовясь протаранить его.
Кулак демона переместился, превратившись в красное пятно, пытаясь перехватить приближающуюся баранью голову.
В воздухе раздался громкий хлопок, облака разлетелись в стороны, когда кулак и голова дракона столкнулись, и поднялась мощная ударная волна.
Их обоих отбросило назад, их тела пролетели по воздуху. Голова дракона слегка прогнулась, его чешуя треснула и изогнулась, все его зрение потемнело. Везувий собрал последнюю часть своей воли и открыл рот.
Большая черная сфера из крутящегося пирокластического облака вылетела наружу, поразив удивленного демона. Черный дым ударил в него с огромной силой, отбросив его еще больше назад, его тело взметнулось в воздух. В то же время в небе вспыхнула большая пентаграмма, и позади демона открылся массивный извивающийся портал. Тело демона упало прямо в него, исчезнув в его глубине.
Внезапно из его извилистой поверхности высунулась черная рука, ее большие пальцы ухватились за внешний мир. Однако портал, без могущественного демона, удерживающего его открытым, рухнул, исчезнув во вспышке красного света и отсекая призрачную руку.
Все еще подергивающаяся рука упала на землю.
Зрение дракона потемнело, его сознание разваливалось на части, когда он из последних сил широко расправил крылья, игнорируя уведомления, которые заполнили угол его зрения. Его бессознательное тело медленно дрейфовало к земле.
POV Пати БубаФета:
Десятки игроков в черных одеждах и масках драконов стояли не двигаясь, наблюдая, как демон исчез в портале, а гигантский вирм упал с неба. Сразу же вездесущий красный свет исчез, и в мир вернулся белый дневной свет. Вскоре после этого пылающие красные облака исчезли, будто их никогда и не было.
Высокий столб красной энергии, исходивший из башни, исчез, вся крепость с громкими хлопками рухнула в облаках пыли.
Внезапно зрение всех игроков расфокусировалось, читая полученное ими сообщения.
Динь!
//
Критическая Миссия Фракции
Цель: Найти и защитить тяжело раненного древнего вирма Везувия от остатков армии демонов, пока тот не восстановится.
Награда: Повышенное доверие древнего вирма; 4000 опыта; 100 золота; Вирм может предложить вам дополнительную награду.
Неудача: ???
//
Даже не сказав ни слова, толпа игроков в масках бросилась бежать, поднимая облака пепла и пыли на своем пути.
Буба согнул колени, уже был готов бежать в остатки леса, но вдруг рука коснулась его плеча. Лили стояла позади него, ее длинные волосы развевались на ветру, ее нежная ладонь лежала на его плече.
‘Она собирается признаться мне? Не слишком ли неподходящее время для этого?’ Буба почувствовал, как его сердце забилось быстрее, а тело вспотело от романтической ситуации
Внезапно нежный женский голос остудил его голову, будто окунув ее в ведерко со льдом, “У нас есть питомец, тупица!” Его сердце будто разбилось вдребезги. Буба выпрямился и безжизненно прикоснулся к татуировке дракодактиля на своей руке.
Черные силуэты в масках бежали по разрушенному ландшафту. Повсюду валялись обгоревшие остатки деревьев, а черная земля была усеяна кратерами. В воздухе витал тяжелый запах гари.
Фигуры бежали быстро, перепрыгивая через препятствия, подобно черным призракам. Их маски блестели под лучами солнечного света, исходящего от светила высоко в небе.
Внезапно дерево треснуло, переломившись пополам, когда демон выпрыгнул из-за него, размахивая своими длинными красными, с металлическим блеском, когтями.
Ряд разноцветных снарядов осыпал его тело, разрывая на части и раскидывая во все стороны куски мяса и черную кровь.
Три большие тени пролетели над ними. Это были гигантские драконьи звери, излучающие разные стихии. Их большие тела двигались с невероятной скоростью, хлопая огромными крыльями.
POV Рейдеры:
Огромное тело дракона лежало, распластавшись, в центре кратера, вокруг него бушевало яркое пламя, а густые клубы дыма покрывали все непроницаемой дымкой.
Более дюжины светящихся красных точек двигались в дымке, быстро приближаясь к лежащему на земле дракону.
Внезапно густые клубы дыма закружились, когда в небе появились три дракодактиля, каждый взмах их больших крыльев заставлял дым кружиться. Оранжевый и синий свет вспыхнул в пастях зверей, и из них вылетели пульсирующие шары стихий, опускаясь к красным глазам, скрытым в дыму.
Три больших взрыва магмы и электричества сотрясли землю, ударная волна рассеяла весь дым вокруг них, открыв игрокам тело дракона.
Их глаза широко раскрылись, впервые увидев дракона без толстого слоя темного камня на теле. Гладкие и блестящие чешуйки покрывали все тело, на каждой из них была выгравирована ярко светящаяся руна. Их поверхность двигалась легкими волнами, будто они были сделаны из воды. Обширные повреждения на драконе и все царапины быстро заживали.
“Это руны, и почему дракон регенерирует так смехотворно быстро.” Лили посмотрела на тело, явно сбитая с толку. С ее знанием о лоре драконов, она никогда не слышала ни о каком случае, когда дракон улучшал свое собственное тело с помощью внешних средств.
Глаза парня панка расширились, когда он кое-что понял, “Это объясняет, почему дракон хотел найти мастера по рунам. Хм, будет ли нашим следующим заданием найти кузнеца, чтобы выковать доспехи для дракона?”
Все не могли не прийти в восторг, представляя огромного, и без того невероятно танкового дракона, одетого в тяжелую металлическую броню поверх слоя камня и чешуи, превращающую его в настоящий танк. Одна мысль об улучшении босса фракции заставляла их сердца биться быстрее, представляя все возможные улучшения, которые они могли бы разблокировать для своей фракции.
Внезапно со спины последнего дракодактиля раздался маниакальный смех, “Да, вот оно! Пусть пламя станет сильнее! Мы должны сделать дракона еще сильнее!”
Толстый гном тоже был взволнован, но он все еще не мог отделаться от мысли, что все они просто игнорируют самую очевидную вещь, “Вы все слишком много думаете об этом… Разве не очевидно, что его дракон особенный и, вероятно, должен сыграть большую роль в будущей истории? Очевидно, что разработчики наделят такого дракона какими-то особыми способностями.”
Громкие крики эхом разнеслись по окружающему горящему лесу, множество багровых сфер устремились к зверям, пульсируя красным светом и оставляя за собой искаженные следы. Звери захлопали крыльями, резко пикируя к земле, избегая всех багровых шаров.
Парень панк натянул свой лук, и в нем из ниоткуда материализовалась стрела из магмы. Он отпустил тетиву, и стрела вылетела, превратившись в светящуюся оранжевую ракету.
Внезапно в середине полета стрела запульсировала, разделившись на двадцать своих копий. Дождь магматических стрел обрушился на демонов, создавая оранжевый рой, который пронзал их тела.
Лили указала своим длинным деревянным посохом в зверя, который наклонился вниз, чтобы она смогла прицелиться в демона. Магма начала вращаться вокруг ее посоха, быстро превращаясь в небольшой рой острых и тонких игл магмы, парящих вокруг него.
Взмахнув посохом, магматический град обрушился на демона, воспламеняя и вонзаясь в их тела. Их громкие и болезненные крики эхом разносились по лесу.
Наконец, пироманьяк взмахнул рукой, и волна ярко-оранжевого пламени обрушилась веером, поджигая нескольких демонов.
Демоны немедленно нанесли ответный удар еще большим количеством светящихся красных сфер, пронзивших воздух, заставив трех игроков взлететь.
POV Гера и Зевс:
Два игрока побежали через сожженный лес в направлении вспышек света и громких хлопков.
Пятьдесят игроков последовали за ними, организованно разделившись на несколько отрядов, в каждом из которых были игроки дальнего боя и бойцы ближнего боя, облаченные в доспехи.
“Быстрее, нам нужно поторопиться и получить достаточно очков вклада!” Зевс, высокий мужчина со светлыми волосами, кричал во всю силу своих легких, все его тело напряглось от возбуждения.
Наконец они вышли из-за почерневших деревьев, увидев большой круг без каких-либо деревьев, вокруг которого распространялся дым. Повсюду валялись трупы демонов, их мертвые тела почернели.
“Такие сильные, они получили так много бонусов от пребывания в этой фракции. Нам нужно поторопиться, чтобы получить свой кусок пирога!” Зевс поднял две свои алебарды и согнул колени. Мгновение спустя его большое тело рванулось вперед, большие алебарды в его руках засверкали, когда он полетел к демону.
POV Везувий:
В голове дракона продолжали раздаваться громкие и искаженные удары, которые звучали так, как будто голова дракона была под водой, а внутри все еще ощущалась раскалывающая голову боль. Он открыл глаза.
Все по-прежнему было расплывчатым и тусклым. Красные и оранжевые вспышки появлялись и исчезали повсюду вокруг его поля зрения.
Темные силуэты двигались вокруг него, его чувства ощущали вибрации воздуха вокруг него. Головная боль быстро утихала, и его зрение медленно возвращалось в норму.
Наконец, он почувствовал облегчение, заметив, что вездесущий красный свет исчез вместе с доменом демона, убеждая его, что план по избавлению от демона сработал.
‘Все это должно было быть простым делом, чтобы захватить баронство. Как все могло пойти так плохо, что я чуть не умер в двух разных случаях?’ Он чувствовал, что все в его жизни пошло не так с того момента, как он убил того единственного дворянина в своем логове.
‘Стал бы я по-прежнему жить в мире, медленно охотиться и становиться сильнее, если бы просто мог контролировать свой нрав?’ Он, наконец, нашел еще одну причину, по которой драконы вымерли, ‘Мы, драконы, слишком легко впадаем в ярость, создавая много врагов в процессе своей ярости’.
Зрение дракона уже восстановились, он видел, как его приспешники сражаются с демонами. Их оружие звенело и сталкивалось с длинными когтями и топорами демонов.
Чувствуя себя мрачно, он решил прочитать системный журнал, чтобы посмотреть, что он получил от всех этих неприятностей.
//
Задание выполнено! Вы спасли город!
Рейтинг: A
Награда: Мгновенное повышение уровня; 500 Золотых; Новый титул: [Спаситель Азерлии]
//
//
Вы получили титул: [Спаситель Азерлии]
Условия: Спасите город Азерлия от угрозы уничтожения
Эффекты: +20 ко всем характеристикам; Жители Азерлии будут вам благодарны.
//
В тот момент, когда взгляд дракона упал на эффекты титула, его сердце начало биться быстрее от страха, ‘Опирается ли система на существующую ситуацию, или она манипулирует эмоциями людей.’ Эта мысль заставила дракона вздрогнуть, когда он представил, что у кого-то есть титул, влияющий на его мнение к нему.
Не желая думать о чем-то настолько страшном, он продолжил читать журнал.
//
Ваш титул: [Маг], был повышен до [Верховного мага]
Условия: Иметь не менее 275 MAG, не менее 225 INT, по крайней мере одну магическую способность на 5 уровне и освоить не менее 5 различных заклинаний
Эффекты: +10 —> +30 MAG; +10 —> +30 INT; +1 —> +3 к уровню всех магических способностей
//
‘Всего одно повышение делает его намного сильнее.’ Зная, что большая часть его навыков мгновенно повысилось на два уровня, Везувий не мог не чувствовать себя немного взволнованным.
//
Задание выполнено! Вы защитили свою базу!
Рейтинг: B
Награда: 10000 опыта; 200 золота; Косметический предмет: [Белое Свечение]; Уровень вашей фракции повышен на 1
//
//
Задание выполнено! Вы пережили столкновение с Демоном Бароном!
Рейтинг: S
Награда: Мгновенное повышение уровня; 1000 золотых; Магический предмет: [Королевский Шлем Защиты] (п.с.: Видимо это вам необходимо)
//
Наконец, увидев все хорошие награды, которые он получил, в его сердце поднялась решимость, ‘Нет, если бы я просто остался отсиживаться в своих горах, я бы никогда не стал таким могущественным за это короткое время. У меня нет времени на то, чтобы спокойно жить и медленно наращивать силу. Я участвую в гонке, в гонке против большей части мира. Только благодаря этому одному событию я получил так много уровней и всего прочего.’
Он хотел немедленно забрать свои награды, но с его сумкой, оставленной спрятанной в укрытии, и с игроками вокруг него, он не мог рисковать, что кто-то схватит его монеты.
Наконец, Везувий встал, его конечности дрожали, когда его высокое и крупное тело поднялось, возвышаясь над демонами и игроками вокруг него. Мощная аура вырвалась из его тела, заставив воздух, демонов и игроков замереть.
Толпа миньонов в масках в форме дракона стояла в большой темной пещере. Единственным источником света был яркий светящийся камень, покрывающий дракона. Густые клубы дыма поднимались от его гигантского тела, попадая в вентиляционные отверстия в потолке пещеры.
Ряды фигур в масках стояли неподвижно, пот стекал по их телам от горячего воздуха в пещере. Впереди стояли несколько игроков в медных масках, за ними шли ряды игроков в железных, каменных и, наконец, деревянных масках.
Дракон лежал на каменном пьедестале, его большое тело распростерлось на золотых монетах, светящихся от жары. Рядом с ним стояла невысокая фигура, закутанная в мантию с капюшоном на голове. Ее длинные светлые волосы струились из-под капюшона, достигая талии. В ее руке была слегка светящаяся стеклянная бутылка, до краев наполненная светящейся красной жидкостью.
Перед каменным пьедесталом стояла каменная чаша, вырезанная из простого черного камня. На нем стоял высокий хрустальный кубок.
Все вели себя тихо, единственным звуком были капли воды, падающие на землю, и случайный шорох мантий.
“Еще не доказавшие свою преданность, шаг вперед!” Внезапно глубокий голос дракона эхом разнесся по пещере, отражаясь от каменных стен. Сам воздух двигался под давлением, которое исходило от его голоса.
Тут же большая часть толпы двинулась вперед, приближаясь к дракону, лежащему на каменном пьедестале. Их шаги были твердыми и решительными, без капли колебаний или нервозности. На их лицах были маски в форме дракона, созданные из безупречного дерева.
Сильный запах, наполненный ожиданиями и возбуждением, исходил от их тел, попадая в ноздри дракона.
“На колени!” Все игроки одновременно опустились на колени, Везувий почувствовал, как участилось их сердцебиение.
“С этого момента вы доказали, что верны и достойны чести служить избранному бога драконов!”
Сразу же, словно под действием какого-то заклинания, все их маски в мгновение ока превратились в гладкие каменные маски.
“Вы двое, оставайтесь здесь! Остальные могут вернуться!” Пара светящихся драконьих глаз смотрела на светловолосый дуэт в первом ряду, невидимое давление распространялось по их телам.
Однако в них не было никаких признаков страха, поскольку они стояли твердо, их сердца громко бились, но не от страха, а от ожидания.
“Теперь, те, кто уже прошел испытание раньше, сделайте шаг вперед. Пришло время вам официально стать основным членом!”
Звуки шагов и шороха наполнили пещеру, когда группа игроков в каменных масках вышла вперед и преклонила колени перед гигантским драконом.
“Миньоны, вы уже доказали свою преданность раньше, а теперь вы также доказали свою настойчивость и способности в служении могущественному богу драконов и его драконьим слугам. Отныне вы являетесь официальным полноправным членом этой организации!”
В одно мгновение их каменные маски исчезли, превратившись в блестящие железные маски, которые отражали желтый свет, исходящий от дракона.
“Вы можете вернуться!” шуршащие звуки и шаги снова эхом разнеслись по пещере, когда новая партия игроков в железных масках вернулась к толпе.
Увидев это, Везувий мысленно кивнул, зная, что его усилия по отсеиванию неконтролируемых и хаотичных игроков сработали. Те, у кого были такие мысли, уже ушли во время его экспедиции или вскоре после нее, а новые игроки, которые присоединились были членами гильдии, что делало их организованными по умолчанию.
“Наше число возросло, и сейчас самое время выбрать другую группу для получения медных масок, и возможности заглянуть в истинные секреты нашей фракции! Те из вас, кто получил мои жетоны, пожалуйста, сделайте шаг вперед.”
Первым игрок в черных одеждах и железной маске, покрытой узорами из серебряных чешуек, двинулся вперед быстрыми и нетерпеливыми шагами. Над его головой было ярко светящееся имя: Дрейк-Кун.
Это был тем игроком-жрецом, который был в городе и приложил большие усилия, для распространения культа дракона среди простых людей.
Игрок опустился на колени перед каменным пьедесталом с лежащим на нем драконом, его железная маска поблескивала в желтом свете.
Затем светловолосый дуэт в простых каменных масках слегка вышел вперед и опустился на колени рядом со жрецом.
Из толпы позади них донесся громкий ропот и жалобы.
“Как они получили повышение, если только что присоединились?”
“Это нечестно!”
Мощная аура дракона внезапно вырвалась наружу, давя на толпу, воздух стал тяжелым, после чего мощный голос дракона оглушил их всех, “Успокойтесь, приспешники! Вы хотите сказать, что это несправедливо? Они уже неофициально командуют более чем половиной наших людей! Так что будет правильно сделать это официально, чтобы избежать любого потенциального хаоса в командной цепочке.”
Все сразу же притихли. Было еще несколько приглушенных жалоб, но их было гораздо меньше.
Везувий знал, что нечто подобное вызовет недовольство немногих игроков, но он также знал, что это было необходимо.
‘Это большая группа. Им нужен их голос в руководстве. Лучше сделать это раньше, чтобы решить любые потенциальные проблемы в будущем. Может быть, я мог бы создать несколько дивизионов и случайным образом смешать своих игроков, чтобы распространить единство… Нет, в этом нет необходимости. После еще нескольких совместных миссий все они должны почувствовать себя членами одной фракции, став более сплоченными. Это только вопрос времени.’
Что касается уровня их надежности в том, что они узнают его секреты, он также не испытывал никакого беспокойства, зная, что, как гильдия, они не были идиотами.
‘Я отдам двоим из них свою кровь, что должно убедить их в том, что работать на меня выгоднее, чем продавать меня. Они не могут быть настолько глупы, чтобы попытаться договориться с какой-нибудь высокопоставленной гильдией, чтобы выследить меня. Они знают, что как небольшая и новая гильдия в этой игре, они, скорее всего, получат меньше преимуществ, чем от меня в долгосрочной перспективе.’
Наконец, последний игрок протолкался сквозь толпу, над его головой было написано имя: ГугаБуга. Он шел медленно, нерешительно переставляя ноги, от его тела исходил тяжелый запах нервозности.
Судя по тому времени, как Везувий наблюдал за ним, он всегда был почти незаметен, почти не работал, не делая никаких броских движений. Он был типичным тихим, но трудолюбивым типом, который благодаря своей постоянной работе набрал большое количество очков вклада.
Поэтому Везувий решил выбрать его из-за большого количества очков вклада, которые он получил, чтобы показать, что тяжелая работа окупается.
‘Это должно сработать. Таким образом, каждый будет иметь свой голос в руководстве. У обычных игроков, жрецов, гильдии и вместе с нынешними офицерами у старых игроков также будет один.’
“Налей кровь!” дракон повернул голову к невысокой эльфийки в капюшоне, стоящей под его каменным пьедесталом.
Она немедленно шагнула вперед, направляясь к каменной чаше перед пьедесталом. Она открыла флакон, и воздух в комнате сразу же начал двигаться и вибрировать, когда магическая энергия распространилась во всех направлениях. Она наклонила флакон и вылила в чашу красную жидкость.
Вся толпа немедленно зашевелилась, каждый пытался наклониться вперед, чтобы проанализировать, что было в чаше. Их тела выглядели возбужденными, их интуиция подсказывала им, что это было что-то ценное.
“Пейте мой напиток, миньоны, станьте моим родом!”
Без каких-либо колебаний четыре игрока впереди бросились к чаше, толкаясь друг о друга, как дикие свиньи, засовывая в нее руки и головы. Красная кровь запятнала их одежду, лица и руки.
Жар начал исходить от игроков, их тела менялись, когда пара рогов прорвалась сквозь их капюшоны. Мощные магические волны всколыхнули воздух вокруг них.
“Вау, это предмет, меняющий расу?”
“Черт! Это, должно быть, кровь вирма”
“Вы шутите? Вы знаете, как дорого стоит это дерьмо?”
Вся толпа заволновалась, все украдкой поглядывали на чашу, думая, не следует ли им побежать за ней, чтобы попытаться получить хотя бы каплю драгоценной жидкости.
Однако никто не осмелился этого сделать. Один взгляд гигантского дракона, охранявшего чашу, разрушил их планы, его колоссальное тело отбрасывало на них тень, а жар, исходящий от его тела, окрашивал постамент в красный цвет.
“Успокойтесь, миньоны. Я еще не закончил!”
Будто кто-то вылил им на головы ушат холодной воды, все притихли.
Дракон немедленно повернулся к первым трем игрокам, которые присоединились к нему.
“Вы служили мне дольше всех! Вы мои самые надежные миньоны, поэтому я принял решение. Пришло время повысить ваш ранг, дав вам привилегию носить бронзовые маски.”
Маленькая эльфийка тут же достала из-за пояса маленький флакон. Он был наполнен той же красной жидкостью, только гораздо более люминесцентной. Одного взгляда на нее было достаточно, чтобы пробудить в игроках жадность.
‘Это должно мотивировать их еще больше. Им нужна цель и вещи, за которые можно бороться, для поддержания их вовлеченности.’
Эльфийка схватила большую стеклянный кубок и налила в нее жидкость, красный свет преломлялся и сиял сквозь хрустальное стекло.
‘Подходите и пейте! Получите еще больше силы и станьте ближе к великому богу драконов.’
POV Зевс:
Высокий мужчина с длинными белокурыми волосами стоял ошеломленный, его глаза были расфокусированы, когда он продолжал читать свой статус снова и снова.
“Драконид? Не вирмоподобный... означает ли это…?” его взгляд упал на гигантского вирма... нет, на большого дракона, лежащего на раскаленных золотых монетах. Его сердце разрывалось от одной мысли о потенциальных огромных наградах, которые он мог бы получить, продавав информацию о местонахождении истинного дракона.
‘Нет, с нашей силой мы получим какие-то крохи, а прямо сейчас мы уже получили так много...’ У него кружилась голова, когда он смотрел на свои окровавленные руки, зная цену жидкости, которую он только что выпил.
“Брат? Ты тоже это видишь?” Дрожащий голос его сестры, которая стояла рядом с ним, проник в его сознание, ее обычно чистое лицо было залито кровью.
Не отвечая, он просто кивнул, его разум устремился к звездам, зная, что это может все изменить, ‘Если дракон в конечном итоге преобразует всех членов нашей гильдии, это даст нам невообразимое преимущество. Может быть, нам даже удастся догнать этих змей!'
Внезапно по комнате разнесся громкий электрический треск, ярко вспыхнул синий свет. Трое игроков, о которых он знал не так уж много, только то, что вероятно это они были теми игроками, которые запустили всю эту цепочку драконьих квестов, дрожали.
Молния искрила вокруг их тел, в первую очередь концентрируясь на рогах, растущих на их головах. Синие дуги продолжали биться между рогами, образуя между ними электрическую паутину. Их драконеподобные глаза были наполнены крошечными электрическими дугами, вспыхивающими синим светом.
Все молча наблюдали, хотя толпа были в масках, в их взгляде можно было разглядеть ревность.
Самому Зевсу захотелось закричать, как маленькой девочке, от одной-единственной мысли в голове, ‘Я Зевс. Мне нужна сила молнии!' Он сжал кулаки, полный решимости как можно быстрее подняться в ранге, чтобы стать настоящим Зевсом.
Внезапно игрок в железной маске заговорил, “О боже, теперь я понял! Вы помните, как его величество внезапно обрел силу молнии?” Несколько человек в медных и железных масках кивнули.
Зевс сразу узнал в них ветеранов, присоединившихся к фракции одними из первых.
Игрок продолжил, “И посмотрите на этих троих. Они также открыли молнию в качестве своей второй силы! Это означает, что по мере того, как босс становится сильнее, более мощные бонусы будут открываться и для нас!”
Все были ошеломлены, уже думая о возможных будущих обновлениях.
Затем чудак в красном бросил еще одну бомбу, “Подождите, его пламя недавно стало желтым. Это означает, что в настоящее время существует еще один более высокий ранг, который никто никогда не получал! Мне нужно работать усерднее, чтобы получить более сильное и яркое пламя!”
После этого началось. Вся толпа взорвалась, игроки громко выкрикивали свои теории, перекрикивая друг друга.
“Может быть, по мере того, как босс получит больше сил, предыдущие станут более доступными, что даст нам всем шанс их получить!”
Зевс проигнорировал крики, строя свои собственные планы, ‘Решено. Правда о драконе не может выйти отсюда. Возможные будущие бонусы просто сделают любую мимолетную награду бессмысленной!'
Внезапно мощный голос разнесся по пещере, и все сразу же притихли, “В чем дело, мои миньоны? Оставьте свои пререкания за пределами этого священного зала!”
POV Везувий:
Дракон взглянул на толпу своих миньонов, покидающих его покои, после чего громко вздохнул.
‘Наконец-то у меня есть немного времени для изучения магии.’ У него голова шла кругом от одной мысли о том, насколько он отстал, ‘С моим уровнем драконьей магии я должен знать гораздо больше заклинаний, но я ничего так и не изучил, поскольку кто-то или что-то всегда вставало у меня на пути.’
Везувий сосредоточился на навыке, и поток информации немедленно потек в его разум.
‘Это выглядит интересно’. Дракон ухмыльнулся, его глаза сияли, когда он анализировал информацию о своем новом заклинании.
POV ???:
Молодой человек в синей рубашке с красным галстуком на шее сидел в темной комнате, единственным источником света было мерцающее голубое свечение от монитора, на который смотрел мужчина. Под глазами у него были тяжелые темные мешки, глаза под очками усталые и налитые кровью. Его пальцы медленно двигались, печатая на голографической клавиатуре, каждое движение пальцев вызывало вспышку света.
“Ох, дерьмо!” Внезапно мужчина выскочил из-за своего стола, быстро схватив телефон, лежащий на его столе. По комнате разнеслись гудки, когда он быстро набрал номер.
“Менеджер, в стартовой зоне произошел сбой.”
Вскоре стеклянные двери, ведущие через комнату, беззвучно распахнулись, и вошел толстый мужчина в костюме с усами с серьезным выражением на круглом лице.
“Билли, в чем проблема?”
“Сэр, могущественный босс каким-то образом попал в зону новичков.”
“Что? Было ли это вызвано вовлечением игрока или сбоем управляющего искусственного интеллекта?”
“Нет, похоже, там только что появился новый NPC. Я не могу проследить его происхождение. Оно отсутствует.”
“Значит, это снова сбой в управляющем ИИ... Можешь задать направление для ИИ, изменив симуляцию, и переместить его? Попробуй задействовать других сильных NPC, для решения этой проблемы.”
Мужчина сразу же сел за свой стол, его пальцы заплясали по голографической клавиатуре, когда он быстро печатал, весь его экран вспыхивал строчками красного текста.
Вскоре он остановился с расстроенным выражением на лице, “Невозможно. Слишком много квестов связано с этим NPC-боссом.”
Билли сжал кулак под столом, расстроенный своей неспособностью понять, как работает игра, ‘Как даже наши серверы могут запускать такую детальную симуляцию мира? Это не должно быть возможно, но это работает.’ Он всегда считал себя умным человеком, что делало его разочарование еще более ощутимым.
‘Хоть кто-нибудь здесь понимает, как это работает? Ответ у всех всегда один и тот же. Квантовая технология, но в этом нет никакого смысла. ИИ выполняет всю работу, и никто по-настоящему не понимает, как все устроено. Как все могут быть этим довольны?'
Усталый голос менеджера вывел его из задумчивости, “Это всего лишь небольшая неприятность. В таком случае переклассифицируй зону из низкого уровня в зону среднего уровня и перемести стартовую точку в другое безопасное место.”
Везувий парил высоко над землей, хлопая своими огромными крыльями. Густые черные облака покрывали все его тело, которое слегка светилось в тусклом белом свете, придавая ему неземной вид.
Блестящий черный металлический шлем, покрытый золотым узором, плотно облегал его голову, напоминая броню, используемую для защиты головы лошади. Он покрывал всю его голову и часть шеи пластинами, накладывающимися друг на друга, как панцирь скорпиона, оставляя его рога, глаза и рот незащищенными.
Это был тот самый шлем, который он получил из квеста. Поскольку это был магический предмет, он легко подходил даже такому дракону, как он.
//
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Изначально он не хотел иметь ничего общего со шлемом, чувствуя отвращение к тому, чтобы прикрывать свое прекрасное драконье тело. Тем не менее, увидев красивый блестящий черный металл, украшенный сложным золотыми узорами, и его буст в защите, он просто не смог устоять.
‘Время испытать мою новую магию.’
Немедленно магическая энергия хлынула через его тело, и два светящихся магических круга вспыхнули на его крыльях, символы в них пульсировали в повторяющемся ритме.
Магическая энергия текла по его венам и костям, питая круги, их свечение росло с каждой секундой. Наконец, будто что-то щелкнуло и ярко-оранжевое, почти желтое пламя вспыхнуло вокруг его крыльев, их сияние проникало сквозь густые облака, а сами они стали похожими на крылья феникса.
Дракон взмахнул своими пылающими крыльями, и в них поднялась волна магической энергии. Из них вырвались две волны пламени, отделяясь от огня, охватившего крылья, и унеслись вдаль, постепенно снижая свою интенсивность.
Крылья продолжали гореть, и дракон снова ими взмахнул. Еще две волны пламени поднялись вверх и двинулись по небу, жар огня искажал окружающий воздух.
Увидев красивые танцующие языки пламени в небе, Везувий почувствовал, как его сердце забилось громче, наслаждаясь огненным шоу.
‘Еще одна форма атаки, ориентированная больше на сплеш урон, чем на одной цели.’ Он быстро проанализировал свое новое заклинание, пытаясь вписать его в свою текущую сборку.
Везувий рассеял оба круга, их светящиеся очертания превратились в пылающие оранжевые пылинки, после чего рассеялись в небе.
Мгновение спустя еще больше магии потекло по его телу, снова перетекая в крылья. Сразу же в воздухе загорелись символы, зависнув рядом с его крыльями и быстро выстроившись в два квадрата. Их края ярко засветилась, когда горячее желтое пламя вспыхнуло вокруг скелета, поддерживающего его крылья. Его свечение стало еще ярче, жар воспламенял окружающий воздух, а скелет выглядел как паутина, сотканная из солнечного света.
Дракон взмахнул крыльями, свечение пламени еще больше усилилось, когда большие пылающие лезвия изверглись из каждой кости на его крыльях, проносясь по воздуху с невероятной скоростью, оставляя за собой желтые следы, улетая вдаль, как ракеты Hellfire, запущенные с боевого вертолета.
(п.п.: кому интересно, можно прочитать о ней в википедии)
‘Это заклинание тоже похоже на то, что наносит урон по площади, но оно гораздо больше сосредоточено на увеличении дальности. Интересно, смогу ли я в будущем сделать его разрывным.’ Пасть дракона широко открылась, из нее вырвался желтый свет, когда он представил себе большой рой разрывных снарядов, обрушивающихся на его врагов.
Везувий чувствовал, что эти заклинания не были чем-то таким, что могло бы значительно увеличить его силу, но он также чувствовал, что в них есть некоторый потенциал.
‘Дополнительная часть моего тела, которую я могу использовать для атаки, всегда может пригодиться. Они очень похожи на мои дыхательные железы; может быть, я смогу попробовать их комбинировать. Что ж, сначала я должен добавить больше очков в интеллект.’
После битвы с Демоном Бароном он понял, что его текущим самым узким местом был интеллект, ограничивающий его способность контролировать большое количество маны, требуемой его специализированными органами и обширным набором заклинаний.
‘Моя характеристика магии зашкаливает благодаря моей способности к масштабированию, но мой интеллект отстает.’
Зная, куда ему нужно инвестировать, он быстро прибавил пятьдесят очков к своему интеллекту, после чего снова просмотрел свой статус.
Динь!
//
Статус:
Имя: Везувий Драгор Огненный Крематор
Раса: Истинный Дракон (Гидротермический Молниеносный Благородный Вулканический Рунический Дракон)
Эволюция: 4
Стадия роста: Подростковый Дракон
Уровень 38 (20/15000XP)
Очки характеристик: 42
Очки способностей: 17
Живучесть (VIT): (261 + 5) x2.0
Интеллект (INT): 297 + 5
Сила (STR): (267 + 5) x1.8
Ловкость (AGI): 260 + 5
Защита (DEF): (295 + 28) х 1.1
Стойкость (END): (205 + 5) x1.25
Магия (MAG) : (315 + 10) x2.2
Вера (FAI): (147 + 5) x2
Способности:
Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (11 уровень), Дыхание Благородного Дракона (9 уровень), Драконья Живучесть (7 уровень), Драконья Мощь (5 уровень), Драконья Магия (8 уровень), Сокровищница Дракона (5 уровень), Полет (5 уровень), Глаза Дракона (5 уровень), Укус (3 уровень), Коготь (5 уровень), Заряженная Туманная Вулканическая Броня (6 уровень), Заряженный Вулканический Дымовые и Паровые Железы (4 уровень), Молниеносные Рога Электрического Поля (6 уровень), Голос дракона (5 уровень), Аура Благородного Дракона (5 уровень), Магитех Наниты (4 уровень), Чудеса Бога Драконов (1 уровень), Жидкостное Дыхание (максимальный уровень)
Титулы:
[Давид], [Последний дракон], [Альпинист I], [Статуя], [Мальчик Танк], [Верховный Маг], [Танк], [Мастер Жизни], [Кандидат в Повелители Вулканических Драконов], [Руническое Тело], [Рыцарь Гипериона], [Воин], [Спаситель Азерлии]
Благословения:
[Великое благословение бога дракона], [Верховный Жрец Культа Дракона]
//
‘С каждым уровнем он выглядит все лучше и лучше.’
Его взгляд зацепился за город на горизонте, очертания его серой стены поднимались к небу. Он только покачал головой, зная, что было бы глупой идеей просто пойти туда, чтобы поговорить с новой баронессой, ‘Я все равно должен держать свою связь с ней в секрете, на всякий случай. Для общественных дел я могу использовать свой культ.’
Магическая энергия снова запульсировала по его телу, собираясь на крыльях в еще большем количестве, чем раньше.
POV Глупцы:
Трое мужчин и одна женщина сидели за столом в темной комнате. Окон не было, а источником света служила мерцающая на столе свеча, освещавшая большой лист бумаги с нарисованной на нем картой. Комната была заполнена пылью, старыми коробками и паутиной, создавая ощущение склада, которым годами не пользовались.
“Чтобы покинуть город, им придется пройти по этой улице. Вот где мы нанесем удар!” Мужчина с усами и волосами до плеч цвета вороньего крыла указал на бумагу пальцем, украшенным маленьким серебряным кольцом с инкрустированным в него кусочком черного оникса.
“Я вам говорю, глупая идея - красть у вирма!” Девушка лет двадцати с длинными, свободно ниспадающими каштановыми волосами встала со стула, поворачиваясь к выходу.
Однако мужчина схватил ее за руку, крепко удерживая, “Соня, любовь моя, у тебя паранойя. Мы не собираемся сражаться с вирмом. Мы украдем золото задолго до того, как оно дойдет до него, а затем скроемся от преследователей на улицах города.”
Один из двух оставшихся мужчин, все тело которого было закутано в мантию с капюшоном, скрывающим лицо, присоединился, “Это даже не воровство. Мы заберем его у монстра!”
Она просто покачала головой, ее длинные волосы развевались, а тело дрожало, “Нет, Том, это все еще слишком опасно. Неужели ты думаешь, что вирм просто смирится с этим? Они будут охотиться на нас!”
“Дорогая, мы переждем в нашем убежище! Это будет наша последняя работа. С таким количеством золота мы сможем вести достойную жизнь до конца наших дней.” Мужчина обнял ее сзади, и дрожащее тело девушки успокоилось.
“Вы можете прекратить? У нас есть план, который нужно спланировать…” высокий тощий мужчина с кожей, покрытой старыми следами ожогов, не смог сдержаться и ударил кулаком по столу, громкий хлопок разнесся по комнате.
Некоторое время спустя:
Город вернулся к своей повседневной жизни. Улицы были заполнены людьми, густые толпы смешивались друг с другом. По улицам разносился стук молотков и пил, люди таскали дрова, кирпичи и камень, прикладывая усилия для восстановления города.
Человек в черной мантии с украшенным серебром максой дракона, сделанным из меди, проталкивался через улицу, люди расступались перед ним. Прямо за ним шли два культиста в железных масках, следуя за ним и держа алебарды как стражники.
Соня держалась на расстоянии, ее простое платье развевалось на ветру, когда она следовала за культистами, ее глаза были твердо прикованы к ним, не теряя их ни на мгновение.
Внезапно один из культистов в маске обернулся, оглядываясь через плечо. Соня быстро отпрыгнула за ближайший угол, прижавшись спиной к холодной каменной стене, ее сердце билось так быстро, что чуть не выпрыгнуло изо рта.
‘Успокойся, здесь слишком много людей, так что они никак не могут меня заметить.’
Она высунула голову из-за угла, ее сердце успокоилось, когда она увидела трех культистов, продолжавших идти вперед, не обращая внимания на то, что она следует за ними.
Она вышла из своего укрытия, смешавшись с толпой, ее глаза были прикованы к черным мантиям культистов.
Вскоре они добрались до главной площади, полностью заполненной плотной толпой, люди стояли плачем к плечу. Массивные следы вирма все еще были на мостовой, искривленные от быстрого нагрева и охлаждения.
Дрожь пробежала по ее телу, когда она увидела их, вспомнив чудовищного вирма, которого она видела в небе.
Красивая девушка с длинными черными волосами с редким красными прядями, стояла на помосте. Вокруг нее стояли стражники в тяжелых доспехах, держа в руках алебарды. Утреннее солнце отражалось на их полированных пластин, делая их похожими на очаровательных рыцарей из сказки.
Соня сразу узнала в ней новую баронессу, и ее сердце наполнилось отвращением, зная, что ей никогда в жизни не приходилось работать, живя как принцесса.
В тот момент, когда культист в маске ступил на площадь, баронесса подняла руки, подавая сигнал толпе успокоиться. Соня остановилась как вкопанная, наблюдая за происходящим перед ней.
“Добро пожаловать, наши спасители!” Ее голос, усиленный магией, распространился повсюду, ее тон был уверенным и нежным.
Толпа разделилась пополам, люди расступились, чтобы создать коридор для культистов, громкий хор приветствий заполнил площадь.
Культисты в масках переглянулись и шагнули вперед, торопливо направляясь к подиуму, их черные мантии развевались позади них.
‘Это нелепо. Что случилось с этим городом? Мы чествуем жадных монстров и злых культистов, словно каких-то героев.’
Высокий, крупный мужчина рядом с баронессой внезапно поднял с земли маленький деревянный сундучок, открыл его крышку и достал сверкающие золотые монеты.
Глаза Сони выпучились при виде сверкающего золота, и она почувствовала, что все ее сомнения исчезли.
Важно выглядящий культист в украшенной медной маске заговорил, его голос был приглушен маской на лице, “Храм бога драконов принимает вашу плату.” Он шагнул вперед, выхватил сундук из рук капитана и крепко сжал его.
Он тут же повернулся и быстро зашагал прочь в сопровождении двух своих охранников в железных масках, следовавших за ним по пятам, их шаги стучали по каменной мостовой.
При виде этого на лице Сони появилась улыбка, ‘Как свиньи на скотобойне.’
POV Дрейк-Кун
Игрок жрец, единственный, у кого была медная маска, спешно шел по улице, заполненной людьми, еще раз проверяя свой квест.
//
Миссия:
Цель: Безопасно транспортировать золото в убежище.
Награда: 2000XP; 100 очков фракции; 50 золотых
Неудача: Очень, очень, очень злой дракон
//
“Нам нужно поторопиться. Мы как магниты для воров с таким количеством золота при себе.” Двое его охранников кивнули, ускоряя шаги, зная, что было бы очень плохо, если бы они потеряли золото дракона.
Их глаза были прикованы к нескольким игрокам со светящимися табличками над головами, смешанным с толпой NPC, наблюдающих за каждым их шагом.
Они быстро покинули площадь, выйдя на почти пустую прямую улицу, чтобы избежать плотной толпы, из-за которой им было бы труднее обнаружить засаду. Вдоль дороги стояли высокие трехэтажные здания с нижней половиной украшенными камнями, похожие на здания эпохи Возрождения, с верхними этажами, сделанными из деревянных конструкций.
Внезапно с темной боковой улицы донеслись торопливые шаги, и из тени появились три человека в черных одеждах, чьи лица были скрыты за каменными масками, направляясь к игрокам, охраняющим сундук.
Один из них тут же поднял руку вверх, подавая сигнал трем игрокам, “Стойте! Мы здесь для того, чтобы поддержать вас. Вирм не хочет рисковать тем, чтобы что-то случится с его золотом.”
Дрейк-Кун сразу заметил, что у них не было табличек с именами над головой, что привело его в замешательство, ‘Они NPC из нашей фракции? Как же так получилось, что я их не видел раньше?’
Все его тело немедленно напряглось, почувствовав что-то подозрительное, его хватка на сундке усилилась.
POV Глупцы:
Пот стекал по его вискам, все его тело было горячим под толстой черной мантией и маской на лице. Он шагнул вперед к трем культистам в масках, стоявшим перед ним.
К его удивлению, культист с сундуком сделал шаг назад, и два культиста в железных масках направили в его сторону свои алебарды.
Том остановился как вкопанный, сбитый с толку, почему они себя так вели, “Что с вами? Мы работаем на одного и того же вирма.”
‘Что-то не так...’
Атмосфера была напряженной, а затем внезапно в воздухе просвистела стрела, пронзив шею одного из культистов. Хлынула кровь, окрашивая его черную мантию, когда его тело рухнуло, кровь быстро начала скапливаться под ней
‘Это Соня! Как раз вовремя, она должна была почувствовать, что все идет не по плану!’
Крики эхом разнеслись по улице, наблюдавшие за происходящим люди оборачивались и быстро убегали.
Тут же оставшийся культист в железной маске бросился вперед, нанося Тому удар алебардой. Том в мгновение ока обнажил свою рапиру и отступил в сторону. Алебарда едва не прошла рядом с ним, ветер от ее движения развевал его мантию.
“Чего вы ждете? Он безоружен, убейте его и заберите этот сундук!” Том, крикнул своим товарищам, выводя их из шока.
Один из двух его коллег пошевелился, выхватил из-за пояса два длинных кинжала и бросился к культисту в медной маске, его тело стало размытым из-за его скорости.
Его кинжал просвистел в воздухе, сверкая, когда он двигался с невероятной скоростью, направляясь прямо к сердцу культиста в медной маске.
Культист пошевелил одной из своих рук, удерживая сундук только одной. Его свободная рука двигалась с нечеловеческой скоростью, ловя руку человека с кинжалом и выкручивая ее.
Раздался отвратительный трескучий звук, когда мужчина выронил кинжал, крича от боли. Культист продолжал сжимать его запястье, ломая в нем кости. Рука культиста, сжимавшая запястье нападавшего, вспыхнула ярко-оранжевым пламенем. Пламя немедленно охватило друга Тома, его болезненные крики эхом разносились по улице.
‘Так быстро.’
“Чего ты ждешь, Грег? Помоги Игорю!”
Внезапно с неба обрушился ослепительный желтый свет и невероятная жара, ослепив всех.
POV Везувий:
Дракон хлопал крыльями высоко в голубом небе, его тело было скрыто облаками пара, поднимавшимися от его тела. Его золотые драконьи глаза смотрели, словно ястреб, на землю, устремленные на маленький сундучок, который держали его приспешники.
Он был не таким дураком, чтобы позволить своим приспешникам таскать его золото без всякого присмотра.
С такой высоты они выглядели как муравьи, быстро передвигающиеся по улицам города.
В следующее мгновение с другой улицы появились еще три черные точки, приближающиеся к его приспешникам, внимание дракона усилилось, а уши напряглись, чтобы уловить, о чем они говорят.
Один из его приспешников упал на землю, из его тела потекла кровь.
Гнев вспыхнул в драконе, его глаза ярко загорелись, ярко-желтый свет сформировался во рту, образуя всплеск концентрированной магмы.
‘Воры! Они пытаются меня обокрасть!’ Глаза Дракона вспыхнули, вызвав в разуме шторм.
Столб золотисто света, сопровождаемый жаром, спустился с небес и окутал культиста в медной маске, ослепив Тома и его головореза.
“О, великий бог драконов, даруй мне силу защитить сокровище драконов!’
Яркий золотистый свет исчез, показав злого культиста с телом, окутанным золотым светом и излучающим божественную энергию.
Человек, удерживаемый злым культистом, вспыхнул еще ярче, его крики прекратились, когда его обугленное тело упало на землю. Отвратительный запах горелого жира все еще витал в воздухе.
Том отступил назад, чувствуя, как его коже становится жарко, пот стекает по телу от тепла, исходящего от жреца.
Культист в медной маске смотрел прямо на него, его драконеподобные глаза светились в прорезях маски.
“Т-ты не человек! Ты монстр!” Том вздрогнул, его тело сотрясала дрожь.
Внезапно в воздухе просвистела стрела, ее блестящий наконечник сверкнул под солнечным светом, летя прямо к злому культисту, горящему в огне.
Священник взмахнул свободной рукой, и вспыхнуло золотое пламя, поразив и расплавив стрелу еще до того, как она его достигла.
Том застыл, видя силу культиста перед собой, сожаление начали закрадываться в его разум, понимая, что он никак не мог победить монстра перед собой.
‘Дерьмо, не просто вирм. Они все монстры!’
Внезапно по улице разнесся громкий звенящий удар металла о металл, и Том пришел в себя.
Его последний оставшийся в живых коллега - Игорь крепко держал свой короткий меч. Его руки согнулись, когда он изо всех сил надавил на тяжелую алебарду, медленно приближающиеся все ближе и ближе к его шее.
“Мне жаль, но я должен выжить.” Том развернулся на пятках и побежал обратно в темный переулок, его шаги эхом отдавались в узком темном пространстве между двумя высокими зданиями.
Он продолжал бежать, не оглядываясь, когда сзади послышались еще одни быстрые шаги, быстро приближающиеся к нему.
Том ускорился, его дыхание было прерывистым, когда он продолжал бежать, шаги позади него становились все ближе и ближе.
Вскоре позади него засвистел воздух, и он тут же припал к земле, катаясь по грязи, когда алебарда прошла чуть выше него.
Том быстро восстановил свою стойку и нанес удар рапирой, ее блестящее тонкое лезвие задрожало в воздухе.
Высокий культист в маске позади него небрежно взмахнул своей большой алебардой, легко отразив рапиру, ее тонкое лезвие заскрипело и согнулось под мощным ударом.
Том почувствовал еще большее отчаяние, осознав огромное преимущество алебарды перед рапирой как в импульсе, так и в досягаемости и силе каждого удара.
“Ха-ха-ха, какой идиотизм пытаться ограбить вирма!” Алебарда опустилась еще раз, глубоко вонзившись ему в живот, безумный и приглушенный смех культиста эхом разнесся по улице.
“А-а-а!”
Его глаза расширились в панике, когда он упал на колени, наблюдая, как его собственные внутренности вытекают из большого пореза на животе, кровь проливается на землю, в глазах быстро темнеет.
‘По крайней мере, она далеко. Она уйдет.’ Образ его возлюбленной, Сони, сформировался в его сознании с ее длинными волосами, развевающимися на летнем ветру посреди зеленого пастбища, после чего его сознание быстро угасло.
POV Соня:
Соня лежала на крыше, ее длинные волосы были в беспорядке, а лицо мокрое от слез. Ее тело сотрясала дрожь, яркие образы зверски убитых всех ее друзей и возлюбленного все еще были свежи в ее памяти.
‘Нет, это не правда. Может быть, Том сбежал!’ Она пыталась успокоить себя, думая о том, как Том убежал, надеясь, что ему удалось сбежать.
Ее надежда сразу же разбилась вдребезги, когда почитатель вирма на улице под ней вернулся, его алебарда была залита кровью, а свободной рукой он держал отрубленную голову ее возлюбленного.
‘Как так получилось, что только я выжила, в то время как Тому пришлось умереть на грязной улице.’
Внезапно все ее тело напряглось, будто что-то смотрело на нее, ее тело застыло и покрылось потом, по спине неудержимо пробежали мурашки. Чувство тяжести продолжало давить на нее с неба, будто сам бог судил ее грехи.
Внезапно что-то быстрое и желтое сверкнуло в небе, быстро направляясь к ней. Его желтое сияние усиливалось по мере того, как оно быстро и уверенно спускалось к ней, подобно божьему суду.
В следующее мгновение в ее груди появилась дыра с черными от гари краями, глубокая черная дыра зияла посреди соседней улицы.
Соня потеряла равновесие, скатившись с крыши и упав на кучу мусора. Рой гигантских крыс немедленно подбежал к ней, их маленькие красные глазки смотрели на нее со всех сторон.
POV Везувий:
Везувий наблюдал за всем с неба, его драконьи глаза наблюдали, как последний вор умирает после того, как его пронзила миниатюрная версия его магматического шипа. Чувство комфорта и умиротворения распространилось по его сердцу, зная, что воры, которые пытались ограбить его, умерли.
Тем не менее крошечный огонек все еще горел глубоко внутри него, говоря ему, что ему нужно было сделать, ‘Они преступники, но есть шанс, что кто-то за ними стоял. Если они были частью какой-то более крупной организации, тогда все они должны умереть за свою неудачную попытку меня ограбить.’
Это мысль еще больше укрепилась, когда его глаза мельком увидели одно и то же кольцо с ониксами, которое носили все четверо воров.
Гнев снова вспыхнул в его сердце, когда он отправил задание расследовать это своим приспешникам.
‘Я сделаю из них пример того, что грабить дракона - плохая идея!’
Первоначально он просто послал трех игроков перевезти свое сокровище, полагая, что этого достаточно, и никто не был настолько глуп, чтобы попытаться его ограбить. Это была проверка их благонадежности, желание узнать, попытаются ли они откусить от этого кусок.
Везувий покачал головой, не понимая глупости людей, ‘И они называют нас, драконов, жадными.’
Черный силуэт дракона парил над белыми вершинами, излучая лучи ярко-желтого света. Небо было черным, скрывая на своем фоне дракона, и в то же время было покрыто сотнями сияющих звезд, с большой белой луной, заливающей землю своим серебристым сиянием.
Ярко-желтое пламя вспыхнуло вокруг костей, поддерживающих крылья дракона. Два магических квадрата, состоящих из сотен светящихся символов, запульсировали.
После чего с неба вырвались желтые раскаленные языки пламени, желтой полосой быстро устремляясь к светящимся красным глазам, движущимся по земле. Исходящий жар заставлял воздух дрожать и воспламеняться.
Стаи черных как смоль, похожих на дикобразов проклятых волков с неоново-красными глазами бежали по узкому горному проходу, покрытому слоем белого снега.
Горящие желтые лезвия ударились о землю, пронзая волков, их тела были разорваны и обожжены острыми лезвиями концентрированного огня. Облака пара поднимались вверх, когда снег начал испаряться, скрывая за собой проход.
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Увидев спам уведомлений, дракон открыл рот, ухмыляясь, когда его панель опыта поднялась на небольшой кусочек. Поскольку его опыт неуклонно увеличивался благодаря усилиям его приспешников, и ему не хватало совсем немного, чтобы достичь сорокового уровня и, наконец, эволюционировать, он не мог не испытывать желания закончить это как можно скорее.
‘Вся эта ситуация с демоном пошла не так, как надо... ужасно неправильно. Не может быть, чтобы это не привлекло ко мне никакого внимания.’ Везувий не просто ожидал этого. Он был уверен, что кто-то уже идет по его следу.
Яркие светящееся неоново-красные лучи исходили из множества точек на земле, и все они направлялись к дракону.
Везувий даже не вздрогнул, спокойно хлопая крыльями, когда яркие лучи осветили все небо, воздействуя на все его тело, красная энергия покрывала его целиком.
‘Как дракон, обладающий властью над водой, я должен больше использовать свои водные силы... но я в основном игнорировал их.’
В одно мгновение на его крыльях засияли синие магические круги, ярко вспыхнув. Вода бурно текла и вздымалась вокруг его крыльев, поднимаясь густыми облаками пара.
Взмахнув крыльями, с неба обрушился густой град горячей воды, обрушившийся на проклятых волков и растопивший снег. Вода продолжала литься дождем, окатив окрестности водой.
‘Честно говоря, это как-то тухло...’ Само по себе это было разочаровывающе, но Везувий знал, что может создать мощную комбинацию с его силой молний.
Но это не было целью его нынешних экспериментов. Он хотел проверить взаимодействие магмы и воды, чтобы вызвать сильные тепловые взрывы. Он хотел не просто взрыва пара, он хотел добиться осколочного взрыва, но для этого требовалось определенное соотношение магмы и воды, о котором он не имел понятия.
Ему даже повезло, что по крайней мере он знал, что нечто подобное существует, ‘Система обещала мне сильные тепловые взрывы при описании этой эволюции, так что это должно как-то сработать.’
Дракон открыл пасть, и оттуда вырвался густой поток желтой магмы, яркая магма спускалась к воде на земле. Она попала в землю и вся вода мгновенно испарилась, превратившись в густые облака пара. Желтая жидкость брызнула во все стороны, пачками сжигая проклятых волков.
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‘Она испарилась слишком быстро... У нее даже не было времени должным образом среагировать, так что, вероятно, нужно больше воды.’
Дракон закрыл пасть, желтый свет исчез с неба, оставив только яркий свет, исходящий от магматического бассейна, образовавшегося на земле.
Десятки неоново-красных точек зажглись на земле, и ярко-красные лучи снова вырвались наружу, двигаясь к дракону.
Красное сияние вспыхнуло по всему его телу, твердый вулканический камень, покрывающий его тело, медленно трескался и от него начали откалываться маленькие кусочки.
Крылья дракона двигались так быстро, что казались желтым пятном, и снова полились плотные потоки воды. После чего дракон начал махать крыльями снова и снова, и все больше и больше воды дождем лилось на землю.
(п.п.: почему желтым, а не синим, для меня остается загадкой)
‘Это слишком медленно. Мне нужно больше воды!’
Магическая энергия вырвалась из сердца дракона, протекая через его тело в крылья подобно неудержимой реке. Три слоя магических синих кругов образовались над его крыльями, их свечение быстро увеличивалось, когда они накладывались друг на друга.
Густые потоки воды образовались вокруг его крыльев, выглядя так, как будто вокруг них текла река, а еще более густые облака пара вырывались наружу и образовывали белые облака в небе.
Вода продолжала стекать ручьями, ударяясь о каменные утесы и разбрызгиваясь повсюду, увлекая за собой черных волков.
Везувий не останавливался, вливая все больше и больше маны в его крылья. Тем временем десятки красных глаз двигались по земле, все ближе приближаясь к дракону, образуя большую группу под ним.
Синие магические круги на крыльях дракона продолжали мигать, когда невероятное количество воды продолжало выливаться, проливаясь дождем на землю, образуя небольшие пруды на неровной местности.
Большая стая монстров, все мокрые от воды, сгруппировались под драконом, наваливаясь друг на друга и воя, их неоново-красные глаза были прикованы к дракону.
Везувий снова открыл рот, желтый свет залил ночное небо, временно осветив горный проход, будто сейчас был полдень.
Столб золотисто-желтой магмы опустился к пруду с водой, густые облака пара поднялись из пруда еще до того, как они столкнулись. После чего магма и вода столкнулись, смешиваясь друг с другом.
В одно мгновение магма вырвалась из воды, превратившись в миллионы светящихся желтых капель, разлетевшихся во все стороны, мощные ударные волны распространились по окрестностям, а пар затопил всю долину.
Мощный взрыв прокатился по стаям волков, их тела исчезли в потоке магмы и пара.
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Динь!
//
Теперь вы 39-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Глаза дракона вспыхнули, увидев взрыв еще более мощный, чем он ожидал. Однако он не был смущен этим, хорошо зная его источник.
Лорения была другим миром, нежели Земля. Все вокруг было наполнено специфической элементарной маной, и противостоящие элементы могли вызывать мощные магические реакции.
Конечно, какой-нибудь ребенок, случайно выливший воду на огонь, не вызвал бы такой реакции, поскольку они содержали ману, но ее было недостаточно много. Однако для огня и воды, созданных магией, все было по-другому, поскольку они были сильно ею заряжены.
Существовал также вопрос о том, насколько конкретный элемент был летучим, подобно тому, как химические вещества обладали реакционной способностью, причем земля была очень стабильной и не склонной к бурной реакции, в то время как огонь, например, был чрезвычайно летучим.
(п.п.: Тем кто погуливал химию (в том числе и я): летучесть-это качество материала, которое описывает, насколько легко вещество испаряется)
Человек в белых одеждах спешно шел по ярко освещенным коридорам, все стены которых были отделаны белым мрамором, его шаги были приглушены длинной красной ковровой дорожкой, тянущейся вдоль галереи.
Вдоль стен коридора располагались металлические факелы с большими светящимися кристаллами. Их белый свет отражался от гладких и отполированных мраморных плиток.
Он остановился перед большой дверью, сделанной из чистого белого дерева.
Молодой священник глубоко вздохнул и распахнул ее обеими руками, дрожащими от волнения. Он успокоился, выпрямив спину, после чего вошел в большой зал.
Все окружение отдавало белым светом, покрытое белоснежной мраморной плиткой. Огромные серебряные люстры, усеянные десятками маленьких сверкающих кристаллов, светящихся чистым белым светом, свисали с потолка на длинных серебряных цепях.
Старый толстый мужчина развалился в огромном, похожем на трон кресле из белого мрамора с белоснежной подушкой. Его белые одежды, украшенные серебряной нитью и испачканные жиром, ниспадали до мраморного пола. Его седая борода была грязной, наполненной остатками дерева, в то время как его белые волосы были аккуратно подстрижены.
Большой стол перед ним был заставлен горой еды. Гигантские поросята на гриле, большие миски, наполненные изысканными соусами и рыбой, громоздились друг на друге, их запах распространялся по всему помещению.
Молодой священник немедленно упал на колени, склонив голову перед толстым епископом, его лысая голова отражала белый свет от люстры на своей полированной коже без единого волоска.
“В-ваше святейшество, епископ...” Молодой священник сделал паузу, выдыхая, собирая всю свою решимость и подавляя презрение к епископу, “Я принес вам новости о возможной ереси в Азерлийском баронстве.”
“Чего ты мелишь? Просто скажи. У меня нет на это целого дня.” Епископ говорил приглушенным голосом с полным ртом мяса, жира и соуса, стекавших по его седой бороде.
“Наши верующие отказываются от нас ради какого-то только что основанного культа.”
“Это ересь!” Кусочки еды и слюна вылетели изо рта епископа, когда он ударил кулаком по столу, вся еда на нем подпрыгнула, а его большой круглый живот задрожал, как желе.
Молодой священник собрался с духом и продолжал смотреть в пол, не смея взглянуть на епископа. “Один из наших священников оказался демоном, из-за которого люди отвернулись от нас.”
Епископ быстро успокоился, рационально проанализировав всю ситуацию. Он проглотил содержимое своего рта, осознав серьезность проблемы, “Чепуха, что-то подобное невозможно. Нет никакого способа, которым демоны смогли бы использовать святые силы, дарованные нам великим богом света. Должно быть, это чей-то план подорвать наш авторитет!”
Не было никакого способа, чтобы кто-то, кому удалось достичь должности епископа и сохранить ее, будучи коррумпированным, был глупым. Иначе они бы никогда даже не смогли достичь такого высокого ранга в церкви.
‘Отправьте наших инквизиторов на расследование, и пусть они немедленно сообщат мне о полученных результатах. Им разрешено применять любую силу, необходимую для разрешения ситуации.’
POV Везувий:
Огненный дождь низвергнулся с неба, ярко-желтый огонь обрушился на стаю черных волков. Их блестящие металлические шипы засветились красным, прежде чем их поглотил поток пламени. Яркий пылающий ад пронесся по горам, сжигая все, что попадалось на его пути, камень плавился, превращаясь в лаву, и вверх поднимались густые облака пара.
[+150XP]
[+150XP]
[+150XP]
…
Динь!
//
Теперь вы 40-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
Доступна эволюция
//
‘Наконец-то!’ Увидев всплывающее окно, Везувий взмахнул крыльями, его тело со свистом устремилось к горизонту, оставляя за собой шлейф черного дыма.
POV Рандомный игрок
На заснеженных равнинах завывали ветра. Шел сильный снег, снежинки падали друг на друга, покрывая все белой пеленой. В небе сияла большая белая луна, ее серебристый свет отражался от снега.
Высокая и худая девушка, одетая в облегающие латную броню с юбкой и воротником из пушистого белого меха, обернутым вокруг шеи, стояла лицом к лицу с гигантским дрожащим сгустком крови и внутренностей с двумя светящимися зелеными глазами.
Позади нее развевалась длинная накидка из белого меха, ниспадающая с ее плеч. Ее волосы бирюзового цвета развевались во все стороны под сильным ветром, дующим ей на встречу, ее голубые глаза слегка светились.
Она взмахнула своим блестящим мечом с множеством синих и белых рун, светящихся на лезвии. Осколки льда вращались по все длине его лезвия, двигаясь так быстро, что выглядели размытыми и делая меч похожим на бензопилу.
Лезвие со свистом рассекло воздух, сила, стоящая за взмахом, подняла вокруг нее облака снега, сильный ветер хлынул с кончика меча.
Лезвие мгновенно рассекло каплю, и от раны распространился белый иней.
Девушка подпрыгнула, пнув каплю. В тот момент, когда ее блестящие металлические поножи соприкоснулись с кроваво-красной каплей, все ее тело разлетелось вдребезги, превратившись в груду красных ледяных осколков.
[+520XP]
Динь!
//
Новая миссия
Цель: Вернитесь в Азерлию и исследуйте изменения, которые произошли, пока вас не было!
Награда: 10000 опыта; 300 золота; Новая квестовая линия
//
Девушка застыла, ее глаза расфокусировались, ‘Ха, новая квестовая линия в моем стартовом городе? Должно быть, что-то происходит!’
POV ???:
Вокруг было темно, кроме яркого луча света, освещавшего фигуру в черном. Их лица были скрыты за простой белой маской. Серебряное кольцо с тремя черными ониксами на их пальце сверкало на свету.
Они опустились на колени на простой серый камень. Их окружение было во тьме, из-за чего было невозможно разглядеть какие-либо детали.
“Так ты говоришь, что приспешники вирма в медных масках - это вирмоподобные?” Из темноты донесся искаженный голос, будто он проходил через какой-то фильтр.
“Да, мастер, я слил часть нашей информации низкоуровневым пешкам, чтобы проверить их охрану.”
“Это немного усложняет ситуацию, но это нас не остановит. Богатства древнего вирма, жившего веками, находятся прямо перед нами. Мы не сдадимся из-за таких мелких проблем.”
“Да, мастер!”
На полу под преклоненной фигурой вспыхнула светящаяся синяя пентаграмма, заключенная в кругу. От него стал исходить синий свет, быстро усиливаясь и окутывая темную тень, стоящую на нем.
Громкий треск эхом разнесся по темной комнате, фигура исчезла во вспышке синего света.
POV Везувий:
Везувий скользил над странной местностью с горами с узкими и высокими вершинами. Долины между ними были покрыты цветущей зеленой травой, которую жевали коровы.
Большие гнезда, сформированных из веток и сухой травы, свисали со скал высоко над землей. В них покоились массивные серые, похожие на камни яйца, размером больше человеческих детей. Слабая магическая энергия исходила от них, распространяясь по окрестностям.
Дракон сразу узнал их своей унаследованной генетической памятью, его глаза загорелись, когда он наблюдал за ними, ‘Это яйца виверны, и их много.’
Везувий наклонил крылья, медленно скользя к ближайшему гнезду, его золотые драконьи глаза сосредоточенно смотрели, когда его любознательная сторона пробудилась в нем с новыми экспериментами, назревающими в его холодном драконьем разуме.
Дракон остановился в воздухе, зависнув над гнездом и хлопая своими большими крыльями, при каждом взмахе которых завывал сильный ветер.
Он прикусил язык, и маленькая струйка красной светящейся жидкости вытекла у него изо рта, капая дождем на яйца и окрашивая их поверхность.
Кровь начала пузыриться, ее свечение усиливалось по мере того, как она впитывалась в яйца, исчезая, будто ничего не произошло, по крайней мере, для глаз человека.
Однако, будучи драконом, Везувий почувствовал, как магическая энергия, исходящая из яиц, взлетела до небес, став похожей на пылающее место магии.
‘Она была поглощена... и вдобавок так легко.’ Везувий чувствовал нетерпение, желая увидеть результат как можно скорее, задаваясь вопросом, будут ли они чем-то отличаться от изменения уже рожденных существ.
Дракон остался парить над яйцами, наблюдая за ними своими золотыми глазами, прежде чем взмахнуть огромными крыльями, покрытыми светящимися рунами, и взмыть высоко в усыпанное звездами небо.
Он широко расправил крылья, медленно скользя к высокому утесу с достаточно широким пространством на вершине, чтобы он мог приземлиться на него.
Большая черная бронированная масса опустилась на утес, заставив большие валуны упасть, скатившись в долину под ним.
Дракон удобно устроился на камне, сложив крылья и обвив вокруг себя хвост, его золотые драконьи глаза вглядывались в пустоту.
//
Эволюция
Вы хотите начать?
//
‘Конечно!’ Более чем взволнованный, Везувий подтвердил свое решение, варианты проносились перед глазами.
Дракон лежал на каменном утесе, свесив с края шею.
//
Варианты эволюции
Эффект благословения активирован, все варианты эволюции будут заменены более сильными.
Активируется эффект [Последний дракон], и будет сгенерирован дополнительный вариант эволюции
Активируется эффект [Руническое тело], варианты эволюции будут изменены.
Активирован эффект [Кандидат в Повелители Драконов], варианты эволюции будут изменены.
...
[Безупречный Вулканический Дракон] -> [Благородный Превосходный Вулканический Рунический Дракон] (Естественная эволюция):
Описание: Более чем идеальная форма вулканического дракона. Никогда ранее не виданный вариант идеального вулканического дракона, рожденного, чтобы жить и существовать в самых глубоких недрах вулканов. Они получили контроль над всеми вулканическими аспектами, объединив их и доведя до совершенства.
Их тела огромны, полностью покрытые рунами, легко затмевающие любого другого вулканического дракона. Их плотные мышцы содержат взрывную вулканическую силу.
Они полностью защищены сверхплотной броней, образованной в результате длительного воздействия на материал невероятного давления внутри вулканов, многократной ковки путем охлаждения и повторного нагрева, а также химикатов, проникших в них, что сделало их еще более мощными.
Вся броня заполнена трещинами, содержащими магму и взрывную силу вулканов. Наполненные маной, они могут вызывать мощные вулканические взрывы из любой части своего тела.
Гейзеры магмы, пара и кислоты вырываются из их тел, потрескивающего от электрического заряда. Густые облака ядовитых, взрывоопасных газов, смешивающихся с раскаленным паром и вулканическим пеплом, кружатся вокруг их тел.
Они могут высвобождать разрушительное дыхание, содержащее хаотически смешанные вулканические элементы, уничтожая все на своем пути за счет сочетания физического, теплового, электрического, кислотного, взрывчатого и токсического урона.
Их голову украшали большие и изогнутые рога, способные наносить мощные молниеносные удары, давая им тонкий контроль над элементами, с которыми они связаны, позволяя им свободно перемещать и манипулировать ими.
У их хвоста развился специальный выступ, который может запускать вулканические бомбы или стрелять ядом и кислотой. Их когти также эволюционировали, чтобы нести в себе опасные химические соединения, которые могут расплавить тело жертвы всего одной царапиной.
Особое родство: Вулкан
Основное родство: Огонь, Лава, Вода, Молния, Земля
Вторичное родство: Пар, Электричество, Кислота, Яд, Ветер
[Священный Огненный Дракон] -> [Благородный Божественный Огненный Рунический Дракон] (Особая эволюция):
Описание: Могучие драконы, покрытые красивой серебристой чешуей с золотыми узорами. Если обычные святые драконы являются посланниками своего бога, то эти драконы – его палачи, обрушивающие гнев бога драконов на своих врагов. У них есть четыре крыла на спине, что придает им повышенную устойчивость в воздухе.
Они могут использовать силу своего бога, чтобы позаимствовать его энергию и высвободить разрушительный божественный драконий огонь, который содержит силы бога драконов, увеличивая проникающие свойства дыхания дракона. Сила золотого пламени масштабируется, в зависимости от магии и веры.
Золотое божественное драконье пламя трудно потушить, оно горит часами и медленно распространяется, поглощая все, кроме золота и других сокровищ.
Эти драконы огромны, все их тело горит золотым пламенем, что делает невозможным к ним приблизиться. Они могут на короткое время трансформироваться в форму чистого пламени, их тела становятся золотым драконьим огнем.
Обладая мощной связью со своим богом, они могут легко творить масштабные чудеса, исцеляя и истребляя целые армии, или распространяя огонь бога драконов на окружающих верующих, превращая все их оружие и магию в чистый золотой драконий огонь.
Особое родство: Божественный Драконий Огонь
Основное родство: Огонь, Чудо
[Тетраэлементный Дракон Баланса] -> [Благородный Тетраэлементный Рунический Дракон Дисбаланса] (Особая эволюция):
Описание: Драконы баланса управляют всеми четырьмя основными природными стихиями: огнем, водой, ветром и землей.
Большую часть времени все четыре находятся в идеальном балансе, ни один из них не слабее и не сильнее другого. Все четыре элемента смешиваются вместе, образуя идеально сбалансированную смесь, известную как тетраэлемент.
Однако драконы дисбаланса отличаются тем, что могут нарушать баланс своего тетраэлемента, делая выбранные элементы сильнее, одновременно ослабляя остальные, изменяя свойства своего смешанного элемента.
Их покрытые рунами тела могут свободно принимать форму стихии огня, воды, ветра и земли или сбалансированным тетраэлементом, изменяя свои физические тела. Они могут свободно превращаться в больших бронированных драконов в тяжелой каменной броне, или же в быстрых и проворных драконов, движимых мощными ветрами, свободно парящих в небесах.
Особое родство: Тетраэлемент
Основное родство: Огонь, Вода, Ветер, Земля
Бонусный вариант:
[Двуглавый Маг Дракон] --> [Благородный Трехглавый Рунический Маг Дракон] (Особая эволюция):
Описание: Драконы, которые эволюционировали, чтобы использовать крупномасштабною мощную магию. Они имеют три головы, что значительно облегчает множественный каст, каждая голова способна автономно управлять различными магическими диаграммами или сотрудничать при произнесении одного большого заклинания.
Каждая из голов обладает различным сродством к стихиям (которое может быть выбрано пользователем после этой эволюции из уже имеющихся пула их родства к стихиям), что позволяет каждой голове высвобождать различные стихийные дыхания.
Из каждой их головы растут длинные загнутые рога, напрямую соединенные с мозгом, что позволяет им проявлять мощные психические способности, такие как телепатия или телекинез.
Их тела крупные и покрыты толстой устойчивой к магии чешуей, вмещающие три головы. У них есть вторичное сердце и вторичный набор вен, транспортирующие не кровь, а чистую сжиженную ману, которая может легко усилить их заклинание с гораздо большей эффективностью.
Они имеют четыре ядра маны, три маленьких в голове, каждое настроено на определенный элемент, и одно большое в груди для чистой маны. Эти ядра работают как дополнительное хранилище маны, позволяя им накапливать безумное количество маны в своих телах.
Они могут высвободить эту чистую ману в виде импульса, который может разрушить окружающие заклинания и нанести травмы существам, чувствительным к мане, подавляя их чувства.
Поскольку их тела были развиты для размещения рун, они получили способность закодировать заклинания непосредственно в руны, мгновенно их высвобождая.
Основное родство: (Выбирается), (Выбирается), (Выбирается)
Вторичное родство: Психическая Сила
//
(п.п.: Змей Горыныч…)
‘Все это безумно...’ Несмотря на то, что Везувий уже принял решение о своей эволюции, увидев перед собой выбор, он, по крайней мере, решил рассмотреть их.
Везувий просмотрел все варианты перед собой, его мозг работал на полной скорости.
Решив оставить вариант с вулканическим драконом напоследок, он сосредоточился на эволюции божественного дракона.
‘Божественный огонь, сила которого масштабируется как с помощью магии, так и веры. Урон, который он может наносить, должен быть безумным, и если он горит часами, я, вероятно, мог бы поджечь огромную площадь, чтобы сформировать непроницаемый барьер.’
Образ гигантского золотого столба пламени, вырывающегося из его рта и спускающегося к большой армии на земле, всплыл в его сознании. Строй за строем солдаты маршировали вперед, в то время как золотой ад начал падать на них.
Огромный взрыв золотого пламени ударил в середину их формирования, вспыхнув и сжигая все на своем пути. Сотни солдат испарились в золотой вспышке, оставив после себя только горящую черную землю и золотые монеты.
В следующее мгновение дракон превратился в чистое золотое пламя, хлопая своими большими крыльями, сформированными из пламени, после чего спустился к армии, его тело прошло через их ряды подобно волне пламени, испепеляя их всех. Десятки больших болтов были выпущены из больших баллист, но те расплавились в тот момент, когда вошли в его пылающее тело.
‘Было бы здорово, если бы я просто мог получить этот огонь для других вариантов эволюций...’ Он не мог избавиться от ощущения, что это был вариант святого дракона из прошлой эволюции, просто сосредоточенный на одиночных боях, а не на руководстве большими армиями.
‘Это неплохо, но это снова была бы не моя сила, а сила, позаимствованная у бога драконов...’ Дракон внутри него содрогнулся только от мысли о том, что он не владеет своей собственной силой. Как он мог называть себя богатым, когда даже его сила была бы просто заимствована?
Он быстро перепрыгнул на Тетраэлементного Дракона, его глаза быстро прочитали его описание.
‘В описании отсутствует одна важная информация... Насколько быстро происходит трансформация? Достаточно ли это быстро, чтобы я мог просто сделать это в середине битвы, или я должен сделать это перед битвой?’
Не будучи уверенным в этом, он продолжил свой анализ, ‘Способность изменять силу любого из четырех элементов, влияющих на свойства тетраэлемента, звучит более чем великолепно. Просто мысль о той универсальности, которую он мог бы предложить, великолепна.’
В сознании Везувия возник образ дракона, открывающего пасть и выпускающего дыхание, которое начиналось как пламя, текущее подобно воде, быстро превращающееся в густую магмоподобную субстанцию. Дыхание менялось каждую секунду, его форма, цвет и даже элемент трансформировались.
Однако другая мысль заставила Везувия всерьез задуматься об этом, ‘Я мог бы трансформироваться между различными формами стихий, возможно, меняя свою внешность. Разве это не дало бы мне возможность выглядеть по-другому, когда нужно сделать что-то более вызывающее или злое?’
Дракон мысленно кивнул, ‘Да, давай, оставим этот вариант на столе.’
Преисполненный энтузиазма, Везувий сразу перешел к третьему варианту, трехглавому дракону, и его разум по-настоящему запутался.
‘Как бы работали три мозга и головы? Будет ли у каждого из них своя личность, или это будет больше похоже на современный процессор с несколькими ядрами, каждое из которых работает над разными задачами, но при этом ведет себя как единое целое?’
Сбитый с толку, он возобновил свой анализ, тщательно обдумывая его возможности, представляя в уме образ огромного трехглавого дракона.
Дракон открыл все три своих рта, каждый из которых был наполнен острыми зубами, и в каждом из них вспыхнули яркие магические круги. Вырвались яркие взрывоопасные лучи, каждый из которых содержал свой элемент, один - ярко-оранжевую магму, второй - концентрированную молнию, а последний - поток воды под сильным давлением. Все головы вращались, каждая из них целилась в разные стороны и вокруг мелькали их лучи.
‘У этого тоже есть несколько сильных преимуществ! Три главы дали бы мне гораздо более широкий спектр. Кроме того, мой импульс маны был бы проклятием магов. Психические силы тоже были бы неплохи, покрывая мои слабости... или, может быть, это создало бы слабость? Что, если кто-то использовал их, чтобы проникнуть в мой разум?’
Его энтузиазм рос все больше и больше по мере того, как он думал об этом драконе, снова и снова просматривая описание.
‘Если бы я изучил какую-нибудь защитную магию, с таким количеством маны из ядер и вторичных жил маны и добавлением психических силовых полей, это также имело бы невероятный защитный потенциал. За исключением чего-то вроде разрушителя заклинаний, полностью уничтожившего меня.’
Он не мог не испытывать противоречия из-за того, что его заставляли читать все варианты, когда он уже определялся со своим путем. Он надеялся, что будет постепенно исключать варианты один за другим, но, к сожалению, он вычеркнул только один.
‘Хорошо, давай проверим последний вариант, чтобы получить полную картину.’
Пока он читал описание, перед ним предстала сцена огромного вулканического дракона, который крушил дома своими ногами, гейзеры магмы, извергающиеся со всего его тела, огненный дождь, обрушивающийся на все под его невероятно громоздким и бронированным телом, извергающим магму, молнии и вулканические газы во все стороны.
Земля сотрясалась от каждого шага огромного дракона, затем он открыл пасть и внутри нее мерцал свет. В следующее мгновение, будто взорвалась бомба с избыточным давлением, огромное количество магмы, дыма, потрескивающих молний и огня вырвалось наружу, смешиваясь вместе. Легковоспламеняющиеся и взрывоопасные газы вокруг него воспламенились и еще больше увеличили разрушения.
Мощная ударная волна, сопровождаемая громким хлопком, толкнула разрушительную массу вперед, сокрушая все на своем пути.
Длинные рога на голове дракона светились, магма и молнии вращались вокруг дракона, взрывы взрывоопасных газовых капсул сотрясали землю.
Увидев это, Везувий понял, что он должен был сделать, ‘Почему я вообще так много думаю об этом? Да, другие варианты мощны, но вулканический дракон тоже такой. Я так много вложил в создание большого и относительно медленного дракона в тяжелой броне. Да, тетраэлемент тоже мог бы это сделать, но я сомневаюсь, что он был бы так же хорош в этом, как посвященная этому эволюция, такая как вулканический дракон!’
Его решение еще больше укрепилось, когда он подумал о большем количестве последствий изменения своего эволюционного пути во что-то другое.
‘Я уже много знаю о том, как сражаться как вулканический дракон, и есть еще много комбинаций сил, которых я не знаю. Если я сейчас выберу совершенно другой путь, большая часть моего предыдущего боевого опыта пойдет насмарку.’
Когда он подумал об этом, его осенило еще большее осознание.
‘Ну, маг дракон тоже силен, в этом нет сомнений, но я уверен, что в будущем будут варианты получить больше голов, ядер маны и специальных вен в качестве более продвинутой эволюции вулканического дракона, не теряя всех сил, к которым я привык. Эти две эволюции не кажутся взаимоисключающими, как остальные, а скорее чем-то таким, что в конечном итоге встретится вместе, слившись в одну линию.’
Везувий продолжал, его мозг работал в полную силу, анализируя все возможности, его разум был в бешенстве, зная, что правда прямо перед ним.
‘Ну, вулканическим драконам, возможно, и не хватает мобильности, но их способности к нападению, защите и грубому физическому бою превосходны. Я уже много вложил в их усиление, так что изменение этого сейчас только нарушило бы мою сборку. Они также обладают универсальностью, близкой к универсальности тетраэлементным драконам и магов драконов с их широким спектром родства и множеством способов атаки, помимо магии и их дыхания. Вулканический дракон просто идеально подходит для моих нужд.
‘Также возникла бы проблема с тем, что я слишком сильно поменяю свою внешность, когда меня считают спасителем. Это перечеркнуло бы все мои усилия.’
Приняв решение, Везувий собрал всю свою решимость и решил продолжать свой путь, не поддаваясь соблазну системы сладкими и мощными альтернативными путями. Он не сбился бы с пути, когда был уже перед самым финишем.
Гигантский черный дракон лежал на утесе, его колоссальное тело свисало с края. Громкий треск эхом разнесся по окрестностям, когда куски большого камня откололись от скалы и упали.
Весь утес плавился, светясь ярко-красным светом, а часть, непосредственно соприкасавшаяся с драконом, превращалась в оранжево-красную лаву.
Дракон был гигантским, во много раз больше своей предыдущей формы, его рост достигал высоты нескольких этажей, а длина его тела от головы до кончика хвоста была больше, чем у двух полностью загруженных грузовых грузовиков. Огромная масса его тела делала его похожим на ходячее здание.
(п.п.: по моим расчетам его длина где-то 33 метра, а высота метров 10)
Все тело было покрыто черной, как смоль, обсидиановой броней с трещинами, заполненными желтой магмой, которая продолжала изливаться, стекая со скалы подобно магматическим водопадам. Голова дракона тянулась от вершины хребта до самой земли, а его длинная, покрытая шипами шея свисала со скалы.
Из головы дракона росли три длинных изогнутых рога из полупрозрачного черного материала, похожего на кристалл, со следами золота в нем. Магма и молния закручивались вокруг них спиралью, образуя корону из магмы и молний.
Вся голова была огромной, покрытой толстым слоем черного камня с плотно прилегающим к ней черно-золотым блестящим металлическим шлемом.
Ярко-желтые гейзеры огня и черного дыма продолжали вырываться из ноздрей дракона с каждым его выдохом, огненные капли дождем осыпали окрестности.
Темные тучи, искрящиеся электричеством, окружили дракона, а в воздухе витал густой запах серы.
Жидкость капала с длинных золотисто-черных полупрозрачных, похожих на кристаллы когтей дракона, которые выглядели так, словно были сделаны из вулканического стекла с золотыми следами. Они были покрыты светящимися рунами, которые продолжали отражаться на блестящей поверхности. Земля раскалялась, а камень плавился под каплями ядовитой кислотной жидкостью.
Длинный хвост вился за драконом, падая со скалы на землю. Он заканчивался четырьмя острыми кристаллическими шипами, вокруг которых бешено вращались молнии и магма.
От головы дракона до его хвоста вдоль позвоночника дракона тянулась линия черных, как смоль, шипов из вулканического стекла, между которыми била молния.
Крылья колоссального дракона, свисающие со скалы, отбрасывали свои большие тени на долину под скалой. Они слегка светились. Их костная структура была заменена блестящим черным кристаллообразным материалом, поддерживающим полупрозрачную мембрану, состоящую из миллионов взаимосвязанных крошечных черных кристаллов. Светящиеся вены, видимые в прозрачном материале, пульсировали желтым и синим светом.
Внезапно дракон зашевелился, утес затрясся от падающих вниз массивных валунов. Пара золотых светящихся глаз с вертикальным зрачком открылась, двигаясь вокруг и выискивая любую угрозу.
Увидев, что его ракурс сильно изменился по сравнению с прошлым разом, у него закружилась голова, будто он смотрел с какой-то скалы, ‘Насколько я теперь большой? Для карликовых вулканов драконы, которые уже считаются большими по драконьим стандартам, просто огромны.’ Дело было не в том, что он был огромен по масштабам всех драконов. Немного подумав, он вспомнил, что еще не был взрослым и ему было меньше года. Это заставило его голову закружиться еще больше, думая о том, каким колоссальным монстром он станет в будущем.
Динь!
//
Эволюция завершена!
Все врожденные расовые способности повысили уровень.
Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (11 уровень) --> (12 уровень)
Дыхание Благородного Дракона (9 уровень) --> (10 уровень) (доступна эволюция!)
Драконья Живучесть (7 уровень) --> (8 уровень)
Драконья Мощь (5 уровень) --> (6 уровень)
Драконья Магия (8 уровень) --> (9 уровень)
Сокровищница Дракона (5 уровень) --> (6 уровень)
Полет (5 уровень) --> (6 уровень)
Глаза Дракона (5 уровень) --> (6 уровень)
Голос дракона (5 уровень) --> Голос дракона (6 уровень)
Аура Благородного Дракона (5 уровень) --> Аура Благородного Дракона (6 уровень)
Расовые способности изменились:
Заряженная Туманная Вулканическая Броня (6 уровень) -> Извергающая Прессованная Вулканическая Броня (7 уровень):
(Обновление!): Еще более прочная, с повышенной долговечностью
(Обновление!): Может вызвать извержение вулкана из любой точки брони
Заряженные Вулканические Дымовые Железы (4 уровень) -> Заряженные Вулканические Газовые Железы (5 уровень):
Специальные железы, которые могут выделять любые виды вулканических газов, от дыма, заряженного пепла и пара до токсичных серных и взрывоопасных газов, таких как метан.
Молниеносные Рога Электрического Поля (6 уровень) --> Управляющие Вулканом Рога (7 уровень):
Рога были сформированы из специальных чувствительных к мане кристаллов, образованные глубоко в мантии Лорении при длительном воздействии ауры дракона. Они позволяют пользователю свободно контролировать и манипулировать любым элементом, который является частью вулканического домена, а не только электрическими полями. Они также могут конденсировать в себе электрический заряд, вызывая мощные удары молнии.
Разблокированы новые расовые способности:
Вулканический Хвостовая Пушка (1 уровень): Четыре кристаллических шипа на конце хвоста дракона соединены с кислотными и ядовитыми железами в хвосте, что позволяет дракону стрелять ядовитыми снарядами или кислотой на большом расстоянии. Их чувствительная к мане природа также позволяет им конденсировать взрывные вулканические бомбы.
Кислотно Ядовитые Железы (уровень 1): Железы, соединенные с зубами, когтями, шипами и хвостовой пушкой, которые способны вырабатывать чрезвычайно опасные кислотные и ядовитые растворы.
Все характеристики увеличены!
//
Дракон встал, утес под ним рухнул с громким треском, поднимая облака пыли, в след за которой вниз покатилась гигантская каменная лавина. Дракон широко расправил крылья и взмахнул ими, его огромное тело оторвалось от осыпающейся скалы под ним.
С его большим телом он не мог не чувствовать себя всемогущим и способным просто раздавить людей, как если бы они были обычными муравьями. Он знал, что такой большой размер сделает его крупной мишенью, но он также знал, что у этого есть еще больше преимуществ, ‘Даже если что-то пробьет мою защиту, это будет просто как укол зубочистки, а с моим увеличенным ртом и дыхательными железами я могу затопить все магмой!’
Дракон хлопал крыльями, зависнув в воздухе. Все небо вокруг него было заполнено густыми черными тучами, гигантские молнии били по небу, а громкий грохот разносился по горам.
Животные в панике разбежались, когда в небе появился чудовищный силуэт дракона.
‘Ха-ха, как может жизнь какого-то человека сравниться с этим? Это чистое чувство силы и свободы.’
Лапа гигантского дракона поднялась вверх, целясь в затянутое дымом небо, его пальцы с длинными когтями были широко растопырены. Мана текла по его телу, просачиваясь в черную вулканическую броню, покрывающую его конечность. Свечение магмы в трещинах усилилось, когда она дико забурлила.
В следующее мгновение мощный треск и грохот эхом разнеслись по горам, и большой взрыв магмы и пирокластических облаков вырвался из рук, с грохотом устремившись вперед по небу. От ударной волны по густым облакам дыма пробежала рябь, и вспыхнул яркий желтый свет, временно осветив все желтым.
‘Значит, с помощью этого я могу поражать врагов любой частью своего тела?’
Все его тело жаждало прямо сейчас просто открыть рот и выпустить дыхание, чтобы увидеть, как это ощущается и выглядит, но он покачал головой, ‘Я здесь развожу виверн. Уничтожение их среды обитания было бы огромной неудачей... Подожди, я все еще могу эволюционировать свое дыхание. Это будет еще один большой прирост силы.’
Динь!
//
Поздравляем, теперь вы теневой лидер фракции: Азерлийский Орден, которая является субфракцией: Драконы
Текущий уровень субфракции: 1
Текущие эффекты субфракции:
Вы можете настроить правила, которым должны следовать участники.
Вы можете настроить собственную систему субфракций!
Вы получите 3% опыта, заработанного участниками.
Номинальный руководитель субфракции получит 2% опыта, заработанного участниками.
//
‘О, так баронесса уже приступила к осуществлению моего плана.’
Тем временем в столице баронства:
Десятки игроков стояли вокруг доски объявления в центре площади, их глаза были прикованы к толстому NPC в богато украшенных одеждах, читающему с пергамента.
Напыщенный голос мужчины, очарованный магией, разносился по толпе. “От имени баронессы Татьяны Алии Азерлии, в ответ на недавнюю вспышку демонов в регионе, должны быть сформированы новые силы безопасности. Азерлийский Орден будет выслеживать оставшихся демонов и бороться с любыми подобными случаями в будущем! Для любого бессмертного открыты двери, чтобы присоединиться!”
(п.п.: У Автора имя Таня никогда не меняется, даже при уважительном обращении, но это очень сильно мне режет уши, так что буду иногда писать Татьяна)
Игроки задрожали, их глаза заблестели, когда они услышали эти слова, зная о преимуществах работы на местное правительство.
“Временно, вы будете сотрудничать с культом дракона, чтобы уничтожить остатки силы демона в Азерлийском лесу, чтобы обеспечить безопасность местного населения! Охотьтесь на как можно больше из них, чтобы показать наше доминирование как главной силы в регионе!”
Пламя соперничества вспыхнуло в их сердцах, их оружие жаждало выйти наружу и победить своих противников.
“Ха-ха, пойдем и покажем им, кто здесь главный!”
“Они думают, что теперь они боссы, так что давайте убьем больше демонов, чем эти любовники вирма и покажем им!”
Чиновник продолжал читать с пергамента, не обращая внимания на кричащих бессмертных перед ним, “Те из вас, кто хочет присоединиться, должны отправиться в казармы городской стражи!”
“Любой, кто присоединится, будет вознагражден специальными льготами!” Будто прорвало плотину, игроки понеслись волной, к казармам.
Гигантский дракон взмахнул крыльями, взмыв в небо, быстро пролетая над горами. Его глаза были расфокусированы, когда он просматривал варианты эволюции своего дыхания.
//
Варианты эволюции
[Зачарованное Дыхание Истинное Дракона] ---> [Разрушительное Дыхание Благородного Дракона] (Естественная эволюция):
Описание: Поистине разрушительное дыхание благородного дракона, которое было еще больше зачаровано после того, как дыхательные железы дракона пропитались магией в течение длительного периода времени. Это дыхание лучше во всех аспектах. Оно увеличило мощность, дальность и эффективность использования маны на 15% по сравнению с обычным дыханием дракона.
[Сжатое Истинное Дыхание Дракона] ---> [Чрезвычайно Сжатое Дыхание благородного Дракона]] (Специальная эволюция) :
Описание: Дыхание дракона, дыхательные железы которого эволюционировали, чтобы запускать огонь под высоким давлением через уникальные трубки особой формы, которые могут выводить воздух из легких дракона с гораздо большей скоростью, увеличивая скорость полета дыхания и его дальность на 25% по сравнению с обычным дыханием дракона.
[Концентрированное Дыхание Истинного Дракона] ---> [Суперконцентрированное Дыхание Благородного Дракона] (Специальная эволюция):
Описание: Суперконцентрированное дыхание дракона, обладающее высокой разрушительной силой и гораздо большей огневой мощью, чем обычное дыхание дракона. Дыхательные железы такого дракона эволюционировали и содержат гораздо большее количество клеток, вырабатывающих дыхание, увеличивая концентрацию высвобождаемого дыхания. Общая сила дыхания увеличивается на колоссальные 25%.
Бонусный вариант:
[Заряженное Маной Истинное Дыхание Дракона] ---> [Наполненное Маной Благородное Дыхание Дракона] (Специальная эволюция):
Описание: Дыхание дракона, дыхательные железы которого эволюционировали, чтобы иметь гораздо более высокую проводимость маны, позволяя большому количеству маны просачиваться через них в дыхание, увеличивая его разрушительную силу с количеством сожженной маны.
//
‘Итак, если вкратце, то мой выбор - либо общее улучшение, дальность действия, урон, либо в принципе все, но по цене маны.’
Везувий чувствовал, что решение было простым, ‘Мое потребление маны уже зашкаливает. Последнее, что мне нужно, так это сделать его еще больше.’
‘Что касается моей дальности и урона, то они оба одинаково важны, поэтому я просто продолжу общее улучшение. Не нужно нарушать идеальный баланс моего дыхания.’
Горячее чувство прорвалось в горле дракона, заставив его почувствовать себя так, как будто он проглотил бутылку соуса чили. Все его горло было в огне, ярко-желтое пламя вырывалось из носа и рта.
Почти сразу же, как оно появилось, чувство утихло, оставив дракона наполненным страстным желанием выпустить свою дыхательную атаку, все его тело зудело и надеялось, что какой-нибудь дурак на его пути даст ему повод сделать это.
‘К черту это все. Это больше не территория виверн. Я могу все взорвать!’
Дракон открыл пасть, магма и кислота потекли наружу, дождем падая на землю и сжигая все, к чему прикасались.
Начал исходить ярко-желтый, почти чисто белый свет. Его сияние было таким ярким, что казалось, будто второе солнце зажглось в пасти дракона.
Длинная, покрытая черной броней шея дракона повернула его голову лицом к белому пику под драконом. В следующее мгновение, будто взорвался вулкан, громкий грохот разорвал тишину гор, и извергся мощный поток, похожий на вулканический взрыв.
Ярко-желтый поток магмы вырвался наружу, окруженный чрезвычайно горячими вулканическими газами, похожими на черные как смоль облака в огне. Сквозь него сверкала молния, яркие голубые и золотые дуги ударяли и расходились от него.
Сильное давление, как внутри действующего вулкана, выталкивало дыхание с беспрецедентной скоростью, огненный ад спускался с неба, острые куски пепла и камня двигались с головокружительной скоростью, превращаясь в десятки маленьких лезвий и шариков.
Дыхание достигло пика с огромной силой. Громкий хлопок эхом разнесся по воздуху, вся вершина раскололась только от кинетической силы, когда мощный взрыв разнес магму во все стороны. Ярко-желтая, почти белая магма обрушилась на вершину, камень расплавился, и под осыпающейся каменной массой образовалось озеро лавы.
[+10XP]
[+100XP]
[+50XP]
...
Десятки небольших уведомлений XP заполнили угол зрения дракона спамом.
Увидев это Везувий поспешно закрыл рот, его глаза выпучились, когда он был удивлен разрушениями перед ним, ‘Это как если бы у меня в горле был вулкан. Огромное давление и физическая сила полностью изменили его, придав ему огромную скорость и свирепость. Кроме того, мой огромный размер увеличивал количество дыхания, которое я мог высвободить во много раз. Это просто за гранью безумия.’
‘С этим я, вероятно, мог бы сравнять столицу баронства с землей за считанные секунды. Это намного выше сил любого игрока такого уровня. Это невероятно. Держу пари, этот взрыв сбросил бы этого проклятого демона барона с неба за считанные секунды!’
“Ха-ха-ха” Безумный смех дракона разнесся по горам, большие лавины опускались вниз, когда золотые глаза дракона ярко светились. Все его сомнения в том, что он выбрал правильный путь, немедленно исчезли из его головы, когда он осознал, насколько разрушительной были вулканические силы, когда они сливались воедино.
Тем временем в столице баронства:
Толпа людей стояла вокруг ворот. Некоторые из них хмурились, в то время как на лицах других были возбужденные улыбки. У них было только одно общая вещь – страх и нервозность.
“Инквизиторы приближаются...” По толпе пронесся тихий шепот, все боялись даже произнести это слово вслух, зная ужасающие слухи о них.
Из-за ворот донесся громкий стук копыт, и вскоре более дюжины всадников в чистом белом проскакали через них верхом на огромных белых боевых конях с горящими белыми глазами. Каждый всадник был одет в белую облегающую мантию с блестящими серебристыми пластинами, прикрывающими жизненно важные органы. Их головы были скрыты под капюшонами, а лица скрыты масками, сделанными из чистого света, из-за чего они выглядели так, будто только свет был под их капюшонами.
От каждого из них исходила ужасающая аура. Толпа задрожала, никто даже не осмеливался поднять глаза от земли.
“Третий брат, все слишком напуганы. Должно быть, они что-то скрывают.” Один из инквизиторов пошевелил рукой, потянувшись к поясу, и на лицах всех окружающих людей отразился ужас, когда они услышали его слова.
Однако руки в серебристых металлических перчатках с инкрустированным в них большим белым камнем, схватили его за руку, “Прекрати это, пятый брат! Мы здесь для того, чтобы раскрыть правду, так что воздержитесь от своих действий до тех пор. Вы, бессмертные, слишком охотно размахиваете своим оружием!”
“Вау, посмотри на это классное снаряжение, интересно, сколько оно стоит золота!” мужчина в странной разномастной одежде с зелеными волосами и с мечом больше его самого на спине протиснулся сквозь толпу, указывая на инквизитора, известного как пятый брат, “Эй, чувак, сколько времени у тебя занял фарм...”
“Богохульник, у тебя нет уважения к слугам величайшего из всех богов.” Ослепительный белый свет вспыхнул на улице, и хлыст, сотворенный из чистого белого света, взмахнул в воздухе, с громкими ударными волнами создавая облака пыли. Хлыст прошел сквозь чудака и его тело разделилось на множество кусочков, каждая из которых вскоре исчезла в пятнах белых света.
В толпе никто даже бровью не повел, все более чем знакомы с самоубийственными выходками бессмертных.
POV Везувий:
Дракон смотрел на тлеющий кратер на склоне пика, из которого вытекали потоки магмы, а все деревья вокруг сгорели и превратились в пепел.
Внезапно вся вершина затряслась, большая ее часть закрутилась и пришла в движение. Весь кусок пика начал двигаться, камни с громким грохотом и стуком начали собираться.
Большие валуны быстро сложились, образовав руки и ноги, создав каменного великана, все его тело было серым, а на голове мерцают два голубых глаза.
Каменная масса тянулась к небу, легко достигая высоты по меньшей мере пятнадцати этажей, медленно поворачиваясь лицом к дракону, громкий скрип камней и грохот разносились по всем горам.
‘Я только что спровоцировал горного великана? Как это может быть моя вина, когда он похож на гору.’
Везувий быстро взмахнул крыльями, поднимаясь вверх, ветер кружил вокруг его тела, которое ускорялось по мере того, как он взлетал все выше и выше, пытаясь оказаться вне досягаемости великана.
Громкий грохот отозвался эхом, воздух завибрировал и завыл сильный ветер, когда большое серое пятно двинулось по воздуху. Гигантская рука двинулась в сторону дракона, будто тот был просто надоедливой мухой. Рука едва не попала в дракона, мощный ветер, который она создала, заставил дракона закачаться в воздухе.
Гигантский рот на голове каменного великана открылся, обнажив в нем большое пещероподобное отверстие, из которого вырвался глубокий рокочущий звук, заставивший все тело дракона содрогнуться.
Везувий не паниковал, уже зная все возможности великанов, ‘Просто большой, но бесполезный монстр.’
Для обычных игроков его уровня его танковое тело было бы подобно непреодолимой горе, но для такого дракона, как он, вся каменная масса казалась неуклюже движущимися кусками камня.
Дракон прорывался сквозь воздух, система зазвенела у него в голове.
Динь!
//
Новая миссия:
Цель: Победить молодого каменного великана
Награда: Будет рассчитана после завершения
//
Большая каменная рука со свистом рассекла воздух, ее скорость не соответствовала своему большому размеру. Огромная серая масса едва не задела большого черного дракона в небе, вызывая мощные порывы ветра, которые заставляли дракона завертеться в воздухе.
Везувий захлопал крыльями еще быстрее, стабилизируясь и поднимаясь все выше и выше в небо, расстояние до великана быстро отдалялось, когда он почувствовал взгляд двух голубых глаз на своей спине.
Дракон расправил крылья, удерживаясь высоко над великаном, его золотые драконьи глаза были сосредоточены на каменном чудовище под ним. Его большая черная тень накрыла великана. Везувий открыл рот, показав свои длинные острые зубы с капающей с них кислотой и магмой.
Яркий свет вырвался из его горла, и мощный поток черного пирокластического облака и магмы, потрескивающей от молний, вырвался наружу с невероятным давлением, толкающим его вперед.
Небо озарилось желтыми красками, и великан пошевелил своей большой каменной рукой, выставив ее перед головой как щит.
Раздался громкий взрыв, когда поток магмы ударил в руку, магма разлетелась во все стороны, сопровождаемая массивными трещинами, распространяющимися по камню. Большие камни откололись от руки великана и упали.
Яркий желтый свет продолжал освещать небо, когда поток магмы пронесся по небу. Вся каменная рука продолжала нагреваться, ее поверхность стала оранжевой, с нее капала расплавленная оранжевая лава, а по ее поверхности начало расползаться еще больше трещин.
Великан поднял вторую руку, его огромная ладонь указала на дракона, громкий рокот отозвался эхом. В следующее мгновение из него выросли три больших каменных шипа, каждый из которых был больше большого автомобиля.
(п.п.: я все не могу понять, что за новая система измерения такая. Почему автор все пытается в машинах измерить?)
В одночасье они были запущены, вызвав мощную ударную волну, сопровождаемую громким звуковым ударом, когда они мгновенно ускорились, превратившись в три серых пятна, летящих к дракону.
Везувий почувствовал, как весь воздух задрожал, что-то быстро к нему приближалось, он взмахнул крыльями, но его большое тело было слишком медленным.
Три больших шипа столкнулись с его черной вулканической броней и отбросили его назад. От места попадания пошли трещины, быстро распространяясь по броне.
Тело дракона отлетело назад, опрокидываясь и вращаясь в воздухе, куски его черного камня опадали вниз. Великан становился меньше по мере того, как дракон удалялся все дальше и дальше.
Везувий толкал свою ману по венам и костям, закачивая ее в свои рога. Три кристальных рога вспыхнули ярким, слегка серым светом. Вокруг дракона поднялись и начали завывать мощные ветра, прижимаясь к его телу и замедляя и быстро стабилизируя его неконтролируемый полет.
Золотые глаза дракона вспыхнули гневом, желтая магма растеклась по всему его телу и быстро заделала дыру в броне.
‘Такой тупой... как и следовало ожидать от кого-то с каменной головой...’
Два магических круга и еще один двойной зажглись в пасти дракона, в них потекла мана, их свечение усиливалось с каждой секундой, а два золотых драконьих глаза были полностью сфокусированы на ходячей каменной массе.
“ОООО” Великан снова открыл свой похожий на пещеру рот, раздался глубокий, похожий на вой звук, все деревья вокруг зашевелились. Великан оторвал свои массивные ноги от земли, неуклюже двигая их вперед, как ребенок, учащийся ходить.
Массивные ступни быстро опустились обратно на землю, вся местность затряслась с громким грохотом, поднялись облака пыли, лавины обрушились с окружающих вершин.
Дракон продолжал хлопать крыльями, желтая магма и черный дым вырывались из его горла, вращаясь вокруг магического контура, черно-желтая сфера росла чрезвычайно быстро, ее размер и сияние быстро увеличивались.
Земля содрогнулась снова, а затем еще раз, великан быстро ускорился, преодолевая расстояние до дракона своими длинными шагами, круша все на своем пути.
Черная сфера в пасти дракона двинулась вперед, входя во второй ярко светящийся магический круг, выглядя нестабильной, будто она могла взорваться в любой момент из-за огромной силы, стоящей за извержением вулкана. Его поверхность вспыхивала и двигалась, как океан во время шторма, выглядя как взрыв, заключенный внутри невидимого барьера, который мог лопнуть в любой момент.
Великан продолжал приближаться, его огромное серое тело подбиралось все ближе и ближе к дракону, его серая ладонь уже начала подниматься и из нее быстро вырастали три массивных серых шипа.
Светящаяся сфера вошла в двойной круг, ее размер и свечение увеличивались, светящиеся оранжевые символы быстро формировались и вращались вокруг нее.
“Бах!” Три больших шипа полетели к дракону, раздался громкий звуковой удар, заставивший закачаться близлежащие деревья.
В то же время большая черно-желтая масса, потрескивающая золотыми и голубыми дугами, вылетела из пасти дракона, ее сияние временно затмило солнце, скрытое густыми черными облаками.
Сфера и шипы разминулись друг с другом, полетев в противоположных направлениях, устремляясь к своим целям с невероятной скоростью.
Три шипа попали дракону в грудь, разбившись вдребезги и взорвавшись десятками черных каменных осколков. Черная вулканическая броня треснула, и ее куски упали на землю, заставив дракона отлететь назад, дико вращаясь.
Глаза дракона остановились на массивной огненной сфере, парящей в воздухе и быстро летящей к великану. В следующее мгновение сфера врезалась в грудь великана, большая ударная волна вырвалась наружу с огромным взрывом магмы, молний и черной смеси газов.
Великан оступился, все его тело слегка подалось назад, четверть его грудной клетки взорвалась, разбрасывая капли магмы и острую шрапнель во все стороны, оставляя после себя большую дыру, с краев которой стекала магма.
Везувий с помощью своих крыльев снова стабилизировался, когда великан упал на колени. Весь лес затрясся, а великан громко завыл глубоким голосом.
Увидев возможность, дракон взмахнул крыльями со всей силы, его тело превратилось в красочное пятно, когда он ускорился. Его массивное бронированное тело летело прямо на великана, вокруг него завывал громкий ветер, оставляя за собой черный след дыма.
Все тело дракона вспыхнуло ярким оранжево-желтым пламенем, превратив его в метеор, быстро падающий к стоящему на коленях великану, длинные когти дракона сверкали под солнечным светом.
Он знал, что может безопасно продолжать свою атаку на расстоянии, но что-то в нем жаждало просто разорвать своего врага на части, желая выплеснуть все разочарование от того, что демон барон просто играл с ним и схватил его, будто он даже не был его противником. Он хотел сделать то же самое и поближе познакомиться со своими новыми способностями.
В его глазах не было беспокойства, весь его разум и тело были уверены в своей победе. Для него все это было просто игрой, его противник был медлительным и глупым, в то же время ему не хватало достаточно мощной защиты и нападения, чтобы действительно подвергнуть его опасности.
Огромная рука великана поднялась, двигаясь, чтобы перехватить дракона, и с нее посыпались куски больших камней. С ярко светящимися рогами дракона ветер, дым и огонь вокруг него толкали его со всей своей силой и рвением, превращая его в огненный и молниеносный снаряд.
Размытое изображение дракона взорвалось под медленно движущейся рукой, его когти на задних лапах были обнажены, вытянутые в длинные желтые огненные лезвия.
Пара больших голубых глаз на массивной круглой, похожей на валун голове великана смотрела на быстро приближающегося дракона, их свет мерцал.
Подобно огненной пуле, дракон пролетел чуть выше головы великана, его когти ударили по каменной голове. Громкий визг и треск донеслись до ушей дракона. Боль вспыхнула в ногах дракона, чувствуя, как они вибрируют от силы удара.
Великан с воем упал на все четыре конечности, его макушка была раздроблена, с его головы посыпалась гиганская лавина камней.
Дракон наклонил крылья, совершая пируэт в воздухе и направил обе передние лапы и голову в сторону кратера с огромной каменной голове, мана потекла по его телу, попадая в горло и конечностями, заканчивающимися длинными покрытыми рунами когтями.
Моментально в них появился ярко-желтый свет, и желтая магма и черный дым, потрескивающие от молний, вырвались наружу, осветив голову великана ярким светом, будто на нее были направлены рефлекторы.
Три громких удара донеслись от головы великана, разлетевшейся вдребезги под тремя извержениями вулкана. Сразу после этого, будто тело великана потеряло связь, большие камни, образующие его тело, перестали притягиваться. Все его тело рассыпалось, громкий грохот наполнил горы, и густые облака пыли покрыли всю местность.
[+960XP]
Динь!
//
Задание выполнено!
Рейтинг: A
Награда: 5000XP; Крафтовый Материал: Каменная Эссенция x 25
//
Динь!
//
Вы получили титул: [Убийца Великанов I]
Условия: Убейте молодого великана любого вида
Эффекты: на 2% уменьшен урон, наносимый врагами намного крупнее вас
//
‘Ха-ха, я был неправ. Я был очень неправ раньше. Эти рога были не просто наступательным оружием. Они также могут помочь мне с моей проблемой мобильности за счет моей маны.’ Когда осознание поразило его, весь его взгляд на вулканы изменился, и у него появилась новая блестящая идея, ‘Как вулкан может быть медленным? Они быстры и разрушительны. Когда они взрываются, они уничтожают все вокруг себя всего за считанные секунды, и я могу использовать эту взрывную силу, чтобы двигаться даже быстрее, чем с помощью одних лишь рогов!’
POV БубаФета:
Двери в таверну настежь распахнулись, заскрипев на петлях. Вошли три фигуры: молодой человек с копьем, висящим за спиной, высокая эльфийка и толстый гном с массивным топором в чехле за спиной. На головах у них были огромные серые капюшоны, скрывавшие их лица в тени.
Они внезапно остановились, увидев, что весь трактир был забит людьми с табличками над головами. Каждый столик был занят людьми, одетыми в высококачественные доспехи, сияющие в тусклом освещении таверны.
Каждое из них был покрыт мутациям, у некоторых из них были крылья, растущие из спины, длинные изогнутые рога или хвосты, развевающиеся за спиной. У некоторых даже были ярко светящиеся глаза, излучающие магическую энергию.
“Ха-ха, посмотрите на этих нубов!” Высокий, грузный игрок с черными волосами, одетый в грубый на вид снаряжение из дорогих мехов и шкур, встал, возвышаясь над троицей. Его мышцы были неестественно большими и громоздкими, выглядя так, будто у него в руке были большие арбузы, а его кожа выглядела грубой, будто была сделана из камня.
Разразилась какофония смеха, каждый игрок в трактире посмотрел на троицу хищным взглядом.
“Да, убирайтесь отсюда, нубы. Теперь это наша таверна!” Все больше и больше игроков присоединялись к насмешкам над ними, направляя на них свое оружие, пока другие продолжали смеяться.
“Убирайтесь отсюда к черту, пока я не выбросил вас из окна. Нам нужно спланировать набег на вирма, а это не то, что такие нубы, как вы, могли бы понять!”
Буба положил руку на древко копья у себя за спиной, его глаза с вертикальным зрачком опасно сверкнули.
‘Черт, что они задумали!’
Внезапно мягкая рука легла ему на плечо, Лили прошептала ему, “Прекрати! Разве ты не видишь, что они выше пятидесятого уровня? Они отделают нас, как ничто делать!”
“Ну, на этот раз я согласен с Лили, но не потому, что я не могу победить их, а потому, что мы в городе! Мы можем вызвать здесь большую потасовку.” Толстый гном оглядел толпу агрессивно выглядящих игроков, сделав шаг назад.
Услышав своих друзей, хватка Бубы на копье ослабла, после чего он повернулся назад, широко распахнув двери.
Еще больше смеха раздалось позади них, когда они шли к дверям. “Да, идите поохотьтесь на гоблинов! Ну, если вы осмелитесь. Ха-ха!”
POV Везувий:
Громкие взрывы разорвали тишину, когда чудовищный черный дракон, окруженный тяжелыми пылающими облаками, появился высоко в небе над горизонтом. Громкие взрывы раздавался вновь и вновь, а яркий желтый свет периодически освещал небо. Все его когтистые конечности были устремлены назад, из них вырывались мощные взрывы магмы и дыма, создавая ад позади дракона
Везувий направил свою ману в свои задние лапы, и произошел мощный взрыв, магма дождем хлынула на землю, все его тело ускорилось еще сильнее, а мощная ударная волна заставила окружающие облака черного дыма закружиться. В следующее мгновение облака вспыхнули, покрыв небо пламенем.
Дракон продолжал лететь над горами, все его окружение было размыто из-за мощного ветра, завывающего вокруг него.
Внезапно он расправил крылья, быстро снижая скорость и скользя к земле, черные обгорелые остатки леса вокруг его убежища становились все больше и больше.
Массивный дракон приземлился прямо под скалой, его длинные когти оставили глубокие трещины в земле и раскрошили камни.
Его тело затмевало маленький туннель в скале. Он был слишком большой, чтобы даже мечтать в него пролезть.
‘Неужели мне действительно нужно вновь выкопать пещеру побольше?’ Он почувствовал, как в его голове поднимается головная боль при одной мысли о такой черной работе, неподходящей такому дракону, как он.
‘Ооо! Это неплохо.’ Его взгляд упал на остатки серой крепости на горизонте, его глаза слегка заблестели.
Большая часть башни рухнула, оставив после себя только ее основание, что навело дракона на мысль, ‘Жить в пещере - это звучит так убого... Вместо этого я построю свою собственную башню, поселившись на ее вершине.’
По земным меркам это звучало как безумно крупный проект, требующий много времени, рабочей силы и материалов, но для Везувия это казалось чем-то простым.
‘Если некоторые некомпетентные человеческие маги могут построить башню так быстро, то и я могу. С моими способностями я могу легко производить большое количество лавы, а затем просто охлаждать ее ветром или водой, используя ее как замена бетона.’
Образ высокой, черной как смоль башни с лавой, стекающей по ее высоким стенам, сформировался в сознании дракона, его сердце забилось быстрее от волнения.
‘Здесь просто слишком много преимуществ по сравнению с пещерой. У меня есть крылья, и я мог бы легко на нее залететь, в то время как большинству врагов пришлось бы медленно взбираться на башню. Кроме того, я также могу легко оказаться в ловушке внутри пещеры, где враги блокируют мой единственный выход, но с башней я могу легко сбежать в любой момент.’
Внезапно чей-то голос вернул его к реальности, “Ваше, драконье величество! У нас плохие новости...”
Большая группа игроков, все в черных одеждах и в масках в форме дракона, стояла перед драконом, его большое тело затмевало их всех, даже его когти были больше, чем любой из них. Густые облака вулканических газов поднимались от него, заполняя небо и погружая все в вечную тьму, единственным источником света были желтые и синие лучи, исходящие от его тела
Глупые споры и кашель доносились от группы, вдыхавшей густой дым.
“Эй, это действительно наш босс? Разве он больше не похож на его старшего брата или отца?”
“Да, болван, мы только что закончили еще один ивент, так что боссу имеет смысл снова обновиться!”
Везувий немедленно отвел дым от своих приспешников, позволив им свободно дышать, “Говори, миньон!”
“Ваше величество, наши люди в городе узнали некоторые тревожные новости... Существует большая группа могущественных бессмертных, которые хотят вас убить.” Один из игроков в железных масках выступил вперед.
‘Как я и думал, все это вторжение демонов привлекло слишком много внимания к этому региону.’ Везувий даже не удивился, и только один вопрос был у него на уме.
“Говори конкретно, миньон. Каковы их уровни?!” Везувий не почувствовал, что это было неуместно для NPC, чтобы спросить об этом.
Сначала NPC не знали такого термина, но после долгого пребывания игроков в Лорении они сами начали использовать этот термин для количественной оценки чьей-либо силы, поскольку он был точным и интуитивно понятным.
С помощью игроков, дающих им рекомендации, магам даже удалось создать инструменты, которые могли измерять энергию, излучаемую живыми существами, для измерения их уровней, что привело к эпохе, когда силу было легко измерить. До этого не существовало единой системы измерения личной силы, и разные профессии в разных странах использовали свои собственные показатели.
“Так они хотят сразиться со мной? Да будет так, я сокрушу их всех!” Холодный голос дракона эхом разнесся по сожженному лесу, вокруг кружились облака пепла, а черные одежды его миньонов развевались.
‘Все они выше пятидесяти уровней, но, вероятно, ненамного. Если я правильно разыграю свою карту, то смогу многое из этого извлечь.’ Золотые драконьи глаза ярко сияли, их золотой блеск становился все более очевидным.
Везувий чувствовал себя гораздо увереннее, чем когда-либо прежде, его сила быстро росла, давая ему уверенность, что он сможет, по крайней мере, безопасно сбежать, если что-то пойдет не так. Он просто должен был убедиться, что не привлечет внимания по-настоящему сильных личностей.
“Мои миньоны, враги, снова осмелились напасть на нашу землю, но на этот раз я не буду просто ждать. Я приведу с собой армию. Пусть мои жрецы распространят весть о том, что я создаю армию для защиты верующих в бога драконов!” Везувий взмахнул крыльями, его массивное тело оторвалось от земли, в его голове сформировался план.
Волна возбуждения поднялась между его миньонами, все они громко обсуждали, о какой армии он говорил.
Дракон взмыл в небо, его тело исчезло за горизонтом, оставляя за собой шлейф черного дыма. Его взгляд был устремлен на зеленую часть леса на другой стороне реки, которая пережила вторжение демонов в основном нетронутой, его глаза опасно блестели.
‘Время сделать то, чего никогда не делал ни один дракон, что-то, что изменит баланс этого мира.’
Ни для кого не было секретом, что самой большой слабостью драконов была их уединенная природа в сочетании с плохим характером и небольшой численностью.
Дракон завис над рекой, и от каждого взмаха его крыльев по ее поверхности пробегала рябь. Дракон немедленно влил свою ману в свои рога, и из них заструился яркий золотой свет, сияние которого увеличивалось с каждой секундой.
Река начала бурно двигаться, вода выплескивалась наружу, из нее начали расти щупальца, тянувшиеся к небу. Вскоре вода потекла из реки, поднимаясь к дракону. Переплеталась и вздымается вокруг него, образуя большую водную сферу вокруг его тела.
‘Драконы всегда были слишком скупы на свою кровь, отказываясь использовать ее в качестве оружия, хотя это могло все изменить. Нам всегда не хватало численности, чтобы конкурировать с другими расами, но это все изменит.’
Сердце дракона громко колотилось, сгорая от возбуждения от того, что он собирался сделать.
Внезапно он прикусил язык, красная светящаяся жидкость вытекла наружу, смешиваясь с водой, текущей вокруг него, окрашивая ее в красный цвет.
Все больше и больше воды вытекало из реки, соединяясь с красной сферой вокруг дракона, разбавляя ее все больше и больше, но ее красный оттенок не исчезал.
Его мощные драконьи чувства обострились, распространившись по всему лесу, чувствуя любых людей или игроков внутри.
Их было не так много, поскольку местные жители были сосредоточены на восстановлении своего города, а игроки убивали демонов вокруг разрушенной крепости.
Пять светящихся желтых лезвий магмы вспыхнули возле драконьих крыльев, их сияние проникло сквозь барьер воды и черного дыма.
Моментально все они разлетелись, рога дракона запульсировали, и траектория клинков изменилась, каждый из них полетел в разное место в лесу, словно современное высокоточное оружие.
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(п.п.: надеюсь того парня не задело…)
Увидев уведомления, подтверждающие, что несколько игроков в лесу погибли, дракон пошевелил конечностью, и вся красная сфера рассыпалась на миллиарды крошечных капель, разлетевшись дождем на зеленый лес.
В следующее мгновение по лесу разнеслись громкие крики и рычание, и полилась красная кровь. Мощные магические чувства дракона улавливали большое количество магической энергии, разносящейся по лесу, когда звери, животные и даже гоблины в лесу бросались к разбавленной драконьей крови, их тела трансформировались.
Животные боролись по всему лесу, идя наперекор всем инстинктам самосохранения, яростно сражаясь за красные капли, падающие с неба.
Везувий чувствовал, как по всему лесу образуется все больше и больше кровных связей, все они испили его драконьей крови.
‘Обычная практика демонов - быстрое создание большой, расходуемой армии. Кто бы мог подумать, что драконы всегда могли делать то же самое.’
Динь!
//
Вы получили титул: [Контролер]
Условия: Сформируйте армию монстров под вашим контролем; более 150 игроков; Управляйте по крайней мере 8 монстрами
Эффекты: +20 INT; 5% XP, получаемого вашими контролируемыми монстрами; Ваши контролируемые монстры могут повышать уровень на 10% быстрее.
//
Динь!
//
Ваш титул: [Контролер] повышен до [Кукловода]
Условия: Сформируйте армию монстров под вашим контролем; более 250 игроков; Контролируйте не менее 25 монстров
Эффекты: +40 INT; 10% XP, получаемого вашими контролируемыми монстрами; Ваши контролируемые монстры могут повышать уровень на 15% быстрее.
//
‘О, черт, думаю, что я только что сломал игру...’ Везувий почувствовал, что сходит с ума, зная, что он только что сделал то, чего никогда не должно было случиться 'Ни один игрок не должен быть способен так быстро обратить столько монстров, но с моей драконьей кровью я просто преобразил весь лес, превратив их в орду повысивших уровень монстров.’
Везувий не мог удержаться от ухмылки. Он хотел избавиться от этой вредной привычки, но с неожиданным развитием событий он ничего не мог с собой поделать.
‘Ну, может быть, это не так уж и плохо. Когда я думаю о том, как я могу легко уничтожать армии моего уровня и получать безумное количество XP за считанные часы. Точно также как я сделал это с демонами, а после за такое короткое время получил еще и новую эволюцию... Так что, я думаю, все в порядке?’
Вскоре он успокоился, вернувшись к своим планам.
‘Они хотят, чтобы я был рейд боссом? Да будет так. Все они просто придут ко мне, превратившись в поток опыта, подпитывающий мой рост.’
Везувий знал, что для того, чтобы воплотить его план, он должен был сыграть роль идеального босса, имея большую армию мобов между собой и игроками, желающими убить его, в качестве буфера, чтобы дать себе передышку, когда это необходимо.
‘Нужно хорошо все сбалансировать. Мне всегда нужно заставить их верить, что у них есть шанс меня победить, чтобы они продолжали пытаться снова и снова, превращаясь в доставку опыта прямо к моим дверям. И главное исключить, чтобы более сильные игроки вступали в бой.’ С его возросшей силой он, наконец, почувствовал уверенность, что может безопасно играть роль рейд босса, собирая большое количество опыта.
‘Зачем выходить на улицу и заниматься фармом опыта? С моей растущей армией миньонов и монстров, а также рейдовыми отрядами, умирающими для меня, я просто буду повышать уровень, не выходя из своей сокровищницы!’
Дракон еще раз взмахнул крыльями, его глаза устремились на высокую гору, ‘Теперь пришло время для моей башни. Не может быть босса без надлежащей арены.’
Большие круглые стены из грубого черного камня, стояли на вершине высокого пика, уходящего к небу, образуя основание башни. Поверхность стены все еще светилась красным от жара, исходящий от него жар заставлял воздух дрожать.
Дракон, оставляя за собой шлейф черного дыма, кружил вокруг черного каменного круга, его крылья были наклонены в правую сторону. Его рот был широко открыт, извергая поток густой темно-оранжевой, уже почти остывшей лавы.
Темно-оранжевая лава выплеснулась на верхний слой каменного круга, образовав поверх него новый, медленно стекающий по черным каменным стенам.
Три изогнутых кристаллических рога на голове Везувия ярко светились, и сильный ветер, наполненный каплями воды, бушевали вокруг него, ударяясь о свежий слой лавы, быстро его охлаждая и образуя новый слой черного камня.
Дракон продолжал кружить над каменным фундаментом, который быстро поднимался все выше и выше. Это было похоже на то, как оса строит свое гнездо, накладывая слои биомассы снова и снова.
POV Пятый брат:
Группа людей в белоснежных одеждах стояла на вершине городской стены, которая все еще была испачкана красными следами крови, их взгляд был устремлен в сторону высокого пика на горизонте. Их длинные белые одежды развевались на ветру, а маски света скрывали их озабоченные лица.
На далекой вершине Массивная зловещего вида черная башня росла у них прямо на глазах, быстро возвышаясь к небу, словно бросая вызов богам. Густые черные тучи кружились вокруг постройки, словно ветер вокруг эпицентра урагана.
Массивный, чудовищный вирм кружил вокруг башни, его колоссальное тело время от времени прорывалось сквозь черные клубы дыма, его черный цвет с прожилками магмы делал его похожими на демона из глубин ада.
“Это не может быть обычным древним вирмом… этот размер выходит за его рамки.” Заговорил один из них, его голос слегка дрожал.
“Итак, это древний вирм, но не слишком старый, поскольку он все еще не сформировал свой домен. У нас все еще есть шанс победить.” Присоединился второй, его рука нетерпеливо сжимала легкий хлыст.
“Братья, культ дракона распространяется по баронству, и наш священник обратился в демона, когда противостоял драконьему поклоннику. Мы не можем отступить в страхе, когда наш бог нуждается в нас.”
Наконец, их лидер, с вышивкой из серебряных нитей на одежде, присоединился к разговору, “Очевидно, что вирм использовал вторжение демонов, чтобы дискредитировать нашу церковь. Они должны быть остановлены как злые еретики, коими они и являются.”
Внезапно с улицы под стеной, где неподвижно стояли маленькие люди и игроки, донесся голос, указывающий на высокую черную как смоль башню. Некоторые из них были напуганы, в то время как другие были взволнованы или даже молились.
“О, народ Азерлии, великий вирм, посланный богом драконов, чтобы навести порядок и процветание, снова стал мишенью мерзких замыслов смертных, завидующих нашему хранителю.” Там стоял злой еретический жрец в черных, как смоль, зловещих одеждах, мерзкая нечеловеческая энергия исходила от его тела.
“Они пришли сюда издалека, желая убить нашего хранителя, мы заставим их выйти из тени и сформируем свою собственную армию, чтобы защитить вас и всех верующих.”
POV Дрейк-Кун:
Высокая фигура в черных как смоль одеждах, с блестящей медной маской с рисунком в виде чешуи, стояла на углу улицы, держа свой посох высоко над головой, его взгляд скользил по небольшой толпе вокруг него.
“Люди не слушайте ложь коррумпированных чужаков и устаревшего духовенства церквей, которые покинули вас в трудную минуту.”
Несколько человек в толпе кивнули, одобрительно бормоча.
[+1 FAI]
“Так, так, что у нас здесь? Жрец, нет культист, в широком свете проповедует массам.”
Толпа обернулась на голос, и все сразу де побледнели, после чего разошлась во все стороны.
Группа инквизиторов в белоснежных одеждах, с лицами, скрытыми за масками чистого света, медленно образовала круг вокруг Дрейк-Куна, приближаясь к нему все ближе и ближе, их бронированные сапоги звенели по мостовой.
Он не запаниковал и сразу же применил анализ к ближайшему из них.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: Анастасиус Анал
Вид: Благословенный человек (Свет)
Род деятельности: NPC/Инквизитор Церкви Света
Уровень: >50
Уровень опасности: Смертельный
//
(п.п.: очень странно, что уровень опасности смертельный. Я у себя составил 4 уровня опасности: опасный --> смертельный --> смертельно опасный --> чрезвычайно опасный. Видимо из-за того что он все еще человек, уровень опасности достаточно мал.)
Дрейк-Кун хихикнул, пытаясь сдержать смех после прочтения имени инквизитора. Однако его смех исчез, когда он добрался до информации об уровне.
‘О, черт, у них примерно пятидесятый уровень, и кто знает, насколько он выше.’
Его настроение упало еще больше после того, как его взгляд упал на одного инквизитора сзади с табличкой с именем, плавающей над его головой, ‘Итак, среди них есть игрок. Это делает невозможным тихо избавиться от них.’
Тем не менее он сдерживал свою нервозность, сохраняя хладнокровие, широко раскинув руки в т-образной позе, как бы призывая их к атаке. Его большой палец на левой руке медленно двинулся к простому железному кольцу с шипами в качестве последней страховки, зная, что он не может позволить себе попасть в плен, так как это было бы намного хуже, чем просто умереть.
Его тон был уверенным, когда он говорил без страха, “Что вы собираетесь делать? Напасть на меня, жреца другой церкви, и доказать всем, какие вы мелочные? Что вы просто тираны, издевающиеся над молодыми церквями?”
“Как ты смеешь, еретик...” Один из инквизиторов потянулся к хлысту на своем поясе, заставив Дрейк-Куна напрячься еще больше, его хватка на посохе усилилась, когда он приготовился контратаковать, готовый немедленно направить в него свою ману.
Однако ближайший к Дрейк-Куну инквизитор, поднял ладонь, подавая знак своему коллеге остановиться.
“Нет, четвертый брат, не попадайся в его ловушку. Он хочет превратиться в мученика, чтобы еще больше отвернуть общественное мнение от нас.” Инквизитор поднял руку, указывая на дракона в небе, “Мы убьем этого так называемого вирма хранителя, доказав всем, что они были не более чем слабыми мошенниками, неспособными защитить даже самих себя, закончив весь этот культ еще в зародыше.”
Инквизитор развернулся на пятках и быстро зашагал прочь, а вся его группа поспешно последовала за ним, их белые одежды развевались позади них. Все еще напряженный Дрейк-Кун почувствовал облегчение, ослабив хватку на своем посохе и убрав большой палец с заостренного кольца.
POV ПанкГай:
Высокая черная башня, сформированная из грубого материала, похожая на стены вулкана, возвышались на вершине высокого пика, достигая неба, ее верхушка пронзала густые черные облака, кружащие вокруг башни.
Ее внутренняя часть была полой, заполненными длинной спиральной дорожкой, извивающейся и изгибающейся вплоть до большой платформы на его вершине. Внутри было темно, единственным источником света был тусклый красный свет, исходящий от раскаленного потолка, нагретого гигантским драконом, лежащим на крыше башни.
У подножия башни зияло черное круглое отверстие, ведущее в глубины гор, соединяющееся с искусственно созданной системой пещер, используемой культом дракона в качестве базы.
Вой и визг эхом разносились по пустому интерьеру, десятки драконеподобных глаз светились в темноте. Скрежет когтей доносился из темных углов, когда мутировавшие драконьи монстры ходили вокруг.
Стая ужасающих больших волков с вертикальными зрачками и торчащими изо рта бивнями распростерлась на земле, все их тело было покрыто твердым вулканическим камнем, из которого капали капли магмы, светящиеся в темноте.
Пламя вырывалось у них изо рта, когда они выдыхали магмой и вытекающей кислотой.
“Вау, что, черт возьми, произошло? Я был оффлайн несколько дней, и теперь здесь эта здоровенная башня.” Голос отразился от стен пустого пространства. Игрок со странной панковской стрижкой, выглядывающей из-под капюшона, стоял там, оглядываясь по сторонам, его драконеподобные глаза под маской были широко раскрыты.
‘Неужели наш босс превращается в темного лорда? Потому что здесь действительно все начинает выглядеть как в Мордоре.’ В его сознании возник образ неба, заполненного густым дымом, а лес вокруг сгорел и превратился в безжизненную черную пустошь.
“Люди толкнули драконов на вымирание, превращая оставшихся в живых в мерзких мстительных существ, такая подходящая и трагическая история.”
Внезапно тихий и нежный голос раздался у него за спиной, “Да, это немного глупо со стороны людей. У вас было гораздо больше общего с драконами, но вы выбрали ангелов, которые гораздо больше от вас отличаются, рассматривая все, что для вас считается забавным — злом.” ПанкГай обернулся, заметив маленькую эльфийку NPC, которая все это время тихо стояла позади него.
‘Как она могла подкрасться ко мне? Мои чувства должны быть улучены.’ Его сердце громко билось, чувствуя, что он, возможно, запустил какую-то секретную линию квеста для маленькой эльфийки.
“Эм, могу я вам чем-нибудь помочь?”
“Да, можете! У меня есть отличная идея. Мне просто нужно, чтобы вы достали мне несколько вещей, которые мне нужны!”
“Конечно, все, что вам угодно” Вздохнул ПанкГай, чувствуя себя немного разочарованным, поскольку он надеялся на что-то большее, чем просто типичная миссия по поиску какого-то материала.
“Вы похитили меня, так что идите и похищайте больше ремесленников: кузнецов, арканических и рунических чародеев, алхимиков и металлургов. Похитьте их всех!”
//
Новая уникальная миссия:
Цель: Руническая чародейка Алесия нуждается в вашей помощи, чтобы ‘завербовать’ больше помощников для своего секретного проекта
Награда: Скидка на услуги Алесии; Новая квестовая линия; 5000 опыта; 200 золота
//
Он сразу же замер, не ожидая какой-то зловеще звучащей миссии от маленькой девочки перед ним, ‘Так это миссия по похищению? Будет ли это нормально для этой фракции? Что ж, ее тоже похитили, и она выглядит более чем нормально... Ну, может быть, не психически.’ Парень панк посмотрел на маленькую NPC перед собой, прежде чем его глаза вспыхнули от нетерпения, когда он принял задание’ Интересно, в чем заключается этот секретный проект.’
“Конечно, я помогу вам!”
Лицо Алесии немедленно изменилось, на нем появилась широкая улыбка, а ее драконьи глаза ярко засияли, после чего она скрылась в темноте.
(п.п.: у нее вроде бы один глаз должен быть драконьим, но да ладно…)
POV ???:
Солнце медленно поднималось над горизонтом, его лучи нагревали городские стены. Массивные ворота в город внезапно заскрипели, медленно открываясь. Каждая из дверей была сделана из прочного, усиленного маной дерева и покрыто тяжелыми стальными пластинами, которые все еще блестели, что говорило о том, что их недавно заменили.
Беспорядочная группа тяжеловооруженных игроков выбежала наружу, металл их доспехов ударялся друг о друга и производил громкий лязг.
“Помните, ребята, не пуште слишком глубоко. Сегодня мы только пробуем.”
“Заткнись! Никто не делал тебя лидером!”
Между ними был еще более возбужденный игрок в простом коричневом пальто и высокой коричневой шляпе. Над его головой висела табличка с именем: БравниБраун. Его руки дрожали, он знал, что, возможно, это было то, что было ему нужно, чтобы взлететь его карьере.
(п.п.: ник переводится как коричнево-коричневый или что-то типа того)
Наконец он нажал пальцем, сделав небольшой жест в воздухе, и в правом углу его поля зрения появился маленький красный значок камеры.
‘Ладно, успокойся. Я просто должен оставаться позади и не попасть под удар.’ Это был первый рейд босс, с которым он когда-либо сталкивался, что привело его в восторг от того, что он наконец-то может снимать более захватывающие видео, чтобы увеличить число своих зрителей.
‘Это, должен быть успех. Масштабные атаки на рейд боссов всегда были популярны независимо от уровня, так как это выглядит безумно!’
Рейд боссы не были тем, что официально признавалось системным интерфейсом. Это было больше похоже на то, что использовалось игровым сообществом для обозначения чрезвычайно опасных боссов, для победы над которыми требовалось большое количество игроков.
‘Он должен быть рейд боссом, так как всякий раз, когда появлялся могущественный демон или вирм, они всегда были рейд боссами. Они представляли собой совершенно иную категорию зверей, нежели обычные монстры боссы.’
Группа маршировала на безумной скорости по грязной дороге, высокая черная башня на горизонте становилась все больше и больше, ее высокий черный как смоль силуэт был похож на сцену из фантастического фильма. Густые клубы дыма и сгоревший разрушенный пейзаж перед ними вызвали мурашки по спине игрока.
Браун дико оборачивался, желая запечатлеть каждую частичку мрачной атмосферы смерти и разрушения, которая исходила от его окружения.
Внезапно температура окружающей среды повысилась, из-за больших валунов донеслось рычание.
Большая темная глыба загрохотала и затряслась, когда что-то большое двинулось позади нее. Медведь, размером с автомобиль, стоял на задних лапах, все его тело было покрыто вулканической броней, а магма стекала по его телу.
Его глаза с вертикальным зрачком горели пламенем, длинные загнутые когти пылали жаром, выглядя как раскаленные железные ножи.
“Грах!” Медведь повернулся к игрокам, его колоссальное тело затмевало их всех.
“Что это за штука? Почему я никогда не слышал о подобном монстре?” Браун направил свой гигантский арбалет на похожего на медведя монстра, его тетива светилась серебристым светом.
//
Результат анализа:
Вид: Гигантский Горный Медведь (Драконифизированный)
Уровень: 30
Уровень опасности: слабый
//
“Это просто моб!” Высокий игрок с орлиными крыльями на спине, похожий на гору мышц, бросился вперед, земля под ним затрещала, и мощная ударная волна прокатилась по окрестностям.
Он взмахнул своим массивным двусторонним боевым топором, покрытым светящимися рунами, вокруг топора вырос призрак молнии, создав его силуэт, сформированный из молнии, что сделало его еще больше.
Топор опустился на медведя так быстро, что тот даже не успел среагировать. Топор врезался прямо в каменную грудь медведя. Взрыв молнии и чистой физической силы послал ударные волны по земле, броня, покрывавшая медведя, разлетелась вдребезги, топор расколол его пополам.
“Ха-ха, это было легко, парни.”
Все тут же подняли свое оружие над головами и боевые кличи эхом разнеслись по сожженному лесу.
Однако Браун был мрачен, у него было плохое предчувствие, ‘Горные медведи обычно находятся на десятом уровне, но этот был тридцатого уровня. Если драконификация может сделать обычных животных намного сильнее, что она может сделать с уже могущественными монстрами.’
Прежде чем Браун смог осмыслить, что только что произошло, группа уже начала разделяться на соответствующие пати.
“Давай разделимся. Если мобы только такой силы, то нет необходимости оставаться в группе!”
“Да, давай встретимся в башне!”
Браун почувствовал панику, зная, что он один. Он просто хотел присоединиться к большой группе, но теперь, когда они решили разделиться на свои пати, его план начал разваливаться.
В панике Браун стоял на месте, наблюдая, как все игроки вокруг него разбежались небольшими группами в разные стороны, оставив его одного без какой-либо пати, к которой можно было бы присоединиться.
Позади него раздался женский голос, “Я вижу, что у тебя тоже есть сомнения по поводу всей этой драконификация.”
Его щеки сразу же вспыхнули, когда он заметил высокую красавицу с волосами бирюзового цвета, глубокими голубыми глазами и длинным пушистым белым меховым плащом, развевающимся за ее спиной.
“Д-да, это кажется каким-то неправильным.” Не желая признавать, что он просто был слишком социально неумелым для поиска пати, к которой можно присоединиться, он солгал, его ладони вспотели от нервозности.
“Я вижу, что у тебя нет пати. Может быть, мы сможем объединиться?”
“Да!!!”
POV Везувий:
Дракон лежал на вершине своей башни, его глаза смотрели вдаль, наблюдая за множеством больших групп игроков, направляющихся к его башне.
‘Время для небольшого тизера.’ Спустя долгое время Везувий, наконец, почувствовал себя расслабленным, зная, что он может без проблем прогнать игроков, собирающихся атаковать его.
Дракон спрыгнул с башни, широко расправив крылья, и устремился прямо к сожженному лесу. Ветер громко завывал вокруг него, когда он ускорялся. Его взгляд остановился на группе, состоящей из более чем двадцати игроков.
‘Мне нужно показать им свою силу, чтобы убедить их в огромной награде, которую они получат, убив меня, а также поддержать боевой дух моих миньонов. В то же время мне нужно сохранить их надежду на то, что я могу потерпеть поражение. Как же это сделать...’
Внезапно отвратительный запах проник в ноздри дракона, вызывая рвотные позывы, отвращение пробудилось из самой глубокой части его сердца и души.
‘Оружие, убивающее драконов, именно то, что мне нужно. Я могу разделить их, если позволю им поверить, что один хороший удар из оружия, убивающего драконов, может меня убить, заставляя их продолжать попытки, снова и снова. Каждый из них будет надеяться быть тем счастливчиком, который нанесет этот удар. И с моим дымом я могу скрыть от них тот факт, что они даже не причиняют мне боли, давая им надежду, в которой они так нуждаются!’
POV Случайная Группа, Которой Не Повезло:
Группа из двадцати человек, состоящая из четырех полных отрядов, стояла посреди выжженной дотла пустоши, образуя большой круг. Плотная толпа мутировавших животных и монстров продолжала набрасываться на них, ударяясь о стену щитов, их светящиеся драконеподобные глаза мерцали. Пламя непрерывно разбивалось о щиты, как волны во время прилива о скалу.
“Открывайте сейчас!” Игрок в длинном плаще и с длинными зелеными волосами стоял в центре строя, наблюдая за всей битвой.
Игроки, держащие щиты, двигались синхронно, образуя путь через стену щитов, создавая коридор с единственным проходом.
Монстры немедленно волной бросились вперед, магма стекала по их каменным телам. Они были хаотичны, в их рядах не было единообразия. Там были олени, кабаны и даже гоблины, агрессивно пробивающиеся вперед.
Игрок в одетый в мантию, покрытой серебристыми звездами и мистическими символами, поднял свой посох и направил его в коридор, синий свет вспыхнул из кристалла на его кончике.
Большие синие круги загорелись вокруг посоха, быстро увеличиваясь в размерах и два слоя кругов окружили первый. Синий свет, исходящий от них, усиливался.
“Взрывная волна маны!” Его голос прогремел над полем боя.
Игрок ударил своим посохом о землю. Вырвалась большая голубая волна энергии, воздух вокруг нее завибрировал, когда поток чистой магической энергии двинулся вперед, разбрасывая миллионы крошечных голубых искр.
Волна прошла через ряды монстров, устремившихся через дыру в стене щитов, их тела исчезли в голубом свете, превратившись в пыль.
“Закройте проход, сейчас же!”
Игроки со щитами быстро бросились вперед, закрывая дыру в стене щитов своими массивными щитами.
Маг сел на задницу, тяжело дыша и глотая голубую жидкость.
“Дерьмо, их так много. По одиночки они слабы, но в таком количестве они медленно нас пожрут.”
В одно мгновение все стихло, глаза монстров замерцали, когда они повернулись на пятках и быстро отступили, оставив только облака пепла, покрывающие землю.
“Хм, почему они отступают?”
“Конечно, они побежали после того, как стали свидетелями моей великолепной магии.”
Внезапно их накрыла большая тень, поднялся сильный ветер, и с неба над ними донесся громкий звук хлопающих крыльев. Все немедленно обернулись, маг поднялся на ноги, в панике указывая своим посохом вверх.
Чудовищный вирм, настолько огромный, что затмевал весь их круговой строй, спустился с небес, невидимая магическая энергия наполняла воздух вокруг них, заставляя их тела казаться тяжелыми. Его огромные и глубокие светящиеся глаза смотрели прямо на их строй.
Черные облака распространились по всему небу над ними, нагоняя на них тьму, и только вирм ярко сиял, будто он заменил само солнце.
“Что здесь делает босс?”
Прогремел холодный голос, давящий на их тела, “Смертные, вы что думали, что я просто позволю вам войти на мою территорию, принеся с собой это отвратительное и ненавистное зловоние, которым от вас разит?”
“Эм, я вчера принимал душ... так что...”
“Заткнись, смертный. С меня хватит вас и ваших грязных ног, топчущих мою землю!”
Чудовищный вирм внезапно приземлился, земля задрожала, когда его лапы глубоко погрузились в обожженную почву. Массивная конечность в тяжелой броне заслонила их всех, а дым скрывал все окружение, кроме гигантских светящихся кристаллических когтей, покрытых рунами, каждый из которых был больше их самих. Тепло, исходящее от них, искажало воздух.
“Умрите, смертные!”
Массивные когти двинулись вниз, опускаясь к игрокам с невероятной скоростью, большая масса быстро двигалась к ним, никто не был уверен, будут ли они сожжены, разбиты или порезаны в первую очередь.
Когти пронеслись сквозь игроков, разрезая, сжигая и дробя все, с чем они соприкасались, превращая игроков в измельченный черный пепел. Могучий ветер завывал вокруг них, поднимая с земли облака пепла и заставляя оставшихся игроков упасть на землю.
Половина их группы мгновенно исчезла, оставив оставшуюся половину все еще лежать в пепле, который раньше был их друзьями, ошеломленные внезапной смертельной атакой.
“Пожалуйста, сработай!” Лидер группы вскочил, не сводя глаз со своего длинного двуручного меча. “Я много заплатил за тебя!”
Мир вокруг него превратился в замедленную съемку, его тело в тяжелой броне двигалось вперед, оставляя за собой трещины в земле, когда он оттолкнулся от земли. Его металлические поножи заскрипели, в то время как он крепко сжал свой меч, быстро двигаясь к массивной конечности, покрытой облаками черного дыма.
Он поднял свой меч для удара сверху, его лезвие излучало магическую энергию оружия, убивающего драконов.
Тело лидера, проникшее сквозь клубы дыма, покалывая и горело, мышцы сводило судорогой, когда электричество проходило через него. Он проигнорировал урон и дебаффы, нанося свой удар.
Меч попал в конечность, и громкий хлопок эхом разнесся по пустоши, магическая энергия оружия, убивающего драконов, обрушилась на вирма.
Длинный блестящий меч со свистом рассек воздух, его лезвие зашипело, рассекая густые клубы дыма. Меч ударился обо что-то твердое, его лезвие громко звякнуло отскочив, магия убивающая драконов высвободила свою силу.
Массивная конечность в черной броне превратилась в размытое пятно, быстро втягиваясь обратно в массу газов и дыма, из которой исходил желтый свет.
“Грааа!” Громкий рык потряс окрестность, доспехи залязгали друг о друга под мощной звуковой волной.
Лидер упал на колени, в панике наблюдая, как его жизненная сила быстро иссякает, яд проник в его вены, а кожа поджарилась под воздействием жара и кислотного газа.
“Как ты смеешь, глупый смертный, использовать свои дешевые уловки, чтобы причинить мне вред? Ты должен сгореть!” При последнем слове магическая энергия выплеснулась наружу, еще больше перенасыщая воздух. Ощущение было сродни тому, если бы они смотрели на ядерный реактор.
“Это сработало. У босса есть свои слабости!” Преисполненный надеждой и радостью, лидер наблюдал, как в черном дыму загорелся ярко-желтый свет, быстро затопивший все вокруг.
В следующее мгновение по ним прокатилась мощная волна жара и их тела испарились.
POV Везувий:
Дракон взмахнул своими массивными крыльями, отрываясь от земли, оставляя после себя лужу желтой магмы с пылающим вокруг нее огнем.
‘Надеюсь, это сработало. Если нет, мне придется повторить с другими группами.’
Везувий знал, что существует огромная разница между чрезвычайно могущественным боссом без какой-либо очевидной слабости и боссом, который был таким же могущественным, но имел некоторую слабость, которую можно было использовать.
В первом случае игроки, скорее всего, предположили бы, что это было чуть выше их уровня, думая, что им нужно больше грубой силы, но во втором случае была высокая вероятность того, что они просто решат, что боссу требуется какая-то умная стратегия для победы.
Была вторая проблема с планом дракона. ‘Они убивают моих мобов слишком быстро. Мне срочно нужно где-то получить их еще больше, но из какого-то... надежного источника, который я смогу поддерживать в течение длительного времени.’
Зная, где он, скорее всего, его может получить, дракон наклонил крылья, поворачиваясь к горной вершине вдалеке, и взмахнул своими кристаллическими крыльями, быстро ускоряясь.
Его рога вспыхнули ярким светом, мощный ветер вокруг дракона усилился и подтолкнули его еще быстрее. После чего мощный взрыв магмы и пирокластических облаков вырвался из его конечностей, его тело, сопровождаемое громкими хлопками, мгновенно исчезло за горизонтом.
‘У меня есть немного времени до заката. Я могу вздремнуть.’
POV Баронесса:
Таня сидела в удобном кресле лицом к большому камину, в котором уютно мерцал огонь. Ее левая рука держала чашу, до краев наполненную ароматным красным вином, в то время как правая крепко сжимала подлокотник кресла, ее пальцы впились в мягкую обшивку.
“Итак, леди Татьяна, у меня к вам только один вопрос.” Приглушенный голос донесся до ее ушей, ее нервозность быстро подскочила, когда она мягко улыбнулась мужчине в белых одеждах, сидящему в кресле напротив.
“Еретики бесчинствуют в ваших владениях, и вы ничего не сделали, чтобы остановить их. Вы можете это объяснить?” Спокойный и вежливый голос мужчины заставил ее почувствовать себя неловко, она заерзала на стуле.
“Отец, у меня нет опыта управления баронством. Изначально я должна была выйти замуж, но потом... эти злые д-демоны...” Громкое рыдание вырвалось из уст молодой девушки, ее голос слегка дрожал, и слезы потекли по ее щекам “У-убили моего брата и моего любимого отца, который отдал свою жизнь, чтобы защитить свой народ.”
(п.п.: Тут она обращается к нему по церковному титулу)
“Я понятия не имею, что я вообще делаю. Вся моя жизнь изменилась за несколько дней.” Молодая девушка разразилась слезами, спрятав лицо за руками и растрепанными черными волосами.
Инквизитор встал со своего стула, его металлические доспехи под мантией зазвенели “Успокойся, дитя. Я накажу виновных во всей этой атаке демонов своими собственными руками. А сейчас тебе следует отдохнуть, чтобы как можно скорее восстановиться и должным образом вступить во владение.” Он бросил на нее последний взгляд, прежде чем выйти за двери.
POV Везувий:
Большая серебряная луна стояла высоко в небе, усеянная яркими светящимися звездами. Кусок неба был скрыт густой массой облаков, которые медленно кружились.
Везувий, скрытый между темным дымом, исходящим от его тела, спокойно наблюдал за темным пейзажем под ним. Стаи неоново-красных точек бесцельно бегали вокруг.
Его любопытство и удовольствие от экспериментов из прошлой жизни заставили его почувствовать восторг от изучения всех возможностей своего нового тела и экспериментов со своей кровью.
‘Смогу ли я напоить их своей кровью? Они прокляты...’
Высокомерие, исходившее от его сердца, сразу же отбросило все сомнения относительно его плана ‘Ха-ха, как будто какое-то проклятие может быть более сильным, чем благородная кровь истинного дракона.’
Везувий широко расправил крылья, направив их за спину, его тяжелое тело скользнуло к покрытой ночью земле под ним. Его тело быстро приблизилось к небольшому скоплению красных глаз в зеленой горной долине.
Семь красноглазых черных как смоль волков повернулись к дракону, громко воя и рыча, между их шипами искрилась красная энергия.
Яркие лезвия неоново-красной энергии вылетели из их тел, со свистом рассекая воздух, после чего ударили по дракону красным светом, вспыхивающим сквозь облака вокруг него.
Ничего не чувствуя, Везувий продолжал снижаться к волкам, только взмахнув крыльями, когда почти коснулся земли. Его драконьи глаза хищно смотрели на волков.
Он прикусил язык и высунул его, светящаяся красная жидкость закапала на землю, образовав небольшую лужицу.
Волки громко принюхивались, их морды подергивались, а тела инстинктивно тянулись ближе к крови, их движения были замедленными, будто что-то в них хотело остановить их. Внезапно сияние их глаз усилилось, и все их тела на секунду застыли. После чего они все разом повернулись обратно к дракону, завывая с еще большей интенсивностью.
‘Это хорошо. Кровь должна оказывать на них какое-то действие, но что-то мешает им ее пить... Похоже, мне придется насильно их поить.’
Яркий золотистый свет вспыхнул из глаз дракона, на короткое время осветив все долину, открыв взору каждый ее уголок и трещинку.
Волки даже не дрогнули, выпустив в дракона еще одну долину светящихся красным снарядов, их красное сияние осветило все небо вокруг дракона.
Везувий продолжил свое наблюдение, игнорируя жалкие выпады, ‘Ментальная магия на них не действует. Это оставляет мне только грубую силу.’
Внезапно вокруг дракона разразился мощный ветер, с воем пронесшийся по долине и надавивший на волков, камень треснул, а лапы волков задрожали, когда они пытались сопротивляться ветру.
Дракон вложил еще больше маны в свои рога, волки сразу же упали на землю, их лапы согнулись, в попытке сопротивляться ветру.
Капли красной светящейся жидкости поднялись из лужи, направляясь к шипастым проклятым волкам, острый запах крови наполнил воздух.
Ветер, несущий кровь, напирал на волков, кровь била им в глаза, рот и нос, пытаясь проникнуть в их тела.
Наконец, что-то изменилось, и мощная магическая энергия вырвалась из волков, их черные тела содрогнулись, а красный и золотой свет вырвался из их тел, яростно вспыхивая. Вокруг них вспыхнуло оранжевое пламя, его цвет постепенно менялся с оранжевого на неоново-красный, из-за чего невозможно было разглядеть, что происходит.
В следующее мгновение энергия успокоилась, и пламя исчезло, открыв гигантских монстров в похожих на волков, каждый из которых был размером с автомобиль для гольфа. Их тела покрывали неестественно черный вулканический камень, с трещинами, заполненными неоново-красной магмой. Гладкие черные как смоль шипы росли по всему их телу, их кончики светились красным светом, а между ними искрились красные дуги молний.
Они открыли свои неоново-красные глаза с золотыми драконьими зрачками, из их ртов вытекла зловещая красная магма.
В сознании дракона открылась новая связь, заставившая его почувствовать всех волков.
Когда он уже хотел обрадоваться, какая-то сила вторглась в волков, протекая через соединение и входя в разум дракона, используя волков в качестве моста. Везувий в панике попытался отключить связь, но было слишком поздно, что-то уже проникло ему в голову.
Будто кто-то выключил свет, все вокруг стало черным. Затем массивная светящаяся сфера неоново-красного света с усиками черной маслянистой субстанции материализовалась прямо перед драконом, излучая энергию, которая, казалось, поглотила ни одну жизнь.
//
Новая уникальная миссия:
Цель: Победить проклятое сердце Азерлийских гор в битве за контроль
Награда: Вы сольетесь с проклятием, и одержите вверх
Неудача: Вы сольетесь с проклятием, и проклятие одержит вверх.
//
Везувий сразу понял, что он сотворил, ‘Мы оба — я и проклятие имели связь с разумом волка, создавая вход в разум друг друга... но зачем сливаться? Могу ли я просто изгнать проклятие из своего разума после того, как его подавления?’
Везувий почувствовал, как его тело поднялось в воздух, погрузившись в черную жидкость. Все вокруг него было во тьме. Перед ним левитировал массивный неоново-красный шар, вокруг него вращались черные маслянистые усики. Некоторые из них улетали в бесконечную глубину пустоты, а на место исчезнувших образовывались новые. Время, казалось, замедлилось, почти не двигаясь.
С его врожденными знаниями он сразу понял, что это такое, ‘Духовная плоскость, плоскость, где существуют лишь души.’
Везувий перевел взгляд на свое тело. Его драконье тело было заменено гигантским драконом сформированным из золотого пламени, молнии, магмы, ветра и других элементов, все элементы смешивались в то, что должно было быть его телом, его размер затмевал красный шар.
Светящиеся золотые нити отделились от его тела, погружаясь в пустоту, некоторые ярко сияли, а другие были тусклыми, лишенными света золотыми нитями. Он инстинктивно понял, кем они были, ‘Это должны быть все те, кого я преобразил своей кровью.’
Позади потоков цифр и символов зеленого света, выглядевших как в Матрице, соединенных с его телом, были сплетены шесть золотых нитей, покидающих его тело и исчезающих в пустоте.
‘Должно быть, это моя связь с системой и игроками, которых я обратил.’
Из черной пустоты вокруг него исходил яркий, чистый золотой свет, образуя массивный луч, который соединялся с золотым телом дракона. Энергия, исходящая от него, ощущалась так же, как от золотой статуи бога драконов.
‘Связь с богом драконов.’
‘Тогда в чем заключается эта связь?’ Везувий посмотрел на жуткий, но знакомый цветной луч, который не имел никакого смысла, его душа болела от одного взгляда на него, его разум не мог постичь этот цвет. Его поверхность продолжала изгибаться и меняться, в один момент он выглядел как свет, а в следующий - как густой дым или жидкость.
Этот яркий луч исчез в пустоте также как связь с системой и его игроками.
Независимо от того, сколько раз он смотрел на него, он не мог определить, что это было.
Внезапно вспыхнул красный шар. Вся его форма изменилась и деформировалась, медленно скручиваясь в большое бьющееся сердце, сформированное из густой черной жидкости с неоново-красным светом, исходящим из прожилок.
Тысячи черных усиков вырвались наружу, сливаясь с черным окружением, устремляясь к золотому дракону, они кружились и вытягивались, будто хотели дотянуться до дракона.
Его драконьи инстинкты пробудились, и яркое золотое пламя его души вспыхнуло, образуя вокруг него сферический огненный купол. Золотое сияние озарило черное пространство, золотые нити, соединенные с драконом, дрожали, как паутина на ветру.
Черные усики столкнулись с золотым барьером, ударяясь и колотясь о стену золотого пламени, громкий стук эхом разносился по пустоте.
От одной его мысли золотое пламя двинулось дальше от его тела, отталкиваясь черные щупальца.
Это отличалось от физического мира, где он не мог свободно контролировать элементы вне своего тела и делать все, что хотел. Но теперь он чувствовал, что все было по-другому. Будто кто-то снял все ограничения.
Со свободой, которую он впервые почувствовал, все больше и больше золотого пламени вырывалось из золотого тела, соединяясь с барьером и образуя солнце золотого пламени вокруг дракона.
Черные усики продолжали наносить удары, снова и снова, сгорая и испаряясь по мере того, как они продолжали бить по пылающему барьеру.
Боль пронзила разум дракона, и будто иглы вонзались в его тело со всех сторон сразу, его разум задрожал. Он проигнорировал это, эйфория от вновь обретенной свободы отогнала все его тревоги.
“Грах!” Могучее рычание разнеслось по черному пространству, золотое сияние дракона усилилось, когда в нем проснулась гордость, “Будто какое-то проклятие может устоять против души дракона!”
Дуги золотых молний вспыхнули из его рогов, ударяя в черное сердце, каждый усик на его пути исчезал под золотым сиянием. Вокруг дракона разразился стихийный шторм, молнии и пламя закружились в растущем вихре стихий, разрывая черные усики.
Сердце пульсировало красным светом, и вокруг него образовался купол красного прозрачного света. Молния ударила в него и по его поверхности пошли трещины, а красные осколки, похожие на стекло, падали, как листья с осенних деревьев.
Золотой дракон двигался, даже не шевеля конечностями, силой своей воли. Каждый пройденный метр давался ему с трудом, его душа болела, когда он преодолевал невидимое давление черного пространства вокруг него, которое давило на него.
Все больше и больше черных щупалец вырывалось из сферы, ударяясь о вихрь стихий вокруг дракона, золотое пламя вокруг него постепенно слабело, растворяясь в черном потоке. Его энергия исчезала с каждым взмахом усиков. Сфера золотого пламени становилась все меньше и меньше, приближаясь к его телу под непрекращающимся натиском проклятых струн.
Везувий почувствовал, как энергия покидает его тело, в золотых глазах появилась паника, когда он заметил, что красный свет, исходящий из сердца, стал ярче, заставляя его понять, что он совершил ошибку. ‘Эта штука крадет мою собственную энергию!’
Ярость, как никогда прежде, проснулась в драконе. Украсть его сокровища было ужасно, но украсть у него душу было почти так же плохо. Вся его душа содрогнулась, когда он посмотрел на нескончаемый поток золотого света.
“Ооо, могучий бог драконов, дай мне свою силу, чтобы защитить мое богатство!”
Золотая нить, выходящая из его тела к черному небу, завибрировала, и вскоре огромная волна золотой энергии спустилась вниз, потекла вдоль нити и затопила всю душу дракона.
Пламя вокруг дракона вспыхнуло вновь, отталкивая черные щупальца и давая ему время, необходимое для размышлений, его неопытность в пространстве души наглядно проявилась.
‘Эта штука питается моей энергией. Я должен был победить, моя душа была ярче и больше, но проклятие долгое время существовало в этом пространстве и имеет больше опыта. Оно обмануло меня, медленно становясь сильнее, в то время как я впустую растрачивал свою энергию.’
Черные как смоль усики становились все толще и толще, а их количество увеличивалось. Вокруг них начал вспыхивать красный свет, и их черная масса заслоняла дракону обзор. Золотое пламя отступило к его телу, щупальца постепенно поглощали его энергию.
Везувий почувствовал, как отчаяние закрадывается в его душу, когда черная масса приблизилась к нему, чувствуя, что его смерть с каждым мгновением приближается все ближе.
Приглушенные, холодные и искаженные голоса проникли в его сознание, их тон был тихим, будто они шептали.
“Присоединяйся к нам!”
“Стань с нами единым целым!”
Золотое пламя вокруг тела дракона тускнело, его энергия просачивалась из его души, а шепот становился все громче, медленно превращаясь в крики. Усики уже пожирали его стихийное тело, обвивая его черными нитями.
“Ты не дракон!”
“Ты слаб!”
“Присоединяйся к нам и стань сильнее!”
Внезапно, будто прозрев, в драконе вновь пробудилась надежда, ‘Да, я дракон. Почему я сражался так, будто я им не был? Эта свобода использования своих ослепила меня!’
Дракон открыл пасть, и в следующее мгновение яркий золотой свет пронзил черные щупальца, когда вырвалась мощная волна золотого пламени и все они исчезли. Золотое пламя распространилось по черным щупальцам, воспламеняя их, будто они были просто сухим деревом.
Везувию казалось, что нет у него нет ограничений, золотое пламя вырывалось с невероятной скоростью, заливая все золотым сиянием, отталкивая все черные щупальца и, наконец, обнажая большое черное сердце, которое при каждом биении создавало импульсы красного света.
Когда Везувий увидел пылающий ад перед собой, он пришел в еще большее замешательство, осознав, насколько ему не хватает знаний о духовной плоскости, ‘В чем же разница? Почему мое пламя было таким мощным, когда вырвалось из моего рта? В этом не должно быть смысла, поскольку у души даже нет дыхательных желез.’
Везувий взмахнул своими массивными золотыми крыльями из пламени и молний, всем телом устремляясь вперед, направляясь к черному сердцу. Пламя, вырывающееся из его рта, продолжало продвигаться вперед, пока волны сгорающих черных щупалец били по нему.
‘Опять же, почему мои крылья здесь работают? Это почти не имеет смысла...’
Дракон проигнорировал свое замешательство, его тело, окруженное золотым пламенем, двигалось подобно золотой пуле сквозь черный рой щупалец. Его тело прорвалось сквозь красный барьер, который разлетелся вдребезги, будто был сделан из стекла.
Он повернул голову к сердцу и обрушил на него еще одну мощную волну пламени. Однако оно стояло среди огня, медленно пульсируя без каких-либо видимых повреждений.
Дракон вложил больше своей энергии, пламя вырвалось из его пасти, став еще ярче, безвредно омывая сердце.
‘Почему?’ В глубине души Везувий уже знал причину. ‘Уничтожить душу не может быть так просто... Я должен стать с ней единым целым.’
Волна пламени прекратилась, и пасть дракона широко открылась, собираясь поглотить пульсирующее черное сердце перед ним. Весь его разум был будто в трансе, все его мысли были только о том, чтобы проглотить сладкую конфету, лежащую перед ним.
Золотая пасть окружила черное сердце, а затем она закрылась.
Все окружение изменилось, когда пасть дракона сомкнулась вокруг пульсирующего черного сердца, излучающего злобную энергию, и проглотила его.
Черный мир исчез, и зрение дракона вернулось в нормальный мир. Покрытые ночью темные вершины гор вернулись, а мутировавшие волки бессознательно лежали на земле.
Странное чувство распространилось из груди дракона, меланхолия и обида просачивались в его разум, а вместе с ними и ощущение холода, будто кто-то воткнул кусок льда ему в грудь.
В следующее мгновение странное чувство исчезло.
Динь!
//
Задание выполнено!
Рейтинг: B
Награда: Вы слились с проклятием, и одержали вверх. Специальный материал для метаморфозы: Проклятое Сердце
//
Только теперь Везувий заметил тихий, повторяющийся звук, который раздавался в его ушах. Он продолжал пульсировать в повторяющемся ритме. Это чувство исходило из его собственного тела, из его груди.
Большие когтистые лапы дракона пошевелились, коснувшись его груди. Раздалось два отдельных набора ударов, проходящих через его руку. Холодная и злобная энергия просачивалась наружу, вызывая у дракона тошноту.
Он быстро отдернул руку, совершенно сбитый с толку. ‘Это уродливое черное сердце в моей груди? Какого…? Неужели система только что сделала мне трансплантацию органа?’
Он чувствовал себя совершенно сбитым с толку, не ожидая ничего подобно получению второго сердца, ‘Оно соединено с моими венами, качающим кровь, или просто помещено внутрь?’
Он не мог понять, как его тело могло так легко принять какое-то случайное сердце без каких-либо проблем.
Динь!
//
Вы получили новую способность: [Проклятое Сердце (1 уровень)]
Описание: Злобное сердце дракона превратилось в проклятие после смерти его владельца. Сила всей магии проклятия будет удвоена. Позволяет объединить драконью магию и магию проклятия.
Его полный потенциал будет активирован во время следующей эволюции/метаморфозы.
//
Динь!
//
Вы получили титул: [Тот, кто един с проклятием]
Условия: Слиться с проклятием и добиться доминирования.
Эффекты: Его полный потенциал будет активирован во время следующей эволюции/метаморфозы. Вы можете контролировать проклятие. Новая способность [Магия Проклятия (1 уровень)]
Обнаружено присутствие [Проклятого Сердца (1 уровень)], улучшающего [Магию Проклятия (1 уровень)] до [Драконья Магия Проклятия (1 уровень)]
Драконья Магия Проклятия (уровень 1):
Дает доступ к уникальной школе магии: Драконья Магия Проклятия; масштабирование MAG + 1.1X
//
Мгновенно в сознании дракона открылись связи, старые непрерывно исчезали и создавались новые. Все они являлись проклятыми зверями в горах. Понимание того, как работает проклятие, затопило разум дракона.
‘Монстры постоянно рождаются из энергии проклятия, полученной от природы и из какого-то скрытого источника, вероятно, остатков мертвого дракона. Монстры не могут покинуть это место, так как у них закончится энергия, если конечно я не накормлю их своей кровью, которая станет новым источником энергии.’
Была еще одна вещь, которая заставляла глаза дракона светиться от возбуждения, все его тело дрожало от одной мысли о том, что это значило. Он почувствовал, как его чувства выходят за пределы его тела, распространяясь и покрывая проклятую область. Это было смутное ощущение, сродни попытке дотронуться рукой, которой ввели анестетик.
‘Это почти похоже на домен, но не совсем он. Это как с демоном бароном. Чего-то не хватает, и вдобавок ко всему, оно привязано к определенной области. Возможно ли, что это был домен дракона, который здесь умер?’
Тем не менее это заставило его осознать важность этого, ‘Возможно, я смогу использовать его как базу, чтобы облегчить создание моего домена или сделать его сильнее.’
Сотни светящихся красных глаз устремились в направлении дракона, быстро приближаясь к нему.
‘По крайней мере, теперь у меня пушечного мяса столько, сколько я пожелаю.’ Он уже хотел ухмыльнуться, но в последний момент остановил себя, ‘Итак, здесь умер дракон. Это место стоит изучить.’
POV Алесия:
Маленькая эльфийка лежала, растянувшись на простой кровати, покрытой мягкими звериными шкурами. Ее гетерохроматиновые глаза были сосредоточены на маленьком флаконе, светящемся красным от содержащейся в нем жидкости.
Она осторожно поднесла флакон к глазам, разглядывая его содержимое, ее рот широко изогнулся в улыбке, когда она покрутила жидкость перед собой.
Она не могла не испытывать восторга от одной только мысли об экспериментах со все еще активной драконьей кровью, материалом настолько дорогим, что никто даже не осмелился бы сделать что-то подобное.
‘Это должно сработать, если это сработало с кровью обычных волшебных зверей.’ Она уже хотела начать свой проект, зная, что если это сработает, это будет одно из величайших открытий в области волшебства за целое столетие.
“Хе-хе-хе” Смешок вырвался из ее рта, когда она представила хаос, который она собиралась вызвать, ‘Эти люди будут сражаться только за возможность стать марионеткой моего господина, даже не зная правды.’
Она начала дрожать, и ее глаза ярко загорелись, когда она попыталась подавить свое рвение, зная, что ей нужно больше экспертов, чтобы закончить это.
Внезапно громкий грохот прервал ее, заставив нахмуриться. Она все это ненавидела, но знала, что это неизбежно, поскольку строительство башни продолжалось. Мысли о рунах, которые она могла бы выгравировать на ее стенах, пронеслись у нее в голове, и слабая улыбка вернулась на ее лицо.
POV Мускулистые Головы:
Пятеро высоких людей шли по еще зеленой части леса, ветви хрустели под их тяжелыми ботинками. Их мускулы бугрились вместе с головами, а торсы, покрытые шкурами животных, светились магической энергией.
Из тени дерева донесся звук хрустящей ветки. Вся группа мгновенно остановилась, настороженно оглядываясь по сторонам, их чудовищный лидер с грубой, как камень, кожей сжимал кулаки, которые были больше головы обычного человека. Над его головой парила табличка с подходящим именем: ХьюманОгр.
Вокруг было тихо, почти осязаемо напряжение витало в воздухе, никто не двигался, готовый мгновенно отреагировать.
Внезапно в лесу вспыхнул оранжевый свет. Магматическое копье вылетело из тени, направляясь прямо к голове Огра. Его рука дернулась чисто рефлекторно, аура жизненной силы материализовалась и образовала барьер вокруг его кулака.
В мгновение ока этот кулак перехватил копье, магма взорвалась и разбрызгалась во все стороны. Темнота вернулась в лес, и человек убрал назад свой обожженный черный кулак.
“Кто это сделал? Выходите, трусы, и я вам наваляю!”
Его голос звучал уверенно, но внутри он был обеспокоен, видя, как странная магма прожигает его ауру, ‘Это не обычная магия магмы.’ Он был почти пятьдесят второго уровня, но это был первый раз, когда он увидел такую странную магию.
“Выходите, большой босс капитан серьезен!” Толстый мужчина с тупым голосом и кастетами на кулаках угрожающе взмахнул своим гигантским кулаком, его глаза шарили по лесу.
Внезапно из-за дерева вышел человек в черной мантии, лицо которого было скрыто за бронзовой маской в форме дракона. Когда он шел его черные одежды шуршали, а его табличка с именем была пуст, поскольку его личность была скрыта за маской.
Он держал длинное металлическое копье с яркими светящимися рунами, покрывающими его наконечник и древко.
Пятеро здоровенных мужчин ухмыльнулись, их взгляды упали на копье, которое он держал.
“Эй, новичок, отличное копье. Отдай это нам, и мы простим твое нападение.”
“Отдай его нам. Большой босс тренер серьезен! Тот же самый игрок с тупым голосом вышел вперед.”
(п.п.: почему тренер остается только догадываться…)
Удивительно, но игрок перед ними не уступил. Вместо этого его копье вспыхнуло ярким пламенем, из его наконечника вырвались дуги молний. “Убирайтесь отсюда, нубы. Это наш лес!”
Вторая тень в такой же бронзовой маске вышла из-за дерева, ее голос звучал женственно даже сквозь маску, “Вы не найдете здесь никаких гоблинов. Вы должен пойти в другое место.”
“Забирайте свои перекаченные тела и возвращайтесь в свою гостиницу, пока я не вышвырнул вас вон!” Третья, гораздо более короткая и округлая тень выкатилась из-за большого валуна, его бронзовая маска блестела от того, насколько отполированной она была.
“Давайте, один на один!” Игрок направил свое копье прямо на него.
Увидев странное пламя, бушующее вокруг копья, Огр почувствовал, как по его виску потек пот, но затем он посмотрел на своих четырех парней, твердо стоящих позади него, и к нему вернулась уверенность, “Ха-ха-ха, нас пятеро, а вас трое, давайте, парни, побьем их.”
Тупая, но верная правая рука вышла вперед, хрустя костяшками пальцев, “Теперь вы трупы! Большой капитан тренер серьезен!”
Наконец, мозг Огра закончил обработку, осознав личность трех игроков, “Вы - три нуба из гостиницы!” Его лицо исказилось в широкой ухмылке, когда он представил, как разбивает их вдребезги.
“У вам был шанс. Ты думаешь, что мы пришли одни?” Надоедливая женщина махала своим посохом, будто это был какой-то сигнал.
В следующее мгновение, будто разрушилась какая-то иллюзия, странный хихикающий игрок в красных одеждах, сопровождаемый дюжиной игроков в черных одеждах и железных масках, окружил их. Гигантские драконифизированный звери следовали по пятам, магма вытекала у них изо рта.
“Это нехорошо, босс. Их здесь очень много!”
POV Везувий:
Дракон отдыхал на вершине своей башни, его длинный хвост свисал с крыши, доходя до самой земли. Его разум все еще был в смятении от постоянного второго сердцебиения, резонирующим в его теле. Хотя было тревожно иметь второе сердце, которое ему даже не принадлежало, но спустя какое-то время он постепенно привык к этому.
Его тело неподвижно лежало, пока он анализировал информацию о магии проклятия. Его подросший интеллект делал этот процесс намного быстрее.
В конце концов, он пришел к выводу, что эта магия, подпитываемая негативными чувствами, такими как гнев, зависть или негодование. Этот аспект делал ее мощным инструментом для драконов, поскольку они были наполнены множеством негативных эмоций. Она обладала низким потенциалом нанесения прямого урона, но была способна вызвать долгосрочные или кратковременные негативные эффекты.
‘Ее уровень пока слишком низок, чтобы делать с ней что-то экстремальное как, покрывать целые горы или проклинать кого-то на всю жизнь, но ее можно использовать для непосредственного увеличения моей боевой мощи.’
Из информации, предоставленной ему системой, он узнал несколько важных вещей, ‘У меня есть контур эффектов, а также средние контуры.’
Дракон посмотрел на миньона в черных одеждах, развевающихся на ветру, его тело выпрямилось, словно ожидая какого-то нападения, “Время пришло! Приготовь моего миньона!”
“Да, ваше величество, я готов стать вашим испытуемым!”
Дракон поднял свой огромный коготь, ее массивная тень накрыла миньона. Затем в его сознании вспыхнула зловещая неоново-красная пирамида, кривые и скрученные магическими символами, похожие на те, что он видел во время своей предыдущей магии, быстро выстраивались в хаотичные, неправильные формы, от всей схемы веяло безумием.
‘Это должно быть магическая схема эффекта проклятия слабости.’
В следующее мгновение дракон вложил свою ману в когти, скорость его второго сердцебиения быстро ускорилась. Неоново-красная перевернутая пирамида вспыхнула перед его массивным когтем, излучая злую энергию, красное свечение усиливалось по мере того, как зажигалось все больше искривленных и искаженных символов, заполняя всю перевернутую пирамиду.
‘Это должен быть средний контур для физического прикосновения’.
Будто оба контура были связанны, они запульсировали одновременно. Злая и густая волна маны покинула пирамиду в его сознании, которая медленно рассеялась, будто она потеряла свою энергию, протекая по его венам и костям, прежде чем войти в перевернутую пирамиду в его когте.
Та вспыхнула, а затем растворилась в красной энергии, которая покрыла его когти.
Неоново-красная энергия текла, распространяясь по его когтям и покрывая каждый уголок и трещинку.
Везувий опустил когти. Их массивная острая кристаллическая форма медленно приближались к его миньону. Везувий следил за тем, чтобы не раздавить маленький мешок с мясом под собой.
Тот даже не вздрогнул, стоя с широко распростертыми объятиями, будто приветствуя массивный коготь и завершение задания, которое придет вместе с ним.
Коготь мягко ударил миньона, все его тело согнулось и упало на колени, когда вырвался короткий импульс красного света, втекающий в его тело.
“Как ты себя чувствуешь, мой миньон?”
“Слабость, все мое тело чувствует себя намного слабее.”
“Если бы ты мог определить точное количественно, насколько слабее ты стал?” Везувию захотелось рассмеяться от того, насколько умным он казался со своей элегантной формулировкой.
Его миньон затих, и Везувий почувствовал, как тот сосредоточился, будто производил какие-то сложные вычисления, “Двадцать процентов, ваше величество.”
Дракон кивнул сам себе, ‘Неплохо для такого простого проклятия, но, вероятно, его эффективность против более стойких врагов будет меньшим.’
Он уже хотел ухмыльнуться, чувствуя, что у этой магии большое будущее, но покачал головой, останавливая себя от этого.
‘На первом уровне, к сожалению, у меня есть только этот один средний контур, а также проклятие усталости.’ Разум дракона ненадолго завис над возможностью его повышения, надеясь найти лучшее средство, ‘Она слита с драконьей магией, так что в моем дыхании должно быть какое-то проклятие.’
Однако, в конце концов, он решил не делать этого, чувствуя, что есть лучшие варианты вложить свои четыре очка способностей.
Чувствительные к магии глаза дракона были полностью прикованы к его миньону. Красная мана, содержащая проклятие, задержалась на его теле, часть ее испарялась в воздухе, как вода, а более значительная часть рассеивалась под воздействием маны пораженного.
‘Чем-то это похоже на вирус, с маной в теле, борющейся с ним, как иммунная система.’
Проклятие медленно рассеивалось, но Везувий был уверен, что с его плотной драконьей маной оно задержится на его приспешниках по крайней мере на несколько часов.
‘Могу ли я создать какое-нибудь смертельное проклятие, которое бы распространялось и копировало себя, как настоящий вирус...? Ну, я бы не стал первым. Есть оборотни, и те вызваны проклятием... Но, возможно, сделать его более тонким, распространяясь просто прикосновением или, что еще лучше, по воздуху во время инкубационного периода.’
Везувий содрогнулся, подумав о каком-то ужасном проклятии, убившем половину мира.
‘Подождите, у меня есть титул верховного мага. Это тоже должно повысить уровень моих проклятий!’
Везувий сосредоточился на своем титуле, уровень магии проклятия сразу же подскочил на три уровня, поскольку эффекты титула были обновлены и пересчитаны.
Это была одна из раздражающих частей LOMM, которая была неинтуитивной, приводя в ярость многих игроков, которые не знали, что им пришлось обновить свои титулы, чтобы повлиять на вновь приобретенные способности.
(п.а.: Да, это не я, просто пытаюсь объяснить, что я часто забываю об этом :D!)
POV БубаФет:
Лес горел, и трупы игроков в черных одеждах, мускулистых мужчин и драконифизированных животных были разбросаны по всей земле. Оранжевое пламя и сгустки магмы освещали все своим светом.
Звуки падающих деревьев и громкие удары эхом разносились по лесу, время от времени сопровождаемые криками или рычанием монстров.
Посреди трупов стоял Буба, вся его одежда была заляпана кровью, его бронзовая маска отражала пламя, а драконьи глаза ярко светились. Его копье было направлено вперед, а разум сосредоточен.
Перед ним стоял массивный игрок с бицепсами размером с дыню, его лысая голова отражала бушующий вокруг него ад. Его колени были согнуты, а дыхание было спокойным, когда он стоял в стандартной боксерской стойке, защищая голову кулаком.
Буба нанес удар своим копьем, за ним последовали два его клона, один из которых был сформирован из магмы, а второй - из молнии. Все три пронзили воздух с безумной скоростью, их острые кончики опасно приблизились к горе мышц в форме человека.
Мускулистый игрок отскочил назад, вызвав легкую дрожь, его кулак был в защитной боксерской стойке.
Буба только хихикнул, зная, что у его копья было безумное преимущество в дальности атаки, ‘Почему некоторые люди просто отказываются признать, что древковое оружие значительно превосходит все остальное!’
“Ну же, кулачный мужлан, отведай мое копье!”
Он прыгнул вперед, быстро нанося удары без какой-либо задержки, его противник быстро отступал. Его копье продолжало свистеть, когда он продолжал непрерывно наносить удары, не чувствуя усталости из-за своего телосложения драконида. Его клоны, сформированные из молнии и магмы, следовали за ним по бокам, создавая светящиеся линии в воздухе. С каждым ударом его копья поднимались мощные порывы ветра, создавая трещины в лесной почве, безвредно отражаясь от рельефного пресса мужчины.
Мужчина просто продолжал делать шаги назад или в сторону, его массивное тело выполняло работу ног, достойную мастера бокса, копья свистели вокруг него и не давали ему никакой возможности контратаковать.
“Давай, Лили, поторопись. Этот парень уворачивается как сумасшедший!”
Внезапно над лесом вспыхнул яркий синий свет. Со всех сторон раздался электрический треск, когда дуга молнии пронеслась через лес, поражая мускулистую голову.
Здоровяк поднял кулаки, отбивая приближающуюся молнию, его два похожих на валуны кулака разбили ее на части, электричество потекло вниз по его телу.
Буба почувствовал, удар головой о дерево, увидев, что кто-то пытался боксировать с молнией, ‘На самом деле, он своего рода боксер. Он должен был просто покрыть свое тело аурой, чтобы подавить урон, но нет, он хотел разбить ее... Черт возьми, только потому, что ты прикрываешь кулак аурой, чтобы защитить его, это не значит, что все остальное твое тело будет таким же.’
Мышцы мужчины дернулись, временно теряя инерцию. Буба воспользовался этим, чтобы броситься вперед и нанести удар своим копьем. Его копье превратилось в размытое пятно, его пылающее лезвие пронзило сердце мужчины. Его массивное тело упало на землю с громким стуком, пламя медленно пожирало его.
Взгляд главаря мускулистых головорезов упал на горящее тело, его лицо исказилось от ярости. “Ааах, я отомщу тебе, Тим!”
(п.п.: Тут нет ошибки, там игра слов, и в итоге в этом контексте это звучит так)
Земля затрещала под его мускулистыми ногами, когда он бросился вперед, его тело светилось от ауры, излучающий свет кулак двигался с огромной скоростью к игроку в железной маске. Листья шелестели вокруг него, уносимые порывами ветра, которые он вызвал.
Все наблюдали, как его кулак соединился с игроком в железной маске, маска согнулась, после чего кулак врезался в его голову, которая взорвалась, как воздушный шар под избыточным давлением. Во все стороны посыпались куски крови и мозга.
Несколько капель крови упали на Бубу, еще больше испачкав его черную мантию.
“Он - последний. Окружите его! Мы атакуем его сразу с нескольких сторон!” Раздался женский голос из-за поля боя.
Монстры и игроки в масках двинулись, образуя круг вокруг Огра, все их оружие было направлено на него, их наконечники сверкали в оранжевом свете пламени.
‘Вот что получаешь, когда связываешься с драконами.’
POV Похитители:
Большой закрытый экипаж без окон катился по старой неухоженной дороге через покрытые ночью поля, его колеса дико тряслись, поднимая клубы пыли. Карету тянули четыре лошади, их копыта ритмично барабанили по земле.
Игрок средней внешности с нелепой панковской причёской и двумя загнутыми рожками сидел на месте кучера, его лицо было скрыто под черным капюшоном.
Звук спора, доносившийся из-за его спины, заставил его покачать головой.
“Почему мы всегда получаем такие странные задания?”
“Я не понимаю. Почему мы не можем просто похитить несколько человек в городе?”
Он сразу же вздохнул, зная, насколько сложным будет этот квест. “Нам нужно найти хороших ремесленников, а затем их похитить. На этот раз их будет несколько, что значительно усложнит задачу.”
Он почти почувствовал, как у него начинала болеть голова. Однако он по-прежнему отказывался даже рассматривать возможность какого-либо компромисса с качеством ремесленников. ‘Будет следующий квест, и удешевление здесь, вероятно, повлияет на будущие производственные возможности всей фракции. Я не могу его провалить.’
“Эй, Панк, всего один вопрос... почему мы их похищаем? Разве мы не можем просто нанять их?”
Он даже не оглянулся, обращая внимание на дорогу. “Вы хоть понимаете, как дорого бы стоило нанять квалифицированных мастеров и позволить им покинуть свои дома на бог знает сколько времени?”
“Разве мы не можем попросить у босса денег?”
ПанкГай и все остальные сразу же замерли, глядя на идиота, который это сказал. Его заторможенный друг тут же съежился под пристальными взглядами, будто хотел раствориться.
“Ты хочешь попросить у нашего босса золото? Это худшая идея, которую я когда-либо слышал!”
Он бросил последний взгляд на белые горные вершины, освещенные серебряной луной позади них, после чего они быстро все дальше удалялись от них.
POV Везувий:
Чешуйчатые веки дракона открылись, показав пару золотых драконьих глаз. Его массивное тело, покрытое броней, слегка пошевелилось, звук камня, скребущего по камню, разнесся по крыше. Его тело и разум, наконец, почувствовали себя отдохнувшими, поскольку дни стали более неторопливыми.
Динь!
//
Вы повзрослели!
Все ваши физические характеристики увеличены на 4
//
Он не чувствовал особых изменений по сравнению со своим и без того большим телом. Такое незначительное увеличение в размерах имело небольшое значение.
‘Похоже, сон важен для драконов. Он намного ускоряет мой рост.’
Динь!
//
Теперь вы 41-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Везувий не мог не гордиться тем, как хорошо сработали его планы. С монстрами и фракциями его опыт рос со скоростью, которая заставила бы обычных игроков умереть от зависти. Сражения происходили по всем его землям, почти в каждом сражении участвовали его войска, что приносило ему стабильный доход.
Его взгляд проникал вдаль, наблюдая, как игроки сражаются с его монстрами, быстро приближаясь к его башне. ‘Они все еще далеко. Пройдет некоторое время, прежде чем они доберутся даже до башни.’
В него ударил порыв холодного ветра. ‘Похоже, лето скоро закончится.’
Громкий зевок вырвался из его рта, заставив облако дыма вокруг него закружиться. Легендарная лень драконов медленно просачивалась в его разум, нашептывая ему закрыть глаза и вздремнуть.
Некоторое время спустя:
POV Самоуверенная Рейд Группа:
Темная башня поднималась к небу, изнутри доносились крики и звуки битвы, темные клубы густого дыма клубились вокруг ее крыши.
Какофония шагов по камню продолжала нарастать, когда большая, хорошо экипированная группа медленно поднималась по винтовой лестнице, все окружение вокруг них было темным, за исключением больших рунических букв, выгравированных на стенах башни. Пятна крови покрывали стены и грубый каменный пол, воздух становился все горячее и горячее по мере того, как они медленно поднимались, яркий желтый свет проникал через отверстие над ними.
“Хорошо, помни о нашей задаче. Нам нужно заставить вирма покинуть башню, так как на ее крыше недостаточно места.” Прошептал игрок в длинном синем плаще, ниспадающем на спину, свет отражался на его блестящих и отполированных пластинчатых доспехах, его металлические наручи крепко сжимали большой меч, покрытый рунами.
Он был игроком, который обнаружил, что вирм уязвим против оружия, убивающего драконов, что дало ему достаточно престижа, чтобы организовать большую группу. Его звали МаркАнтониус.
“Приготовьте фокусирующий кристалл!”
Пятеро игроков с массивными башенными щитами перед собой вышли вперед, направив свои щиты в сторону проема, их громоздкие доспехи гремели, когда они готовились к бою.
Высокий игрок, одетый в толстую кожаную броню поверх мускулистого тела, шагнул прямо за ними, держа в руках массивный кристально чистый кристалл, вся поверхность которого была покрыта светящимися рунами, тихо пульсирующими в тусклом свете.
“Маги, идите на свои позиции. Вирм должен спать, но будьте осторожны, когда мы ступим на крышу. Он, скорее всего, обнаружит нас и проснется.”
Антониус был полон уверенности. ‘Теперь это должно сработать. Мы подготовили план и предметы, необходимые для успешной атаки. Возможно, это наш последний шанс убить босса до того, как церковь нападет и украдет его! Они почти готовы к атаке.’
По темной комнате разнесся шорох, когда десять игроков в разных мантиях направили свои посохи на кристалл.
Антоний крепче сжал свой меч, успокаивая нервы перед большой атакой. “Хорошо, погнали! Это будет наша победа!”
Тяжелые щитоносцы ступили на крышу, руны на их щитах и доспехах вспыхнули, когда на них обрушилась волна жара, все они отчаянно задерживали дыхание, чтобы не вдохнуть смертоносный газ. Крупный игрок последовал за ними, поднимая кристалл через отверстие, в котором преломлялся ярко-желтый свет с крыши.
Внезапно вся башня затряслась, с потолка посыпалась пыль, и температура поднялась еще больше. Магическая энергия вспыхнула над ними, проходя сквозь толстый каменный потолок, будто его даже не существовало.
“Черт, вирм проснулся слишком быстро!”
“Быстро кастуйте!”
Посохи десяти магов внезапно вспыхнули чистым синим светом маны, исходящим от них и перетекающим в кристалл.
Кристалл начал дрожать, и от него исходил яркий синий свет, ослепляя игроков позади них.
Сияние продолжало увеличиваться, выглядя так, словно звезда содержалась внутри кристалла, густая магическая энергия распространялась из него, противодействуя приливу магии вирма, которая начала распространяться по башне.
“Быстро, заряжайте!” Антониус продолжал смотреть на кристалл, не обращая внимания на яркий свет, все его тело напряглось, надеясь, что он зарядится как можно скорее.
Наконец, свет заполнил весь кристалл, и руны на нем вспыхнули ярким синим светом.
“Мерлин сейчас!” Игрок, похожий на старика с седыми длинными волосами и бородой, в остроконечной шляпе волшебника и звездных одеждах, поднял обе руки в воздух, махнув ими в сторону кристалла.
“Мана, мега луч!” Его старческий голос прогремел по башне, и яркий синий свет вспыхнул еще раз, когда гигантский луч выстрелил из кристалла, уходя через отверстие в крыше.
“ГРААААХ!” Шокирующе громкое рычание вызвало дрожь возбуждения и страха по их телам.
В следующее мгновение башня содрогнулась, с потолка посыпались камни, и мощная волна магии просочилась сквозь скалу. Крыша башни приобрела голубой оттенок, когда чистая мана распространилась по ней.
“Это сработало. Вирм в воздухе!” Крикнул один из щитоносцев, его голос сиял от возбуждения.
Антониус очнулся от момента своей славы, приказав своим людям. “Быстре бежим!”
В следующее мгновение воздух стал безумно горячим, желтый свет проник через отверстие, и пламя мгновенно прошло сквозь щитоносцев, все они испарились в желтом свете.
Остальные быстро сбежали вниз по винтовой лестнице. Их металлические ботинки звенели, когда они на максимальной скорости двигались вдоль большого пустого интерьера. Желтый ад следовал за ними, волны жара окрасили все стены в оранжевый цвет.
Все больше и больше игроков продолжали погибать, их тела мгновенно исчезали в огне.
Глаза всех игроков заблестели, когда они увидели безопасность в виде еще одного этажа, который отделит их от огня.
Жар на их спинах окрасил доспехи в красный цвет, их кожа горела, когда они, наконец, прыгнули через другое отверстие. Потолок вокруг них покраснел, когда пламя коснулось его.
“Мы сделали это!” Уцелевшие игроки разразились громкими возгласами, их доспехи все еще были красными от жары, и только огнезащитное зелье спасло их от ужасной смерти, быть сваренными в своих доспехах.
Звук питья и глотков наполнил комнату, все держали в руках бутылки с красной водянистой жидкостью, выплескивая ее, их ожоги медленно заживали.
“Ох, дерьмо, приготовиться к битве!”
Кто-то крикнул, и все немедленно посмотрели вниз, дрожь пробежала по их телам, когда они поняли, что прибыла элитная толпа.
Дюжина неоново-красных пятен с золотыми прожилками загорелась на полу под ними. Ужасающие волки с телами из неоново-красной магмы с длинными черными как смоль шипами, между которыми мерцали красные искры, затопили пол под ними.
‘Теперь нам нужно надеяться, что другие команды будут столь же успешны.’
POV Везувий:
Яркий синий свет вырвался с вершины высокой темной башни, мана залила небо голубым сиянием.
Массивная тень крылатого зверя поднялась с башни, хлопая крыльями. Все его тело было покрыто синей энергией, разъедающей черную броню.
Дракон открыл пасть, выпустив яркое золотисто-оранжевое пламя в сторону вершины башни. Огонь затопил ее, обдав огнем, а стены покраснели от жара и слегка деформировались.
[+530XP]
[+510XP]
[+530XP]
...
Уведомления о получении XP наводнили его разум, заставляя его смеяться над наивностью игроков, нападающих на него. Издевка наполнила его разум, когда он вспомнил, как игроки громко разговаривали и кричали в башне, пытаясь подкрасться к нему, думая, что они остались незамеченными, ‘Они похожи на детей, которые думают, что их родители не знают, где они прячутся во время игры в прятки.’
Магическая энергия вырвалась из его тела, извергаясь подобно цунами, выталкивая всю ману, оставшуюся вокруг его брони, чувство жжения исчезло, будто его никогда и не было.
‘Время поиграть в настоящего босса!’ Эта ситуация, наконец, взволновала его, поскольку он начал ненавидеть просто играть роль NPC, выдающего квесты. Он мог, наконец, выплеснуть все свое сдерживаемое разочарование из-за надоедливых игроков.
POV БравниБраун:
Игрок в коричневом пальто стоял на вершине пика со включенной записью. Он держал бинокль в медной облицовке, его глаза были прикованы к огромному зверю в небе. Каждый взмах его крыльев заставлял облака вокруг него кружиться.
‘Это сработало. Они заставили вирма покинуть башню!’
Сразу же на нескольких высоких вершинах вспыхнул синий свет, и острые металлические шипы, окруженные голубым сиянием, вылетели наружу, рассекая воздух в направлении вирма. Они мгновенно пересекли небо, оставляя за собой полосы синего света.
В то же время более двух десятков крылатых игроков взмахнули крыльями, поднимаясь к небу вокруг башни, используя ее могучие стены как точку опоры, чтобы быстрее подняться.
Зачарованные шипы достигли вирма, оставляя за собой голубые следы на небе, подобные тем, что оставляют самолеты.
(п.п.: так самолеты оставляют белые следы на голубом небе, а не наоборот…)
Громкие хлопки исходили от вирма в небе. Черный дым и магма, потрескивающие от молний, изверглось из его конечностей, его массивное, покрытое дымом тело взлетало вверх с шокирующей скоростью, проникая сквозь густые облака.
Все шипы пролетели мимо, пролетев мимо вирма с большим запасом, не причинив вреда, продолжая лететь дальше.
В ужасе Браун замер, видя, как рушится их план, “Дерьмо! Они промахнулись!”
“Смертные, как вы смеете пачкать мою башню своими грязными ногами! Горите, горите!” Ужасающий голос разнесся по горам, вся местность сотрясалась, когда звук отражался от вершин.
Облака вокруг башни начали кружиться еще быстрее, между ними проносились большие голубые дуги молний, а в небе постоянно раздавались громкие раскаты грома.
Настроение Брауна стало еще мрачнее, он уже слышал истории о мощной молниеносной атаке, которую вирм хотел использовать. Его надежда заснять умирающего могущественного босса ускользала все дальше и дальше от него.
‘Надеюсь, они выиграют достаточно времени!’
Крылатые игроки продолжали подниматься к вирму, сильный дождь барабанил по ним, а яркие вспышки света от ударов молнии ослепляли их.
Они продолжали подниматься без всякого страха, их маленькие крылья светились от маны, удерживая их в воздухе, когда они поднимались все выше и выше.
С неба посыпались молнии, поражая игроков. Некоторые исчезали в ярких вспышках, другие безвольно падали с неба, их тела тлели при падении. Они были похожи на мух, летящих к электрической мухобойке, беспомощных, но бесстрашных.
Еще больше синих огней вспыхнуло на нескольких вершинах, и еще другие полосы светящихся синих шипов устремилась вверх, вокруг них громко завывал ветер, когда они пронзали воздух.
В одно мгновение они прорвались сквозь густые облака, Браун крепко сжал кулаки, вся его надежда была вложена в эту единственную атаку.
“Граааа!” Еще один болезненно звучащий крик раздался у всех в ушах, и в каждом вспыхнула новая надежда.
‘Вот оно что! Из-за этих густых облаков змею, должно быть, труднее видеть приближающиеся атаки, и от них труднее уклоняться! Он, вероятно, ранен.’
Треск в облаках стал еще более интенсивным, и все небо наполнилось молниями и вращающимися облаками.
В тот же момент из облаков ударила мощная молния, ослепив и оглушив всех. Целые горы содрогнулись, молнии посыпались с неба, будто это была обычная дождевая вода.
Каждый игрок вокруг башни мгновенно превратился в пепел, вся вершина раскалилась докрасна от жара, массивная белая лавина скатилась по ее склонам, уничтожая все на своем пути.
Браун был взволнован, все его тело дрожало, ‘Это даже лучше! Если я опубликую этот крутой бой с боссом, он всем понравится! Босс, развязывающий такие масштабные стихийные атаки, не является чем-то обычным.’
Оранжевые огни внезапно зажглись в облаках, желтый свет проходил сквозь густые черные облака, создавая прекрасное зрелище. Загипнотизированный открывшимся перед ним зрелищем, Браун стоял там, наблюдая, как желтый свет усиливается, будто маленькие желтые звезды зажигаются по всему черному облачному небу.
“Пригнись!” Внезапно что-то толкнуло его сзади, заставив упасть на землю и перекатиться за большое каменную структуру, закрывающее ему обзор на небо. Снег покрыл все его пальто и шляпу.
Он обернулся, увидев, что его спутница с бирюзовыми волосами тоже прикрывается тем же каменным сооружением.
Секунду спустя вокруг него загорелся яркий желтый свет, воздух стал горячее, а в ушах зазвучали удары.
Это прекратилось так же быстро, как и началось, Браун высунул свою коричневую голову из своего укрытия.
Маленькие следы магмы усеивали землю вокруг него, пар поднимался к небу.
“Это было близко...” Тихо пробормотал он, видя разрушения вокруг себя.
POV Везувий:
Дракон взмахнул крыльями, десятки пылающих лезвий вылетели наружу, падая с неба, словно маленькие метеориты, ветер подталкивал их к игрокам на вершинах вокруг него.
Они обрушились на них дождем, пронзая их тела насквозь и сжигая их заживо.
[+540 XP]
[+510 XP]
[+530 XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 42-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Динь!
//
Ваш титул [Танк] повышен до [Тяжелый Танк]
Условия: Иметь не менее 300 DEF, не менее 250 VIT, не менее 250 END и по крайней мере две защитные способности на 5 уровне.
Эффекты: +10-->30 DEF; +10-->30 VIT; +10-->30 END; +1-->3 уровня всех защитных способностей
//
Динь!
//
Вы получили титул: [PVP Монстр]
Условия: Победите не менее 50 игроков не ниже своего уровня в течение тридцати минут.
Эффекты: Увеличивает урон в PVP на 10%; 10% бонусного опыта в PVP
//
Пара золотых драконьих глаз смотрела сквозь дым вокруг него, выискивая хоть какую-нибудь выжившую группу.
Не видя никаких движений, он взмахнул крыльями, медленно скользя обратно к своей башне, где его тело с громким стуком приземлилось на каменную вершину, а хвост обвился вокруг него.
Не стоит забывать, что он немедленно обновил свой титул, уровни нескольких его способностей сразу же повысились.
Динь!
//
Ваша способность, Драконья Живучесть (10 уровень), готова к эволюции.
//
Звуки битвы все еще доносились из башни под ним, но они постепенно становились тише по мере того, как бой приближался к концу.
‘Я думаю, это должно быть безопасно.’
С напряженными мышцами и полным возбуждения разумом он нажал на опцию развития своей способности.
POV МаркАнтониус:
Небольшая группа игроков твердо стояла на лестнице. Их блестящие доспехи были потрепаны, полны вмятин, царапин и следов ожога. Еще несколько из них неподвижно лежали на полу вокруг них, у некоторых отсутствовали руки или ноги, из них вытекала кровь, создавая ужасную сцену, скрытую мутным фильтром.
“Мы провалились... теперь церковь света украдет нашу добычу.” Антониус отдыхал, прислонившись спиной к горячей черной стене, его разум был подавлен, он знал, что их планы были напрасны. Все его тело чувствовало слабость и усталость, каждая царапина и атака монстров высасывали из него энергию.
“Грррр!” Ужасающий звук донесся с лестницы, когда большой драконифицированный волк направился к игрокам. Его тело было большим, легко превышая игрока. Все его тело было сформировано из неестественно черных камней с вкраплениями неоново-красной магмы. Его длинные черные шипы потрескивали красным электричеством.
“Дерьмо, приближается еще один!”
Антониус проигнорировал это, зная, что придут инквизиторы и закончат то, что они начали.
“Они просто придут и все это заберут...” Он почувствовал себя еще более подавленным, тихо бормоча себе под нос после того, как узнал, что они обнаружили, что вирма можно легко поразить, когда он запускает свою крупномасштабную молниеносную атаку, поскольку его зрение было в значительной степени ограничено в течение этого времени.
‘Это так несправедливо... мы были так близки.’
Внезапно он встал, и в его голове зародилась новая идея, “Друзья, мы не позволим церкви обокрасть нас. Мы устроим им саботаж и свалим всю вину на вирма!”
Все замерли, а затем раздались радостные возгласы подавленных игроков, их хватка на мечах усилилась.
POV Везувий:
Дракон отдыхал на вершине своей башни, внимательно изучая варианты эволюции своей драконьей живучести.
//
Варианты эволюции
[Усиленная Драконья Живучесть] ---> [Супер-усиленная Драконья Благородная Живучесть] (Естественная Эволюция):
Описание: Необычайно сильная живучесть, даже для дракона. Увеличивает базовый множитель живучести до 1,75 и дополнительное увеличение от уровня способности до 0,15.
[Отрицательная Драконья Живучесть] ---> [Драконья Благородная Живучесть Пустоты] (Особая Эволюция):
Описание: Живучесть благородных драконов необыкновенно высока: масштабирование VIT +1,6 от базовой, + 0,125 за уровень способности.
Техника дракона, настолько сильно связанная с жизненной энергией, что даже после смерти, тот все еще будут двигаться и мыслить в течение короткого промежутка времени - 30 секунд. В течение этого времени его тело, лишенное жизненной энергии, будет работать как вакуум, высасывая всю доступную жизненную силу из окружающей среды. Если собранная энергия пересечет определенный порог, дракон исцелится и продолжит жить.
[Возобновляемая Драконья Живучесть] ---> [Жизненный Цикл Благородной Драконьей Живучести] (Специальная эволюция):
Описание: Живучесть благородных драконов чрезвычайно высока: масштабирование VIT 1,6 от базовой, +0,125 за уровень способности.
Техника дракона, которой тот научился, наблюдая за жизненной энергией и своим прекрасным родством с ней. Она позволяет восстанавливать часть своей потерянной живучести. Получив урон, дракон высосет обратно часть потерянной живучести, чтобы частично залечить свои раны. 10% всех травм будут автоматически заживать.
Бонусный вариант:
[Сжигающая Ману Драконья Живучесть] ---> [Живая Мана Благородной Драконьей Живучести] (Особая эволюция):
Описание: Живучесть благородных драконов необыкновенно высока: масштабирование VIT 1,6 от базовой, +0,125 за уровень способности.
Техника дракона, которой тот научился благодаря своей высокой управляемостью как с магической, так и с жизненной энергией преобразовывая эти две энергии друг в друга. Это позволяет дракону войти в глубокую медитацию, где он может свободно переводить очки характеристик между VIT и MAG.
//
Везувий быстро просмотрел все варианты перед ним. Его глаза быстро двигались, пока он обрабатывал информацию.
‘Если мана - это энергия души, то жизненная сила - это энергия тела’.
Жизненная сила была крайне необходима, поскольку существа с достаточным уровнем жизненной силы могли легко пережить шокирующие травмы, такие как огромные отверстия в их сердцах, часы без дыхания, или, в крайних случаях, их тело все еще двигалось бы даже с отсутствующей головой, хотя они и были бы безмозглыми.
Некоторые техники даже фокусировались на использовании этой энергии для усиления способностей или контроля над ней, чтобы усилить контроль над своим телом.
Это заставило Везувия особенно тщательно обдумать свой выбор, поскольку это было необходимо для его будущего роста.
‘Первый вариант неплох, просто общее улучшение, делающее масштабирование еще более сильным, и это более чем важно. Я оставлю этот вариант на столе.’
Однако его лицо нахмурилось, когда он прочитал второй вариант, ‘Ну, дополнительное время кажется слишком коротким. Поскольку моя жизненная сила уже иссякла, мое тело, скорее всего, будет слишком опустошено, чтобы восстановиться настолько, чтобы продолжить борьбу.’
Его хмурый взгляд стал еще глубже, поскольку он продолжал размышлять об этом, ‘Если я когда-нибудь окажусь в ситуации, когда мне это понадобится, я, скорее всего буду намного слабее врага и, по сути, уже проиграл битву. Я не должен сосредотачиваться на том, чтобы выжить в такой ситуации, а скорее избегать ее. Так что это определенно не для меня.’
Его хмурое выражение не исчезло, когда он перешел к третьему варианту, поскольку чувствовал, что в нем нет необходимости, ‘До моих нанитов это было бы мощным дополнением, но поскольку у меня уже есть превосходный вариант регенерации, этот вариант кажется мне бесполезным.’
Желая улучшить свое настроение, он сразу же перешел к последнему варианту, блеск в его глазах стал ярче, а хмурость исчезла, когда он прочитал его описание, ‘Возможность свободно переносить мои очки между живучестью и магией, дало бы мне бОльшую гибкость.’
Единственным недостатком, который он видел, была необходимость входить в медитацию, что делало это невозможным во время боя. Однако, имея опыт работы с эволюциями в LOMM, он был почти уверен, что это ограничение, скорее всего, исчезнет со следующей эволюцией, превратив ее в мощную способность, ‘Это может изменить правила игры, его текущие бонусы, вероятно, будут менее эффективными, чем первый вариант, но в будущем это очень много мне может дать. Это могло бы либо спасти меня при ранении, либо дать мне больше маны, когда это необходимо. Я мог бы хранить свою ману в жизненной силе, чтобы иметь дополнительную защиту от повреждений с возможностью при необходимости переводить ее обратно в ману.’
Увидев огромный потенциал навыка, волнение Везувия повысилось, его глаза с вертикальным зрачком ярко сияли магической энергией. Тем не менее он чувствовал противоречие, ‘Но первый вариант тоже хорош. Такое значительное увеличение живучести также было бы полезно. На этом уровне это было бы почти так же сильно, как если бы у него было шесть дополнительных уровней способности к живучести.’
Не будучи уверенным в своем выборе, Везувий решил оставить его на потом, поскольку он никуда не спешил.
‘Я предпочту не торопиться с этим, прежде чем принимать какое-либо опрометчивое решение.’
(п.п.: тут автор проводит голосование в комментариях, за выбор варианта эволюции. Кто победил вы узнаете уже позже…)
POV МаркАнтониус:
Марк стоял на темном пустом полу башни, медленно пятясь от монстра перед ним. Тела членов его партии были разбросаны по всей земле, покрытые дымкой, скрывающей кровавую сцену.
Пара красных глаз с вертикальными зрачками была устремлена на него, а скрежет когтей по камню разносился по комнате. Тусклый красный свет освещал все вокруг.
Чудовищный волк перед ним открыл пасть, загорелся красный свет, и оттуда потекла магма.
Волк внезапно согнул задние лапы и прыгнул, в одно мгновение сократив расстояние.
Марк отшатнулся, его лицо исказилось от ужаса, когда к нему приблизился зияющий рот, полный зубов...
POV Случайный Том:
Солнце медленно поднималось из-за горизонта, окрашивая небо в оранжевые и красные тона. Из труб поднимался дым. Том, молодой высокий и мускулистый мужчина, одетый в недешевую яркую одежду, соответствующую его положению сына торговца, шел по широкой улице.
“Ааааа!” Громкий женский крик нарушил утреннюю тишину.
Услышав его, Том немедленно изменил направление, побежав в направлении крика. Он продолжал бежать, пот струился по его телу, пропитывая одежду, дыхание становилось прерывистым.
Однако он не прекратил бежать, его подпитываемая либидо решимость заставляла его двигаться быстрее, чем обычно, ‘Если девушка в беде, то я должен ее спасти’.
Том остановился только после того, как заметил небольшую толпу, собравшуюся у входа в здание, из-за чего было невозможно разглядеть, что происходит.
Громкий и тихий ропот раздавался в толпе.
“Эти фанатики.”
“Как они могут называть себя милосердной церковью, когда совершают что-то настолько ужасное.”
Все больше и больше людей начало собираться, толкаясь, чтобы посмотреть, что происходит.
Том тоже протолкался вперед, используя свой мускулистый телосложение, чтобы пробиться сквозь густую толпу, желающих посмотреть, из-за чего поднялся переполох. Он продолжал двигаться, пока его взгляд не упал на ужасную сцену, и его лицо немедленно побледнело.
Крепкие дубовые двери здания были покрыты большой кровавой росписью, изображающей свечу с солнцем вместо пламени. Старик был прибит гвоздями к двери, из его ран сочилась кровь, скапливаясь под ним. Он все еще дышал, его грудь поднималась и опускалась.
Том сразу узнал этот символ, после чего тихо пробормотал, “Церковь света...”
Такое ужасное зрелище чуть не скрутило всем телом, от взгляда на этот ужас.
“Почему ему никто не помогает? Он все еще жив.”
Приглушенный голос донесся до его ушей, “Умолкни, парень, иначе инквизиторы придут и за тобой.”
POV МаркАнтониус:
Группа игроков стояла в темной долине, образовав круг вокруг кучи окровавленных белых одежд на грязной земле. Все они были одеты в простую гражданскую одежду. Их лица были скрыты в тени двух высоких зданий с двух сторон.
“Время избавиться от улик.” Один из них ухмыльнулся, его рука вспыхнула мерцающим оранжевым пламенем. Он взмахнул рукой, и оранжевые языки пламени запрыгали по куче мантий, мгновенно охватывая их пламенем.
“Держу пари, что церковь теперь будет в таком замешательстве, пытаясь выяснить, что произошло, что инквизиторы будут слишком заняты, чтобы пойти и украсть нашу добычу.”
Антониус продолжал смотреть на языки пламени, танцующие вокруг мантий, чувствуя себя виноватым за то, что избил случайного NPC, который казался таким реалистичным, ‘Нет, это не более чем несколько строк кода. И они просто слишком реалистичны!’
Он собрался с духом и выдвинул следующую часть своего плана, “Это даст нам максимум несколько дней.” Он бросил взгляд на худенькую девушку игрока рядом с ним, “Итак, они у тебя?”
На ее лице появилась усмешка. У нее были коротко подстриженные каштановые волосы и большая сумка в руках. Над ее головой светилась табличка с именем: СанСакер
“Да, но мне дорого стоила гарантия того, что кузнец будет молчать.” Девушка открыла свою сумку, и блестящие металлические маски заблестели внутри в оранжевом свете пламени, на лицах всех окружающих игроков появились ухмылки.
Взволнованный Марк сжал кулаки, “Это научит этих высокомерных придурков из церкви, что кража добычи - плохая идея!”
POV Везувий:
Дракон спрыгнул с башни, его черное тело превратилось в размытое пятно, когда он взмахнул своими массивными крыльями, поднимаясь в воздух. Башня становилась меньше, быстро исчезая за слоями густого дыма.
Везувий потратил много времени, пытаясь выбрать один из вариантов, но он все еще не мог принять окончательное решение, поскольку преимущества их обоих были слишком хороши, чтобы их игнорировать. Поэтому он принял решение справиться с другой проблемой, которую необходимо было решить до того, как он достигнет пятидесятого уровня.
‘Я все еще не получил никаких материалов сродства к огню для моей метаморфозы, а мой уровень уже перевалил за сороковой.’
Везувий взмахнул крыльями, его тело парило высоко над горами, а глаза осматривали землю под ним в поисках чего-нибудь интересного.
‘Где его взять... в идеале конечно у огненных элементалей, но можно и в подземелье с огненной тематикой. Или, может быть, я мог бы заставить своих игроков найти его. Я мог бы обменять несколько ядер огненных элементалей на своих дракодактилей.’ В конце концов, он покачал головой, отбрасывая третий вариант, ‘Мои миньоны сейчас слишком бедны, чтобы получить что-то приемлемого качества.’
Он ни за что не пошел бы на компромисс с материалами, что могу сделать его силы огня и магмы еще более мощными, поскольку те были одним из его самых мощных оружий.
Светящаяся желтая тень в форме дракона быстро пролетела над горами. Белые вершины, зеленые долины и иногда чернота подземелий двигались под ним.
‘Огненные подземелья относительно распространены, но как я могу их отличить.’ Везувий уже знал, как отличить более сложные подземелья от более легких. Те были размером с черные ямы, служившие входами в подземелья.
Он уже пролетел над несколькими подземельями, но он не мог решить, входить ли в них, зная, что у него не было времени наугад пытаться войти в подземелья, надеясь, что они будут огненного атрибута.
Существовали сложные магические инструменты, которые могли извлекать информацию о подземелье, не входя в него, но все они были труднодоступны в слаборазвитом регионе, в котором он сейчас находился.
Внезапно ему пришла в голову идея, ‘Я настоящий дракон. Мои чувства намного превосходят даже первоклассные магические сенсоры. Может быть, я смогу обнаружить это сам. Мне просто нужно выяснить, что я ищу.’
Он наклонил крылья, скользя к земле, быстро приближаясь к дыре, заполненной бесконечно глубокой чернотой, пространство и воздух вокруг нее дрожали.
Дракон остановился, хлопая крыльями. Он парил над подземельем, перенаправляя немного своей магии в глаза, усиливая их. Золотой блеск его глаз немедленно усилился, и мир вокруг него стал ярче, с десятками разноцветных огней и потоков, текущих вокруг него. Все это было магическим излучением.
Однако, когда его глаза посмотрели на черный вход в подземелье, там не было ничего, кроме черноты.
‘Из него не исходит никакого магического сияния. Это нехорошо.’
Его уверенность сразу же резко упала на дно, когда его самое мощное чувство не показало успеха. Он проигнорировал свой слух и напрямую протолкнул магию по венам и капиллярам в своей морде.
Его длинная шея вытянулась как можно ближе к черноте, а затем он принюхался. Сильный запах гор вокруг него ударил ему в нос. Это была смесь запахов животных, растений, камня и даже самого воздуха.
Он принюхался еще сильнее, его нос уловил что-то слабое, но различимое. Он не мог точно определить, что это было, но оно казалось неуместным для местного биома.
Он глубоко вдохнул, позволяя запаху задержаться в его ноздрях, ‘Это запах коров?’
Не смея делать никаких предположений, он захлопал крыльями еще сильнее, его тело отдалялось все дальше от подземелья. Во время полета он продолжал периодически принюхиваться, необычный запах становился все слабее и слабее по мере того, как он удалялся от подземелья.
Надежда вернулась к нему, его мозг начал работать на полной скорость, пытаясь понять, что это мог быть за запах. В конце концов, покружив вокруг подземелья еще несколько минут, он пришел к выводу, ‘Этот запах действительно исходит из подземелья...’
Однако его открытие вызвало у него еще больше вопросов, ‘Магия не может вырваться наружу, но похоже, что микроскопические частицы все еще могут выбраться наружу. Почему...? Ну, я думаю, сейчас это не имеет для меня особого значения. Это то, о чем должны заботиться ученые.’
Преисполненный энтузиазма, он устремился к небу, его глаза искали новые подземелья, когда он скользил над горами.
Вскоре он заметил новую цель. Широко расправив крылья, он скользнул вниз по спирали, мана уже текла в его нос.
Черная дыра была огромной, приближаясь к размеру футбольного поля, ее черный цвет выглядел так, будто она хотела высосать весь окружающий свет.
Везувий наклонил шею ближе к черной дыре и принюхался. Запах рыбы и океана проник в его ноздри, ‘Оно определенно должно быть водной тематике! Это означает, что этот метод может сработать.’
Он знал, что этот метод был ограничен, из-за чего было трудно по-настоящему различить содержимое подземелья с более специфическими тематиками. Однако он знал, что подземелья с огненной тематикой, скорее всего, будут пахнуть гарью и пеплом, поскольку они обязательно присутствовали в большинстве подземелий, основанных на огне.
В одно мгновение его тело влетело, поднимаясь к небу, его сердца радостно колотились в груди, когда он почувствовал, что у него появился значительный шанс получить материалы, в которых он нуждался.
Дракон, покрытый толстой броней и окруженный плотными облаками дыма, парил над черной тьмой под ним. Дым вокруг него медленно проникал во тьму, будто его туда засасывало.
Золотые глаза дракона ярко сияли, когда он продолжал смотреть в черную бездну. Ветер вокруг него рассеивал весь дым вокруг его морды.
В следующее мгновение он вдохнул большое количество воздуха из черного входа в подземелье. Блеск в его глазах усилился еще больше, рот открылся, обнажив длинные зубы, ‘Наконец-то, это тот запах, который я искал. Что ж, это произошло как раз вовремя, а то я уже начал чувствовать себя собакой.’
Без всякого беспокойства дракон нырнул в черноту, исчезнув в тот момент, когда его голова коснулась тьмы.
Мир вокруг него исказился и исчез. Тьма заполнила его зрение.
Динь!
//
Вы вошли в подземелье: Пылающий Холм
Рекомендуемый уровень: 30-40
Тип: Одноразовый
//
Пространство вокруг него стабилизировалось, и темнота исчезла, открыв взору массивную гору, уходящую до самого неба. Его склоны были покрыты высокими деревьями с пламенем вместо листьев. Густое облако дыма затянуло черное небо подземелья, не позволяя разглядеть вершину холма.
Чувство комфорта распространилось по телу, его сердца громко забились, когда он смотрел на прекрасный огненный пейзаж и вдыхал воздух, наполненный дымом. Его желание сформировать свой вулканический домен, чтобы создать дом, который он хотел, стало сильнее, чем когда-либо прежде.
Его повышенное настроение стало еще лучше и Везувий преисполнился большей уверенностью, чем в первый раз, когда он вошел в подземелье как дракон. Он не испытывал беспокойства, зная, что неуязвим против обычного пламени, ‘Вулканический Дракон в огненном подземелье… даже более низкого уровень, чем у меня!’
Он подавил смех, его глаза ярко сияли, ‘Я буду здесь как бог!’.
Игрок, скорее всего, счел бы такое подземелье скучным, поскольку оно было бы слишком простым, но для Везувия оно было идеальным, поскольку он не искал острых ощущений или сражений за свою жизнь. Он хотел безопасно получить силу.
Дракон поднялся выше в небо, дым от его тела смешивался с уже присутствующим дымом, когда он продолжал подниматься выше по небу.
Внезапно яркий оранжевый свет пробился сквозь дым, и огненный шар, размером со среднего ребенка, полетел к дракону.
Везувий даже не потрудился увернуться, спокойно взмахнув крыльями. Сфера ударила его, взорвавшись ярко-оранжевым пламенем, которое окутало его тело, безвредно омывая черный камень, прежде чем рассеяться.
Динь!
//
Поздравляем, вы слишком сильны для этого подземелья. Вы вызвали особое испытание!
Создание дополнительного челленджа...
//
Везувий замер, чувствуя себя неуютно, пока не понимая, что это было, и успокоился, ‘Ну, мы понимаем, как работает его система’.
//
Режим Спидрана Активирован.
Ваши полученные XP и награды из подземелья будут зависеть от времени прохождения.
Вся XP будет удержана до завершения.
//
Сразу же в его правом верхнем углу появились часы, время медленно тикало. Тихое, но нервирующее тиканье начало раздаваться в его голове с интервалом в секунду.
‘Как и ожидалось, система пытается сделать это более увлекательным для игроков. Но я думаю, что сейчас это была огромная ошибка. Я разберусь с этим так быстро, что заберу все до последнего пенни из этой награды!’
Дракон взмахнул крыльями, ныряя к источнику пославшего в него огненный шар, адреналин бурлил в его венах. Его тело превратилось в темное пятно, когда он спускался с огромной скоростью.
Вскоре его тело вылетело из облаков дыма, его глаза искали нападавшего. Он сразу же заметил дерево, немного выделяющееся среди остальных. Магический оранжевый свет, принадлежащий огненной мане, исходил из его тела с увеличенной скоростью, его ветви неестественно раскачивались.
‘Итак, огненные энты. В них могут образовываться сердцевины, и в худших случаях их древесина также может сработать. Но я должен найти какие-нибудь более сильные варианты. Материал от обычных мобов будет полезен только в больших количествах.’
Даже не замедляясь, дракон продолжал спускаться к дереву, его тело падало подобно пылающему метеору. Дерево в панике вырвалось с корнем, пламя вспыхнуло вокруг его тела, когда оно двинулось, пытаясь выбраться из зоны удара.
Однако дракон продолжал ускоряться, его массивные когти врезались в энта и сломали все деревья на своем пути, когда он остановил свое падение в последнюю секунду. Энт немедленно сломался, будто тот была сухой веткой, его тело разлетелось на множество кусков.
[+310XP (W)]
(п.п.: W – скорее всего Withheld – Удержанный. Или Wait – Ожидает. Ну вы поняли)
Везувий даже не беспокоился о своем времени, поскольку был более чем уверен, что пронесется сквозь подземелье благодаря своей неуязвимости к огню, огромной атакующей силе и массивным крыльям.
Его сердце билось все громче и громче по мере того, как ему начинал нравиться этот челлендж, ‘Система определенно знает, что делает. Это даже мне доставляет веселье!’
Не теряя больше времени, дракон взмахнул крыльями и полетел вверх по крутой горе, деревья под ним гнулись, раскачивались и скрипели от вызванного им ветра.
Все больше и больше огненных шаров вспыхивали возле энтов, скрытых между деревьями, все они летели к дракону, их оранжевое свечение быстро неслось по небу, выглядя как оранжевые линии. Они колотили по всему телу дракона, покрывая его взрывами, которые не наносили никакого ущерба.
Везувий открыл рот, и вскоре внутри него загорелся яркий желтый свет. В следующее мгновение, будто произошло извержение вулкана, громкий взрыв потряс холм, и мощное вулканическое извержение вырвалось у него изо рта.
Черный, желтый, золотой и синий цвета наполнили огненный лес, когда он медленно повернул голову, развязывая разрушение вокруг себя. Все деревья сгорели и сломались под таким натиском. Энты исчезли в одно мгновение. Мощная ударная и тепловая волна, вызванные дыханием под высоким давлением, прокатились по лесу, оставив после себя голую, обожженную почву с разлитыми по ней частицами магмы.
[+310XP (W)]
[+310XP (W)]
[+310XP (W)]
...
‘Мне нужно выяснить, в чем заключается цель, и быстро!’ Везувий был более чем осведомлен о том, что для него это была возможность получить безумно высокие награды с помощью множителя за невозможное время.
Он понятия не имел, куда идти, поэтому взмахнул крыльями и полетел высоко к вершине горы, его тело быстро исчезло в черных облаках.
Дым мешал его зрению достичь вершины, но он все еще мог чувствовать исходящие сильные магические волны.
Он продолжал подниматься, все быстрее и быстрее. Чем выше он взлетал, тем больше огненных шаров срывалось с деревьев вокруг него, быстро заполняя небо оранжевым светом. Все они продолжали лететь к дракону, но большинство из них не попали в его быстро ускоряющееся тело. Остальные продолжали сотрясать небо взрывами, пламя извергалось по всему дракону, безвредно омывая его тело.
Магические волны, исходящие от вершины, становились все сильнее и сильнее, а клубы дыма быстро рассеивались. Вскоре массивное дерево, достигающее по меньшей мере десяти этажей в высоту, торжественно возвышалось в центре холма.
Сотни пылающих сфер левитировали вокруг его ветвей, будто они были листьями, свет наполнял черное небо подземелья, словно те были звездами.
Динь!
//
Цель подземелья обнаружена.
Цель: Уничтожить Материнское Пылающее Дерево либо в прямом бою, либо путем уничтожения его мини-боссов корней.
//
Это был факт, что если система предлагала альтернативный путь к победе над боссом, это означало, что босс был очень опасен. Однако Везувий не чувствовал необходимости это делать.
“Ха-ха-ха, как будто я, истинный дракон, струсил бы перед деревом переростком!” Сердце дракона, все еще бьющееся от волнения, отправило его разум в облака, когда его массивное тело устремилось к огромному дереву.
Внезапно все холмы начали трястись, массивные корни, покрытые ярко-оранжевым пламенем, вырвались из земли, извиваясь и двигаясь, словно они были огромными хлыстами.
В то же время с ветвей деревьев сорвались гигантские огненные шары. Они заполнили небо, двигаясь медленно, после чего мгновенно ускоряясь, стреляя в дракона, будто пылающие пули.
Сотни желтых линий заполнили небо, тело дракона было окутано пылающим адом пламени, извергающегося со всех сторон.
Он открыл свой массивный рот, и раздался громкий взрыв, как при извержении вулкана, магма, пирокластические облака, молния и кислота, извергнувшиеся под огромным давлением, полетели к дереву.
Все корни пришли в движение в одно мгновение, соединяясь и образуя массивную живую стену перед деревом, покрывая все его деревянное тело шевелящейся броней.
Поток разбился о стену, раздался громкий треск, а ярко-желтый цвет скрыл собой всю местность. Повсюду плескалась магма, а молнии брызгали огромными дугами. Черный дым окутал всю горную вершину, пирокластические облака спускались по ее склонам, уничтожая деревья на своем пути.
Массивное дерево росло на вершине холма. Его массивный ствол вздымался к небу, отбрасывая тень на весь огненный холм. Клубы дыма, оставшиеся от атаки дракона, все еще витали в воздухе.
Дракон хлопал крыльями, находясь высоко в небе, желтый свет все еще излучался из его открытой пасти.
Вскоре густой дым рассеялся, обнажив почерневшие и сломанные корни, покрытые непрерывно их сжигающие магмой. Куски горящей древесины валялись по всему большому почерневшему участку земли. Новые корни, уже прорастающие из покрытой золой почвы, быстро увеличивались в размерах.
Лужи оранжевой и желтой светящейся магмы были повсюду. Тепло, исходящее от них, искажало воздух вокруг них.
Везувий быстро проанализировал ситуацию, глядя на быстро отрастающие корни, ‘Они регенерируют слишком быстро и всегда прикрывают собой ствол. Я мог бы попытаться пробиться через них грубой силой или дождаться пока те откроются, но это заняло бы слишком много времени.’
Дерево задрожало, все его тело загорелось ярко-оранжевым пламенем, которое продолжало извиваться вокруг высокого ствол. Его пылающие листья раскачивались, словно их двигал сильный ветер.
В одно мгновение поврежденные корни устремились к парящему в небе дракону, их массивная деревянная структура двигались с элегантностью, а пепел и зола опадала с них во время полета.
‘Ограничивающие движения способности, как раздражает.’
Громкий взрыв потряс лес, деревья закачались, когда магма и черные облака вырвались из лап дракона, его тело взлетело еще выше, с легкостью обгоняя корни, летящие позади него.
Дракон стабилизировался высоко в черном небе, находясь вне досягаемости корней. Большие и густые черные облака распространялись от его тела, быстро затягивая небо. Он влил ману в свои рога, вокруг них заплясало электричество с голубыми и золотыми искрами.
Массивные дуги молний потрескивали в темных облаках. Десятки молний рассекали черное небо, и постоянно раздавались раскаты грома.
Все больше и больше желтых пылающих копий извергалось из дерева, направляясь к дракону с огромной скоростью, быстро приближались к Везувию.
Невозмутимый Везувий сконцентрировался, оранжевый свет вспыхивал вокруг него, когда десятки огненных шаров продолжали взрываться о его тело. Пламя окутало его твердую вулканическую броню.
Голубые и золотые дуги молний в небе начали усиливаться, освещая подземелье ослепительным светом.
Везувий вложил еще больше маны в свои рога, захватив контроль над водой и электричеством, будто они были частью его собственного тела. Он продолжал закачивать в них все больше и больше маны, температура его тела становилась выше с каждой секундой.
Миллионы крошечных капелек воды рассеялись по воздуху, создавая огромную водяную завесу. Все они двигались синхронно, образуя в воздухе дорожки, словно те были проводами.
Молния начала потрескивать все сильнее и сильнее, голубое электрические частицы двигались по дорожкам воды, покрывая небо паутиной молний.
Тем временем массивные корни начали движение. Из обожженной почвы их стало вылазить все больше и больше. Все они быстро переместились и обернулись вокруг дерева, защищая себя. Вокруг дерева быстро сформировался массивный купол из извилистых корней, из него вырывалось ярко-оранжевое пламя, делая его похожим на огромный огненный шар.
Везувий поднял лапу с массивными длинными когтями вверх в символическом жесте, все его тело искрилось электричеством.
Он опустил лапу вниз, и все молнии в небе собрались в массивный толстый столб, который ударил в сферу корней.
Вспыхнул ослепительный синий свет, осветив все подземелье, и в небе раздался громкий раскат грома. Мощная звуковая волна привела все облака в движение, придав им сферическую форму.
(п.п.: я не понял как и почему облака приняли форму сферы, но переведено все правильно)
Молния ударила в сферу корней, ослепив Везувия и не дав ему разглядеть, что происходит.
Свет вскоре рассеялся, и все вокруг стихло, за исключением звука хлопающих в воздухе крыльев дракона.
На вершине холма, где первоначально было массивное дерево, остался только почерневший ствол, расколотый пополам, повсюду были разбросаны куски древесины, и массивный черный круг распространился по всей вершине холма.
Между двумя половинками ствола находился массивный оранжевый шар, горящий желтым пламенем, из которого прорастали зеленые корни, соединяясь со стволом. Они шевелились и пульсировали, словно были живыми.
Везувий посмотрел на него с удивлением, ‘Так ты все еще жив?’
Он взмахнул крыльями, его массивная тень опустилась к остаткам дерева, каждый взмах его крыльев поднимал облака пепла с земли. Его огромное тело продолжало опускаться, его глаза светились жадностью, когда они встретились с шаром.
Дракон вытянул конечность, его когтистая лапа двинулась, чтобы схватить шар. Зеленые корни проросли наружу, извиваясь по его бронированным пальцам.
Когти двинулись, без усилий перерезая все мелкие корни
Его лапа сомкнулась вокруг пылающего шара и дернула, обрывая все зеленые корни.
[+1200XP (W)]
В одно мгновение тьма распространилась по холму, когда все пылающие деревья погасли, оставив после себя только безлистные ветви и стволы.
Десятки уведомлений заполнили угол его зрения, принося с собой радость.
[+300XP (W)]
[+300XP (W)]
[+300XP (W)]
...
Динь!
//
Вы успешно зачистили подземелье: Пылающий Холм
Время зачистки: 15 минут (Удивительно!)
Спидран бонус применен: Дополнительные награды. Вся удерживаемая XP получает 300% усиление
Награда: Моментальное повышение уровня X 2; 2 X Золотая Таинственная шкатулка; 3 X Серебряная Таинственная шкатулка; 4 X Бронзовая Таинственная шкатулка
Все MP и HP полностью восстановились
Все отрицательные эффекты удалены
Теперь открыт портал из подземелья!
//
Просматривая большие награды, дракон почувствовал, как его сердце забилось громче, ‘Это... Такая большая награда только за это. Мне потребовалось много времени, чтобы найти подземелье, с огненной тематикой, но оно того точно стоило. Это просто безумие!’
Внезапно он разразился смехом, “Ха-ха-ха, все точно так, как я и думал. Система никогда не учитывала, что кто-то так быстро пройдет подземелье на моем уровне, я, вероятно, нарушил ее множители вознаграждений.”
POV Похитители:
Тени двигались по широкой, темной улице, и лишь из нескольких окон исходил слабый мерцающий свет. Здания по обе стороны улицы были высотой в три этажа и построены из камня, с богато украшенными фасадами.
Несколько темных фигур быстро двигались в темноте переулков, а их черные мантии развевались позади них. Когда они бежали по вымощенной камнем дороге их шаги были тихими и почти бесшумными. Три фигуры быстро исчезли в тени боковой улицы.
Они остановились только тогда, когда добрались до заднего двора одного из зданий.
Их лица были скрыты за тенями и масками, прикрывавшими их. Глаза одного из них, у которого из головы рос роговидный выступ, внезапно вспыхнули золотым светом, когда он посмотрел на заднюю дверь здания.
Он тихо прошептал, его голос был приглушен маской, “Дерьмо, на дверях какая-то магия, вероятно, какая-то сигнализация. На всякий случай мы воспользуемся планом Б.”
Одна из теней забросила на крышу длинную веревку с блестящим крюком и потянула несколько раз. Веревка натянулась, но крюк остался прочно застрявшим в щели крыши.
Рогатая фигура немедленно ухватилась за веревку, опираясь ногами о стену, и быстро полезла вверх. Она остановилась перед маленьким окном на втором этаже, и золотой свет снова вспыхнул в прорезях маски, ненадолго отразившись в стекле.
Внезапно вокруг его пальца вспыхнуло ярко-оранжевое пламя. После чего он уверенно поднес горящий палец к оконному стеклу.
Стекло сразу же начало плавиться, горячая жидкость стекала вниз. Оранжевое пламя легко плавило стекло, когда он осторожно провел пальцем по оконной раме
Стеклянная панель выпала. Тень в маске быстро двинула второй рукой, поймав ее между пальцами. Пламя немедленно охватило все стекло, расплавив, а пылающая горячая жидкость дождем полилась на задний двор.
Черная фигура запрыгнула в окно, с глухим стуком приземлившись на деревянный пол.
Она находилась в просто обставленной комнате с обычными каменными стенами. В комнате находились только большой шкаф и кровать, покрытая пылью, из-за чего создавалось ощущение, что ею давно не пользовались.
Она осторожно сделала шаг вперед. Пол заскрипел, и фигура в панике остановилась.
“Здесь кто-то есть?” Из-за пределов комнаты донесся женский голос, и шаги быстро приблизились к комнате.
Фигура застыла на месте, от паники у него по спине пробежали мурашки. Шаги быстро приближались к комнате. Старая дверь начала скрипеть на своих петлях, когда они медленно начала открываться.
‘Подожди, почему я вообще паникую? Я здесь не для того, чтобы воровать, а для того, чтобы вербовать, так что хорошо, что мои цели просто идут ко мне.’
Тень быстро двинулась, прыгая к двери с огромной скоростью, выглядела черным пятном. Она яростно распахнула дверь, открывая взору женщину, выглядевшую лет на двадцать. Ее лицо тут же исказилось от ужаса, когда медная маска остановилась всего в шаге от нее.
Сильная рука схватила ее, а вторая закрыла ей рот. Приглушенный звук вырвался из ее горла, когда она начала трястись, пиная и колотя кулаками, пытаясь вырваться из хватки мужчины.
Это было бесполезно. Ей показалось, что она била кулаком по стене. Мужчина даже не пошевелился, его хватка была твердой. Ее рука в панике шарила по поясу, пока не нащупала маленький пузырек. Собрав все свои силы, она разбила флакон о маску мужчины, и его содержимое попало в глазные отверстия.
Жидкость выплеснулась, и от нее исходило ощущение, похожее на жжение, и поднимался пар.
Мужчина отшатнулся, из-под его маски поднимался дым вместе с отвратительным запахом обожженной кожи.
“Извращенный культист!” Закричала женщина, схватив здоровой рукой кинжал с задней стороны пояса и вонзив его в грудь культиста.
Она нанесла удар со всей своей силой, кинжал пронзил черную мантию, но остановился на коже мужчины, его кончик не смог пробить ее.
POV Везувий:
Дракон парил над сожженным и разрушенным деревом, густые облака дыма и пепла кружились вокруг него.
Внезапно звук, похожий на звон бьющегося стекла, разнесся по всему подземелью. Черная пустота закружилась и задвигалась, огромные трещины распространились по подземелью. Весь горящий холм начал рушиться. Огромные валуны скатывались по его склону, а мягкая почва сползала вниз, унося с собой все деревья.
Динь!
//
Теперь вы 43-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Динь!
//
Теперь вы 44-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Динь!
//
Теперь вы 45-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Позади дракона открылся овальный портал яркой радужной формы, излучающий яркий свет, когда подземелье начало тускнеть.
Везувий взмахнул крыльями, его черное тело с пятнами магмы и кристаллическими шипами на спине нырнуло в портал.
Пейзаж вокруг него сразу же изменился вместе с высокими белыми вершинами вокруг него. Везувий продолжал хлопать крыльями, зависнув, в то время как его сердце продолжало биться как сумасшедшее от смеси адреналина и возбуждения.
Он знал, что система не была глупой и что существовал лишь крошечный шанс, что она снова совершит ошибку, выдав ему спидран-челлендж. Тем не менее он был в восторге, все его тело дрожало, ‘Три уровня всего за пятнадцать минут, без какой-либо опасности.’
Он вышел из оцепенения и поднялся к небу, его тело стало размытым, когда он устремился к горизонту, ‘С этим у меня должны быть все материалы, которые мне нужны’.
Он продолжал ускоряться, его тело жаждало как можно скорее вернуться домой, чтобы открыть свои таинственные шкатулки.
Дракон лежал на вершине высокой башни, каменная поверхность крыши под ним раскалялась от жара. Густые клубы дыма клубились вокруг него, закрывая собой небо.
Дракон не двигался. Его длинный черный хвост обвился вокруг тела. Два чешуйчатых века были закрыты, прикрывая его глаза. Слабый белый свет исходил от его черного, бронированного тела.
Его мысли были далеко, сосредоточившись на открытии своих таинственных шкатулок
Вспыхнул бронзовый свет, и на земле перед драконом материализовались старинные свитки, мешочки с золотом и красные шарики, наполненные огнем.
Динь!
//
Открыто: 4 Х Бронзовая Таинственная Шкатулка
Награды: 200 золотых монет; Материал: Маленькое Огненное Ядро X 5; 3 X Свиток Опыта (1000XP)
//
Когда дракон прочитал о золоте, его глаза под веками на мгновение заблестели, а его сердце забилось быстрее, чем раньше. Однако вскоре он успокоился, поскольку рациональная часть его разума подавила эмоции, ‘Как и ожидалось от самой дешевой шкатулки. Нет ничего, что действительно бы выделялось.’
Преисполненный ожиданий, он продолжил и открыл серебряные шкатулки.
Динь!
//
Открыто: 3 Х Серебряная Таинственная Шкатулка
Награда: 400 золотых монет; Магический Предмет: [Кольцо Огненного дерева]; 3 X [Зелье из Сока Огненного Энта]; Материал: 1 X Огненное Ядро
//
Еще более яркий серебристый, похожий на лунный, свет вспыхнул перед драконом, материализовав материализовалось на земле перед ним еще больше предметов. Среди них были: большой стеклянный шар, наполненный огнем, бутылки с жидкостью, похожей на жидкое пламя, и маленькое деревянное кольцо, покрытое пламенем. Наконец, среди предметов находился большой мешочек, наполненный золотом.
Дракон, наконец, открыл глаза и из них стал исходить яркий золотой свет, когда он сосредоточил свой взгляд на паре предметов перед ним.
Везувий немедленно применил свой анализ к лежащим перед собой предметам, его сердца забились быстрее, пока он ждал результатов.
Динь!
//
Результат Анализа:
Название: Зелье из Сока Огненного Энта
Категория: Зачарованный Препарат для Тела
Класс: B
Уровень предмета: 35
Эффекты: +20 VIT при первом использовании; При первом использовании добавляет свойство огня к одной выбранной способности
//
Дракону захотелось взглянуть на сладкий нектар, когда он прочитал его свойства, ‘Ну, бесплатные характеристики всегда хороши, а второе свойство еще лучше.’
Его ожидания зашкаливали, и он немедленно проанализировал маленькое кольцо, лежащее перед ним.
Динь!
//
Результат анализа:
Название: [Кольцо Огненного дерева]
Категория: Магический Аксессуар
Класс: C
Уровень предмета: 35
Эффекты: Увеличение +5% урона от огня из всех источников; +5% увеличение сопротивление огню; +20 VIT
//
(п.п.: Кольцо называется Firewood – вообще это слово переводится как “дрова”. Но я думаю, что все-таки имелось ввиду огненное дерево)
Его глаза опасно сверкнули, когда он ознакомился с эффектами кольца, его опытный ум сразу же распознал силу кольца. Пятипроцентные модификаторы были не такими уж и большими для обычного игрока, но для него они были более чем безумны, ‘Мое дыхание уже супер разрушительно. Пять процентов принесут огромный дополнительный урон.’
Разум дракона затрепетал, когда он открыл последние две золотые шкатулки.
Тут же перед ним вспыхнул очень яркий золотой свет, похожий на миниатюрное солнце. Громкий звон раздался в его голове, знаменуя его о редкой добыче. На крыше башни материализовалась книга с обложкой, сформированной из пламени, и длинный деревянный посох с огненным мрамором на конце.
Динь!
//
Открыто: 2 X Золотая Таинственная Шкатулка
Награды: Книга способностей: [Внутренний огонь (Жизнь)]; Магическое Оружие: [Посох Материнского Огненного Дерева]
//
Его глаза чуть не вылезли из орбит, когда он узнал, что получил книгу способностей, которая была одной из самых редких трофеев, в основном найденных в платиновых таинственных шкатулках и выше. Он чувствовал, что его сердце вот-вот выпрыгнет из груди и успокоился только тогда, когда посмотрел на вторую бесполезную награду.
Нетерпеливо его когтистая лапа дернулась, один из когтей вытянулся вперед, указывая на огненную книгу. Массивная конечность дрожала, кристаллический коготь, покрытый светящимися рунами, приближался все ближе и ближе к книге, лежащей на полу.
Когти мягко коснулись книгу, ткнув в нее кончиком.
Динь!
//
Хотите ли вы изучить новую способность [Внутренний Огонь (Жизнь)]: Да/Нет
[Внутренний Огонь (Жизнь)]:
Описание: Редкая техника для сжигания вашей жизненной энергии для воспламенения вашего внутреннего пламени, временно повышающего все ваши физические характеристики. Потребляет жизненную энергию при использовании
+15% ко всем физическим характеристикам, за исключением живучести, когда активирована; Потребляет жизненную энергию (потребление со временем растет)
//
‘Конечно’ Везувий уже знал о последствиях этой способности из своей предыдущей жизни, хотя он лично познакомился с версией, которая сжигала ману вместо жизненной энергии.
Книга вспыхнула еще более ярким пламенем, образовавшим поток, полетевший к бронированной голове дракона, минуя шлем, броню и чешую, будто их не существовало.
Поток знаний немедленно затопил разум Везувия.
Динь!
//
Вы изучили новую способность [Внутренний Огонь (Жизнь) (уровень 1)]
//
Везувий не остановился; в его сознании возник магический круг. Эфирная голубая рука появилась в воздухе перед драконом. Ее голубые пальцы, сотканные из света, схватили бутылку с огненной жидкостью и осторожно подняли ее вверх.
Дракон открыл пасть, из нее вырвался яркий желтый свет, а кислота и магма потекли слюной, шипя, словно дождь полившись на крышу башни.
Рука проворно подбросила бутылку, позволив ей влететь прямо в ожидающий разинутый рот. Пасть закрылась вслед за пузырьком, и Везувий проглотил всю бутылку.
Горячее чувство немедленно вырвалось из его живота, распространяясь по всему телу. Оно начало гореть все жарче и жарче, ощущение жжения распространялось по всему телу дракона. Его черная вулканическая броня нагрелась, светясь красным светом.
Вскоре все стихло, оставив дракона слегка заряженным энергией, жар исчез, будто его никогда и не было.
Динь!
//
Пожалуйста, выберите способность, которая будет наделена свойствами огня.
//
Везувий сразу же начал размышлять, изучая все свои способности. Некоторые из них уже были окрашены в серый цвет, такие как его дыхание или броня, поскольку уже обладали огненными свойствами.
‘Использовать его на моих глазах было бы бесполезно. Какой-нибудь огненный взгляд, скорее всего, был бы слабым и бесполезным. Может быть, Укус и Коготь? Нет, это было бы пустой тратой времени. Я уже могу добиться таких эффектов с помощью своей магии.’
Он продолжал размышлять, снова и снова перечитывая свои способности, ‘Голос? Что бы это вообще дало? Смогу ли я зажечь что-то одним своим голосом? Нет, даже если бы это сработало таким образом, оно, скорее всего, было бы посредственным по сравнению с другими моими наступательными способностями’
По мере чтения он продолжал вычеркивать все больше и больше своих способностей, чувствуя, что эффект будет либо пагубным, либо некачественным, ‘Думаю, я могу вычеркнуть свой полет, поскольку не вижу способа, чтобы добавление к нему огня сделало его сильнее. В лучшем случае, это бы кончилось либо слабым усилением, либо какими-нибудь визуальным эффектами, такими как горящие крылья, на самом деле это не даст ничего такого, чего я уже не могу сделать с помощью магии или других моих способностей.’
Наконец, его взгляд упал на его три масштабируемые способности, ‘Живучесть, скрещенная с огнем, звучит как плохая идея. Вероятно, сжигая ее еще сильнее или что-то в этом роде. Что касается драконьей магии... Я бы предпочел сохранить ее универсальность, чтобы использовать магию любых элементов. В будущем я, вероятно, смогу изучить школу магии, ориентированную только на огонь. Так что остается только драконья мощь.’
Наконец Везувий остановился, его глаза засияли, когда он почувствовал, что наконец-то нашел что-то, что может сработать, ‘У этого может быть некоторый потенциал, огонь и мощь, они могут сочетаться. Это также может создать некоторые интересные эффекты.’
Приняв решение, Везувий выбрал драконью мощь.
‘О, великий бог драконов, пожалуйста, дай мне что-нибудь хорошее, что-нибудь, что позволит мне сокрушить всех, бросающих вызов совершенству драконов’ Он уже перестал чувствовать себя глупо из-за молитвы, поскольку знал, что бог драконов был далеко за пределами его воображения.
Динь!
//
Бог драконов принимает вашу молитву, но хочет что-то взамен!
Принять?
Эффекты принятия: Получение уникального обязательного квеста; Изменение способности: [Драконий Огонь Мощи (6 уровень)]
Эффекты отклонения: Изменение способности: [Огненная Драконья Мощь (6 уровень)]
//
‘Как и ожидалось, дракон он и есть дракон, так что он тоже жаден.’
Везувий остановился, его разум размышлял о том, должен ли он принять это или нет, ‘Что это за квест? Что может бог драконов хотеть взамен? Мою душу...? Нет, это кажется маловероятным.’
Вскоре он пришел к решению, приняв предложение бога, ‘Нет, это способность, улучшенная богом драконов, так что она должна быть могущественной. Я не могу выжить в этом беспощадном мире, не захватив больше силы.’
Динь!
//
Ваша способность [Драконья Мощь (6 уровень)] изменена на [Драконий Огонь Мощи (6 уровень)]
Описание: Неукротимый огонь дракона и его непревзойденная сила слились вместе благодаря решительному вмешательству бога драконов, усиливая силу друг друга.
+2.1 Масштабирование STR; Характеристика STR применяется к мощи и интенсивности пламени и производных от пламени элементов. Весь физический урон также наносит урон от огня
//
‘Это джекпот! Нет, это больше, чем просто джекпот. Это абсолютно ОП!’
POV ???:
Касия открыла глаза. Она не видела, где находится, так как вокруг было темно. Замешательство охватило ее разум, когда она проснулась в незнакомом месте. Она прищурила глаза, но смогла разглядеть только слабые силуэты старых коробок и мебели.
Вскоре замешательство сменила паника, когда она вспомнила извращенца в маске, который напал на нее и, вероятно, воспользовался ею, пока она была без сознания. От одной мысли об этом ее тело стало горячим, и все следы паники как рукой сняло.
Она хихикнула про себя, ‘Хи-хи-хи, я такая симпатичная... Мне следовало быть более осторожной с этими зельями красоты.’
Она попыталась пошевелить руками, но они были крепко привязаны к металлическому столбу, торчащему из стены позади нее.
Внезапно сверху до нее донеслись шаги. Звук ботинок, стучащих по каменному полу, становился все ближе и ближе к ней.
Касия вздрогнула, представив, как развратный мужчина медленно приближается к ней и начинает ласкать ее грудь. Ее лицо покраснело, немного волнения просочилось в язык ее тела.
Вскоре в темноте появился силуэт высокого мужчины, Касия не могла разглядеть никаких деталей, но один только рост мужчины заводил ее. Она не испытывала страха, зная, что кто-то, скорее всего, ищет ее.
“Ооох, нет, извращенец пришел поиграть с моим телом!’ Ее пронзительный голос раздался в темноте, отражаясь от стен замкнутого пространства.”
Силуэт тут же замер, его шаги остановились, “Н-нет, ничего подобного!”
“Т-так ты хочешь, чтобы я поиграла с-с т-твоим телом?”
Силуэт тут же исчез, его шаги удалялись от нее все дальше и дальше. Вскоре издалека донесся громкий крик.
“Эй, ребята, кого, черт возьми, вы похитили на этот раз?! Эта женщина, вероятно, вдохнула слишком много паров зелья!”
POV Везувий:
Дракон медленно ждал, его сердце билось в такт тиканью воображаемых часов в его голове, пока он ожидал своего квеста. Черный камень вокруг него был настолько горячим, что светился в ярком желтом свете. Его тело было таким жарким, что пол под ним уже бы расплавился, если бы не руны огнестойкости, выгравированные на башне.
Динь!
//
Новый уникальный обязательный квест
История: Бог драконов все еще рассержен, даже спустя долгое время, и он хочет, чтобы вы пошли и избавились от источника его гнева.
Цели: Найти и убить позор вирмов: вирма Инкурвиуса; Выследить и убить всех людей, разграбивших храм бога драконов, а затем поймать их души в ловушку и принести в жертву богу драконов; Найти и вернуть сокровища, украденные из храма бога драконов.
Бонусные задачи: Убейте семьи воров у них на глазах; Разграбьте всю сокровищницу Инкурвиуса, прежде чем убить его; Пытайте людей воров, пока те не умрут.
Награда: ???
Неудача: ???
Ограничение по времени: 50 лет
//
Везувий быстро прочитал свой квест и его настроение испортилось. Чувство потерянности пронизывало все его тело и душу, ‘Это все равно что искать иголку в стоге сена.’
Сперва пятьдесят лет показались очень большим сроком, но когда Везувий подумал обо всех вещах, которые ему нужно было сделать, у него закружилась голова, ‘Сначала мне нужно найти предметы и людей, о которых я ничего понятия не имею - ни как они выглядели, ни где находились. После чего мне нужно каким-то образом поймать их души.’
Сложность, которой это пахло, была настолько безумной, что Везувий даже засомневался, сможет ли он это сделать. Тем не менее у него были две надежды, которые удерживали его на плаву, ‘Ограбление храма, должно быть, привлекло некоторое внимание. Кто-то должен знать об этом больше. Также есть вирм и бог драконов. Может быть, я смогу запросить у них какую-нибудь дополнительную информацию.’
Даже с двумя возможными решениями Везувий сталкивался с еще большим количеством проблем, которые заставили его голову закружиться сильнее, ‘Насколько сильны цели, особенно этот вирм? Кроме того, как я могу поймать душу в ловушку?’
Весь квест казался дракону непреодолимой горой, от одного взгляда на которую у него кружилась голова.
Затем шли три бонусных задачи, которые были настолько жестокими, что даже Везувий вздрогнул, представив их. Тем не менее он более чем понимал, почему бог драконов был так взбешен, ‘Если они ограбили его храм, то это должно быть похоже на кражу из их сокровищницы. Неудивительно, что он не хочет просто убивать их.’
В конце концов, он покачал головой, ‘С этим придется подождать несколько лет. Я определенно не чувствую себя достаточно сильной, чтобы просто летать вокруг и сеять смуту, но я должен начать искать какие-то зацепки.’
Чувствуя себя человеком с колоссальным долгом над головой, Везувий посмотрел на лежащее перед ним кольцо, желая улучшить свое настроение. Он вытянул свой длинный палец, покрытый толстой черной броней с тусклым белым свечением.
Кольцо сразу же засветилось, увеличиваясь в размерах, словно губка погруженная в воде. Затем кольцо оторвалось от земли, полетев к вытянутому пальцу, и наделось на него с идеальной точностью.
Легкое ощущение того, что он становится сильнее, немедленно распространилось по телу дракона.
Массивный коготь дракона поднялся с земли, два драконьих глаза твердо уставились на его блестящие кристаллические когти.
‘Надеюсь, что оно того стоило.’
В сознании дракона вспыхнул контур, горячая магическая энергия потекла по его венам и вошла в когти.
Воздух вокруг них исказился, и в ослепительной вспышке когти вспыхнули чистым белым пламенем. Они выглядели почти как световые мечи. Черный камень расплавился вокруг них, руны на полу яростно вспыхнули.
Везувий успокоился, чувство умиротворения вытеснило все его тревоги, когда он продолжал смотреть на красивое белое пламя, танцующее вокруг его когтей.
‘Наконец-то, белое пламя, на шаг ближе к моей цели - невидимому пламени.’
Дракон был более чем осведомлен о том, насколько разрушительным стало его пламя. Его пламя, усиленное мистической магией, уже было гораздо более разрушительным, чем должно было быть при своей температуре, и теперь оно стало еще сильнее.
Дракону в Везувие не терпелось найти достойного противника, на которого можно было бы обрушить свое пламя.
POV Рейдеры:
Десятки людей маршировали по выжженной пустоши. Их блестящие доспехи покрыл слой пепла и крови. Их глаза с жадностью смотрели в сторону высокой черной башни на горизонте. Ее черные стены излучали ужасающую ауру по окрестностям, нагоняя ни них тяжелую атмосферу.
“Погнали, народ. Используем ту же стратегию, что и в прошлый раз.”
Внезапно облака закружились, и в небо поднялся массивный зверь, окруженный густыми клубами дыма. Яркий желтый свет пробился сквозь облака, и на всех опустилось ужасающее присутствие. Ощущение было такое, словно на них смотрит какой-то ужасный зверь.
“Босс! Босс проснулся!” Крикнул кто-то с паникой в голосе.
Всем хотелось выругаться, зная, что их рейд провалился еще до того, как начался, так как они потеряли возможность нанести первый удар по спящему монстру.
“Быстро рассредоточьтесь, или мы будем уничтожены!” Несмотря на то, что он был потрясен, Антониус сохранял спокойствие, быстро формируя новый план.
Вся группа немедленно рассеялась. За ними поднялись облака пепла, когда участники с нечеловеческой скоростью разбежались в разные стороны, соперничая со скоростью медленных автомобилей.
“Мерлин, давай! Мы выиграем немного времени!” Антониус обнажил свой меч, бесстрашно шагая вперед, его длинный синий плащ развевался позади него, его блестящий шлем отражал желтый свет, исходящий от вирма.
‘Дерьмо, мы не успели подготовиться к нападению. Мне нужно заставить вирма приземлиться...’ Антониус почувствовал, что его разум работает быстрее, чем в реальном мире и заполненная пеплом пустошь начинает двигаться будто в замедленной съемке.
Внезапно его взгляд упал на мешочек на поясе, и в его голове сразу же возникла идея, а на лице появилась улыбка.
“Эй, ты! Если ты хочешь это - иди и возьми! Ты большая ящерица!’ Его голос разнесся по пустоте, когда он поднял в воздух большой золотой самородок, отражающий окружающий свет.
‘Вирмы должны быть жадными, так что, надеюсь, это сработает!”
В одно мгновение огромный драконий зверь в небе захлопал крыльями, его тело превратилось в золотисто-черную полосу. Масса брони упала с неба, словно это был метеор. Вокруг него бушевало пламя, а громкий рев, похожий на летящий артиллерийский снаряд, достиг ушей каждого.
Десятки огней вспыхнули на равнинах, стрелы и магические снаряды полетели в сторону вирма с яркими огнями, поднимающимися к небу.
Снаряды пролетели сквозь черные облака, и вспыхнул светом, временно обнажив внушительную черную броню, покрытую вкраплениями желтой и белой магмы, с золотыми дорожками, растыкающими по ее каменистой поверхности.
Вирм, ослепленный жадностью, быстро спустился к земле, оставляя за собой след темного разрастающегося дыма, потрескивающего от электричества. Массивный вирм приземлился, земля затряслась, и во все стороны распространились облака дыма. Два золотых огонька исходили из облака, сфокусировавшись на большом золотом самородке.
“Грааах! Отдай это мне, смертный!” Голос потряс все его тело, а тяжелая латная броня загремела, когда звуковые волны начали через нее резонировать.
Массивная лапа, покрытая черной броней, пронеслась по воздуху, потянувшись к Антониусу, ее массивное запястье было достаточно большим, чтобы схватить и превратить его тело в красную пасту.
(п.п.: как же автору все равно на анатомию, то он пишет, что у него лапы, то руки, а тут вообще ладонь… Если по-хорошему, то у четвероногих аналогичная ладони часть тела называется ступней, но звучит очень плохо, так что я буду писать запястье)
Мана вырвалась из его мышц, мир вокруг него стал размытым, когда он внезапно ускорился и исчез, появившись в нескольких метрах от своего прежнего места.
Громкий треск потряс всю землю, и облако земли и пепла поднялось вместе с мощным порывом ветра, заставив Антониуса упасть на землю, его тело улетело вдаль, будто тот был легкой веткой.
Он рухнул, катаясь по земле, его доспехи громко стучали. Однако он быстро восстановил равновесие, встав на две ноги.
Огромный разрез, похожий на безумно большую царапину, осталась там, где он только что стоял. По его виску струился пот, и адреналин затопил все его тело, ‘Был бы я на шаг позади, и превратился бы в блин.’
Массивный вирм стоял на земле, скрытый за завесой пепла и газов. От него исходил мощный жар и Антониус чувствовал, как быстро нагревается его броня.
Десятки огней снова вспыхнули среди пустоши. Короткие вспышки замигали вокруг вирма и десятки снарядов полетели в его сторону, взрываясь по всей поверхности брони.
Антониус крепко сжал свой меч, земля под ним затрещала, когда он согнул колени и бросился на монстра перед собой, его мысли были направлены только на то, чтобы выиграть больше времени для остальной части его команды.
Позади него исходила мощная магия, на его лице появилась ухмылка, ‘Он почти закончил!’
Антониус подпрыгнул высоко в воздух, ветер засвистел вокруг него, когда он взмахнул мечом. Его покрытое рунами лезвие опустилось к монстру. Он не мог видеть свою цель, но знал, что это не имеет значения.
Внезапно громкий хлопок разорвал его уши, мощная сила, в виде густых облаков и магмы, ударила по его телу, отбросив его назад с расплавленной броней и горящей кожей и плотью.
Он ничего не почувствовал, только отчетливое ощущение ранения без всякой боли. Он ударился о землю, и его тело образовало в ней кратер. Его кости треснули, и большая часть его тела сгорела. Он не мог даже пошевелиться, только слегка приподнять руку.
‘Мне удалось!’
Позади него сверкнула молния.
Мерлин и еще дюжина магов стояли в круге. Молния пронеслась между ними, ярко светясь и концентрируясь вокруг массивного металлического шипа в центре круга.
Молния сверкнула в последний раз, мощное магнитное поле запустило шип вперед. Тот моментально исчез, громкий взрыв и ударные волны разнеслись по равнинам, поднимая облака пепла. Шип преодолел звуковой барьер, летя навстречу ужасающему монстру.
Время будто остановилось, все перестали двигаться, в ожидании затаив дыхание.
Долю секунды спустя, по пустоши снова разнесся еще более громкий взрыв, за которым последовал ужасающий рев.
POV Везувий:
Гигантский дракон, высотой в несколько этажей, неподвижно стоял среди черной пустоши, покрытых пеплом. Его массивное тело возвышалось над маленьким игроком в блестящих доспехах с длинным синим плащом, развевающимся за спиной.
Все тело дракона было покрыто толстым слоем черной брони, отдающим золотым блеском, что придавало ему больше уверенности и сильно контрастировало с блестящей броней игрока. Густая завеса дыма идеально скрывала его тело.
Воздух искажался от огромной температуры, исходящей из заполненных магмой трещин в его вулканической броне. Магма вытекала из его тела, образуя пузырящуюся лужу на земле.
Внезапно игрок подпрыгнул высоко в воздух, его закованное в броню тело двинулось к дракону. Меч игрока, излучающий отвратительную энергию зачарования убивающее драконов, со свистом рассек воздух, приближаясь к бронированной груди дракона.
Сияние магмы в трещинах его брони внезапно усилилось, вспыхнул яркий желтый и белый свет, когда Везувий напитал ее маной.
Изверглось небольшое облачко магмы и дыма, сметая приближающегося игрока в воздухе и отбрасывая его назад, сжигая и плавя тело игрока.
‘Глупая ошибка - прыгать так высоко без крыльев или какой-либо способности обеспечить маневренность в воздухе. Это все равно что потерять единственное, что он мог сделать - уклониться.’
Магическая энергия продолжала расти на расстоянии. Синий электрический свет сиял и искрился на покрытой пеплом пустоши.
Везувий не мог не посмеяться над их жалкой попыткой, ‘Действительно, требуется так много времени, чтобы сотворить заклинание... Эти игроки такие плохие. Если бы я захотел, они бы уже были мертвы.’
Интенсивность синей молнии внезапно усилилась, и громкий треск разнесся по окрестностям. Вскоре последовала череда громких хлопков, со слабым блеском чего-то металлического, летящего в сторону дракона.
Мир моментально замедлился, Везувий заметил блестящий металлический шип, покрытый рунами, проносящийся по воздуху со сверхзвуковой скоростью, воздух вокруг него искривлялся. Его острый наконечник вращался, из него исходил волшебный синий свет.
Даже при том, что его разум мог видеть все это, его подвижности на земле было недостаточно, чтобы увернуться.
‘Не то, чтобы мне нужно было уклоняться от такой ничтожной атаки. Она ничто по сравнению с атаками, развязанными демонами. Однако умный трюк - использовать электрическую магию для создания рельсотрона, чтобы запустить шип, зачарованный для убийства драконов.’
Массивная черная лапа дракона превратилась в размытое пятно, заслоняя собой щитом, по траектории летящего снаряда, используя неестественную ловкость, двигаясь быстрее, чем предполагалось.
Шип врезался в его ладонь, его острый вращающийся наконечник пронзил его броню, остановившись, когда он проник глубоко внутрь нее.
‘Теперь пришло время для раздражающей части...’ Везувий почувствовал, что его тошнит при одной мысли о том, что он должен был сделать дальше.
Он открыл рот, из него вырвался свет, и воздух набрался в легкие. В следующее мгновение он выпустил его в виде громкого рычания, “Грааах! Моя лапа!”
В его сознании вспыхнул магический контур, две светящиеся синие волшебные руки тихо скользнули по земле, медленно подбираясь к золотому самородку под прикрытием густого дыма, пока игроки радовались.
Они крепко схватили золото и потянули его обратно в клубы дыма, самородок быстро двигался к дракону.
Везувий был не таким идиотом, чтобы бездумно рисковать своей жизнью ради небольшого количества золота. Одно дело защищать золото, которое уже принадлежало ему, а второе - пойти и попытаться ограбить королевское хранилище. Однако, когда кучка муравьев начала размахивать золотом перед его носом, не было причин отказываться от их подарка.
‘Ха-ха-ха, это так прекрасно! Они не только дают мне XP, но и бесплатные вещи.’ Дракону захотелось рассмеяться, узнав о большом магическом кристалле, который игрок оставил в его башне, и зачарованном шипе из дорогого металла, застрявшем в его лапе.
Вокруг него продолжали вспыхивать огни, магические снаряды постоянно парили в воздухе, безвредно взрываясь по всему его телу разноцветными вспышками.
‘Ну, хватит веселиться, пора заканчивать этот фарс.’
Ослепительный желтый и белый свет загорелся среди густой завесы дыма вокруг дракона. Белая светящаяся магма с золотыми следами, дымом и кислотой хлынула из его горла, быстро попадая в рот. Жар начал усиливаться, почва вокруг дракона запекалась и превращалась в материал, похожий на кирпич. Воздух начал искажаться и пылать оранжевым пламенем.
Везувий закрыл рот, разрушительная сила вулканов собиралась у него во рту, а давление быстро нарастало.
Десятки игроков рассредоточились среди пустоши и бросились бежать, их строй распадался на части.
“Дерьмо, босс собирается высвободить какую-то ультимативную силу.”
‘Это и ультимативная... больше похоже на обычную атаку.’ Сердце дракона начало биться быстрее, кровь прилила к его дыхательным железам, подпитывая их.
Наконец, он открыл рот, и от громкого хлопка вокруг него во все стороны разлетелись клубы дыма. Мощная вспышка золотисто-белой магмы и черного дыма, потрескивающий от молний, вырвалась из его рта. В одно мгновение взрыв пронесся сквозь игроков, наполняя все вокруг ярким светом. Магма и дым затопили пустошь неудержимым приливом, не оставив после себя даже пепла.
Десятки взрывов продолжали раздаваться повсюду, когда воспламенились облака, наполненные взрывоопасными газами. Местность сотрясалась от взрыва магмы, проливающейся дождем и сжигающей все живое.
Голова дракона медленно повернулась, выпуская разрушительное дыхание, проходящее сквозь игроков, испепеляя всех в одно мгновение.
Десятки уведомлений продолжали заполнять угол его зрения, каждое из них приносило радость.
[+510XP]
[+540XP]
[+520XP]
...
Наконец, он закрыл рот, и последние остатки дыхания растеклись по земле. Дым расходился по все местности, затягивая пустошь тьмой, с ярко светящимися лужами магмы и драконом, являющимися единственными источниками света.
Динь!
//
Вы получили титул: [Доменная Печь]
Условия: В большом количестве производить пламя с температурой не менее 2500 градусов по Цельсию
Эффекты: Рассеивание тепла, создаваемого вами или вашими действиями, замедляется на 15%
//
‘Это почти половина температуры поверхности Солнца.’
Даже Везувий потерял дар речи, просто наблюдая за полным разрушением вокруг себя, все еще ярко вспоминая красоту своего дыхания, ‘Белое, золотое и черное... такое красивое сочетание.’
Жара все еще была такой сильной, что кислород и пары в воздухе продолжали гореть, оранжевое пламя лизало пустошь.
Все сомнения по поводу его долга богу драконов немедленно исчезли, ‘Это более чем стоит того. Что такое один трудный квест в обмен на такую силу? В этом мире нет ничего важнее силы!’
Дракон тихо взмахнул крыльями, ветер, принесенный его крыльями, снова разжег пламя, ад под ним вновь обрел свою силу. Его тело быстро поднялось в небо, оставив позади пылающую пустошь.
Красота белой магмы и пламени, наконец, дала ему понимание того, что ему нужно выбрать путь для своей живучести.
‘Живая Мана - этот путь для меня. Иметь возможность переключаться между живучестью и наступательной мощью - слишком привлекательно. Если я смогу использовать его, чтобы сделать пламя еще сильнее, когда это необходимо, это определенно того стоит. Кроме того, такие странные навыки, как этот, которые привносят новую уникальную механику, подобны открытым дверям для некоторых потенциально опасных для игры взаимодействий.’
Наконец он принял свое решение.
Динь!
//
[Драконья Живучесть (10 уровень)] --> [Живая Мана Благородной Драконьей Живучести (10 уровень)]
//
В следующее мгновение боль вырвалась из его главного сердца, когда оно перестало биться, шок распространился по всему его телу, когда его клетки начали распадаться, быстро заменяясь новыми.
Везувий потерял контроль над своими крыльями, его тело неудержимо падало к земле. Он ничего не мог сделать, кроме как приготовиться к удару.
‘Черт, как я мог забыть, что развитие навыков, влияющих на мое тело - не простое дело.’
Массивный дракон рухнул на землю, его тело скользнуло по почве, образовав глубокую расщелину. Почва, пепел и дым разлетелись в разные стороны, вся земля сотрясалась.
POV Пироманьяк:
Игрок в ярко-красной мантии шел по сожженному и разрушенному лесу, его шаги казались бодрыми, поскольку он наслаждался ощущением пепла под ногами. Тот запачкал его красную мантию, но ему было все равно, поскольку он наслаждался пеплом, попадающим в его легкие с каждым вдохом.
Внезапно массивная тень дракона прилетела над ним, принеся с собой густые клубы дыма.
Ухмылка появилась на лице Пиро под его медной маской, его взгляд устремился в ту сторону, где приземлился дракон, ‘Огненное шоу здесь!’
В одно мгновение он отбросил свою первоначальную цель, остановившись, просто наблюдая за десятками магических снарядов, поражающих дракона.
“Ха-ха-ха, как будто эти жалкие атаки могли навредить такому величественному боссу!” Ему захотелось рассмеяться, увидев маленькие точки людей, сражающихся с драконом, поскольку он узнал правду, став свидетелем силы босса еще до его последней трансформации.
‘Он просто играет со своей едой.’
В следующее мгновение громкое рычание сотрясло его тело, “Грааах! Моя лапа!”
‘Ох, дерьмо, они, вероятно, поцарапали его чешую, теперь эти идиоты точно трупы.’ Он не волновался ни на мгновение. Все атаки, которые могли нанести атакующие игроки, казались слабыми и жалкими по сравнению с величием дракона.
В следующее мгновение из пасти дракона вырвалась ужасающая сила, золотисто-белая магма и черный дым разнеслись по пустошам, все исчезло под его разрушительной силой.
Пиро упал на колени, отбросив маску, чтобы лучше все разглядеть. Его лицо исказилось в маниакальной ухмылке, после чего он разразился безумным смехом.
“Это то пламя, которое я так долго искал, такая красота!” Его сердце билось так громко, что ему казалось, что у него случится сердечный приступ прямо в кресле.
(п.п.: наверное имеется ввиду игровое кресло)
‘Я должен работать усерднее, чтобы сделать это пламя еще сильнее!’
Он встал, его глаза с вертикальным зрачком ярко светились. Он шагнул вперед, все его тело зудело от желания сжечь кого-нибудь заживо.
POV Браун
В воздухе вздымались густые клубы дыма. Два человека медленно пробирались сквозь густой дым, их тела были завернуты в толстые плащи, покрытые пеплом. Их лица были обернуты шарфами, чтобы защитить легкие от пепла.
Тяжелый запах гари и жара окутал их тела. Вдалеке мерцали яркие огни, но из-за густого дыма было невозможно определить их источник.
“Почему ты такой медлительный? Поторопись! Это наша возможность взглянуть на вирма поближе!” Крикнула одна из фигур женским голосом, ее шаги ускорились, когда ее закутанное в плащ тело быстро исчезло в дыму.
“Подожди меня!” Тут же ускорился второй игрок, быстро побежав к огням в дали. Внезапный порыв ветра обнажил коричневое пальто под его грязным плащом.
Внезапно женщина остановилась, и Браун чуть в нее не врезался. Она спокойно встала и указала вперед.
Наконец, они заметили силуэт величественного и элегантного вирма, лежащего на земле, окутанного густыми облаками пара. Они не могли разглядеть никаких деталей, только черный силуэт с линиями, заполненными магмой, и редким золотым блеском. От его тела исходила ужасающая аура, отчего тела двух игроков казались тяжелыми.
Увидев, каким огромным был зверь, и исходящий от него жар, мешающий им приблизиться, они остановились.
“У них нет шансов...” Произнесла женщина, и Браун не мог не согласиться с ее оценкой.
“Это определенно не обычный вирм, эти золотые узоры и их огромные размеры…”
Они посмотрели друг на друга и одновременно произнесли, “Это благородный вирм!”
Браун поспешно включил свою запись, желая запечатлеть массивного благородного вирма для своего быстро растущего числа подписчиков. Он не мог не испытывать волнения, представляя себе еще больший приток подписчиков после того, как обнаружил истинную личность босса.
“Их шанс убить этого вирма только что упал еще ниже. Они не могут избежать этих безумных AoE атак.”
Браун не мог с ней не согласиться снова после того, как собственными глазами увидел его разрушительную силу. Вирмы всегда были опасными противниками с их мощной магией, которая могла развязывать массированные атаки, одной атакой легко уничтожая целые отряды.
Внезапно массивная черная масса зашевелилась, ее огромное тело загрохотало, жар, исходящий от вирма, стал еще сильнее. Поднялись облака пепла, когда длинный хвост, покрытый кристаллическими шипами, скользнул по земле.
Они оба застыли. Сердце Брауна пропустило удар, когда масса черного вулканического камня поднялась с земли, ее черная тень нависла над ними обоими. Пот струился по их телам от огромного жара, и создавалось ощущение будто они смотрели в открытую печь.
Пара светящихся золотых кругов, похожих на глаза с вертикальными зрачками, уставилась на них, излучая пугающую ауру, держа их тела в напряжении.
Внезапно подул сильный ветер, подняв весь дым, когда вирм взмыл в воздух, быстро исчезая вдали.
“Почему мы все еще живы?”
POV Везувий:
Везувий не мог пошевелиться, все его тело зудело и излучало тепло, поскольку его клетки быстро восстанавливались, рождаясь заново. Новое неописуемое чувство пробудилось в его сердце, его жизненная сила и мана медленно смешивались вместе и образовывали маленькую жемчужину в его сердце.
Сложные знания затопили его разум, научив его входить в глубокую медитацию и использовать жемчужину в своем сердце для преобразования энергий своего тела и души.
Внезапно его чувства уловили приближение к нему двух существ, запах людей проник в его ноздри. Везувий попытался поднять свою большую лапу, чтобы прогнать их, но не смог.
Его раздражение продолжало расти, будто внутри его тела был зуд, который он не мог почесать.
Слабые миазмы смерти, покрывающие все пустоши, внезапно пришли в движение и рекой потекли к границе баронства. Вскоре вдали появилось расплывчатое холодное пятно, похожее на смерть, медленно продвигающееся все глубже и глубже в баронство. Оно было далеко, но Везувий уже мог уловить его, чувствуя исходящую от него огромную энергию.
Это чувство было очень знакомо, закодированное глубоко в воспоминаниях драконов, ‘Жнец’
Сперва Везувий стремился бороться, пытаясь пошевелить своим телом, чтобы подготовиться к бою, поскольку холод становился все ближе и ближе.
Однако вскоре он остановился, собрав воедино свои врожденные знания из прошлой жизни, ‘Шанс того, что они здесь, чтобы сражаться, невелика.’ Он уже понял причину их появления, когда заметил миазмы смерти, собирающееся на полях по всему баронству.
‘Они совсем как стервятники. Просто пришли полакомиться остатками.’
Жнецы были мастерами проникновения, почти невидимыми для смертных, пока сами не раскрывали себя или пока смертный не приближался к своей смерти. Они могли легко смешаться с людьми и поселиться в месте с большим количеством мертвецов, спокойно питаясь мертвой энергией и становясь сильнее. У людей почти не было возможности быстро их идентифицировать.
‘Эта земля, должно быть, стала для них чем-то вроде кормушки, учитывая все битвы и смерти, которые произошли здесь за такое короткое время.’ До сих пор Везувий игнорировал легкие миазмы смерти, витающие в воздухе, поскольку их было немного и они медленно рассеивались.
Внезапно новая энергия просочилась из дракона, медленно перетекая и насыщая сожженную почву, заменяя собой извлеченную энергию смерти. Это была жизненная энергия драконов.
Наконец, ощущение вернулось к конечностям дракона. Его взгляд упал на двух надоедливых смертных.
‘Сегодня у них счастливый день.’
Он немедленно встал и захлопал крыльями, игнорируя присутствие надоедливых маленьких мух, поскольку жнец был ему гораздо интереснее, а двое слабаков в текущей ситуации не представляли для никого интереса.
Он взмахнул своими массивными крыльями, его тело пронеслось по небу, когда он полетел прямо к быстро приближающемуся холодному пятну вдалеке. Везувий почувствовал, как его жадность быстро растет, ‘Если они хотят присосаться к моим трудам, да еще и на моей территории, то они должны заплатить!’
Везувий чувствовал, что его шансы заключить сделку были относительно высоки, поскольку жнецы были самыми разумными из всех четырех рас баланса.
Ангелы были неразумными фанатиками, демоны - коварными и бесчестными, а драконы - жадными и склонными к приступам ярости. По сравнению с ними, холодные и прагматичные жнецы были гораздо лучшим выбором для сделки.
Большинство людей считали их машинами для убийства, но это было не так. Существует множество теорий, почему жнецы просто не пошли на массовые убийства, чтобы быстро набраться сил, но Везувий, с его бесконечной продолжительностью жизни, понимал их.
‘Почему они должны? Каждый смертный в конечном итоге умрет без того, чтобы жнецам пришлось даже пошевелить пальцами. Мир настолько полон мертвецами, что им нет необходимости создавать их еще больше и подвергать себя опасности в битве.’
Дракон летел над полями, золотистая пшеница уже была готова к сбору, над ней трудились десятки крошечных точек. Они все прекратили свою работу, глядя на черную тень в небе. Некоторые из них возобновили свою работу, а другие побросали свои инструменты и побежали прятаться.
Дракон продолжал лететь все дальше и дальше от города, поля быстро становились все более пустынными и на них уже никто не работал.
Дракон парил высоко в небе, а холод становился все сильнее, густой туман стелился по пустым полям, воздух казался более холодным, чем обычно.
Везувий осмотрел поле своими золотыми глазами, его чувства легко уловили что-то движущееся в тумане.
“Покажи себя!” Глубокий голос дракона разнесся по пустым полям.
Вскоре туман рассеялся, открыв сгорбленного старика, опирающегося на свою палку. Его лицо было белым и покрыто морщинами, будто он собирался упасть замертво в любой момент. От него исходила холодная и мощная магическая энергия, его простая, непримечательная одежда развевалась, словно на ветру, хотя воздух был неестественно спокоен.
“Оох, дракон? Я так давно это чувствовал, что почти забыл это чувство.” Старик говорил грубым, но твердым голосом.
Прежде чем Везувий успел заговорить, мужчина продолжил, “Я знаю, чего ты хочешь. Вы, драконы, всегда такие жадные... ну, говори, чего ты хочешь взамен? Золото?”
Сердце дракона дрогнуло, его глаза на мгновение заблестели, прежде чем он покачал головой, зная, что есть что-то еще более ценное, что он мог бы получить, “Нет! Мне нужны ваши особые услуги.”
Услуги жнецов были известны во всем мире, поскольку они заключали сделки аналогично демонам. Однако они не были заполнены лазейками и ловушками, а были прямыми, с оплатой в виде жизней. Они также предлагали не раздутые обещания, а смерть, смерть врагов, смерть соперников или, возможно, несколько дополнительных лет жизни.
Если коротко, то они имели дело со смертью.
Жнец перестал двигаться, будто удивленный, но вскоре на его морщинистом бледном лице появилась холодная улыбка, тени, нависшие над землей, удлинились, а по земле распространился иней, “Это будет недешево. Ты уверен, что то, что ты предлагаешь, стоит моих услуг?”
“Ты, должно быть, почувствовал всю смерть, которая произошла здесь за это короткое время. И я уверен, что количество смертей здесь не скоро перестанет расти. Может быть, их прирост даже ускорится.”
Тишина зависла над полем. Жнец стоял на земле, словно размышляя, в то время как дракон тихо хлопал крыльями, паря высоко над полем.
Некоторое время царила тишина, никто не спешил говорить или пошевелиться.
Туман расползался по полям, распространяя за собой холодное ощущение смерти. Десятки мертвых жуков и мух валялись на земле. Болезненно выглядящий старик неподвижно стоял среди тумана, а его обычная одежда развевалась.
Туман продолжал смешиваться с черными облаками дыма, который затягивал небо. Жар и холод сталкивались друг с другом, закручивая воздух. Дракон, испускающий клубы дыма, тихо хлопал крыльями, его два драконьих глаза были прикованы к мертвым глазам старика. В них отсутствовал какой-либо блеск или искра жизни, они были похожи на глаза трупа.
Никто не произнес ни слова. Все просто молча смотрели друг на друга.
Везувий почти начал нервничать, его глаза были прикованы к трости мужчины, ожидая, что она в любой момент превратится в ужасающую косу.
Как опытный игрок и дракон, имеющий доступ к врожденным воспоминаниям, он знал о том, насколько ужасающим было оружие жнецов. Ни для кого не было секретом, что жнецы уже родились со своим легендарным оружием, которое продолжало развиваться вместе с ними. Это было ужасающее оружие, наполненное силами смерти и разрушения.
Наконец старик открыл рот, “Что ж, я счел твое предложение справедливым, утопи своих врагов в крови, и я буду пировать их смертью. В обмен мои услуги будут в твоем распоряжении.”
Наконец, Везувий выдохнул с облегчением и дым вылетел из его рта. Он понимал, что заключил большую сделку, получив возможность тихо убрать своих врагов так, чтобы никто даже не заподозрил, что они были убиты.
Общеизвестно, что, обладая властью над смертью, жнецы обладали ужасающими силой позволяющий смертным умирать, казалось бы, естественной смертью, просто записывая их имена в свой фолиант, не оставляя за собой никаких следов.
(п.п.: Да…)
Тем не менее Везувий знал, что такая великая сила имеет большие ограничения, ‘Она действует только на смертные расы и только на тех, кто намного слабее жнеца.’
Эфирное пламя вспыхнуло в старой морщинистой руке жнеца, свиток, покрытый светящимися символами, материализовался из ниоткуда, сопровождаемый эфирными искрами пламени. От свитка распространилось ощущение холода, белый иней покрыл золотистую пшеницу.
Дракон сразу понял, что это было, ‘Контракт’. Его два золотых глаза быстро пробежали по простым строчкам текста.
Не было никаких уловов, только цены в жизнях за услуги жнеца.
‘Так, он просто будут сидеть на своем старом пепелище и лакомиться людьми, умирающими на моей территории, пока мне не понадобится, чтобы он кого-нибудь тихо убил.’ Это было просто и справедливо, заставив Везувия оценить простоту контракта и содрогнуться при одной мысли о том, чтобы иметь дело с демонами, где за каждым словом могла скрываться отвратительная ловушка.
Старая рука, державшая свиток, внезапно засветилась, и мана полилась сквозь тонкие костлявые пальцы и вошла в свиток. Свечение символов на нем стало ярче, мана впитывалась в старую бумагу.
Везувий взмахнул крыльями, медленно приближаясь к земле, его пылающая аура столкнулась с холодной аурой жнеца. Дым и туман смешивались воедино, скрывая все происходящее от любого наблюдателя.
Он медленно вытянул свой длинный кристаллический коготь, покрытый светящимися рунами. Его кончик слегка коснулся старой на вид бумаги. Осторожно Везувий влил ману по венам, слабый поток попал в его коготь и потек в контракт.
Тот немедленно разлетелся на пылинки маны смерти и жизни, которые полетели к дракону и жнецу, окружив их, как рой комаров, прежде чем войти в их тела.
“Очень хорошо, у нас есть контракт” Жнец согнул свою старую спину в легком вежливом поклоне.
В одно мгновение туман рассеялся, и в мир вернулось тепло, будто было снято ужасное проклятие. Жизнь вернулась на поля, снова раздалось жужжание насекомых, остался только непримечательный старик, стоящий посреди поля. Вскоре он пошел вперед, медленно направляясь к далекому городу.
Мощная магическая энергия исчезла, осталась только тусклая и слабая сила, исходящая от старика, что впервые заставило Везувия забеспокоиться. Он даже чувствовал, что если жнец намеренно не высвободит свою энергию, то Везувий, скорее всего, даже не заметит его проникновение на свою территорию, пока тот не окажется очень близко.
‘Уметь до такой степени маскировать свое присутствие. Они действительно идеальные убийцы... Он раскрыл себя только из вежливости или по какой-то другой причине?’
Увидев, что старик медленно уходит, дракон захлопал своими огромными крыльями, поднимая клубы дыма в небо. Он быстро поднимался все выше и выше, жнец быстро превращался в маленькую точку, излучающую ужасный холод.
POV Похитители:
В заполненной мраком комнате лежал гном в грязном, покрытом сажей кузнечном фартуке. Его фартук без рукавов обнажал выпуклые мускулистые руки, которые выглядели так, словно могли гнуть железные прутья. Его лицо было покрыто черной сажей, а на подбородке росла длинная черная борода.
Он открыл глаза, его естественное ночное зрение открыло ему старое хранилище. Деревянный потолок покрывала паутина, а в углу громоздились десятки пыльных старых коробок.
Он попытался пошевелиться, но не смог, так как цепи были крепко привязаны к его бочкообразному телу. Его голова все еще болела, перед глазами проносились смутные воспоминания о том, как он пил в пабе.
“Наконец-то проснулся, Сигбритт?”
Гном быстро повернул голову, заметив женщину, выглядевшую лет на двадцать с растрепанными волосами. Глаза Сигбритта широко раскрылись от ужаса, его мышцы напряглись, когда он начал бороться в своих цепях, его тело кричало, чтобы он убирался.
“Ах ты, старая карга! Ты зашла слишком далеко похитив меня!”
“Вот как ты разговариваешь со своим другом? Смотри, я тоже здесь в заточении!” Она висела на ржавой цепи, привязывающей ее к металлическому столбу.
Увидев это, Сигбритт успокоился, “Касия, что случилось, где мы?”
Женщина просто улыбнулась, ее лицо покраснело, когда она ответила дрожащим, но взволнованным голосом, “Нас похитили извращенные культисты.”
Супер Проект, часть 1/2
Свет проходил через большие витражи, и освещал девственно белую круглую комнату. Высокие резные колонны поддерживали куполообразный потолок. Все окружение было белым: потолок, пол, а также стены, были покрытые полированным белый мрамором.
В комнате стоял большой блестящий алтарь с сотней магических свечей, сияющих чистым белым светом.
Дюжина людей в белых одеждах стояла на коленях на холодном полу перед алтарем. Их лица были скрыты за масками, сотворенными из чистого света. Никто не двигался, все они тихо бормотали молитвы.
“Этот город полон зла. Ему нет спасения!” Внезапно заговорил один из них, и все перестали молиться, посмотрев на него.
“Первый, брат, все еще должна быть надежда. Мы не можем оставить этих людей только потому, что они были введены в заблуждение!”
Голос первого инквизитора стал агрессивным, “Разве ты не видишь этого?! Все больше и больше людей продолжают поворачиваться спиной к величайшему из всех богов! Злые культисты дергают из тени за ниточки, а люди симпатизируют им!”
Никто не мог это опровергнуть, поэтому все просто молча наблюдали за своим лидером.
“Мы - слуги величайшего бога. Наш долг - очистить этот город от зла! Я надеялся, что в этом городе было посеяно всего несколько злых семян. Однако я ошибался. Весь этот город полон зла.”
Он продолжил, излучая сильную святая энергия, отчего выглядел так, словно светился, “Они все время были в сговоре, пытаясь нас остановить или вставить палки в колеса.”
Их бессмертный брат немедленно встал, его доспехи были спрятаны под одеждой, издавая громкий лязг, “Первый брат, мы собираемся, наконец, убить этого мерзкого вирма?”
Вопреки всеобщим ожиданиям, первый брат только покачал головой, “Разве ты не видел его силу и то, как он уничтожал напавших на него бессмертных? Он не тот враг, с которым мы можем справиться самостоятельно. Брат, ты бессмертен благодаря благословению богов, так что ты многого не понимаешь.”
Наконец, их лидер поднялся с земли и повернулся к выходу, быстро уходя. Его торопливые шаги раздавались по комнате, в то время как его белая мантия развевалась позади него, “Подготовьте ритуал! Мы призовем суд над этим безбожным городом!”
POV Везувий:
“Грааах!” Ужасный рык потряс всю черную башню, ее стены задрожали, и магические огни вокруг замерцали от наполненного магией крика.
Маленькая эльфийка тихо стояла под черной крышей, держа в руках маленький флакон, содержащий ярко светящееся золотое вещество. Его содержимое продолжало двигаться само по себе. Из него исходила огромная магическая энергия.
Эльфийка была вся в крови, ее руки дрожали, а глаза сияли, когда она держала флакон. Ее гетерохроматические глаза, не отрываясь смотрели на золотистую субстанцию, будто приклеенные.
Огромный дракон лежал, распластавшись на земле, окружающий его черный камень медленно таял, образуя небольшую лужицу лавы. Его массивное тело медленно поднималось и опускалось, при дыхании.
Дракон внезапно пошевелился, его глаза также уставились на золотой флакон, его зрачки расширились, когда он наблюдал за таинственным веществом, чувствуя и видя исходящую от него потрясающую и мощную магию.
‘Почему оно золотое?’
После встречи со жнецом Везувий понял, что мир огромен, а его не очень умных монстров и игроков недостаточно, чтобы основать свою силу. Они были недостаточно сильны, чтобы бороться с чем-то по настоящему могущественным. Даже если бы он стал сильным, то был бы один против огромного мира.
‘Создание нового дракона сейчас невозможно, так как это временно ослабило бы меня, что неприемлемо в нынешней ситуации, да и им все равно потребовалось бы много времени, чтобы вырасти.
‘Мои драконифицированные монстры слишком глупы, а мои дракониды, даже при том, что они сильнее смертных, не могут сравниться с более могущественными расами. Мне нужно что-то лучшее, более сильное и умное. Что-то, что было бы лояльно ко мне и могло бы построить свою собственную цивилизацию, которая полностью служила бы мне.’
Дракон очнулся от своих мыслей и снова посмотрел на золотистую жидкость во флаконе, увидев большое количество жизни и магической энергии, бушующей вокруг него в яростном вихре, невидимом для смертного глаза.
Наконец, он решил продолжить свои эксперименты, ‘Мой костный мозг, просто энергия, исходящая от него, несравнима с моей кровью.’
“Алесия, иди и приведи наших подопытных.”
Маленькая эльфийка даже не вздрогнула, ее глаза сияли, когда она продолжала разглядывать золотистую жидкость. У нее был отсутствующий взгляд, будто она была в своем собственном мире.
Везувий влил свою ману в свои голосовые связки и снова заговорил. На этот раз его голос вибрировал магией, содержащую силы, воздействующие на разум, “Алесия, иди и приведи наших подопытных!”
Она внезапно пошевелилась, моргая и выглядя крайне смущенной, будто только что очнулась от глубокого сна. Она поспешно поставила флакон и выбежала из комнаты.
Везувий тихо вздохнул, ‘К счастью, у меня есть способный помощник для моих экспериментов.’
POV Зевс & Гера:
Зевс и его младшая сестра стояли в темноте, их глаза слегка светились. Они находились в темной и жаркой пещере. Температура воздуха была настолько высока, что они чувствовали удушье. Пещера была огромной. Если бы они не видели, как она была построена, то даже бы не поверили, что ее можно вырыть так быстро.
Образ дракона, плавящего камень своими горячим пламенем, и вытекающем наружу магмы, образующей туннель, мелькнул перед их глазами
‘Это довольно умно. Башня привлекает к себе все внимание, в то время как внизу происходят важные вещи, а враги даже не представляют о том, что происходит.’
Десять гоблинов визжали и гремели своими клетками, яростно колотя по прутьям, пытаясь выбраться, будто чувствуя какую-то ужасную опасность.
Вдоль всех стен были расставлены клетки, наполненные гоблинами, пот стекал по их зеленой коже.
Внезапно из единственной освещенной части пещеры донеслись легкие шаги. Маленькая эльфийка вышла, ее окровавленное зеленое платье и окровавленные светлые волосы развевались позади нее на горячем сквозняке.
“Идем и прихватите с собой трех гоблинов.” Она помахала им своей маленькой, идеально гладкой рукой, которая была полностью красной от крови.
Трое гоблинов кричали и бились, пока их тащили в цепях по темным туннелям. Жар и магическое излучение становились сильнее с каждым пройденным метром.
Их бессвязные крики продолжали эхом разноситься по туннелям.
“Гугагага!”
“Гагагагуга!”
Два игрока, Гера и Зевс, продолжали двигаться вперед, без всяких угрызений совести волоча за собой цепи, обернутые вокруг гоблинов, не обращая внимания на их панические крики.
Наконец, они вошли в большую комнату в пещере, наполненную шокирующей жарой и ярким оранжевым светом. Огромный дракон отдыхал на земле. Густые облака, поднимающиеся от его тела, выходили через вентиляционные отверстия в потолке.
Дракон пошевелился, его два глаза остановились на трех гоблинах и те сразу замерли, ни смея даже не пошевелился. Их маленькие зеленые тела дрожали в присутствии опасного хищника.
“Можно я начну?” Алесия посмотрела на ужасного дракона, сделав жуткие светящиеся щенячьи глаза.
Холодный голос дракона обрушился на них, словно холодная вода. Два золотых глаза метались между Зевсом и Алесией, “Ты можешь начинать, а ты, большой миньон, держи гоблина.”
Зевс схватил сзади маленького гоблина своими сильными руками. Тот, словно очнувшись от шока, начал метаться, яростно брыкаясь и пытаясь выбраться из заточения. Однако хватка Зевса была крепкой, его сильные руки даже не шелохнулись.
Алесия, маленькая эльфийка, схватила маленький флакон с золотистой жидкостью и медленно сняла с него крышку. Неописуемое чувство распространилось по всей комнате. Даже гоблин перестал сражаться и тупо глядел на золотую субстанцию.
‘Что это?’ Зевс, как и Гера, с любопытством смотрел на таинственную субстанцию, чувствуя, что это что-то дорогое и редкое.
Эльфийка медленно налила немного густой золотистой субстанции. Она была густой и в то же время текучей, медленно переливаясь в маленькую кристально чистую чашу.
Алесия медленно шла вперед, ее глаза ярко сияли, а воздух вокруг нее дрожал от энергии, излучаемой золотой полужидкостью. Она не спешила, словно желая убедиться, что случайно не прольет ее.
Наконец, когда она подошла достаточно близко, Зевс применил свой анализ к чаше.
Динь!
//
Результат анализа:
Название: Костный Мозг Благородного Супервулканического Рунического Дракона
Категория: Магический материал
Класс: SS
Уровень предмета: ???
//
Зевс почувствовал, как его глаза выпучились, и его сестра тоже замерла. Они смотрели на материал, который, вероятно, был дороже всего, что они когда-либо видели. Он почувствовал, как его сердце затрепетало от жадности и ревности, будто он смотрел на незапертую спортивную машину, припаркованную на улице.
Он никогда даже не слышал о том, чтобы такую вещь собирали из мертвых драконов.
Он знал, что может попытаться схватить его, но шанс спастись был близок к нулю, ‘Нет, я никак не смогу убежать от дракона, и надеяться на то, что кто-то убьет этого босса, было бы бесполезно. В лучшем случае, мы получили бы немного его крови и чешуи.’
Внезапно милый и детский голос прервал его мысли, вернув обратно в реальность, “Открой рот. Время ужинать!” Нежная улыбка, не соответствующая ее покрытому кровью виду, появилась на лице эльфийки.
Эльфийка сжала рот гоблина, ее маленькие пальчики заставили его открыться, как гаечный ключ. Кости внезапно затрещали, челюсть гоблина выскочила из своего места.
Маленькая эльфийка, не колеблясь, влила драконий костный мозг в сломанную челюсть гоблина, наполненный маленькими, но острыми заостренными зубами.
Гоблин замер, его тело быстро нагревалось, а глаза начали ярко светиться, из них вырывались лучи золотого света. Температура гоблина продолжала повышаться, из его тела стал выходить пар.
Зевс поспешно отпустил гоблина, что-то подсказало ему, что продолжать держать его - плохая идея.
Гоблин упал на землю, его тело извивалось, зеленая кровь со следами золота вытекала из его пор. Пар, поднимающийся из его тела, превратился в темный вонючий дым, пахнущий горелым тухлым мясом.
Внезапно гоблина перестало трясти, его тело стало неподвижным. А затем он лопнул, как воздушный шар из магмы и зеленой крови, разбрызгивая внутренностей во все стороны и орошая дождем всех людей в зале.
Гера сделала шаг назад, с отвращением сжимая живот, “Меня тошнит...”
POV Везувий несколько часов спустя:
Вся пещерная комната была покрыта зелеными внутренностями более десяти гоблинов, разбрызганными по полу, стенам и потолку.
Увидев это, Везувий вздохнул, ‘Ничего не работает.’
Он начал чувствовать разочарование после нескольких часов попыток и различных подходов. Он попытался разбавить каплю своего костного мозга на целую бочку воды. Он также попытался ввести его прямо в костный мозг гоблинов. Ничего из этого не сработало. Тем не менее он, по крайней мере, немного продвинулся вперед.
‘Его употребление всегда приводит к взрыву, но инъекция в костный мозг приводит только к возгоранию. Его разбавление не дает никакого эффекта.’
Дракон посмотрел на обожженных, обугленных гоблинов, лежащих в зеленых внутренностях своих друзей. Мысли проносились в его голове с безумной скоростью, ‘В чем проблема... Может быть, он слишком силен для гоблинов. Тогда становиться вопрос о совместимости... Может быть, я мог бы попробовать с вивернами, кровь оказывала на них гораздо менее агрессивное воздействие, чем на ком-либо другом, так что они должны быть гораздо более совместимы.
‘Тем не менее, даже если это сработает, то приведет только к появлению совершенных виверн, а не вида, способного построить свою собственную цивилизацию, но, по крайней мере, я получу больше данных.’
Его взгляд упал на двух потрясенных игроков, ‘По крайней мере, этот маленький тизер должен сработать. Вид чего-то настолько дорогого должен укрепить их веру в то, что моя фракция имеет большой потенциал.’
Внезапно Везувий замер, вытянув шею вверх, когда что-то почувствовал. Огромная магическая сила появилась высоко на расстоянии, излучаемая ей энергия проникала сквозь слои камня, будто их даже не существовало.
Громкий звук горна разнесся по пещере, раздаваясь сразу со всех сторон.
‘Что-то произошло.’
Дракон взглянул на своих приспешников, после чего поднялся. Его голова почти достигала потолка. Он начал идти, быстро ускоряясь, вся пещера задрожала под его шагами, когда он побежал к выходу.
Излучаемая энергия продолжала увеличиваться, проходя через камень и вызывая у Везувия дискомфорт, будто кто-то направил на него массивный прожектор.
Наконец, он добрался до просторного пустого пространства с огромной дырой, уходящей в черное звездное небо. Везувий согнул лапы и расправил крылья, вылетев прямо из дыры в небо. Его тело превратилось в светящееся пятно, быстро взлетая.
Массивный белый круг сиял над равниной, столб красивого белого света освещал выжженные пустоши. Ощущение гармонии и чистоты распространялось от него, окутывая всю землю.
Массивные врата света сияли высоко в небе. Огромные двери медленно открывались, и все больше и больше света проникало наружу, освещая ночь ярким сиянием, отчего создавалось ощущение, что наступил день.
Эфирные существа света, каждое с прекрасными перистыми крыльями, созданными из чистого белого света, хлынули из открытых ворот подобно потоку.
Везувий сглотнул магматическую слюну, осознав, насколько сильно он недооценил инквизиторов, ‘Они чертовски безумны, раз призывают ангелов! Те устроят резню, убивая всех, кого считают грешниками, их суд строг, и никто не сможет скрыть от них правду.’
Все больше и больше ангелов продолжали выходить, выстраиваясь в строй. Они захлопали крыльями, и перья света дождем посыпались на землю.
С каждой секундой врата отворялись все шире, а свет, вырывающийся из них, становился все ярче.
‘Мне нужно закрыть их как можно скорее, прежде чем появятся более сильные ангелы!’ Наконец, Везувий вышел из шока и взмахнул своими огненно-кристальными крыльями, его тело направилось в сторону ворот. Свет становился все ярче и ярче по мере того, как он приближался все ближе и ближе.
Везувий все еще не понимал, как какие-то случайные инквизиторы могли призвать так много ангелов, но у него не было времени размышлять об этом.
Громкий звук горна снова раздался в душах каждого, и двукрылые ангелы начали организованно вылетать из ворот.
Их крылья были еще более девственно белыми, их эфирные тела были облачены в блестящие серебряные доспехи с выгравированными на них светящимися белыми символами. Яркий свет исходил из забралов их шлемов и колец, парящих над их головами.
Их длинные копья, выкованные из света, ярко светились, а святая энергия, угрожающая изгнать все зло, горела вокруг них.
Везувий даже не вздрогнул, продолжая лететь, его черное тело контрастировало с белым светом. Густые клубы дыма, вырывающиеся из его тела, образовывали черную линию в потоке белого света.
Несколько групп ангелов взмахнули крыльями, спускаясь с неба, копья света сконцентрировались в их руках.
Одновременно, совершенно синхронно, они метнули свои копья, то моментально ускорились и превратились в дождь света, который обрушился в одну точку города.
Яркий свет изливался из массивных белых ворот в небе. Перед ними стояли ряды сияющих ангелов, словно римская армия. Дождь из их белых перьев падал на землю.
Гигантский черный дракон летел в сторону ворот, сопровождаемый густыми клубами черного дыма. Желтый и белый свет исходил от его бронированного тела, смешиваясь с белым сиянием врат, его кристаллические шипы сияли, отражая свет.
Магические схемы вспыхивали у него во рту. Два простых магических круга, за которыми следовал квадрат, находящийся внутри круга, и, наконец, неоново-красная светящаяся искривленная звезда, заполненная кривыми символами, быстро формировалась во рту, наполненном острыми зубами.
Пока он летел с ветром, парящим вокруг его тела, уведомления, предупреждающие его о новых квестах, звенели в его голове.
Динь!
//
Новый квест:
Цель: Отразить ангельскую атаку
Награда: Будет рассчитана после завершения.
//
Однако у него не было времени размышлять о них, так как его взгляд упал на дождь из копий света, падающих на город.
Десятки ослепительных вспышек света вспыхнули на небольшой площади города, и в следующее мгновение распространилось ужасающее ощущение холода, столкнувшееся с пылающей горячей аурой дракона и чистой и ревностной аурой ангелов.
Везувию захотелось удариться головой о каменный утес, ‘Почему они сейчас напали на жнеца? Почему? Они чертовски тупые.’
Это было ужасно, Везувий чувствовал, что сейчас могут произойти только две вещи. Жнец либо разозлится и нападет как на него, так и на ангелов, обвиняя их всех и превращая ситуацию в хаотичную и жестокую трехстороннюю битву. Или жнец просто атаковал бы ангелов, поскольку они были теми, кто нападал на него напрямую.
Черное пятно вылетело из города, большое чудовище в изодранных черных одеждах с блестящими черными металлическими вставками, а также маской и перчатками, скрывающими оставшейся открытый участок тела.
Туман и пурпурный свет просачивались из дыр в изодранных одеждах, медленно распространяясь по небу.
Большие костистые крылья с фиолетовой энергией смерти, протекающей между костей и заменяющая оболочку, медленно и ритмично хлопали на его спине.
Жнец держал массивную косу с древком длиной по меньшей мере с фургон. Холодное, смертоносное чувство, кричащее об опасности, исходило от ее лезвия. Она выглядела выкованный из почерневших костей. Фиолетовые светящиеся символы были равномерно распределены по его лезвию и древку.
У Везувия не было времени думать о жнеце, так как ему нужно было уничтожить врата как можно скорее.
Большая сфера черного дыма, белой магмы и электричества продолжала расти у него во рту, ее сияние и концентрация возрастали по мере того, как она перемещалась из первого магического круга во второй. Огромное количество магмы вытекло из глотки дракона, соединяясь со сферой и подпитывая ее рост.
Дракон приближался все ближе и ближе к вратам, хлопая изо всех сил своими крыльями, чтобы увеличить шансы уничтожить те одним ударом.
Большой легион ангелов двинулся к нему, взмахивая своими белыми крыльями, как стая птиц. Они двинулись вперед, сохраняя свои ряды, двигаясь синхронно.
Тем временем все больше и больше ангелов выходило из врат, образуя линии строя в небе.
Наконец, яркий белый свет стал еще более ярким, и высокий ангел, похожий на массивного колосса в блестящих серебряных выгравированных доспехах, сквозь щели которых просачивался яркий свет, вышел из ворот.
Его три пары массивных белых крыльев света залили все небо еще более ярким белым сиянием, затмив даже солнце.
Большое и яркое кольцо света вращалось вокруг его головы. С большим, ярко светящимся мечом света в руках, он затмевал всех ангелов вместе взятых.
Распространилось неописуемое чувство, просачиваясь в сердца каждого. Оно было успокаивающим, но в то же время угрожающим, ласкало чистых и угрожало грешникам.
Динь!
//
Новый квест:
Цель: Победить Ангела чина Начала
Награда: Будет рассчитана после завершения.
//
‘По крайней мере, легко распознать разные ранги ангелов. Каждый ранг просто добавляет дополнительную пару крыльев.’
Дракон отказывался сдвинуться с траектории и продолжал приближаться все ближе и ближе, его рога светились, когда ветер разгонял его до еще большей скорости. Его золотые глаза дракона ярко светились, его аура яростно пузырилась и противостояла коллективной мощи ангелов.
Массивная сфера, похожая на вулканический взрыв, сконцентрированный в шар, наконец вышла из круга с квадратом внутри. Она превратилась в острый, похожий на стрелу шип со светящимися оранжевыми символами, вращающимися вокруг его хаотичной поверхности.
Мощная магия, исходящая от него, привлекла внимание ангелов, копья света появились в их руках. Они сразу же бросили их, и десятки ярких белых линий света прочертили небо.
В одно мгновение те достигли дракона, осыпав дождем все его тело. Их острые наконечники ангельского света вонзились в его вулканическую броню, черный камень распался под силой света.
Копья света ударили в массивные крылья дракона, их кончики вонзились в кристаллический материал, прежде чем исчезнуть в белых пылинках света. Дыры, оставленные после них, быстро закрылись, когда магия потекла в наниты в крыльях.
У Везувия не было времени отвечать на атаки, его разум был занят произнесением заклинания, когда шип во рту наконец достиг искривленной звезды. Энергия злых чувств просочилась в шип, бело-голубая магма в нем приобрела зловещий неоново-красный блеск.
Наконец, Дракон, выпустил свое заклинание, и шип вылетел вперед, сопровождаемый громким хлопком, когда он достиг скорости пули, исчезая вдали крошечной светящейся звездой.
Шип пролетел сквозь ряды ангелов, их тела распадались и превращались в пылинки света, когда шип пронзал их эфирные тела.
[+310 опыта]
[+330 опыта]
[+350 опыта]
....
Время будто замедлилось, трехкрылый ангел повернул голову, сияние его глаз усилилось, когда шип пролетел рядом с ним с огромной скоростью. Он протянул руку, покрытую серебряной броней, и на его ладони быстро выросла сфера света, похожая на миниатюрную луну.
Еще более ужасающая святая энергия вспыхнула за воротами, и оттуда посыпался рой чистых белых перьев. Начало исходить жгучее ощущение чистоты, и пара девственно белых металлических перчаток с растущими из них когтями света схватила обе створки ворот, ускоряя время их открытия.
Динь!
//
Новый квест:
Цель: Закройте врата до того, как ангелы чина Власти вырвутся из них.
Награда: Будет рассчитана после завершения.
//
Тем временем трехкрылый ангел почти дотянулся до приближающегося шипа, раздались раскаты грома, когда его рука преодолела скорость звука.
Везувию захотелось запаниковать, его глазам удалось уловить движение; однако он ничего не мог сделать, чтобы помешать ангелу спасти врата.
Два его широко открытых глаза смотрели на ангела, открывающего врата. Он не мог видеть ничего, кроме яркого, чистого света и роя белых перьев.
Воспоминание о его битве с демонов бароном промелькнуло перед его глазами, ‘Этот ангел определенно из второго лика, что означает по крайней мере четыре пары крыльев, что сделало бы его по крайней мере таким же могущественным, как барон демонов, если не больше.’
В теле дракона вспыхнуло пламя, его почти бесконечная жизненная сила влилась в него, его тело становилось сильнее.
Внезапно из ниоткуда материализовалась черная коса, ее блестящее черное лезвие метнулось к руке трехкрылого ангела. Лезвие без усилий прошло сквозь металлическую перчатку, отсекая ладонь в запястье.
Вулканический шип прошел мимо раненого ангела, который выглядел окаменевшим, смотря, как светящийся шип пролетел мимо него и врезался в массивные белые врата.
Громкий взрыв потряс все небо, магма и кислота дождем посыпались на землю. Взрыв расколол врата, от них отлетели белые осколки, похожие на стекло.
Красная энергия распространялась по девственно белой поверхности врат, выглядя как пульсирующие красные вены. Врата начали мерцать и сжиматься, когда их сила была высосана пожирающим энергию проклятием.
“Грешник!” Неземной и прекрасный мелодичный голос вырвался из исчезающих врат, прежде чем те рухнули, исчезнув во вспышке неонового красного и белого света.
POV Инквизиторы:
Инквизиторы стояли в ряд в полном вооружении, их светящиеся маски освещали белую комнату со светящимся алтарем за спинами.
“Что вы наделали, идиоты!” В комнату ворвался невысокий священник с вьющимися светлыми волосами, кипя от ярости.
“Как вы могли сделать что-то столь опрометчивое, как призыв ангелов?!”
Один из инквизиторов внезапно вышел из строя, направляясь прямо к священнику, остановившись только тогда, когда их лица почти соприкоснулись.
“Патре, есть какая-то проблема? Ангелы очистят этот город от всего зла и грехов!” Внезапно инквизитор схватил священника за шею, поднимая его с земли.
(п.п.: Patre – на латыни значит “отец”)
“Или ты тоже грешник, если тебе так страшно?! Добрым и безгрешным людям нечего бояться.”
Он ослабил хватку, священник упал на землю с громким стуком, распластавшись своей задницей на белом мраморном полу.
Священник изо всех сил пытался встать, его глаза дико блуждали по комнате, пот струился по его виску, “Н-нет, конечно, нет... но... в-вам нужно получить разрешение, чтобы делать это!”
Внезапно инквизитор вспыхнул белым светом, и четыре пары крошечных серых перистых крыльев разорвали его мантию, когда они выросли из его спины.
“С меня хватит твоей лжи! Ты грешник! Я очищу тебя и твоего епископа от ваших грехов. До сих пор я не мог поверить, что духовенство может быть коррумпировано, но, наконец, мои глаза открылись!”
Массивные белые врата в небе рухнули во вспышке белого света. Высокий ангел, в полной металлической броне, застыл на месте. Обрубок, оставшийся после его руки, почернел, а его плоть, сформированная из света, продолжала тускнеть. Блестящая серебряная броня теряла свой блеск, ржавчина медленно разъедала ее, поскольку энергия смерти, оставшаяся после атаки жнеца продолжала распространяться.
Святая аура, исходящая от всех ангелов, медленно утихала, теряя свою силу.
Везувий не был этим удивлен, поскольку знал причину ослабления ангелов, ‘Они потеряли свои врата, и ослабили свою связь с небесами и ангелами более высокого ранга.’
Из всех четырех рас баланса ангелы были теми, кто в первую очередь полагался друг на друга. Их количество укрепляло силу всех ангелов, а присутствие более сильного, более высокого по рангу ангела могло легко поднять силу всех ангелов поблизости на новый уровень.
Внезапно яркий луч света едва не прошил броню дракона, его белый свет преломился в его кристальных шипах.
Везувий быстро взмахнул крыльями и отлетел в сторону, копья света пролетели рядом с ним и унеслись вдаль, вырисовывая белые линии на черном ночном небе.
Толпа ангелов бросилась к дракону, их тела, сотканные из света, парили в небе. Их копья света ярко засверкали, нацелившись на дракона. Они двигались словно были одним целым, не колеблясь бросившись на могучего дракона, пылающего магмой.
Густые черные клубы дыма вокруг дракона начали потрескивать, паутина синих молний сверкнула на фоне черного неба. В тихой ночи раздались громкие раскаты грома, контрастирующие с беззвучной атакой ангелов.
Мана потекла в рога дракона, из них начал исходить яркий свет, и прыгать между ними электрические дуги.
Все небо озарилось электричеством, и удары молний пронзили его, обрушиваясь дождем на приближающихся ангелов, их светящиеся тела исчезали под голубыми вспышками, превращаясь в пылинки белого света.
Уведомления заполнили поле зрения дракона, когда ангелы быстро исчезли под натиском молнии.
[+320XP]
[+360XP]
[+350XP]
...
Яркие белые огни вспыхнули вдалеке, когда отряд бронированных двукрылых ангелов маневрировал сквозь молнию, их крылья света проворно хлопали. Шары света спешно концентрировались на кончиках их копий, быстро набирая интенсивность. Они были похожи на маленькие звезды.
Наконечники копий были направлены на дракона, из тела которого капала магма.
Везувий даже не потрудился попытаться уклониться, поскольку он не был идиотом, ‘Пытаться уклоняться от световых атак почти невозможно. Они слишком быстры. Это одна из причин, почему быть танком лучше. Просто невозможно увернуться от всего.’
Молнии продолжали сыпаться с неба, три кристальных рога на голове дракона потрескивали от молний и ярко светились голубым и золотым светом. Везувий почувствовал, как его рога пронзила боль, мана вытекла и разрушила его тело. Тем не менее он скрипнул зубами, зная, что ему придется терпеть, поскольку молния была тем, что держало ангелов на расстоянии.
Электрические дуги сеяли хаос в рядах ангелов, поражая и уничтожая их толпами.
[+320XP]
[+360XP]
[+350XP]
...
В то же время свечение на конце световых копий быстро усиливалось, заставляя дракона чувствовать себя так, словно он смотрит прямо на солнце.
Одновременно вспыхнуло двенадцать огней, и лучи света прочертили по небу белые линии, все они попали в черную броню, защищающую дракона.
Белый свет окутал все его тело, черная броня рассыпалась, а верхний слой превратился в пыль. Боль пронзила его чешую, их поверхность превратилась в бурю энергии.
Вокруг крыльев дракона зажглись магические круги, в них потекла мана, а десятки светящихся символом быстро выстраивались в узоры и формы.
Он взмахнул крыльями, неподвижно паря в воздухе, и волны ярко-желтого пламени распространились, двигаясь сквозь приближающийся строй ангелов.
Пламя поглотило волны приближающихся ангелов, их тела света воспламенились в огне, медленно сгорая и превращаясь в пылинки света.
[+320XP]
[+340XP]
[+330XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 46-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Ангелы не сдавались, растягивая свой строй и закручиваясь по спирали вокруг дракона, окружая его со всех сторон. Сотни световых копий продолжали лететь в него, раскалывая его броню, обнажая черные чешуйки, покрытые энергией, вспыхивающей на их поверхности.
Ангелы продолжали кружиться вокруг дракона, рога на его голове уже нагревались от постоянного использования. Белые огни вспыхнули в небе и затопили дракона непрекращающимися волнами света, которые продолжали омывать его тело, разъедая все больше и больше его защиты.
Ангелы летали по кругу вокруг него, сохраняя дистанцию между ними и драконом, не давая ему возможность взорвать их всех разом. Они были похожи на рой разгневанных пчел.
‘Мне нужно покончить с этим быстро!’
Дракон держал рот плотно закрытым, смесь магмы, газов и молний вырывалась из его горла и собиралась во рту. Давление продолжало расти, как и боль от света, обжигающего его чешую, которая продолжала регенерировать снова и снова, все царапины заживали в одно мгновение.
Он открыл рот, из него вырвался яркий желтый, белый и золотистый свет, а затем в небе раздался громкий хлопок, намного мощнее раскатов грома, за которым последовал вулканический взрыв.
Густой поток под высоким давлением вырвался наружу, проходя сквозь кружащих ангелов, их тела мгновенно исчезли в потоке пламени, молний и черных пирокластических облаков. Молнии продолжали дождем сыпаться с неба, в то время как ангелы толпами умирали.
Стихийный шторм заполнил небо, уничтожая все на своем пути.
[+320XP]
[+340XP]
[+330XP]
...
Дракон просто повернул голову, разрушительное дыхание прошлось по рядам ангелов, словно коса о траве. Они даже не могли увернуться от дыхания под высоким давлением.
[+320XP]
[+340XP]
[+330XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 47-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Их свет перестал сыпаться на дракона, и небо вокруг него, наконец, потускнело, когда кружащие ангелы превратились в пепел.
Везувий наконец перестал накачивать ману в свои рога, и гроза прекратилась. Тем не менее неприятное жжение и зуд отдавались от его рогов к черепу.
Только несколько ангелов остались в небе, хлопая своими уменьшившимися крыльями, их блестящие доспехи были опалены и частично расплавлены.
Вся земля была разрушена, повсюду стало еще больше кратеров, а лужи лавы и кислоты были протекали через почерневшую и разрушенную землю.
Большой ангел с тремя парами крыльев хлопал крыльями, паря высоко в небе. Яркий свет исходил из его отрубленной руки, борясь с разъедающей энергией смерти.
‘Энергия смерти в оружии жнецов действительно подобна яду. Даже если пережить первую атаку, то все равно, скорее всего, вскоре умрешь.’
Толпа ангелов превращались в пыль или падали замертво на землю от взмахов косы жнеца, ослепительные вспышки фиолетового света разрушали их тела.
Меньшие группы ангелов сражались против людей на земле с белыми вспышками света, вспыхивающими на черных выжженных землях.
Трехкрылый ангел поднял свой меч света, поворачиваясь к дракону. Свет, пробивающийся сквозь забрало его шлема, упал на дракона.
Везувий спокойно взмахнул крыльями, и в его сознании сформировалось множество изогнутых красных форм, неоново-красная мана проклятия потекла по его венам и вошла в изогнутые звезды, формирующиеся у него во рту.
Мелодичный и чистый голос проник в разум дракона, не распространяясь по воздуху, а непосредственно входя в его душу, “Дракон, существо греха. Вы жадны, горделивы, вспыльчивы, ленивы и прожорливы. Пять из семи, вы даже хуже демонов. Они, по крайней мере, принимают только один или два греха.”
Везувий почувствовал, как его сердца бьются в ярости, его ненависть к ангелам пропитана до мозга костей, его гневные мысли проникли в канал, открытый ангелом. “О, вы, ангелы, не так уж сильно отличаетесь. Вы навязываете свои идеологии всем, уничтожая и приговаривая к вечному проклятию всех, кто может с вами не согласиться. Вы еще хуже!”
Чувствуя, что ангелы ему надоели, Везувий открыл рот, и неоново-красный свет кривых звезд наполнил его рот.
Вулканический взрыв вырвался из его горла, проходя через одну звезду за другой, дым, магма и молния становились все краснее и краснее.
Они вырвались из его рта, двигаясь прямо к ангелу, красный свет залил все небо, злое чувство, наполненное ненавистью и злобой, просачивалось в сердца каждого живого существа вокруг.
Ангел поднял свой меч над головой, купол света вырос из его кончика и окутал ангела барьером.
Красный взрыв врезался в барьер, обтекая его, словно волна скалу. В небе раздался громкий хлопок, повсюду разлилась зловещая магма. Ангел попятился назад, подталкиваемый непрекращающейся волной пламени и разрушений, трещины быстро распространялись по окружающему его барьеру.
POV Несколько рандомных игроков, которые больше никогда не появятся в истории:
Небольшая группа игроков бежала по выжженной пустоши. Все небо над ними было залито светом и молниями. Обугленные тела ангелов продолжали дождем сыпаться с неба, медленно рассеиваясь на пылинки света.
Внезапно три ангела спустились с неба и зависли над ними, их копья света ярко светились. Они хлопали крыльями, не издавая ни звука, их сияющие глаза были прикованы к игрокам.
“Бл*ть, приготовьтесь к битве!” Крикнул один из игроков, указывая своим посохом с большим драгоценным камнем на троицу ангелов. Его звали Такахаши, и его уровень достигал сорока с небольшим.
“Успокойся, чувак. Их уровень всего за тридцать!” Его друг растерянно посмотрел на него, не понимая паники своего друга.
Один из ангелов пошевелился, взмахнув крыльями и превратившись в белое пятно света, за секунду преодолев расстояние до сомневающегося игрока.
Прежде чем игрок успел среагировать, блестящее световое копье вонзилось тому в грудь, пробив латную броню и выйдя через спину.
Игрок посмотрел на копье, вонзенное ему в грудь, его тело нагрелось от света, просвечивающегося сквозь кожу. В следующее мгновение его тело взорвалось вспышкой света, не оставив после себя ничего.
В этот момент все стали серьезными, осознав, что ангелы были намного сильнее, чем должны быть на их уровне, поскольку те были одной из самых могущественных рас в игре, с мощными расовыми бонусами.
Такахаши нацелил свой посох, и ярко-синяя мана собралась на его кончике и вырвалась наружу в виде быстрого всплеска чистой маны без элементов.
Тот полетел по воздуху с огромной скоростью, оставляя за собой голубой след.
Он попал в ангела, который все еще не успел отступить после своей последней атаки. Синий свет вспыхнул через его эфирное тело, его свет слегка потускнел.
Все уже хотели вздохнуть с облегчением, когда с неба донесся прекрасный кристально чистый голос, который резонировал с чем-то глубоко в их сердцах.
“Не сопротивляйтесь осуждению! Позвольте нам очистить ваше тело, запятнанное грехами, позвольте вашей душе перевоплотиться в новой чистой форме!”
Яркий свет озарил застывших игроков. Ангел с двумя парами девственно белых крыльев, парил высоко над ними. Его тело было полностью облачено в блестящие серебряные доспехи с выгравированными белыми светящимися символами.
Двукрылый ангел медленно направил свое копье на игроков, сияние его наконечника быстро усиливалось. Ужасающее присутствие и чистота, исходила от его тела.
“Мы трупы...” Такахаши смирился, готовясь быть уничтоженным могущественным ангелом.
Прежде чем кто-либо из его друзей смог даже осмыслить его слова, вспыхнул яркий свет, ослепив их всех, их тела мгновенно исчезли под белым разрушением.
POV Везувий:
Неоново-красное дыхание затопило трехкрылого ангела, омывая потрескивающий пузырь света. Красный свет озарил все небо.
Ангел тускнел, поскольку он использовал всю свою силу, чтобы поддерживать барьер. Энергия смерти распространялась от его раненой руки, с черными венами, разрастающимися по его телу и блестящей броне.
Везувий продолжал извергать все больше и больше своего дыхания, его золотые глаза ярко сияли, а сердца громко колотились в предвкушении окончательного уничтожения надоедливого ангела.
Внезапно тихий голос прошептал в душу дракона, “Уничтожь их всех!”
Проклятое сердце в его груди начало излучать холодную энергию, которая медленно распространялась по всему его телу, наполняя его разум ненавистью и злобой.
“Отомсти за меня!” Холодный и тихий голос продолжал шептать снова и снова, и каждое слово резонировало с душой дракона.
В его сознании возникли образы неба, заполненного бесконечными волнами ангелов, непрерывно запускающих свои копья в огромного белого дракона.
Дракон был гигантским, его тело многократно затмевало Везувия. Его белая и гладкая чешуя была покрыта блестящими кристаллами, похожими на лед, а на спине росли айсберги.
Вся местность была заморожена, земля покрыта льдом и снегом. Миллионы ледяных осколков продолжали вращаться вокруг дракона, разрывая ангелов на части, их тела из света разрывались на части.
Везувий почувствовал, как что-то изменилось, его ненависть к ангелам усилилась еще сильнее.
Динь!
//
Ваша способность повысила уровень!
[Проклятое Сердце (1 уровень)] --> [Проклятое сердце (2 уровень)]
//
Неоново-красный цвет его дыхания стал еще ярче, а по поверхности светового пузыря, защищающего трехкрылого ангела, распространились пульсирующие красные линии. Его поверхность начала мерцать, а энергия стала исчезала еще быстрее.
‘Итак, тебя убили ангелы.’ Как ответ на мысли Везувиуса, перед его глазами вспыхнуло еще больше образов. Они проносились перед его глазами, как фильм с ускоренной перемоткой.
Ледяной дракон стоял подобно скале среди стаи ангелов, их световые копья и лучи отражались от их чешуи и преломлялись в постоянно растущем слое льда, защищающем дракона.
Затем массивная пасть дракона открылась, высвобождая голубой свет с леденящим чувством. Окрестность немедленно замерзла еще сильнее, и массивный, сложный светло-синий магический круг внутри квадрата, который в свою очередь находился внутри треугольника, вспыхнул в его разинутом рту.
Изображения снова исчезли, оставив Везувий лицом к лицу с умирающим ангелом. Он был озадачен, увидев магическую схему, ‘Три слоя...’
Динь!
//
Ваша способность повысила уровень!
[Проклятое сердце (2 уровень)] --> [Проклятое сердце (3 уровень)]
//
Красный свет стал еще более интенсивным, изогнутые звезды во рту Везувия задрожали и стали ярче, через них проходило огромное количество маны.
Везувий не чувствовал никакого дополнительного напряжения, его мана не стала использоваться быстрее, будто использовалась даже не его собственная мана.
Трехкрылый ангел отшатнулся назад, красный свет просачивался сквозь барьер вокруг него. Проклятие просочилось в его тело и броню, и свет в забрале шлема быстро потускнел. С каждой секундой его крылья хлопали все медленнее и медленнее.
Наконец ангел перестал двигаться, свет, проникающий сквозь щели в его броне, исчез. Барьеры разрушились, и красное дыхание поглотило ангела, все его тело немедленно исчезло.
POV Первый брат:
Инквизитор преклонил колени перед алтарем, его четыре крошечных крылышка на спине шевелились, пока он молился.
Внезапно двери в зал широко распахнулись, открывая белый коридор, у входа в который стоял еще один инквизитор. Преклонивший колени инквизитор встал, обратив свое внимание на вновь прибывшего.
Новоприбывший инквизитор стоял, не двигаясь, будто собираясь с духом, прежде чем, наконец, заговорить, “Ангелы потерпели поражение!”
Внезапно крылатый инквизитор, названый первым братом, упал на колени, громкий лязг разнесся по пустой комнате, когда его доспехи, спрятанные под мантией, ударились о холодный каменный пол.
“Нет! Нет! Ты лжец! Никто не может устоять перед мощью небес!” Инквизитор коснулся своей головы, мотая ей из стороны в сторону, его голос постепенно становился все более приглушенным и искаженным.
Он чувствовал, что его мир рухнул, все его жертвы были напрасны.
“Первый, брат, мы должны уйти! Еретики готовятся напасть на эту церковь!”
Громкий взрыв потряс здание, белые витражи разлетелись вдребезги, с потолка посыпалась каменная пыль.
Из коридора донеслись десятки шагов. В коридоре вспыхнули яркие вспышки света, за которыми последовали крики. Более мелкие взрывы начали постепенно раздавать по всему зданию.
Внезапно к нему вернулась решимость, новая энергия наполнила его тело и душу, “Если они хотят сражаться, да будет так! Я научу их силе света!”
Крылатый инквизитор снова встал, все его тело начало тускло светиться белым светом. Его рука выхватила из-за пояса хлыст, и из него вырвалась длинная нить яркого света. Инквизитор взмахнул хлыстом, разбрасывая яркие белые искры, волоча его по земле.
“Пойдем, брат. Мы не дрогнем перед этими еретиками! Мы - инквизиторы. Наш божественный долг - наказать тех, кто согрешил против бога!”
Первый брат, со своими четырьмя крыльями, ступил в белый коридор, его шаги эхом разносились по пустому залу, когда он шел вперед, его глаза ярко светились, а сердце было спокойным без каких-либо признаков страха.
Он завернул за угол, его мантия развевалась за ним.
Несколько инквизиторов стояли в коридоре, размахивая своими световыми хлыстами, столкнувшись с толпой еретических бессмертных. Вся галерея была плотно ими забита, а культисты в масках скрывались среди толпы.
Инквизиторы взмахнули хлыстами, нити света пронеслись сквозь толпу, как раскаленный нож по маслу. Нити света превратились в белое пятно, разрезая и расщепляя тела еретиков на множество частей, но те даже не дрогнули, их радостные возгласы продолжали разноситься по коридору.
“Найдите босса!”
“Давайте разграбим церковь!”
В толпе вспыхнул магический свет и ярко светящихся снарядов полетели в сторону инквизиторов, поразив их и спалив их мантии, тем самым обнажив серебряные доспехи под ними.
Первый брат почувствовал, как ярость разливается по его венам, когда он медленно шагнул вперед, проталкиваясь сквозь инквизиторов.
В одно мгновение еретики стали еще более безумными, продвигаясь вперед, все их глаза жадно смотрели на первого брата.
“Это мини-босс! Быстро убейте его!”
Он проигнорировал безумный бред еретиков, вливая свою святую энергию в свой хлыст, его свет стал ярче еще сильнее.
Взмахнув запястьем, его хлыст превратился в яркий свет. Очищающая сила пронеслась по рядам бессмертных, сжигая их, в то же время отбрасывая еще больше назад, словно те были тряпичными куклами.
Моментально весь их строй рухнул, обгоревшие тела были разбросаны по всему полированному мраморному полу.
POV Везувий:
Дракон отдыхал на вершине своей башни, когда воздух внезапно стал холоднее, вокруг него поползло ощущение гнили и смерти.
Его веки немедленно поднялись, открывая два драконьих глаза, пытающихся обнаружить любую опасность.
На вершине противоположного белого пика стоял старик. Его черная одежда развевалась на ветру. Туман медленно спускался с горы, окутывая все непроницаемой пеленой.
“Дракон, это не входило в нашу сделку!” Далекий и болезненный голос донесся с вершины.
Дракон расправил крылья, его массивное тело поднялось в воздух, густой черный дым закрыл все звезды на небе. Внешне он выглядел так, будто был полон уверенности, но внутри он чувствовал себя очень обеспокоенным, поскольку последнее, чего он хотел, это еще одного сражения, которое могло стоить ему жизни.
У него все еще было яркое воспоминание о том, как коса просто материализовалась из ниоткуда и вывела трехкрылого ангела из боя.
‘Он довольно силен, вероятно довольно высокого ранга, но я не чувствую никакого домена. Он либо слишком слаб, чтобы сформировать его, либо упускает какое-то условие, либо скрывает его.’
Зная, что он должен выглядеть могущественным, Везувий уверенно повернул свои золотые глаза к жнецу, его аура вспыхнула, вытесняя ощущение холода из его тела.
“Жнец, у нас сделка. Я даю тебе жизни, а ты предоставляешь мне свои услуги! Я выполняю свою часть сделки. Ангелы были непредвиденной переменной.”
Жнец выглядел невозмутимым, просто стоял на месте, не двигаясь, поэтому Везувий решил продолжить.
“В конце концов, ты тоже извлек из этого выгоду. Жизни ангелов, должно быть, стоят гораздо больше, чем жизни смертных.” Везувий сразу заметил, что ощущение холода было еще сильнее, чем во время их последней встречи.
Жнец внезапно подпрыгнул в воздух, и завис. Пожилой мужчина левитировал в воздухе высоко над покрытой облаками долиной, от его тела распространялся туман.
“Дракон, я здесь не для того, чтобы обвинять тебя в глупости ангелов. Я здесь только для того, чтобы получить свою справедливую компенсацию за все дополнительные хлопоты...”
‘И он называет нас жадными. Так много мертвых ангелов должно было стать великим праздником, но он все еще хочет большего.’
Везувий не расслаблялся, внимательно наблюдая за жнецом в поисках каких-либо признаков нападения.
“Я видел, что у тебя есть любопытная сила, связанная с проклятием.” Трость в руке старика внезапно преобразилась, превратившись в ужасающую косу, от лезвия которой исходил холод.
Дракон немедленно захлопал крыльями, отступая от жнеца, его глаза не отрывались от косы, мышцы напряглись, готовые отреагировать даже на малейшее движение.
“Что все это значит?” Холодный и глубокий голос дракона, вибрирующий магией, потряс всю округу, вызывая мощную лавину, которая прокатилась вниз по крутым каменным утесам.
Жнец даже не дрогнул, когда указал своей старой, морщинистой рукой на блестящее черное лезвие своей косы.
Впервые голос жнеца изменился, став слегка эмоциональным, “Напитай мою косу. Она тоже хочет этой силы. Наполни ее своей магией проклятия! Они идеально подходят друг другу!”
Вулканический дракон хлопал своими огненными кристаллическими крыльями, от каждого взмаха по густому облаку дыма вокруг него пробегала рябь. Его блестящий кристальный коготь со светящимися рунами, слегка касался черного лезвия косы жнеца.
Из косы исходило ощущение холода, посылая мурашки по пальцу дракона.
Жнец, выглядящий как старый морщинистый человек, парил в воздухе. Густой белый туман, просачивающийся из его тела, смешивался с черным дымом, выходящим из дракона.
Везувий смотрел на лезвие косы. Он жаждал научиться зачаровывать оружие своей магией.
‘Это не значит, что я ничего с этого не выиграю. Я увижу настоящего мастера зачарования за работой.’
Арканическое зачарование отличалось от рунического во многих аспектах. Предположим, что рунический чародей может изменить или улучшить свойства материала, такие как проводимость, вес или даже долговечность. В то же время арканическое зачарование может влить магию или заклинания в эти материалы, наделив их особыми способностями или эффектами.
Жнец поднял свою морщинистую тонкую руку, и волшебный синий круг с двумя сотнями светящихся символами вспыхнул в воздухе, левитируя перед его рукой.
“Следуй моим инструкциям и наблюдай, дракон.” Жнец медленно опустил руку со светящимся магическим кругом. По мере того как круг приближался к косе, тот начинал светиться все ярче и ярче, синий свет расходился и просачивался в темно-черный металл косы.
Везувий просто наблюдал, как лезвие купается в свете, понятия не имея, что делает круг. И все же его чувства уловили, что в косе что-то изменилось. Это было похоже на то, что какой-то невидимый барьер, который он даже не замечал до сих пор, исчез.
“Теперь создай инфузионный контур!”
(п.п.: инфузия - называют метод медленного введения вещества в форме раствора в сосудистое русло человека)
“Что это...?” Дракон почувствовал, словно игла вонзилась в его сердце, будто он только что признал, что драконы были глупы. Он просто хотел раздавить жнеца, чтобы покончить с унижением. Однако быстро прикусил язык, прежде чем сделать что-то, что могло бы вызвать драку.
К счастью, вскоре он успокоился, ‘То, что я этого не знаю - не имеет значения, чародейство - работа для миньонов, а не для драконов.’
Ничего не сказав, жнец отпустил свою косу, которая осталась висеть в воздухе без какой-либо поддержки.
“Повторяй за мной.” Второй, гораздо меньший круг вспыхнул в свободной ладони жнеца. Символы медленно, один за другим, начали загораться, светясь бледно-голубым светом. Это был медленный процесс, будто жнец намеренно замедлял процесс.
Глаза дракона с вертикальными зрачками легко улавливали каждое движение маны, когда она текла по контуру. Не теряя времени, он вложил свою ману в коготь, который касался косы. Он медленно концентрировал свою ману, формируя один символ за другим, повторяя все, что делал жнец.
Недавно созданная схема вскоре начала дрожать, ее яркий свет постоянно пульсировал. Везувий уже знал, что делать, поэтому он поспешно уменьшил количество маны, которое он вложил в нее, и схема немедленно стабилизировалась, вернувшись к своему спокойному свечению.
Вскоре загорелась последний магический символ, и маленький контур вспыхнул перед ним ярким синим светом, который начал смешиваться с более темным синим светом, омывающим косу.
“Теперь наложи свое проклятие и перенаправь его в инфузионный контур.” Жнец взмахнул рукой, и инфузионный контур, который он создал, рассеялся в пылинки синей маны.
Дракон последовал инструкции, и в его сознании появилась уродливая красная пирамида. Зловещая красная мана просачивалась из него, текла по его венам и костям, собираясь в перевернутую пирамиду, которая вспыхнула на его когте.
‘К счастью, у меня уже есть опыт соединения маны, так что на этот раз я не буду ставить себя в неловкое положение.’
Везувий схватил щупальце маны из последних символов перевернутой пирамиды и ловко соединил его с первым символом в пульсирующем инфузионном контуре.
Красное проклятие достигло перевернутой пирамиды, сияние каждого символа усилилось еще больше. Однако, вместо того, чтобы выпустить проклятие, мощный импульс магии прошел через соединительный усик в инфузионный контур.
Будто кто-то бросил красную краску в воду, голубое сияние круга испортилось, постепенно переходя в яркий неоново-красный цвет. Красная энергия разлилась по всей косе, смешиваясь и переплетаясь с магией, текущей по ее лезвию.
‘Это выглядит таким хрупким и нестабильным, словно оно рассеется от одного удара, так что, вероятно, это еще не конец.’
Жнец снова взмахнул рукой, и на его ладони быстро сформировался еще более сложный синий магический тетраэдр. Трехмерный магический контур вращался в его ладони. Символы, расположенные в трехмерной форме, выглядели настолько глубокими и сложными, что даже Везувий восхитился работой жнеца.
Что еще хуже, символы формировались не один за другим, а начинались в нескольких местах сразу, причем множество символов формировалось одновременно.
Впервые с тех пор, как он стал драконом, он увидел такую сложную магию, ‘Возможно, мне следует уделять магии больше времени. Это может открыть для меня так много путей. Простое увеличение уровня даст мне лишь грубую силу, но это не заменит всей этой утонченности и мастерства.’
В следующее мгновение из него вырвался яркий свет, похожий на вспышку фотоаппарата, красная магия, кружащаяся вокруг косы, немедленно впиталась в черный металл, не оставив после себя никаких следов.
Наконец, жнец пошевелил обеими ладонями, и оба его магических контура исчезли.
“Приготовься. Мы повторим это еще для нескольких проклятий.”
На этот раз аура дракона взорвалась, и его холодный, но громкий голос прогремел над горами, “Нет, ты уже получил свою компенсацию. Если ты хочешь большего, тогда я должен получить что-то взамен!”
Везувий был полон решимости показать, что он не какой-то слабак, которого можно использовать. Его гордость не позволила бы этого. Он был уверен, что жнец также хотел избежать прямой конфронтации.
Ни для кого не было секретом, что драконы были худшими противниками для жнецов, поскольку их почти неограниченная жизненная энергия противостояла большинству эффектов энергии смерти, используемой жнецами.
Аура тепла, излучаемая гордость и жадность, вырвалась из гигантского дракона. Магическая схема сформировалась в его сознании, когда он подал в нее ману. В следующее мгновение аура вокруг него вспыхнула ярко-оранжевым пламенем, образуя сферу вокруг дракона.
Жнец повернулся лицом к дракону, его тело казались карликами на фоне горы брони и чешуи перед ними. Холодная аура, пахнущая смертью и гнилью, столкнулась с огненной аурой дракона. Яркие вспышки магии начали освещать черное ночное небо над ними.
Холодная и горячая ауры продолжали бороться друг с другом, воздух вокруг них изгибался и искажался искрами, сыпавшимися дождем на землю. Везувий отказывался сдаваться, закачивая все больше и больше маны в его ауру.
Наконец, жнец убрал свою ауру, видя, что дракон не успокаивается, и понимая, что пытаться пойти против гордости дракона было все равно, что биться головой о стену, ‘Так тому и быть, я получил свою компенсацию... Но рано или поздно тебе от меня что-нибудь понадобится, и тогда мы снова поговорим.’
Ничто не препятствовало продвижению огненной ауре дракона, та распространилась еще больше, становясь похожей на огромный огненный шар, паривший над горной вершиной.
Жнец растворился в белом тумане, его тело исчезло из поля зрения дракона, оставив после себя лишь слабый след магии. Но он был настолько слаб, что даже Везувий с трудом мог его воспринимать.
Наконец, дракон убрал свою ауру, и огненная сфера исчезла с неба. Он наклонил свои кристальные крылья и медленно полетел обратно к своей башне. Его сердце все еще громко колотилось, пока адреналин циркулировал по венам.
‘Я многое извлек из всего этого. По крайней мере, теперь я уверен, что могу изучать магию даже без системных навыков и ее поддержки.’
Это было огромным открытием для дракона, поскольку по своему опыту игрока он знал, что даже если бы у него были все знания, необходимые для произнесения какого-либо заклинания, он не смог бы сделать это без соответствующего навыка в своем интерфейсе.
‘Вероятно, это контрмера, чтобы помешать игрокам, просто создавшим новую учетную запись уже знать все свои заклинания с прошлого раза. Но я предполагаю, что мое странное состояние является чем-то средним между игроком и NPC, я могу наслаждаться привилегиями свободы, эксклюзивными для NPC, сохраняя при этом доступ к системе.’
Это было огромное открытие, которое заставило глаза дракона вспыхнуть золотым светом, поскольку это открывало для него много новых путей. Он даже чувствовал себя идиотом из-за того, что даже не попробовал это раньше.
‘Если бы я был человеком, это не было бы таким огромным открытием, поскольку мне нужно было бы искать книги и учителей. Но я дракон, а это значит, что у меня уже есть все, что мне нужно, в моих унаследованных воспоминаниях. Я могу использовать заклинания оттуда, дополняя свой арсенал, предоставленный мне системой.’
POV Похитители:
Шаги и плеск раздавались в темном подземном туннеле. Он был длинным, изредка свет проникал через отверстия в потолке. Вниз стекала грязная канализационная вода, от которой поднимался отвратительный запах, заполнявший весь туннель.
Люди в темных одеждах шли по туннелю. Они держали мерцающие факелы, оранжевый свет которых отражался на их блестящих масках.
Один из них держал цепь, обернутую вокруг четырех человек. У всех них во рту были кляпы, руки связаны веревкой, а на головы надет мешок.
“Я ненавижу, что эта игра насколько реалистична. Здесь пахнет гнилым дерьмом! Бл*ть, разве мы не можем протащить их контрабандой через ворота?” Тихо пробормотала одна из фигур в масках, посмотрев на свои грязную одежду и обувь.
“Нет, мы похитили слишком много людей в одно время. Вдобавок ко всему, они все важные люди, а не какие-то случайные новички с улицы. Всполошился весь город и все ворота охраняет стража.”
“А теперь помолчи, мне кажется, я что-то слышал!” Внезапно игрок в рогатой маске и странными волосами, растущими у него на голове, поднял кулак, призывая всех успокоиться.
Сразу стало тихо, были слышны лишь дыхания вместе с приглушенными звуками плеска вдалеке.
“Кто-то следует за нами. Поспешим!” Все двинулись вперед, даже связанные люди, поскольку они отказывались, чтобы их тащили по дерьму, в том случае, если они попытаются сопротивляться.
Рогатая фигура немедленно схватила свой лук и наложила на тетиву длинную стрелу, его драконьи глаза высматривали любое движение.
Плеск из темного туннеля становился все громче и громче, когда несколько шагов быстро стали к ним приближались. Он натянул тетиву своего лука до упора, мана потекла в его пальцы, а затем и в стрелу.
Вскоре из-за поворота появилась гуманоидная фигура, за которой следовало еще несколько.
Драконьи Глаза ПанкГая легко заметили их, в то время как темнота туннеля скрывала его от глаз врага.
Он выпустил стрелу. Та полетела вперед с невероятной скоростью, со свистом рассекая воздух, прежде чем вспыхнуть ярко-оранжевым пламенем, которое осветило весь туннель, улетая в далекую темноту.
Она достигла человека за долю секунды и проникла через его грудь. Горячее пламя вырвалось из стрелы, охватив все его тело, превращая в человеческий факел.
“Дерьмо, вероятно у них есть ночное зрение. Найдите укрытие!” Крики моментально заполнили туннель, когда люди отступили обратно за поворот, откуда только что пришли.
‘Ночное зрение, такая простая, но мощная способность.’
Он быстро наложил на тетиву вторую стрелу, его глаза не двигались, сосредоточившись на дальнем конце туннеля. Он был готов убить все, что будет двигаться.
Вскоре из-за угла показался еще один силуэт. Его грудь и голова были скрыты за тяжелым каплевидным щитом. Он уверенно продвигался вперед, как словно металлическая стена, лязг его брони и щитов разносился по темному туннелю.
Рогатая фигура влила свою ману в пальцы, направляя ее в лук и стрелу. Он снова спустил тетиву, и мощный ветер окружил свистящую стрелу, скрытую темнотой туннеля.
Она летела под острым углом, направляясь прямо к ноге щитоносца. Стрела попала точно в цель, раздирающий ветер вокруг нее оторвал всю ногу, оставив после себя кровоточащий обрубок.
‘Никаких криков боли. Это значит, что они, скорее всего, игроки.’
POV Везувий:
Дракон спокойно отдыхал на вершине своей башни. Его разум абстрагировался, просматривая все заклинания во врожденных воспоминаниях, к которым он мог получить доступ, пытаясь найти что-то, что могло бы вписать в его текущий арсенал.
‘Большинство из них либо слишком сложны, либо слишком жадны до маны для нынешнего меня. Остальное либо странные, либо ситуативные. Система действительно знает, что она делает, выбирая только те, которые полезны и не превышают моих текущих возможностей ...’
Внезапно очень громкий звон прервал его мысли, когда яркий золотой фейерверк заполнил все его зрение, быстро сформовавшись в текст.
Динь!
//
Мировое объявление!
Гильдии СирингКолмайнерс удалось победить главного босса ивента версии: Верховного Архи Лича Кулиуса, положив конец его жестокому правлению!
//
(п.п.: SearingCoalminers – Сжигающие уголь шахтеры)
Динь!
//
Мировое объявление!
Главный ивент версии завершился!
Серверы будут отключены через десять дней для технического обслуживания и нового обновления!
//
Везувий с удивлением прочитал оба объявления, беспокойство заполнило его разум, ‘Что произойдет, когда серверы отключатся? Буду ли я по-прежнему иметь доступ к своей системе?’
Он не беспокоился о том, что весь мир исчезнет, поскольку был уверен, что все это реально, но система ощущалась как нечто, определенно подключенное к какому-то серверу.
Его взгляд упал на уровень, который приближался к сорока девяти, ‘Несмотря ни на что, мне нужно пройти эволюцию до того, как это произойдет, на всякий случай.’
Дракон выглянул из-за края своей башни, огни все еще мигали по всей земле, а его панель опыта медленно заполнялась, ‘Впереди еще много сражений, я не думаю, что мне нужно спешить. Десяти дней более чем достаточно, чтобы получить два уровня.’
Затем его осенило, его сердце забилось в панике, когда он понял, что между версиями игры всегда проходило много лет, ‘Моих миньонов не будет очень долго, они не смогут выполнять все раздражающие задачи за меня. Мне снова придется жить как бедному дракону без миньонов.’
Он чувствовал, что это неприемлемо после того, как пожил удобной жизнью, сваливая все раздражающие вещи на свою бесплатную рабочую силу.
‘Ну, у меня все еще будут два моих местных миньона и моя армия монстров, но их даже близко не достаточно. Я не могу представить, чтобы кто-то из них занимался крупномасштабными строительными работами или проповедовал перед толпами. Вся моя церковь останется практически без жрецов!’
Внезапно Везувий что-то вспомнил, его глаза расширились в замешательстве, ‘Что случилось с тем солдатом, который выпил мою кровь и попал под контроль бога драконов, он все еще жив?’
Дракон спрыгнул со своей башни и расправил крылья, быстро скользя к ближайшей группе своих миньонов, поскольку ему нужно было быстро выяснить, что произошло.
POV ???:
Человек в сером одеянии с капюшоном прятался за большим валуном, держа в руке бинокль, направленный в сторону высокой черной башни вдалеке. Он не двигался. Его тело идеально сформировалось в результате многолетних тренировок.
Он не подавал никаких признаков нетерпения, спокойно ожидая своей возможности.
Внезапно облака темного дыма, плывущие вокруг башни, закружились, и массивный силуэт вирма поднялся к небу, каждый взмах его крыльев заставлял дым вращаться.
Сердце мужчины забилось быстрее, его волнение росло с каждой секундой, пока он наблюдал, как величественный вирм взлетает с башни.
Тем не менее он сжал кулак, взяв свои эмоции под контроль, подняв бинокль и снова начав наблюдать за величественным зверем в небе.
Все его тело было покрыто золотыми прожилками и кристаллами, что придавало ему царственный вид, достойный короля. Желтая и белая магма светилась по всему его черному, как смоль, телу, а воздух вокруг него дрожал от огромного жара.
‘Куда ты направишься в этот раз? На охоту или просто на прогулку?’ После недели наблюдения за вирмом он начал чувствовать себя знакомым со зверем, будто знал его всю свою жизнь.
Вирм дрейфовал по небу, его массивное тело было окружено густыми облаками дыма. Он двигался элегантно и плавно, медленно взмахивая своими крыльями. Вирм двинулся в направлении города.
‘Хм, это необычно. Ну, вся эта ситуация с ангелами сама по себе крайне необычна.’
Вдруг что-то зашуршало у него за спиной. Он тут же выхватил из-за пояса длинный заостренный кинжал. Его мышцы напряглись, когда он приготовился к прыжку в любую секунду. Его рука в черной кожаной перчатке с кольцом со сверкающим ониксом двинулась с пугающей скоростью, поднимая кинжал.
Его глаза бдительно осматривали окрестности в поисках любого противника.
Позади него стоял человек в сером наряде, в котором запутались веточки.
Он ослабил хватку на своем кинжале, все еще держа его близко к себе, готовый контратаковать в любую секунду, поскольку знал, что никому в своей работе не может доверять по-настоящему.
Вновь прибывшая фигура заговорила, ее голос был искажен настолько, что было сложно определить, мужчина это или женщина, “Капитан, поступил приказ с верхушки. Они хотят, чтобы мы отказались от этой миссии. Этот вирм намного сильнее, чем мы предполагали первоначально.”
Дрожь возбуждения прошла по его телу, когда он вспомнил апокалиптическую битву вирма против ангелов. Его волнение возросло еще больше, когда он вспомнил его величественное дыхание, которое прорезало ряды ангелов, будто они были сделаны из бумаги, а также его грубую, но прочную броню с элегантной, но почти неразрушимой чешуей под ней, которая выдержала атаки целой армии ангелов.
Его взгляд быстро упал на пустошь, все еще была покрытой горячей магмой, удерживающая теплоту даже через несколько часов после окончания битвы.
Сердце в его груди бешено колотилось при одной только мысли о том, чтобы ограбить кого-то настолько могущественного, ‘Какой смысл грабить простых слабаков и толстых, но бесполезных торговцев! Это совсем не весело. Я смогу убить всех охранников, если что-то пойдет не так, и никакой тревоги не будет.’
Его сердце забилось чаше, тем не менее, он знал, что должен внешне выглядеть спокойным перед своими подчиненными, “Нет, скажи им, что нет причин отказываться от нашего плана. Мы просто подождем, пока вирм покинет свое гнездо, и тогда нанесем удар. Его боевая мощь ничего не изменит, так как к тому времени, когда он вернется, нас уже давно не будет.”
POV Везувий:
Дракон устремился к ближайшему городу. Он неторопливо взмахнул крыльями. Земля, все еще покрытая частицами горячей магмы, превратилась в размытое пятно, когда он быстро ускорился.
Сотни крошечных точек бились по всей земле, сражаясь с крылатыми существами света.
Везувий проигнорировал их всех. Изначально он намеревался спросить своих миньонов. Но в конце концов, он решил, что было бы лучше посетить город самому, чтобы получить более полное представление о ситуации.
Город на горизонте становился все ближе, когда дракон быстро приближался к нему. Не было ни пожаров, ни дыма. Все выглядело почти так, будто никакой битвы вовсе и не было, пока он не подлете еще ближе и не заметил маленькие черные выжженные пятна по всему городу и дыры в крышах зданий. Люди стояли вокруг обожженных мест, всхлипывая и рыдая.
В городе поднялся ветер, распространяя темный дым по небу над ним, когда дракон приблизился, хлопая своими огромными крыльями.
Толпы по всему городу повернули головы в сторону дракона в небе, в то время как его массивное тело отбросило тень на улицы. Его золотые глаза обратились к городу, ища какие-либо магические ауры его драконидов.
Он сразу же заметил множество золотых аур, концентрирующихся вокруг большой белой церкви. Ее высокий белый купол с двумя башнями по обе стороны поднимались высоко в небо, проецируя свой внушительный образ по всему городу.
Холодная аура смерти медленно пульсировала в старом заброшенном здании, и вся энергия смерти вокруг города медленно текла и концентрировалась в нем.
Тем не менее он покачал головой, ‘Ни один из них не является тем солдатом, которого я ищу.’
Его золотые глаза еще раз окинули весь город, замечая все слабые магические ауры в городе. Ни один из них не был тем, кого он искал.
‘Солдата нет в этом городе, или, может быть, он прячется лучше, чем я думал. Это нехорошо.’
Везувий был чрезвычайно встревожен, зная, что кто-то, одержимый богом драконов, находится на свободе вне его поля зрения.
‘Он может делать все что угодно. Кто знает, не вызовет ли его действия у меня неприятностей? Он, может быть, и является богом, но он также все еще и дракон. Кто знает, вдруг он решит ограбить королевскую казну или что-то в этом роде.’
Все больше и больше людей начало собираться на улицах, и все они смотрели на дракона над их головами. Их напряженные взгляды следили за драконом, посылая странную дрожь по его телу. От некоторых из них разило страхом, в то время как от других разило любопытством или фанатизмом,
‘Они ждут, что я что-то скажу? Что ж, я могу воспользоваться этой возможностью, чтобы обрести больше веры, раз уж я уже здесь. Церковь света должна быть в руинах, поэтому я должен пожать плоды до того, как это сделает какая-нибудь другая церковь.’
Дракон открыл пасть, и дым вокруг его головы разошелся, полностью обнажив его острые зубы. Несколько человек на земле вздрогнули при виде этого, их глаза расширились от страха.
Наконец, Везувий заговорил, его холодный голос, наполненный магией, разнесся по всему городу, проникнув в уши каждого живого человека, “Люди, вот что вы получили за поклонение этим пернатым фанатикам. Они не защитили вас. Вместо этого они напали на вас.”
Его слово моментально вызвало реакцию у людей, когда те разделились на две группы. Некоторые одобрительно кивнули, в то время как другие сердито уставились на дракона. Но большинство из них задрожали от страха, когда голос достиг их ушей.
“Да, ангелы защитят вас, но только если вы чисты, того, кто никогда не грешил, никогда не делал ничего плохого, ничего свойственное человеку. Посмотрите на себя. Кто из вас может сказать это о себе?!”
Нет, никто не осмеливался спорить с драконом, поскольку его золотые глаза продолжали пронизывать город, от его тела исходила давящая аура, которая проникала глубоко в сердца каждого.
Холодный голос дракона прокатился по людям, посылая волны по толпе. “Бог драконов не требует ничего из этого. Под его могуществом и мощью драконьей расы, и тех, кто родился из их крови, вы сможете быть самим собой. Вы можете делать все, что захотите!”
“Это ваш выбор, хотите ли вы молиться тем, кто считает вас нечестивыми и навязывает вам свои идеалы, или вы можете молиться тому, кому на все это наплевать!”
Внезапно уведомления заполнили его угол зрения.
[+ 3 FAI]
[+ 3 FAI]
[+ 2 FAI]
...
‘Хах, похоже, что эти ангелы, напавшие на меня, принесли мне больше пользы, чем вреда. Они дали мне опыт и помогли обратить в свою веру больше людей. Как мило с их стороны. Тем не менее мне нужно нанять несколько жрецов, которые не являются игроками, но как... Я не могу просто разместить объявление о наборе жрецов.’
Везувий понял, что его церковь не функционирует. У них не было храмов, а без игроков не было бы и жрецов.
Внезапно по городу прогремел громкий взрыв, и пламя охватило весь белый храм. Множество мощных аур в церкви были мгновенно погашены вместе с десятками более слабых.
Динь!
//
Теперь вы 49-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
//
Пламя разгоралось все ярче и ярче, быстро пожирая все белое здание, его девственно белые стены почернели, а крыша рухнула, превратившись в пылающий ад.
POV Первый Брат:
Инквизитор стоял в полуразрушенном белом здании. Вокруг него горело яркое пламя, обугливая его серые крылья и превращая в пепел его белую одежду, обнажая серебряные доспехи с ярко сияющими белыми рунами. Блестящую поверхность доспехов покрывали десятками царапин, но в остальном она оставалась нетронутой.
Его лицо, скрытое за маской чистого белого света, было мрачным, все его рвение исчезло, когда он вспомнил всех своих братьев, которые умерли один за другим.
Его взгляд был устремлен на тела в белых одеяниях, раскиданные по всему полу и сгорающих в пылающем аду.
Отчаяние наполнило его разум, когда он вспомнил, как он продолжал убивать еретиков, но те продолжали атаковать, используя свое бессмертие, нанеся удар за ударом по его братьям.
‘Нет, я отомщу за вас, прежде чем мы воссоединимся в нашей загробной жизни!’
Он взмахнул хлыстом, мощный порыв ветра погасил все пламя вокруг него. С гневом он посмотрел на бессмертных в масках на другой стороне горящего коридора. Те стояли за стеной пламени, отгораживающей их от разгневанного инквизитора, но для того она казалась лишь бумажной стеной.
“Как вы посмели разрушить храм бога света?!”
Никто из культистов не ответил, они спокойно стояли, их блестящие маски отражали мерцающий оранжевый свет пламени.
Он шагнул вперед, постоянно размахивая хлыстом. Белые вспышки света пронизывали горящее здание, а мощные порывы ветра прокладывали путь сквозь пламя.
“Почему вы используете свое благословение бессмертия во зло? Вы служите злому зверю вместо того, чтобы посвятить свои жизни праведному делу!”
Инквизитор согнул ноги, превратившись во вспышку света, бросившись вперед по горящему коридору, его глаза яростно сверкали.
Культист в маске выскочил на его пути из-за колонны, замахиваясь на него своим мечом. Первый брат слегка отступил в сторону и двинул своей сияющей светом латной перчаткой, ударив культиста в живот.
Серебряная перчатка соединилась с культистом в черном одеянии, отправив того в полет прямо в пламя. Огонь немедленно охватил его черные одежды, превратив культиста в живой факел.
Множество оранжевых и синих огней вспыхнуло на другой стороне коридора, их яркий свет проникал сквозь стены пламени. Массивные шары и шары огня и молний рванулись вперед, проходя сквозь пламя. Их было так много, что те заполнили собой весь коридор, пока летели к инквизитору.
Видя, что уклоняться было некуда, инквизитор взмахнул своим кнутом света. Ослепительный белый свет заполнил коридор, когда тонкая нить света прорезала летящие снаряды. Тем не менее немногие снаряды проходили сквозь преграду, ударяясь о высокие мраморные колонны вокруг него и взрываясь пламенем и молниями.
Колонны треснули и рассыпались в белую пыль. Все здание содрогнулось, и белый потолок над ним треснул. Большие белые камни и горящие деревянные конструкции начали падать с разбитой крыши.
‘Они целились не в меня!’ Инквизитор посмотрел на кучу камней, падающих на него, чувствуя отчаяние и ярость от того, что его обманули злые культисты.
Большие валуны обрушились на него, будто небо над ним рухнуло, боль от того, что его конечности и кости были раздроблены, пронзила все его тело, когда он был погребен под горящими обломками.
POV МаркАнтониус:
Круг игроков в тяжелых латных доспехах с массивными башенными щитами стоял на горящей пустоши. Их щиты были выставлены перед строем. Синий диск света образовал потолок над их строем. Несколько магов в мантиях держали свои посохи высоко над головой, выпуская голубые потоки маны в барьер.
Копья света продолжали сыпаться с неба, постоянно ударяясь о щиты их танков и посылая рябь через магический барьер над ними.
Крылатые ангелы продолжали кружить вокруг них, хлопая своими блестящими белыми крыльями и бросая все больше и больше своих копий.
“Дробовик маны!” Пожилой маг с белой бородой и с парившей над его головой именем Мерлин563, направил свой посох с гигантским кристаллом, встроенным в наконечник, в сторону ангелов. Крошечные осколки синей маны вырвались наружу, взлетели в небо и устремились в ангелов, разрывая на части их хрупкие тела из света.
Антониусу казалось, что он находится в странном сне, наблюдая за огромным вирмом, хлопающим крыльями над близлежащим городом. Его разум все еще был в тумане, когда он думал о том, как легко вирм уничтожил целую армию ангелов, в то время как у них была проблема победить одного единственного ангела.
Он чувствовал себя так, словно его обманули, ‘Что происходит, раньше он извергал магму и пламя, но теперь он выпускают это странное красное взрывное дыхание. Это вторая фаза? Неужели мы настолько слабы, что даже не смогли вынудить его использовать всю свою мощь, сражаясь с нами?’
Его взгляд упал на ярко-красную магму, все еще горящую вокруг них, необъяснимая смесь отчаяния, ярости и страха проникла в его сердце от одного взгляда на это.
‘Это еще хуже. Мы получили дебафф только от того, что просто приблизились к ней!’
Затем появился третий образ, который заставил Антониуса потерять всякую надежду. Образ блестящей чешуи, покрытой светящимися рунами, по поверхности которых пробегала рябь энергии, вспыхнул в его голове. Ангелы продолжали наносить по ней сотни ударов, но каждая царапина и вмятина, которые они делали, заживали сами собой, сразу же после появления.
Он увидел ее лишь на мгновение, когда густые черные тучи на миг расступились, но это глубоко запечатлелось в его сознании.
‘Даже если мы нанесем какой-то урон, он восстановится за считанные секунды. Мы никак не сможем победить. Битва на истощение? Нет, мы будем уничтожены прежде, чем сможем хотя бы немного просадить его запасы маны.’
Внезапно старый голос Мерлина вывел его из задумчивости, “Что ты делаешь, Марк? Действуй. Нам нужна твоя команда!”
Он огляделся, выходя из оцепенения.
Маги тяжело дышали, а по барьеру над ними расползались трещины. Непрекращающийся дождь света непрерывно лился на их головы. Земля вокруг них была испещрена дырами от световых копий.
Внезапно большая тень накрыла их всех, мощный ветер поднял в воздух облака пепла.
POV Антониус и его веселое пати:
Черные тучи заволокли небо, скрыв собою все звезды и луну. В одно мгновение все вокруг стихло. Даже ангелы спокойно повернулись к небу, их крылья и тела, сотворенные из света, светились, как факелы в темноте.
Невидимое напряжение проникло в сердца каждого, и мощная магия медленно распространилась по пустоши.
Наконец, среди черных облаков зажглись два ярко-золотых огромные драконьих глаза. Они смотрели в сторону землю, никто не осмеливался пошевелиться, так как огромное давление давило на их тела.
“Дерьмо...” Антониус уже знал, что это было, его разум уже смирился с тем, что его отряд будет уничтожен в результате одной атаки.
Вскоре холодный и знакомый голос прошел через тела всех присутствующих, каждая из их клеток резонировала под странным, наполненным энергией голосом. “Хах, как интересно. Два моих врага сражаются друг против друга. Вы похожи на двух крыс, дерущихся за объедки, пока кошка стоит рядом. Как глупо с вашей стороны.”
Антониус посмотрел на свой меч, зачарованный, чтобы убивать драконов. Может быть, была надежда. Его сердце начало качать кровь еще быстрее, его тело готовилось к битве.
‘Один удачный удар - это все, что мне нужно!’
Однако холодный голос, наполненный насмешкой, разрушил все его надежды, как будто вирм знал, о чем он думал. ‘Ты действительно веришь, что эта маленькая зубочистка может меня убить? Даже если он сможет пробить мою чешую с помощью мерзкой силы зачарования, убивающего драконов, она ничем не будет отличаться от маленькой занозы. Ха-ха-ха.’
Вирм разразился смехом, нарастающие звуковые волны сотрясали тела всех присутствующих, к ним устремлялись потоки пылающего горячего воздуха.
Антониус посмотрел на свой меч, который казался маленьким и жалким, а после на два огромных глаза, его надежда исчезла, когда он понял, что зверь был прав.
‘О чем я вообще думал? Убить такого зверя... Никакое удачное попадание не может компенсировать явную разницу в размерах. Это потребовало бы сотен, может быть, даже тысяч удачных попаданий, а с его регенерацией даже это было бы бесполезно.’
Без предупреждения дюжина белых светящихся копий сформировалась в руках ангела, после чего устремились в черные облака. Они летели вверх, и белый свет исчез под непроницаемыми завесами тьмы.
“Прочь, надоедливые птицы!” С неба спускается взрыв ярко-белого, желтого пламени со следами чистого золота, проходящий через строй ангелов, их тела исчезали в пылающем аду.
Небо над игроками озарилось пламенем. Остаточный жар омывал их тела, руны на их броне вспыхивали и пульсировали, почти исчезая под натиском жара.
‘Неужели я действительно испугаюсь NPC? Нет, если я это сделаю, надо мной будут смеяться!’
Антониус взял себя в руки, посмотрев прямо в золотые глаза, и странное чувство, похожее на то, что он смотрит прямо в ядро ядерного реактора, прошло через него. “Вирм, ты пришел посмеяться над нами!? Если да, то будь уверен, что мы никогда не дрогнем!”
На них опустилась тишина, пока вирм просто спокойно смотрел на них. От этого спокойного взгляда у всех по спине пробежали мурашки. Это было ощущение было странным, но объяснимым. ‘Эта игра настолько реалистична, что иногда трудно не увлечься ею и не начать действовать так, будто все это реально.’
“Ты ошибаешься, смертный, нет, бессмертный. Я здесь, чтобы сделать вам предложение.”
Антониус быстро взглянул на своих спутников, но все они были так же в недоумении, как и он.
“Стань моим мастером жертвоприношений! Продолжай приносить мне новые жертвы, как ты делал это до сих пор, и я щедро тебя вознагражу! Я даже возьму твоих собственных приспешников под свои щедрые крылья!”
‘Так вот что он думал о наших атаках... мы все были просто ритуальными жертвами...’
Холодный голос внезапно изменился, став почти сладким и соблазнительным, поскольку он мелодично резонировал с чем-то глубоко внутри него. “Ты завоевал большой авторитет и доверие у своих собратьев бессмертных. Используй это и стань чем-то большим.”
Динь!
//
Вы получили специальное приглашение стать тайным членом фракции: Драконы
Специальное предложение: Начальный ранг во фракции: Мастер жертвоприношений; Титул: [Мастер Жертвоприношений Драконов]
[Мастер Жертвоприношений Драконов]:
Условия: Иметь ранг Мастера Жертвоприношений Драконов во фракции Драконов
Эффекты: Получайте небольшое количество опыта (1 XP за уровень) за каждую принесенную вами жертву.
//
Антониус посмотрел на уведомление, его глаза чуть не вылезли из орбит, когда он прочитал описание названия. Сначала ему показалось, что это не так уж много, но потом он вспомнил, что в каждом отряде, который он возглавлял против вирма, было много людей.
‘С таким большим количеством опыта мой уровень взлетел бы до небес. Я достигну шестидесятого уровня через месяц!’
Тем не менее он чувствовал противоречие. ‘Все игроки доверяют мне. Я завоевал их уважение и доверие, но теперь я хочу намеренно превратить их в свою ферму опыта.’
“Мы должны принять это, Антони!”
“Мы легко поднимем наш уровень до небес.”
Антониус с ужасом смотрел на своих друзей, которые мгновенно стали жадными, готовыми использовать свой статус среди местных игроков в своих интересах, жертвуя при этом всеми, кто им доверял.
У всех на лицах были приклеены ухмылки, даже у старого Мерлина, будто они уже представляли себя купающимися в XP.
Тем не менее он мог понять их, зная, насколько гриндящей была игра LOMM. Нужно было убить десятки, если не сотни, мобов, чтобы повысить уровень.
‘Они правы. Даже при совместном использовании со всей группой количество опыта было бы безумным.’
Наконец, он собрался с духом, приняв трудное решение. “Ваше величество, я принимаю ваше предложение приносить вам жертвы.”
‘У меня нет никаких обязательств перед этими случайными игроками. Я должен расставлять приоритеты в интересах своей собственной пати! Даже после обновления этот вирм все еще должен жить и поддерживать работу фракции, принося нам больше опыта.’
“И все же, ваше величество, будет гораздо труднее убедить людей напасть на вас теперь, когда все стали свидетелями вашей грандиозной битвы.”
POV Везувий:
Везувий парил над группой игроков, его крылья посылали волны через клубы дыма вокруг него. Его золотые глаза были прикованы к игрокам, в то время как в его голове проносились нити мыслей о том, как решить проблему, вызванную его новыми миньонами.
Вскоре он пришел к определенному выводу ‘Если я не могу убедить их, что меня можно победить, тогда я должен убедить их, что просто сражаясь со мной, они получат какую-то награду.’
По-прежнему было множество проблем связанных с тем, какой она должна быть, ‘Моя чешуя, кровь и когти сразу отпадают, поскольку они могут легко выдадут мою личность дракона.’
Везувий продолжал ломать голову над этим вопросом, но не мог найти ничего, что бы сработало.
‘Я также не могу просто бросать в них случайные магические предметы, так как это было бы слишком неестественно.’
В конечном счете, Везувий решил отложить проблему на потом, ‘Сейчас это не важно. Игроки скоро исчезнут с предстоящим обновлением, и к тому времени, когда они вернутся, многое изменится.’
Дракон открыл рот, его холодный голос опустился к земле, “Миньон, я уже слышал слухи о том, что этот цикл подходит к концу, так что ты получишь ответ к тому времени, когда наступит новый цикл.”
Не дожидаясь ответа, дракон взмахнул своими массивными крыльями и поднялся высоко в воздух, его новые миньоны быстро превратились в маленькие точки, когда он поднялся высоко над облаками.
Он бросил на них последний взгляд, в то время как его голос устремился вниз, сквозь облака, “А пока попытайся сделать все возможное, чтобы организовать на меня еще одно нападение.”
Дракон снова взмахнул крыльями, толкая свое тело вперед, оставляя за собой густые клубы дыма.
‘Эта новая функция фракции действительно удобна.’
Он мельком заглянул в системный журнал, чтобы более подробно ознакомиться с изменениями, произошедшими после того, как его миньоны завершили штурм церкви.
Динь!
//
Членам вашей фракции удалось победить мини-босса.
Фракция достигла порога для повышения уровня.
//
Динь!
//
Фракционная подсистема:
Уровень фракции: 2 достигнут!
Разблокирована новая функция: Уникальные Титулы Фракций
Описание: Позволяет предопределить ограниченное количество новых уникальных титулов и привязывать их к определенным рангам внутри фракции.
Правила:
- Созданные титулы должны соответствовать тематике фракции и рангу, к которому они привязаны
- Созданные титулы получат эффекты, основанные на их описании
- Созданные титулы должны соответствовать одной из этих категорий: Лидерский (Макс.: 1), Офицерский (Макс.: 6), Специальный (Макс.: 2, Используется: 1), Стандартный (Макс.: 20)
- Каждая категория имеет свою собственную квоту на титулы и максимальное количество титулов, распределяемых между членами фракции
- Квота и максимальное количество выделяемых титулов увеличивается с уровнем фракции
- Создаваемые эффекты будут зависеть от квоты на титул
- После создания и присвоения титула его действие будет зафиксировано на определенный период времени: 1 год для стандартного, 5 лет для офицерского и специального, 10 лет для лидерского
//
Когда Везувий несколько раз перечитал правила, в его голове возникла дикая идея, которая заставила его внутреннего геймера плакать от восторга представляя, что он мог с этим сделать.
‘Интересно, могу ли я дать титул NPC или самому себе. В правилах об этом ничего не упоминается, но это был бы не первый случай, когда система помешала бы мне использовать какую-то лазейку. Что ж, я могу попробовать. В худшем случае система меня отругает.’
Идея возникла не из воздуха, поскольку Везувий уже догадался, что это может сработать, основываясь на его знаниях. В своей предыдущей жизни он заметил, что лидеры фракций были не единственными, кто становился сильнее намного быстрее, чем следовало бы. Это также относилось к их офицерам и лицам, занимающим другие важные посты.
Дракон медленно взмахнул крыльями, даже не используя дополнительную ману для полета, так как он не спешил. Его массивное тело неторопливо летело в небе, в то время как высокая черная башня на горизонте медленно приближалась.
‘Ну, я могу попробовать придумать для себя титул. Терять нечего и я могу даже что-то из этого выиграть.’
Везувий уже был знаком с этим процессом, поскольку он уже создал один титул, поэтому он быстро включился в процесс создания.
‘Каким должен быть его титул? Это должно быть достойно дракона, вписываясь в тематику фракции. Великий магистр? Нет, это звучит слишком просто и обобщенно. Это подходит какому-нибудь слабому человеческому кукловоду в тени, но не такому могучему дракону, как я.’
Дракон почувствовал, что его мозг отключается, когда он довел свое игровое чутье и воображение до предела.
‘Великое Великолепие? Нет, это звучит слишком преувеличенно, и в нем не хватает элегантности драконов.’
Его разум начал чувствовать напряжение, словно он произносил сложное заклинание, когда сотни строк слов проходили через его драконий мозг.
Наконец, его глаза вспыхнули ярким золотым светом, когда он нашел то, что ему понравилось.
“Золотой Дракон.” Холодный голос дракона прошептал название ранга, который он хотел себе присвоить, ‘Это просто, но элегантно и прекрасно описывает величие драконов.’
Он немного беспокоился, что кто-то может использовать его ранг, приходя к выводу, что он дракон, а не просто вирм, но он чувствовал, что это очень маловероятно, ‘Большинство, скорее всего, предположат, что это просто символический титул без какого-либо глубокого смысла, поскольку я даже не золотой. И к тому времени, когда игроки вернутся, у меня, скорее всего, будет достаточно сил, чтобы защитить себя или, по крайней мере, сбежать, если что-то совсем пойдет не так.’
Дракон наконец добрался до своей черной башни. Он медленно согнул крылья, дрейфуя к черной крыше. Его тело мягко приземлилось на поверхность башни, всего несколько небольших толчков сотрясли массивное сооружение.
Его длинный хвост, заканчивающийся сложным кристаллическим заостренным органом, способным запускать мощные снаряды, обвился вокруг его тела, как змея.
‘У меня все еще не было возможности им воспользоваться. Ну, это не имеет значения, всегда хорошо иметь запасное оружие, но это не значит, что я должен использовать его вместо своего основного.’
Дракон быстро освоился, вернувшись к созданию своего титула.
‘Он будет частью лидерской категории, что даст ему больше квоты для создания мощных опций. К счастью, тематика титула “Золотой Дракон” охватывает широкий спектр мощных опций.’
Везувий закрыл свои покрытые чешуей веки, его разум покинул материальный мир, чтобы полностью сосредоточиться на стоящей перед ним проблеме.
Черный дракон с магмой, вытекающей из трещин в его восстанавливающейся вулканической броне, не двигался, его большое тело распростерлось на вершине башни. Это выглядело так, словно он спал, хотя его разум был полностью бодр.
Динь!
//
Выберите одно из описаний, характеризующих титул. (Будьте осторожны, эффекты будут сгенерированы на основе описания):
1-ое: Золотой дракон, как лидер, должен быть быстрее, сильнее и выносливее, чтобы подавлять всех своих врагов, обладая при этом интеллектом, позволяющим намного превосходить всех окружающих.
2-ое: Золотой Дракон, как лидер, должен расти быстрее, чем те, кто занимает более низкое положение, чтобы оставить их далеко позади.
3-е: Золотой Дракон, как лидер, должен вести свои силы в бой, используя свою великолепную форму, повышающую мощь его союзников.
//
Везувий быстро прочитал все три варианта, пытаясь предсказать последствия по их расплывчатому описанию, ‘Первый звучит как общее повышение характеристик с акцентом на интеллект. Возможно, бонусная статистика, но масштабирование также возможно, поскольку это лидерский титул.’
Раздражение из-за странной махинации с описанием системы продолжало мучить его, поскольку ему казалось, что это неуместно, когда большую часть времени система давала ему гораздо больше конкретных данных для работы.
Тем не менее он подавил свое раздражение, продолжая анализировать варианты, ‘Второе говорит о росте, так что это, вероятно, означает повышение XP. В то время как о третьем не может быть и речи, поскольку это звучит как нечто, что укрепило бы моих союзников, а это не меня самого.’
Наконец, его глаза резко открылись, их золотистый свет проник сквозь густые клубы дыма, клубящиеся вокруг него, ‘Нет, мне не нужно больше опыта. Это, безусловно, приятный бонус, но не такой хороший, как дополнительная характеристика. Масштабирование статистики более важно. С его помощью я могу убивать более эффективно, что компенсирует меньшее количество опыта. И все эти дополнительные характеристики будут полезны во время моей предстоящей метаморфозы.’
Все тело дракона дернулось, когда он, наконец, нашел то, что искал, подтвердил свой выбор и присвоил себе новый ранг. Все его тело напряглось, пока он ждал вердикта системы, надеясь, что он будет одобрен.
Динь!
//
Вы получили фракционный ранг Золотой Дракон; Вы получили титул [Золотой Дракон Драконов]
[Золотой Дракон Драконов]:
Условия: Иметь ранг Золотого Дракона во фракции Драконы
Золотой дракон, как лидер, должен быть быстрее, сильнее и выносливее, чтобы подавлять всех своих врагов, обладая при этом интеллектом, позволяющим намного превосходить всех окружающих.
Эффекты: +1.25x масштабирование INT; +1.1x масштабирование всех других характеристик
//
(п.п.: ничего поделать с тавтологией не могу, там так и написано)
POV Похитители:
Лучи утреннего солнца пробивались сквозь густые кроны деревьев, освещая старую грязную дорогу. Разноцветные листья, играющие в красных, желтых и оранжевых тонах, покрывали всю дорогу, шелестя на легком ветру.
Повозка ехала по старой неухоженной дороге, грязь и вода брызгали из-под ее колес. По всей ее поверхности торчали стрелы. Ее деревянная конструкция потрескалась во многих местах, со следами ударов меча.
Четыре лошади, тащившие повозку, галопом неслись по дороге, пот стекал по их телам, пока они бежали в течении всей ночи.
Игроки в черных мантиях, перепачканных кровью и грязью, стояли по всему периметру повозки. Один стоял на крыше, в то время как двое держались за нее сзади. Еще двое сидели впереди. Их обычно блестящие маски были грязными и покрытыми царапинами.
Позади них послышался стук лошадиных копыт. Нет, сквозь густой лес можно было разглядеть его источник, но они знали, что тот, скорее всего, принадлежал врагами.
Высокие белые вершины время от времени выглядывали сквозь отверстия в кронах деревьев и становились все ближе и ближе.
“Черт возьми, это, должно быть, снова те придурки из канализации. Почему они не могут просто сдаться?!”
Звуки лошадиных копыт становились все ближе и ближе, быстро догоняя их экипаж. Все приготовились к бою, хватая свое дальнобойное оружие и направляя его в сторону дороги позади себя.
Внезапно с обеих сторон послышалось больше звуков, все больше и больше звуков лошадиных копыт раздавалось в лесу вокруг них. Паника охватила их тела, когда они поняли, что окружены.
“Дерьмо, нас окружают. Должно быть, они пришли в большем количестве, чем раньше. Мы трупы.”
Их настроение упало еще ниже, хватка на оружии усилилась, когда они поняли, что это их последний шанс, поскольку скоро выйдет обновление.
ПанкГай встал, балансируя на передней части быстро движущейся повозки, схватил свой лук и наложил стрелу.
“Они не могут использовать сильные дальнобойные атаки, если не хотят также взорвать тех, кого пытаются спасти. Мы возле дома, и я уже отправил сообщение. Подкрепление в пути. Нам просто нужно продержаться!”
Он выпустил свою стрелу. Сверкающая стрела просвистела в воздухе, пролетев между деревьями, и все листья вокруг нее зашелестели под ветром, который дул вдоль нее.
POV Везувий:
Дракон, покрытый тяжелой вулканической броней, отдыхал на вершине высокой черной башни. Внезапно он пошевелился и открыл свои золотые глаза, солнце уже начало подниматься. Что-то случилось, так как он почувствовал, как что-то или кто-то быстро поднимается по его башне. Их тихие шаги по каменной лестнице прозвучали для чувствительного слуха дракона подобно ударам грома.
Дракон пошевелился, повернув голову к каменному полу, пылающему от жара. Его глаза сразу же уловили знакомую ауру.
‘Эта маленькая эльфийка, чего она хочет?’ Везувий опустил свою бдительность, положив голову на раскаленный камень.
Ожидая, пока маленькая эльфийка заберется на высокую башню, он проверил свою полоску XP, его настроение сразу же подскочило до небес, а блеск в глазах стал еще ярче.
‘Мне нужно еще немного.’
Наконец, маленькая фигурка эльфийки выбежала из входа на крышу, ее длинные светлые волосы были в беспорядке, а платье запачкано кровью.
Она тут же завизжала, “Ваше величество! Это сработало!” Ее гетерохроматические глаза мерцали светом, как маленькие звездочки, ее сердце билось громче, чем обычно.
Дракон повернул к ней голову, его глаза размером больше, чем все ее тело, уставились на нее, когда он пытался понять, о чем она говорит.
“Ваше величество, на этот раз он не взорвался!” Продолжала визжать она, нетерпеливо ерзая, словно ребенок, желающий показать матери, что она сделала.
Наконец, дракон понял, о чем она говорит, его настроение сразу изменилось, “Трансплантация сработала?!”
“Да! Да! Приходите скорее и взгляните. Это потрясающе!”
Везувий солгал бы, если бы сказал, что он тоже не был взволнован, его любопытство росло по мере того, как он пытался думать о том, что случилось с гоблином.
Его бронированная лапа превратилась в размытое пятно, когда его большая ладонь схватила эльфийку, мягко сомкнувшись вокруг ее маленького тела, Везувий убедился, что он не превратил ее в блин.
“Гииия!” Только и смогла она выдавить из себя, прежде чем исчезнуть между лапой дракона.
Везувий спрыгнул с башни и расправил крылья. Его тело унеслось вдаль, как ракета, быстро спустившись к зияющей темной трещине в земле под ним. Его глаза ярко загорелись, а ветер закружился вокруг него, когда он резко замедлился, чтобы нырнуть в темную пещеру.
Его большое тело врезалось в пещеру, от места его приземления пошли трещины, и вся пещера затряслась. Яркий свет заполнил пещеру, исходя из его тела.
Он шагнул вперед, пещера задрожала под его тяжелыми шагами, когда он бросился к секретной комнате для экспериментов. Его тело двигалось размытым пятном по обширным туннелям.
Наконец, он добрался до ярко освещенной камеры, заполненной клетками с окровавленными внутренностями и обгоревшими останками.
Он опустил лапу и раскрыл ее. Алесия медленно, спотыкаясь, вышла из нее, ее волосы были в еще большем беспорядке, а ее шаги были неуверенными. Она выглядела так, словно только что закончила кататься на экстремальных американских горках.
“Ох, у меня голова идет кругом...” Она медленно, спотыкаясь, вошла в комнату, прежде чем указать своей окровавленной рукой в угол.
Не было никаких следов гоблина. Вместо этого на земле лежала двуногая рептилия ростом со взрослого человека. Его тело, бугрящееся мышцами, было покрыто черной чешуей с оранжевым свечением магмы, исходящим из крошечных трещин между ними.
Его голова больше не была похожа на деформированную человеческую, а на голову ящерицы с маленьким рогом, растущим из морды, и двумя более длинными над глазами. Рога были маленькими и изогнутыми, выглядевшими так, словно те были сделаны из раскаленного железа, а вокруг них потрескивали молнии.
Из нижней части спины у него рос короткий черный хвост, покрытый чешуей, а из ноздрей при дыхании поднимался дым.
Его мощные, похожие на драконьи лапы заканчивались тремя массивными пылающими раскаленными когтями, которые выглядели так, словно могли прорвать броню, словно раскаленный нож масло. Каждая из его рук заканчивалась четырьмя когтистыми пальцами.
Везувий был ошеломлен. Перемена была гораздо более радикальной, чем что-либо прежде. Не было никакого подобия гоблина, каким он был прежде.
Везувий медленно приблизился к возрожденному гоблину и использовал на нем анализ.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: <Безымянный>
Вид: Высший Кобольд
Род деятельности: NPC/Подопытный/Миньон
Уровень: 30
Уровень опасности: отсутствует
//
У дракона уже были свои подозрения, но теперь, когда они подтвердились, он пришел в сильное возбуждение.
‘Это не драконифицированный гоблин или что-то в этом роде. Он превратился в кобольда и вдобавок в высшего. Как это возможно? У гоблинов и кобольдов нет ничего общего? Или же…’
Везувий почувствовал, как его разум взорвался, когда он начал формулировать странную теорию, ‘Что, если изначальные кобольды тоже родились от гоблинов? Они не высшие, так что тот, кто их изменил, вряд ли был настоящим драконом. Может быть, вирм? Вполне возможно. Они - единственный вид драконов, который мог бы использовать врожденное любопытство и подавить свою гордость для использования своей крови и, возможно, чего-то еще для экспериментов.’
В конце концов, он покачал головой, чувствуя, что в его теории слишком много дыр, ‘Как они вообще додумались до идеи пересадки своего костного мозга и как они это сделали? Возможно, они использовали какую-то алхимию, чтобы усилить действие своей крови. Нет, я просто слишком много думаю об этом. Они могли быть просто созданы из гоблинов непосредственно богом драконов.'
Алесия вывела его из задумчивости, вернув обратно в материальный мир “Ваше величество, что вы думаете?”
Честно говоря, Везувий был в восторге от результатов, но ему нужно было поддерживать свой имидж, “Результат отличный, попробуй его повторить. Это подводит меня к вопросу, как ты этого добилась?”
“Я пыталась накормить их вашей кровью, прежде чем ввести эту золотую штуковину в их кости. Кровь вызвала некоторую незначительную трансформацию, а костный мозг завершил ее.”
Везувий отчасти разозлился на себя, поскольку ему казалось, что это было очевидное решение, из-за чего не понимал почему им потребовалось так много времени, чтобы добраться до него.
Он оглянулся на кобольда, ‘Тридцатый уровень неплох для базы разумных видов, и он намного выше, чем у обычных людей и гоблинов. Вдобавок ко всему, они могут тренировать свое телосложение и магические силы, позволяя им расти. Есть только вопрос, считаются ли они монстрами, контролируемыми мной, поскольку это позволило бы им повысить уровень.'
Внезапно кобольд пошевелился, открыв веки и показав пару глаз рептилии.
POV Везувий:
Кобольд с черной чешуей зашевелился, его глаза перемещались из одного угла комнаты в другой, впитывая все, что его окружало. Его взгляд внезапно упал на массивного дракона, освещающего всю пещеру магмой, вытекающей из его тела. Кобольд замер, его зрачки с вертикальным зрачком расширились.
Вскоре он очнулся от своего транса и упал на колени, прижавшись рогатой головой к горячему полу пещеры. Все его тело дрожало, когда пара золотых светящихся глаз уставилась на него.
“Миньон, отныне ты слуга великого Везувия!” Мощный голос, сопровождаемый волной горячего воздуха, окатил его тело, “Ты можешь поднять голову. У меня нет на это времени!”
Кобольд быстро поднял голову с земли, его взгляд был устремлен вниз, все еще отказываясь смотреть на своего могущественного создателя.
‘Интересно, вся ли его личность была заменена после того, как он возродился, или его разум все еще остается гоблинским’.
“Скажи мне, ты помнишь что-нибудь из своего прошлого?”
Кобольд открыл пасть, обнажив ряд острых клыков, которые эволюционировали, чтобы рвать плоть и дробить кости. Его длинный язык перекатывался по всему рту, издавая несколько искаженных звуков. Кобольд продолжал шевелить языком, прежде чем, наконец, заговорил холодным голосом, наполненным почтением.
“Ваше величество, у меня есть только смутные образы и воспоминания о моей простой жизни.”
Везувий сразу что-то подметил, его интерес быстро возрос, ‘Ваше величество? Это не похоже на то, что сказал бы гоблин. Это даже не вписывается в их культуру, так откуда же это взялось? Дал ли ему костный мозг доступ к части врожденных воспоминаний дракона, или это какой-то инстинкт иерархии, закодированный глубоко внутри каждого представителя драконьего вида?’
“Скажи мне, миньон, почему ты называешь меня Ваше Величество?”
Кобольд озадаченно посмотрел на дракона, прежде чем быстро перевести взгляд обратно на землю, явно сбитый с толку. “Я не понимаю, ваше величество. Вы - ваше величество, значит, вы - ваше величество.”
Дракон отказывался сдаваться, чувствуя, что он близок к открытию чего-то важного. Он направил свою ману в голосовые связки и заговорил снова. На этот раз вся пещера завибрировала от магической энергии, которую несли его слова, “Скажи мне, откуда ты узнал...”
Везувий перестал приводить кобольда в еще большее замешательство, когда он заметил нечто настолько очевидное, что был озадачен тем, что заметил это только сейчас, ‘Он говорит не на языке гоблинов, а на обычном общем языке. Так что, должно быть, он действительно унаследовал часть моих знаний. Вопрос в том, как много он знает. Унаследовал ли он также знания из моей прошлой жизни?’
В уголке разума дракона появился намек на беспокойство, поскольку он не мог не чувствовать, что кто-то, имеющий доступ к его воспоминаниям, может привести к неожиданной проблеме в будущем.
Алесия, которая до сих пор спокойно наблюдала, шагнула вперед, придвигаясь ближе к кобольду, “Это действительно удивительно! Этот гоблин больше не глуп! Он даже научился вести себя вежливо и говорить на общем языке!”
“Грррр!” Глаза кобольда вспыхнули, когда он встал, плюясь слюной, издавая сердитый звук, вся его поза кричала от гнева. Свечение его длинных когтей усилилось, температура вокруг них быстро повышалась.
“Как ты смеешь называть меня гоблином, ты, маленькая...?!”
Маленькая эльфийка даже не сдвинулась, столкнувшись лицом к лицу с высоким чешуйчатым монстром, который был по меньшей мере в два раза выше ее. Она сжала свои крошечные ручки в кулачки, ее глаза ярко сияли. Драконья кровь, текущая в ее жилах, придавала ей мужества и гордости, а также силы, поддерживающие ее.
Кобольд размахивал своими когтистыми пальцами, затачивая свои длинные, пылающие от жара когти друг о друга с громким скрежещущим звуком, разносящимся по пещере.
Дракон поспешно вмешался, прежде чем они смогли начать драку, так как он чувствовал, что маленькая эльфийка будет избита, что имело бы очень пагубные последствия.
Его голос немедленно прогремел по всей пещере, “Успокойтесь, вы оба!”
Два миньона замерли, их сердца пропустили удар, когда голос дракона резонировал во всех их телах.
Везувий повернул голову к кобольду, в его сердце росло легкое раздражение, когда его новый миньон осмелился выступить против его самого важного миньона, который заботился о его драгоценных рунах. Он больше не рассматривал Алесию просто как еще одного из своих миньонов. Она была важнее. Она была тем, с кем он мог поделиться своими экспериментами, и тем, кто уже доказал свою преданность и невероятный талант.
Он почувствовал, как гнев медленно просачивается в его тело, аура вырывается наружу, давя на кобольда. Он ни за что не потерпел бы, чтобы его новый приспешник, который не знал своего места, создавал проблемы прямо у него под носом.
‘Мне нужно создать здесь прочную иерархию, основанную не на силе, а на заслугах и общих способностях. Сильные миньоны полезны, но они не должны использовать свою силу, чтобы узурпировать власть у более слабых, но в остальном более способных миньонов.’
Два золотых глаза смотрели прямо в душу кобольда, тело которого сгорбилось под смертоносным взглядом, “Знай свое место, миньон. Как ты смеешь нападать на моего самого драгоценного миньона прямо у меня на глазах?!”
Кобольд попятился, его глаза сердито смотрели на Алесию, как бы обвиняя ее в том, что она навлекла на него гнев их хозяина. Все его тело дрожало под мощной аурой, окутывающей все его тело.
Только теперь Везувий осознал, какой серьезный вызов его ожидает, ‘Все драконьи виды такие. Все они слишком горды и хотят устроить драку при малейшем порыве гнева. Особенно, если в их иерархии недостаточно большая разница.’
Тем не менее он чувствовал, что это не безнадежно, поскольку он, как дракон, хорошо оценивал их поведение, ‘Вначале они будут сражаться, но как только они установят свою иерархию, они придут к миру. Я просто должен убедиться, что те, кто наверху, будут самыми способными, а не каким-то случайным миньоном, который просто был сильнее остальных.’
POV Похитители:
Посреди грязной дороги стояла повозка со сломанными деревянными колесами. По всей ее поверхности торчали стрелы. Множество мертвых людей лежали, распластавшись в грязи, под ними собиралась лужа крови. Некоторые были одеты в кольчуги, в то время как другие носили различные доспехи, а некоторые были одеты в черные мантии и маски, закрывающие их лица.
Три человека в черном стояли вокруг кареты, каждый держал мечи, покрытые свежей кровью. Их маски, покрытые капельками крови, отражали свет, проходящий сквозь кроны деревьев над ними, а их изодранные черные мантии развевались на ветру.
Круг солдат в кольчугах медленно приближался к ним, более дюжины копий и арбалетов были нацелены на них. Кольцо вокруг них медленно сжималось, атакующие игроки и NPC готовились прикончить их.
Солдаты одновременно нажали на спусковые крючки своих арбалетов, и несколько острых болтов полетели вперед, в сторону троих похитителей. Воздух вокруг них засвистел, когда те почти в одно мгновение достигли фигур в черном.
Сразу же трое игроков отступили в сторону, уклоняясь от множества болтов, размахивая своим оружием, их окровавленные клинки рассекали летящие снаряды.
Круг солдат двинулся вперед, нанося удары своими копьями по троице, дюжина острых наконечников приближалась к их телам под разными углами.
ПанкГай быстро пригнулся, острые копья едва не вонзились в него, ветер, создаваемый ими, трепал его панковскую прическу. Он взмахнул своим вторым мечом, поскольку его лук был бесполезен на такой короткой дистанции.
Ярко-оранжевое пламя охватило его клинок, жар быстро нарастал, пока тот со свистом рассекал воздух. Пылающий меч перерубил деревянные древки копий, металлические наконечники упали на землю.
Наконец, он получил немного свободного пространства, его глаза метнулись к двум оставшимся товарищам. Они безвольно стояли, длинные копья застряли в их телах, из ран сочилась кровь, а их жизненные силы быстро падали.
Он не волновался, зная, что таких ран было недостаточно, чтобы убить кого-то на их уровне.
‘С копьями все в порядке. Арбалеты - вот настоящая опасность.’
Звук множества пружин разнесся по тихому лесу, когда НПС позади копейщиков выпустили еще один залп болтов. Он хотел увернуться, но его прищуренные глаза сразу заметили, что ни один из болтов не полетел в его сторону.
‘Эти ублюдки!’ Он попытался взмахнуть мечом, но в него вонзилось множество копий, из-за чего он не смог помочь своим пронзенным друзьям.
Стрелы глубоко вонзились в тела двух его друзей, пробив их шеи и грудь. Вытекло еще больше крови, черные вены расползлись вокруг их ран. Они содрогнулись, и их сердца перестали биться, а нервы разорвались на части.
‘Эти трусы, если бы не этот дурацкий яд и их трусливая тактика, то мы бы победили!’ Cильная ярость охватила все тело ПанкГая, каждая клеточка его тела ощущала ярость на своих врагов за использование таких коварных методов.
POV ???:
Светящиеся магические снаряды и стрелы летели по лесу, покрывая местность взрывами, а высокие древние деревья ломались и падали вниз. Звуки металла, бьющегося о металл, продолжали разноситься по лесу.
Десятки трупов, некоторые из которых были разорваны на части, а другие сожжены, покрывала грязь и опавшие листья.
Хаотическая битва начала охватывать весь лес по мере того, как все больше и больше игроков присоединялись к разным сторонам конфликта. В то же время некоторые их них бездумно нападали на всех подряд.
Десятки игроков спрятались за деревьями, держа в руках арбалеты и луки. Никто из них не двигался, спокойно ожидая своих врагов. Их коричневая одежда, покрытая грязью и ветками, позволяла им легко сливаться с окружающей средой.
Множество шагов быстро приближалось к их позициям, пока те ждали в предвкушении.
“Держите оборону! Это наша территория!” Тени в темных одеждах двигались между деревьями, маски в форме дракона скрывали их лица. Они двигались единой линией, медленно продвигаясь по лесу, сухие листья шуршали у них под ногами.
Игроки, спрятавшиеся за деревьями, ждали, в то время как игроки в масках подбирались все ближе и ближе.
Наконец, они разом выпустили целый рой стрел и болтов. Десятки стрел просвистело смертоносным дождем обрушившись на противника.
Несколько игроков в масках размахивали своим посохом, их светящиеся наконечники проникали сквозь тени, отбрасываемыми деревьями.
С грохотом волны магии устремились вперед, все сухие листья поднялись с земли, когда волны магии разбились о рой летящих стрел, сбивая те с воздуха.
Линии игроков в масках продвинулись еще дальше, их ровные шаги издавали шорох, когда они продолжали маршировать вперед. Они продолжали быстро продвигаться к разбитой повозке вдалеке, в то время как десятки деревьев закрывали большую часть их обзора.
Копейщики продолжали набрасываться на последнего оставшегося игрока в блестящей и потрепанной медной маске. От линии игроков в масках донеслись шаги, шелест листьев и мантий становился все ближе и ближе.
Фигура в красных одеждах привлекала так много внимания, что никто не мог удержаться от того, чтобы не посмотреть на новоприбывшего. Его блестящая медная маска свидетельствовали об его высоком ранге.
Все игроки в масках быстро расступились, образовав большое пустое пространство между ними и новичком в красной мантии.
“Ха-ха-ха! Наконец-то есть что сжечь!” В лесу раздался взрыв смеха, пустое пространство вокруг маньяка в красной робе стало еще больше.
Внезапно большая часть местных игроков, которые пришли помочь своим друзьям из столицы графства в их квесте, выбежали из своих укрытий за деревьями, убегая так быстро, как только возможно, с облаками пыли, поднимающимися позади них, оставляя позади только свои панические крики.
“Дерьмо! Мы трупы! Он и есть тот маниакальный вирмоподобный!”
“Ох, только не этот псих. Я думал, что они заперли его в психушке. Бегите, спасайтесь!”
Игроки из столицы, прятавшиеся за деревьями, посмотрели друг на друга, чуть не разразившись смехом от того, как были напуганы их друзья. Они испытали чувство превосходства, которое стало еще больше после того, как, игроки получили жилье в столице.
“Ха-ха-ха, посмотрите на этих трусов! Они боятся одного игрока!”
Внезапно в лесу вспыхнул яркий оранжевый свет, все сухие листья вспыхнули в огне. Пламя вспыхнуло вокруг рук пироманта в красном, его интенсивность быстро росла, когда прямо над его ладонями образовались магические оранжевые круги.
Пламя и магма начали собираться в пространстве между его ладонями, образуя сферу магмы и огня, увеличивающуюся в размерах.
“Чего вы ждете? Атакуйте!” Игроки за деревьями осторожно натянули луки, целясь в заклинателя в красном. Они одновременно выпустили свои стрелы, и все они полетели прямо к своей цели.
Стрелы и болты просвистели в воздухе, после чего пронзили красную мантию и вонзились в пироманьяка.
Все уже ожидали, что он упадет на землю, но он просто стоял там, посмеиваясь, пока огненная сфера между его руками росла.
“Ха-ха-ха-ха.” Ярко-оранжевый свет становился все ярче, смех все громче, а пламя – все интенсивней.
Охваченные паникой игроки, прячущиеся за деревьями, начали панически кричать, в воздухе свистело все больше и больше стрел, превращая игрока в красном в человека-ежа.
“Дерьмо, у него иммунитет к ядам!”
“Это еще не самое худшее! Он полностью пронзен стрелами, но все еще продолжает кастовать, будто ничего не произошло!”
“Что за черт, посмотри на это пламя! Оно такое яркое. Его родство с огнем, должно быть, зашкаливает!”
Образ их друзей, бегущих, вспыхнул перед их глазами, когда они поняли, что игрок перед ними был чрезвычайно силен.
По мановению его рук массивный огненный шар пришел в движение, подгоняемый могучим ветром, запустившись, как снаряд из катапульты, и пролетел под очень точным углом через промежутки между деревьями.
Он быстро исчез вдали, прежде чем в лесу со стороны повозки с заложниками прогремел небольшой взрыв.
“А-а-а!” Крики солдат NPC эхом разнеслись по лесу, весь их строй исчез в огне, оставив после себя только игрока в медной маске, защищающего экипаж.
Его сердитый крик донесся из-за пламени, “Пиро! Ты маньяк! Ты чуть не взорвал повозку!”
POV Везувий:
Дракон стоял в пещере, наполненный светом, исходящим от его тела. Темные клубы дыма медленно выходили из него, заполняя пещеру. Два его светящихся глаза, взгляд которых проникал даже сквозь дым, смотрели прямо на кобольда.
Закончив свой допрос, Везувий почувствовал облегчение, узнав, что его опасения были необоснованны, ‘Он унаследовал некоторые знания, но это только некоторые основы, такие как чувство иерархии и языки вместе со спецификой драконьей культуры.’
Видя, насколько успешным был проект, Везувий захотел еще больше расширить свои эксперименты, ‘Гоблины слабы, поэтому они не лучшая база для трансформации. Возможно, другие виды были бы лучше, что привело бы к еще более мощным преобразованиям.’
Его разум был переполнен множеством вариантов, которые он хотел попробовать, ‘А как насчет моих дракодактилей? В чем будет заключаться их трансформация? Кроме того, как насчет обычных людей? Они обычные люди, но намного сильнее гоблинов, с их высокоадаптируемыми генами.’
Его инстинкты подсказывали ему, что он на правильном пути. Весь мир был наполнен гибридами людей, скрещенных с гномами, эльфами и множеством других рас. Они были слабыми, без каких-либо слишком ярко выраженных расовых способностей, но это превращало их в губку, которая могла легко впитывать новые свойства.
Дракон повернулся к своей эльфийской помощнице, его два золотых глаза остановились на ее слабом на вид теле.
“Алесия, создай еще кобольда и попробуй различные концентрации костного мозга и крови, чтобы посмотреть, повлияет ли это как-нибудь на конечный результат.”
‘Теперь, когда я смотрю на нее, эльфы могут быть еще лучше. Они также обладают высокой способностью к адаптации, и в течение нескольких поколений они всегда превращаются в новые варианты адаптации, подходящие для их окружающей среды, такие как ледяные эльфы и темные эльфы. Так почему бы не драконьи эльфы? Они даже более сильная база, чем люди, к сожалению, их слишком мало в этом регионе, и они медленно размножаются. Потребовались бы столетия, может быть, даже тысячелетие, чтобы они породили достаточно большую популяцию.’
Чем больше он думал об этом, тем сильнее дракон осознавал, насколько идеально приспособлены эльфы, даже несмотря на их небольшое население.
‘Они в некотором роде похожи на драконов с их высокой продолжительностью жизни и магической силой. Они также имеют родство к жизни, природе и природным элементам, таким же, что и драконы.’
Везувий почувствовал, что его сердце уже подталкивает его испытать это на единственном эльфе в пределах его досягаемости, ‘Нет, мне нужно больше гарантий, прежде чем трансформировать ее. Но эльфы кажутся идеальной группой для трансформации, даже в небольшом количестве, чтобы стать моей элитной силой.’
Дракон шагнул к черному туннелю, чувствуя, что он закончил, но резко остановился, так как была еще одна вещь, которую он хотел попробовать.
‘Может быть, мне следует попытаться присвоить ей ранг вместе с титулом. Это могло бы превратить ее в еще более ценный актив. Да, мне нужен кто-то, кто отвечал бы за исследования и производство.’
Везувию не потребовалось много времени, чтобы найти подходящее название для титула Дракон Мастерства. Это соответствует теме моих офицерских рангов и довольно неплохо звучит. Может, она и не дракон, но в любом случае это всего лишь символическое имя.’
Динь!
//
Выберите одно из описаний, характеризующих титул. (Будьте осторожны, эффекты будут сгенерированы на основе описания):
1-ое: Сильного ума недостаточно для Дракона Мастерства. Он также нуждается в мощном теле, чтобы защитить себя от угроз и использовать более тяжелые инструменты.
2-ое: Дракон мастерства должен расти быстрее, чем кто-либо под его началом, чтобы сохранить свой уважаемый ранг.
3-е: Разум Дракона Мастерства - это их величайший инструмент, который необходимо отточить до максимума.
//
Везувий быстро прочитал три описания, мгновенно найдя наиболее подходящее, ‘Ей не нужно защищать себя; другие мои миньоны и я можем сделать это лучше. Для изготовления рун также не нужны мышцы. Это больше касается точности и умения обращаться с маной. Толчок к ее разуму был бы лучшим, если бы она была игроком, но поскольку она NPC, то рост имеет гораздо больший потенциал. Я все равно могу изменить последствия этого через пять лет.’
POV Алесия:
Алесия спокойно стояла рядом со своим хозяином в своем окровавленном зеленом платье, внушительная фигура дракона возвышалась высоко над ее миниатюрным телом. Ее глаза, светящиеся обожанием и благодарностью, были устремлены на своего господина.
Она почувствовала, как радость и гордость разливаются по всему ее телу, ее драконья кровь почти закипела, ‘Его величество думает, что я важна.’
Это было странное чувство, которое заставляло ее чувствовать себя удовлетворенной, как в детстве, когда ее хвалили родители или учитель. Это также приводило ее в замешательство.
Внезапно холодный голос ее хозяина разнесся по пещере, выводя ее из ее внутреннего мира, “Алесия, ты хорошо служила мне, поэтому я дарую тебе официальный титул, соответствующий твоей позиции и таланту.”
От этих слов дрожь пробежала по всему ее телу, а сердце забилось еще громче. Все эти похвалы еще больше усилили ее эльфийское и драконье чувство превосходства, заставляя ее чувствовать еще большую гордость за то, что ее похвалил ее могущественный хозяин, и она получила признание.
“Отныне ты будешь носить ранг Дракона Мастерства. Ты будешь командовать всеми миньонами мастерами и ремесленниками, присоединившимися к организации в будущем. Ты будешь их лидером, а также одним из моих лидеров, которые будут руководить этой организацией во время моего отсутствия.”
В этот самый момент странное чувство распространилось по ее телу. Ей показалось, что она внезапно упала в бассейн с теплой водой. Импульс неизвестной энергии заставил ее вздрогнуть, все ее конечности напряглись.
Руны в комнате и тело ее хозяина внезапно засветились ярче. Слабые струйки и потоки энергии изливались из них, медленно двигаясь к Алесии.
‘Что это?’ Она понятия не имела, что это было, но ее инстинкты подсказывали ей, что это было что-то хорошее. Это не было похоже на ману или жизненную силу, ‘Если это подарок от моего мастера, то он должен быть хорошим. Он сказал, что я важна.’
Она стояла там, преисполненная предвкушения, в то время как струйки продолжали приближаться к ней, уже дотягиваясь до ее кожи. Она не сопротивлялась, когда неизвестная энергия медленно просачивалась в нее, теплое чувство распространялось по каждому уголку ее тела и души.
Внезапно она осознала то, чего никогда раньше не чувствовала. Это было так, как если бы в ее теле было что-то вроде пустого ведра, и входящие потоки энергии медленно заполняли его, капля за каплей.
‘Что происходит?’ Она почувствовала, как ведро медленно наполняется.
Наконец ведро было наполнено, и теплое чувство взорвалось в ней, просачиваясь в каждую клеточку ее тела и души. Она чувствовала, как ее сила растет вместе с ее восприятием и скоростью мысли. Она была уверена, что все ее способности улучшаются.
Наконец, ощущение утихло, в ее теле образовалось еще большее ведро, которое частично заполнили несколько оставшихся щупалец энергии.
Она не была невежественна в этом вопросе и понимала, что это было. Ни для кого не было секретом, что талантливые люди могли использовать ману или жизненную энергию для обогащения своего тела и души, постепенно становясь сильнее и умнее.
‘Но предполагается, что это сложный процесс, а я просто высосала эту странную энергию из своих рун без каких-либо усилий. Что происходит? Это даже не похоже на ману или жизненную силу. Это что-то другое.’
Ее сердце начало громко биться, когда она, наконец, осознала, насколько могущественны истинные драконы, ‘Всего лишь своими словами они могут достичь того же, что и мастера и эксперты после многих лет тренировок.’
‘Это сила истинного дракона? По слухам, их голос всегда обладал мощной силой.’
Она посмотрела на своего хозяина глазами, светящимися от вновь обретенной энергии. Дракон просто стоял там, окутанный пеленой дыма.
Будто с ее глаз сняли повязки и она, наконец, заметила тот же вид странной энергии, текущей прямо в ее хозяина со всех сторон, свободно струящуюся сквозь облака дыма.
Дракон стоял там, его глаза были расфокусированы, впитывая всю странную энергию, как губка. Алесия почувствовала возбуждение, зная, что ее сила так сильно возросла всего лишь от маленькой струйки таинственной энергии. И теперь она видит, как ее хозяин постоянно поглощает его.
‘Ха-ха-ха, это объясняет, почему мой хозяин так быстро рос! С этой энергией нас ничто не сможет остановить!’
POV Везувий:
Везувий терпеливо ждал вердикта системы, его золотые глаза были расфокусированы, когда он ждал сигнала.
Динь!
//
Присвоено новый офицерский ранг и титул: [Дракон Мастерства драконов]
Условия: Иметь ранг Дракона Мастерства во фракции: Драконы
Описание: Дракон мастерства должен расти быстрее, чем кто-либо под его началом, чтобы сохранить свой уважаемый ранг.
Эффекты: Дополнительный опыт от крафта; Более быстрое повышение уровня навыков крафта
//
Наконец, звук, которого он ждал, раздался в его голове, и его взгляд немедленно метнулся к содержимому, поскольку он надеялся на какой-то хороший эффект.
‘Это более чем хорошо! Это должно позволить ей повысить уровень, одновременно повышая свои навыки.’
Он был весьма удивлен, так как ожидал только одного из этих эффектов, а не сразу два.
Внезапно чувствительное к мане зрение дракона заметило, что аура, исходящая от маленькой эльфийки, начала усиливаться и пульсировать. В его глазах это было почти ничем, но все равно это было значительное увеличение по сравнению с ее предыдущей силой.
‘Она уже подняла уровень? Как?’
Алесия упала на колени, ее глаза ярко сияли, когда она смотрела на него с обожанием, от которого у него по спине пробежали мурашки, ‘Ваше величество, спасибо вам за ваш великий подарок! Я буду упорно трудиться, чтобы доказать, что я достойна той силы, которой вы меня наделили!’
Широкая улыбка появилась на ее лице, все еще покрытом капельками крови. Везувий слышал, как ее сердце качает кровь так быстро, что начал беспокоиться, не разорвется ли оно.
“Ваше величество, что это за энергия, которая делает нас сильнее? Это не мана. Как и не жизненная сила.”
POV Везувий:
Слова молодой эльфийки ударили дракона как молот. Странная энергия всегда была вокруг него. Даже сейчас он мог слабо чувствовать, как она втекает в его тело, а его панель опыта медленно заполняется. Однако после многих лет игры в LOMM в качестве игрока он настолько привык к этому, что не обращал на нее никакого внимания, поскольку его менталитет игрока, который просто рассматривал это как игровой дизайн, все еще влиял на него.
‘Все это реально. Это не просто функция игрового процесса, так что же это такое?’ Как дракон, он мог легко видеть и чувствовать магию и жизненную энергию, но эта странная энергия не чувствовала и не вела себя так, как любая из этих двух.
‘Это XP. Но что вообще такое эта XP, если она может сделать любого сильнее? Если мана - это энергия души, а жизненная сила - это энергия тела, то к чему относится эта ‘XP’?’
Тем временем, пока он погружался в свои мысли, Алесия продолжала стоять на месте, нервно теребя прядь своих светлых волос. Ее глаза были полны ожидания, заставляя сердце дракона сжиматься от боли, когда ему пришлось признать, что он не знал ответа, что одновременно ранило его имидж и гордость.
‘Я никак не могу разгадать эту тайну с моими нынешними знаниями... Но я должен сохранить свой имидж мудреца, поэтому я выбрал другое решение. Нудно притворяться!’
Дракон открыл пасть, яркий свет и тепло вырвались наружу, превратив всю комнату в духовку, “Алесия, ты слишком молода, чтобы познавать истины вселенной. Если я скажу тебе сейчас, это сломает тебя.”
Алесия открыла рот, но тут же снова его закрыла. Ее детское лицо приобрело выражение, больше подходящее пожилому человеку, чем такому молодому, как она сама.
Наконец, она выдавила из себя ответ, “Если так думает ваше величество...”
Дракон повернулся к черному туннелю с дневным светом, освещающим выход, и безмолвно вышел из комнаты. Пещера содрогалась под его шагами, оставляя за собой следы из расплавленного камня.
Лучи дневного света проникали через большую дыру в потолке, освещая туннель. Дракон согнул лапы и расправил крылья. В одно мгновение его тело взмыло вверх, вылетев из дыры в земле, словно ракета.
С него было достаточно. Он был сыт по горло ожиданием и хотел, наконец, повысить уровень. Он хотел взорвать нескольких врагов, чтобы выплеснуть все свое разочарование из-за того, что он ничего не знал о таинственной XP.
‘Обновление все равно скоро выйдет! Пришло время для последнего взрыва!’
Его глаза улавливали движение по всей равнине, его пронзительный взгляд сразу же отличало союзников от врагов и случайных игроков. Сразу же все его монстры начали отступать, прекращая свои сражения и оставляя сбитых с толку игроков позади.
‘Все они вторглись на мою территорию! Я терпел их долгое время. Пришло время с этим покончить. Время между обновлениями должно быть достаточно большим, чтобы моя сила увеличилась с большим отрывом. Это должно даже позволить мне стать взрослым драконом, окончательно сформировав свой домен. К тому времени я должен быть в состоянии сражаться с гораздо более высокими уровнями, так что нет причин осторожно обходить их стороной.’
У Везувия уже были планы в голове о том, как еще больше ускорить его прокачку, ‘С предстоящим увеличением силы я должен потрудиться над привлечением ко мне внимания бОльшего количества игроков и собирать всю их XP! Пришло время привлечь к себе внимание! Но не слишком сильно, мне нужно привлечь толпы игроков, но мне также нужно избегать привлечения внимания игроков высшего уровня.’
Дракон захлопал крыльями, поднимаясь все выше и выше в небо, после чего открыл рот, и его голос прогремел по всей равнине, “Все вы! Вы нарушили границу! Но не отчаивайтесь. Все вы будете прощены за то, что стали первыми жертвами моего нового заклинания!”
Сотни и сотни глаз обратились к нему, все черные тучи, скрывавшие его, расступились и открыли его внушительное тело для всеобщего обозрения. Некоторые из маленьких, подобно муравьям, фигурок уже убегали, даже не поднимая глаз, их страх был очевиден по скорости.
‘Я и так привлек к себе слишком много внимания. Единственный способ остановить любую местную организацию даже от мысли о том, чтобы создавать проблемы - показать им, насколько разрушительным я могу быть! Мне нужно посеять страх в их сердцах.’
“Ооо, огонь. Ооо, магма! Ооо, силы вулканов! Подчинитесь моей воле!” Его голос прогремел, и сотни игроков, разбросанных по всей выжженной равнине, мгновенно повернулись и побежали.
Везувию захотелось рассмеяться, зная, что все эти причудливые слова были не чем иным, как театральностью, призванной сделать происходящее более впечатляющим.
‘Надеюсь, это сработает. Иначе я буду выглядеть дураком.’
Ярко светящиеся магические контуры вспыхнули на его крыльях, быстро складываясь в квадраты. Затем вокруг квадратов материализовались два круга. Они дрожали, из них вытекала мана, так как те были очень нестабильны.
Дракон вложил в них еще больше маны и перенаправил больше своего внимания, с силой удерживая их от разрушения.
“Ох, обиды мертвых драконов! Соберись в моих руках!” Его голос прогремел еще громче, и даже сам Везувий терялся в ощущении того, как помпезно это звучало.
На поверхности его крыльев немедленно образовались две неоново-красные перевернутые пирамиды, неоново-красная энергия распространилась по всей их поверхности и кристаллической структуре.
Дракон взмахнул своими светящимися красным крыльями, и лезвия неоново-красной магмы с золотыми прожилками вылетели из его костной структуры. Светящиеся магические символы вращались вокруг их острых краев.
Они резко остановились, и вместо того, чтобы двигаться вперед, зависли в воздухе вокруг дракона, посылая дрожь по позвоночникам всех, кто был под ним.
Три рога дракона ярко сияли, мана текла через них рекой, пока те удерживали клинки на месте.
“О, дождь смерти и огня, внемли моей воле!” Дракон продолжал хлопать крыльями все быстрее и быстрее, делая их похожими на красные пятна. Красные клинки продолжали вылетать из них в еще большем количестве.
Красные лезвия с вращающимися вокруг них символами медленно разлетались во всех направлениях, создавая ощущение того, что в небе зажглись тысячи красных звезд.
Мана текла по костям и венам дракона с безумной скоростью, оба его сердца бились в быстром ритме. У него начала болеть голова, а запасы маны быстро падали.
“Дерьмо, бегите, спасайтесь! Вирм собирается развязать какую-то ужасную атаку!”
Паника разразилась на земле, все бежали так быстро, что спотыкались друг о друга, их крики доносились до дракона, которому хотелось рассмеяться, поскольку он знал, что это заклинание было бесполезным в реальном бою.
‘И все же это будет ужасающее зрелище!’
Огромный дракон хлопал крыльями, его массивное тело находилось высоко в небе. Магма, вытекающая из трещин в его броне, дождем обрушилась на землю, сжигая все на своем пути.
Везувий продолжал уверенно сжигать свою ману, все больше и больше красных светящихся лезвий маны вылетало из его тела и присоединялось к левитирующему рою вокруг него.
“О, сила молнии, внемли моему призыву наказать тех, кто осквернил мою территорию!” Его громкий и холодный голос разносился по всей равнине, заставляя Везувия сомневаться в себе.
Он медленно начал сожалеть о своем поступке, так как начал чувствовать смущение, ‘Я что, похож на идиота?’
Везувий приложил все свои усилия, чтобы голос звучал ровно, подавляя сомнения.
Маленькие точки разбегались по всей земле под ним, распространяясь во всех направлениях, тщетно пытаясь убежать.
Дракон почувствовал удовлетворение и покой, наполняющие его разум, ‘Так и должно быть! Смертным следует убегать от драконов, опасаясь их гнева. Драконы - хищники. Мы не должны вести себя как добыча.’
Везувий открыл рот еще шире, из него полился яркие белые и золотые света, затмивший даже красные звездные лезвия вокруг него. Густой черный дым вырвался прямо из зияющей пылающей пасти, и мощный воющий ветер распространился во всех направлениях.
Подобно неудержимому потоку, темный дым окутал все вокруг, паря над красными звездами. Все вокруг потемнело и единственным источником света были слабые красные звезды на черном фоне.
Земля задрожала, когда молния заполнила небо, ударив между красными лезвиями магмы, парящими в воздухе, словно те были громоотводом. Мигающие огни ослепляли всех, мешая им рассмотреть, куда они бегут, заставляя их постоянно спотыкаться и падать.
Массивная тень дракона в небе подняла свою массивную когтистую лапу, пламя горело вокруг нее, “Огонь, молния и злоба, сокрушите моих врагов!”
В следующее мгновение конечность двинулась вниз, сопровождаемая словами дракона “Ignis Regnum!”
(п.п.: Перевод с латыни: Царство Огня.)
Везувий, наконец, ослабил свой контроль над лезвиями, гравитация восстановила свою силу и отправила лезвия магмы в свободное падение.
Чувство облегчения мгновенно охватило все его тело и разум, когда он, наконец, освободил все свои заклинания и свой контроль.
В одно мгновение, небо будто разорвалось, красные светящиеся лезвия начали падать, создавая ощущения сотен падающих красных звезд. Молния продолжала бить и кружить между ними, создавая огромную сеть, сотканную из молний, летящих на землю.
Дракон спокойно наблюдал за падающими волнами разрушения, его глаза ярко светились от чувства удовлетворения, просачивающегося через его тело. Ему казалось, что он наконец-то почесал зудящее место, которое беспокоило его долгое время.
‘Ха-ха, вы беспокоили меня так долго!’
Лезвия с потрескивающими между ними молниями продолжали ускоряться, превращаясь в красочное пятно, приближаясь к земле.
В одно мгновение все посмотрели на небо, их глаза расширились от паники. Спрятаться было негде. Опустошенные поля пепла вскоре будут переданы забвению.
Большинство людей остановились, так как поняли, что они не смогут убежать, когда все небо обрушится им на головы. Их паническая и сбивчивая речь достигла чувствительных ушей дракона, заставив его почти рассмеяться.
“Что это за заклинание? Могу я этому научиться?”
“Оно сломано!”
Красные огни становились все ярче по мере того, как те быстро приближались к земле, молния заполнила все пространство между ними.
Везувий затаил дыхание в ожидании, желая увидеть и насладиться предстоящим ударом. Его сердце билось так громко, накачивая его таким количеством адреналина, что даже головная боль утихла.
Первые светящиеся красные лезвия ударились о землю на полной скорости, магические символы вокруг них сработали и взорвались. Вся пустошь содрогнулась, магма и огонь полетели во все стороны, разрывая и сжигая все на своем пути.
Уведомления о получение XP продолжали непрерывно появляться в углу его поля зрения.
[+510XP]
[+330XP]
[+420XP]
...
Молния разразилась среди неоново-красной магмы, электричество потрескивало по всей земле, а яркая синяя вспышка ослепила всех. Мощные ударные волны прокатились по землям, поднимая в воздух облака пепла и почвы.
Все больше и больше красных лезвий продолжали биться о землю, взрывы появлялись повсюду, как грибы после дождя. Вся местность сотрясалась от прыгающих вокруг дуг молний, ослепительные вспышки красного и синего света непрерывно вспыхивали, как полицейская сирена.
[+530XP]
[+430XP]
[+320XP]
...
Динь!
//
Теперь вы 50-го уровня
Все характеристики увеличены!
+5 очков характеристик
+1 очко способностей
Доступна метаморфоза!
//
POV Похищенные:
Сломанная повозка посреди дороги задрожал, вся его деревянная конструкция затряслась. Затем она снова затряслась, и деревянный люк в его крыше слетел с петель.
Гном выбрался из сломанной повозки, его белая борода развевалась на ветру, его глаза расширились, когда он наблюдал за огнем и молниями, льющимися с черного как смоль неба, словно это была вода с красными огнями, вспыхивающими между ними.
По всему лесу были разбросаны трупы, в воздухе витал едкий запах смерти. Повсюду стояли люди с оружием в руках, наблюдая за красным дождем, падающим с неба, громкие раскаты близлежащих взрывов доносились до самой повозки. Все оставшиеся листья на деревьях зашелестели под постоянными ударными волнами.
Ужасные звери, созданные из камня и магмы, ходили вокруг, жуя мертвые тела.
Глаза гнома расширились, пока он смотрел на дождь, дрожь пробежала по его телу, когда он представил, какая сила нужна, чтобы вызвать нечто подобное. Единственное что предавало ему уверенности было то, что он, скорее всего, никогда не приблизится к его источнику, поскольку даже эти чудаки, которые похитили их, выглядели достаточно здравомыслящими, чтобы никогда не приближаться к такому существу.
“Эй, что происходит? Вы знаете, где мы находимся?” Раздался женский голос из вагона.
‘Кровавый лес, демоническое чудовище и огненный дождь.’ Единственными словами, которые пришли ему на ум, были, “Мы в аду...”
“О чем ты говоришь, ты, пьяная пивная бочка? Пошевели своей толстой задницей и дай мне посмотреть!”
POV Баронесса Таня:
Город был в хаосе, все люди до сих пор обсуждали недавние события и оплакивали своих погибших близких. Воспоминания о дожде, который, казалось, шел прямо из ада, все еще были живы в их памяти.
Высокие и толстые стены окружали внушительный замок в центре города. Его башни возвышались высоко над городом, показывая статус его обитателя простым людям, живущим под его тенью.
Глубоко внутри него, в самой высокой центральной башне, находилась круглая комната с высокими колоннами и массивными арками, поддерживающими сводчатый потолок. Яркий дневной свет проникал через массивные окна высотой в два метра, наполняя светом всю комнату.
Молодая женщина в длинном красном платье нервно ходила из угла в угол, ее ноги постукивали по твердому каменному полу. Ее черные волосы с несколькими рыжими прядями были в беспорядке, а лицо выглядело так, словно она не спала несколько дней. В руках она держала открытый конверт с остатками печати.
‘Почему это происходит?!’ Она не могла не испытывать ужаса от одной мысли обо всех событиях, которые произошли за такой короткий промежуток времени в ее собственном баронстве.
‘Это ненормально. Как может столько всего происходить в этом маленьком баронстве?’
Ее взгляд упал на письмо в ее руке, дрожь пробежала по всему ее телу, когда она снова и снова перечитывала одну конкретную строку, будто отказывалась в это верить.
‘Королевство хочет проверить, смогу ли я сохранить свой титул. Этого не должно было случиться в течение многих лет. Почему так скоро? Единственное объяснение заключается в том, что все эти несчастные случаи привлекли чье-то внимание. Или это его махинации?’
Пламя вспыхнуло в ее руках, осветив всю комнату. Оно дико замерцало, двигаясь вместе с эмоциями Тани и превращая письмо в пепел.
Она быстро набирала силу. Она чувствовала, что через несколько лет достигнет ранга верховного мага, чего ей было достаточно, чтобы носить титул баронессы. Но сейчас она сомневалась, что у нее достаточно квалификации, чтобы носить этот титул.
Ее сердце вспыхнуло от гнева, от того, что кто-то хотел отнять у нее то, что принадлежало ей. Ее драконья кровь кипела от ненависти.
‘Они хотят меня ограбить!’
Она остановилась перед большим окном. Красное зарево от горящей пустоши все еще светилось на горизонте.
‘Еще не все потеряно. У меня все еще есть поддержка моего хозяина. У него столько силы, что даже граф этого королевства ничто по сравнению с ними. Мне просто нужно найти способ использовать эту силу так, чтобы никто в королевстве не обвинил меня в том, что я марионеточный правитель, служащий вирму.’
План начал формироваться в ее голове, когда на ее лице появилась ухмылка, а глаза вспыхнули красным и золотым светом, ‘Это может сработать. Мне просто нужно надеяться, что он согласится мне помочь. Что ж, он должен это сделать, если хочет, чтобы я сохранила свой титул.’
POV Епископ:
Старый толстый мужчина в белых одеждах, украшенных серебряными узорами, испачканными соусами и жиром, сидел в своем похожем на трон кресле, держась за голову обеими руками. Его руки дрожали, когда он взглянул на стол, который раньше был до краев заставлен едой, но теперь был завален письмами и бумагами.
“Черт возьми!!” Он сердито стукнул своей толстой рукой по жесткому столу, громкий хлопок разнесся по белому залу, “Почему все в этом обвиняют меня? Во всем виноваты эти проклятые инквизиторы. Я никогда не приказывал им делать что-то вроде вызова ангелов!”
Он чувствовал, что все годы его осторожных политических игр пошли насмарку из-за каких-то глупых фанатиков, которые не могли думать своей головой, ‘Все просто обвиняют меня! Граф, архиепископ! Все хотят мою голову! Даже кардинал требует объяснений.’
Двери в его покои внезапно распахнулись, вошел священник в белых одеждах и сразу же поклонился епископу.
“Ваше святейшество, как вы и приказали, я лично проверил содержимое нашего реликвария. В-ваше...” Священник, его личный помощник, вздрогнул, словно собираясь с духом.
(п.п. реликварий - вместилище для хранения реликвий)
Епископ начал чувствовать себя неловко, так как по поведению своего помощника он уже догадался, что чего-то ценного не хватает, “Говори. Расскажи мне, что ты обнаружил.”
“В-ваше Святейшество...” Священник сглотнул, прежде чем продолжить, “Кровь ангела власти исчезла.”
Епископ откинулся на спинку своего трона, почти упав в обморок после того, как обнаружил, что драгоценная кровь исчезла, ‘Как они могли украсть... нет, они были инквизиторами. Я дал им полномочия получить доступ к нашему священному оружию. Должно быть, они использовали его, чтобы взять кровь. По крайней мере это объясняет, как они смогли призвать всю ангельскую армию.’
Епископ почувствовал, как у него закружилась голова, когда он понял, что последствия потери драгоценной крови были даже хуже, чем все фиаско с нашествием ангелов. Он уже видел, как его понижают в должности или как его голова катится по земле.
Он мог бы свалить большую часть вины на инквизиторов, поскольку сам никогда не приказывал им делать что-либо настолько радикальное. Это возможно позволило бы ему сохранить свой ранг, если бы он заплатил несколько взяток. Но ему не могла сойти с рук потеря священной реликвии, так как это была только его вина, поскольку его долгом было ее охранять.
Так как он уже хотел отказаться от своей веры, ему пришла в голову идея, ‘Это может сработать. Если немного повезет, то может даже спасти мою шею!’
Он оглянулся на своего все еще стоящего на коленях помощника, своего самого надежного подчиненного, “Отправляйся в Азерлийское баронство. Была большая битва, в которой погиб могущественный ангел Начала. Может быть, его сущности достаточно, чтобы создать новую порцию ангельской крови.”
‘Это не кровь ангела власти, но кровь ангела Начала все еще может обмануть большинство наблюдателей. Они не осмелятся распечатать ее только для того, чтобы проверить ее составляющую. Только мощная святая энергия должна убедить их.’
Большая размытая тень в форме дракона пролетела по небу, устремляясь к высокому заснеженному горному хребту. Восприятие дракона вырвалось из его тела, когда он почувствовал каждое живое присутствие, находящееся в пределах действия проклятия.
Наконец его взгляд упал на пустую долину между двумя высокими пиками. Она была покрыта толстым слоем белого снега, а повсюду росли высокие ели. Дракон наклонил свои массивные кристаллические крылья, элегантно скользя в сторону долины.
С громким стуком его тело проломилось сквозь заснеженные ели. Его похожая на танк масса брони врезалась в деревья, ломая их, словно тонкие веточки, после чего сложил крылья обратно на спине.
Множество игроков сразу же обратили внимание на большую блестящую конфету, известную как метаморфоза. Тем не менее, как опытный игрок, Везувий знал, что подготовка имеет решающее значение для максимизации прибыли от этой редкой возможности, предоставляемой раз в пятьдесят уровней.
‘Это место должно подойти. Мне нужно потратить все свои очки характеристик, чтобы получить столько усиления, сколько мне нужно. В этой ситуации нет необходимости продолжать копить их на крайний случай, поскольку это могло бы привести к крайним пагубным последствиям.’
Дракон снова осмотрел свое окружение всеми своими чувствами, подтверждая, что опасности нет, прежде чем он, наконец, открыл свой статус.
//
Статус:
Имя: Везувий Драгор Огненный Крематор
Раса: Истинный Дракон (Благородный Превосходный Вулканический Рунический Дракон)
Эволюция: 4
Стадия роста: Подростковый Дракон
Уровень 50 (30/55555XP)
Очки характеристик: 98
Очков способностей: 29
Живучесть (VIT): (392 + 5) х2.95
Интеллект (INT): 436 + 5 x 1.25
Сила (STR): (356 + 5) x 2,2
Ловкость (AGI): (358 + 5) х1.1
Защита (DEF): 419+ 28) х 1.2
Стойкость (END): (326+ 5) х1.35
Магия (MAG): (414 + 10) x3.5
Вера (FAI): (172 + 5) x2.1
Способности:
Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (уровень 14), Усиленное Дыхание Благородного Дракона (уровень 10), Живая Мана Благородной Драконьей Живучести (уровень 10), Драконий Огонь Мощи (уровень 6), Драконья Магия (уровень 9), Сокровищница Дракона (уровень 6), Полет (уровень 6), Глаза Дракона (уровень 6), Укус (уровень 3), Коготь (уровень 5), Извергающая Прессованная Вулканическая Броня (уровень 9), Заряженные Вулканические Газовые Железы (уровень 5), Управляющие Вулканом Рога (уровень 7), Голос Дракона (уровень 7), Аура Благородного Дракона (уровень 7), Магитех Наниты (уровень 6), Чудеса Бога Драконов (уровень 1), Жидкостное Дыхание (уровень МАКС.) Вулканическая Хвостовая Пушка (уровень 2), Кислотно Ядовитые Железы (уровень 2), Проклятое Сердце (уровень 3), Драконья Магия Проклятия (уровень 5), [Внутренний Огонь (уровень Жизнь): (уровень 1)]
Титулы:
[Давид], [Последний Дракон], [Альпинист I], [Статуя], [Мальчик Танк], [Верховный Маг], [Танк], [Мастер Жизни], [Кандидат В Повелители Вулканических Драконов], [Руническое Тело], [Рыцарь Гипериона], [Воин], [Спаситель Азерлии], [Убийца Великанов I], [Контролер], [Тот, Кто Един С Проклятием], [Доменная Печь], [Золотой Дракон Драконов]
Благословения:
[Великое Благословение Бога Дракона], [Верховный Жрец Культа Дракона]
//
Перед ним стояла огромная дилемма. Он не мог решить, следует ли ему распределять характеристики наиболее оптимальным образом или просто бросить все в магию, поскольку она имеет наилучшее масштабирование.
‘Я должен быть в состоянии свободно передавать характеристики между ней и живучестью. Это облегчает принятие решения. Но мне действительно нужно больше интеллекта... Нет, я сделаю все, чтобы максимизировать свои выгоды от метаморфозы. Я могу увеличить свой интеллект в любое время, но метаморфоза происходит только один раз на пятьдесят уровней.’
Везувий немедленно вложил все свои очки характеристик в магию, по его костям распространилось горячее ощущение от его растущей магической силы. Жар, исходящий от его тела, моментально усилился, все вокруг загорелось.
Дракон не закончил, так как требовалась дополнительная подготовка, поэтому он снова закрыл глаза, столкнувшись с другим важным решением, ‘Должен ли я использовать свои очки способностей, чтобы увеличить масштабирование моей характеристики? Они гораздо более ценны, чем очки характеристик. Что ж, моей драконьей магии нужен только один уровень для развития, что должно принести большой выигрыш. Это тоже неплохая инвестиция. Способность к масштабированию очень важна.’
С тяжелым сердцем Везувий использовал пятнадцать из своих драгоценных очков.
Динь!
//
Уровень вашей способности [Драконья магия] повышен до 10
Доступна эволюция!
//
Динь!
//
Варианты эволюции
[Высшая Драконья Магия] ---> [Оптимизированная Высшая Драконья Магия] (Естественная эволюция):
Описание: Драконы - магические звери высшего порядка, наделенные огромной магической силой:
Хорошо сбалансированная и усовершенствованная версия драконьей магии, которую талантливый дракон специально оптимизировал после десятилетий опыта. Масштабирование MAG +1,6 базовое и +0,125 за уровень способности.
Вносит небольшие оптимизации во все схемы драконьей магии и улучшает их общие возможности.
[Драконья магия Усиления] ---> [Драконья Магия Жадности] (Специальная эволюция):
Описание: Драконы - магические звери высшего порядка, наделяющие их огромной магической силой: масштабирование MAG+1,6 базовое, +0,125 за уровень способностей.
‘Хахаха, почему я должен отдавать хотя бы каплю своей маны кому-то еще? Это все мое, только мое!’ - Неизвестный дракон
Подраздел драконьей магии, созданное невероятно жадным и талантливым драконом. Она специализируется на само-усиливающих заклинаниях, которые усиливают заклинателя.
Значительно увеличивает эффективность каждого заклинания, воздействующего на заклинателя.
[Атакующая Драконья Магия] ---> [Драконья Магия Гнева] (Специальная эволюция):
Описание: Драконы - магические звери высшего порядка, наделяющие их огромной магической силой: масштабирование MAG+1,6 базовое, +0,125 за уровень способностей.
‘Почувствуйте мой гнев, воры! Умрите! Умрите!’ - Неизвестный дракон
Подраздел драконьей магии, созданное разъяренным гениальным драконом. Она специализируется на мощных атакующих заклинаниях и стремится нанести как можно больше урона.
Значительно увеличивает эффективность каждого заклинания, которое вызывает разрушение и наносит урон врагам.
Бонусный вариант:
[Крупномасштабная Драконья Магия] ---> [Драконья Магия Гордости] (Особая эволюция):
Описание: Драконы - магические звери высшего порядка, наделяющие их огромной магической силой: масштабирование MAG+1,6 базовое, +0,125 за уровень способностей.
‘Преклонитесь перед моей величайшей магией и преклоните колени перед магией драконов, находящаяся за пределами вашего понимания, ничтожные смертные!’ - Неизвестный дракон
Подраздел драконьей магии, созданная драконом, который считал, что важнее всего сражаться в стиле, который заставляет его выглядеть круто и внушает страх и благоговение всем их врагам. Она специализируется на крупномасштабных многоступенчатых заклинаниях, которые настолько сложны, насколько это возможно, чтобы внушать благоговейный трепет всем, кто их видит.
Значительно повышает эффективность крупномасштабных многоступенчатых заклинаний.
//
Везувий начал чувствовать себя неловко, когда прочитал цитаты ‘драконов’, ‘Неужели я тоже так говорю? Мне кажется это таким неправильным, когда я слышу это от кого-то другого.’
Он быстро отбросил свою бесполезную мысль и вернулся к стоящей перед ним проблеме, ‘Первый вариант, я полагаю, подходит? Просто общее улучшение. Я придержу его на столе.’
Дракон перешел ко второму варианту, и ему было достаточно одного взгляда на его описание, чтобы понять, что это не для него.
‘Ну, магия усиления? Нет, это не соответствует моему стилю. Это довольно скучно, а мое тело уже и так сверхсильно, так что я могу вычеркнуть магию жадности. Это не значит, что я не могу научиться какой-либо магии усиления, особенно из воспоминаний дракона, но я отказываюсь специализироваться на этом.’
Его взгляд переместился на третий вариант. На этот раз он почувствовал, что ему больше подходит ‘Старая добрая атакующая магия. Это в основном то, что я использую. Было бы разумно сделать ее еще более разрушительной и смертоносной.’
Только одно смущало его, ‘К какой категории подходят похожие на линзы заклинания, что я использую? Это похоже на усиление и атакующую магию одновременно. Может быть, и то, и другое? Это имело бы смысл. Существует множество заклинаний, которые подходят сразу к нескольким категориям.’
Это было чрезвычайно запутанно, так как только после того, как он стал драконом, он поближе познакомился с такими странными заклинаниями, которые делали что-то вроде этого, ‘Они усиливают дыхание, но у них есть прямые разрушительные эффекты, такие как атакующая магия.
К счастью, он вспомнил фразу, которую однажды услышал от NPC-архимага, ‘При усилении, мана остается в теле. Но с линзами оно определенно оказывает воздействие за пределами тела, так что это, скорее всего, либо чистая атакующая магия, либо смесь усиления и атакующей магии. Да, должно быть это атакующая магия. Она просто использует уже существующий огонь в качестве топлива.’
(п.п.: честно, не помню про какие линзы он говорит, может быть потом исправлю…)
Наконец, почувствовав, что все понял правильно, он перешел к последнему варианту. Он был более чем осведомлен о том, что такое крупномасштабная магия. Это была магия, на каст которой уходило много времени, но она имела огромный эффект, как только каст был завершен. Это был магический эквивалент оружия массового уничтожения!
Он был этим не очень взволнован, ‘Я уже видел такую магию в воспоминаниях дракона, но она слишком непрактична, чтобы использовать ее в бою. Я также могу воспроизвести его эффекты с помощью других средств, например, с помощью моего адского дождя или дождя с молниями. Я скорее улучшу либо всю свою магию, либо атакующую магию. Оба эти варианта должны усилить мою собственную магию массового уничтожения, так что я могу вычеркнуть это. Может быть, я возьму что-нибудь подобное позже, когда станет легко быстро кастовать что-то подобное.’
Вскоре Везувий принял решение, ‘Небольшие улучшения во всем дают гораздо меньший эффект, чем гораздо большее улучшение чего-то одного. Моя атакующая магия в настоящее время наиболее важна, поэтому я возьму Магию Гнева.’
Густые облака пара и дыма плыли над небольшой долиной, покрытой толстым слоем белого снега. Холодный ветер завывал между высокими елями, растущими вокруг него.
Массивный черный дракон с магмой, вытекающей из трещин в броне, неподвижно лежал в центре большого выжженного круга.
Динь!
//
[Драконья магия (уровень 10)] --> [Драконья Магия Гнева (уровень 10)]
//
В одно мгновение огромный поток знаний взорвался в сознании дракона. Новые магические схемы, вместе с улучшенными версиями старых, наполняли его разум.
Его мозг поглощал и обрабатывал невероятное количество информации, заставляя его чувствовать колющую боль в мозгу. Дракон заскрипел зубами, пока информация продолжала поступать в его мозг.
В то же время жар, исходящий от дракона, усилился, яркое белое свечение, исходящее от его магмы, стало еще ярче.
Наконец, все закончилось, и Везувий выдохнул с облегчением. Он не планировал сразу проверять свои новые знания, поэтому пока выбросил их из головы.
‘У меня все еще есть еще четырнадцать очков способностей. Если я хочу, чтобы мой план сработал, мне нужно еще больше увеличить масштабирование моей магии.’
Его взгляд быстро упал на одно из его последних приобретений.
‘Это стоит всего десять очков, но при этом имеет многообещающее будущее.’
Без сожаления он потратил еще десять очков способностей.
Динь!
//
[Драконья Магия Проклятия (уровень 5)] --> [Драконья Магия Проклятия (уровень 6)]
//
Дракон притих, внимательно прислушиваясь ко всему, что происходило вокруг него. Его чувства и сила над проклятием сканировали всю долину. Наконец, он успокоился, заметив лишь несколько мелких животных.
‘Время начинать.’ Дракон закрыл глаза, чернота заполнила его зрение.
Его сердцебиение начало замедляться, пока он очищал свое сознание от всех своих бесполезных мыслей, следуя инструкциям по медитации.
Его чувства медленно втянулись, все звуки отдалялись по мере того, как его разум погружался все глубже и глубже в подсознание.
Две маленькие точки в бесконечной глубине темноты появились перед его глазами.
‘Должно быть, это оно!’
Его сознание устремилось прямо к ним. Они продолжали быстро расти по мере того его приближения. Одна светилась ярко-синим светом, другая - ярко-зеленым.
Синяя больше походила на плавающий энергетический шар, а зеленый - на сгусток светящегося газа. Их поверхность постоянно вздувалась и кружилась.
Сознание дракона остановилось рядом с ними. Его способности уже дали ему всю необходимую информацию. Он сосредоточил свою волю на двух сгустках.
Сразу же зеленый шар начал уменьшаться, из него вышел поток энергии и перетек в синий, который начал увеличиваться в размерах, а его свечение стало еще сильнее, чем раньше.
‘Это работает!’ Обрадовался Везувий.
Зеленый шар становился все меньше и меньше, в то время как синий с каждой секундой рос все сильнее.
Наконец, дракон двинул своей волей, остановив процесс, когда зеленый шар размером с арбуз превратился в маленький шарик.
Дракон открыл глаза, его глаза сияли ярче, чем когда-либо прежде. Воздух вокруг него изгибался, и весь лес скрипел под огромной магической энергией, исходящей из его тела.
Жар, исходящий от него, стал еще сильнее, магма в трещинах его брони приобрела голубой оттенок.
И без того ярко светящиеся руны, покрывающие его когти, шипы на спине и рогах, начали светиться еще ярче, словно собирались взорваться.
Мощная молния бушевала вокруг его тела, каждая дуга была толще и ярче, чем раньше.
Везувий почувствовал, как его магическая сила зашкаливает, но в то же время он начал чувствовать тошноту, все его тело стало тяжелее.
Динь!
//
VIT: (392 + 5) х2.95 --> (25 + 5) х2.95
MAG: (512 + 10) x3.95 --> (879 + 10) x3.95
//
‘К счастью, рядом со мной нет никого, кто мог бы использовать мое нынешнее состояние в своих интересах’.
Вот и вся причина, по которой он решил отправиться вглубь проклятых гор, где все было в его власти.
Он чувствовал, что одно единственное ранение, пробившее его защиту, легко может оказаться смертельной.
Это был рискованный шаг, но с учетом того, насколько безумным было масштабирование его магии, он знал, что импульс, который он получит во время своей метаморфозы, более чем того стоил.
‘Тем не менее, у меня есть регенерация и защита, так что какая-то случайная вещь не может просто ударить и убить меня за одну атаку’.
Дракон поднял свою когтистую лапу, его глаза наблюдали за ярко светящимися когтями и рунами с танцующими вокруг них молниями. Он чувствовал себя в экстазе от внезапного и огромного скачка своей магической силы. Он чувствовал, что может уничтожить все что угодно. Он чувствовал себя всемогущим.
Огромное количество маны потекло в его когти, и вокруг них вспыхнуло яркое белое пламя с голубым оттенком. Пламя было таким ярким, что даже от одного взгляда на него у кого-нибудь заболели бы глаза.
Глаза дракона сияли все ярче и ярче, но затем он покачал головой, когда к нему вернулся рассудок.
‘Конечно, я прошел нелегкий путь от того, насколько слабым я был изначально, но мне еще предстоит долгий путь.’
Дракон внезапно повернул голову к горизонту, его золотые глаза ярко светились, когда он смотрел вдаль.
‘Что это?’ Его переполненные маной глаза заметили то, что он пропустил бы раньше.
Слабое холодное ощущение маны исходило издалека. Это было так слабо, что казалось почти иллюзией. Это даже показалось ему отчасти знакомым.
Он пытался почувствовать это с помощью проклятия, но оно всегда отталкивалось, словно им препятствовал какой-то невидимый барьер.
Он был перед дилеммой, ‘Должен ли я пойти проверить? Даже в этом несбалансированном состоянии я силен. Если ничего другого не случится, я всегда могу улететь.’
Наконец он решительно покачал головой, ‘Нет, сейчас я так близок к развязке. Исследовать какой-то случайный источник магической энергии — значит испытывать мою удачу. Я могу легко снизить большинство рисков, просто изучив его, когда закончу со своей метаморфозой.’
Везувий решил продолжить, так как ему нужно было сделать только одну последнюю подготовку.
Маленький мешочек между чешуей дракона засветился, на земле перед драконом материализовалось множество предметов.
Там было множество блестящих шаров разных цветов и размеров. Среди них была большая сфера, наполненная огнем. Это была сердцевина большого огненного дерева.
Также присутствовали еще две больших сферы. Одна синяя, излучающая чистую ману, была энергетическим ядром гигантского меха. Наконец, появилось последнее большое ядро неоново-красного цвета, от которой исходила зловещая аура.
Бесчисленные более мелкие ядра усеивали землю. Некоторые из них потрескивали от молний, другие горели в огне или пульсировали чистой маной.
‘Наконец-то вся моя тяжелая работа принесет свои плоды’.
Мертвое тело киборга без головы с протезами материализовалось из ниоткуда во вспышке света, кровь все еще сочилась из его ран.
Наконец, мешочек снова засветился, и на земле материализовались случайные слитки, перья и другие материалы.
‘Я сомневаюсь, что буду использовать большинство из них, но лучше приготовить все, на всякий случай’.
Дракон закрыл глаза, его разум активировал метаморфозу.
Динь!
//
Метаморфоза начинается...
Активируется эффекты от всех соответствующих титулов...
Загрузка доступных материалов...
Расчет мета очков из общей статистики...
Доступные мета очки: 6497
//
Перед его глазами появилась 3D-модель массивного дракона, похожего на Везувия. Все вокруг было черным, и только модель дракона слабо светилась и вращалась.
POV Вор:
Фигура в сером плаще с капюшоном свисала с высокого утеса, держа левой рукой кинжал, воткнутый в каменную стену. Под ним не было ничего, кроме облаков и долгого падения. Его плащ развевался на мощном ветру, завывающем вокруг высокой вершины.
‘Вирм исчез! Он летел в направлении, ведущем глубоко в горы, а это значит, что он должен отсутствовать достаточно долго.’
Мужчина посмотрел вверх на высокую черную башню, возвышающуюся на вершине пика, на который он взбирался.
Массивное черное сооружение отбрасывало свою тень на долину глубоко под ним.
Мужчина пошевелил правой рукой и вонзил еще один кинжал, лезвие которого глубоко вонзилось в каменный утес.
Он вытащил свой левый кинжал из скалы, несколько маленьких камешков упали с громким грохотом. Он снова вонзил кинжал выше своего правого кинжала и подтянул свое тело выше.
Его сердце громко билось, а адреналин до сих пор тек по его венам после того, как он увидел, как вирм опустошает равнину. Однако вместо страха в нем вспыхнуло возбуждение.
‘Ха-ха, я не могу дождаться, когда увижу, как этот вирм впадет в неистовство, узнав, что его сокровища пропали, когда он вернется домой.’
Он начал двигаться быстрее, его тело подпрыгивало все выше и выше, металлический лязг раздавался в глубине долины под ним каждый раз, когда он вонзал свой кинжал в скалу.
Все было во тьме, за исключением вращающейся модели дракона. Везувий почувствовал, как его сознание плывет вокруг, словно он был в воде.
Вспыхнул яркий свет, и все предметы, лежащие на земле, в том числе и пульсирующее черное сердце, появились в черном пространстве, плывя по широкой траектории вокруг модели дракона.
‘Давайте начнем с общих модификаций. Система, активируй профессиональный режим.’
Динь!
//
Был активирован профессиональный режим, отключающий ограничения.
//
Метаморфоза была сложным процессом, поскольку человек мог изменять каждый аспект своего тела, где одна ошибка могла вызвать цепную реакцию, которая привела бы к катастрофическому коллапсу.
Таким образом, LOMM внедрили множество ограничений, которые не позволяли случайным игрокам вмешиваться в то, чего они не должны делать, например, в свои жизненно важные органы.
Везувий подплыл ближе к модели самого себя, и всего одной мыслью вся броня, чешуя стали полупрозрачными.
Впервые Везувий смог увидеть свое внутреннее строение. Два его пылающих сердца соединялись со светящимися венами. Его скелет был покрыт яркими рунами, а его массивные легкие соединялись во многих местах с дыхательной системой. Там были каналы, ведущие к его морде, и ярко светящийся орган в его горле.
Орган выглядел как странный сгусток органической ткани со светящимися кристаллами, растущими по всей поверхности.
‘Мои дыхательные железы, это то, что я искал!’ У него было более чем достаточно времени, чтобы все спланировать, поэтому он сразу пошел за тем, что хотел.
Он поплыл прямо к пульсирующему органу в шее дракона, и всего одной мыслью во вспышке света рядом с первоначальным сформировался второй идентичный орган.
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Вторые Дыхательные Железы
Стоимость: +250 мета очков
Стоимость материала: Любой чувствительный к мане материал.
//
Все предметы, вращающиеся по орбите в темноте, начали светиться, помечая их как пригодный материал для оплаты модификации.
Везувий просмотрел их все, прежде чем выбрать слиток ангельской стали, поскольку он был самым дешевым.
‘Качество не имеет значения. Не похоже, что мои новые железы будут из этого сделаны. Нужно просто заплатить материалом, обладающим требуемыми свойствами.’
Слиток сразу же стал полупрозрачным, поскольку пришел в негодность.
‘Цена хорошая, но, к сожалению, мне нужно изменить еще кое-что, чтобы это заработало. Чтобы его подпитывать, мне нужно сперва его подключить.’
Трубки из легких мгновенно расширились, и образовался новый путь к новым железам. В то же время светящиеся вены удлинились, соединяя орган с источником маны.
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Расширенная дыхательная система, дополнительные вены
Стоимость: +100 мета очков
//
‘Я думаю, мне нужно улучшить свои легкие. Это принесет много небольших преимуществ, а также необходимо для размещения моих двух дыхательных желез.’
Со вспышкой света массивные легкие дракона стали еще больше, а гортань в его пасти стал шире.
Мощные мышцы, используемые для сжатия легких, стали более выраженными, превратившись в мышцу, которая, вероятно, могла бы раздавить человеческий череп как яйцо.
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Усиленная Дыхательная Система
Стоимость: +200 мета очков
//
‘Давление моего дыхания, скорее всего, будет зашкаливать. Мне нужно сдержать его.’
Это было одной из причин, по которой процесс метаморфозы мог пойти не так, как надо, поскольку малейшее изменение могло легко нарушить баланс в организме, что привело к неоптимальным модификациям.
Везувий сосредоточился на всех костях его шеи и челюсти, сделав их толще вместе с окружающими мышцами.
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Усиление скелета головы и шеи, а также мускулатуры.
Стоимость: +100 мета очков
//
‘Теперь пришло время для одного маленького трюка.’ Дракон слегка сдвинул оба сердца с их места.
Это было такое незначительное изменение, но Везувий рассмеялся, представив, какое удивление вызовет у кого-то это изменение.
Ни для кого не было секретом, что сердце было самым слабым местом любого дракона. Они работали как насосы и генераторы маны, питаемые их душами.
В то же время они были подобны фонтану жизненной силы, поддерживающей сверхъестественные тела драконов в рабочем состоянии, что делало их еще более важными для драконов, чем мозг.
Он уже мог представить, как кто-то могущественный проникает сквозь всю его защиту и целится ему в сердце, но вместо этого, попадал в пустое пространство.
‘На данный момент этого должно быть достаточно для внутренних изменений. Может быть, я что-нибудь добавлю позже.’
(п.п.: тут автор предлагает ему в комментариях писать свои варианты модификации, и возможно он что-то из этого выберет…)
Везувий отодвинул свое сознание еще дальше от модели дракона, возвращающегося к своему полупрозрачному виду.
Его взгляд упал на массивные кристаллические крылья, покрытые светящимися рунами с огненными прожилками, окутанными кристаллическим материалом. Они были большими, каждое из них было достаточно велико, чтобы покрыть более четверти футбольного поля.
(п.п.: это метров 30 в длину)
‘Они всегда были моим слабым местом, поскольку им не хватает мощной брони.’
Везувий начал думать о том, как исправить свои крылья, ‘Я не могу просто покрыть их броней, так как это затруднило бы полет.’
Он мог придумать только одно простое решение, ‘Почему бы не сделать их больше? Таким образом, любые повреждения и дыры в них будут иметь гораздо меньшее влияние на мои летные способности. В то же время, с большим размером мне станет легче удерживаться в воздухе.’
Оба крыла дракона начали светиться, их размер быстро увеличивался, их массивная кристаллическая структура стала достаточно большой, чтобы покрыть половину футбольного поля.
(п.п. метров 60. Если раньше было четверть, а сейчас половина, значит увеличились в 2 раза)
Руны на них равномерно распределились по всем крыльям, каждый символ увеличился в размере, сохраняя при этом тот же рисунок и расположение.
‘Теперь, когда я думаю об этом, мои руны растут вместе со мной, когда я расту, но они становятся гораздо менее оптимизированными. Скорее всего, я попрошу их переписать.’
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Увеличенные крылья
Стоимость: +100 мета очков
//
Везувий посмотрел на три величественных кристальных рога, растущих из его головы. Дуги молний покрывали их светящуюся поверхность золотыми следами.
‘Мои рога всегда напрягаются после долгого использования. Пришло время наконец это исправить.’ Везувий начал думать о том, как исправить свои рога, но для этого ему сначала нужно было определить, в чем проблема.
К счастью, у него уже было более чем достаточно времени, чтобы подумать над проблемой, ‘Слишком много маны течет через них в течение длительного времени. Вероятно, это приводит к повреждению вен и рогов.’
Он уже предложил несколько возможных решений, ‘Может быть, я смогу добавить больше рогов, чтобы распределить эту нагрузку между другими ними. Или я могу сделать рога больше, что сделает их более крепкими.’
Затем его осенило, заставив его почти маниакально расхохотаться, ‘У меня так много очков, что я могу сделать и то, и другое. Рога - один из моих самых важных инструментов, поэтому нет необходимости на них экономить.’
Дракон усилил свою волю, и мгновенно все три его рога начали расти в толщине и в длине. Их блестящий кристаллический материал удлинялся по мере того, как те увеличивались в размерах и заворачивались.
Затем по обе стороны головы дракона выросли два хрустальных рога поменьше, слегка загибающихся назад.
Этот процесс не прекратился, когда вены начали расти в тканях дракона и соединяться со всеми рогами.
В тот момент, когда вены соединились, все рога начали ярко светиться, а вокруг них заплясали молнии.
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Увеличенные рога, четыре дополнительных рога и дополнительные вены, соединяющие рога.
Стоимость: +500 мета очков
Стоимость материала: Любой чувствительный к мане материал X 6.
Пожалуйста, сделайте выбор.
//
(п.п. почему в прошлый раз не предложили сделать выбор? Я не знаю...)
Везувию захотелось выругаться, увидев, какую цену потребовала от него жадная система. Тем не менее он скрипя зубами выбирал случайные мусорные предметы вокруг себя, такие, как ангельские перья и слитки. Все они сразу же потускнели.
‘Эти ангельские материалы, по крайней мере, хороши для этого... это расточительство. Но я все равно не планирую использовать их, чтобы получить ангельские черты.’ Везувий мог легко представить, как некоторые игроки сходят с ума из-за него, использующего драгоценный материал от ангелов вместо дешевых материалов, проводящих ману, которые были в изобилии и распространены.
‘Я предпочту сохранить все эти ядра для чего-то, что требует более уникальных свойств.’
Дракон еще раз просмотрел все изменения, прежде чем кивнуть, ‘Черт, больше тысячи очков пропало, а я только начал. Что ж, мне следует перейти к более уникальным дополнениям.’
Везувий просмотрел на материалы, которые еще оставались. Его глаза остановились на пульсирующем черном сердце, ‘Должен ли я начать с этого? Возможно, это выглядит важным, поэтому будет лучше планировать с учетом изменений, которые это принесет.’
С помощью всего лишь одной мысли сердце выплыло наружу, покинув кольцо вращающихся предметов, когда оно подплыло ближе к видению дракона. Оно начало пульсировать, из него начала исходить магическая энергия.
Динь!
//
Хотите пожертвовать 5 предметами родства к мане как минимум С-класса, чтобы разблокировать возможность улучшения от предмета: Сердце Проклятия?
(Да/Нет)
//
‘Да!’ В одно мгновение пять синих шарообразных генераторов маны, вращающихся вокруг дракона, исчезли, и ощущение холода, сопровождаемое неоново-красным светом, затопило все вокруг.
POV Тем временем, где-то глубоко под башней:
Четыре человека находились связанными в абсолютной тьме. Они могли чувствовать только грубые каменные стены и землю. Вокруг них стояла полная тишина, за исключением тихих женских всхлипываний и царапанья по камню. Никто не был в настроении говорить.
Прошло уже несколько часов, а они все еще были связаны, и никто к ним не приближался.
Наконец, грубый голос гнома эхом разнесся по пещере, “Черт возьми, я начинаю трезветь!”
Никто не ответил, поэтому гном продолжил свою тираду, “Я этого не понимаю. Почему вы так напуганы? Все мы здесь мастера. Это означает, что они, скорее всего, хотят, чтобы мы что-то создали.”
Женщина, скрытая во тьме, перестала рыдать и пристально посмотрела на белобородого гнома, “Да, и что потом? Нас похитили какие-то безумные культисты! Они ни за что не позволят нам просто так отсюда уйти.”
Приглушенный звук донесся от туго связанной алхимика с кляпом во рту, и все превентивно отползли от нее подальше.
“По крайней мере, теперь она связана должным образом...”
Только один из них оставался спокойным. Неряшливый мужчина лет тридцати с небольшим в очках, тихо сидел у стены, не обращая на них внимания, и тихо царапал поверхность стены, пытаясь писать.
Внезапно вдалеке послышались звуки двух пар шагов по твердому камню. Одни были легкими и тихими, а другие - тяжелыми, глубоко разносящимися по пещере.
Даже со своим ночным зрением гном не мог видеть так далеко в абсолютной темноте.
Две пары светящихся глаз медленно приближались к ним. Одни находились высоко над землей, в то время как вторые были намного ниже.
Человек в очках перестал что-то писать. Связанный алхимик перестал извиваться, а рыдающая чародейка подавила рыдания. Все они со страхом смотрели на светящиеся вдалеке глаза.
Все думали одно и то же, ‘Они монстры. Ни у одной нормальной расы нет светящихся глаз.’
Внезапно пара устремленных на них глаз, расположенных ближе к земле, перестала приближаться.
“Хм, что-то не так?” Знакомый голос культиста, похитившего их, разнесся по темной пещере.
“Среди тех, кого вы похитили, есть те, кого я знаю...” Ответил второй, гораздо более высокий и детский голос, прежде чем неловко затихнуть.
POV Везувий:
Черное сердце, плавающее в черном пространстве, начало пульсировать, из него начали кругом расходиться волны красного света. Пульсация продолжала постепенно ускоряться, сопровождаемая громким гудящим звуком.
Мощный ветер начал завывать в черном пространстве, и из неоткуда стали падать снежинки. Холод пробежал по сознанию Везувия, парящего в черной пустоте. Кристаллы льда начали кристаллизоваться вокруг черного сердца проклятия.
Маленькие трещинки начали расползаться по его черной поверхности, излучая белый свет и леденящий до костей холод. Они медленно увеличивались в размерах, а леденящий холод становился еще холоднее. Это выглядело почти так, будто что-то, запертое под слоями черного проклятия, хотело вырваться наружу.
‘Это сила того зимнего дракона из моего видения?’ Везувий загипнотизированно смотрел на распространяющийся иней.
Трещины быстро увеличивались. Они уже были настолько велики, что казалось, словно черное проклятие, блокирующее их, может разрушиться в любой момент.
Везувий заглянул в трещины, и холодное ощущение зимы вошло в его сознание. Оттуда исходило потрясающее количество энергии. Это было все равно что заглянуть в ядерный реактор. И все же было не жарко, а холодно. Достаточно холодно, чтобы заморозить человека в одно мгновение.
Везувий уже мог представить себе свою награду в виде получения зимних сил поверх своих вулканических способностей.
‘Такое идеальное сочетание. Лед и пламя. Это даже звучит поэтично.’
Однако трещины внезапно перестали расти полностью закрывшись. Странное холодное присутствие опустилось на черное пространство. Кости и плоть начали расти вокруг сердца, медленно формируя силуэт дракона. Появлялось все больше и больше костей, отчего материализующийся дракон выглядел все более и более завершенным.
Везувий вернул свое сознание назад, обеспокоенно глядя на происходящее перед ним, ‘Почему это происходит? Такого никогда раньше не случалось ни во время одной метаморфозы, о которой я знаю.’
Чешуя и лед начали расти вокруг плоти в форме дракона. Жесткая, но гладкая на вид чешуя девственно белого цвета, выглядящая так, словно состояла из снежинок, покрывала дракона. Вскоре острый и грубый неоново-красный лед распространился по всей чешуе и покрыл ее толстой непробиваемой броней.
Ледяной дракон был огромен, его высота достигала по меньшей мере десяти этажей, возвышаясь над телом Везувия. Дракон ощущался пустым, от него не исходило никакой магической силы.
Ледяной дракон пошевелился, обратив свои золотые светящиеся глаза к сознанию Везувия. Холодок пробежал по его телу, когда два золотых круга сомкнулись на нем.
“Не пытайся обмануть меня! Ты знаешь, что делать... Если ты хочешь получить мое наследие, то сначала закончи свою часть... Возьми это. Это поможет тебе исполнить мою волю.” Слабый шепот, наполненный властью, разнесся по пустому черному пространству.
В следующее мгновение ледяной дракон разлетелся на осколки неоново-красного льда, и все они устремились к Везувию. Они проникли в его сознание, и ощущение холода распространилось по всему его естеству, будто он прыгнул в озеро посреди зимы.
Модель дракона в центре черного пространства начала меняться. Неоново-красные светящиеся линии, похожие на вены, проходят по всей броне дракона. Вены продолжали расти, распространяясь от когтей и хвоста вплоть до его рогов.
Слабое красное свечение начало пульсировать внутри кристаллов вулканического стекла в его рогах, когтях и шипах на спине, контрастируя с ярким свечением магмы в трещинах его вулканической брони.
Черное сердце в груди дракона начало биться громче, чем раньше.
Динь!
//
Вы успешно пробудили часть силы мертвого дракона, но на них лежит проклятие, не позволяющее вам получить доступ к их полной силе.
Титул [Тот, Кто Един С Проклятием] был улучшен до [Воля Проклятия]
[Воля проклятия]:
Условия: Слиться с проклятием и пробудить его скрытую силу
Эффекты: Вы можете контролировать проклятие; Новая способность [Магия проклятия (уровень 1)]; Вы можете получить доступ к силам зимнего дракона, исполнив последнюю волю проклятия; +3 уровня ко всем способностям типа проклятия; +100 ко всем характеристикам, кроме веры; Новое искусственное родство: Проклятие
Завершите миссию наследия и разблокируйте силы мертвого зимнего дракона.
//
Везувию захотелось выругаться, зная, что он был так близок к огромному увеличению мощности, ‘Черт возьми, жадный дракон. Разве он не мог просто дать мне свою силу заранее? Это сделало бы все намного проще.’
Это было удручающее чувство - знать, что такая великая сила была так близко к нему, но какой-то уже мертвый дракон мешал ему получить к ней доступ. Это было почти так же, как если бы дракон размахивал конфетами перед ребенком.
‘Тем не менее, по крайней мере, теперь я знаю, какой будет моя награда за завершение этого задания наследия. Кроме того, система? Разве ты не говорила что-то о раскрытии его полного потенциала? Это определенно не полный потенциал!’
Ответа не последовало, только тишина.
Чтобы подавить депрессивное чувство, Везувий решил продолжить. Он посмотрел на большое красное ядро, наполненную пламенем. Он сосредоточил на ней свой разум, и то начало гореть ярче.
‘По крайней мере, ты выглядишь без всяких неприятных подвохов.’
Он переместил ядро к изображению дракона. Оно подбиралось все ближе и ближе к массивной бронированной голове дракона.
‘Куда тебя поместить? Лучше всего оно бы смотрелось у меня на лбу, но практичнее всего будет находиться в безопасности внутри моего тела. Но оно так хорошо бы смотрелось на моей голове!’
Он уже мог представить массивный пылающий шар, встроенный в его голову, который будет светиться и гореть, выглядя как массивный рубин в царской короне.
В конце концов, он решил быть прагматичным и не указывать на слабые места, просто, чтобы выглядеть более потрясающе. Он протолкнул массивное огненное ядро глубоко в грудь дракона и пожелал, чтобы окружающие вены соединились с ним, как раньше с корнями материнского дерева.
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Имплантированное Большое Огненное Ядро
Стоимость: 1000 мета очков
Стоимость материала: Большое Огненное Ядро
//
Даже не задумываясь, Везувий подтвердил изменения, и дракон сразу же начал гореть пылающим горячим белым пламенем с оттенком синего.
Динь!
//
Новая способность: [Большее Огненное Ядро]
Описание: Ядро кристаллизованной маны с атрибутом огня, извлеченное из мощного монстра уровня босса: Материнского Пылающего Древа.
+500° C к температуре огня и производных от него элементов; Позволяет подчинять огонь усилием воли; Может вызывать пламя из любой части тела; На 25% увеличен контроль над маной атрибута огня; Сохраняет 25% от общего объема маны в виде дополнительной огненной маны, используемой для заклинаний огня и огненных способностей.
//
‘Довольно стандартное обновление, в принципе обязательное для любого мага огня. Что ж, большинство из них могут только мечтать о том, чтобы получить большее ядро.’
Везувий спокойно наблюдал, как изображение дракона перед ним вспыхнуло белым пламенем с голубоватым оттенком.
Удовлетворенный, он, наконец, отвел взгляд и посмотрел на сферы среднего размера со штормом, заключенным внутри. Вокруг них потрескивали молнии, выпуская голубые дуги в пустое черное пространство.
‘Мои крылья и шипы на спине созданы из того же материала, что и мои рога. Наделения их способностью управлению стихией, вероятно, было бы слишком дорогими, но добавление способности испускать и конденсировать молнии должно быть относительно дешевым, особенно с этими ядрами.’ Везувий быстро проанализировал возможности для своих следующих модификаций.
Всего одним усилием воли дракона две штормовых сферы растаяли, превратившись в светящуюся жидкость, похожую на расплавленную молнию.
Жидкость всплыла и равномерно распределилась на десятки тонких струек, каждая из которых текла либо к кристальным крыльям, либо к шипам на спине дракона.
Похожая на молнию жидкость проникла в кристаллический материал, внутри которого заискрилась молния, словно шторм был пойман в ловушку.
Массивные и яркие золотисто-голубые дуги молний били между шипами, крыльями и рогами. Яркие вспышки света, проходящие сквозь густые клубы дыма вокруг дракона, освещали черное пространство.
Молния и электричество вспыхнули вокруг дракона, а массивные дуги били между различными частями его тела.
Поднялся сильный ветер, струящийся от кристаллов по всему телу дракона. Густые черные облака дыма и пара вокруг дракона закружились под влиянием могучего и громко завывающего ветра. Это выглядело так, словно дракон стоял посреди шторма.
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Молниеносная инфузия
Стоимость: 1000 мета очков
Используемые катализаторы: Ядро штормовых элементалей C класса 3 X.
//
Динь!
//
Получена новая способность: [Кристаллы Бури (уровень 1)]:
Описание: Кристаллы, содержащие сущность бури. Они пассивно конденсируются и производят электрический ток, способный свободно передаваться между различными кристаллами и храниться внутри.
Продуктивность может быть увеличено путем подачи маны.
Вырабатываемое электричество может подпитывать другие молниеносные способности или образовывать барьер вокруг тела.
Увеличивает мощность всех элементов, вызывающих бурю (Молния, Ветер, Вода) на 15%
//
Везувию захотелось ухмыльнуться, увидев, как идеально его новая способность соответствует его нынешнему телосложению, но он не мог, поскольку был просто сознанием, плавающим в небытии.
Некоторые игроки, вероятно, сказали бы, что эта способность была избыточной, поскольку у него уже было несколько подобных.
Однако Везувий, с его опытом, знал их истинный потенциал, ‘У меня есть множество подобных способностей, и это здорово. Синергия между ними будет не просто суммироваться, но и приумножаться.’
Он уже мог почувствовать какую это вызовет мощную синергию с его рогами, заряженной броней и выпускающий заряд пеплом.
У него уже не терпелось, и он хотел проверить новый предел своих молниеносных способностей, ‘Я, вероятно, могу вызывать масштабные молниеносные атаки, даже не создавая вокруг себя массивных облаков пепла’.
Везувий взглянул на быстро уменьшающееся количество материалов, размышляя о своих следующих шагах. Среди них все еще находились десятки синих светящихся генераторов маны от дроидов, которых он убил в подземелье.
‘У меня осталось чуть больше трех тысяч очков. Итак, я должен, наконец, использовать эти генераторы.’
Это был первый раз, когда Везувий понятия не имел, для чего они могут быть использованы, поэтому он решил сначала изучить их свойства. К счастью для него, метаморфоза была удобной для пользователя, а система предлагала большую помощь.
Динь!
//
Материал может быть использован для улучшения следующих направлений:
[Проводимость Маны (C)]
[Генерация Маны (B)]
[Родство - Энергия (B)]
[Родство – Радиация (B)]
[Устойчивость (E)]
//
Везувий почувствовал пульсацию своего сознания, его разум почти взорвался, когда он прочитал все их свойства, ‘Одна Энергия и генерация маны сами по себе редки, и это первый раз, когда я вижу радиацию как особенность материала. Я так много могу с этим сделать!’
Везувий схватил своим сознанием более десяти светящихся сфер, заставив их плыть к его дыхательным железам. Его волнение росло по мере того, как он представлял, какие изменения это внесет в его дыхание.
В одно мгновение все сферы превратились в голубой свет и были засосаны железами.
Везувий взволнованно наблюдал, как они начали светиться и пульсировать.
Динь!
//
Выберите особенности для закрепления в способность: Усиленное Дыхание Благородного Дракона (уровень 10):
Вариант 1:
[Родство – Радиация (C)]
Вариант 2:
[Родство - Энергия (B)]
Вариант 3:
[Оба]
//
(п.п.: Почему радиация стала C ранга?)
‘Зачем выбирать? Я хочу их обоих!’
Везувий наконец-то почувствовал вдохновение, когда окончательно определился с путем, по которому пойдет.
‘Радиация? Шторм? Зима? Вулканы? Проклятия? Все они легко могут обернуться катастрофой! Я стану Драконом Катастрофы.’
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Радиация и Инфузия Энергии в дыхательных железах.
Стоимость: 800 мета очков
Используемые Катализаторы: 15 X Электрогенератор Маны модели H150 класса C
//
Свечение вокруг его дыхательных желез усилилось, яркий свет исходил из горла дракона. Свет продолжал усиливаться, кристаллы, растущие из органической ткани, начинали светиться все ярче и ярче по мере того, как они заряжались энергией.
Динь!
//
Ваша способность, Усиленное Дыхание Благородного Дракона (уровень 10), эволюционировало в Заряженное Радиацией Дыхание Благородного Дракона (10 уровень):
Дыхание дракона, которое проникло в темную и опасную часть природы, известную как ядерная энергия.
Он научился использовать его, добавляя дополнительную силу к своим мощным дыхательным атакам, придавая им гораздо большую разрушительную силу и радиоактивный эффект.
Позволяет превратить каждую атаку дыхания в свою заряженной радиацией версию.
//
Он все еще чувствовал, что может получить еще больше силы, ‘Ха-ха, этого недостаточно. Я хочу большего! У меня все еще есть много ядер и очков, в то время как мое дыхание - мое основное оружие. Так что нет необходимости на этом экономить.’
Дракон схватил еще пятнадцать ядер и снова подтолкнул их к своим железам. Они превратились в чистую энергию и просочились в светящиеся железы.
Железы стали еще ярче, чем раньше, окружая голову дракона и пульсируя, будто через них прошла какая-то невидимая сила высокой интенсивности.
Динь!
//
Выберите особенности для закрепления в способность: Усиленное Дыхание Благородного Дракона (10 уровень):
Вариант 1:
[Родство – Радиация (C)]
Вариант 2:
[Родство - Энергия (B)]
Вариант 3:
[Оба]
//
(п.п.: Почему тут старая версия дыхания, хотя он только что его улучшил? Я начинаю все меньше понимать логику автора...)
‘Опять! Я хочу их обоих!’
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Радиация и Инфузия Энергии в дыхательных железах.
Стоимость: 800 мета очков
Используемые Катализаторы: 15 X Электрогенератор Маны модели H150 класса C
//
Еще одно изменение произошло с железами. Они начали менять свою форму и излучать мощную энергию, посылая вибрации по всему телу дракона.
Динь!
//
Ваша способность Заряженное Радиацией Дыхание Благородного Дракона (уровень 10) эволюционировало в Ядерное Дыхание Благородного Дракона (10 уровень):
Дыхание дракона, использующее радиоактивный материал и его родство к электричеству и огню для создания магического ядерного биогенератора в своих дыхательных железах, который может питать их независимо от маны дракона.
Позволяет использовать дыхательные атаки без каких-либо затрат маны.
Позволяет использовать ману в качестве дополнительного топлива для дыхательных атак, чтобы сделать их еще более разрушительными.
Позволяет превратить каждую дыхательную атаку в свою заряженную радиацией версию.
Позволяет высвободить дыхание кориума за счет того, что дыхательным железам требуется время для производства новой партии радиоактивного материала, временно возвращая их обратно в исходную форму, питаемую маной.
//
(п.п.: кориум - расплавленная смесь частей активной зоны ядерного реактора)
Впервые Везувий начал сомневаться, чувствуя, что совершил какую-то глупость. Десятки вопросов заполняли его разум, ‘Я перестарался? Неужели у меня теперь ядерный реактор в горле? Создам ли я своим дыханием ядерную пустошь? Он может взорваться?’
Динь!
//
Обнаружена опасная модификация!
Организм не в состоянии вынести его воздействия и постепенно умрет.
Рекомендуемые решения:
Вариант 1:
Отменить изменение
Все вложенные материалы и очки будут потеряны
Вариант 2:
Добавить родство к радиации, чтобы остановить разрушительное воздействие
Дополнительная стоимость: 800 мета очков
Дополнительные стоимость материалов: 1 X Электрогенератор Маны модели H350 класса B
Вариант 3:
Наделить регенерацию силой, способной компенсировать разрушительные последствия
Дополнительная стоимость: 1000 мета очков
Дополнительные стоимость материалов: 1 X Корпус Рыцаря Гипериона
//
В ужасе Везувий быстро просмотрел все варианты, его чуть не стошнило, когда он прочитал о дополнительных расходах, запрошенных системой, ‘Ну, это не значит, что я ничего от этого не выиграю. Они по-прежнему являются мощными бонусами, которые, возможно, я бы все равно добавил.’
Он сразу же вычеркнул первый вариант, ‘Я не буду ничего возвращать. Это все равно что раздавать мое золото нищим.’
Он быстро просмотрел снова и снова два оставшихся варианта, пока не решил в рекордно короткие сроки, ‘Третий вариант был бы пустой тратой очков и материала, поскольку вся дополнительная регенерация была бы компенсирована уроном от радиации. Поэтому я выберу второй вариант, поскольку он устранит проблему и при этом даст мне улучшение.’
Немедленно самый большой синий шар лопнул, превратившись в поток света и искр, которые затопили тело дракона, купая его в конденсированной энергии.
Везувий быстро выбрал второй вариант и подождал, пока система не издаст звуковой сигнал.
POV Похищенные:
Все посмотрели на светящиеся в темноте глаза после того, как услышали этот знакомый голос.
“Алесия, это ты? Тебя тоже похитили?” Рыдающая арканистка смотрела в глаза с надеждой, что она тоже может выжить.
‘Ее похитили давным-давно, и она все еще жива!’
Гном тщетно пытался заглянуть сквозь завесу тьмы, но видел только светящиеся глаза, “Да, эти голубые глаза похожи на ее, и этот голос, это, действительно она!”
Металлург, царапающий стену, все это проигнорировал, продолжая заниматься своими делами. Его разум не обращал внимания на происходящее вокруг него.
Тихие шаги снова разнеслись по пещере, пара гетерохроматических светящихся глаз приближалась к ним все ближе и ближе. Наконец, в темноте появились очертания каких-то блестящих, похожих на колючки предметов вокруг глаз.
Знакомый детский голос заговорил снова, но что-то было не так, “Да, это я... Отныне вы будете работать вместе со мной над удивительным проектом.”
“Это хорошо! Алесия, пожалуйста, принеси мне немного выпивки. Я становлюсь трезвым! Пожа...”
Прежде чем гном успел закончить свое предложение, что-то слабо замерцало в темноте, а затем весь туннель озарился ярким светом, наконец, открыв фигуру их бывшей коллеги, скрывающийся в темноте.
Гном кузнец потерял дар речи, а арканистка снова начала рыдать. Даже связанный и с кляпом во рту алхимик на земле перестал сопротивляться.
Никто не мог перестать смотреть на ее длинные загнутые рога на голове, ее окровавленное зеленое платье и ее светящиеся гетерохроматические глаза. В пещере воцарилась неловкая тишина, никто не хотел говорить от шока, вызванного тем, что кто-то, кого они знали, превратился в монстра.
Наконец тишину разорвал пронзительный крик. “Гьяяя!”
Со слезами, текущими по ее лицу, молодая женщина начала рыдать еще громче, медленно пытаясь отползти от фигуры чудовищной эльфийки, “Т-ты превратилась в монстра!”
Впервые металлург, который до этого царапал стену, посмотрел на нее, его лицо было скрыто длинными растрепанными волосами и затемненными темными очками, “Это... Я слышал об этом...”
Чудовищная эльфийка посмотрела на них таким взглядом, словно те ее разочаровали, от нее исходила неприятная аура, которая окутывала всех жаром, заставляя их чувствовать себя так, будто они сунули голову в духовку.
Наконец она заговорила, прерывая неприятное чувство. Ее голос был другим. Он больше не звучал как раньше. Он был наполнен высокомерием и неописуемой энергией, которая резонировала с их телами, “Нет, вы ошибаетесь... Я не монстр. Мой хозяин сделал меня намного выше и лучше, чем любая ничтожная смертная раса.”
POV Везувий:
Вулканический дракон парил в пустом черном пространстве. Яркий эфирный свет заливал его черное тело, каждая клеточка и укромный уголок менялись на что-то новое. Мощная энергия излучалась наружу, а массивный сгусток света выглядел как небольшой ядерный взрыв, заключенный в невидимую, нерушимую банку.
Свет и энергия продолжали пульсировать, быстро уменьшаясь в интенсивности по мере того, как дракон их поглощал.
Везувий нетерпеливо ждал окончания изменений, его разум жаждал узнать, что изменилось.
Наконец, в его голове раздался громкий звон.
Динь!
//
Эволюция была принудительно изменена на [Благородный Ядерный Превосходный Вулканический Рунический Дракон]:
Описание: Странная, до сих пор невиданная эволюция превосходного вулканического дракона. Он подобен вулканам, взрывающимся в богатых ураном землях, принося огненное и радиоактивное бедствие своим врагам. Его тело чудовищно велико и покрыто сверхпрочной броней, сформированной из остывшего кориума
Расплавленный кориум и магма вытекают из трещин в его броне.
Он может выпускать изо рта мощные вулканические взрывы, которые несут радиоактивные частицы, способные быстро уничтожить все на своем пути. Периодически он может выпускать дыхание чистого кориума, способное быстро расплавить метры камня, и сама по себе выделяет тепло, легко сохраняя свою огромную температуру в течение нескольких месяцев.
Его тело содержит большое количество радиоактивных элементов, придающие радиоактивные свойства каждой из его дыхательных атак, генерируя при этом большое количество энергии и маны.
Густые облака газа вокруг него наполнены смертоносными радиоактивными частицами.
Большая часть радиации прочно удерживается в его теле, но при ранении она может просочиться наружу и вызвать опасное ядерное заражение.
Одного взгляда на ядерного превосходного вулканического дракона достаточно, чтобы убить людей. Он подобен превосходному вулканическому дракону, слившемуся с атомной электростанцией.
Особое родство: Вулкан
Основное родство: Огонь, Вода, Молния, Земля, Радиация, Лава (Разблокированы специальные слияния стихий: Лава Кориума)
Вторичное родство: Пар, Электричество, Кислота, Яд, Ветер
Новая способность:
Тело Ядерного Реактора Маны (уровень 1):
Описание: Тело, наполненное радиоактивными материалами. Оно эволюционировало для того, чтобы научиться ими управлять, используя мощную энергию, исходящую от них, для генерации большого количества маны и энергии.
+75% Регенерация маны: Придает радиоактивные свойства всем атакам ближнего и дальнего атакам, исходящим из тела.
Расовые способности изменились:
Извергающая Прессованная Вулканическая Броня (9 уровень) --> Кориевая Извергающая Прессованная Вулканическая Броня (9 уровень):
(Обновление!): Оригинальный материал: Усиленный Вулканический Камень, заменен на Усиленный Кориум. Что делает броню еще более стойкой и прочной при значительном увеличении ее веса.
(Обновление!): Излучает сильное излучение
Заряженные Вулканические Газовые Железы (уровень 5) --> Радиоактивные Заряженные Вулканические Газовые Железы (уровень 5):
(Обновление!): Выпускаемые газы, зола и дым содержат радиоактивные частицы
//
Везувий быстро прочитал описание. Его разум разрывался между восторгом от полученной силы и беспокойством о том, насколько смертельной будет его новая форма для всего вокруг.
Он легко мог представить себе местных, не понимающих, как они умерли, но в то же время он знал, что для него станет невозможным жить где-либо рядом с цивилизацией.
‘Быть смертоносным и разрушительным - хорошо, но мне кажется, что это выходит за рамки. Это превратит меня в ходячую и незащищенную активную зону ядерного реактора.’
Он хотел выругаться, зная, что это, вероятно, разрушит большую часть его планов, ‘Я могу только надеяться, что существа, преобразованные моей кровью, смогут, по крайней мере, получить достаточное сопротивление, чтобы выжить рядом со мной. Ну, это работало на электричество и тепло.’
Затем он кое-что осознал и медленно начал успокаиваться, поскольку понял, что ситуация, возможно, не так плоха, как он первоначально думал, ‘Ну, теперь у меня есть родство к радиации, а это значит, что я должен иметь некоторую степень контроля над ней. Может быть, я смогу безопасно сдерживать ее.’
Яркий свет, окружавший дракона в пустом черном пространстве, наконец, померк, открыв измененное тело дракона.
Тот стал еще больше, чем раньше. Все его тело было окутано темным на вид материалом, причем некоторые его части выглядели тусклыми, как камень, а другие имели металлический блеск. Материал светился слабым синим светом, а из трещин, заполненных магмой, исходил яркий голубой свет.
Невероятно горячая на вид жидкость вытекла и упала в бесконечную глубину черного пространства.
Яркий свет сочился из места в верхней половине длинной шеи дракона. Это было место, где находились его дыхательные железы.
Электрические дуги постоянно пробегали вдоль блестящих кристаллических шипов, растущих из спины дракона.
Его семь длинных рогов ярко светились, электричество дико плясало вокруг них, образуя высоковольтные дуги, соединяющиеся с различными частями тела дракона.
Огромная магическая энергия исходила от дракона. Синие свечение Черенкова проходило сквозь густые клубы дыма, искрясь электричеством.
(п.п.: Эффект Вавилова – Черенкова - свечение, вызываемое в прозрачной среде заряженной частицей, движущейся со скоростью, превышающей фазовую скорость распространения света в этой среде)
Увидев это, Везувий почувствовал, что все сомнения развеялись, а разум был поражен его новой формой. Он хотел просто пойти и испытать ее, почувствовать силу. Он хотел выпустить на волю свое радиоактивное дыхание и увидеть его разрушительность собственными глазами.
Он от первого лица хотел почувствовать огромную магическую силу, пульсирующую в драконе.
Везувий наконец покачал своей образной головой и оглянулся на оставшиеся материалы. Там все еще были десятки синих шаров и один большой неоново-красный шар.
Там также находилось обезглавленное тело с металлическими протезами, дрейфующее по черному пространству.
‘Есть несколько мелочей, которые мне нужно исправить. После этого мои очки будут слишком низкими, чтобы добавлять какие-либо дополнительные функции. Было бы пустой тратой этих материалов использовать их на неоптимальные изменения. Я просто внесу несколько небольших изменений и завершу это.’
Всего лишь одной мыслью тело дракона снова стало прозрачным, обнажив все его органы и скелет.
‘Мои сердца слишком важны. Я должен добавить больше защиты.’
Мгновенно из ниоткуда начали расти новые ребра, причем старые становились все толще и плотнее. Грудная клетка дракона медленно превратилась в третий слой защиты, образуя толстый барьер с тонкими зазорами между каждым ребром для пропускания вен и нервов, предотвращая распространение повреждений от тупых атак на все его ребра.
Везувий не остановился, сделав его череп и позвоночник толще и плотнее, а его шея и голова выросли, приспосабливаясь к более внушительной структуре скелета.
Обычно такой тяжелый скелет препятствовал бы его подвижности. Тем не менее с мистическими способностями, дающими ему силу сверх того, на что должны быть способны его мышцы, это оказало бы на него такой незначительный эффект, что он почувствовал, что это более чем того стоило.
‘Если считать моею броню и чешую, то это мой третий уровень защиты.’
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Усиленный Скелет
Стоимость: 200 мета очков
//
Везувий посмотрел на свою голову, его взгляд остановился на его рогах и мозге.
‘Я устранил физическую нагрузку на свои рога, но использование их в течение длительного времени для контроля слишком многих вещей по-прежнему сильно отвлекает и напрягает мой разум.’
Всего лишь одной мыслью в задней части головы дракона начал расти комок тканей и нервов. На его поверхности начали образовываться складки, по мере того как он медленно приобретал форму маленького мозга.
Это был простой мозг, вся его структура была запрограммирована и эволюционировала только для выполнения одной конкретной задачи. Это лишило его всей универсальности, но в то же время сделало дешевым и хорошо справляющимся с этой задачей.
‘Он должен быть недорогой, поскольку этот мозг может уметь только одно - брать на себя большую часть бремени управления моими рогами.’
Нервы быстро начали расти из него, словно корни дерева. Они соединялись прямо с рогами дракона, как если бы это были провода.
Наконец, появился один более толстый нерв, соединяющийся прямо с позвоночником дракона, как центральная шина.
Динь!
//
Модификации, добавленные в список: Управляющие рогами суб-мозг
Стоимость: 250 мета очков
//
Везувий с удовлетворением посмотрел на все изменения, ‘Это похоже на ту эволюцию дракона мага или как она называлась... Я уже получил огненное ядро, суб-мозг, а также улучшил генерацию маны. Мне не хватает только этой вторичной системы вен для чистой маны и большего ядер. Ну, может быть, когда-нибудь в будущем.’
Ему захотелось посмеяться над тем, как он изначально думал, что у него более чем достаточно очков, а теперь он чувствовал, что у него недостаточно для всего, что он хотел сделать.
Наконец, израсходовав большую часть своих очков, дракон в последний раз взглянул на светящееся красное ядро и мертвого киборга с сожалением о том, что не использовал их, ‘У меня осталось всего около четырехсот очков. Этого недостаточно...’
Везувий моргнул, думая о чем-то странном, ‘Что, если я не хочу добавлять ничего нового, а только улучшать свои уже существующие способности?’
Под воздействием воли дракона труп киборга перестал двигаться, левитируя в воздухе. Кровь начала вытекать из его ран, быстро образуя небольшую красную реку, текущую по воздуху, образуя небольшой кровавый шар.
С очередным усилием воли дракона крошечные пылинки серебристого цвета начали вылетать из крови, образуя сверкающее облако.
Обычно он бы не смог сделать то, что хотел, но когда система была готова предложить ему любую помощь во время метаморфозы, он был более чем уверен, что это сработает.
‘Этот босс выглядел важным, так что у него, должно быть, были какие-то наниты высокого офицерского уровня или что-то в этом роде.’
В обычных обстоятельствах он бы не пытался просто использовать кровь на себе, так как чувствовал, что в лучшем случае это не сработает, а в худшем случае наниты атакуют его тело изнутри.
Он подозревал, что нечто запрограммированное помешает кому-либо просто взять образец крови у мертвеца, чтобы получить наниты.
Серебристое облако нанитов сразу же сдвинулось с места, направляясь к глазам дракона, попадая в его кровоток по венам в глазах.
Динь!
//
Необходимое действие: Повторно привязать наниты к пользователю
Стоимость: 375 мета очков
//
‘Сделай это’.
Динь!
//
Ваша способность Магитех Наниты (уровень 6) эволюционировала в Магитех Наниты Офицерского Ранга (уровень 6):
Улучшенный и более эффективный вариант нанитов стандартного выпуска, используемых рыцарями Гипериона.
Улучшенные наниты более эффективны в отношении маны и могут выдерживать большее количество маны, эффективно увеличивая максимальную скорость регенерации.
//
‘Наконец-то я закончил!’ С растущим нетерпением Везувий подтвердил свое последнее дополнение.
Динь!
//
Завершение метаморфозы...
Вычисление нового пути эволюции...
//
POV Везувий:
Везувий дрейфовал в черном пространстве, его сознание тянулось к массивному вращающемуся телу дракона. Он приближался все ближе и ближе, а его разум уже представлял, каково обладать всей этой новой силой.
В тот момент, когда его сознание коснулось тела, весь его взгляд переместился обратно в глаза его тела. Ощущение прикосновения, запаха и вкуса вернулось к нему. Это было так, словно он очнулся от долгого, странного сна.
Он сразу же почувствовал сонливость, темнота заполнила все его зрение.
В его голове раздался громкий звон.
Динь!
//
Новая эволюция генерируется на основе предпочтений пользователя и добавленных модификаций:
[Благородный Проклятый Ядерный Вулканический Рунический Дракон Катастрофы]
//
Собрав последние остатки своего сознания, Везувий быстро просмотрел полученное сообщение.
Это был последний и самый фантастический бонус метаморфозы. Система собирает предпочтения пользователей и текущие особенности, чтобы сформировать из них индивидуальный путь. Затем они могли продолжать развиваться, следуя своему индивидуальному пути, пока не получат еще пятьдесят уровней и снова не получат возможность скорректировать его.
Сознание дракона быстро поплыло, после чего он погрузился в сон.
POV Вор:
Высокая черная башня возвышалась высоко в небо, ее верхушка была скрыта за облаками. Холодный ветер завывал вдоль его грубых черных стен, сложенных из вулканического камня.
Звук удара чего-то о камень эхом разнесся по долине под башней, пока серое пятно быстро продолжала подниматься. Фигура в сером плаще продолжала карабкаться вверх по стене башни, используя пару острых кинжалов и неровности на башне в качестве опор.
Его чувства были напряжены до предела, его глаза пытались уловить любой признак возвращения владельца башни домой. Его сердце громко билось, адреналин несся по венам.
Он продолжал быстро карабкаться вверх, его глаза смотрели прямо вверх, поскольку он уже мог представить себе награды, ожидающие его на вершине.
‘Ха-ха, у такого древнего вирма должна быть небольшая гора золота.’
Наконец, он добрался до верха, его руки уже свисали с края крыши. Взволнованный, он подтянулся через край, его глаза увидели гнездо вирма. На обожженном каменном полу не лежало даже ни одной монеты.
Там не было ничего, кроме вездесущего вулканического камня с массивным отпечатком вирма.
Он замер, его глаза расширились, когда он продолжал отчаянно оборачиваться, отказываясь верить, что здесь ничего не было.
‘Это невозможно! Это его место для сна, так что здесь должна быть куча золота! Ни один вирм не может быть таким бедным!’
Было общеизвестно, что вирмы и драконы всегда хранят свои сокровища в месте где они спят, поэтому он не мог осознать сцену, представшую перед ним.
Его глаза, наконец, остановились на лестнице, ведущей вниз, ‘Оно может быть где-то еще? Нет, это слишком маловероятно.’
Он обошел круг по краю крыши, отчаянно пытаясь найти хотя бы маленький кусочек золота. Он начал чувствовать себя неловко, будто что-то наблюдало за ним, его хватка на кинжалах усилилась, ‘Это какая-то ловушка?’
Он быстро покачал головой, чувствуя, что это было не в стиле вирмов - создавать ловушки для своих врагов.
Его взгляд снова упал на черную лестницу, когда он медленно шагнул к ней, ‘Может быть, он действительно спрятал его внутри. Учитывая, насколько они параноики, я бы не удивился, если бы он перенес его в какое-нибудь хранилище для охраны, пока самого его не будет в течение длительного периода.’
Человек в сером ступил на темную лестницу, его силуэт растворился в темноте.
POV Везувий:
Огромное неподвижное тело дракона лежало на земле, выглядя как небольшой каменный холм. Толстый слой снега покрывал его тело как одеяло. От него не исходило ни тепла, ни света, ни энергии, будто дракон уже был мертв.
Громкий вой продолжал разноситься по долине, гигантские белошерстные волки кружили вокруг тела дракона с голодным блеском в голубых глазах.
Однако они могли только отчаянно наблюдать, так как у них не было никакого способа пробиться сквозь непробиваемую оборону дракона.
Внезапно что-то изменилось. Невидимая сила вырвалась из неподвижного дракона, подняв в воздух порыв снега.
Шерсть на спинах волков встала дыбом, а их хвосты инстинктивно поджались между ног. Все их тела начали дрожать, когда огромная сила начала исходить от неподвижного дракона.
Со страшным скулежом все волки повернули назад, быстро убегая в лес с обезумевшими от страха глазами.
В следующее мгновение по земле прокатились мощные ударные волны, все деревья заскрипели, когда дракон начал быстро расти, все его тело изменилось.
Его черная вулканическая броня обратилась в пыль, а на смену ей пришел новый слой темной, мутной и частично блестящей брони, выкованной из кориума.
Блестящие золотые линии тянулись по всей ее поверхности, поблескивая в тусклом голубом свете.
Весь снег в большом радиусе мгновенно испарился, превратившись в густые облака пара, которые смешались с черными клубами дыма, выходящими из дракона.
Яркий неоново-красный свет начал исходить от дракона, прежде чем его засосало в кристаллы, растущие на его теле. Все они окрасились в багрово-красный цвет.
Длинные и изогнутые рога росли из головы дракона, а между ними прыгали невероятно яркие молнии, перескакивающие на шипы на спине и кристаллические крылья.
Яркий синий и белый свет, исходящий из трещин в броне дракона, затопил лес, все животные вокруг замертво падали на землю.
Даже сам воздух начал светиться слабым голубым светом под воздействием интенсивной радиации.
Вся форма тела дракона начала меняться, его тело удлинялось, а крылья становились больше, придавая ему более агрессивный и хищный вид.
Молния, огонь и радиация предали все вокруг дракона забвению, сопровождая все это разноцветным огненным шоу. Вокруг дракона образовался дымящийся черный кратер.
POV Везувий:
Массивное тело дракона, лежащее на земле в небольшом пруду магмы, зашевелилось, местность вокруг него загрохотала.
Наконец, он открыл глаза. Из них излучался золотистый свет.
Масса металла и похожего на камень материала встала, возвышаясь над деревьями. Его золотые глаза смотрели вдаль.
Везувий чувствовал себя почти так, словно заново родился. Энергия, бурлящая в его теле, ощущалась теплой и комфортной, будто он был погружен в теплую воду. Он чувствовал огромную силу в своих мышцах.
Он открыл рот, скрежеща зубами впервые за долгое время. Голубое свечение вырвалось, освещая воздуха вокруг, смещаясь и двигаясь. Сильный жар пульсировал в его шее. Он уже чувствовал, как это подпитывает его дыхательные железы.
‘Остается решить только одну проблему’ Подумал он. Он сосредоточил свою волю на собственном теле. Сразу же голубой свет излучения вокруг него померк, только свет от его пламени все еще светился.
Наконец, он вздохнул с облегчением, поскольку знал, что едва избежал огромной проблемы, ‘Как я и думал, я действительно могу контролировать это так же, как я могу уменьшить тепло и дым, выделяющиеся из моего тела.’
Динь!
//
Эволюция в [Благородный Проклятый Ядерный Вулканический Рунический Дракон Катастрофы] завершена!
Все врожденные расовые способности повысили уровень
Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (уровень 14) --> (уровень 15)
Ядерное Дыхание Благородного Дракона (уровень 10) --> (уровень 11) (доступна эволюция!)
Живая Мана Благородной Драконьей Живучести (уровень 10) --> (уровень 11)
Драконий Огонь Мощи (уровень 6) --> (уровень 7)
Драконья Магия Гнева (уровень 10) --> (уровень 11)
Сокровищница Дракона (уровень 6) --> (уровень 7)
Полет (уровень 6) --> (уровень 7)
Кориевая Извергающая Прессованная Вулканическая Броня (уровень 9) --> (уровень 10) (Доступна эволюция!)
Радиоактивные Заряженные Вулканические Газовые Железы (уровень 5)--> (уровень 6)
Глаза Дракона (уровень 7) --> (уровень 8)
Голос Дракона (уровень 7) --> (уровень 8)
Аура Благородного Дракона (уровень 7) --> (уровень 8)
Управляющие Вулканом Рога (уровень 7)--> (уровень 8)
Вулканическая Хвостовая Пушка (уровень 2) --> (уровень 3)
Кислотно Ядовитые Железы (уровень 2) --> (уровень 3)
Драконья Магия Проклятия (9) --> (10) (доступна эволюция!)
Все характеристики увеличены!
//
Везувий посмотрел на всю халяву, которую он получил от эволюции, последовавшей за его метаморфозой, и закрепил все свои изменения.
‘Надеюсь, я не совершил огромной ошибки.’ Он все еще испытывал сомнения по поводу присутствия ядерного элемента в своем теле, чувствуя, что пошел по странному пути, ‘Мы, драконы, должны быть воплощениями природы и жизни. Но мне кажется, что все идет в другом направлении.’
Он продолжал размышлять над проблемой, чувствуя себя неуютно из-за странного пути, который он выбрал, ‘О чем я думал, когда вносил эти изменения?’
Он чувствовал себя странно, словно свернул не туда. Он уже видел, что принял неправильное решение, но это была дорога, у которой не было пути назад.
‘Я дракон, и я должен использовать силу природы, а не идти против нее.’
Когда он начал чувствовать себя ужасно, луч солнечного света внезапно появился из-за облаков, вернув дракону надежду, ‘Погодите, это действительно неестественно или это просто мое предубеждение, вызванное жизнью в мире, где люди использовали эту силу? Частицы, радиация и ядерная энергия - все это часть природы. Солнце само по себе - колоссальный реактор, просто термоядерный! А без него не было бы никакой жизни!’
‘Радиоактивные элементы также есть в земле и грунте. Они - часть природы.’
Все его мысли внезапно двинулись в этом новом направлении, его последние сомнения быстро исчезли, ‘Да, я не сбился с пути! Они убили драконов, которые были природой, так что пришло время мне стать гневом природы. Я воспользуюсь каждой катастрофой, которую может вызвать природа, и получу больше силы, чем любой дракон до меня.’
С новой силой Везувий заметил, что слабая магическая энергия, излучаемая на расстоянии, стала еще более заметной после того, как он стал сильнее.
‘Сперва мне нужно вернуть мою магию в живучесть.’
Дракон закрыл глаза и вошел в свое подсознание.
POV Вор:
Серая фигура быстро спустилась по темной лестнице, его шаги были такими тихими, что он почти не издавал ни звука. Его глаза слабо светились в темноте после того, как он выпил зелье ночного видения, позволяющее ему видеть в темном коридоре.
Все вокруг него было темным. Стены, потолки и полы были сделаны из темного материала.
Внезапно он остановился, уловив странный звук из-за угла лестницы. Что-то тихо царапало камень, что-то острое и твердое.
‘Охранник или монстр?’ Для такого профессионала, как он. Между ними была огромная разница.
Монстры часто обладали гораздо более чувствительными органами чувств, но в то же время их можно было легко отвлечь или обмануть, поскольку в основном они были мутировавшими животными.
С другой стороны, охранникам не хватало этого сверхчувствительности, но, в то же время, они были намного умнее, что значительно затрудняло любую попытку отвлечь их.
‘Это похоже на скрежет когтей по земле, так что это, должно быть, монстр. Может быть, одно из этих горящих животных, которые бегают повсюду?’
Он успокоил свое дыхание и сердцебиение, зная, что для монстра не было бы ничего необычного в том, чтобы найти его и по этим признакам. Как профессионал, он уже позаботился о своем запахе, используя алхимические зелья, которые нейтрализовали любой запах тела.
Звук царапанья становился все громче и громче, а из-за угла показался слабый красный огонек.
Вор сжал свой кинжал, готовый либо сражаться, либо сбежать, в зависимости от того, что появится из-за угла.
Воздух начал становиться все горячее и горячее, неприятное чувство просачивалось в его тело, заставляя его чувствовать себя так, как будто он не спал несколько дней.
Только благодаря своей сильной силе воли ему удалось подавить необъяснимую сонливость, которая угрожала ему засыпанием.
Звук царапанья прекратился, тихое дыхание донеслось прямо из-за угла, а затем... Он снова начал двигаться, на этот раз в противоположном направлении, чувство усталости и красный свет быстро ослабевали.
POV Везувий:
Чудовищный дракон поднялся в небо, все материалы, оставшиеся от его метаморфозы уже были надежно сложены в сумку.
Его тело отбрасывало массивную тень на землю, каждый взмах его крыльев отдавался эхом между высокими белыми горными вершинами и замерзшими горными долинами.
Он чувствовал невероятную силу за каждым взмахом своих чудовищно больших крыльев. Мощные порывы ветра разносили клубы дыма во все стороны.
Все сожаления, которые у него могли быть раньше, исчезли, когда он почувствовал свою вновь обретенную силу.
Без маны, подпитывающей его глаза, он больше не мог видеть магическую ауру на расстоянии, но он все еще мог вспомнить направление, откуда она исходила.
Он взмахнул крыльями и быстро ускорился, его тело светилось ярко-белым, слегка голубоватым светом от магмы в его броне. С мощной ударной волной он быстро исчез за горизонтом.
Пролетая по небу, он достиг еще большей долины, чем раньше. Вся местность казалась знакомой, а белые вершины выглядели так, словно он видел их раньше.
И все же он не мог понять, где это было.
Вся долина была покрыта толстым слоем льда, образуя гигантское замерзшее озеро. Удивительно, но на его поверхности не было даже пятнышка снега, что сохраняло его прекрасный первозданный вид.
Солнце отражалось на его блестящей поверхности.
Тусклый белый свет исходил от озера, словно это замерз сам свет, а не вода.
Он уже мог чувствовать две различные магические энергии, исходящие от озера каждой клеточкой своего тела.
‘Должно быть, в этом озере есть что-то особенное.’ Он перестал хлопать крыльями, широко расправив их, скользя прямо к ледяной массе.
По мере того как он спускался, воздух быстро становился все холоднее и холоднее. Он был неестественно холодным, проникающим глубоко в тело дракона, которое даже не отвергло его и не попыталось заблокировать.
Вместо этого оно приняло просачивающийся в него холод.
‘Я чувствовал это раньше...’
Одновременно он почувствовал жгучее ощущение святой энергии, принадлежащей ангелам, исходящей изо льда, омывающей его тело, но не способной проникнуть внутрь.
Внезапно его проклятое сердце забилось громче, заставив Везувия наконец осознать, где он видел эту долину раньше. Его глаза тут же расширились от удивления.
‘Это место, где зимний дракон сражался против армии ангелов. Я как раз хотел найти это место.’ Он все еще не мог поверить, что здесь оставался такой холод даже после смерти дракона.
Проклятое сердце забилось еще громче, чем раньше, и перед его глазами вспыхнул образ.
Колоссальный дракон, покрытый льдом, стоял посреди долины, его тело было похоже на массивный айсберг, излучающий невероятно мощную ауру холода. Рой ангелов вокруг него внезапно упали на землю, их тела из света разлетелись вдребезги, когда даже сам свет застыл.
В то же время яркий белый свет излучался из массивных врат в небе, и блестящий серебряный свет залил все небо.
Яркая масса света медленно спускалась с неба, затмевая даже само солнце. Его девять пар массивных крыльев из света и белого пламени были настолько большими, что казалось, будто они могут обернуться вокруг горы.
Белый цвет пламени был не как у знойного пламени. Оно были идеально белыми как снег.
Сотни и тысячи глаз открылись среди света и посмотрели на дракона. Свет начал медленно отступать, открывая силуэт чего-то, скрывающегося в свете.
Там не было ничего, кроме крыльев и глаз, и все они излучали священный свет.
Везувий сразу узнал эти глаза и крылья, ‘Это серафим, ангел высшего порядка. Предполагается, что они являются ангельским эквивалентом истинного дракона.’
Изображение наконец исчезло, долина вернулась к своему непритязательному застывшему виду. Везувий все еще чувствовал, как громко бьется его сердце, а проклятое сердце пульсирует ненавистью.
‘Так вот что здесь произошло! Зимний дракон, вероятно, сражался с серафимом и проиграл... Но в этом нет никакого смысла. Здесь точно есть какой-то обман!’
Было общеизвестно, что ангелы не могли сравниться со жнецами и драконами в прямом столкновении. А Везувий просто отказался признать, что дракон может проиграть в честной схватке с врагом такой же силы. Для его ушей это было похоже на ересь.
‘Этот серафим был таким старым и могущественным? Или случилось что-то еще?’ Везувий просто не поверил бы, что серафим был намного сильнее, поскольку он чувствовал по изображению, что тот обладает огромной силой, но недостаточной, чтобы победить древнего дракона.
‘Врата все еще были открыты, так что, возможно, они привели еще одну армию, как обычно, делают ангелы. Присутствие под своим командованием огромной армию ангелов под баффом, давало преимущество серафиму.’
Он чувствовал, как в его сердце растет презрение к коварному стилю ангелов.
Тем не менее от этой новости по спине дракона пробежали мурашки, когда он понял, почему снежный дракон умер, ‘Он, вероятно, был слишком самонадеянным и ослепленный яростью, что проводил время, играя с низшими ангелами, оставляя врата открытыми.’
Это была страшная мысль, так как то же самое могло случиться и с ним. К счастью, он не допустил той же ошибки и разрушил ворота в самом начале.
Для него была только одна хорошая новость, ‘От льда исходит как святая, так и холодная аура, и поскольку они остаются активными так долго, она должна исходить от тел ледяного дракона и серафима.’
Это для него была отличная новость, так как ему не пришлось бы сражаться с этим серафимом, чтобы получить наследство зимнего дракона.
Дракон посмотрел на лед с жадностью в глазах, когда понял, что подо льдом, скорее всего, заморожено сокровище, ‘Тела серафима и истинного дракона - легендарное сокровище.’
С грохотом его тело приземлилось на лед, и он чуть не упал на скользкую поверхность. Даже с огромным теплом, исходящим от его тела, лед не начал таять.
Он быстро сложил свои массивные крылья, поднял сильную заднюю лапу и зажег свой внутренний огонь.
Затем лапа превратилась в размытое пятно и опустилась на лед. Громкий стук эхом разнесся по всей долине, когда лапа врезалась в лед.
Везувий почувствовал, как его броня завибрировала от силы удара.
Он перевел взгляд на то место, где ударил лед. На его в остальном нетронутой поверхности виднелись небольшие трещинки.
‘Что за черт? Это не сработает, если я не хочу потратить на это столетие.’
Везувий расправил крылья и захлопал ими.
Он взмыл в небо, как метеорит, летящий в обратном направлении, оставляя за собой шлейф дыма. Он остановился высоко над озером и повернул голову в сторону его сторону.
Дракон чувствовал, как растет его возбуждение, когда он собирался выпустить свою дыхательную атаку в первый раз после своей метаморфозы.
Тепло начало быстро накапливаться в его шее, синий свет исходил от брони на его шее, когда огромное количество маны влилось в его и без того самодостаточные дыхательные железы.
Обе его железы одновременно начали вырабатывать огромное количество огня.
Везувий крепко закрыл рот, и внутри начало нарастать давление, в то время как наружу просочился синевато-белый свет. Он чувствовал, как вся скелетная структура в его голове и шее вибрирует под быстро растущим давлением.
Наконец, с блеском в глазах, он открыл рот, и яркий свет озарил долину.
Вырвался поток белого пламени под огромным давлением с голубой сердцевиной и следами золота, сопровождаемый светом и грохотом.
Поток спускался к ледяному дну, ударяясь о его поверхность, от которой преломлялся яркий свет.
Волна пламени немедленно разлетелась во все стороны от места удара, затопив всю землю пламенем.
Пламя продолжало лизать лед, температура воздуха быстро повышалась. Весь кислород воспламенился, вызвав мощный тепловой взрыв, который потряс всю долину.
Очарованный дракон продолжал наблюдать за прекрасным огненным шоу, весь его разум чувствовал умиротворение, наблюдая за ним.
Наконец, он закрыл рот, его глаза расширились после того, как он увидел последствия своего нападения. Лед выглядел почти нетронутым, только немного истончился, его верхний слой испарился.
‘Какими могущественными должны были быть эти дракон и ангел, чтобы сотворить такой лед.’
Везувий почувствовал, что его шансы прожечь лед становятся все меньше, но с его жадным сердцем он отказался сдаваться, поскольку у него было еще больше трюков в рукаве, ‘Может быть, я смогу сфокусировать его в тонкий луч, чтобы сформировать что-то вроде термической дрели. Или я могу использовать свою живучесть, чтобы еще больше увеличить силу своего пламени. Кроме того, возможно, я смогу получить к нему доступ снизу, просверлив камень вместо этого супер-льда.’
Был и третий вариант, но он отказался им воспользоваться, ‘Моя кориевая лава слишком опасна. Я не могу рисковать, повредив им сокровище во льду.’
Везувий сердито посмотрел на своего нового врага в виде странного застывшего света, полный решимости победить его и получить доступ к сокровищу, спрятанному под ним. Когда он внезапно осознал кое-что еще, ‘Разве этот лед само по себе не сокровище? Он настолько неестественно силен, так как последний вздох истинного древнего дракона и могущественного ангел чина серафим создали его. Когда их тела разрушались, они должны были излучать мощную магию, образуя этот лед.’
POV Алесия:
Молодая эльфийка Алесия стояла в освещенной пещерной комнате. Ее длинные светлые волосы ниспадали по спине золотым водопадом.
Она склонилась над столами, заваленными различными инструментами и материалами.
Небольшая группа людей стояла позади нее, все держались на безопасном расстоянии от маленькой девочки, словно боялись ее.
Ей хотелось врезать этим невеждам за спиной за то, что они были слишком слепы, чтобы понять ту великую силу, которую принесла ей трансформация.
‘Нет, смертные всегда боялись тех, кто обладал большей силой, чем они сами, называя их монстрами.’
Тем не менее они продолжали наклоняться вперед, выглядывая из-за стола, заставляя Алесию слегка улыбнуться, поскольку она знала, что они увлечены своей работой и приложат усилия к ее маленькому проекту, игнорируя свои личные проблемы.
Тем не менее она знала, что этого недостаточно, ‘Мне нужно, чтобы они не просто усердно работали. Мне нужно, чтобы они вкладывали всю свою душу в свою работу. Моему хозяину нужен только лучший зверь.’
Она ухмыльнулась и потянулась рукой к чему-то на своем поясе.
‘Хах, я заставлю их изменить свое мнение, как только они увидят, что я пытаюсь сделать.’ Она была уверена, что, увидев материалы, к которым у них был доступ, и ее выдающуюся работу, они быстро изменят свое мнение и станут хорошими помощниками в ее стараниях.
Она была самонадеянна, но знала, что только ее способностей недостаточно для нового проекта.
Все, что она хотела сделать изначально, это поработать со своими рунами. Тем не менее, увидев огромную мощь материалов от истинного дракона, она пришла в уныние от того, что рун было даже близко недостаточно, чтобы использовать потенциал драконьих материалов.
Она сняла с пояса маленький флакон, наполненный светящейся красной жидкостью, и подняла его высоко в воздух.
Все взгляды в комнате устремились на красную светящуюся жидкость.
“Что это?”
Алесия мягко улыбнулась и приготовилась взорвать огромную бомбу, “Кровь истинного дракона! У нашего хозяина почти неограниченные запасы этого и других драконьих материалов.”
Громкие вздохи наполнили пещеру, все посмотрели на флакон в ее руке. Их глаза были прикованы к нему, а сердца громко бились. Ее острое чутье быстро улавливало небольшие изменения в их настроении.
Наконец, один из них оправился от шока. Белобородый гном сплюнул на землю, недоверчиво закатив глаза, “Извини, Алесия, но я тебе не верю. Невозможно иметь так много таких редких материалов!”
“Ты уверена, что тебя не обманули? Это, должно быть, подделка!” Даже юная арканистка с сомнением посмотрела на флакон. Она всегда считала Алесию самой доверчивой.
(п.п.: ранее она была чародейка, исправил на арканистку)
Она уже чувствовала, что ее терпение на исходе, и хотела начать работать над своим проектом, но вместо этого ей пришлось убеждать своих новых помощников.
“Просто посмотри на меня! Я уже была возвышена в драконида!” Она указала на свои рога.
“Да, ты определенно превратилась во что-то... но я не думаю, что кто-то просто дал бы тебе драконью кровь. Тебе лгут и используют!”
‘Тск, такие неполноценные. Как я могла забыть, что они не похожи на эльфов и не могут видеть ауру этой крови.’ Она почувствовала, как ее эльфийское и драконье превосходство вспыхнуло в ней после того, как увидела, насколько некомпетентными на самом деле были другие виды.
Она просто улыбнулась своим коллегам, от ее безупречно белых зубов у них по телу пробежали мурашки, “Если у вас есть какие-либо сомнения, я уверена, что мой хозяин с радостью устранит их для вас.”
Ей уже хотелось рассмеяться, представляя благоговейный трепет и ужас, которые они будут испытывать по отношению к ее хозяину.
‘Зачем мне утруждать себя попытками убедить их, когда одного взгляда на моего хозяина было бы достаточно, для этого.’
POV Везувий:
Концентрированный белый и голубой луч сжатого пламени с маленькими золотистыми прожилками исходил с неба, заполненного густыми черными облаками дыма, как луч с инопланетного корабля.
Он направился прямо к земле, прочертив яркую светящуюся линию от неба к земле.
Луч пылал на отражающей поверхности сияющего льда на дне обширной, заполненной льдом долины, окруженной высокими, великолепными белыми пиками.
Яркий свет преломлялся во всех направлениях, с громким гудением, разносящимся по всей долине, когда луч ритмично пульсировал.
Пара не было, только яркий свет, льющийся из того места, куда падал луч.
Тот продолжал бить по льду, с ярким свечением и пламенем, исходящим от места удара, из-за чего дракон не мог видеть, что происходит.
Везувий уже начал чувствовать, что ему не хватает воздуха, что заставляло его отключать энергию от своих желез и магических квадратов, вращающихся у него во рту.
Луч исчез в одно мгновение, и вся долина погрузилась во мрак. Все мгновенно стихло, за исключением громкого звука хлопающих крыльев, доносящегося с неба.
Два ярко светящихся глаза с вертикальными зрачками смотрели вниз, их взгляд пронизывал слои облаков и фокусировался на том месте, куда падал луч.
Во льду было небольшое круглое отверстие, ведущее в ледяную массу. Она была такой тонкой, что Везувий не мог засунуть внутрь даже свой хвост или коготь.
Кроме того, она была достаточно глубокой, чтобы в ней мог спрятаться человеческий ребенок.
Дракон почувствовал, как в его сердце растет разочарование после того, как он потратил несколько часов, пытаясь пробиться сквозь лед.
Он уже перепробовал все, кроме попытки обойти лед, пробурив землю и высвободив свою кориевую магму.
Его взгляд переместился на заполненный трещинами круг в другой половине озера. Он уже испробовал грубую силу своих взрывных заклинаний и концентрированную мощь своих лучей.
‘Они оба работают. Просто они слишком медленные, и у меня нет времени сверлить этот слой льда кто знает, какой толщины. Мне нужно пойти и решить вопрос со своими миньонами перед обновлением. Было бы немного неприятно, если бы я просто исчез.’
Он решительно посмотрел в сторону блестящего льда, который, казалось, дразнил его своим все еще нетронутым и блестящим видом. Он взмахнул крыльями, поднимаясь выше, ‘Просто подожди. Я вернусь и преподам тебе урок!’ Сказал он про себя.
К сожалению, ему пришлось оставить сокровище там и на время уйти, но в то же время он чувствовал, что это не такая уж большая проблема, ‘Не похоже, что кто-то может просто прийти сюда и выкопать его до меня. Оно будет в безопасности ждать меня здесь.’
Дракон медленно поднялся над облаками, его золотые глаза всматривались вдаль, ‘Может быть, мне стоит навестить того вирма. Вероятно, я смогу вытянуть из него кое-какую информацию.’
Поскольку его сила быстро росла, он больше не чувствовал страха перед вирмом. Он сомневался, что сможет выиграть бой, но, по крайней мере, он не сломается под его аурой.
Он покачал головой. Почти нерушимый лед был для него сигналом к пробуждению, в котором он нуждался, ‘В последнее время я перегибал палку, я стал слишком самонадеянным, но я даже не близок к вершине. Этот лед такой стойкий... Насколько силен был зимний дракон при жизни? Он даже не был архаичным драконом, но все же достиг такого уровня силы.’
(п.п.: тут я понял, что не совсем правильно переводил возраст драконов, но уже ладно. В данном случае архаичный более старший чем древний)
Дракон взмахнул крыльями, его тело быстро устремилось к горизонту, а его целью была башня.
POV Браун:
Молодой человек лет двадцати с небольшим или позднего подросткового возраста с короткими каштановыми волосами, одетый в пижаму, лежал в своей постели в скромной, современно обставленной комнате.
Жалюзи на его окнах были плотно задернуты, из-за чего во всей комнате было темно. Единственным источником света был тусклый свет от маленькой непрозрачной таблетки в его руках.
Обертки от чипсов и пустые банки из-под энергетических напитков валялись на полу, а грязная одежда была разбросана по всей его комнате.
‘Ха-ха!’ Смеялся он, читая комментарии на своем планшете. У всех них была только одна общая черта.
Все они говорили о таинственном боссе, которого он задокументировал.
Его взгляд особенно остановился на одном комментарии с сотнями положительных отзывов, который привлек его внимание.
|| Брауни, ты что, ослеп?! Это не может быть обычный вирм! Его тело слишком крупное и сильное для этого. Он либо какой-то редкий девиант, либо, по крайней мере, низший дракон. Думаю, что вы, нубы, даже пытались его убить, так забавно :D ||
Тем не менее под ним было еще много комментариев, которые с ним не соглашались.
|| Нет, вирм просто бронирован как вулканический вариант, что делает его более крупным и физически более сильным, чем он есть на самом деле. Это просто оптическая иллюзия, и ты слеп, если думаешь, что дракон просто появится посреди бывшей зоны новичков! ||
|| Нет, вы оба ошибаетесь! Это не дракон и не вирм, а колбаса с перцем чили! ||
Десятки комментаторов спорили, заставляя Брауна ухмыляться, ‘Это то, что мне нужно! Такого рода контент принесет мне подписчиков.’
Браун принял решение, его разум сгорал от ожидания, ‘Я превращу это в тайну и запишу, как я ее расследую! Я даже могу распространить несколько странных поддельных подсказок, чтобы сделать это более интересным и таинственным!’
POV Везувий:
Дракон летел по небу, оставляя за собой густой шлейф дыма, высокая черная башня перед ним быстро приближалась. Он напряг крылья, и одним быстрым взмахом его тело приземлилось на крышу башни, которая задрожала под ним.
Его тело внезапно застыло, когда он заметил что-то странное в воздухе. Это был очень слабый и едва уловимый запах, но он не мог ускользнуть от острых чувств дракона.
Он тут же прищурился, оглядываясь по сторонам, ‘Что-то витает в воздухе... Кто-то был здесь. Кто-то, кого я не знаю. Он настолько слаб, видимо от запаха пытались избавиться. И все же он все еще кажется свежим.’
Оба его сердца немедленно вспыхнули тихим, но сильным гневом, поскольку он знал единственный тип существ, которые были достаточно глупы, чтобы проникнуть в гнездо дракона.
‘Вор, кто-то хотел меня ограбить.’
Везувий выдохнул с облегчением, зная, что он только что избежал беды, забрав с собой все свое драгоценное золото. Дрожь пробежала по его чешуе при одной мысли о возвращении домой и обнаружении, что все его золото исчезло.
Он огляделся, пытаясь обнаружить любого возможного нарушителя. Однако никого так и не заметил.
В одно мгновение дракон открыл пасть и прокричал холодным голосом, который был настолько громким, что разнесся по всей округе, сотрясая высокие белые вершины и посылая вибрации по заполненным пеплом пустошам, “Поймайте этого вора, который осмелился войти в мою башню!”
В тот же момент он быстро выдал миссию всем своим миньонам.
Динь!
//
Новая миссия фракции:
Цель: Поймать вора
Награда:
Нашедший: 5000XP; 100 золотых монет; 1000 очков фракции
Другие участники: 1000XP; 15 золотых монет; 100 очков фракции
//
Все монстры, бегающие вокруг башни, в едином порыве повернули свои светящиеся красные и золотые глаза к башне и бросились в ее направлении. Облака пепла и пыли поднялись над выжженными равнинами, когда все на полной скорости двинулись к башне.
‘Охота началась...’
POV Вор:
Фигура в сером застыла, все его возбуждение и адреналин мгновенно испарились из его тела под воздействием ужасающего голоса.
Он стоял, словно окаменев, посреди темного коридора. Громкое рычание и вой разносились по темным коридорам, все монстры впали в неистовство.
Наконец, он осознал свою огромную ошибку, ‘О чем я только думал?! Я никак не мог обмануть чувства этого зверя.’
Он был в ловушке. Он не видел никакой надежды. В тот момент, когда он выйдет из башни, от глаз вирма уже не спрячешься. Но оставаться внутри также было сродни смертному приговору, когда все монстры и культисты рыскали вокруг.
Из темного коридора доносились голоса.
“Быстро! Возможно, это наша последняя возможность набрать больше очков перед обновлением!”
‘Вот оно, это именно то, что мне было нужно.’ Вор ухмыльнулся, найдя решение. Он проворно подпрыгнул, используя свои мускулистые ноги и руки, чтобы уцепиться за потолок. Он затаил дыхание, терпеливо ожидая.
Мерцающий свет факелов, быстро приближающихся к его местонахождению, вскоре осветил темный коридор, в котором он прятался.
“Эй, Бобо, ты можешь себе представить, какой идиот попытается ограбить вирма в башне, когда вокруг ничего нет? Даже если бы им удалось проникнуть внутрь, они никак не смогли бы от сюда уйти.”
Вор стиснул зубы, но почему-то ему казалось, что сектанты были правы, ‘Да, я идиот.’
“Да, Баба, я могу себе представить, что только огр или гоблин был бы настолько глуп, чтобы сделать что-то подобное.”
Он больше не мог сдерживаться и спрыгнул с потолка, два его кинжала сверкнули в свете факелов.
Прежде чем две его жертвы успели среагировать, два блестящих металлических предмета пронзили их сердца насквозь, и оба они упали на землю, а под ними быстро образовались две красные лужи.
‘Они должны быть бессмертными, так что у меня должно быть по крайней мере полчаса, прежде чем те воскреснут со всем своим снаряжением, которое вернется к ним’
Вор быстро сорвал черную мантию с одного из тел и схватил каменную маску с лица, надевая их.
Наконец, он выхватил из кармана маленький пузырек и пролил его содержимое на два тела. В одно мгновение вспыхнуло яркое пламя, превратив оба тела в пепел.
‘Ха-ха, кто теперь идиот... ну, скорее всего, все еще я.’ Правдивые слова двух культистов все еще жалили его, как пчела, во рту.
POV Везувий:
Дракон нетерпеливо сидел на вершине башни, свесив шею через край, наблюдая за любым движением. Внезапно он кое-что понял, его глаза устремились к черному ущелью, ведущему в его секретный подземный комплекс.
‘Все должно быть в порядке. Дракодактиль и кобольд должны быть рядом, чтобы защитить ее.’
Тем не менее у него было плохое предчувствие, он боялся, что кто-то мог напасть на его лучшего миньона.
Люди часто считали миньонов эквивалентом рабов, работающих на своих жестоких хозяев без каких-либо вознаграждений и постоянно подвергающихся насилию. Они думали, что все миньоны были просто тряпками которые можно использовать и что их хозяева не испытывали угрызений совести по поводу их смерти.
Однако это было далеко от истины, драконы и другие драконьи расы всегда считали своих миньонами достойными этого престижного звания.
‘Служить драконам - большая честь.’
Они никогда не считали, что их можно использовать, за исключением самых низких рангов, поскольку драконы были жадными, что заставляло их считать всех своих приспешников своим имуществом, это давало им защиту.
Ни один дракон не стал бы просто смотреть, как избивают его миньонов. Это было все равно что наблюдать, как разоряют их собственную собственность!
А что касается награды? Их наградой была честь служить своим хозяевам с редким даром обретения бессмертия.
Дракон спрыгнул с башни, превратившись в черную стрелу, которая мгновенно пронеслась по воздуху к дыре в земле.
Его глаза все еще сверкали гневом.
В тот момент, когда он добрался до дыры, его ярость вспыхнула еще сильнее, когда он уловил еще один незнакомый запах, ‘Еще воры! Они похожи на тараканов. Если показался один, то где-то точно прячется еще больше.’
POV Похищенные:
Никто не знал, что происходит. Все до сих пор дрожали после ужасающего голоса, который легко прошел сквозь слои камня.
“Чертовы воры! Они действительно пытались ограбить нашего хозяина.’ Их бывшая эльфийская коллега, которая сошла с ума, сердито ходила по комнате, топая с неожиданной злостью.
Каждый из них при виде этого содрогнулся, размышляя обо всех ужасах, через которые ей пришлось пройти, чтобы сойти с ума.
Внезапно вся пещера затряслась от быстрого повышения температуры воздуха. Из длинного черного коридора донеслись громкие, сотрясающие землю шаги, в отдалении замерцал слабый голубой свет.
Несмотря на то, что они не могли видеть, что это было, все они чувствовали, что какая-то невидимая аура затопила туннель, окутывая их тела.
Все они чувствовали себя так, словно столкнулись с ужасающим и смертоносным хищником, каждая клеточка их тел кричала им о приближающейся опасности, но они не могли пошевелиться.
“Ооох, наш хозяин прибыл!” Алесия перестала расхаживать по комнате, и вместо этого она повернулась к темному туннелю, ее глаза ярко сияли, а на лице застыла счастливая улыбка.
“Алесия, что, черт возьми, это за ‘хозяин’?!” Гном с ужасом смотрел на нее, в то время как арканистка спряталась за углом, тихо всхлипывая и дрожа всем телом.
Вскоре в темноте вспыхнули два ярко светящихся глаза. Их отчетливый вид сразу же заставил всех понять, кто был ее хозяином.
Внезапно алхимик, которая до сих пор оставалась спокойной, пришла в возбуждение, несмотря на ужасающее присутствие рядом с ними, “Это значит, что кровь, которую ты нам показала, должна быть настоящей! Моя мечта всегда быть красивой находится в пределах моей вытянутой руки!”
Гному захотелось шлепнуть ее и заставить замолчать, чувствуя, что ее слова доставят им массу неприятностей, ‘Заткнись. Ты, шлюха, сейчас не время для этого!”
Холодный и громкий голос пронесся сквозь них, заставляя их волосы и одежду развеваться на ветру, “Успокойтесь, все вы!” Все немедленно замерли, их тела инстинктивно прислушивались к приказу. Даже рыдающая арканистка притихла, зажав рот рукой.
Они не могли видеть ничего, кроме густого черного дыма, заполняющего туннель, пары золотых глаз и странного пульсирующего голубого свечения.
“Мой миньон, ты знаешь этих смертных или...” Голос внезапно изменился, став еще более ужасающим “...они незваные гости?”
Последние слова заставили их умы затуманиться. Никто не мог остановить ужас, захлестнувший их разум. Они хотели кричать и молить о пощаде, но не могли. Их рты все еще были крепко сжаты по приказу монстра перед ними.
POV Похищенные:
Воздух быстро становился все горячее и горячее, пот струился по телам каждого. Всем хотелось закричать в панике, но они не могли.
Их рты сомкнулись так крепко, что казалось, будто они были сшиты вместе.
Наконец, молодо выглядящая эльфийка заговорила без всякого страха, лишь с благоговением в голосе, “Ваше величество, это несколько дополнительных помощников, которых я наняла, для помощи в моей работе.”
Два золотых огонька смотрели прямо на них, вокруг по-прежнему стояла полная тишина, за исключением звука громкого дыхания, доносящегося из темного туннеля.
Никто не осмеливался даже пошевелить ни единым мускулом под острым бесстрастным взглядом.
Наконец, дракон заговорил и его холодный голос разнесся по темному туннелю, “Да будет так, Алесия. Отныне они будут работать на тебя и, в дальнейшем, на меня.”
Когда все хотели вздохнуть с облегчением, дракон повернулся к ним, “Наслаждайтесь своей возможностью и славой, мои новые миньоны! Склонитесь перед вашим новым господином!”
Все они даже не задумываясь упали на колени, склонив головы словно какая-то невидимая сила заставляла их.
Наконец, все вздохнули с облегчением, зная, что они, вероятно, избежали участи стать пищей для дракона.
POV Везувий:
Дракон вылетел из дыры в земле, его тело в мгновение ока достигло неба, отбрасывая черные тени на землю под ним.
Его золотые глаза скользнули по земле, пытаясь найти вора, который все еще был на свободе. Ненависть горела в нем, оттесняя его интерес к проекту, над которым работали его миньоны.
Но вокруг не было никого, кроме его монстров и миньонов, бегающих по всей равнине, переворачивающих каждый камень и щель в своих поисках. Их маленькие черные тела двигались вокруг, как рой муравьев.
‘Это напомнило мне, что, возможно, пришло время наконец нанести руны на мою броню.’
Внезапно громкие крики прервали его мысли, “Поймайте его. Он не игрок! Должно быть, он и есть вор.”
Дракон немедленно повернулся в направлении крика, его взгляд быстро устремился к месту крика.
На земле происходила суматоха. Более шести одетых в мантии миньонов окружили фигуру вора. Все они стояли на узкой, вьющейся по спирали тропинке, ведущей вниз с вершины горы, где стояла башня.
“Нет, я один из вас... Я только что достиг тридцать второго уровня.” Фигура не сдвинулась с места под давлением, его голос не дрогнул под пристальным вниманием шести человек.
Если бы он не был зол, Везувий сейчас смеялся бы как маньяк, ‘Есть только одна вещь, которой ни один NPC никогда не сможет подражать... игрокам.’
Сначала он даже не мог понять, зачем вору вообще понадобилось это делать, ‘Игроки были в этом мире долгое время. Не может быть, чтобы вор не знал, что невозможно выдать себя за одного из них.’
Затем он понял причину, ‘Он, должно быть, в отчаянии или, скорее всего, даже не знает, насколько необычны NPC в моей организации.’
Шестеро игроков обнажили свои клинки, направив их на вора. Внезапно из рукава вора выкатился шарик, после чего взорвался ослепительной вспышкой света.
Все игроки немедленно ослепли, а вор проскользнул между ними.
Дракон, не дожидаясь, взмахнул крыльями, ветер громко ревел вокруг него, когда он спускался с неба, оставляя за собой пламя и дым.
Его массивное тело пронзило слой облаков и приблизилось к земле с невероятно высокой скоростью.
Его сердце билось от гнева. Его глаза были прикованы только к вору, который пытался ограбить его. Он хотел раздавить его тело, разорвать его конечности одну за другой и обречь его на долгие страдания.
‘Нет, этого недостаточно! Мне нужно сделать из него пример, от которого мурашки пробегут по спине у любого, кто даже подумает о попытке ограбить меня.’
Пасть дракона искривилась в дикой ухмылке, из нее потекли магма и голубой свет, когда он начал представлять, как мучает вора.
Вор повернул голову к небу, застыв всего на долю секунды, прежде чем повернуться обратно к башне, побежав так быстро, как только мог, для любого обычного человека его тело превратилось в серое пятно.
Десятки драконифицированных монстров зарычали, их рев эхом разнесся по всей равнине, когда они бросились за вором.
Дракон хотел выпустить свое дыхание и сжечь его дотла, но он сдержал свою ярость, зная, что это был бы слишком легкий конец для вора.
Он продолжал быстро приближаться к земле, его рога уже ярко светились от сильного ветра, собирающегося вокруг них. Он хотел прижать вора к земле.
POV Вор:
Вор продолжал бежать, почти добравшись обратно до входа в башню. Он повернулся, чтобы посмотреть на небо, его глаза расширились от страха, когда его взгляд упал на вирма.
Он немедленно ускорился, превзойдя все свои пределы с помощью страха.
Его дыхание было прерывистым, сердце колотилось так, словно готово было взорваться в любой момент, по телу текли реки пота.
Его зрение уже потемнело от усталости, но он стиснул зубы и терпел боль, зная, что умрет, если замедлится хотя бы на мгновение.
Вирм в небе быстро приближался к нему, его широко раскрытая массивная пасть, полная острых зубов, нерушимая на вид броня с голубым свечением и пылающие глаза вызывали дрожь у него по спине.
“Грааах!” Кабан, покрытый камнем, из трещин которых вытекала магма, внезапно бросился на него с левой стороны. Его острые клыки пылали жаром, поблескивая металлическим блеском, готовые проткнуть его живот.
Вор прыгнул, его тело оторвалось от земли, делая сальто. Кабан едва не проскочил под ним, жар обжег его кожу.
Он даже не вздрогнул от боли.
Его рука, державшая кинжал, дернулась, превратившись в пулю, которая вонзилась кабану прямо в его глаз с обратным зрачком.
Острое лезвие пронзило мягкое глазное яблоко, разрушив его, как спелую вишню.
“Гааа!” Кабан взвизгнул, из его глаза потекла кровь, когда вор приземлился обратно на землю, быстро побежав обратно ко входу, воздух вокруг него уже становился горячим, нагретый вирмом в небе.
‘Что происходит? Я уже должен был быть мертв. Неужели мне так повезло?’ Он просто не мог понять, почему огненное дыхание еще не взорвало его.
Вход был всего в нескольких шагах, и к нему вернулась надежда. Позади него вспыхнули огни, множество магических стрел, выпущенных культистом, целились в его незащищенную спину.
Наконец, он проскользнул в черный проход, сильная волна ветра обрушилась на землю позади него с громким треском, разнесшимся по равнинам, и каменная почва пика треснула.
Он вздрогнул, представив, как все его кости ломаются от удара. Тем не менее он, наконец, смог вздохнуть с облегчением, ‘Не может быть, чтобы вирм выпустил свою дыхательную атаку и разрушил башню.’
POV Везувий:
Дракон, опираясь на свои массивные крылья, продолжал парить высоко над землей, каждый взмах которых крыльев поднимал в воздух облака пепла.
Все его миньоны повернулись к нему, впервые увидев его новую форму.
Дракон в гневе наблюдал, как вор исчез в его собственной башне. Он даже начал сожалеть, что просто не убил его на месте своей магией, ‘Нет, я не могу просто позволить ему умереть, не сделав из него примера. Ему некуда бежать. Это только вопрос времени, когда его поймают.’
Одно дело - попытаться украсть его золото еще до того, как оно доберется до его логова. Он мог быть милосердным в этом случае и дать преступникам относительно быструю смерть, но все было по-другому, когда кто-то пробирался в его дом и пытался украсть прямо из его сокровищницы, бросая вызов святости его логова.
Он крикнул своим приспешникам, выводя их из ступора, “Идите, поймайте его! Я хочу, чтобы он был жив, не дай ему умереть слишком быстро!”
Монстры и игроки в капюшонах ворвались в башню, преследуя вора с убийственным блеском в глазах.
POV ???:
Всадник ехал по дороге, облака пыли поднимались из-под копыт его лошади. Маленький городок перед ним становился все ближе, его стены все еще были черными после пожара, а окрестности до сих пор носили свежие следы битвы.
Зловещего вида башня на горизонте, отбрасывающая свою ужасающую тень на долину под ней. Та была превращена в нечестивую землю после того, как была омыта кровью умирающей ангельской армии.
Всадник поднял руку, делая быстрый жест благословения, ‘Ооо, пожалуйста, бог света, защити меня в этой стране еретиков и злых монстров.’
Даже после молитвы он погнал свою лошадь галопом, желая как можно скорее добраться до безопасного города, окруженного стеной.
Честно говоря, он просто хотел повернуть назад, но не мог, так как от него зависел его благодетель.
‘Он заботился обо мне, когда я была совсем сиротой. Пришло время хотя бы частично погасить этот долг.’
POV Везувий:
Дракон хлопал крыльями, находясь высоко в небе, его разум все еще пылал яростью. Он наблюдал, как его миньоны искали вора, когда внезапно все они, один за другим, остановились и просто уставились в пустоту.
Они прекратили погоню и вместо этого начали спорить друг с другом собой. Некоторые из них даже исчезли во вспышках света, отключившись.
“Это реально?!”
‘Это, должно быть, какой-то розыгрыш. Что-то подобное просто невозможно!’
“Были живые свидетели. Это была настоящая молния.”
“Это какая-то шутка!”
“Нет, это происходит по всему миру.”
Везувий сразу же стало очень любопытно, даже его гнев по отношению к вору был отброшен в сторону, когда он понял, что должно произойти что-то чрезвычайно важное, чтобы его миньоны перестали играть и вместо этого начали обсуждать это.
Некоторые игроки даже начали танцевать от волнения, что еще больше заинтересовало Везувий.
“Я же говорил тебе! Правительство обманывало нас на протяжении многих поколений!”
“Ха-ха-ха, это то, на что я надеялся! Нет, теперь меня никто не остановит!”
В следующий момент несколько игроков побежало к башне, чтобы продолжить преследовать вора. И словно прорвало плотину, оставшиеся игроки бросились за ними, как полоумные. Все они побежали за вором с еще большим рвением, чем раньше. Они выглядели почти как бешеные псы.
Дракон просто удивленно наблюдал, все еще не понимая из диалогов его миньонов, что именно произошло. Он только знал, что это было что-то грандиозное.
Это не заняло много времени, и толпа в масках выволокла кричащего человека в сером из башни. Все его тело было в крови, а его серая одежда была разорвана в клочья.
Он отчаянно кричал, “Отпустите меня! Вы - монстры! Вы хотите скормить своего собрата человека монстру!”
Однако никого из игроков это даже не волновало, всех переполнял такой фанатизм, что даже сам дракон не понимал, что происходит.
Все они смотрели на дракона в небе с огромной жадностью в глазах.
“Ваше величество!!! Мы поймали вора! Пожалуйста, вознаградите нас!”
Они бросили вора за пределами башни, направив на него все свое оружие, словно он был какой-то жертвой.
“Пожалуйста, отпусти меня! Я умоляю вас!!!”
Дракон взмахнул крыльями, его массивное тело спустилось с неба. Его большая тень накрыла всю толпу. Игроки пришли в еще большее возбуждение, в то время как вор замер в крайнем ужасе.
Несмотря на то, что Везувий хотел знать, что происходит с игроками, он все еще хотел наконец закончить свои дела с вором.
Дракон, покрытый пеленой дыма, из которого сочился голубой свет, нависал над людьми на земле. Воздух вокруг стал невероятно горячим только от его присутствия.
Все притихли, игроки в предвкушении ожидали, в то время как вор был так напуган, что даже не мог открыть рот из-за растекающейся под ним лужи жидкости. Единственным звуком было хлопанье крыльев, раздававшееся вокруг башни.
После нескольких секунд молчаливого наблюдения за вором дракон открыл рот с широкой страшной ухмылкой, когда он, наконец, понял, как поступить с преступником.
“Ты согрешил против драконов! Обезглавливание? Сожжение? Ничего из этого для тебя будет недостаточно! Вместо этого я приговорю тебя к долгой и медленной смерти, которая будет тянуться месяцами, а твое тело будет медленно распадаться на части!”
Везувий наконец снял с себя все ограничения, и голубое свечение в трещинах его брони и на самой броне усилилось. Воздух вокруг него светился слабым светом от невидимой силы, исходящей из его тела.
Стоило только подумать и его рога вспыхнули в тусклом свете, все семь из них медленно пульсировали. Без каких-либо усилий его подсознание взяло на себя контроль и направило все радиоактивные частицы в воздухе в сторону вора, маленькие и невидимые пули пронзили его тело, разрушая его клетки и гены, избегая толпы миньонов в масках.
Невидимая сила омыла все тело вора, просачиваясь в каждую клетку его тела. Он продолжал дрожать, чувствуя, как легкий жар разливается по его телу.
“Ха-ха-ха!” Дракон разразился смехом, от которого сотрясались горы, поскольку он знал, какая мучительная и болезненная смерть ожидала вора.
“Ты свободен, иди! Ты можешь даже выжить, если будешь достаточно силен, чтобы противостоять моему проклятию, медленно разъедающему твое тело. Воспользуйся этим как возможностью.”
Миньоны в замешательстве посмотрели друг на друга, словно не могли понять, почему дракон хотел отпустить вора.
‘Образ медленно умирающего человека, все его тело которого разваливается на части, навсегда останется в мыслях любого, кто подумает меня обокрасть.’
Он также серьезно сомневался, что кто-нибудь найдет способ спасти его, ‘Они могут продолжать исцелять его тело магией и зельями столько, сколько захотят, но это только отсрочит неизбежное. Ущерб всегда будет возвращаться, если они не устранят корень проблемы. Его тело полно радиации, а его гены повреждены. Он мог бы даже облучить своих друзей.’
Для него это было больше, чем просто месть. Это был эксперимент.
Вор даже не пошевелился, все еще дрожа на земле, вся его кожа была красной как помидор. От него исходил сильный запах страха.
Дракон взмахнул крыльями, его тело поднялось к облакам в небе, оставив вора и его миньонов на земле.
POV ???:
Несколько человек в костюмах сидели вокруг круглого стола из полированного красного дерева. Все они были пепельно-бледными, по их лицам струился пот, а глаза были прикованы к полупрозрачным дисплеям перед ними. Все молчали, их настроение было таким мрачным, что никому не хотелось разговаривать.
Только один молодо выглядящий мужчина стоял лицом к столу в своем черном костюме с синим галстуком. Он нервно открыл рот и заговорил, все в комнате повернулись к нему, “Сэр, наши оперативники совершили налет на все центры обработки данных.” Он внезапно сделал паузу, раздумывая, стоит ли ему продолжать, “Они ничего не нашли. Все серверы даже не работали. Все они были просто фальшивками, приманками.”
“Черт возьми, ты что, считаешь нас дураками?! Вся эта симуляция должна на чем-то выполняться. Просто выключи это!”
“Сэр, я боюсь, что мы не в состоянии остановить это.”
POV Везувий некоторое время спустя:
Большое подземное помещение, с высоким потолком, погруженное в темноту, было переполнено людьми в черном одеянии.
Фигуры в капюшонах стояли в абсолютной темноте, словно чего-то ожидая.
Никто из них не выглядел счастливыми. Их маски в виде драконьих голов, скрывали их хмурые лица.
“Они что, издеваются? Почему обновление должно выйти прямо сейчас?”
“Теперь я хочу поиграть подольше. Мне это нужно!”
“Черт возьми, я просто надеюсь, что эта фракция все еще будет существовать после того, как мы вернемся.”
“Ха-ха-ха, не волнуйтесь, друзья мои, мы не одна из тех фракций, которой правят слабые люди! Не может быть, чтобы наш босс просто так умер.”
Дракон, скрытый в густых клубах дыма, спокойно наблюдал за своими миньонами, зная, что это прощание будет надолго.
Он все еще чувствовал себя сбитым с толку тем, что произошло с его игроками за последние несколько дней. К сожалению, он мог только собрать воедино то, что снаружи произошло что-то большое, что повлияло на всю Землю.
Внезапно все миньоны вспыхнули светом, прервав размышления дракона, и вся комната озарилась ярким светом, что стало казаться, будто солнечный свет каким-то образом проник сквозь потолок.
Динь!
//
Начинается обновление...
Отключение игроков...
Отключение игровых серверов...
...
//
Дракон, наблюдавший за всем этим с дальнего конца огромного подземного пространства, наконец вздохнул с облегчением, впервые почувствовав покой.
Вокруг него не было ни криков, ни пререканий. Была одна лишь тишина.
‘Здесь действительно тихо без моих миньонов.’ Дракон ухмыльнулся, и синий свет из его пасти затопил пещеру, поскольку он не мог не чувствовать возбуждения от того, что наконец-то осуществил все свои планы без риска быть пойманным бесконечным количеством бессмертных существ.
Он немедленно попытался вызвать статус, но не было никакого отчетливого звона, и никакой текст не появлялся перед его глазами. Не последовало абсолютно никакого ответа.
Сначала дракон запаниковал, будто его спутник покинул его, но потом он, наконец, впервые почувствовал себя свободным. Присутствие, которое всегда наблюдало издалека, исчезло.
Он в самом деле был одинок, может быть, за исключением бога драконов.
Впервые он почувствовал, что может действовать свободно, не опасаясь того, чтобы система испортит его планы, выдав игрокам задания, дабы остановить его.
Однако он все же заметил кое-что любопытное. Маленькие струйки странной энергии XP все еще текли в его тело, исчезая в нем, словно он был какой-то бездонной ямой.
Не было ни жара, ни чего-либо еще. Он бы даже не узнал об этом, если бы не мог этого видеть.
‘Что это на самом деле? Оно определенно не просто часть системы. Оно должно быть чем-то, что уже существовало еще до появления системы. Это похоже на то, как если бы система могла открыть какие-то врата для того, чтобы кто-то начал воспринимать эту энергию.’
Отодвинув более сложный вопрос, который он никак не мог решить, он сосредоточился на более важных проблемах, ‘Повышу ли я уровень, как только система заработает? Или я без проблем буду повышать уровень без какого-либо пользовательского интерфейса?’
Он даже не чувствовал себя подавленным из-за того, что система исчезла, поскольку чувствовал, что это было необходимо, ‘У меня так много навыков и сил, но у меня не было времени овладеть ими.’ У него закружилась голова, просто подумав о том, как далеко он отстал в изучении своей магии.
‘Есть много вещей, которые я могу сделать, чтобы стать сильнее даже без системы.’ Он мог бы расширить свои магические знания, выполнить некоторые задания наследия мертвых драконов или просто стать сильнее с помощью пути дракона, элементарно заснув.
‘Наследие более слабых драконов теоретически должно быть легче реализовать, поскольку они, скорее всего, не были убиты столь сильными противниками.’
“Идите сюда, мои кобольды миньоны!” Дракон наконец отбросил все свои сомнения и начал действовать.
Сразу же десятки золотых глаз зажглись в темноте одного из туннелей, ведущих в главную комнату, двуногие монстры, похожие на рептилий, кишели повсюду, их когтистые лапы царапали холодный каменный пол.
Более трех десятков кобольдов упали на колени, преклонив колени перед драконом с пылающим фанатизмом.
Слабый оранжевый свет исходил от тонких линий магмы между их чешуйками, заставляя их силуэты слегка светиться в темноте.
Некоторые из них были выше других, с рогами, украшавшими их головы. Они были высшими кобольдами, будущими лидерами своего вида. Они были теми, кто получил больше костного мозга.
Все они несли на спинах мешки, наполненные едой и семенами.
‘Алесия усердно работает. Может быть, мне следует дать ей какую-нибудь награду за ее более чем значимые услуги.’
Дракон заговорил, его голос был наполнен магией, заставляя всех своих приспешников слушать его, ‘Идите на север, пересеките горы и начните строить поселение.’
Конечно, Везувий не был глупцом, выставляя свою основную деятельность на всеобщем обозрении.
Вместо этого он решил построить свою собственную маленькую страну глубоко в горах, наполненную монстрами, которая долгое время оставалась бы скрытой от посторонних человеческих глаз.
‘Без игроков вокруг, которые совали бы свой нос в мои планы, я наконец-то могу начать работать.’
С тем, как быстро размножались гоблины, он даже не беспокоился о том, что когда-нибудь закончатся миньоны низкого класса. К тому же, поскольку он был драконом и контролировал проклятие, виверны и проклятые монстры не представляли для его никакой угрозы. Вместо этого они укрепили бы его оборону.
‘Это может занять несколько десятилетий, но постепенно я построю свою собственную маленькую страну глубоко в горах.’ Его жадное сердце бешено колотилось при мысли о собственном маленьком королевстве, где все будут работать на него, делая его богаче.
Уже фантазируя о своем королевстве, он продолжил свою речь, ‘Вы будете первыми поселенцами моего королевства, которое принесет вам славу на всю жизнь! А теперь идите и готовьтесь к прибытию новых групп.’
POV Таня:
Молодая женщина в плаще и с шарфом, обернутым вокруг лица, медленно поднималась по длинной винтовой лестнице, ее нервные шаги гулко отдавались в пустых черных коридорах.
Все пространство вокруг нее было заполнено темнотой, но ее красные светящиеся глаза с вертикальными зрачками могли видеть все вокруг, как при свете дня. Она заметно нервничала, зная, что ее хозяин, скорее всего, не отреагирует положительно на ее предложение. Она уже могла представить себе гнев дракона.
“Грааа!” Донеслось рычание из темноты, заставив ее слегка подпрыгнуть.
Черное, как смоль, монстр в форме волка вышел из-за угла, неестественно красная магма светилась из трещин в его твердой, как камень, коже. Он громко принюхался, учуяв молодую женщину, и зарычал, полностью обнажив свои острые зубы.
В одно мгновение его агрессивность утихла. Он немедленно закрыл свою пасть, полную острых зубов, когда узнал исходящий от нее запах своего хозяина, отметив ее как своего собрата миньона.
“Ах, хороший песик?” Она осторожно отступила в сторону, обходя монстра, не сводя с него глаз. Она отказывалась терять бдительность, так как могла легко себе представить, как волк разрывает ее на части своими красными светящимися когтями.
Наконец, когда она отошла достаточно далеко от монстра, она ускорила свой шаг, поднимаясь все выше и выше, ее нервозность росла вместе с температурой воздуха.
Наконец, она увидела отверстие в потолке, через которое проникал свет. Она глубоко вдохнула и выдохнула, чтобы успокоить нервы, и сделала последний шаг, войдя на крышу.
Она не могла видеть ничего, кроме темного дыма и огней, но без колебаний упала на колени лицом к своему хозяину, который, вероятно, скрывался глубоко в дыму.
“Ваше, драконье величество, пожалуйста, помогите мне. У меня проблемы.” Ее единственной надеждой снова был дракон перед ней.
Она все еще чувствовала себя ужасно, зная, сколько неприятностей она доставила в прошлый раз своему хозяину после того, как попросила его помочь ей получить титул. И теперь она рисковала потерять этот титул.
Дракон оставался спокойным, только дым слегка клубился и двигался вокруг. Она решила продолжить, “Ваше величество, некоторые дворяне плетут против меня интриги. Они отберут у меня титул, если я не докажу, что достаточно сильна, чтобы удержать его. К сожалению, это не так.”
Весь дым рассеялся за долю секунды, открывая взору дракона, который был еще более величественным, чем раньше. Таня вытаращила глаза на то, какие изменения произошли с ее хозяином.
Они были еще более заметны, чем раньше, с красивыми красными кристаллами, похожими на рубины, украшающими его тело. Слабый голубой свет исходил из трещин в блестящей, частично металлической броне, покрывающей его.
Ужасающая аура окружала ее тело, заставляя ее черные волосы с несколькими красными прядями развеваться позади нее. Два драконьих глаза пылали гневом. Из дыма доносился звук чего-то, скрежещущего о камень.
Дракон как она и ожидала, яростно отреагировал. К счастью, его гнев был направлен не на нее.
Холодный голос прогремел вместе с сильным и обжигающим ветром, вырвавшимся из открытого рта, отчего шарф Тани полетел вниз с башни, “Кто смеет пытаться ослабить мой контроль над моей территорией?”
Это было именно то, чего она боялась. Она не могла позволить, чтобы ее хозяин решил убить нескольких высокородных дворян. Но как человек, который выпил драконью кровь, она более чем понимала мысли дракона.
‘Я служу своему хозяину, и попытка отобрать у меня титул, по сути, то же самое, что отнять его у моего хозяина.’
Она тут же стала умолять, а ее глаза слегка заблестели, когда она протянула руку вперед в попытке успокоить дракона.
“Ваше величество, пожалуйста! Нет никакой необходимости...”
“Нет, ты ошибаешься, мой миньон! Если мы не покажем им нашу ярость, они просто продолжат вставлять нам палки в колеса! Люди учатся только через силу и боль.”
У нее даже не было шанса ответить, прежде чем дракон продолжил, его два глаза излучали огромное давление.
“Изначально я хотел двигаться медленнее, но, похоже, мне придется ускориться. Попробуй выманить местного графа из его столицы... и я склоню его на нашу сторону.”
Таня испугалась еще сильнее, чувствуя, что ее хозяин сошел с ума, ‘Почему он хочет так сильно рисковать, когда может просто продолжать спокойно расти.’
Однако она бы ни за что не посмела не согласиться с драконом, который мог превратить ее и весь ее замок в пепел одним чихом, “Да, хозяин, но нет никакой необходимости выманивать его. Граф любит охотиться на монстров в проклятом болоте. Вы можете устроить ему засаду во время одной из его охот.”
Глаза дракона опасно сверкнули, заставив Таню улыбнуться, представив, как бедный старый граф испытывает сильнейший шок в своей жизни, “Ваше величество, я сообщу вам, как только граф отправится в одну из своих охотничьих поездок.”
POV Везувий:
Дракон взмахнул крыльями, поднимаясь в небо, оставив своего все еще сбитого с толку миньона на крыше. Он больше не был настолько слаб, чтобы существовать в страхе перед какой-то маленькой и слабой страной в развивающейся части Лоринии.
‘По крайней мере, я могу легко сбежать, и с моим планом постепенного наращивания сил, спрятанным глубоко в горах, у меня всегда будет безопасное убежище.’
Тем не менее он не планировал просто захватить ее силой, так как это привлекло бы слишком много внимания. Вместо этого он медленно разрушит бы ее изнутри, постепенно наращивая свое влияние и заменяя всех критических фигур своими марионеточными драконидами.
Ему все еще нужно было найти бога дракона, но он понятия не имел, с чего начать, поэтому ему требовалось гораздо больше ресурсов.
‘Это все равно что искать иголку в стоге сена. Но с целым королевством, полным людей, работающих на меня, это должно быть выполнимо.’
У него было больше вариантов. Однако он чувствовал, что захват королевства избавит его от неприятностей в будущем, ‘Рано или поздно я вступлю в конфликт с некоторыми надоедливыми дворянами, поэтому будет лучше, если я возьму инициативу в свои руки до возвращения игроков.’
Он взмахнул крыльями и полетел на север, направляясь обратно к белым вершинам на горизонте.
‘Наконец-то пришло время вновь встретиться с этим вирмом. Надеюсь, я смогу получить какие-то ответы или, может быть, даже что-то получше.’
POV Везувий:
С неба медленно падал сильный снег, маленькие белые хлопья медленно опускались на землю. Все небо было затянуто темными снежными облаками, которые непрерывно перемещались под порывами сильного холодного ветра.
Облака внезапно раскололись, что-то быстро пронзило их, прежде чем мгновенно исчезнуть вдалеке в виде крошечной точки.
Куда ни глянь, повсюду простирались бесконечные равнины, покрытые снегом.
Громкий хлопок разорвал тишину, и мощная молния вдалеке расколола небо пополам.
Затем ударила еще одна молния, а ее ослепительный свет озарил заснеженное небо. Яркий свет преломился в крошечных кристаллах льда, создавая сюрреалистическое световое шоу.
Дракон с безумно большими крыльями летел сквозь натиск снега, ветра и молний, повсюду вокруг него стихии сеяли хаос. Каждая снежинка, падающая с неба, таяла еще до того, как успевала подлететь достаточно близко.
‘Весь род драконов подобен терраформирующим машинам со своими доменами. Все еще интересно, насколько это странно, когда на погоду одновременно влияет природа и в то же время домен.’
Он мог чувствовать безумно мощный источник магии на расстоянии. Это было похоже на маяк, который мог почувствовать каждое чувствительное к мане существо. Оно пульсировало и было живым.
Дракон взмахнул крыльями, посылая вокруг потоки горячего воздуха, превращая снежинки в пар.
Его массивное тело моментально ускорилось, магия усилилась, а ветер и молнии пришли в еще большее неистовство, по мере того как он продолжал приближаться к ним.
Чем ближе он подлетал, тем больше волновался.
Внезапно невообразимый раскат грома потряс все его тело, и после этого в его чувствительных ушах зазвенело.
Яркий синий свет залил небо, и вирм в плаще из молний устремился прямо к нему, разряды молний били по всему его гладкому и элегантному телу, которое сильно контрастировало с тяжелым и агрессивно выглядящим телом дракона.
Он остановился прямо перед драконом, хлопая своими огромными крыльями и пристально посмотрел на него глазами, сверкающими молниями.
Вирм был гигантским, но примерно размера Везувия, что придавало тому некоторую уверенность.
Голос странным образом резонировал с молниями, интенсивность которых постоянно возрастала и уменьшалась вместе с тоном голоса, “Ты изменился, ты выглядишь по-другому, твои стихии другие, но это все еще ты.”
Магия окутала всего Везувия, исследуя каждую щель его тела. Он медленно продолжал хлопать крыльями, чувствуя, что тонет в ауре вирма.
“Что ты ищешь, юный дракон? Я сомневаюсь, что ты пришел без какой-либо цели.”
Вирм говорил быстро, его голос звучал так, словно он был электрически синтезирован.
‘У него должна быть сильная связь со своей стихией шторма.’
Везувий отказался выказывать какие-либо признаки слабости или колебания, когда он говорил с уверенностью и гордостью, достойными дракона, “Я пришел сюда за ответами. Ты архаичный. Ты должно много знать.”
Ветер внезапно усилился, завывая громче реактивного двигателя, когда он хлынул вокруг вирма и дракона, “Очень хорошо, но я требую оплаты за свои услуги золотом.”
Вирму хотелось выругаться, презирая то, каким жадным был архаичный вирм. Его сердце кричало ему отказаться от такой сделки, так как было больно прощаться даже с одной из его драгоценных золотых монет. Для него это было немыслимо.
Его рациональный разум говорил ему, что это была низкая цена за знание, но его сердце вопило еще громче, твердя ему, что это ужасно.
Видя его колебания, архаичный вирм разразился смехом, и молния ударила в такт их смеху, “Ха-ха-ха, я вижу, ты действительно все еще дракон, раз такой жадный. Это хорошо, у меня были сомнения в том, что ты действительно дракон, но теперь я тебе верю.”
‘Это был какой-то тест?’
Однако вирм почти сразу разрушил его надежды на то, что он получит ответы бесплатно, “Тебе все равно придется заплатить, но это будет не золото, так как я знаю, что оно слишком важно для нас, чтобы отказаться от него. Вместо этого я хочу твоей крови!”
‘Все было бы намного проще, если бы драконий вид был более милосердным...’ Тем не менее он почувствовал себя намного лучше, когда узнал, что ему не придется отказываться от своего золота, что внезапно заставило его осознать то, чего он до сих пор даже не замечал, ‘Почему мы, драконы, так сильно любим золото. Вирм даже упомянула, что это важно. Мы любим все сокровища, но золото по-прежнему лучше всего. Почему?’
В целом, он обнаружил, что цена была более чем приемлемой, поскольку ему не терпелось узнать о ее воздействии на вирма, и теперь его любопытство достигло пика.
Поначалу он пришел просто за некоторыми ответами, но чем дольше он сталкивался с вирмом, тем больше понимал, насколько он старый и умный.
‘Есть кое-что более ценное, чем несколько ответов, которые я могу получить в любое время.’
“В таком случае, помоги мне улучшить мою магию! Мне нужно больше силы, чтобы привести весь мир под наше правление!”
Вирмы были специалистами по драконьей магии, и с учетом того, насколько архаичный был вирм, Везувий был более чем уверен, что они, должно быть, развили свою собственную уникальную магию, имея в своем распоряжении множество трюков.
Ответа не последовало, только вой ветра и треск молний на заднем плане.
Вирм просто продолжал неторопливо хлопать крыльями, будто обдумывая это предложение.
Везувий чувствовал, как растет его напряжение, втайне опасаясь, что он, возможно, перегнул палку.
‘Это что, какое-то табу?’
“Да будет так, дракон. Я помогу тебе развить твою магию в обмен на твою кровь. Теперь покажи мне, на что ты способен.”
Темные штормовые и снежные тучи начали вращаться в одном большом вихре, молнии били во все стороны.
Сложные магические диаграммы формировались вокруг гладкого тела вирма, вращаясь вокруг него, как крошечные спутники.
Он атаковал всего за долю секунды, и яркий свет вспыхнул по небу, все тело вирма превратилось в дугу молнии, которая прыгнула в облака, исчезая между сотнями дуг, вспыхивающих в небе.
Везувий был в панике, понимая, что вирм изобьет его до полусмерти. Тем не менее он не мог не восхищаться сложностью заклинания, выполненного вирмом.
‘Я видел нечто подобное как расовую способность одной эволюции, но для того, чтобы она была воспроизведена с помощью заклинания, это что-то новое.’
Дракон захлопал крыльями, отказываясь просто сдаться. Все его ограничения исчезли впервые после его метаморфозы, и яркий свет засиял в шторме, как звезда, окутанная космической пылью.
Воздух начал светиться синим от излучения, и его чувства по максимум обострились.
Что-то появилось прямо у него за спиной. Он вслепую впервые воспользовался своим хвостом, мана потекла в два шипа на его конце, свет пульсировал между ними.
Между двумя шипами начала образовываться густая шипящая слизь. Радиоактивная энергия из его тела быстро облучила снаряд. А затем шарик слизи вылетел с большой скоростью, как стрела из лука.
Дракон вливал все больше и больше маны в хвост, ускоряя выработку своего токсина и кислотных желез в хвосте, вслепую выпуская все больше и больше облученных кислотных ядовитых выстрелов, хлопая крыльями, пытаясь развернуться.
Его массивные крылья заставили его совершить пируэт, когда он повернулся назад, только чтобы заметить вирма, покрытого молниями. На его чешуе не было никаких следов после атак дракона, словно те был сметены в воздухе еще до того, как достигли его.
Вирм открыл свою пасть с гигантским вихрем ветра и молний, вылетевших в сторону дракона. Это было похоже на торнадо, расположенное горизонтально, вокруг которого плясали молнии.
Рога на голове дракона излучали свет, его суб-мозг отталкивал стихии приближающихся атак, медленно разрывая их на части.
Однако он был недостаточно быстр, так как молниеносный торнадо врезался прямо в дракона.
Большая часть молнии безвредно омыла его тело благодаря его абсолютному родству, но поскольку она уже была слита с высшим элементом шторма, она все еще несла за собой огромный удар.
Это отбросило дракона на расстояние, его броня треснула и разорвалась от электричества, проходящего через все его тело. Ветер искалечил его крылья, их кристаллическая структура треснула, а кости хрустнули.
Везувий толкал свою ману и нанитов по венам в крылья, повреждения быстро восстановились сами собой.
“Такая быстрая регенерация! Ты действительно даже более совершенен, чем предыдущие истинные драконы!” Голос вирма проник прямо в уши дракона, будучи нисколько не затянутым стихийным натиском, происходящим вокруг.
Везувий быстро взмахнул крыльями, стабилизируясь в воздухе, и открыл рот. Вулканический взрыв синего, черного и золотого цвета вырвался из его рта, двигаясь прямо к вирму.
Архаичный вирм небрежно поднял свою когтистую лапу со сферой вращающихся магических символов.
Ветра мгновенно собрались и образовали пузырь вокруг вирма, завывая так громко, что Везувию показалось, будто он засунул голову в реактивный двигатель.
Пузырь быстро увеличивал свою интенсивность, а вирм, прячущийся за ним, стал выглядеть туманным и размытым.
Дыхание дракона ударилось о пузырь, радиоактивная магма и пирокластические облака отскочили от барьера ветра и разлетелись по всему небу, обрушив разрушительный дождь на землю.
Яркий свет пламени залил все небо, обходя барьер вирма, словно скалы, омывающих штормовым морем.
Тем не менее само излучение прошло через щит, просачиваясь в тело вирма, его рот открылся в широкой ухмылке, “Такое интересное родство, но его потенциал не раскрыт.”
Пузырь ветра взорвался во всех направлениях, отбрасывая атаку дыхания дракона и приближаясь к нему. Весь дождь, магма и дым были мгновенно сметены с его пути.
Везувий закрыл рот и приготовился к предстоящему удару.
Волна ветра обрушилась на него, его броня треснула с глухим треском, разнесшимся по небу, заставляя дракона отлететь назад, неудержимо вращаясь, а неистовые потоки ветра играли с его телом, словно это был лист бумаги.
Массивное тело дракона, покрытое потрескавшейся броней, свалилось с неба, вокруг него завывал сильный ветер.
Его кристаллические рога светились еще ярче, чем раньше, сияя так, словно в них были вставлены маленькие звезды.
Ветер вокруг него сразу же начал успокаиваться, громкий вой медленно затихал, когда дракон взмахнул крыльями, стабилизируясь в воздухе.
Его два глаза сканировали местность, излучаемое ими золотое свечение пронизывало облака, как рентгеновские лучи.
Вокруг него не было никаких признаков вирма. Даже его аура исчезла в пелене его домена.
Чтобы подготовиться к атаке, Везувий открыл рот, и из него вырвался жар, мгновенно испаривший все снежинки перед ним.
Множество квадратных магических схем начали вспыхивать у него во рту, ярко светясь.
После чего у него в пасти образовалась изогнутая неоново-красная звезда, мерзкая мана проклятия вырвалась из проклятого сердца, бьющегося в его груди, и потекла по венам, подпитывая заклинание.
“Такая грубая магия, похоже на несколько заклинаний прибитых вместе” Донесенный ветром голос ворвался в его уши сразу со всех сторон, не давая возможности определить его происхождение.
Дракон напряг свои чувства до предела, ожидая появления вирма, его сердце громко билось от всего адреналина, текущего по его венам. Он наслаждался боем, зная, вряд ли умрет.
Для драконьих рас было обычным делом сражаться друг с другом, избивая противника почти до смерти, но редко дело заходило так далеко, чтобы кто-то из них умирал.
‘Он просто издевается надо мной. Он даже не использовал свой домен, чтобы напасть на меня.’ Везувий почувствовал, как по его телу пробежала дрожь, представив, как на него обрушивается мощный шторм, а ветер и молнии непрерывно бьют по его телу со всех сторон.
Внезапно вдалеке вспыхнули невероятно мощные магические волны, а на горизонте появилась ярко светящаяся точка. Ее свечение и размер начали быстро увеличиваться.
Его глаза расширились, но, прежде чем он успел даже сдвинуть свое тело в сторону, точка превратилась в яркий луч концентрированной молнии, воды, снега и ветра, который прочертил длинную светящуюся линию по всему небу.
Все что он мог сделать, это закрыть глаза и рот и влить всю свою ману в чешую.
Сразу же луч ударил его в громоздкое бронированное тело, мгновенно прожигая броню и ударяясь о чешую.
Та вспыхнула светом, его мана текла через нее и боролась с, казалось бы, бесконечным лучом.
Его чешуя начала гнуться и скрипеть, невероятная боль пронзила все его тело. Электричество проходило через него, в то время как кости безопасно поглощали заряд и не давали тому достичь ни одного из своих органов.
Он даже не мог открыть глаза, так как вокруг него продолжали бушевать молнии. Он взмахнул крыльями и попытался уйти в сторону, но луч молнии безжалостно следовал за ним и каждым его движением, быстро съедая его запасы маны, которые он вливал своей чешуе и нанитам.
‘Вот почему сборки на уклонение мне не подходят. Некоторые атаки, такие как свет или молния, просто слишком быстры, чтобы их избежать.’
Он продолжал отчаянно хлопать крыльями, пытаясь избежать неудержимого луча, когда впервые начал паниковать, его быстро вернулось чувство страха, ‘Как далеко он хочет в этом зайти?!’
Он знал, что должен контратаковать, и также быстро! Он не мог рисковать, открывая рот и сталкиваясь с лучом, поэтому повернул голову назад и направил столько маны, сколько мог себе позволить, в свои рога и дыхательные железы.
Он открыл рот, и сверхгорячее голубое пламя вырвалось из его рта, проходя через квадраты и концентрируясь в луч толщиной с арбуз.
Чистый голубой луч с золотыми линиями вырвался из его рта, после чего его рога вспыхнули, луч изогнулся в воздухе и изменил свою траекторию к источнику луча молнии.
Он не мог видеть, но другие его чувства все еще позволяли ему прицелиться в источник магии.
Было легко управлять стихиями, которые он вызвал, поскольку они изначально были его собственностью. Также было легко управлять природой и тем, что призывали смертные.
Он легко мог представить себя останавливающим огненный шар в воздухе всего одной мыслью.
Однако было чрезвычайно трудно вырвать контроль у архаичного вирма, что делало невозможным отклонить постоянно попадающий в него луч.
Вторая синяя линия была прочерчена по небу, исчезая вдалеке, ее эффекты были скрыты бесчисленными слоями облаков на ее пути. Она несла в себе огромную энергию, усиленную его способностями, огненным ядром и титулами.
Даже мешочек с сокровищами дракона, спрятанный в его когтистой лапе, постоянно увеличивал силу дракона, превращая линию в тонкий, но очень мощный луч.
Две линии продолжали сиять в небе, яркий свет, исходящий от них, был виден даже сквозь густые облака и снег.
Внезапно штормовой луч изменил свой угол.
Вирм, вероятно, переместился дабы избежать пламенного луча. Дракон быстро перенаправил свой луч, следуя за исходной точкой луча молнии.
И дракон, и вирм летели по небу, светя друг в друга своими лучами, вспышки света от их боя непрерывно освещали небо.
Везувий быстро сжигал свою ману, его чешуя деформировалась, а бОльшая часть брони уже исчезла.
Он страдал от боли, так как постоянно получал травмы, а затем восстанавливался.
Он из последних сил взмахнул крыльями, вулканический взрыв прогремел по небу, когда он устремился к вирму, скрытому между облаками, зная, что его единственная надежда победить его - вступить в ближний бой, являющийся слабостью вирмов.
Все потоки ветра вокруг него послушались его команды, когда он двинулся вперед, не прекращая свою атаку лучом.
Он продолжал хлопать крыльями все быстрее и быстрее, но источник луча молнии не становился ближе.
Везувий уже начал чувствовать отчаяние, понимая, что у него нет шансов победить, ‘Если бы вирм захотел, он, вероятно, мог бы нацелиться на мои крылья, превратив меня в легкую добычу, но они просто валяют дурака.’
Его тело пылало, через него текло огромное количество маны.
“Я видел достаточно. Давайте прекратим это!” Наконец, луч молнии погас, за ним последовал луч синего пламени.
Буря тут же утихла, и все вокруг стало темным и тихим.
Телом вирма все еще оставалось нетронутым, его чешуя сверкала в случайных ударах молнии, без единой царапины или изъяна. Он медленно и беспечно махал крыльями, каждое его движение несло в себе элегантность балерины и свирепость хищника.
С другой стороны, дракон страдал от боли и устал. Его запасы маны почти опустились до нуля, но быстро восстанавливались благодаря его телу, похожему на реактор.
Он хотел просто приземлиться на землю и отдохнуть, но отказался, укрепившись в решимости не проявлять слабости перед вирмом, дабы не опозориться.
Вирм заговорили, в его голосе не было никаких признаков насмешки, но был легкий признак уважения, “Для твоего возраста у тебя определенно более чем достаточно грубой силы, но тебе не хватает техники. Она грубая. Как и ожидалось от молодого истинного дракона.”
“Нам, вирмам, всегда не хватало этой грубой силы, поэтому мы довели каждую из наших техник и магию до совершенства. Я удивлен уже тем, что ты, дракон, вообще проявляешь интерес к изучению этого.”
Вирм остановился не слишком далеко от дракона, взгляд его золотых глаз, сверкающих молниями, устремился к дракону.
Никто из них не произнес ни слова, пока они смотрели друг на друга, их ауры слегка соприкасались, пока, наконец, вирм не заговорил снова.
“Этот бой принес свою пользу. Я уже нашел три относительно простых способа улучшить твой бой с помощью магии.”
Везувий при этих словах оживился, даже боль утихла, когда он понял, что сражение было не только для того, чтобы вирм победил его, но и служила цели помочь ему.
‘Ну и кого я обманываю? Вероятно, он мог бы получить эту информацию, не избивая меня так сильно...’
POV???:
Молодой человек с обвязанным вокруг рта шарфом и в непритязательной дорожной одежде шел по равнинам, заполненным только пеплом и остывшей лавой.
Холодный ветер поздней осени поднимал в воздух облака пепла, из-за чего было трудно что-то разглядеть перед собой
Небольшая группа хорошо экипированных наемников следовала за ним по пятам, их металлические доспехи лязгали, когда они маршировали.
Молодой человек продолжал махать рукой над бесконечным пепельным полем, словно пытаясь нащупать какую-то невидимую силу.
‘Ничего, там ничего нет.’
Он посмотрел на горизонт, но не мог далеко разглядеть сквозь весь этот пепел в воздухе. Он шагнул вперед, продолжая свои поиски.
“Подождите, сэр, может быть, нам следует повернуть назад. Чем глубже мы заберемся, тем опаснее это становиться.” Крикнул один из наемников позади него, в его голосе слышался страх.
“Вздор! Капитан, мы не можем остановиться. Я заплатил тебе достаточно, так что мы продолжим.”
Наемник просто покорно вздохнул и последовал за своим нанимателем.
POV Везувий:
Дракон, вокруг которого бушевала буря, сидел на вершине высокого белого, повсюду били молнии и громко завывал ветер.
Трещины в его темной броне ярко засветились синим светом, когда он посмотрел в сторону противоположного пика.
Архаичный вирм по имени Астраполиус отдыхал там, обвив себя своим длинным хвостом. Молнии непрерывно били в его тело, пронизанное электричеством.
“Твоя магия груба. Ей не хватает некой элегантности и практичности, она работает, но она не оптимальна. Это даже не стандартная магия. Схемы имеют много отклонений, для ее большей разрушительности, отклонений, которые находятся за пределами твоего понимания, чтобы в этом разобраться.”
Эти слова очень задели Везувия, его гордость была задета.
До сих пор он знал, что отстает в изучении магии, но думал, что находится на приемлемом расстоянии. Тем не менее он прикусил язык, не осмеливаясь прервать вирма, ожидая от того дополнительной информации.
Внезапно вирм открыл пасть, и в ней вспыхнули четыре квадратных схемы. Они сформировались так быстро, что у Везувия даже не было возможности моргнуть.
‘Это похоже на то, что делаю я...’
“Это так неэффективно. Почему ты должен накладывать их таким неэффективным способом, чтобы усилить эффект? Это так расточительно. Вместо этого ты можешь сделать это.”
Магия пришла в движение, все магические квадраты рассеялись в пятнах света.
На их месте медленно начали выстраиваться магические символы в один гораздо меньший квадрат, а затем вокруг него формировался квадрат побольше с разделяющей их яркой линией.
Мана двигалась точно и медленно, поскольку вирм хотел, чтобы Везувий наблюдал за ней. Он медленно заполнял один магический символ за другим, не пропуская ни единой капли маны.
Еще четыре ярко светящиеся линии разделили внешний квадрат на четыре части. Каждая из разделенных частей внешнего квадрата содержала один и тот же набор пульсирующих магических символов.
“Смотри и учись. Этот единственная линза так же хороша, как и четыре твоих.” Гордость в голосе вирма была очевидна, когда он демонстрировал свое мастерство и знания перед молодым драконом.
Дракон посмотрел на это с потрясением, его глаза вспыхнули, когда он сразу понял, что произошло.
‘Это умно, нет, больше, чем просто умно. Если я смогу использовать одну схему управления для всех, а затем просто добавить больше деталей для создания эффектов, я смогу сэкономить много времени, усилий и маны. Это великолепно! Нет необходимости создавать четыре отдельных контура, когда я могу взять из них только управляющее ядро, а затем наложить на него эффекты.’
Это было похоже на использование одной электрощита для питания четырех ламп, в то время как его старый способ был похож на использование четырех разных электрощитов.
Это было элегантное решение, но Везувий все еще мог понять, почему оно не было включено в основы, ‘Ему нужен гораздо более точный контроль, а не то, чем дракон моего возраста обладал бы без системы. Интересно, на каком уровне мастерства обычно это открывается.’
“Не пойми меня неправильно. Это наложение вокруг ядра имеет свой собственный предел в виде того, сколько маны может пройти через него, прежде чем ядро разрушится. Когда ты достигнешь этой точки, то будешь делать все так же, как делал это раньше, просто добавляя больше схем.”
Больше света вспыхнуло внутри открытого рта вирма, магическая энергия быстро сформировала маленький квадрат, окруженный большим, разделенным на четыре отдельные части.
Везувий пристально глядел в пасть вирма, наполненную острыми заостренными зубами, уже чувствуя себя дантистом из-за того, что так долго рассматривал чьи-то зубы.
Вспыхнул невероятно яркий, тонкий луч молнии, исчезающий в небесной дали. Он был толщиной всего с человеческую ладонь, но нес в себе достаточно энергии, чтобы обеспечить энергией целый город.
Наблюдая за ним, Везувий не мог не сравнить его с толстым лучом, выпущенным вирмом ранее, ‘Он такой тонкий, но раньше он был толще и сильнее.’
Без зазрения совести он спросил, чего хотел, “Астраполиус, как тебе раньше удавалось создавать такой толстый и разрушительный луч?”
‘По крайней мере, мы всегда переходим прямо к делу.’ Это было то, что ему нравилось в драконах. Они говорили то, чего хотели, не скрывая этого.
Вирм Астраполиус закрыл пасть, прекращая посылать луч молнии. Он сверлил своими потрескивающими от электричества глазами саму душу дракона. Они оба не произнесли ни слова. Астраполиус просто спокойно наблюдал за драконом.
Это продолжалось некоторое время, уже заставляя дракона начинать нервничать, когда архаичный вирм наконец заговорил, “Похоже, ты способен использовать усиливающие дыхание линзы. Они увеличивают эффекты любых дыхательных атак, проходящих через них, за счет огромного количества маны.”
Вирм снова открыл пасть, в нем вспыхнули те же два контура, что и раньше, их яркий свет осветил всю внутреннюю часть рта вирма.
Однако сразу после этого она начал формироваться третий контур. Магия бушевала во рту, двигаясь элегантно и точно, без единой дрожи, под идеальным контролем Астраполиуса.
Символы, сотканные из маны, сформировались из воздуха, быстро выстраиваясь в форму четырехконечной звезды.
Лучи чистой голубой маны вырвались из стенок рта, энергия потекла в звезду. Она сияла так ярко, что выглядела как настоящая звезда, пульсирующая с возрастающей частотой.
Количество энергии, поступающей в нее, было настолько ошеломляющим, что Везувий не мог не посмотреть на это с изумлением, ‘Это просто показывает, насколько эффективны мои железы. Требуется так много маны, чтобы просто усилить дыхательную атаку.’
Вихрь молний затрещал в глубине глотки вирма, пройдя через фокусирующие линзы и превратившись в яркий, тонкий луч.
Луч прошел через звездообразную линзу, которая только что пульсировала, невероятное количество маны текло через нее, впитываясь в луч и заряжая его.
Тот сразу же сгустился, а его сияние увеличилось еще больше, превращаясь из маленького лучика во полноценный луч.
Это было все равно что сравнивать маленькую лазерную указку с массивным промышленным лазером.
Луч вырвался из пасти вирма, прочертив по небу толстую линию. Он сильно потрескивал, а вокруг него плясали дуги, поскольку он был сильно заряжен.
Луч продолжал отдаляться, исчезая далеко в небе, нестабильный на вид электрический луч постоянно пульсировал и удлинялся.
Везувий за ним с удивлением наблюдал, обнаружив, что видел его раньше в своих драконьих воспоминаниях, но проигнорировал из-за высокой стоимости маны.
Однако, после своей метаморфозы, он почувствовал, что теперь сможет поддерживать его со своим увеличенным запасом маны.
Он чувствовал, как громко бьется его сердце, поскольку уже представлял, как выпустит изо рта мощный луч смерти.
Он стоил огромное количество маны, но это было более чем оправдано, поскольку Везувий понял, почему это было так, ‘Мои предыдущие линзы только изменяли форму дыхания или гравировали в нем схемы, но на этот раз они просто используют сырую энергию для его подпитки.’
Это был грубый и неэффективный способ, но, когда нужно было увеличить силу атаки, не заботясь о стоимости, это был лучший способ.
‘Вероятно, есть несколько более эффективных способов, но они, вероятно, слишком сложны для меня, чтобы эффективно реализовать их сейчас.’
POV ???:
Наемники продолжали продвигаться все глубже и глубже в выжженную, заполненную пеплом пустошь. Они все были напряжены, ожидая нападения монстра в любую секунду.
Священник, одетый в дорожную одежду, медленно продвигался вперед, окруженный могущественными защитниками.
Он выглядел мрачным, чувствуя, что его поиски были напрасны, ‘Ничего, здесь нет и следа крови какого-либо высокорангового ангела.’
Он сжал кулак, глядя туда, где находилась башня злого вирма, который убил посланников его бога.
‘Неудивительно, учитывая, насколько жадным был вирм, если тут и была какая-то кровь, он, скорее всего, украл ее давным-давно.’
“Помогите мне!” Хриплый и болезненный крик человека донесся из облаков пепла, все наемники повернулись к нему, нацеливая свои тяжелые арбалеты, их пальцы уже зудели на спусковых крючках, всего один импульс отделял их от нажатия.
“Подождите, это не монстр. Разве вы не слышали, как он говорил? Это должен быть человек!” Закричал священник и в панике замахал руками.
Его долгом было защищать людей, и он никогда бы не позволил такому наглому убийству произойти под его присмотром.
Наемники не ослабили бдительности, все еще направляя свои арбалеты в сторону голоса.
Вскоре вдалеке появился силуэт, окутанный облаками пепла. Он шел медленно, прихрамывая и шатаясь из стороны в сторону.
“Пожалуйста, помогите мне!” Раненый продолжал идти вперед, и вскоре все увидели мужчину в рваной серой одежде, испачканной кровью.
Его кожа была красной и черной, вся в волдырях. Он упал на колени, и его начало громко рвать кровью.
“Пристрелите его. Он, должно быть, заражен!” Наемники нацелили свои арбалеты, уже готовясь выпустить свои болты.
“Нет! Остановитесь, я могу его исцелить!” Священник выскочил из строя своих защитников, блокируя их прицел. Он медленно повернулся к умирающему и шагнул вперед.
Он направил свои ладони к нему, и яркое, чистое белое сияние вырвалось наружу, окутав больного человека. Его волдыри тут же исчезли, а кожа приобрела здоровый вид.
Священник убрал ладони, почувствовав легкое покалывание в них, но не обратил на это никакого внимания. Вместо этого он сосредоточился на больном человеке.
“Это бесполезно. Просто убей меня! Он сказал, что никакое исцеление не поможет.” Мужчина просто тихо пробормотал, его руки дрожали.
POV Везувий:
Над высокими белыми вершинами перемещалась тень, скрытая среди темных облаков. Она двигалась так быстро, что оставляла за собой след, словно ледокол в замерзшем море.
Внезапно ярко-красный свет зажегся в темных облаках, окрасив их в красный цвет, красное сияние непрерывно пульсировало. В следующий момент с неба опустился толстый неоново-красный луч.
Тот обрушился на землю, все вокруг него плавилось или испарилось под воздействием огромного жара, оставляя за собой глубокую рану, заполненную магмой. Жар был настолько огромен, что воздух вокруг луча воспламенился, прожигая небо.
Тень в облаках двинулась вперед, хлопанье крыльев эхом разносилось по горам, а пульсирующий луч непрерывно выжигал землю, оставляя за собой линию разрушения.
Наконец, дракон закрыл рот, его сердце все еще громко билось после того, как он стал свидетелем силы своей новой магической дыхательной линзы. Это было даже лучше, чем он ожидал.
Благодаря своим подобно реактору характеристикам его дыхательные железы работали без затрат и давали ему много дополнительной энергии, которую он вливал в схему усиления, превращая тонкий лучик в луч смерти.
Он успокоился и, взмахнув крыльями, быстро полетел обратно к вершине, где покоился архаичный вирм. Везувий был полон рвения и энергии после того, как стал свидетелем огромных улучшений сразу после нескольких его советов.
Его кольцо для копирования способностей уже зудело на пальце, уговаривая его использовать и изучить одну из способностей вирма. Он долго ждал, желая найти способность, которая была бы не просто сильна сама по себе, но и отлично сочеталась бы с его существующими способностями.
Дракон быстро взмыл в небо, и силуэт вирма, сидящего на высокой горе, быстро становился все ближе и ближе. Вокруг него били молнии, непрерывно ударяя по окружающим вершинам с громкими раскатами грома.
‘Нет, его способности сильны и отлично бы сочетались с моими, но в конце концов я могу получить их более сильные варианты сам. Я хочу что-то другое. Что-то, чему в противном случае было бы почти невозможно научиться.’
Дракон расправил крылья и приземлился на ближайшую вершину. Огромная лавина снега и камней обрушилась вниз, когда его огромное тело опустилось на нее. Он сложил крылья за спиной. Дракон чувствовал себя свежим и жаждал большему научиться у вирма.
Вирм медленно повернул к нему свою длинную чешуйчатую шею, его голос громко прогремел. “О, ты вернулся. Тогда давай продолжим. Я видел что ты никогда не использовал никакой защитной магии. Иногда лучше сжечь немного маны, чтобы сформировать барьер, изолирующий твое тело от опасной силы.”
Везувий вспомнил, как он был запущен и отброшен по небу атаками ветра вирма, ветер постоянно мешал его способности летать. Несмотря на то, что ему удалось избежать каких-либо серьезных травм, он потерял контроль над своим полетом. В этом не было никакого трюка, простая физика.
“Вся магия магического барьера сложна, но ты дракон, так что тебе это не нужно. Ты уже можешь формировать элементы вокруг себя. Это будет не таким сильным барьером, чтобы защитить тебя от крупных атак, но этого будет достаточно, чтобы блокировать некоторые неприятные трюки и изолировать твое тело, когда это необходимо.”
Два длинных рога на голове вирма внезапно засветились, вокруг них поднялся сильный ветер. Порывы становились все сильнее и сильнее, поднимая с земли пыль, мелкие камни и снег, заставляя вращать их вокруг вирма с огромной скоростью.
Ветер с громким воем, эхом, разносящимся по горам, продолжал ускоряться, а вирм за барьером становился все более размытым.
Увидев это, Везувий почувствовал себя идиотом из-за того, что даже не подозревал, что свои рога можно использовать подобным образом. Ему хотелось удариться головой о камень, чувствуя, что это было настолько очевидным, но в то же время идеальным использованием.
‘При достаточном давлении вода и воздух могут превратиться в мощный барьер, и поскольку он напрямую не связан с моим телом, он не придаст мне никаких сил или странных эффектов.’
Он протолкнул свою собственную ману по венам и костям, направляя ее в свои рога, которые моментально вспыхнули ярким светом, а молнии вокруг них усилились. Весь их кристаллический материал наполнился сияющей энергией.
‘Какой элемент я должен использовать для своего барьера? Земля кажется слишком громоздкой и на самом деле даже бы не сработала. Ветер мог бы сработать, но на самом деле у меня к нему не самое лучшее родство. Может быть, магма или вода? С ними могло бы получиться. Они достаточно плотные и в то же время гибкие.’
Магма начала вытекать из тела дракона, левитируя вокруг его массивного тела, будто не было никакой гравитации. После чего большая сила захватила всю движущуюся магму и образовала гигантский сверхгорячий пузырь. Его горящие стенки начали вращаться и обтекать, создавая барьер с высоким давлением.
Дракон мог видеть только оранжевый свет, заполняющий весь пузырь, магматический барьер закрывал ему обзор.
‘Как я вообще мог это упустить? Это также открывает вопрос, как я могу видеть сквозь свой дым?’
Всего лишь одной мыслью барьер рассеялся, обрушаясь вниз подобно огненному дождю, сжигая все под собой.
Дракон снова сосредоточился, вода конденсировалась вокруг него и образовывала маленькие ручейки, которые начали течь вокруг Везувия образуя купол. Вода сразу же начала испаряться, превращаясь в облака пара.
Везувий сосредоточился еще сильнее, сведя тепло, исходящее от его тела, к минимуму. Наконец, вода перестала испаряться и вместо этого начала вращаться все быстрее и быстрее вокруг его тела, образуя прозрачный купол.
Его суб-мозг, наконец, взял контроль, заставляя воду вращаться вокруг него без какой-либо необходимости фокусироваться. Было неэффективно использовать барьер, дабы остановить каждую атаку, особенно более сильные, способные просто прорваться через него. Тем не менее он чувствовал, что это было полезно для предотвращения или, по крайней мере, уменьшения некоторых атак.
POV ???:
Длинный деревянный стол в центре большой комнаты был до краев уставлен едой и напитками.
Комната была ярко освещена кристаллами, расположенных в люстру, свисающей с высокого сводчатого потолка, и светом, проходящим через большие витражные окна.
Все места, кроме двух были свободны. Высокий светловолосый мужчина в расшитом серебром дублете сидел в одном из кресел, громко прихлебывая из кубка, вино стекало по его подбородку.
Он поставил кубок и ухмыльнулся второму посетителю, “Почему у меня такое чувство, что ты не хочешь меня видеть? Я провел неделю в путешествии лишь для того, чтобы навестить тебя.”
Молодая женщина с длинными черными волосами, одетая в броское красное платье с вышитыми на нем золотыми цветами, посмотрела на него и сказала с явным презрением, “Я знаю, что это твоя работа! Так что не пытайся выглядеть таким невинным!”
“Моя?! Не смеши меня. Почему я должен хотеть причинить тебе боль, Таня? Я люблю тебя.”
‘Я уже сказал тебе, что не хочу тебя!’
Мужчина покачал головой, наколол на вилку большую сосиску со своей тарелки и проглотил ее.
“Ты вернешься ко мне в слезах! Все вокруг тебя медленно рушится. Просто скажи ‘да’, и я смогу все это исправить.”
Внезапно воздух стал тяжелее, и свет в комнате слегка померк. Таня смотрела прямо на него, впиваясь взглядом в его глаза, ее рука слегка зависла над ножом.
Мурашки сразу же пробежали по его телу, просто от этих глаз. Это были глаза не невинной девушки, а хладнокровного убийцы.
Он чувствовал себя маленьким и хотел заползти под стол, его инстинкты предупреждали его об опасности.
‘Ерунда, почему я так напуган!’
Его аура тут же вспыхнула, вся посуда на столе задребезжала. Свет начал мерцать, и стекла в больших витражных окнах начали звенеть.
Его страх исчез, сменившись возбуждением, “О, это то, что я всегда любил в тебе! Ты больная на всю голову, и мне это нравится! Всех других девушек интересуют только скучные вещи вроде вышивания, но тебя? Я это чувствую. Ты просто хочешь пырнуть меня ножом!”
POV Везувий:
Дракон хлопал крыльями, летя высоко в звездном черном небе, его покрытое дымом тело сливалось с фоном. Его глаза были устремлены на далекий столб дыма, слова вирма все еще звучали в его голове.
“Отправляйся, Везувий, и получи территорию, которая поможет тебе расти. На севере есть вулкан. Однако это чья-то территория! Иди и забери ее себе! Она тебе понадобится для твоего роста.”
‘Он прав, я вулканический дракон из большой части, и мне нужна подходящая среда обитания, чтобы жить. Я перенаправлю своих кобольдов сюда. Это будет будущая столица моего нового королевства.’
Дракон взмахнул крыльями, его тело ускорилось и превратилось в ракету, когда он устремился к далекому холму. Везувий уже чувствовал, как растет его сила. Он чувствовал себя так, словно возвращался домой, и его сердце наполнялось уютом.
Не было ни капли страха по отношению к нынешнему владельцу вулкана, ‘Я управляю вулканами. Тот, кто там живет, либо склонится передо мной, либо погибнет.’
Высокий скалистый холм становился все более заметным по мере того, как он приближался. Он был высок, и его грубые скалистые утесы возвышались над зелеными долинами, усеянными вулканическим пеплом и теплом магмы, текущей под землей.
Столб черного дыма поднимался к небу. Вокруг было тихо, не было никаких птиц, будто все боялись какого-то ужасного хищника.
‘Интересно, чья это территория?’
Внезапно земля загрохотала, что-то зашевелилось под ней. Оно двигалось быстро. Все деревья в долине задрожали. Кто-то быстро приближался к дракону пока все вокруг дрожало.
Земля раскололась, магма и камни полетели во все стороны, когда массивное, покрытое чешуей чудовище вырвалось из глубин земли.
Он выскользнул наружу, его длинное, похожее на шланг змеиное тело вытянулось к небу, а по чешуе стекала магма.
Его короткие рожки, украшавшие голову, светились от жара, а два глаза с вертикальным зрачком смотрели прямо на дракона.
Его тело был большим, длиной с два автобуса.
В тот момент, когда его два глаза упали на дракона, тот сразу понял, кто это был ‘Василиск, какой-то вулканический вариант.’
Дракон немедленно открыл пасть, и внутри нее вспыхнул синий свет с двойным квадратом, разделенным на три, за которым следовала четырехконечная звезда.
Потекла мана, после чего вырвался густой синий луч концентрированного пламени, устремившийся к земле, яркий свет, исходящий от него, осветил всю покрытую ночью долину.
Василиск зашипел, из его пасти вылетели яд и магма. В панике он втянул голову обратно в дыру, оставив после себя только зияющую дыру, светящуюся оранжевым светом расплавленного камня.
Луч врезался в дыру всего через долю секунды, вся земля затряслась и все вокруг испарилось.
Луч продолжал прожигать и плавить землю, как термическая дрель, разбрызгивая вокруг себя расплавленный камень.
Земля загрохотала еще громче, трещины распространились по всему периметру, деревья падали, когда земля начала раскалываться, и из нее выползало все больше и больше гигантских змееподобных монстров.
‘Не один василиск. Там их целая колония! Как? Чем они вообще питаются?’ Везувий осмотрел землю под собой, а затем все змеи открыли рты, наполненные множеством рядов острых зубов, из которых капал яд.
Все их тела исказились, а затем выпрямились, их мышцы выпустили струи дымящейся желтой слизи в сторону дракона.
Слизь со свистом рассекала воздух с огромной скоростью, как снаряд, выпущенный из танка.
Прежде чем Везувий успел даже взмахнуть крыльями, ядовитая слизь ударила его по массивному телу и разбрызгалась повсюду.
Слизь будто была живой, она расползалась по всему его телу, прилипая к броне и громко шипя, медленно проникая сквозь его защиту.
Он хотел нанести ответный удар, но его крылья казались жесткими и тяжелыми. Слизь медленно превращалась в слой уродливого желтого камня, парализуя его суставы, словно кто-то обрызгал его быстросохнущим бетоном.
Он начал чувствовать себя затуманенным из-за паров токсинов, попадающих в его ноздри.
Желтый камень начал распространяться вокруг, как гриб, пожирая все его тело.
Он смотрел на них с ненавистью, его глаза сияли так ярко, что свет проходил даже сквозь густые клубы дыма вокруг него.
POV Везувий:
Дракон неба, словно большой валун, каменная корка покрывала все его тело, обездвиживая суставы и превращая крылья в кирпичи.
Он качал свою ману по венам и костям, все его тело нагревалось как печь. В то же время в его сознании вспыхнул магический контур.
Воздух вокруг него засвистел, когда земля, кишащая массивными змеями, быстро становилась все ближе и ближе, а их змеиные глаза ярко светились, когда они, шипя, ожидали своего пира.
Внезапно падающее тело дракона вспыхнуло ярким белым пламенем, и желтый камень начал плавиться, стекая горячей жидкостью.
Яд испарился и его разум медленно прояснился, а его зрение вернулось в норму, поскольку все следы отравы быстро исчезли из его тела.
Он почти уже врезался в землю, его тело падало с огромной скоростью. Пламя продолжало плавить все больше и больше желтого камня, сковывающего его крылья.
Везувий напряг все свои мышцы в крыльях, и, наконец, последние оставшиеся камни треснули, освободив его крылья, давая ему взмахнуть ими. Он держал их так, как будто они были сломаны, замедляясь, чтобы не врезаться в землю, останавливаясь всего в нескольких этажах над землей. Дракон поспешно взмахнул крыльями, удерживаясь в воздухе, каждый их взмах заставлял деревья колыхаться.
Гигантские василиски зашипели и отпрыгнули от земли, как игрушечные змеи, устремляясь к дракону. Они открыли рты, с их острых, длинных зубов капали яд и магма.
Дракон был мгновенно окутан извивающимися змеями, все они впились в его броню, шипя от боли, когда яркое пламя и электричество обожгли их тела. Тем не менее они не отпускали его, а продолжали кусать, их острые зубы ломались, как иглы, пытающиеся вонзиться в твердую стену.
В гневе Везувий влил еще больше маны в свою магию, пламя, пылающее вокруг него, усилилось, превратившись в огненную бурю.
В то же время его кристаллические когти, шипы и рога затрещали молниями и взорвались новой вспышкой электричества, которая прошла через бедных змей. Они начали корчиться и дергаться, а их горящие и содрогающиеся тела падали на землю, когда те теряли хватку.
Странная энергия поднималась из их мертвых тел, влетая в дракона и впитывалась внутрь, как вода в губку.
Все больше и больше брызг парализующего яда вылетало из змей, находящихся на земле, окружая дракона. Большая часть испарялась, не долетев до него, превращаясь в ядовитые газы.
Он уже хотел в ярости вызвать мощный шторм и поджарить их всех заживо, но потом прикусил язык и подавил свой слепой гнев, ‘Нет, это моя будущая территория. Если я хочу сделать ее урожайной, превращение ее в еще одну пустошь было бы крайне пагубно.’
Дракон снова поднялся в небо, его пылающее тело было похоже на восходящее солнце, а яркий свет превращал опустившуюся на долину ночь в день.
Он посмотрел на свои кристаллические когти, покрытые светящимися увеличенными в масштабе рунами, преломляющимися в их кристаллической структуре. Он уже хотел ухмыльнуться, но потом представил, как его рот будет набит ядом, и крепко его сжал.
Везувий взмахнул крыльями и снова спикировал к земле, ветер громко завывал и рассеивал густой дым вокруг него.
Глаза василисков сверкнули и вспыхнули желтым светом. Желтый камень снова начал расти вокруг него, но всего через мгновенье испариться под бушующим вокруг него адом.
Он врезался, как минометный снаряд, в группу змей, его тяжелое тело раздавило многих из них своим огромным весом. Земля потрескалась, а в воздух поднялись облака пыли.
Все окружающие его змеи бросились к нему, их глаза светились, а зубы были полностью обнажены. Они атаковали без страха, не заботясь о своей жизни, как безмозглые монстры.
Он взмахнул хвостом, ударив двух змей в воздухе, их тела неестественно изогнулись, а их собственные чешуйки впились в собственные тела. Они отлетели назад, врезаясь во многих своих сородичей.
Глубоко внутри тела дракона разгорелся огонь, все его мышцы стали более гибкими и сильными под воздействием энергии его горящей жизненной силы.
Василиск попытался атаковать и уже почти добрался до дракона, но тот взмахнул своими длинными когтями, превратившимися в лезвия молнии и огня. Когти с минимальным сопротивлением прорезали чешую, отделяя головы змеев от остальной части тела, а их ядовитая кровь брызнула во все стороны.
Василиск позади дракона зашипел и бросился вперед с огромной скоростью, словно оттолкнулся от трамплина.
Даже не видя его, Везувий нанес удар острым концом своего хвоста, пронзив василиска прямо через его широко открытую пасть, острые, горящие кристаллические шипы исчезли в его горле.
Василиск продолжал извиваться, а из его пасти вытекали кровь, магма и пот.
Дракон влил ману в свою хвостовую пушку, и между двумя шипами, воткнутыми в тело змеи, образовалась ярко светящаяся магматическая бомба.
После чего она взорвалась, окровавленные дымящиеся внутренности василиска разлетелись вокруг, заливая все ядовитой кровью.
Цунами из змей даже не дрогнуло, когда стена скользящих тел приблизилась к дракону.
“Идите сюда, вы, глупые змеи!” Везувий чувствовал себя затуманенным, его зрение кружилось и меняло цвета, когда он вдыхал испаряющийся яд.
Ни для кого не было секретом, что яд василиска был чрезвычайно смертоносен для большинства живых существ, вызывая головокружение даже у дракона со вторичным родством к яду.
Змеи почти добрались до него и окружили со всех сторон, открывая свои рты, в которых уже формировались капли ядовитой слизи. Они продолжали скользить вперед, их глаза сияли магией, хотя они и не могли проникнуть сквозь стену дыма.
Они были уже близко, их мышцы напряглись, готовясь броситься на дракона.
Везувий внутренне ухмыльнулся, довольный тем, что мана потекла в его рога и все кристаллы на его теле.
Молния затрещала вокруг него, и новая волна электричества разлетелась во всех направлениях, проходя через василисков, вокруг которых вспыхивали молнии с искрами, летящими во все стороны.
Их тела сверкали, а кости просвечивались, как на рентгене. Наконец, они перестали двигаться и неподвижно упали на землю, подымая за собой дым.
‘Ха-ха, как мошки, летящие в электрическую мухобойку.’
Большое количество странной энергии поднялось из мертвых тел, дрейфуя к дракону и впитываясь в него.
“Шшшшто этооо?” Громкий шипящий голос донесся из отверстий в земле, и все оставшиеся василиски замерли, когда земля задрожала, что-то огромное двигалось под ней. Гейзеры ядовитого желтого газа взорвались по всему вулкану, наполнив окрестности желтым паром.
Даже дракон напрягся, поняв, что появился настоящий босс. Он уже чувствовал, как вибрации становятся все ближе и ближе к поверхности.
Вскоре земля взорвалась, и колоссальный василиск, такой же гигантский, как большой мост, вырвался на поверхность. Светящаяся оранжевым магма непрерывно изливалась из трещин между его чешуйками. Его змееподобная голова поворачивалась, пока его взгляд не упал на дракона.
В одно мгновение гигантский василиск замер, его желтые змеиные глаза мерцали на свету. Все его тело начало втягиваться обратно в дыру, от него исходил запах страха и паники.
‘О, этот выглядит умнее, достаточно умен, чтобы понять, что у него почти нет шансов победить меня с его вулканической и ядовитой силой. Он также может говорить, что весьма интересно.’
“Остановись сейчас же, змей! Этот вулкан мой!” Голос дракона прогремел по всей долине, все деревья заскрипели и согнулись.
Дракон открыл пасть, демонстрируя миру свои острые зубы. Яркий свет зажегся в его горле, хлынул наружу и прошел сквозь клубы дыма. Воздух сразу же стал горячее, а дым начал клубился с новой силой.
Гигантский василиск снова замер, его длинное тело исказилось от ужаса, когда он понял, что спасения нет. Он прижал голову к земле, зная, что превратится в пепел в тот момент, когда попытается убежать, его змеиные глаза отчаянно смотрели на дракона.
Везувий остановился, не зная, что делать. Часть его просто хотела со всем покончить и сжечь надоедливую змею, но другая хотела посмотреть, как будет развиваться ситуация. Он уже чувствовал в воздухе запах прибыли.
‘Почему он так испугался в тот момент, когда заметил меня? Видел ли он раньше дракона или, может быть, вирма?’ Его интерес даже подавил гнев, отодвинув его на задний план.
“Ха-ха-ха, ты подлый червяк! Ты думаешь, что сможешь ускользнуть после того, как твоя родня осквернило мое идеальное драконье тело?” Его голос звучал высокомерно и уверенно, магия вливалась в его голосовые связки, придавая ему неестественно убедительный и пугающий эффект.
Василиск лишь прижимал голову к земле в полном ужасе. Везувий чувствовал, как сердце василиска бьется так громко и быстро, что казалось, тот упадет замертво в любой момент.
Гигантский змееподобный монстр был парализован и лишь его голова торчала из дыры в земле. Запах страха исходил от его огромного тела, провоцируя дракона, скрытого в дыму.
“Пожалуйссста, ваше высочессство, сжальтесь!” Продолжал шипеть змей в страхе.
Везувий почувствовал, как у него зачесались дыхательные железы, поскольку его терпение медленно подходило к концу. Ему нужна была информация, а не бессвязная болтовня, “Говори, змей, скажи мне, ты когда-нибудь встречала кого-то вроде меня?!”
“Нет, ваше высочесccтво, но я уже чувствовал эту ауру ccсмерти раньше! Ваш вид всccегда был на вершине нас, монстров!” Громко прошипел василиск, его желтые глаза смотрели в землю, поскольку он ему не хватало духу взглянуть на дракона.
‘В нем чувствовалась аура дракона. Сколько лет этой змее?’ Он почувствовал, что его интерес еще больше возрос, когда он представил, что мог бы с ним сделать.
‘Это высокоуровневый монстр, все еще находящийся на управляемом уровне. После развития он сможет превратиться в кого-то получше, чем в обычного кобольда. Может быть, я смогу превратить его в могущественного миньона.’
Это была жуткая мысль, поскольку он понял, что драконы из прошлого, которые уже и так были опасными монстрами, потенциально могли стать еще более опасными, если бы они использовали свою кровь для создания орд верных монстров, готовых сражаться до смерти за своих хозяев. У них был потенциал доминировать в мире, но они его упустили.
‘Я не совершу этой ошибки.’
“Змей, твои миньоны осквернили мое тело, что непростительно.” Василиск напрягся, запах страха стал еще более заметным, “Однако ты можешь стать моим миньоном и служить мне всю оставшуюся жизнь. Выбирай смерть или рабство!”
Змей застыл в страхе, в его взгляде читалось нежелание. Он застыл в тишине, не издавая ни единого шипения.
Решив надавить на него сильнее, дракон двинулся, используя свои мощные задние лапы, бросившись вперед к василиску с огромной скоростью, оставляя за собой трещины в обожженной почве. Его острые светящиеся когти блеснули в дыму, когда он за считанные секунды преодолел расстояние до василиска.
Потрясенный монстр даже не смог вовремя среагировать, выйдя из шока только тогда, когда обжигающе горячие когти коснулись его шеи, обжигая ее, хотя сам он мог купаться в магме. Электричество прошло через них, войдя в тело василиска и заставив его дергаться от боли.
Везувий знал, что василиски похожи на змей, с их ядовитым характером. Они будут сражаться за вас, но в тот момент, когда ситуация усложнится, они воспользуются этим и нанесут вам удар в спину или убегут. Поэтому он решил показать ему свой истинный ужас.
‘Моя кровь до сих пор работала, но это было в тех случаях, когда другая сторона была либо чрезвычайно слаба, либо сама шла на сотрудничество, либо не обладала разумом. Так что нужно соблюдать особую осторожность.’
Дракон еще сильнее надавил на свои когти, их острые кристаллические края впились в чешую василиска. Кровь начала вытекать, но сразу же испарилась, а змей был так напуган, что не мог даже пошевелиться.
‘Так жалко. Ни один дракон не поступил бы так позорно.’ Везувий внутренне хихикнул, наслаждаясь издевками над василиском.
Запах страха внезапно исчез из василиска, и его глаза изменились, в них вспыхнула ярость. Все его тело скользнуло назад, подальше от острых когтей, так быстро, что удивленный дракон не успел среагировать.
Только его мысли, которые были быстрее, чем его тело, сумели переварить то, что только что произошло, ‘Это была просто игра, змей хотел, чтобы я понизил бдительность!’
Василиск открыл пасть, полную огромных зубов, каждый из которых был достаточно велик, чтобы пронзить взрослого человека с головы до пальцев ног.
Он бросился к дракону с такой скоростью, что превратился в размытое пятно, его желтые глаза горели яростью.
Его острые зубы впились в темную броню, спрессованную из кориума, из них вытекала едкая слизь, медленно просачивающаяся сквозь материал.
Дракон был удивлен, просто наблюдая, как массивный змей выскользнула из дыры, тело которого двигалось вверх по его спине и обвивалось вокруг как веревка.
Везувий взмахнул когтями так быстро, как только мог, ветер засвистел вокруг них, когда они двинулись в направлении змея.
Они глубоко врезались в его тело, и во все стороны брызнула ядовитая кровь. Желтые глаза змея сразу же затуманились, из ноздрей повалил пар, а вены горели и плавились.
Василиск, однако, продолжал обвиваться вокруг дракона все туже и туже, давление на тело дракона быстро росло.
“Ты, вероломный червь!” Везувий даже не мог поверить, как червь обманул его. Он хотел раздавить его, как какое-то насекомое. Он хотел сжечь его дотла. Он хотел вырвать ему зубы, один за другим.
Свечение в его броне усилилось, даже воздух засветился синим, когда частицы начали бомбардировать змея, медленно разрушая ее клетки.
“Глупая ящщщерица, вы всегда были такими высокомерными!” Даже когда его тело медленно умирало, василиск был уверен в своей победе.
Мана текла по всему телу Везувия, питая три магических контура, формирующихся в его сознании. Его проклятое сердце трепетало от гнева, мерзкая красная мана создавала в его сознании кривые очертания.
Отвратительная смесь естественной и проклятой маны потекла в его чешую и броню, руны, покрывающие каждую чешуйку на его теле, загорелись ярким светом.
Змей все туже и туже обвивался вокруг его тела, громкий треск раздавался из его брони, когда она начала изгибаться под давлением.
Наконец, ярко-голубое пламя вспыхнуло по всему дракону, пылая так ярко, что даже темный дым не мог подавить его свет. Оно окутало змея, который болезненно зашипел от того, что его чешуя изогнулась и начала таять.
Он вложил еще больше силы в свои мышцы, сдавливая так сильно, что твердая полуметаллическая броня дракона треснула, его чешуя под ней болела, продолжая сопротивляться давлению.
Василиск принял решение раздавить дракона до того, как сам превратится в пепел, или, по крайней мере, унести дракона с собой в могилу.
Везувий протолкнул проклятую ману, после чего повсюду вокруг него начали появляться перевернутые треугольники. Голубое пламя тут же изменилось, превратившись в багрово-красное, злая и мерзкая энергия начала просачиваться в змея. Его хватка моментально ослабла, а его сила и энергия начали утекать.
Давление, которое угрожало дракону раздавить его, наконец-то ослабло. Но Везувий не остановился, продолжая вливать все больше и больше маны в пламя, его интенсивность непрерывно росла, пожирая змея.
Василиск начал извиваться, его плоть сгорала, обнажая белые кости. Вскоре он перестал сопротивляться, его глаза вылезли из орбит от невыносимого жара. Наконец он ослабил хватку и упал на землю, его тело все еще горело.
Динь!
POV Везувий:
Массивное тело василиска, медленно пожираемое неоново-красным пламенем, упало на землю.
Дракон просто стоял и смотрел, как он горит, его гнев от коварства змея постепенно утихал после его смерти.
Он все еще был сбит с толку таинственным звоном системы. Был слышен лишь звук, но не было никакого текста.
‘Динь!’ Снова послышался звон у него в голове, приводя его в еще большее замешательство.
‘Динь!’ А потом еще раз.
Теплое чувство повышения уровня распространилось по всему его телу и душе, наполняя его адреналином и теплом.
Его запас маны немного увеличился, а мышцы слегка укрепились. Он мог даже поклясться, что мир вокруг него стал самую малость медленнее.
‘Я только что повысил уровень? Но почему есть только звук, но нет интерфейса? Тогда, если один звон был от повышения уровня, то что же означали два других?’
Дракон посмотрел в сторону вулкана и его сердце взволнованно забилось. Он уже мог чувствовать горячий воздух и невероятно мощную ману, бурлящую глубоко под ним. Он был в своей стихии.
Везувий посмотрел на мертвых змей, и его желудок скрутило при одной мысли о том, чтобы съесть ядовитых и грязных монстров, чувствуя, что от них у него серьезно заболит живот.
Он взмахнул своими кристальными крыльями, трещины в которых уже затягивались. Дракон взмыл в небо, его светящееся тело с громким хлопком рванулось вперед.
Взрыв магмы и пирокластических облаков из его задних лап подтолкнул его вперед еще сильнее.
Везувий знал, что есть одно место на его теле, которое сделало бы ускорение более практичным, но он лишь нахмурился и решительно отказался, просто подумав об этом, ‘Я ни за что не буду подрывать свою задницу!’
Вулкан становился все ближе, а воздух теплее. В ноздри стал проникать резкий запах серы и пепла.
Везувий вдохнул воздух с еще большим рвением, его тело наполнилось энергией, а глаза исказились от чистой счастья.
‘Наконец-то я дома.’
Черный столб дыма становился все ближе и ближе. Дракон, окруженный своим собственным столбом дыма, быстро приближался с громким грохотом и яркими огнями взрыва, вспыхивающими позади.
Он остановился только тогда, когда оказался над кальдерой вулкана, его глаза смотрели прямо на нее.
(п.п.: Обширная циркообразная котловина вулканического происхождения, часто с крутыми стенками и более или менее ровным дном. Но я не могу понять почему не кратер, ведь в кальдере нет магмы, хотя я могу ошибаться)
Воздух, поднимающийся из нее, был очень горячим, вызывая сильный восходящий поток. Оранжевая магма пузырилась и текла внутрь.
Его разумом охватил хаос под наплывом эмоций, он нырнул прямо вниз, пылающий жар посылал импульсы радости по его чешуе.
Наконец, его тяжелое тело камнем рухнуло прямо в кальдеру, расплескивая вокруг себя магма.
Он все еще был слишком велик, его тело лишь частично погрузилось в горячую магму, которая начала пузыриться еще яростнее, медленно желтея по мере того, как становилось еще жарче, когда дракон купался в ней.
Везувий почувствовал, как его разум отключился, испытывая безмерное блаженство, словно нырнул в горячую ванну.
Его зрение потемнело, в его тело вливалась огромная энергия.
Его сознание медленно угасало, утопая в облегчении и блаженстве.
POV ???:
С неба падал сильный снег, а в узком речном каньоне завывал ветер. Звук шагов и царапанье когтей о камень эхом отдавались между высокими каменными утесами.
Маленькие деревянные домики были разбросаны по всему ледяному каньону. Из них не шел дым, а на крышах не было дымоходов, из-за чего они выглядели заброшенными.
Однако покрытые чешуей двуногие монстры слонялись вдоль небольшой реки, проходящей через каньон.
Снег вокруг них шипел и испарялся под воздействием тепла их тел.
Они не чувствовали холода, их сердца были наполнены волей их создателя.
Большой волк, выглядящий так, словно был создан из остывающей неоново-красной магмы, появился вдалеке от каньона, спускаясь вдоль реки к небольшому поселению.
На нем сидел большой кобольд с длинными загнутыми рогами на голове и характерным красным оттенком чешуи и глаз.
Кобольд, находящийся верхом на волке, остановился перед еще более крупным сородичем, “Брат перворожденный! Мы нашли следы на снегу! Они выглядят людскими.”
“Гррр!” Все кобольды зарычали от гнева, глубоко внутри них пробудилась их неприязнь к людям. Люди имели все те качества, которые они призирали.
Они были трусливыми, лживыми и вероломными.
И, что хуже всего, истребили род их создателя, создателя, который пожертвовал своим драгоценным костным мозгом, дабы поднять их из их прежнего низменного существования.
“Подготовьте волчьих всадников. Мы встретим их!”
POV Таня:
Таня одиноко стояла в самой высокой центральной башне своего замка. Она мрачно повернулась лицом к большому окну, глядя вдаль на приближающуюся вереницу экипажей, быстро движущихся по дороге в сторону ее города.
Она чувствовала отчаяние, глядя на подъезжающие экипажи. Время быстро шло, и она уже несколько раз пыталась связаться со своим хозяином, чтобы приступить к их плану, но он ушел и его нигде не было видно.
Прошел уже месяц с тех пор, как он исчез, не сказав ни слова, оставив ее наедине со своими мыслями.
Без его силы она не смогла бы спугнуть своих противников или разобраться с графом, чтобы получить сильную политическую поддержку.
Ее единственным облегчением было то, что она все еще могла чувствовать связь со своим хозяином, а это означало, что он был жив и здоров.
‘Он, должно было быть разочарован моей некомпетентностью. Он бросил меня, потому что я была бесполезна. Или это просто испытание?’
Она посмотрела прямо на башню вдалеке и сжала свои мягкие кулаки, ‘Да, это, должно быть, испытание. Моему хозяину не нужен бесполезный слуга, какой я была до сих пор. В таком случае, я должна стать сильнее и пройти через это сама.’
Она на мгновение вспомнила слухи о драконе, проводящем какие-то секретные исследования под своей башней, ‘Что, если это не просто слух? Может быть, он оставил мне что-то, что может сделать меня еще сильнее. Может быть, какой-нибудь фолиант с древними знаниями?’
Она повернулась к выходу и быстро вышла, ее каблуки стучали по полированному каменному полу.
POV Таня:
Таня спускалась по крутой темной лестнице, ее шаги эхом отдавались в темноте. Она уже могла слышать дыхание и сердцебиение где-то внизу лестницы. Но ее это уже не заботило, так как она уже прошла мимо многих монстров, служивших ее хозяину.
Наконец, снизу она заметила яркий свет магических кристаллов, ее сердце громко забилось, ожидая отыскать какой-нибудь секрет.
Она затаила дыхание и шагнула на свет, ее глаза быстро привыкли к нему после часа блужданий в абсолютной темноте.
“О, ты кто?” Обратился к ней сердитый детский голос, заставив ее ожидания рухнуть.
Она быстро огляделась на множество людей, сгорбившихся над флаконами и столами. Все они повернулись к ней, нахмурившись, словно она прервала их веселье.
Особое внимание она уделила молодо выглядящей рогатой эльфийке, которая смотрела на нее гетерохроматическими глазами, один из которых был драконьим, с видимым гневом. От нее исходила аура ее хозяина, так что это означало, что она, скорее всего, была союзником.
Таня прокашлялась и заговорила ясным, благородным тоном, который говорил о ее высоком воспитании. Она решила не лгать, зная, что эльфы презирают интриги. Она также знала, что, скорее всего, может доверять ей как своему собрату миньону, “Я тоже служу нашему хозяину, но он ушел, и у меня огромные неприятности!”
“Ох, хорошо...” Маленькая эльфийка просто смотрела на нее своими большими глазами. Она выглядела незаинтересованной в ее беде.
Таня не знала, что ей следует думать. С одной стороны, она ощущала угрозу со стороны второго миньона своего хозяина, чувствуя, что та была ее прямой конкуренткой. С другой стороны, она не могла не почувствовать, как ее сердце забилось быстрее, когда она смотрела на маленькую рогатую девочку, почти как если бы она смотрела на младшую сестру.
‘Ну, в каком-то смысле мы родственники...’
Наконец-то она почувствовала, что может свободно говорить в пещере без посторонних ушей. Она просто хотела рассказать о своей беде кому-нибудь, кому могла бы доверять.
Без всякого выдержки она начала выкладывать все свои проблемы маленькой девочке, которая просто смотрела на нее с удивлением.
“Они все плетут против меня интриги! Они хотят отобрать у меня титул. Мне нужно стать сильнее, чтобы сохранить его, но я слишком слаба!”
Эльфийка внезапно прервала ее, “Я не вижу, в чем проблема. Ты драконид?! Ты хоть понимаешь, насколько ты сейчас сильна только благодаря количеству магической энергии, текущей по твоим венам? Тебе может не хватать элегантности и знаний старых магов, но ты можешь просто применить грубую силу!”
“Ммм?”
“Просто закачай столько маны в обычный огненный шар, что он превратился в огромную огненную сферу. Я знаю, что это будет неэффективно и съест тонну маны, но это вызовет благоговейный трепет и обманет всех вокруг тебя.’
Она была ненавистна эта идея, ее разум испытывал боль при одной мысли об этом, поскольку это шло вразрез со всем, что она знала. Это было крайне неэффективно, и для нее это казалось оскорблением ее тяжелой работы. Это шло вразрез с тем, что она знала о магии.
“Я хочу сделать свою магию более эффективной, а не наоборот. Это все равно что сделать шаг назад.”
Эльфийка, наконец, взорвалась, как вулкан. “О боже, ты больше не низший человек! Так что перестань думать, как один из них! Тебе не нужно усердно трудиться, чтобы сохранить каждую крошечную частичку маны, когда у тебя ее так много, что это посрамило бы даже некоторых из самых талантливых людей.”
Она знала, что это правда, поскольку не было секретом, что люди не были самыми сильными пользователями магии с их ограниченным запасом маны, что заставляло их исследования и магов сосредотачиваться на том, чтобы сделать все максимально эффективным.
По сравнению с этим то, что предложила ей эльфийка, было настолько грубым способом, что это казалось простым мошенничеством.
‘Может быть, она права? Чего я здесь ожидала? Найти фолианты со скрытыми знаниями, которые бы научили безумным заклинаниям? Мой путь прямо передо мной! Я была неправа, размышляя о магии как человек, когда я им больше не являюсь и могу просто мошенничать!’
Она в последний раз посмотрела на свою маленькую родню и помчалась обратно вверх по лестнице, ухмыляясь, представляя, как все будут шокированы тем, что она разрушит их планы с помощью чистой силы.
POV ???:
Кто-то шел под сильным снегопадом, дрожа всем телом, с посиневшими губами. Сосульки росли у него из носа и бровей. Он даже не чувствовал своих пальцев и лишь шел вперед, надеясь найти какое-нибудь поселение.
‘Черт возьми, где мой чит? Где моя система? И самое главное, где мой гарем?’
Билл кипел от гнева, чувствуя, что его обманули. Он все еще помнил, как шел по дорожке в парке, а потом внезапно оказался здесь, посреди ледяной пустыни.
‘Я попал в исекай, так где же мой бонус?’
(п.п.: исекай - жанр аниме, где главный герой разными способами попадает в другие неведомые фентезийные, и не только, миры и получает различной степени имбовости силу)
Вдалеке внезапно появились огни, скрытые густым градом снега, из-за чего он не мог разглядеть их происхождение.
“Я здесь! Пожалуйста, спасите меня!” Он махнул рукой и крикнул вдаль, к нему вернулась надежда, ‘Еще не все потеряно. Читы и системы часто не пробуждаются в самом начале. Может быть, мне просто нужно подождать. И теперь, когда кто-то меня спасет, я смогу продержаться достаточно долго, чтобы пробудить их!”
Свет становился все ближе, пока он размахивал руками в воздухе. Затем он замер, когда огни приблизились достаточно близко, чтобы он мог их различить. Его сердце упало, когда он увидел ужасающих покрытых чешуей монстров и ужасающих красных мычащих волков, бегущих к нему. Их глаза, смотрящие прямо на него, ярко горели.
Они открыли рот, полный острых зубов, от которых у него по спине пробежали мурашки. Они что-то кричали грубыми голосами, но он не мог их понять.
‘Они, должно быть, дружелюбные монстры. Так!? Так ведь!?’
POV Священник:
Священник дрожал от боли, стоя на коленях в золе, его рвало, когда он смотрел на свои руки. Они были красными, покрытыми ожогами, хотя это было невозможно. Он просто не мог понять, что произошло.
Прошло уже несколько месяцев с тех пор, как он начал свои безумные поиски ангельской крови. Однако, куда бы он ни посмотрел, он не мог найти ни единой капли. Изначально он хотел избежать неприятностей, но чувствовал, что должен рискнуть ради своего хозяина и связаться с вирмом.
Яркое белое свечение исходило от всего его тела, когда он молился, его руки вернулись в свое здоровое состояние, а тошнотворное чувство исчезло.
Он покачал головой, зная, что его состояние снова ухудшится.
Наконец, он встал, его волосы были длинными, а на подбородке уже росла грязная борода, “Идем. Мы вернемся в город.”
Он устал. Ему нужно было немного отдохнуть и пополнить запасы. Он также знал, что входить в башню вирма без приглашения - самоубийство. Ему нужно было найти способ связаться с ним, не разозлив его своим вторжением в логово.
POV Везувий:
Дракон был погружен в кипящую магму, которая непрерывно поднималась, повышением его температуры. Его мысли погрузились во тьму, а его представление о времени исказилось, пока он наслаждался энергией, непрерывно циркулирующей между ним и вулканом.
День множество раз сменялся ночью и наоборот, но он перестал обращать на это внимание, поскольку лава бурлила вокруг него, а облака пепла закрывали небо.
Он пошевелился, его тело размером с здание посылало волны магмы, разбивающиеся о стены вулкана.
Внезапно в животе у него заурчало, и дракон открыл свои ярко светящиеся глаза, выглядящие так, словно горели в огне. Он все еще чувствовал сонливость, ему хотелось снова закрыть глаз и продолжать спать, но дракон чувствовал непреодолимый голод.
Он встал, его тело поднялось из магмы, горячая жидкость потекла по его телу, когда он расправил крылья. Ему казалось, что все вокруг него стало меньше. Он даже почувствовал, что его запас маны увеличился.
Он сразу понял, что это значит, ‘Возможно ли, что жизнь в подходящем биоме ускоряет мой рост?’ Все еще ощущая теплую энергию, текущую в его тело, он знал, что это, скорее всего, правда. Даже слова вирма о том, что ему нужно найти вулкан, теперь обрели для него смысл.
Везувий взмахнул крыльями, разбрызгивая капли лавы во все стороны, словно собака, пытающая обсохнуть. Его тело медленно поднималось из кальдеры, взмахи крыльев вызывали рябь в лаве под ним.
В животе снова заурчало, а глаза заблестели, когда он почувствовал безмерный голод. Он бросился в полет, превратившись в пятно огня и дыма, исчезнув за горизонтом, готовый к пиршеству.
Драконы обычно могли жить без какой-либо пищи, питаясь одной лишь магией. Но если они хотели продолжать расти быстрее, им нужно было есть, и довольно много, чтобы стимулировать рост своего тела.
POV Везувий:
Дракон летел сквозь снежную бурю с уже полным желудком. Вокруг было темно, так как никакой свет не мог проникнуть сквозь непроницаемый купол облаков и снега.
Снежная буря во всю бушевала, а снег падал с неба с такой интенсивностью, что казалось, будто наступил ледниковый период. В облаках вспыхивали молнии, время от времени освещая темные заснеженные равнины.
Везувий испытывал все больше и больше восхищения к вирму, поскольку первоначально он думал, что того окружает лишь обычная гроза. Теперь же он начал верить, что это было нечто более продвинутое, ‘Может быть, вирма окружает нечто, сочетающее в себе всю силу шторма или, может быть, просто гроза и что-то еще.’
Дракон скользил сквозь бурю, ветер нес его размером со здание тело, которое отбрасывало свою массивную тень на землю.
Облако тумана и дыма окружили его, когда весь снег вокруг него испарялся.
Внезапно вдалеке вспыхнули две светящихся огонька, сфокусировавшихся на драконе, “Ты все еще должен выполнить свою часть нашей сделки! Ты определенно не торопился.”
Огромное давление обрушилось на него, его разум пришел в полную готовность. Но он не запаниковал, так как уже пришел сюда, намереваясь сделать это.
Везувий просто взмахнул крыльями, скользя навстречу светящимся глазам. Молния и ветер вокруг него усилились.
Он не собирался заставлять вирма ждать, готовый выполнить свою часть сделки. Он даже не мог дождаться, чтобы увидеть действие своей крови на вирма.
Его голос прорвался сквозь бурю, легко заглушая громкие раскаты грома, “Вот твоя награда, Астраполиус, моя кровь. С этим ты можешь считать, что моя часть сделки выполнена.”
Он прикусил язык и выплюнул светящуюся красную кровь, которая упала в черную бездну шторма.
Маленький сгусток крови медленно опустился вниз, ветер подхватил его и подвесил в воздухе.
Что-то быстро под ним зашевелилось, вокруг него мерцал синий электрический свет. Молния ударила по небу, на мгновение показав вирма с пастью, наполненной молнией, открывшейся под сгустком, ловя кровь в воздухе.
Вирм обратно исчез среди облаков, как только появился.
Атмосфера мгновенно изменилась, весь снег и молнии замерли в воздухе, будто время остановилось.
Волна маны вырвалась наружу, откидывая весь снег прочь. А после, весь шторм разморозился, превратившись в один огромный вихрь, который засосало к вирму, скрытому в облаках.
Облака начали вращаться, даже Везувию было трудно удержаться равновесие. Он вкладывал еще больше силы и маны в каждый взмах своих крыльев, с большим усилием удерживаясь в воздухе.
Яркий свет исходил от вирма, вся местность вокруг него окрасилась белыми и голубыми цветами под электрическим светом.
Везувий не мог видеть, что происходит, но чувствовал, как вся магия вокруг него движется и изгибается.
Он понятия не имел, что должно произойти, но чувствовал – то, что сейчас должно родиться, превратится в кошмар для человечества.
Весь шторм всосало в сторону вирма Астраполиуса. Все облака, снег, ветер и молнии скрутились и образовали огромную яйцевидную форму размером с высокое многоэтажное здание.
Огромное яйцо, сотканное из шторма, оставалось парящим в небе, вся темнота исчезла, и яркий свет затопил все вокруг, когда густой шторм исчез.
Весь домен вирма изменился, превратившись в защитное яйцо.
Везувий просто спокойно наблюдал за этим, пораженный всей энергией, которая бурлила в яйце.
Оно было настолько насыщенным, что дракон даже почувствовал, как дрожь пробежала по его телу, представив, как оно взрывается подобно ядерной бомбе.
Что бы ни происходило, его инстинкты подсказывали ему, что это будет долгий процесс. Он бросил последний взгляд на яйцо, сформированное из шторма, и, взмахнув крыльями, полетел обратно к своей башне, готовый начать перемещать свое имущество к вулкану.
‘Он возродиться во что-то новое. Во что-то более могущественное, чем вирм.’ В нем не было страха, зная, что вирм не был его врагом. В худшем случае он был просто нейтральным наблюдателем.
Он также задавался вопросом, унаследует ли вирм некоторое из стихийного родства дракона или просто сохранит свои собственные, поскольку это был его первый случай преобразования кого-то, кто уже изначально имеет стихийное родство.
POV ???:
Старик в черной мантии с золотой вышивкой стоял в окружении еще нескольких стариков в такой же мантии, только с серебряной вышивкой.
Перед ними стояла женщина в скромном красном платье, ее длинные черные волосы развевались на холодном зимнем ветру.
Она улыбалась, широко раскрыв руки в приветственном жесте, “Ваша честь, королевский судья Аугусто, для меня большая честь приветствовать вас здесь.”
Еще пара человек стояла вокруг, ее глаза остановились на самодовольно улыбающемся светловолосом мужчине в богато украшенном дублете с мехом вокруг шеи. Она одарила его презрительной улыбкой, готовая разбить все его планы в пух и прах.
Судья выпрямил спину, гордо вздернув подбородок, и заговорил возвышенным тоном, который кричал о превосходстве над всеми окружающими, “Я перейду сразу к делу, поскольку не хочу тратить здесь больше своего драгоценного времени, чем это необходимо. Я, судья, назначенный его Величеством Каксусом. Властью данной мне, прибыл, дабы официально утвердить ваше заявление на титул баронессы Азерлии.”
“Однако, есть некоторые опасения по поводу вашей силы, которые нам нужно устранить.”
“В таком случае, давайте не будем тратить ваше время, ваша честь.” Она подняла руку.
На ее ладони образовался магический круг. После чего она вложила в него свою ману, и все магические символы загорелись один за другим в магическом огне.
Она уже чувствовала, как ее рука подогревает ее любовь к магии, пробуждающуюся глубоко внутри нее.
Все глаза были обращены к ней, наблюдая за каждым ее движением, готовые остановить ее, если они заметят какие-либо признаки обмана.
Она проигнорировала их взгляды, чувствуя себя более чем уверенной в своей силе, зная, что ее младшая сестра, скорее всего, права, и ей не нужно беспокоиться о некоторых людях.
В ее ладони сформировалась огненная сфера, пылающим мерцающим оранжевым пламенем.
Она огляделась вокруг. Похоже, ни на кого не произвело впечатления ее базовое атакующее заклинание. Ее светловолосый жених ухмылялся ей с лицом, которое буквально напрашивалось на удар.
Она внутренне улыбнулась и влила еще больше маны в магический контур, а затем еще и еще.
Мана хлынула через непрочный контур, который не был для этого предназначен, словно потоп через маленькую впадину. Она текла во всех направлениях, и огромное количество маны уходило впустую.
Однако ей было все равно, и она продолжала вливать все больше и больше маны в свой маленький огненный шар.
В одно мгновение маленький огненный шар вырос, превратившись из размера арбуза в размер колеса от кареты. Он все рос и рос, а пламя становилось все жарче и жарче.
Все сделали шаг назад, когда волна жара окатила их тела. Некоторые из старых чиновников в черных мантиях даже покачали головами, глядя на нее и ожидая, что ее огненный шар потухнет в любую секунду, когда у нее закончится мана.
Тем не менее она продолжала спокойно вливать свою ману в контур, огненный шар пылал и разгорался все сильнее без каких-либо признаков ослабления.
Выражение лица каждого медленно менялось от неодобрения к удивлению, а после к выражению чистого волнения.
Она наслаждалась этим чувством, купаясь в лучах славы, по мере того как ее уверенность быстро росла, ‘Я сделала это. Мне удалось решить свою проблему, не беспокоя его высочество!’
POV Везувий:
Дракон приземлился на вершину своей башни, и весь снег, скопившийся на ее крыше, мгновенно растаял и испарился.
Все было по-прежнему, хотя он больше не чувствовал себя как дома. Его башня потеряла свое очарование.
После своего пребывания в вулкане он чувствовал себя так, словно только что переехал из роскошной виллы в обычный дом. Это было неплохо, но не могло сравниться с той роскошью, которую он испытывал.
‘Как долго меня не было?’ Он не мог точно сказать, но по тому, как погода менялась с осени на зиму, он был уверен, что прошло по меньшей мере несколько месяцев.
Поле вдалеке было покрыто снегом, и на нем не работали люди.
Все казалось заброшенным и одиноким.
Он посмотрел в сторону города и запаниковал, вспомнив, что должен был помочь своим миньонам с проблемой, но пропал.
Он взмахнул крыльями и спрыгнул с башни, направляясь прямо к городу, готовясь проверить, что произошло, пока его не было. Он немного скучал по своим миньонам, ненавидя то, что ему приходиться выполнять такую работу самому.
‘Да, они иногда раздражают, но в то же время они лучшие работники, которых только можно найти.’
POV Везувий:
Темные тучи затянули небо над городом и сгоревшими пустошами.
Дракон взмахнул крыльями, летя высоко над облаками, используя их как свое прикрытие, в то время как сам мог спокойно сквозь них видеть, так как они были созданы его собственными железами.
Везувий летел над городом, его глаза осматривали пустые улицы и дома с дымящимися трубами.
Он остановил свой взгляд на флагах, вздохнув с облегчением, узнав в них символику старого барона. Это означало, что его миньон все еще находиться у власти.
‘Или, по крайней мере, кто-то из ее семьи. Что дает возможность легче разобраться с проблемой’
Он еще раз взмахнул крыльями, пока не достиг замка в центре города.
Везувий сразу же заметил своего миньона и группу людей во дворе. Все они были богато одеты в черное, с их шей свисали золотые и серебряные цепи.
Десятки солдат в тяжелых доспехах с блестящими, отполированными пластинами стояли вокруг них. Все они носили поверх брони синие и черные одежды.
Его глаза заблестели, при виде сокровищ его аура бессознательно расширилась от жадности.
В одно мгновение весь город замер, несколько человек на пустых улицах, стражники на стенах и люди во дворе замка обратили свой взор к небу.
Дракон заметил это и быстро убрал свою ауру, но было уже слишком поздно, так как он уже объявили о своем присутствии всем.
POV ???:
Все с изумлением смотрели на растущую сферу огня в ладони молодой девушки.
Его оранжевый свет освещал внутренний двор замка, прогоняя зиму своим обжигающим зноем.
Пламя все еще росло, а магия пронизывала тела каждого. У людей создавалось ощущение, словно они еще молодые смотрят на легендарных магов с их непропорциональными запасами маны.
Наконец, один из них не выдержал и взорвался, “Она, должно быть, жульничает, используя какой-то внешний источник маны.”
“Нет, я могу чувствовать. Это ее собственная мана. Это просто удивительно.”
“Это здорово! У нашего королевства есть шанс заполучить еще одного архимага!”
Девушка все еще улыбалась, словно в трансе, ее глаза смотрели только на ее собственное заклинание.
Наконец, голоса вывели ее из этого состояния, и одним движением она рассеяла огненный шар, оставив после себя лишь только горячий воздух.
Внезапно необъяснимый страх проник в сердце каждого. Все вокруг потемнело, а неестественно темные облака закрыли все небо. Факелы на стенах замка потухли, их пламя погасло от сквозняка.
Стражники обнажили свои мечи, и все бросили взгляд к небу, их инстинкт кричал им, что там было что-то опасное.
“Там что-то двигалось! Я видел это!”
“Защитите судью!”
Один из боевых магов в потрепанной робе больше не мог сдерживаться, пот струился по его лбу, будто он только что вернулся из шторма.
Его посох с лезвием на конце засветился, и синяя сигнальная ракета взметнулась к темным облакам, ее ярко-синий свет осветил все небо.
Все наблюдали, как та поднимается с затаенным дыханием. Наконец, она взорвалась ослепительной вспышкой света, открыв взору огромную крылатую фигуру в облаках. Она была настолько огромной, что всем казалось, будто они смотрят на саму смерть.
“Должно быть, это тот вирм из историй, которые распространяются!” Королевские солдаты стали еще более настороженными, их руки сильнее сжали оружие, а колени задрожали, создавая оркестр лязга.
В то же время стража замка расслабилась, с видимым облегчением опустив оружие.
“Что вы делаете? Должно быть, это тот вирм из отчетов. Хватайте оружие!” Один из стариков не удержался и рявкнул на них, его старое лицо побледнело от неподдельного ужаса.
“Нет! В этом нет необходимости! Это просто древний вирм с близлежащих гор, он всегда жил здесь, и никаких проблем не возникало!”
“Нет, это монстр, так что не теряйте бдительность.”
POV Везувий:
Дракону почти захотелось рассмеяться над такими жалкими смертными, но он сдержался и вместо этого начал анализировать ситуацию, уже представляя множество возможных сценариев.
Он нахмурился, понимая, что большинство из них заканчивались конфликтом.
Но все еще был один, который работал на него, тот, от которого дракон не понесет никаких убытков, но и принес бы прибыль.
‘У меня есть моя кровь. Скорее всего, я смогу промыть им мозги. Они выглядят очень влиятельными.’
Это прекрасно сочеталось с его нынешним планом медленного превращать важных фигур, дабы тайно захватить власть над всем королевством. Но этот план все равно был не идеален.
‘Все они члены королевского двора. Еще слишком рано придвигаться так близко к центру власти. Если они будут разоблачены как мои слуги, это приведет к тому, что мой план рухнет, как домино. Лучше начать с провинциальных правителей, где гораздо меньше шансов, что они будут раскрыты.’
Было также второе возможное решение, ‘Они в конце концов уйдут, и с ними может случиться несчастный случай. Дороги опасны, особенно в этой отсталой провинции.’ Но у этого был свой собственный набор проблем.
‘Убийство королевских чиновников не позволит избежать надлежащего и тщательного расследования.’
Наконец, оставался последний вариант - просто оставить все как есть и разобраться с последствиями, ‘Они, скорее всего, отправят за мной нескольких охотников или, возможно, организуют какую-нибудь небольшую армию. Мое существование уже раскрыто, так что это, вероятно, ничего не изменит.’
Его золотые глаза проникли сквозь облака, наблюдая за дрожащими солдатами и бледными чиновниками, ‘Или, может быть, они никого не пошлют за мной. Они должны знать мою силу после моих прошлых демонстраций, понимая, что не стоит меня провоцировать.’
Дракон знал, что это маловероятно, он знал, что высокомерие смертных соперничает даже с высокомерием драконов.
‘Вероятно, они уже готовили какой-то ответ. То, что я напугал этих чиновников, скорее всего, только ускорит процесс. Да, лучше просто разобраться с силой, которую они направят, чем рисковать тем, что вражда перерастет в гораздо больший конфликт.’
Дракон просто взглянул на жалких, слабых и дрожащих солдат и беспечно повернулся обратно к своей башне, больше ни о чем не беспокоясь.
Вместо этого он гордился тем, что его миньон справилась с ситуацией самостоятельно.
‘Все они растут, становятся более способными и полезными. Будет лучше, если я уберу своих важных миньонов ремесленников подальше. Во время конфликта все может пойти не так.’
После чего он ухмыльнулся, ‘Почему я так много внимания обращаю этим надоедливым смертным? Я легко могу вздремнуть в своем вулкане и подождать, пока ситуация успокоится. Посылать экспедицию так глубоко в горы, скорее всего, никто бы не стал.’
В этом была лишь одна проблема, ‘Это заставит меня выглядеть трусом, убегающим с поля боя. Я превращусь в объект насмешек. Единственный дракон или вирм, который решил сбежать.’
Некоторое время спустя, POV Везувий:
Большие виверны поднялись в воздух, их серая чешуя отражала солнечный свет. В считанные секунды они пронзили облака, устремляясь к голубому зимнему небу, находящимися за ними.
Несколько человек, лежавших на спине, озирались по сторонам с широко раскрытыми глазами.
Виверны быстро взлетали все выше и выше, превратившись лишь в стаю маленьких точек, неотличимых от птиц.
Дракон, наблюдавший за их подъемом, кивнул и посмотрел в сторону горизонта. Все его миньоны медленно направлялись к вулкану, будущему сердцу его королевства.
‘Теперь, когда они ушли, не остается ничего, кроме как готовиться к войне и надеяться на мир.’
Молва об огромной награде уже давно достигли его ушей. Ходили слухи о том, что к нему надвигаются знаменитые группы наемников, ослепленные наградой.
Он даже усомнился, было ли правильным решением двигаться так осторожно и медленно, ‘Они снова собираются топтать мою землю. И все же я просто жду здесь, вместо того чтобы уничтожить их еще до того, как они доберутся до меня.’
‘Все они подобны саранче, и разница лишь в том, что вместо урожая они жаждут золота, нисколько не заботясь о своей жизни.’
Он просто взмахнул крыльями и спрыгнул с башни. Его цель впервые находилась за пределами баронства, и он был готов отправиться в большой мир.
Его массивное крылатое тело, покрытое броней и кристаллами, летело по небу, белые замерзшие поля проносились под ним, превращаясь в одно белое пятно.
Он начал ускоряться, взмахнув свои крылья еще сильнее, а ветер вокруг него стал завывать с новой силой.
Небольшие поселения появлялись и исчезали под ним, его глаза осматривали округу.
Он летел вперед, окруженный свистом ветра, а замерзшие поля с маленькими деревушками под ним вскоре исчезли, медленно превращаясь в мрачные замерзшие болота. Куда бы он ни бросил свой взгляд, везде был один лишь лед и замерзшая грязь с древними ивами.
Наконец, он заметил колонну, движущуюся по дороге. Их повозки оставляли следы на грязном снегу.
Его глаза заблестели от нетерпения, зная, что его разведданные были верны, поскольку он уже чувствовал мощную ауру, пылающую на болоте под ним.
‘Это будет тяжело.’ Он беспокоился не о победе, а о том, чтобы подчинить своего противника, не убивая его.
POV Граф Амалисии:
Пожилой мужчина ехал на белом коне, его длинные белые волосы и плащ из белого меха развевались позади него.
Звук лязга раздался из толпы его рыцарей, следовавших за ним. Лед покрывал всю местность вокруг них, а блестящие кристаллики льда сверкали в лучах утреннего солнца.
Что-то изменилось. Он поднял руку, приказывая своим людям остановиться. Его многолетний опыт и хорошо натренированные чувства подсказывали ему о находящейся рядом опасности.
‘Наконец-то, мне уже это все наскучило’
Лошади заржали, вставая на дыбы и сбрасывая своих всадников со спины, после чего в страхе убежали. Старые ивы скрипели под порывами ветра.
“Мне показалось, или становится все жарче?” Спросил один из его рыцарей, его голос был растерянным, когда он поднялся с земли.
Старый граф снял со спины массивный двуручный меч, его идеальное лезвие было покрыто белыми рунами, отражающими свет в зеркальном металле.
Внезапно холодный голос прогремел над болотами, “Я думал, ты должен был быть охотником, но ты забыл посмотреть вверх.” Он был таким громким, что сосульки, растущие на ветвях ив, зазвенели.
Граф тут же поднял голову, его глаза расширились от удивления и страха. Но вскоре он крепче сжал рукоять своего меча, его тренированный разум не позволил ему запаниковать.
Колоссальный монстр парил над болотом.
Вирм был гигантским, его красиво сверкающие крылья выглядели так, словно могли закрыть все небо.
Все его тело выглядело как неприступная крепость, окруженная странной темной броней с трещинами, заполненными голубой магмой. Дым продолжал подниматься из его тела, скрывая большую его часть.
“Ха-ха, такая честь познакомиться с вашим величеством! Я не ожидал вас здесь увидеть... Что может быть нужно вашему величеству?”
Его глаза оставались прикованными к вирму, мысленно проклиная его. Однако он оставался вежливым, отказываясь злить вирма.
Он даже испытывал уважение к древнему зверю, его дух воина признавал его силу.
‘Это не должна быть его территорией. Если я сохраню хладнокровие, то смогу выпутаться из этого.’
“Тише, смертный! Присоединяйся ко мне добровольно, или я тебя заставлю! Прими мое предложение, и ты обретешь силу и вечную жизнь!”
‘Тсс, вечная жизнь? Я уже стар. Это была бы вечная старость?...’
Граф не ответил. Вместо этого чистая энергия начала собираться и светиться вокруг его клинка. Все солдаты вокруг него очнулись от страха, когда яркий свет озарил их.
“Нет, я скорее умру, сражаясь, чем стану рабом такого монстра, как ты!” Он взмахнул мечом, его лезвие взвизгнуло, рассекая воздух.
От его края отделился сгусток энергии, летящий прямо к вирму в небе.
Его блестящее белое лезвие выглядело, словно было выковано из лунного света. Когда оно поднялось к вирму, весь густой дым расступился перед ним.
Лезвие продолжало расти и увеличиваться во время полета, эфирная энергия превратилось в большой и острый веер, который мог легко рассечь толпу за один раз.
Лезвие попало в вирма, яркий белый свет осветил его, открывая взору очертания, скрытые за дымом. Гигантские кристаллы на его крыльях, когтях и рогах блестели, преломляя свет.
Лезвие не рассеялось. Вместо этого оно задержалось на броне вирма, медленно раскраивая ее слои, погружаясь все глубже и глубже, рисуя светящуюся белую линию на его черной броне.
Вирм бесшумно открыла пасть, и оттуда вырвалось черное как смоль облако дыма, опускающееся к группе рыцарей графа.
Граф вложил силу в свои ноги, его тело превратилось в ветер, когда он двинулся прочь, отскочив на расстояние половины теннисного корта всего за секунду, его светящийся меч оставлял за собой световой след.
(п.п.: половина теннисного корта – 12 метров)
Он почувствовал удар позади себя, сопровождаемый оглушительной ударной волной и громким хлопком.
Граф обернулся и увидел, как черная столб врезался в их строй, взорвавшись ударной волной, которая подбросила его рыцарей и солдат в воздух, как тряпичных кукол.
Весь лед вокруг них треснул и разлетелся на тысячи крошечных осколков.
Руны на их доспехах светились, рыцари падали, ударяясь о замерзшую землю и деревья, крича от боли, а из их тел валил пар.
Их металлическая броня светилась красным, в то время как лед вокруг них таял.
“Что ты сделал, ты монстр? Это были мои люди. У них были семьи!” Граф посмотрел на вирма, его глаза от ярости налились кровью.
Его аура и энергия начали бурлить в его старом теле, вытесняя всю его боль и усталость.
"Переговоры" C Графом, часть 2/2
POV Граф:
Старик стоял посреди болота, его сапоги погрузились в грязь после того, как растаял лед.
Деревья вокруг него были согнуты или вырваны с корнем. Истекающие кровью и обожженные солдаты усеивали местность вокруг него, тяжело дыша и скуля.
“Смертный, ты настолько эгоистичен, что жертвуешь своими солдатами, обрекая их всех на гибель лишь одним своим решением.”
Граф почувствовал, как гнев проникает глубоко в его кости. Он поднял свой меч, хотя понимал, что у него нет шансов победить, но он был решительно настроен сражаться до последнего вздоха.
“Мои солдаты умирают за меня. Я могу сделать то же самое для них.”
Вирм открыл пасть, скрываясь высоко в небе, находясь вне досягаемости его меча. Он просто небрежно хлопал крыльями, беззаботно паря над болотом, что еще больше разозлило графа.
Глаза вирма вспыхнули ярким золотым светом, затопившим разум графа. Он почувствовал страх и отчаяние, а его решимость и гнев исчезли.
“Присоединяйся ко мне! Только представь, какую силу ты обретешь!” Слова вирма звучали словно мед, успокаивая его страх и беспокойство. Он просто хотел принять это и покончить с болью.
Однако еще раз посмотрев на своих умирающих людей, его ярость вернулась, отодвинув все необъяснимые эмоции, которые окутывали его разум.
“Никогда!”
POV Везувий:
Везувий был разочарован упрямым графом, понимая, как это будет трудно, поскольку у него не было никаких несмертельных атак.
‘Похоже, мне придется сломать ему конечности старым добрым способом. Что ж, могло быть и хуже, если бы он вместо этого решил сбежать.’
Дракон взмахнул крыльями, ныряя прямо к земле, его глаза были прикованы к графу, опасно сверкая.
Он быстро ускорился, его рога засверкали, когда ветер вокруг него усилился, устремляясь к земле подобно цунами.
Граф снова вложил всю свою силу в ноги, упираясь в землю, после чего пулей отскочил с пути дракона.
Волна ветра врезалась в землю, все деревья на его пути затрещали и упали.
Грязная мутная вода расплескалась во все стороны.
Дракон устремился вслед за ним, его тело приземлилось на болото с огромными поднимающимися облаками пара.
Из него вырвался темный дым, быстро распространяющийся по болоту и скрывающий все вокруг.
Воздух рядом с ним завибрировал, и старый граф в белом плаще появился прямо рядом с ним, пронзая дым и размахивая своим мечом.
Кожа графа была красной, а электричество потрескивало вокруг его тела, покрытого полупрозрачным барьером его собственной жизненной силы.
Крошечный меч ярко светился, его лезвие опускалось к колоссальному дракону, словно зубочистка.
Дракон практически рассмеялся от жалкой атаки, ‘Да, подойди ближе, чтобы я мог подчинить тебя.’
Он отклонился в сторону с элегантностью и скоростью, невозможными для дракона его габаритов.
Меч врезался в землю, мощная ударная волна прокатилась по болоту.
‘Могу ли я поразить его молнией? Нет, это, скорее всего, может его убить. Может быть, если я использую ровно столько, чтобы парализовать его? Нет, я никак не смогу догадаться, сколько силы тока мне использовать.’
Всего долю секунды спустя граф снова взмахнул мечом. Блестящий клинок просвистел в воздухе, двигаясь к дракону, молния ударила в него как громоотвод.
Стрелы засвистели над болотом, когда несколько солдат выстрелили в дракона из своих арбалетов.
Дракон даже не потрудился уклониться. Болты, не причинив вреда, отскочили от его доспехов, а меч графа сильно ударился о его броню.
(п.п.: почему засвистели стрелы, а прилетели болты остается только гадать)
Громкий треск разнесся по окрестностям, все тело дракона завибрировало от силы удара. От места удара разошлись небольшие трещины.
Однако, по сравнению с его большими размерами, это было ничто.
Молния потянулась к мечу, заставив графа закричать от боли, а его седые волосы встали дыбом. Его доспехи покраснели от жара, руны на них дико пульсировали.
‘Наконец-то достаточно близко.’
Рога дракона сияли ярким светом, вокруг него засвистел сильный ветер, закручивая дым.
Граф дрогнул, вдохнув тяжелые и горячие ядовитые пары. Его руки начали дрожать, из носа и глаз потекла кровь.
Ветер давил на него, огромное давление прижимало его к земле. Его колени подогнулись, громкий стон вырвался из его рта, когда он попытался противиться огромной силой природы.
Семь рогов на голове дракона засветились еще ярче, все больше и больше маны текло через их кристаллическую структуру.
Яркий свет пробивался даже сквозь густой дым, медленно протекающему через болото, окутывая все своей непроницаемой пеленой.
Ветер усилился, а дым непрерывно сгущался, кружила и вращаясь. Огромная сила прижала графа к земле, его колени задрожали.
Его глаза горели решимостью, хотя его обожженное лицо было искажено болезненным выражением.
Земля под ним начала рыхлеть, ноги проваливались в грязь. Внезапно под графом послышался ужасный хрустящий звук, после чего он упал в грязь, когда его колени наконец отказали.
Стало раздаваться все больше и больше хрустящих звуков, говоря о его новых сломанных костях.
“Агх!” Он завопил, в то время как дракон ухмыльнулся синим светом, затопившим болото. Снег вокруг него таял под горячим воздухом, вырывающимся из его пасти.
Массивная лапа дракона опустилась к графу, накрыв его тенью, который попытался уползти по грязи, пачкая свои блестящие доспехи и белый плащ.
Когти схватили его и повернули лицом к дракону.
Он пытался сопротивляться, его мышцы вздулись, когда он попытался отодвинуть когти, но те даже не сдвинулись с места.
Вместо этого отвратительный запах горелой плоти заполнил болото, когда когти медленно поджаривали его заживо, даже несмотря на то, что дракон изо всех сил подавлял свой жар.
Везувий прикусил язык, ветер вокруг него подхватил кровь и сформировал из нее маленький шар.
Капля крови двинулась к графу, который просто хрипел на земле, корчась от боли.
‘Ну, может быть, я мог сделать это с самого начала. Поджечь его, чтобы шокировать болью? Нет, это было бы слишком рискованно, просто небольшая ошибка с температурой, и он превратился бы в пепел.’
Граф даже не мог сопротивляться, его кости были раздроблены, а кожа обожжена. Он мог лишь ерзать на земле.
Капля крови медленно подлетела к его лицу, его глаза расширились от ужаса.
Кровь попала ему в глаза и нос и даже попала в рот. Энергия вырвалась из его тела, пламя охватило все его тело, сжигая его, в то время как новые клетки медленно заменяли старые.
Везувий отпустил его, его глаза оглядывались на дрожащих солдат и рыцарей, направивших на него свое оружие.
‘Я не могу оставить в живых ни одного свидетеля. Использовать огонь было бы слишком рискованно, так выше вероятность того, что кто-то установит со мной связь. Что-то вроде яда будет лучше, так как он подходит монстрам, обычно обитающим в этой местности.’
Дракон поднял свой длинный хвост, мана потекла в кристальную пушку на его конце. Она излучала яркий свет сквозь дым, словно солнце, скрытое за облаками.
Солдаты в панике повернули назад, побросав оружие, чтобы бежать быстрее.
“Ооох, Боже, пожалуйста, спаси меня!”
“Почему я?”
Лишь немногие из них остались стоять, глядя на сцену, будто отказываясь верить, что все это реально, “Это, должно быть, сон!”
‘Как трусливо, граф сражался, хотя мог бежать, но они бросили его.’ Драконы обладали не только грехами, но достоинством, поскольку они всегда держали свое слово и были храбрыми.
Массивная ядовитая капля выросла между двумя кристаллическими шипами на конце его хвоста. Он нацелил ее, как скорпион, гибкий скелет внутри позволял ему поворачивать и направлять свой хвост туда, куда он хотел.
Сгусток ядовитой пузырящейся слизи выстрелил с огромной скоростью, врезавшись прямо в центр небольшой группы солдат.
Слизь брызнула во все стороны, дождем обрушившись на солдата упавшего на землю. Он умер почти мгновенно, а его останки растаяли, превратившись в лужу расплавленной плоти и костей.
Все больше и больше сгустков образовывалось между шипами, выстреливая вдаль и взрываясь между небольшими группами убегающих солдат.
Наконец, когда все вокруг погибли, все стихло, за исключением прерывистого дыхания графа.
Граф на земле пошевелился, открыв свои золотые глаза с вертикальными зрачками. На его лице не было никаких следов травм, а только новая, более молодая кожа.
Из его головы торчали два длинных рога, потрескивающих молниями. Его седые волосы стекали по обновленному телу, наливающемуся энергией и мускулами.
Он тут же упал на колени, “Ваше величество! Я был слеп по отношению к вашей милости. Пожалуйста, простите меня!”
Даже Везувий был потрясен резкой и полной переменой его сознания. Это было почти так, как если бы он разговаривал с другим человеком.
Это был первый раз, когда он изменил человека против его воли, шокировав его тем, как сильно это повлияло на чей-то разум.
Дракон просто стоял посреди разрушенного болота. Деревья вокруг были вырваны с корнем, а лед испарился.
POV Везувий:
Маленькое колечко упало на обожженную, грязную землю. Оно прокатилось и остановилось перед седовласым стариком в сильно поврежденной броне.
Мужчина схватил его и надел на палец. Его тело изменилось, его длинные рога исчезли, а зрачки вернулись к своей человеческой форме. Даже его кожа сморщилась, словно он постарел на годы всего за секунду.
“Ты знаешь, что делать, мой миньон. Ступай и выполняй свои официальные обязанности. Что же по поводу твоих мертвых охранников? Они все были убиты монстром. Только тебе удалось сбежать.”
Дракон над ним захлопал крыльями, темные облака, закрывающие небо над всем болотом, скрывали его тело от всех любопытных глаз, когда он медленно поднимался все выше и выше.
‘Так не пойдет. Я не могу просто обратить всех в свою веру в одиночку. Рано или поздно кто-нибудь заметит. Мне нужен способ получше и более скрытный.’
Он знал, что единственный способ — это старое доброе отравление, ‘Мне слишком многого не хватает. Мне нужны хорошо обученные миньоны для тайных операций, которые могут проникнуть в безопасные места и незаметно кого-нибудь обратить.’
На словах это все выглядело легко, но он знал, что обучение таких способных людей было чрезвычайно трудным и заняло бы многие годы.
Но только в том случае, если бы он был человеком, ‘Зачем мне нужно тренировать их самому, когда я могу промыть мозги уже обученным.’
Перед его глазами появился образ презренного вора, проникшего в его логово.
‘Кто-то вроде него.’ Он вспомнил кольцо с инкрустированным в него большим ониксом, что заставило дракона понять, что за вором, вероятно, стоит какая-то организация. ‘Если бы я мог добраться до них, это, вероятно, одним махом бы решило мою проблему.’
Он давно планировал позволить своим миньонам расследовать это дело, но из-за всех быстро происходящих событий, на это попросту не было времени.
Пейзаж под ним быстро менялся, когда он скользил вперед, используя мощные потоки ветра вокруг себя, чтобы двигаться быстрее. Высокие белые горы на горизонте становились все ближе и ближе, а его черная башня уже была в поле зрения.
POV Капитан Анафорас:
Мужчина в украшенном длинном синем пальто, доходившем до самых черных кожаных сапог, стоял за штурвалом. Плотно прилегающая броня, созданная из идеально накладывающихся друг на друга металлических полос, покрытых рунами, блестела под его плащом.
Он был стар, с мягким выражением лица и моноклем на левом глазу. Он сгорбился, вглядываясь в широкую карту.
Массивный корабль острой формы, длиной в целых два футбольных поля, плыл по небу. Светящие пластины из зачарованной стали, окружающие корпус длинного корабля, были основательно потрепаны. Массивные цепи соединяли его с гигантскими голубыми воздушными шарами, удерживающими его в воздухе. Огромный лазурный кристалл вращался в центре корабля, ярко светясь.
(п.п.: два футбольных поля равны примерно 200 метрам)
Корабль плавно плыл между облаками, весь его борт был покрыт магическими решетками, а блестящий корпус отражал солнечный свет.
Команда постоянно копошилась на его борту, а маги в мантиях стояли вокруг кристалла, непрерывно вливая в него ману.
“Капитан, мы пересекли границу Амалийского графства!”
“Начинайте процедуру посадки. Мы пополним наши запасы маны перед битвой, пока ждем остальных.”
“Да, сэр!”
POV Везувий:
Дракон отдыхал на вершине своей башни. Он уже чувствовал всеми своими костями - враг приближался, приближался к его территории, готовый еще раз оспорить его власть. Все было тихо, как перед бурей. Только ветер выл и визжал вокруг него.
Он был в себе уверен и готов встретиться лицом к лицу с врагами, которые осмелились бросить ему вызов. Он мог бы убежать, и никто не смог бы его догнать. Но он отказался проявлять трусость из-за всего лишь кучки смертных.
По мере того как он отдыхал, он начал осознавать все больше и больше проблем, которые необходимо было решить, ‘Мне нужно больше гуманоидных миньонов, которых я мог бы послать в город, не вызывая паники. Кроме того, некоторая ментальная магия для общения с ними была бы очень полезной.’
В то же время он понял кое-что, чего до сих пор не замечал. Это было очень неприятно, ‘У меня все еще есть знания о некоторой магии из моей прошлой жизни. Ей просто нужна небольшая модификация, чтобы работать с особо мощной драконьей маной.’
Он глубже погрузился в свои воспоминания, его высокий уровень интеллекта помогал ему видеть свои воспоминания так ясно, словно это было вчера.
Наконец, он нашел то, что искал, и его глаза вспыхнули от эмоций, когда он почувствовал легкую ностальгию. Это было одно из первых заклинаний, которые он когда-то выучил.
‘Канал Сознания’
Это было простое заклинание, которое позволяло людям с существующей связью общаться на больших расстояниях и передавать свои мысли, слова и даже образы. Эта связь была разнообразной. Она может быть семейной или же связь между влюбленными. Для игроков это может быть просто наличие этого человека в их списке друзей.
Это было простое, но неодобрительное заклинание, поскольку оно шло вразрез с инстинктами смертных открывать свой разум. Это было неприятное чувство, когда кто-то прикасался к их собственной душе.
‘Они так напуганы, что предпочитают использовать низшую версию, Сообщение.’
Это было другое заклинание, которое действовало совсем по-другому. Оно даже не создало канала между душами и вместо этого послало импульс маны с закодированным сообщением, поэтому для него не требовалось никакой связи. Однако оно могло передавать лишь простые слова и могло быть перехвачено или подделано. Также с увеличением расстояния оно потребляло гораздо больше маны.
В его сознании сформировался образ контура. Он был простым, состоявшим всего из одного круга с двадцатью или около того символами, соединенными линиями.
Он знал точное количество необходимой маны. Однако с его сверхсильной и нестабильной драконьей маной все было по-другому. Ему пришлось пересчитывать все с нуля, поэтому он глубже погрузился в свой разум, цифры летали и двигались перед его глазами. Благодаря его высокому уровню интеллекта, это было похоже на то, словно у него в голове был калькулятор.
Наконец, он схватил нить своей маны и начал плести схему в своей голове, букву за буквой. Она выглядела иначе, чем оригинал. Каждая строка была толще и надежнее, некоторые символы были заменены их аналогами из драконьей магии.
‘И все же этого слишком мало. Мне не хватает знаний, необходимых, чтобы заменить их всех.’ Это было огромное, глубокое знание. Он едва знал значение нескольких символов, и ему не хватало знаний о том, почему каждый символ работает таким образом.
‘Это из-за углов, или есть какая-то закономерность, которую я не вижу?’
(п.п.: я так и не понял о каких углах идет речь, может автор опечатался в слове “angles”, но ангелы, или наклон тоже по смыслу не особо подходят…)
Это было похоже на программирование на экзотическом и сложном языке. Он догадывался, что делают некоторые функции, и мог вызвать их, возможно, даже слегка изменить их. Однако он не мог понять, как они работают.
Контур был тусклым, лишь слегка светящимся от маны, из которой он был сформирован, так как ему не хватало энергии. Дракон выдавил одну каплю своей маны, сияющей словно маленькая звезда, и вложил ее в свое заклинание.
Мана текла по строкам, зажигая символ за символом. Драконьи держались, медленно пульсируя светом, в то время как другие начали дрожать, по ним расползались маленькие трещинки.
‘Оно должно продержаться какое-то время.’
В его сознании открылся канал, свет закружился в гигантском вихре.
Он почувствовал, как неведомая сила преградила ему путь. Это был невидимый барьер, ограждающий чей-то разум. Он мог бы постучать, но что-то в нем подсказывало, что дракон мог бы просто взломать ее.
Везувий двинулся вперед, барьер перед ним открылся и впустил его без сопротивления, будто у него был ключ. Вихрь вскоре стабилизировался, сформировав туманное изображение.
‘Эти ощущения совсем другие. Не было необходимости даже спрашивать разрешения. Это потому, что у меня есть статус мастера в этой связи? Может ли бог драконов сделать то же самое и посмотреть моими глазами?’
Изображение медленно прояснялось, но все еще было расплывчатым. Он мог видеть только мрамор и потолок из полированного красного гранита.
‘Нет, это не связь туманная. Просто в воздухе пар.’
Видение внезапно изменилось, обладательница глаз опустила голову вниз. Там была вода, а в ней она сама. Она была полностью обнажена и погружена в воду с большим количеством пены. Она просто лежала там, купаясь, не обращая внимания на то, что за ней наблюдают.
Дракон остановился, чувствуя, что сделал что-то странное. Он ничего не чувствовал, когда смотрел на нее, но беспокоился, что это оставит шрам на его миньоне.
‘Будет ли она вечно жить в страхе, что за ней наблюдают? Или моя кровь так сильно влияет на нее, что ей все равно?’
Связь резко оборвалась, когда один из магических символов наконец лопнул, разнеся всю схему на тысячи осколков. Везувий слегка вздрогнул, чувствуя себя так, словно в его палец вонзилась игла. Это отличалось от того, когда он был слаб, и одно разрушенное заклинание отправило его в море боли.
‘По крайней мере, я знаю, что это работает. Может быть, даже лучше, чем я изначально думал. Что ж, давай попробуем еще раз. На этот раз я попрошу разрешения.’ Везувий решил продолжить, делая вид, что этой ошибки никогда не было.
POV ???:
Толпа роилась на холодных улицах. Дети смеялись, а торговцы громко объявляли о своих предложениях.
Массивная тень прошла по улицам, что-то огромное заградило солнечный свет.
Все люди оторвались от своих делал, и подняли головы к небу, когда над ними пролетел огромный корабль. Его корпус отбрасывал огромную тень на улицы и в то же время ослеплял всех, кто смотрел на него, отражая солнечный свет.
(п.п.: Я не понимаю как что-то, закрывающее солнце, может ослеплять отражаемым светом…)
“Ооох, нет, снова это.” Люди развернулись, разбегаясь по своим домам, будто от этого зависела их жизнь. Ставни на окнах закрылись, а двери заскрипели на петлях при закрытии.
Все уже знали, что должно было произойти. Они собирались напасть на вирма и потенциально вызвать новый и колоссальный конфликт, который охватит их город.
Сразу за первым кораблем следовали несколько кораблей поменьше, но их корпус даже близко не был таким внушительными. Они выглядели намного дешевле, не имея толстой металлической брони.
Корабли равномерно распределились, образуя веерообразную форму, и они медленно поплыли к внушительной черной башне на горизонте. Массивные металлические стержни под их корпусами светились от проходящей через них энергии.
“Грааа!” Громкий рев потряс землю, стекла зазвенели, а все собаки залаяли от страха.
На улицы города опустилась тишина. Никто не осмеливался даже пикнуть.
Стержни под кораблями засветились еще ярче от огромной энергии, текущей через них.
Ослепительные голубые вспышки света пронеслись по небу, каждая из них была настолько яркой, что затмевала даже молнии во время грозы.
Массивные энергетические заряды вырвались из стержней, выглядящие словно ярко-синие кометы. Они устремились прямо к покрытой облаками черной башне на горизонте, рисуя синие линии на зимнем небе.
Громкие удары сотрясли крыши, а мощные ударные волны пронеслись по земле и подняли густые облака пепла, пыли и снега. Синие заряды чистой маны попали в башню рядом с ее верхушкой, взорвавшись ослепительными вспышками маны и света.
Башня затряслась, огромные трещины распространились по ее черным стенам от крыши до основания. Гигантские валуны начали падать вниз, вся башня рушилась и превращалась в щебень.
Темные тучи вокруг башни расступились, сметенные с пути мощными ударными волнами.
Раздался яростный и холодный голос. Он звучал так громко, что все могли это услышать. “Итак, вы сделали это, смертные! Я хотел быть милосердным, но вы без приглашения пришли в мой дом и разгромили его!” От ярости, заключенной в голосе, у всех по спине пробежали мурашки.
POV Капитан Анафорас:
Капитан стоял на вершине своего массивного военного корабля в синем плаще и сверкающих доспехах, удовлетворенно наблюдая, как башня рушится через его волшебный монокль. Матросы вокруг него одобрительно закричали, наблюдая, как из-под обломков поднимаются облака пыли.
‘Как могли эти драконьи звери соперничать с человеческой изобретательностью?’
Ему даже захотелось посмеяться над незначительной угрозой вирма.
‘Будто он сможет что-то сделать. Он даже не смог защитить свою башню.’
Внезапно из облаков пыли поднялась большая тень. Яркий синий свет, исходящий от него, казался слишком неестественным. Два золотых светящихся шара вспыхнули среди пыли, глядя прямо в глаза капитану. Тот замер на месте и вся его уверенность исчезла.
Но он сразу же очнулся от своего шока, “Чего вы ждете? Стреляй еще!”
Свечение, исходящее из стержней маны под их кораблями, снова начало усиливаться, все корабли повернулись к вирму, скрытому пылью.
POV Везувий:
Дракон поднялся высоко в небо, его глаза пылали безмерной яростью. Он уже был готов к нападению на него, но оно вышло далеко за рамки того, чего он ожидал.
Его броня треснута, энергия в его чешуе все еще бурлила, ее куски крошились и превращались в пыль. Голубая, светящаяся магма вытекла из его тела, дождем падая на землю и громко шипя.
Чешуйки и разбитые кристаллы на его теле медленно регенерировали, вновь отрастая и преобразовываясь вместе с колющей болью по всему телу.
Он и так уже планировал покидать свою башню, но то, что смертные просто разрушили ее было слишком даже для него. Он мог чувствовать лишь ярость и боль от своих ран.
Огни вспыхнули по всей белой заснеженной земле, и сотни физических и магических снарядов полетели в дракона, затопив все небо. Он ожидал этого, когда обнаружил смертных, строящих свои хитроумные устройства вокруг его территории, но никак не небольшой флот небесных кораблей.
Он все еще испытывал шок и удивление от появления огромных небесных кораблей, его сердце все еще громко билось, ‘Кто-то действительно хочет моей смерти, посылая флот небесных кораблей. Кто-то могущественный.’
Он взмахнул своими все еще изодранными крыльями и устремился вперед, облака уже кружились и сгущались вокруг него. Взрыв вызвал рябь в воздухе, когда он ускорился еще сильнее и сотни светящихся снарядов пролетели мимо него, как во время празднования нового года.
Несколько из них попадали в него, взрываясь и создавая еще больше трещин в его броне. Он просто отказался признавать, что смертные обманули его. Он был слишком зол из-за этого.
Небо продолжало темнеть, все больше и больше облаков темного дыма поднималось из его тела, медленно закрывая солнце.
Массивные синие стержни на небесных кораблях, находящихся далеко на горизонте снова засветились, вибрации интенсивной магической энергии доходили до него. Он чувствовал огромную силу, исходящую от каждого из них.
Он открыл рот. Во рту у него начал формироваться двойной квадрат, разделенный на четыре части, за которым следовала красивая блестящая четырехконечная звезда. Горячая мана потекла по его телу в железы и магические контуры.
Он был полон решимости сбить их первым.
Свечение стержней усиливалось все больше и больше, а вибрации маны становилось все более быстрыми. Он сосредоточился еще сильнее, ускорив поток маны. Яркое синее пламя вырвалось из его горла, затопив рот и магические схемы.
В то же время синий свет залил небо и магические вибрации достигли своего пика. Он почувствовал это. Огромные волны энергии двигались к нему с головокружительной скоростью.
Массивные, ярко светящиеся снаряды из чистой маны летали в небе. Они были похожи на лазурные пятна, светящиеся интенсивным светом.
Мана и воздух вокруг них колыхались под излучаемой ими энергией.
Они быстро приближались к дракону, который открыл пасть, готовый выпустить свое дыхание.
Наконец, толстый и концентрированный луч синей магмы вырвался из пасти дракона, пронзив небеса по направлению к ближайшему кораблю.
Кристалл, встроенный в центр маленького корабля, ярко запульсировал, все магические схемы на его борту вспыхнули и синий барьер поднялся и окутал корабль пузырем.
Экипаж на его борту замер, наблюдая как все вокруг них становится синим.
Тем временем разряды разрушительной маны, летящие со всех сторон, достигли дракона, ослепив его своим ярким лазурным светом.
Все это произошло всего за секунду, смертные на земле видели лишь вспышки в небе.
Синий луч магмы из пасти дракона ударил в барьер и магма брызнула во все стороны. Паутина трещин и разломов распространилась по его поверхности. Наконец, он разорвался на части, разлетевшись на миллионы осколков света, медленно летящих к далекой земле, колеблясь на ветру, словно перья.
Одновременно с этим сконцентрированная мана, выпущенная стержнями кораблей, окутала дракона и утопила его в море чистой энергии. Остатки его доспехов исчезли, превратившись в пыль.
Его черные как смоль чешуйки вспыхнули светом, от волн его маны проходящих через них и сталкивающих с энергией, бушующей вокруг дракона.
“Гра!” Везувий зарычал от боли, его чешуя горела и зудела, будто он опустил все свое тело в колонию разъяренных огненных муравьев.
Луч, исходящий из его рта, прекратился, исчезнув с неба так же внезапно, как и появился.
Корабль, пораженный им, с грохотом падал на землю. Он был расколот пополам и его охватило пламя, медленно пожирая деревянную конструкцию. Крики его экипажа разносились по небу.
Энергия разрядов вокруг дракона, наконец, рассеялась, обнажив все его тело, покрытое кистями.
Его блестящие чешуйки потеряли свой блеск, вся их поверхность была усеяна мелкими трещинами и вмятинами. Его кристаллические крылья были усеяны огромными дыры и трещинами, причинявшими ему боль при каждом взмахе.
Его боль и гнев столкнулись друг с другом, его вены и кости болели после того, как они израсходовали огромное количество маны, необходимой для подавления атаки.
Корабли на горизонте сохранили свой строй, свечение их пушек снова усилилось, готовясь к новой атаке.
Везувий стискивает зубы, отбрасывая всю свою боль, сосредотачиваясь на своем гневе, его Магия Гнева резонировала с ним.
Небеса над ним загрохотали. Солнца не было, так как оно было скрыто за облаками дыма и пепла.
Молния сверкнула в небе, электрическая дуга раскололась на множество линий. Крошечные капельки воды растеклись повсюду, как утренний туман.
Раскаты грома громыхая, отражая ярость и боль дракона.
Сейчас он был сосредоточен больше, чем когда-либо, и его центральный мозг, и суб-мозг работали на полную мощность, контролируя огромное количество маны, поступающей в его железы, рога и кристаллы.
Молния циркулировала по всему его телу, вода образовывала потоки, которые медленно сплетались в массивную паутину, покрывавшую все небо.
‘Я уничтожу их всех сразу.’ Он чувствовал, нет, он был уверен, что если он попытается сбивать корабли и уничтожать нападающих на земле по одному, то упадет первым, поэтому вместо этого дракон решил сосредоточиться на одной мощной атаке.
Он также не мог просто пронестись сквозь них одним лучом, так как ему нужно было сфокусироваться на них хотя бы на несколько мгновений, чтобы прожечь их барьеры маны.
Его восстанавливающееся тело заныло, когда на земле вспыхнуло еще больше света. Шквал снарядов, летящих в его сторону, разгонялся до огромной скорости магией позади них.
Дракон неуклюже взмахнул все еще поврежденными крыльями, ускоряясь, описывая в небе большую спираль. Его более легкое тело, без доспехов, компенсировало его травмы.
Огни пролетали вокруг него, некоторые из них взрывались, посылая ударные волны, сопровождающие вспышками боли через его тело, в то время как другие не попадали в него и продолжали подниматься все выше в небо, пронзая слой темных облаков и исчезая.
‘Их атаки слишком точны. Должно быть, они каким-то образом нацелились на меня. Я излучаю столько энергии, что им должно быть легко.’
Везувий открыл пасть с острыми зубами, и из них вырвался поток сверх концентрированной магмы. Он размытым пятном устремился к одному из кораблей, в то время как дракон подбирался все ближе и ближе.
Он еще отчаяннее захлопал крыльями, и громкие взрывы сотрясли небо, когда дракон еще больше ускорился в направлении кораблей.
Его разум был сосредоточен на контроле бури вокруг него, но он все еще понимал, что сближение было выгодно для него.
‘Им придется быть более осторожными со своей целью, чтобы избежать дружественного огня.’
Он продолжал подниматься все выше и выше, чтобы оказаться вне досягаемости основного оружия кораблей. Однако они проворно повернули вслед, наклонив свой корпус и держа оружие направленным на него.
Его острое чутье сразу же заметило, что их свечение усиливалось медленнее, чем раньше, ‘Хм, их оружие теперь заряжается дольше. Должно быть, они перенаправили часть своей энергии на наклон кораблей.’
На бортах кораблей сияло еще больше голубых огней, из-за корпусов торчали посохи поменьше, нацеленные на дракона.
Вспыхнули голубые огни, маленькие разряды маны вылетели наружу, с громким завыванием пронзая воздух.
Везувий наклонил крылья, отлетая в сторону, и голубые разряды маны пролетели мимо него, исчезая за горизонтом. Однако большие стержни снова запульсировали, огромные разряды маны выстрелили так быстро, что прочертили линии по небу, направляясь прямо к дракону.
Везувий закрыл рот и глаза, готовясь к предстоящему удару, перенаправляя часть своей маны из рогов в чешую.
Энергетические разряды взорвались вокруг него и затопили все его тело энергией. Его чешуя погнулась и деформировалась. Руны засветились еще ярче, а их поверхность вспыхнула в свете маны. Дракон стиснул зубы, не обращая внимания на боль, пронзившую все его тело.
Тем временем шторм усилился, молнии непрерывно били между облаками и кристаллическими рогами, крыльями и шипами дракона. Громкий грохот и раскаты грома многократно эхом отдавались по всему баронству.
POV капитан Анафорас:
Массивные корабли парили в небе, их корпус подпрыгивал на мощном и холодном ветру, с завыванием царапающий судно. Молнии струились в темных облаках вокруг кораблей, а яркие вспышки света постоянно ослепляли команду.
Барьер вокруг корабля время от времени вспыхивал, блокируя молнию, сотрясая при этом весь корабль.
Капитан в ужасе смотрел на вирма, покрытого дымом, молниями и огнем и приближающегося к их построению. Его мысли все еще были заняты пылающим кораблем, упавшим с неба. Весь экипаж на его борту погиб в огненном аду.
Он все еще не мог поверить в то, что происходило перед ним. Вирм каким-то образом пережил многочисленные удары знаменитых мега-посохов, которые легко могли разбить стены замка, превращая их в пыль.
Секрет, стоящий за ними, был относительно прост: они были просто огромными магическими посохами, питаемыми огромными кристаллами, содержащими большие запасы маны. И управлялись они целой группой магов во главе с верховным магом.
Он не был дураком и чувствовал, что что-то пошло не по плану, ‘Древний вирм не должен быть таким могущественным, даже девиант. Должно быть что-то еще.’
Он посмотрел на черные облака дыма, потрескивающие от молний, его инстинкты предупреждали его, что должно произойти что-то плохое.
‘Я должен покончить с этим до того, как вирм закончит это заклинание.’ Это была гонка на время, где он должен был первым нанести вирму удар, прежде чем тот выпустят на волю свою невероятно мощную великую магию.
“Офицер, отправь сообщение на все корабли. Вливать больше энергии в основной посох. Игнорировать любой ущерб, который они могут получить. Мы должны сразить монстра нашим следующим залпом.”
POV Везувий:
Дракон вяло хлопал крыльями, их пронзала боль. Его мана падала с каждым залпом, который он выдерживал, а его резервы быстро истощались.
‘Я должен с этим поскорее покончить, пока у меня не кончилась мана.’
Он быстрее замахал крыльями и влил больше маны в свои рога.
Длинные кристаллические рога светились так ярко, что каждый из них выглядел так, словно был выкован из солнца. Их сияние пробивалось сквозь клубы дыма, заливая небо светом. Молнии танцевали вокруг них, а электрические нити соединяли их с темными клубящимися облаками над ним.
Все больше и больше залпов голубых огней запускалось с земли и бортовых орудий кораблей, ярко светящиеся разряды поднимались к дракону, выглядя словно сигнальные ракеты. Разряды маны непрерывно взрывались вокруг него, рассеивая дым, который сразу же заменялся новым.
Свечение главных пушек на кораблях достигло пика, длинные металлические стержни с выгравированными буквами сочились энергией.
Везувий уже чувствовал, как растет давление, его инстинкты кричали ему развязать шторм, но он сдерживался, зная, что его атака должна быть решающей, иначе все пойдет насмарку. Он уже чувствовал, как возбуждение вытесняет его боль. Он был готов сразить надоедливых смертных, которые разрушили его башню и напали на него с помощью своих уловок и кораблей.
Шторм становился все сильнее и сильнее, вокруг громко завывал ветер. Облака пепла и снега поднялись с земли под ним, когда рванул к вражеским кораблям, не обращая внимания на постоянную колющую боль, вызванную взрывами вокруг него.
Наконец, яркий свет, который был еще ярче, чем раньше, вспыхнул на конце длинных стержней, мана потекла по ним и образовала массивные разряды. Энергия кружилась и вращалась вокруг них, сходя с ума и плавя металл, из которого она была выпущена.
Разряды полетели в сторону дракона, их свет затмил даже молнию в облаках.
‘Я больше не могу ждать. Я должен нанести удар прямо сейчас!’
С одной мыслью все молнии соединились друг с другом, образуя массивную взаимосвязанную паутину.
‘Уничтожь их, уничтожь их всех!’ Паутина молний, подобно гигантскому электрическому цунами, двинулась к кораблям, все небо искрилось и потрескивало. Из облаков дождем посыпались молнии, поражая корабли со всех сторон. Барьеры вокруг них отклоняли разряд за разрядом.
В то же время массивные, неистовые разряды энергии обрушились прямо на дракона. Его кристальные крылья разбились вдребезги, а рога треснули, из-за чего он потерял контроль над молнией.
Голубой взрыв чистой энергии пронесся по небу, ударной волной, отодвигая темные тучи.
Тем временем цунами молний обрушилось на корабли, вокруг них выросли пузырчатые щиты, а их поверхность завертелась, словно поверхность воды. Вокруг них потрескивала молния, а синие искры дождем сыпались на землю.
POV Капитан:
Глаза капитана расширились, когда он увидел, как волна молний устремилась к его кораблям. Синий и лазурный свет заполнил все небо. Его глаза заметили тень вирма, падающую на землю, его крылья были сломаны и раздроблены, неспособные удержать его огромное тело в воздухе.
Однако у него не было времени радоваться, “Приготовься к удару!”
Весь корабль содрогнулся, когда молния ударила в него, танцуя и кружась вокруг магического барьера. Маги вокруг кристаллов начали падать на деревянный и металлический пол, один за другим теряя сознание, так как у них быстро заканчивалась мана.
Трещины, образовавшиеся в полупрозрачном лазурном барьере, быстро разрастались. Капитан просто улыбнулся и сел на пол. Сейчас он ничего не мог сделать, лишь молиться.
‘Интересно, как дела у других.’
Он не мог видеть сквозь молнии, танцующие вокруг его корабля, но его сердце болело, зная, что шансы других на выживание были еще ниже, так как их корабли были меньшими и слабее.
В барьере образовалась еще одна, более крупная трещина, уже более тусклая.
“Для меня было честью находиться под вашим командованием, капитан.” Пробормотал его первый помощник рядом с ним, в блестящих доспехах и шлеме, скрывающем его лицо.
Никто не злился, зная, что они выполнили свою задачу, ‘Мы остановили этого монстра.’
Наконец, барьер разрушился, яркий свет и электричество затопили корабль, все на его пути распадалось, сгорало и плавилось.
POV ???:
Битва наконец закончилась, и непрерывный грохот раскатов грома наконец-то утих.
Огромные металлические устройства, похожие на баллисты, с огромными металлическими стержнями вместо оружия были соединены линиями светящегося металла с большими синими кристаллами
Они были размещены на холмах с хорошим обзором и имели размер с большой джип.
Солдаты в металлических пластинчатых доспехах спокойно стояли вокруг устройств, а их виски до сих пор были покрыты потом.
Они были потрясены, отказываясь даже двигаться после того, как стали свидетелями уничтожения массивных небесных кораблей в небе.
“А ведь на борту на их месте мог быть я...”
“Он мертв?”
Весь воздух был наполнен облаками пепла и пыли, и никто не мог видеть дальше, чем на несколько метров вокруг.
Громкий кашель эхом разнесся по насыпи, сопровождаемый громким гудением их магических датчиков вокруг них, когда те сошли с ума от рассеянной в воздухе маны.
Они все просто стояли там в сомнениях, не уверенные, должны ли они радоваться своей победе, скорбеть о своих павших или бояться разъяренного вирма, который может подняться из облаков дыма в любую секунду.
‘Спуститесь туда и заберите тело, особенно кровь.’ Наконец, их офицер в шлеме с перьями оправился от шока.
Солдаты посмотрели друг на друга, дрожь пробежала по их телам, когда они вспомнили истории об ужасающих мутировавших монстрах, живущих на равнинах.
POV Везувий:
Темные облака пепла и дыма заслонили все вокруг. Вся равнина была скрыта под этой густой, непроницаемой пеленой, из-за чего было невозможно разглядеть, что происходит.
Что-то темное медленно двигалось в дыму, который закружился под воздействием внезапного движения.
Это был дракон, покрытый обожженной черной чешуей. Кристальные шипы на его спине были треснуты и разбиты вдребезги, в то время как его крылья были искалечены, от них осталась лишь их твердая скелетная структура. Он, прихрамывая, шел сквозь темный дым, и каждый шаг заставлял его вздрагивать от боли.
Его раны медленно восстанавливались, но процесс был неестественно медленным, поскольку у него было мало маны. Каждая частица маны, которую он восстанавливал, немедленно использовалась нанитами.
‘Как это могло случиться?!’ Он был зол на своих врагов и на самого себя. Он чувствовал, что прошел тот же путь, что и драконы до него.
‘Сперва вирм, а теперь люди. Я недооценил их всех, и вот чем это кончилось. Я позволил своему высокомерию ослепить меня и сделать безрассудным.’
Когда он думал о борьбе против королевства, его драконья натура заставляла его игнорировать всех людей, думая о них как о маленьких и слабых кусках мяса. Однако он упустил то, что сделало их доминирующей расой.
‘Все они хитры и компенсируют свои слабости своими инструментами и численностью. Дайте им время, и они постепенно сокрушат кого угодно и что угодно.’
Он продолжал свой медленный шаг по сожженной и разрушенной пустоши. Земля все еще дымилась свежими пятнами после ударов молнии. Не было никаких вспышек света от магического оружия, но Везувий был уверен, что некоторые сухопутные войска все еще живы и где-то рядом.
‘Поскольку у меня мало маны, и вся она немедленно используется для ускорения моей регенерации, у них, по крайней мере, нет возможности нацелиться на меня.’
Его раны медленно заживали, а обожженная черная чешуя со следами золота медленно возвращала свой блестящий металлический блеск. Он продолжал неспешно шагать вдаль, к горам, скрытым за дымом.
Гнев все еще пылал в нем, но он подавил его усилием воли, ‘Сражаться сейчас — это то, что сделали бы старые драконы. Но я не совершу той же ошибки. Я не буду торопиться и вернусь полный сил.’
По крайней мере, он чувствовал себя сильнее, словно несколько раз поднял уровень после своей последней атаки. Тепло и комфорт от этого все еще приглушали боль.
Везувий решил отложить свои планы расширения королевства, чувствуя, что ему нужно больше силы, прежде чем делать это. Раньше он был уверен в себе, но недооценил своих врагов.
Дракон резко остановился, напрягая слух, когда уловил звуки шагов вдалеке. Все они двигались неестественно быстро, что означало, что их владельцы были элитными солдатами. Они приближались с разных сторон, заставляя дракона колебаться. Следует ли ему сражаться с ними или стоит избегать сражения?
Он посмотрел на кольцо, которое давным-давно получил от мини-босса гоблина, “Я уж подумал, что ты больше не пригодишься.”
POV Кобольды Поселенцы:
Большие покрытые чешуей кобольды склонились над связанным человеком, их золотистые глаза с интересом наблюдали, как он корчится на земле. Вокруг было темно, за исключением слегка светящихся глаз с вертикальными щелями.
Ветер громко завывал снаружи маленькой темной хижины, построенной из нагроможденных валунов и дерева, в которой они находились. В ней не было окон, так как это было не то, в чем нуждались кобольды.
“?#!*” Человек открыл рот, крича какой-то неизвестный бред, заставляя всех кобольдов взорваться смехом. Он размахивал руками и совершал странные движения, заставляя кобольдов смеяться еще больше.
“Ха-ха-ха, кто бы мог подумать, что люди могут быть такими хорошими шутами!”
Ткань, висевшая на дверях в хижину, внезапно зашуршала. Вошел большой кобольд с длинными и загнутыми рогами, от его раскаленного тела шел пар.
“Я услышал голос его драконьего величества в своей голове! Мы должны идти дальше на север, пока не достигнем вулкана, нашей земли обетованной, где мы будем процветать!”
Все кобольды повернулись к нему, их глаза светились почтением и завистью. Все они хотели, чтобы дракон, их главный повелитель, заговорил в их душе.
Они подняли свои когтистые руки и громко взревели в знак признательности. Жара вокруг них росла вместе с их желанием как можно быстрее отправиться в путь.
Один из них указал своим длинным заостренным когтем на все еще извивающегося человека, “Шеф, что нам с ним делать?”
“Упакуйте его. Мы возьмем шута с собой.”
POV Злоумышленники:
Звуки шагов эхом раздавались по полям пепла вместе с лязгом металла.
Небольшая группа из шести солдат осторожно продвигалась вперед. Их доспехи были покрыты пеплом и сажей, скрывавшими их блестящую поверхность.
Все они держали свое оружие поднятым в воздух, готовые защищаться или атаковать в любой момент. Их лица были скрыты тканью, обернутой вокруг их ртов и носов.
Вся местность вокруг была покрыта плотными облаками, из-за чего невозможно было разглядеть дальше, чем кончики их мечей.
Порыв воздуха пронесся позади них, создавая колебание дыма в воздухе.
Все тут же напряглись, оборачиваясь назад, пряча свои глаза под забралами шлемов и смотря из стороны в сторону в поисках опасности.
“Должно быть, это был ветер.” Один из них слегка расслабился, опуская свой меч. Шлем приглушал его голос, звучащий довольно устало.
Когда они все повернулись, воздух позади них внезапно стал горячим, а их броня быстро нагрелась и боль пронзила их спины.
Они в панике сжали свои мечи еще крепче, чем раньше, и замерли. Их колени задрожали, а глаза расширились. Хотя уже стояла зима они покрылись потом.
Дым внезапно пришел в движение, втягиваясь в огромный вихрь, раскрывая большую подобно пещере пасть, открывшуюся позади них. Внутри нее поблескивали ряды зубов. Они были заостренными и острыми на вид, будто акульи зубы. С них капала магма и странная слизь.
Два больших золотистых глаза вспыхнули в дыму и посмотрели прямо на них, заставляя их почувствовать, словно что-то заглянуло прямо в их души.
Их руки начали дрожать, они хотели убежать или позвать на помощь, но не могли. Их ноги и языки не слушались команд, так как что-то было не так с этими глазами.
Пасть двинулась навстречу к ним и начала закрываться. Она двигалась так быстро, что солдаты не успели среагировать. Их кожа начала гореть и обугливаться под воздействием огромного жара.
А затем, пасть окончательно сомкнулась вокруг них.
POV Везувий:
Дракон проглотил свой ужин и продолжил свой путь к горам, его голод и гнев немного утихли.
Его крупное тело двигалось проворно, как кошка, без тяжелых доспехов, отягощавших его. Он двигался как хищник, скрытый в дыму. Это была его территория, его охотничий участок.
Количество шагов на равнинах быстро увеличивалось, приближаясь со всех сторон. Повсюду непрерывно раздавались звуки сражений и крики, пока его монстры сражались с солдатами.
Он больше не мог избегать их. Ему пришлось пробивать через них себе путь.
Его крылья все еще были искалечены, привязывая его к земле, ‘Даже если бы они исцелились, меня бы сбили в тот же момент, когда я оторвался бы от земли.’
Внезапно на своем пути он уловил шаги. Их было много, и еще больше приближалось с его стороны.
‘Похоже, мне просто придется прорезать себе путь сквозь них.’
Дракон присел, его черное тело слилось с дымом и пеплом. Он тихо зашагал вперед, звуки дыхания и сердцебиения становились все ближе и ближе.
‘Их по меньшей мере пятнадцать. Это не должно быть проблемой.’
Издалека Донеслись голоса, “Черт, почему у меня такое чувство, будто за нами кто-то наблюдает?”
“Должно быть, это из-за этих гребаных волков!”
Внезапно дракон оторвался от земли. Громкий вой ветра вместе кольцом заглушили его шаги. Он бросился вперед на всех четырех лапах, словно тигр. Он все еще чувствовал боль в мышцах, но она уже значительно утихла, оттесненная адреналином охоты.
(п.п.: кто забыл, его кольцо это [Кольцо Скрытности Гоблинов]. Шаги владельца издают на 50% меньше шума; Владельца немного сложнее заметить в укрытии или темноте. Подробнее в 12 главе)
Наконец, в дыму появилась небольшая группа солдат, продвигавшихся вперед неуверенными шагами. Они были построены большим круговым строем, что делало невозможным уничтожить их за один раз.
Его глаза вспыхнули в слабом золотистом свете. В одно мгновение все солдаты застыли, их тела парализовало страхом.
Дракон в мгновение ока сократил дистанцию и взмахнул когтистой лапой в сторону ближайших солдат, которые не могли даже пошевелиться.
Дым закружился вокруг больших кристальных когтей, которые упали на двух потрясенных солдат. Острые когти порвали их броню, будто она была сделана из бумаги, и их тела взорвались кровью и внутренностями от силы удара.
Остальные солдаты оправились от шока и страха, и их мечи моментально вспыхнули энергией, излучаемой от их длинных зубастых лезвий.
“Атакуйте! Зверь, должно быть, ранен. Мы можем прикончить его!”
Они согнули колени и бросились к дракону, мерзлая почва затрещала под их бронированными ногами. Превратившись в размытое пятно, они опустили свои мечи к черной чешуе дракона.
Везувий усмехнулся над их неудачной попыткой, ‘Похоже, я не единственный, кто сегодня недооценил своего противника. Это то, чего я ожидал от людей. Они такие слабые без своих трюков и игрушек.’
Мечи опустились на чешуйчатую лапу дракона, покрытую кровью их товарищей.
Громкий лязг разнесся по полю боя и острые лезвия отскочили от твердой чешуи, не оставляя за собой даже царапины.
Прежде чем солдаты смогли отступить, дракон двинул к ним конечностью, черная масса обрушилась на их мечи, переломив их пополам, после чего врезалась в их тела, словно таран. Их доспехи со скрипом прогнулись после чего улетели вдаль, оставляя за собой следы в дыму.
Они упали на землю, где и остались лежать, без движений.
“Это монстр!”
“О, Боже, пожалуйста, спаси меня!”
В то же время дракон взмахнул своих хвостом, превратившимся в размытое пятно, и со свистом рассек воздух. Два острых лезвия на его конце прошли солдат насквозь, словно гигантская коса, разделяя их тела пополам, из которых брызнула кровь.
Их тела упали на землю с громкими ударами и лязгом, образуя под ними небольшие лужицы крови.
Дракон лишь ухмыльнулся, наслаждаясь, по крайней мере, этой маленькой местью, и двинулся вперед, как танк, устремляясь к трясущимся от страха солдатам. Земля дрожала под его тяжелыми шагами, а вокруг него дико клубился.
Его зубы блеснули в свете исходящего из его пасти, и двинулись к последним выжившим солдатам.
Пасть сомкнулась вокруг них со звуком хруста и скрежета металла, исходящим из его рта.
Везувий просто остался стоять там, земля вокруг него была пропитана кровью, а на ней лежали мертвые тела.
Он чувствовал себя опустошенным, ‘Убийство этих жалких пехотинцев не является решением проблемы. Я могу убить столько из них, сколько захочу, но новые придут снова. Если я хочу мести и удовлетворения, тогда мне нужно уничтожить тех, кто заказал это нападение.’
Со стороны гор больше не доносилось ни шагов, ни звуков. Дракон шагнул вперед, в клубы дыма и его черное тело быстро исчезло.
Некоторое время спустя:
Дракон стоял на вершине высокой скалы, обозревая все еще зеленую долину под собой. Голубая магма стекала по его черной чешуе, медленно восстанавливая его броню. Он опустил свой взор вниз, и его взгляд упал на небольшую группу его миньонов.
Чешуйчатые кобольды стояли на коленях по всему лесу, и их головы касались земли. Перед ними стояла гораздо меньшая группа его ремесленников с глазами, полными ожиданий.
Наконец, дракон открыл рот и его голос прогремел по всей долине, “Смертные, сегодня я дам вам выбор! Возьмите мою кровь и служите мне как бессмертные, нестареющие существа, или откажитесь от нее и служите мне, пока не умрете от старости.”
Взгляд дракона скользнул по его миньонам.
Тут же одна женщина вышла из группы и упала на колени, “Ваше Высочество, пожалуйста, подарите мне вечную молодость. Я не хочу никогда становиться старой!”
Это не заняло много времени, и остальные его миньоны также шагнули вперед и упали на колени, сохраняя расстояние между первой женщиной. Они не выглядели такими нетерпеливыми, но Везувий все еще мог слышать, как громко бьются их сердца от волнения.
‘Смертные, а особенно люди, довольно просты. Пообещайте им золото или бессмертие, и они сделают все что угодно. Ну, за исключением этого упрямого графа. Но всегда будут эти странные исключения, которые слишком упрямы или слишком сильно заботятся о каких-то странных ценностях.
‘Может быть, мои планы неверны? Действительно ли мне нужно так рьяно их трансформировать? Разве я не могу просто подождать, пока они состарятся, и их желание жить дольше станет сильнее? Или вообще игнорировать их и вместо этого трансформировать тех, кто к этому готов, и избавить себя от множества усилий и головной боли?’
Везувий продолжил, его тело болело от желания как можно быстрее покончить с этим фарсом, “Алесия, напои их моей кровью и даруй им светлое будущее.”
Молодая эльфийка слегка поклонилась и схватила маленькую бутылочку с разбавленной красной жидкостью. Она медленно приблизилась к каменной чаше, ее длинные светлые волосы развевались позади нее. Она открыла бутылочку, и магия просочилась наружу, заполнив весь воздух.
Она наклонилась и вылила кровь в чашу. Смертные, ожидавшие этого, замерли, а их глаза расширились, увидев красный свет, исходящий из чаши.
“Пейте, мои миньоны, пейте!” Они все сразу же вскочили с колен и бросились к чаше с широко открытыми ртами и глазами, будто берсерки. Они сунули головы в чашу, отталкивая друг друга и рыча, словно стая животных, дерущихся за еду.
“Алесия, ты будешь за главного, пока я не проснусь. Позаботься обо всем. У тебя есть запас моей крови и костного мозга. Используй их с умом, дабы основать мое королевство.”
“Конечно, ваше Высочество! К тому времени, как вы проснетесь, я обещаю, что построю вам город!”
Дракон посмотрел на нее в последний раз и взмахнул крыльями, поднимаясь высоко в небо и поворачиваясь в сторону вулкана, возвышающегося на горизонте. Взмахнув крыльями, его тело ускорилось и исчезло на горизонте.
Он нырнул в кальдеру, его тело упало в магму, которая сразу же начала пузыриться и дымиться. Тепло и энергия потекли в него, вся его боль исчезла, а его наниты наполнились большей силой, чем когда-либо прежде.
‘Время впасть в спячку.’ Изначально он хотел решить проблему бога драконов перед тем, как заснуть, но теперь его планы изменились, ‘Мне нужно больше силы, чтобы с комфортом перемещаться по миру. На этот раз они послали несколько кораблей. Что, если в следующий раз они пришлют целый флот?’
Он был уверен, что его тело претерпит огромные качественные и количественные изменения, если он достигнет взрослой стадии.
‘Даже если они пошлют экспедиции на мои поиски, потребуются годы, чтобы собрать достаточное финансирование, и после этого им придется обыскивать весь горный хребет, наполненный монстрами.’
Он закрыл веки, наслаждаясь вливающейся в него энергией. Пульс его сердец замедлился, подстраиваясь под магму вокруг него, каждый удар посылал по ней рябь. Его мысли замедлились. Темнота его закрытых век и приятное тепло магмы заставили его медленно заснуть.
POV Алесия:
Юная эльфийка огляделась вокруг. Вокруг нее не было ничего, кроме дикой природы. Она чувствовала себя почти как дома, зелень деревьев умиротворяла ее сердце. Огненная стихия и все ее составляющие, распространяющиеся от вулкана, а также тепло от магмы, текущей под землей, отодвинули зиму, позволив растениям расти в течение всего года.
Она смотрела на своих коллег, валяющихся на земле, их тела быстро менялись и эволюционировали во что-то лучшее.
“Они, наконец, избавятся от посредственности, которая является проклятием человечества.”
Она чувствовала, что впереди у нее много работы и на нее возлагаются огромные ожидания. И все же она была счастлива за это и за всю ту уверенность, которую испытывал к ней ее господин. Она чувствовала давление, но в то же время была уверена, что легко сможет построить город, поскольку у нее был доступ к преданной и бесплатным работникам, сила которых намного превосходила силу любого человека.
Она внезапно остановилась, почувствовав, как магические вибрации проходят через всю землю. Она могла чувствовать это - потоки магии изменились, все они текли к вулкану на горизонте.
‘Это сила драконов?’
“Что это? Я чувствую, как мои мышцы наливаются силой! Я чувствую, что могу раскрошить железо одними лишь кулаками!” Гном уже проснулся. Он смотрел на свои кулаки глазами с вертикальным щелями. Его и без того выпуклые мышцы выросли еще больше, а по бокам головы торчала пара рогов.
“Ах? Если предполагается, что это королевство, а его Высочество - король, то разве это не делает меня регентом, если я должна руководить им в его отсутствие?” Алесия почувствовала, как быстрее забилось ее сердце, когда она в полной мере насладилась причудливо звучащим названием.
Она посмотрела на все еще стоявших на коленях кобольдов в тени высоких деревьев.
“Начинайте добывать и высекать камень на массивные блоки. Мы не можем подвести его Высоч... Величество!”
(п.п.: И тут я понял что конкретно облажался с переводом. Везде писал “Его Величество”, пологая что выше все равно уже не будет, а так звучит, как по мне, по приятней, а тут такое. Исправлять все главы мне лень, так что просто помните, что теперь он имеет выше статус)
Несколько лет спустя:
POV Таня:
Высокий мужчина средних лет в блестящих пластинчатых доспехах с гравировкой из серебра и золота стоял перед Таней, выпрямив спину, словно шест. Длинный синий плащ ниспадал на его плечи, а его поза и аура кричали о силе и опыте.
Таня сидела в своем кресле напротив мужчины, скрестив ноги, а ее длинные черные волосы струились по плечам.
“Генерал, я не думаю, что могу позволить вашей экспедиционной армии использовать мое баронство в качестве своей базы. Наконец-то, после бурных лет, наступил мир. Нам нужно время, чтобы полностью восстановиться, и мы не можем позволить себе поддерживать присутствие ваших людей на этой территории.”
“Леди Азерлии, я могу заверить вас, что мои люди очень дисциплинированы, и все снабжение будет организовано на наши собственные средства...”
“Остановитесь прямо здесь, генерал. Вы из провинции центра нашего королевства. Это пограничный регион. Горы полны опасных монстров и племен полулюдей. Ваше присутствие просто спровоцирует их и приведет к набегам на мою территорию.”
Генерал развернулся на пятках, его лицо покраснело от гнева. Его шаги эхом разносились по коридору, пока он шагал к выходу, после чего остановился в дверях, “Юная леди, если вы создаете проблемы, мне придется пройти через графа Амалисии. Вы молоды и не осознаете опасности...”
“Генерал, я думаю, что вы просто растрачиваете здесь и без того истощенные ресурсы нашего королевства, охотясь на зверя, которого, скорее всего, уже нет в живых.”
Генерал вихрем вылетел из зала для аудиенций и его шаги быстро затерялись вдали в длинном коридоре.
‘Прошли годы, но они все еще не сдались.’ Она вздохнула и расслабилась в своем кресле.
POV Алесия:
Юная эльфийка стояла на вершине высокой скалы, глядя на очертания большого круга из каменных кирпичей, растущего вокруг вулкана, где спал ее господин. Сотни крошечных черных точек роились по земле, неся на своих спинах большие каменные блоки. Звуки долбления и ударов молотков непрерывно разносились по долине.
“Леди регент, прибыла новая партия металлов от ордена бессмертной крови.”
Она обернулась, ее блестящие глаза заблестели от радости, когда она заметила мужчину в капюшоне, держащего в руках маленькую коробку.
“Отправь им ответное сообщение, что их вклад признан. Расскажи им стандартную ложь о том, что ты приближаешься к разгадке секрета бессмертия.”
Тень поклонилась, ставя сундук на землю, и отступила назад, два золотых светящихся глаза сияли под его капюшоном.
‘Ха-ха, с этим все должно сработать! Эти металлы должны быть достаточно проводящими и прочными, чтобы поддерживать такую мощь! Глупые смертные! Пообещай им бессмертие, и они с радостью профинансируют любое исследование!’
Еще больше лет спустя:
POV ???:
Люди сидели вокруг больших походных костров, их оранжевое пламя мерцало и отражалось в реке, текущей по каньону. Несколько часовых с длинными копьями патрулировали по периметру, их кольчуга звенела, а толстые плащи шуршали.
“Какая опасность? За весь день не было ни одного монстра!”
Голубые флаги, воткнутых в землю вокруг лагеря, развевались на ветру. Внезапно неоново-красные глаза вспыхнули в темноте по всему лагерю, громкие завывания разнеслись по каньону, а количество глаз быстро увеличилось.
После чего красные огни вспыхнули по всему каньону, дождем обрушаясь на солдат, разбившим лагерь, проходя их насквозь и прорезая их доспехи.
“А-а-а!” Крики наполнили лагерь, а река, текущая через него, стала красной от крови.
Несколько дней спустя:
POV Генерал:
Генерал стукнул кулаком по дубовому столу, который от мощного удара разломился пополам. Его лицо было похоже на помидор, когда он читал отчет.
“Что это за чушь? Монстры, которые исчезают днем и появляются только ночью?! Пошлите больше солдат. Мы будем пробиваться вперед. Разжигайте больше костров. Да, нам нужно больше света. Если они не появляются днем, то это, скорее всего, означает, что они боятся света.”
Молодой солдат перед ним дрожал, его лицо было бледным как мел. “Г-генерал... Погибли сотни солдат. Мы не можем позволить себе посылать больше. Кто-то может начать задавать вопросы! Эти потерянные небесные корабли уже привлекли к нам пристальное внимание. Мы больше не можем себе этого позволить.”
“Хорошо, назначьте награду. Мы заманим ей несколько наемников. Никто по ним плакать не будет.”
POV Священник:
Священник сидел в таверне за старой скамьей. Его дорожная одежда была изорвана и покрыта дорожными пятнами. От него исходил сильный запах алкоголя, когда он уставился на дно большой пустой кружки.
‘После всех этих лет я потерпел неудачу и не нашел никаких следов крови. Его Святейшество будет наказан, и во всем этом лишь моя вина.’
Грубый и пьяный голос донесся от соседнего столика, занятого грубой на вид группой наемников, их лица были покрыты шрамами от сражений.
“Ты слышал? Какой-то богатый дворянин в столице платит золото за следы вирма.”
Священник навострил уши, его интерес быстро возрос.
“Ха-ха, это наша возможность легко заработать немного золота на этих жадных дворянах!”
“Не будь глупцом. Вирма давно нет!”
“Разве это имеет значение? Должны же быть еще какие-то следы, даже спустя столько лет. Мы можем превратить их в золото! Может быть, даже найдем какой-нибудь тайник с золотом!”
“Мы купим кое-какие припасы и отправимся в горы через неделю.”
‘Они правы. Надежда все еще есть.’
Священник вскочил со своего стула и пьяным шагом направился к наемникам, его шаги были нетвердыми под воздействием алкоголя, “Позвольте мне присоединиться к вам. Я священник. Я могу исцелять. Мне не нужна никакая награда, кроме ангельской крови!”
“Ты что, тупой? Кровь ангелов из вирма? Почему бы и нет? Исцеление и благословение будут полезны.”
“Ха-ха, добро пожаловать в команду!”
POV Священник:
Люди стояли небольшим кругом, а их оружие было направлено наружу. Красные глаза кружили вокруг них в темноте со звуками когтей, царапающих камень, медленно пожирая волю защитников.
Они устали, и их одежда была влажной от собственной крови и крови их врагов.
Огромный черный как смоль волк со светящимися красными глазами и шипами, усеивающими его тело, прыгнул к кольцу защитников. Его пасть, наполненная красными зубами, была готова разорвать плоть и кости.
“Сейчас, священник! Отбрось их снова!”
Яркий белый свет вспыхнул во тьме, белые лучи проникли сквозь черную завесу и упали на тела волков, превратившиеся в черные пылинки от прикосновения святого света.
“Убирайтесь, мерзкие твари! Во имя бога света, я изгоняю вас!”
Священник, больше не выглядел молодым. Его длинная борода и шрамы придавали ему вид старого седеющего воина, пока он стоял в середине круга. Деревянный посох в его руках сиял, как солнце, разгоняя все тени и прячущихся в них монстров.
И вот первые лучи солнца наконец появились из-за горизонта, и все завывания и царапанье вдалеке исчезли. Наконец воцарилась тишина, и все повалились на землю от изнеможения.
“Мы сделали это! Мы пережили эту ночь!”
“У монстров есть слабость. Они боятся святого света. Мы можем продать эту информацию и разбогатеть!”
Месяц спустя:
POV Генерал:
Генерал сидел напротив толстого мужчины в белом халате, который не переставал потеть. Они находились в центре большой белой палатки, и летняя жара превратила ее в духовку.
“Ха-ха, ваше превосходительство, как вы, возможно, знаете, у меня монополия на священников в этой области...”
“Оставьте эту чушь и перейдите сразу к делу, ваше святейшество! Какова ваша цена?”
Толстый епископ ухмыльнулся, его упитанное тело покачивалось при каждом его слове, “Я знаю, что у вас должно быть есть покровители. Все, чего я хочу, это использовать их и решить мою маленькую проблему. В обмен вы получите моих священников.”
Генерал несколько мгновений молчал, глубоко задумавшись, “Я поговорю с ними и посмотрю, что можно сделать.”
Год спустя, восемь лет с начала спячки:
POV Таня:
Таня шла по длинному темному туннелю, ее шаги были тихими и не издавали ни звука. Темный туннель лишь изредка освещали факелы на стенах. Ее длинная черная мантия шуршала, пока она шла, а блестящая металлическая маска отражала свет факелов.
Она повернула налево и вошла в большую круглую комнату с пятью украшенными стульями, расставленными по кругу. Фигуры в черных одеждах и блестящих масках в форме дракона занимали все места, кроме одного.
Таня уверенно подошла к пустому стулу и расположилась в нем.
“У нас проблема. Экспедиционная армия наконец-то нашла способ преодолеть проклятие. Я использовала все свои связи, чтобы замедлить их, но у меня заканчиваются средства.”
Приглушенный шепот и бормотание наполнили комнату, все участники ерзали на своих стульях, нервозность в воздухе становилась почти осязаемой.
Она подняла руку, подавая всем знак успокоиться, “Не волнуйтесь, товарищи, у меня есть план, который может их задержать.”
Она втайне сжала вторую руку в кулак, ‘Это нужно сделать. У него гораздо больше связей и влияния. Он может помочь...’
POV Алесия и ее веселые ремесленники:
Рогатые фигуры склонились над формой для отливки слитков, выжидающе наблюдая, как рогатый металлург наливает красную светящуюся жидкость в расплавленный металл. Кровь, капля за каплей, оседала в виде сверкающей белой жидкости, громко шипящей, пока кровь смешивалась с металлом.
В форме внезапно вспыхнул золотистый свет и расплавленный металл приобрел золотистый блеск. Жар быстро нарастал и форма стала такой горячей, что расплавленный металл начал с нее капать, падая дождем на камень и шипя.
“Быстро остуди его!” Алесия в панике закричала, замахав руками на своего коллегу.
Молодо выглядящая арканистка шагнула вперед, холодный воздух поднялся из ее рук, обдувая форму и металл внутри нее быстро стал остывать.
Белый иней рассеялся, оставив после себя лишь маленький слиток золотистого металла со слабым красным свечением. Он был таким блестящим и красивым, что никто не мог отвести от него глаз.
Они просто стояли там, глядя на слиток в молчаливом благоговении.
Наконец, мускулистый гном заговорил и его голос дрожал от волнения, “sМы сделали это! С этим сплавом мы, наконец, можем продолжить. Мой молот уже чешется!”
Год спустя:
POV Таня:
Молодая женщина сидела в своем длинном белом платье перед большим зеркалом. Служанки суетились вокруг нее, болтая, пока укладывали ее длинные волосы во впечатляющую прическу. Внезапно двери в комнату распахнулись, и вошел светловолосый мужчина в дублете, расшитом серебряными и золотыми нитями. Его блестящие черные туфли стучали по полу из полированного мрамора.
“Ооох, любовь моя! Все мое терпение все эти годы не было напрасным - теперь, когда я наконец вижу тебя такой. С того момента, как ты бросила в меня тот камень, когда мы были детьми, я знал, что мы созданы друг для друга.”
Все служанки вокруг нее покраснели, почти теряя сознание и упали на землю. Затем по комнате разнесся громкий треск, огромная трещина расколола зеркало пополам.
‘Я противилась всем его планам и попыткам жениться на мне в течение всех этих лет. И все же теперь он победил.’
Женщина, сидевшая в кресле, бросила на него убийственный взгляд, что-то светилось в ее глазах.
“О, не волнуйся, я выполню свою часть. Генерал будет похоронен в расследованиях и бумажной волоките на долгие годы.”
‘Ну, он был бы неплохим выбором, если бы не был несведущ в магии.’ Таня просто отвернулась к окну, игнорируя возможность того, что она обманом заставит его выпить кровь ее хозяина.
Месяц спустя:
POV Таинственный Жених:
Двое наездников в плащах и капюшонах ехали на лошадях по пустой, заброшенной дороге через лес. Грязь под копытами плескалась, а листья над их головами шелестели.
“Куда мы идем, Тань? И к чему вся эта секретность?” Спросил более крупный всадник, тряся головой.
‘Она состоит в каком-то культе? Это было бы не так уж удивительно.’
“Не называй меня так! И я уже говорил тебе, что если ты хочешь, чтобы я была с тобой, тогда есть кое-что, что мы должны сделать.” Ветка дерева треснула и упала в сторону более крупного всадника.
Однако тот просто небрежно взмахнул ладонью, вокруг которой засвистел ветер, и ударил по ветке в воздухе, отправив ее в полет вдаль, где она врезалась в дерево.
Остаток своего пути они проехали спокойно, и вскоре перед ними появилась черная пещера, вокруг которой росла густая роща кустарников, из-за чего она выглядела так, словно была заброшена в течение многих лет.
Из темноты донесся скрежет металла о камень, и тяжелые шаги приблизились ко входу.
Он обнажил свой меч, лезвие которого светилось аурой его жизненной силы, а воздух вибрировал вдоль его острых краев.
“Нет! Они со мной.” Таня спрыгнула со своей лошади, вставая на его пути, и ее капюшон упал, обнажив ее длинные черные волосы.
Вскоре из пещеры появились две тени. Каждая была настолько высокой, что нависала над двумя лошадьми. Их тела были скрыты под толстыми, грубыми на вид пластинчатыми доспехами из блестящего черного металла. Шипы росли из их наплечников, придавая им агрессивный и злобный вид.
Красные и белые светящиеся руны покрывали их броню, слегка светясь в темноте пещеры.
Внезапно он кое-что заметил, ‘Это не люди.’
Золотой свет горел в прорезях для глаз их остроконечных шлемов, похожих на головы ящериц с рогами. Длинные хвосты, покрытые металлическими пластинами с лезвиями, развевались за ними.
Они держали длинные алебарды с массивными лезвиями, похожими на топоры, покрытыми рунами. Они были такими большими и тяжелыми, что, казалось, могли бы разрубить лошадь пополам.
“Кто они такие?’ Он посмотрел на свою невесту, все еще находясь начеку, готовый сразить чудовищных солдат.
Он мог чувствовать жар, исходящий от двух бронированных монстров ‘Они должны были поджариться в своих доспехах, но с ними все в порядке.’
Внезапно воздух вокруг нее изменился, и распространилась опасная аура. Свет вокруг нее искривлялся, словно какая-то иллюзия только что исчезла, и вскоре вновь стабилизировался, открыв взгляду длинные рога, растущие у нее на голове и торчащие из-под ее прекрасных шелковистых волос. Ее глаза тоже изменились. Они выглядели почти как у рептилии, если бы не их красный цвет.
“Ха-ха, теперь это имеет смысл! Ты выпила кровь того вирма...”
Она даже не дала ему продолжить, “И теперь ты тоже это сделаешь. Но ты ошибаешься... это не вирм, а истинный дракон, и вдобавок благородный.”
Она посмотрела ему прямо в глаза своими красными глазами с вертикальными зрачками.
Однако он не испытывал отвращения, “Если это цена, которую нужно заплатить, чтобы быть с тобой! Тогда я ее принимаю!” Его невеста была очень удивлена его рвением
“Ха-ха, прекрасная жена и вечная молодость, чтобы наслаждаться ею вечно, чего еще может желать мужчина.”
К удивлению, его невеста выглядела немного разочарованной, ‘Ох, а я надеялась, что ты будешь драться и получишь взбучку. Разве ты не боишься, что умрешь? Ты должен понимать, что будет конфликт.”
“Ха, если бы я боялся смерти, я бы никогда не пытался ухаживать за тобой. Кроме того, я приму от тебя любую взбучку, любовь моя!” На его лице появилась ухмылка, его глаза были прикованы к изгибам его невесты.
Три года спустя:
POV Начальник Мастерской:
Шипение раскаленного металла и стук молотов разносились по большому длинному коридору с высоким сводчатым потолком, поддерживаемым большими круглыми колоннами.
Десятки кобольдов непрерывно ковали пластины из черного металла, придавая им агрессивно выглядящие части матово-черной брони.
Вдоль стен комнаты стояли большие высокие печи, от которых исходил желтый свет, когда горячий расплавленный металл разливался по формам.
Воздух в кузнице был раскаленным, но никого из кобольдов это не волновало, их черные чешуйки и так пылали от жара, а в трещинах между ними текла магма.
Высокий рогатый кобольд стоял в центре комнаты, его золотистые глаза внимательно наблюдали за работой его подчиненных, закончивших ковку и разливающих красную жидкость из бутылок по пластинам, придавая им сияющий блеск. Он нацарапал что-то своим длинным когтем, обмакнутым чернило, на пергаменте.
От пластин поднимался пар, когда жидкость, налитая на них, впитывалась, а часть ее испарялась, оставляя сильный запах крови виверны и алхимических реагентов.
“Ха-ха, как дела, шеф? Готовы ли доспехи для рыцарей виверн?” Грубый голос раздался у него за спиной, заставив его повернуться к его источнику.
Невысокая, но мускулистая фигура с длинными рогами на лысой голове шла среди работающих кобольдов. В нос начальнику ударил сильный запах алкоголя, крови и дыма.
Он немедленно с почтением поклонился, “Мастер, все идет согласно графику. Мы как раз готовим последнюю партию, прежде чем отправить их на закалку. Эмм? Кроме того, что случилось с вашими волосами?”
POV Алесия:
Юная эльфийка сидела в своем мягком кресле, внимательно изучая карту на столе перед собой. Это была карта города, который она строила.
Она стала немного выше, чем раньше, а ее лицо постепенно теряло свой детский вид и приобретало элегантность юной девушки.
Город на карте был построен в форме круга вокруг массивного вулкана в его центре, разделенного на два кольца высокими и толстыми стенами.
Первое кольцо внутри было закрашено зеленым цветом, обозначая пахотную землю для полей, служащую прокормить будущее население города.
Алесия просмотрела карту, одобрительно кивая, ‘Первое кольцо слишком велико, чтобы быть эффективно защищенным во время осады с нашей нынешней рабочей силой. Но это нормально. Ему просто нужно отражать небольшие набеги с помощью внутренних гораздо меньших по размеру и более защищаемых стен, используемых для сопротивления любой серьезной осаде.’
Несколько синих линий были нарисованы поверх зеленых полей в виде сетки. Это были оросительные каналы, в которых использовалась богатая минералами вода из подземных источников.
Алесия вновь одобрительно кивнула и перевела взгляд на внутренний круг, разделенный на множество подразделов стенами меньшего размера, не позволяющими врагам преодолеть их оборону в случае прорыва.
У каждой секции было свое назначение. Среде них была торговая, занимающая большую территорию. На ней находились огромные складские помещения и обширные площади, на которых торговцы могли продавать свои товары.
Ее гетерохроматические глаза жадно блестели при мысли о налогах и тарифах, которые они собирали. Она знала, что большая часть из этого попадет в когти ее Господина и государственной казны. Но она была уверена, что по крайней мере какая-то маленькая, ничтожно малая часть этого попадет в ее собственные карманы.
‘Ну, кобольды не особо деловые, так что пока эта часть будет в основном использоваться как место хранения и раздачи пайков. Но золото потечет сюда реками, как только мы расширимся.’
Ее взгляд переместился на другую секцию, а именно на массивную производственную, которая была ее любимой.
Она выглянула из окна своего офиса, находящегося высоко на вулкане, ее взгляд упал на часть города, полностью погруженную в облака пара, поднимающихся от нескольких работающих мастерских, которые использовали естественное тепло магмы под ними, экономя ману и топливо, сохраняя воздух чистым.
На карте эта секция в основном была пуста, лишь несколько больших мастерских были построены вокруг широких улиц, ‘В будущем он заполнится сам. Для их укомплектования просто не хватает квалифицированной рабочей силы и нет необходимости в таком объеме производства.’
Она покачала головой, ее длинные светлые волосы, собранные в конский хвост, затряслись вместе с ней, ‘Мы просто слишком сильно отстаем от графика. Правительственная часть, военная крепость, стойло для виверн - все они пусты.’
“Я все еще не думаю, что это хорошая идея разделить город таким образом, леди регент. Горожанам будет слишком неудобно ходить пешком от жилых кварталов до торговых центров и магазинов.” Внезапно за ее спиной раздался старческий голос, заставивший ее подпрыгнуть.
Алесия обернулась, заметив старого графа, стоящего прямо за ней, “Я все еще не понимаю, как тебе всегда удается подкрасться ко мне... Но я полагаю, что ты неправильно меня понял. У меня нет никаких планов запрещать существование небольших магазинов в жилых районах. Это правило действует только для крупных и шумных производств.”
POV Генерал:
Генерал стоял посреди большой белой палатки. Все его лицо было перекошено и покраснело от гнева. Он сжимал кулаки, его бронированные перчатки скрипели и выбрасывали искры.
“Что вы подразумеваете под посягательством на деньги?! Это необоснованные обвинения без каких-либо доказательств.” Генерал кричал во всю силу своих легких, его сердитый голос разносился по всему лагерю.
Его лицо было таким красным, что казалось, он вот-вот лопнет и взорвется в любой момент.
Мужчина в черной мантии, стоявший перед ним, просто поправил свои очки и спокойно продолжил, “Ваше превосходительство, я сам решу правда это или нет. Я изучу записи вашего легиона, допрошу всех важных офицеров и сделаю свое заключение. До тех пор вы временно отстранены от командования. Пожалуйста, покиньте это место, чтобы я мог начать свое расследование.”
Генерал повернулся к выходу, его сердитые шаги громко стучали по земле, “Просто подождите, ваша честь. У меня есть могущественные сторонники, которые не потерпят такого злоупотребления вашей властью.”
“Правильно ли я понимаю, что вы пытаетесь угрожать мне, дабы прервать мое расследование?” Бюрократ посмотрел прямо на него, слегка приподняв очки и обнажив свои пустые, бездушные и холодные глаза.
‘Нет, конечно, нет. Это просто недоразумение.’ Генерал покорно развернулся и в панике выскочил из палатки, почти бегом.
‘Я ненавижу бюрократов.’
Три года спустя:
POV Таня:
Молодая женщина сидела в огромном мягком кресле, вокруг нее стояли служанки. Она кротко улыбнулась, но внутри ее бушевали эмоции, ‘Нет, я была неправа. Я победила.’
‘Как ты смеешь так смотреть на мою будущую жену?! Считай ее слово таким же весомым, как и мое!’ Из соседней комнаты доносились крики ее жениха.
Выпив кровь, он изменился. Он стал гораздо более темпераментным, вокруг него царила огненная, взрывоопасная аура.
Но не это заставило ее улыбнуться, ‘Его гораздо менее концентрированная кровь заставила его выслушать мои слова практически без возражений.’
Это была естественная иерархия драконьего вида, на котором работало все их общество.
Наконец, Таня взяла письмо с маленького круглого столика рядом с собой и разорвала печать.
Ее глаза просмотрели его содержимое, и ее лицо немедленно исказилось. Все служанки затряслись от страха, а окна и мебель в комнате задрожали, когда ее гнев проявился в ужасающей ауре.
‘Все же, это случилось. Теперь все зависит от нее. Я больше ничего не могу сделать.’
Шесть месяцев спустя:
POV ???:
Молодой человек лет тридцати с небольшим стоял на вершине высокой стены, глядя на бескрайние просторы полей, простиравшихся под ним.
‘Такая спокойная и безмятежная жизнь.’ Прошли годы с тех пор, как он вошел в этот мир. Постепенно он выучил язык своих похитителей и завоевал их доверие.
Он больше не был прежним. Годы сложной, но приносящей удовлетворение ручной работы на полях изменили его.
Сперва ему не нравилось, что здесь не было приключений, но теперь он понял, насколько здесь все спокойно и без стрессов по сравнению с жизнью на современной Земле, ‘Никакого грязного воздуха. Никаких надвигающихся долгов или инфляции. Здесь я лишь работаю на полях, а потом выпиваю с друзьями.’
Его единственным стрессом был огромный вулкан позади, который с каждым годом дымился все больше и больше, а подземные толчки иногда сотрясали весь город. Но все вокруг выглядели так, будто им было все равно.
‘Надеюсь, я не в Помпеях альтернативной реальности.’
Но недавно плохие новости повергли его в панику, ‘Надвигается война. Город вооружается.’
Он посмотрел вниз на колонну тяжеловооруженных кобольдов, марширующих по дороге, ритмичный звук их бронированных ботинок, ударяющих по мощеной дороге, доносился до него.
Динь!
//
Подключение к серверам отладки разработки…
//
POV Алесия:
Молодая эльфийка смотрела на большую карту их местности. На ее лице была ужасающая улыбка, ‘Глупые смертные, они думают, что могут вторгаться на территорию моего господина? Нет, они в конечном итоге умрут в моей ловушке.’
Старый граф, их самый опытный ветеран войны, указал кончиком своего меча на узкую часть речного каньона, которая была лучшим путем для пересечения гор, “Когда они достигнут этой точки, мы атакуем полком тяжелой пехоты с земли и рыцарями виверн с воздуха.”
Алесия с любопытством перевела взгляд на то место, куда он указал, “Я думаю, мы нападем ночью вместе с проклятым монстр…”
“Нет, ночью они будут настороже. Но спустя нескольких дней, проведенных без обнаружения какого-либо врага в течение дня, и долгих ночных боев, они будут слишком самонадеянными и уставшими, чтобы эффективно реагировать на внезапную атаку.”
“Эмм? Не слишком ли это просто?” Она посмотрела на него, чувствуя, что его плану не хватает большего маневренности и уловок.
“Нет, чем сложнее план, тем в большем количестве пунктов он может пойти не так. В худшем случае мы все еще можем использовать наши силы в королевстве, чтобы нарушить их цепочки поставок.”
Месяц спустя:
POV ???:
Лучи света, наконец, показались из-за горизонта, страшные светящиеся глаза вдалеке исчезли, будто их никогда и не существовало.
Темнота медленно рассеивалась над длинным каньоном, в центре которого протекала река.
После целой ночи боев солдаты и священники, наконец, опустили оружие, все их тела были покрыты кровью и потом.
“Как далеко тянется этот проклятый каньон? Мы маршируем уже несколько дней, но ему все еще нет конца.”
“Это место — зло? Что вообще можно здесь найти.”
Голос офицера в шлеме с перьями и в синем плаще на спине прогремел над каньоном, перекрывая все недовольные голоса. “Солдаты, ставьте палатки! Мы отдохнем пол дня, а затем продолжим марш! Чем скорее мы пересечем эту проклятую землю, тем скорее отдохнем!”
Внезапно в воздухе что-то просвистело, и в следующую секунду большой гарпун, горящий огнем, пронзил офицера насквозь, пригвоздив его к земле, словно он был всего лишь букашкой. Он не успел даже крикнуть, прежде чем пламя вырвалось из щелей в его пластинчатой броне, испепеляя его изнутри, оставляя после себя только почерневшую и светящуюся красным броню и кучку пепла.
“На нас…” Прежде чем солдаты успели даже среагировать, со скалы посыпалось еще больше огненных гарпунов, обрушившихся на их неорганизованные ряды, проникая сквозь их не зачарованную броню, будто они были сделаны из бумаги.
Солдаты один за другим взрывались в огне, превращаясь в человеческие факелы, в то время как остальные в панике вскакивали на ноги, образуя оборонительный строй.
“Аааах!” Крики наполнили каньон, оставшиеся солдаты быстро организовались и образовали оборонительное кольцо под защитой светящихся барьеров священников и боевых магов. Гарпуны продолжали сыпаться дождем, отскакивая от них, оставляя лишь небольшие трещины на их полупрозрачной голубой поверхности.
Дождь из гарпунов прекратился, солдаты внимательно осматривали окружающие их скалы высотой в три этажа, их тела напряглись, в то время как священники в ужасе огляделись вокруг, обнаружив, что не было никаких ран, о которых можно было бы позаботиться, поскольку все кто был ранен превратились в пепел.
Черные силуэты двигались вдоль утеса, прежде чем спрыгнуть вниз. Солдаты вздрогнули, увидев высокие фигуры, облаченные в зачарованные тяжелые доспехи, окружающие их со всех сторон и направляющие на них свое пылающее оружие.
Каждый из них был таким высоким и внушительным, с золотыми светящимися глазами и длинными черными рогами на шлемах, из-за чего солдаты слегка отступили назад, весь их строй сжался.
“Вы вторглись на территорию Драконьего Королевства Везувия! Вы заплатите своими жизнями.” Высокий монстр в доспехах и длинном красном плаще закричало грубым, нечеловечески холодным голосом.
Рога на его шлеме были другими. Они не выглядели так, будто были сделаны из металла. Вместо этого они выглядели как настоящие пылающие рога.
“Мы сдаемся!” В панике крикнул один из солдат, и за ним последовали другие голоса. Они все устали, и у них почти закончилась мана. Их ряды проредили после внезапной атаки, и от их друзей остались только расплавленные доспехи, раскиданные по земле.
Ответа не последовало. Нападающие в доспехах продолжали маршировать вперед, стук их бронированных сапог становился все ближе и ближе, а их острые клинки сверкали в лучах утреннего солнца.
Внезапно с неба опустились массивные тени. Это были гигантские бронированные звери в черных доспехах, несущие рыцарей в доспехах. Их острые и длинные когти сверкнули, устремляясь к строю.
“Это виверны!” Крикнул кто-то в панике, в то время как вражеская тяжелая пехота одобрительно закричала.
Первый зверь ударил когтями по щиту с громким царапающим звуком и разорвали барьер, посылая во все стороны голубые искры. Огромные трещины распространились по щиту, и маги без сознания стали падать на землю.
За первым зверем последовал еще один, а за ним другой, ныряя к барьеру своими длинными когтями, светящийся синий щит разрушался под ударами виверн.
В то же время тяжелая пехота в черных доспехах двинулась к их строю.
“Быстро отправьте сообщение. Мы должны предупредить остальных!” Один из них, наконец, оправился от шока, а затем крошечная волна магии пронеслась по воздуху, исчезая вдали.
Месяц спустя:
POV ???:
Массивная хрустальная люстра ярко сияла, освещая помещение под ней.
Зал был просторным, с возвышающими рядами богато украшенных стульев, на поверхности каждого из которых была выгравирована своя эмблема из темного полированного дерева.
Все они образовывали огромную трибуну. Чем ближе место находилось к центру, тем более украшенным и роскошным оно было. Все стулья были обращены к большому серебряному трону, стоящему на подиуме перед трибуной.
Трон был пуст, и только одинокий старик в одеянии, сотканном из серебряной нити, стоял рядом с ним. Он был стар, но в его позе не было признаков усталости и слабости, а глаза были похожи на кристаллы льда.
Богато одетые люди заняли все места, оставив всего несколько пустующих. Их выкрики разносились по залу, сопровождаемые ударами кулаков по столам.
“Я говорю вам, это открытое объявление войны нашему королевству!”
“Вздор. Прежде чем создавать дипломатический инцидент, нам нужно расследовать действия генерала Драйфуша и почему силы под его командованием присутствовали в этом регионе.”
“Вы все, прекратите нести чушь. Мы даже не знаем, что это за Королевство Везувия. Почему мы никогда о нем не слышали? Это вообще настоящая страна? Это те вопросы, которыми мы должны задаться в первую очередь!”
Внезапно температура понизилась, и у всех перехватило дыхание, когда человек у серебряного трона заговорил, “Тишина, вы все дворяне королевства Альвамора, так что ведите себя подобающе! Король может отсутствовать, но это не значит, что вы можете вести себя как свора дворняг!”
Во всем зале воцарилась тишина. Было так тихо, что можно было даже услышать, звук упавшей на землю иглы.
“Вы все забываете одну вещь. Судя по сообщениям, отправленным уничтоженными силами, очевидно, что это страна монстров и нелюдей. С самого начала не было места для переговоров.”
Старик продолжал говорить и с каждым словом его тон становился все более ненавистными, а леденящий холод усиливался.
“Каждый раз, когда эти племена монстров объединяются и формируют свое варварское общество, они недолго остаются довольными, прежде чем начнут совершать набеги на нашу территорию, насиловать наших женщин и есть наших детей.”
Шепот одобрения донесся из разных уголков зала, пока старик продолжал говорить.
“У нас нет выбора, кроме как нанести по ним удар до того, как они вырастут и станут еще большей угрозой. Мы нападем на них и уничтожим.”
Внезапно светловолосый мужчина в первом ряду встал, его огненная аура противостояла холоду и льду говорившего. “Извините, ваша светлость, но даже как эрцгерцог, вы не имеете права объявлять войну в отсутствие короля.”
“Возможно, вы недавно унаследовали герцогство, но вы слишком молоды и наивны. Вы не знаете жестокости и безжалостности монстров. И это не объявление войны. Мы просто очищаем наши границы. Мы подготовимся к вой... очищению и отправим нашу армию через горы.”
Год спустя:
POV Таня:
Кристалл ярко светился в центре темной круглой комнаты. Свет формировал в воздухе образы, которые продолжали двигаться и изменяться.
В небе вспыхнули ярко-синие огни, за которыми последовали большие голубые разряды чистой энергии, спускающиеся с облаков, как метеоры, к каньону внизу. Они падали так быстро, что оставляли за собой след в воздухе.
Две голубых сферы ударились о землю, сопровождаемые двумя мощными ударными волнами, пронесшимися по всему каньону, сметая все на своем пути.
Вслед за этим последовал топот сапог, колонны за колоннами солдат маршировали по опустошенному пеплом ландшафту. Их копья и алебарды блестели в лучах солнца, пекущего им спины.
Изображение исчезло, рассеявшись в пятнышках света.
Люди в черных мантиях и масках сидели на стульях, поставленных кольцом лицом к кристаллу.
Таня встала, ее лицо было скрыто за блестящей маской, “Я не буду вам лгать. Война идет плохо. Наша пехота сильнее и обладает лучшим моральным духом. У нас есть преимущества местности, и наши линии снабжения намного лучше проходят по пересеченной местности.” Она вздохнула и продолжила, “Но все это напрасно, так как у наших врагов есть преимущество в магии и тяжелом вооружении. У нас не было времени обучить достаточное количество боевых магов, прошедших подготовку в легионе, чтобы противостоять им. Мы можем только медленно вести партизанскую войну, используя местность.”
Она откинулась на спинку стула, и в комнате воцарилась неловкая тишина.
Это продолжалось несколько секунд, пока, наконец, кто-то не заговорил голосом, приглушенным маской, “Как скоро они доберутся до города?”
“Месяцы, возможно, год, если нам повезет.”
Год спустя:
POV Алесия:
Еще более высокая, чем раньше, молодая эльфийка стояла на крыше высокой башни цитадели в центре большого раскинувшегося города, который все еще пустовал. Ветер играл с ее длинными светлыми волосами, пока она продолжала смотреть вдаль, ее нежное лицо было нахмурено.
Палатки, похожие на грибы, усеивали равнину за городом. Бесчисленные столбы дыма поднимались от лагерных костров, и два больших небесных корабля левитировали в воздухе над лагерем, отбрасывая свои нависшие тени на местность.
Наспех сделанные заслоны, созданные магией земли, были раскиданы за пределами города, образуя стены и траншеи.
Холодный голос раздался от большого кобольда, казавшимся карликом, стоявшим рядом с ней, “Мы готовы к долгой осаде. У нас есть преимущество в запасе маны, и наши запасы продовольствия полны.”
Внезапно волна магии прошла по их телам, и оба посмотрели в небо.
Ярко-синие огни вспыхнули под кораблями, и две массивных разряда энергии устремились к городским стенам, ярко светясь, словно падающие звезды.
Огромное количество маны двигалось по всему городу, ее пульсация проходила через тела каждого, вызывая легкое покалывание на их коже и чешуе. Схемы, встроенные в стены и дороги, вспыхнули, переполняясь маной, когда вокруг города поднялся большой энергетический купол.
Два разряда врезались в него и оглушительный хлопок вместе с ослепительным светом распространились по улицам. Барьер сразу после этого исчез, а остаточная мана после выстрелов быстро рассеялась.
‘Мы не можем поддерживать барьер активным в течение длительного периода. Магические схемы просто сгорят. Мы можем использовать его только для блокирования тяжелого вооружения.’
Месяц спустя:
POV Солдат Томас Пар:
Солдат высунулся из глубокого и грязного окопа. Его доспехи были покрыты грязью и пылью, а лицо обожжено.
Высокая каменная стена возвышалась над землей, отбрасывая свою тень на пылающие поля. Наконечники оружий и рогатые шлема блестели на ее вершине, а сотни золотых светящихся глаз смотрели вниз.
‘Кто бы мог подумать, что монстры способны строить? Как долго будет продолжаться эта война?’ Он почувствовал отчаяние после месяца, проведенного в окопах.
Внезапно гигантская синяя энергетическая сфера упала на толстую и высокую часть внутренних стен и взорвалась ослепительным светом, от которого по камню пошли трещины.
Вслед за первой атакой последовало еще больше сфер, залпами падающие на стены из темного камня. Взрывы раздавались по всему полю боя, а от подземных толчков поднимались облака пепла.
Томас упал обратно в окоп, закрыв уши, которые болели от постоянных взрывов, наблюдая, как к небу неслась волна камней, брошенных гигантскими катапультами.
Они выглядели как рой крошечных черных точек в небе, дождем обрушаясь на стены и здания, находящиеся за ними. Очертания символов замерцали на массивных каменных блоках, из которых была возведена стена.
Томас чувствовал безнадежность, наблюдая, как стены сопротивляются каждой из их атак, оставляя после себя лишь трещины, моментально заделываемые вражескими магами.
“Солдаты авангарда, сегодня мы прорвем стены!” Наконец, последовал долгожданный приказ, и волна страха и возбуждения прокатилась по солдатам, укрывшихся в окопах.
Отряды из тысяч солдат поднялись из окопов и шагнули вперед, маршируя к внушительной стене, неся массивные лестницы.
Они маршировали, потому что их так учили. Это была их жизнь и порядок.
Их синие знамена развевались на ветру, а голубые полупрозрачные барьеры окутывали их.
“За короля!” Крикнул кто-то.
Сразу после первого крика последовали другие, и Томас тоже присоединился, уже представляя, как кровь врага стекает по его клинку.
“За короля!”
Радостные крики разнеслись по полю боя, когда солдаты продолжали маршировать вперед.
На стенах вспыхнули огни, и залп снарядов с громким свистом обрушился на солдат. Снаряды падали в барьеры, взрываясь или отлетали от них, посылая рябь по голубым поверхностям.
Громкие барабаны непрерывно били, пока солдаты продолжали продвигаться к стенам, их кольчуга сверкала в лучах утреннего солнца.
Снаряды летели над их головами в обоих направлениях, и взрывы без конца сотрясали землю у них под ногами.
“Готовьте лестницы!” Магический барьер сместился, создавая отверстия для лестниц.
Томас остановился, наблюдая за своими товарищами в первых рядах. Они принесли массивные лестницы, закрепив их на верхушках высоких стен, и начали взбираться вверх. Они поднимались все выше и выше, приближаясь к защитникам на стенах.
Вскоре лестницы одна за другой начали лететь вниз, крики разносились по полю боя, когда стали падать, ломая себе кости.
Первые солдаты достигли вершины лишь для того, чтобы светящиеся алебарды разрезали их, расколов их шлемы и черепа пополам.
Все больше и больше солдат продолжали взбираться по лестницам, поскальзываясь на крови своих товарищей.
Кровь реками стекала по стенам, мертвые тела падали и скапливались под твердым темным камнем.
Томас двинулся вперед, заменив солдата перед собой. Его колени и руки дрожали, он знал, что вскоре ему придется карабкаться по этой лестнице.
“Продолжайте натиск! Не отступать! Не позволяйте смертям наших друзей стать напрасными!”
Внезапно от стен поднялся воздух, неся с собой отвратительный запах гнили. Он был таким сильны и тошнотворным, что Томас почувствовал, как у него скрутило живот.
“Поджигайте газ!” Раздавались крики врагов со стен.
И в следующую секунду на стенах зажглись оранжевые огни. Воздух вокруг них вспыхнул огнем и пламя образовало волну, распространившуюся во всех направлениях, пожирая все на своем пути, проходя через отверстия в барьерах.
Томас моргнул, и в следующее мгновение его пронзила ужасная боль. Его кожа горела, пока он отлетел назад.
Он ударился о землю и огляделся. Все вокруг было в огне, его друзья и земляки горели заживо, а боевые маги в масках в панике озирались по сторонам.
POV Алесия:
Молодая эльфийка смотрела своими большими красивыми глазами на пламя, полыхающее вокруг стен, охватывающее как нападающих, так и защитников. Огонь утих так же быстро, как и возник, оставив после себя обгоревшие человеческие тела, усеявшие пространство перед стенами.
‘Второй раз это не сработает, они будут знать об этом, и их маги будут готовы.’
Она медленно спустилась по лестнице, тяжелые шаги ее охранников вскоре последовали за ней. Их алебарды нависали над головами, а плащи развевались за спинами.
Она почувствовала боль в сердце, видя, как камни дождем сыплются на город, который она построила, разрушая дома и убивая горожан.
‘Я хотела создать лучший город... и все же они пришли и разрушают всю мою тяжелую работу.’
Она хотела уничтожить их небесные в качестве мести, но те продолжали парить вдалеке, вне досягаемости их оружия.
По городу прошла дрожь, сопровождаемая волной тепла и магии. Алесия улыбнулась, представив ужас, который обрушится на людей, ‘Осталось не так много времени и господин проснется.’
POV Генерал:
Несколько человек в тяжелых пластинчатых доспехах, украшенных узорами, и длинных синих плащах стояли вокруг карты, обсуждая что-то с серьезными, но в то же время взволнованными выражениями лиц.
“Может мы и потеряли целую атакующую группу, но зато получили важную информацию.”
“Дайте нашим людям отдохнуть, а затем мы взорвем заряды и проломим стены.”
“Да, завтра мы будем наступать всеми нашими силами и окончательно захватим этот город.”
Генерал посмотрел на взволнованных командиров за столом, чувствуя, что все они проигнорировали один важный аспект, “А как насчет вирма? Возможно после нашей атаки он просто испарился, но более вероятно, что он просто сбежал, и может напасть на нас в любой момент.”
POV Везувий:
Озеро желтой лавы светилось и пузырилось, а с ее поверхности поднимались клубы дыма. По камню проходили легкие толчки и грохот.
Внезапно в магме поднялись волны, и весь вулкан содрогнулся, когда внутри него что-то зашевелилось.
Дракон глубоко в море магмы открыл глаза. Все его окружение было наполнено магмой, ее жар и мана омывали его тело. Он слегка пошевелил конечностью, посылая волны по магме и подземные толчки по земле.
Везувий почувствовал, как огромная сила течет по его мышцам. В то же время в его сердце было место, которое продолжало пульсировать и посылать волны магии по его телу.
Динь!
//
Подключение к серверу отладки разработки...
Переоценка характеристик и способностей...
//
‘Ох, ты вернулась, система. Я скучал по тебе!’ Везувию не нравилось ощущение, что за ним наблюдают, но в то же время он не мог не наслаждаться преимуществами, которые это ему давало.
Динь!
//
Вы выросли: +327 ко всем физическим характеристикам.
Вы поглотили энергию природы: +158 ко всем характеристикам души (INT, MAG)
//
Динь!
//
Вы достигли новой стадии роста: Взрослый.
Вы получили новый титул: [Взрослый благородный Истинный Дракон I]
[Взрослый Благородный Истинный Дракон I]:
Условия: Станьте взрослым истинным драконом благородного варианта
Описание: Молодой истинный дракон, который только что вступил на более высокую ступень своей жизни и научился использовать силы природы для обогащения своей души и тела или использовать их для уничтожения своих врагов.
Эффекты: +5 уровней ко всем вашим расовым способностям; Следующая эволюция всех ваших расовых способностей будет усилена; Теперь вы можете изучать способности взрослых драконов; Все характеристики будут удвоены.
//
Дракон в ужасе смотрел на эффект от титула, уже представляя бурю решений, которые его ожидали, ‘Пять уровней? Это означает, что многие мои способности эволюционируют.’
Это было так захватывающе, что магма вокруг него вскипела, став почти белой от жара, но в то же время он понял, как много решений ему предстоит принять, ‘Ну, я не обязан делать это сразу.’
Жгучая боль пронзила его сердце, и Везувий сосредоточился на ней, отбросив все остальные преимущества. Пылающие горячие точки в двух его сердцах непрерывно росли и становились все более интенсивными. Жара была такой сильной, что он заскрипел зубами от боли. Он чувствовал себя так, словно два его сердца кипели в кислоте.
Он сосредоточился еще сильнее, и вскоре почувствовал это. Внутри сердец находилось два чрезвычайно концентрированных сгустка маны. Они были настолько сконцентрированы, что казалось, могут взорваться в любую секунду.
‘Должен ли я подавить это? Нет, мне нужно сделать в точности да наоборот.’ Для него все было понятно на уровне инстинктов. Он знал, что должен был сделать.
Он влил больше маны в свои два сердца, и будто внутри него открылся вихрь, вся мана из окружающей лавы, камня, воздуха и дыма устремилась к нему с такой скоростью, что это повлияло на физический мир.
Весь вулкан громко грохотал, магма и камень вращались вокруг дракона, а мир вокруг него дрожал. Над вулканом разразился шторм, молния ударила в кальдеру, поразив погребенного в ней дракона.
Это не было больно. Напротив, Везувий почувствовал, как два его сердца высасывают энергию из окружающей его среды, поглощая ее по мере того, как интенсивность сгустков маны вокруг них росла.
POV ???:
Битва прекратилась, и каждый посмотрел на почерневшее небо. Все, даже нечувствительные к мане люди, почувствовали как огромное, невообразимое количество маны и энергии текло вокруг них, и все это двигалось к вулкану. В небе бушевал шторм, и молнии все чаще били в гору.
Все кобольды упали на колени, повернувшись к вулкану, мана покинула их тела и присоединилась к потоку.
В небе образовался массивный вихрь, магма, молния, земля, вода, ветер, огонь и дым быстро вращались, словно колоссальный торнадо, источник которого находился глубоко внутри вулкана под ним.
Человеческие солдаты застыли в полнейшем ужасе, все их тела дрожали, когда они чувствовали, что приближается конец света.
Все небо озарилось синим пламенем, распространяющимся во всех направлениях, закручиваясь по спирали вокруг массивного дрожащего вулкана.
POV Алесия:
Юная эльфийка упала на колени лицом к вулкану. Она почувствовала легкий толчок, вытягивающий ее ману. Она не противилась ему, наблюдая, как мана покидает ее тело и присоединяется к вихрю.
Алесия дрожала, но не от страха, а от радости. Она уже почувствовала это, ‘Это господин, он проснулся, и он сильнее, чем когда-либо прежде.’
Множество сильных рас, таких как элементали, гиганты, духи и вампиры, были могущественнее смертных.
‘Однако одной вещи им всем не хватает по сравнению с четырьмя столпами баланса - это их домен.’
POV Таня:
Таня шла по коридору, когда внезапно остановилась, почувствовав, как что-то зудит глубоко в ее душе. Сперва это чувство было слабым, но быстро становилось все сильнее и сильнее
Каким-то образом она поняла, что происходит, ‘Это господин, и ему нужна моя мана.’
Взволновано она не стала сопротивляться, и большая волна маны вырвалась из ее тела. Все светящиеся световые кристаллы в коридоре замерцали, а температура стала невыносимо высокой.
Вскоре все стихло и потемнело, когда поток маны исчез вдалеке, забрав с собой всю окружающую ману из воздуха.
POV Вирм Астраполиус:
Вирм открыл свои сияющие золотые глаза внутри большого кокона шторма. Он почувствовал, как кровь в его венах закипает и приходит в неистовство.
‘Оох, значит, ты вырос так сильно...’
Он чувствовал, как мана внутри его тела бурлит и требует, чтобы ее отпустили. Он был сильным, поэтому был уверен, что сможет отказаться. Однако что-то внутри него жаждало отпустить ее.
Он не был уверен. Может быть, это была его жадность, желание быть в долгу у дракона, или гордость, желание показать людям, где их место.
‘Это всего лишь мана. Она все равно восстановится обратно.’
Наконец он отпустил ее, и огромная волна маны вырвалась из его тела, проявившись в потоке молнии, который устремился к горизонту.
POV Генерал:
Генерал дрожал так сильно, что его доспехи зазвенели, весь его мир рушился у него на глазах. Он быстро выбежал из палатки, оставив сбитых с толку командиров позади.
“Г-генерал!” Дрожащий солдат отдал ему честь, но тот проигнорировал его, вскочил на своего коня и галопом поскакал из лагеря в сторону горизонта. Он не был глуп и понимал, что происходит.
‘Этот вирм, должно быть, наконец-то достиг архаичной стадии. Никакого сражения не будет. Это будет бойня.’ Он больше не заботился о своем положении или ранге. Он просто хотел убраться от сюда и сбежать.
Никто не пытался его остановить, все смотрели на бушующее небо над их головами, в то время как остальные узнали его доспехи и пропустили.
‘Лучше быть трусом, чем мертвецом. О, Боже, почему я? Я уже так близок к выходу на пенсию.’
POV Везувий:
Дракон почувствовал, как огромная энергия стекается в два его сердца. Вулканические элементы вливаются в его собственное сердце, в то время как стихия воды и воздуха разделяются между ними. Элементы ярости, страдания и холода питали его проклятое сердце. В обоих сердцах бурлила огромная мощь.
Везувий купался в энергии, и внезапно почувствовал, как его чувства трансформируются и выходят за пределы его тела, соединяясь с магмой, камнем и воздухом вокруг него, словно они были продолжением его собственного тела.
‘Это похоже на силу проклятия или мою способность управлять стихиями с помощью моих рогов, но все же несколько иначе.’
Огромный крутящийся вихрь энергии медленно успокаивался, по мере того как вся энергия вливалась в два его сердца, которые становились все горячее и горячее.
Два энергетических сгустка быстро сжались, как звезды в черные дыры.
Везувий содрогнулся, когда крошечные концентрированные жемчужины маны в его двух сердцах достигли критической точки и взорвались энергией, которая распространилась из его тела, как два массивных перекрывающихся пузыря. Он чувствовал внутри них все: каждый камень, молекулу воздуха.
Это был его домен и королевство, где каждый элемент, которым он управлял, находился под его абсолютным, неоспоримым контролем.
‘Так это и есть домен! Неудивительно, что четыре расы баланса несравнимо сильны с чем-то подобным.’
Достаточно было одного желания, и вся магма вокруг него всколыхнулась. Это было не похоже на его рога. Это не требовало ни маны, ни каких-либо усилий. Все было так, словно магма и мана в ней добровольно предлагали свою помощь вместо того, чтобы быть подчиненными.
‘Действительно, удивительно. Будто сама природа на моей стороне.’
Динь!
//
Вы открыли новую расовую способность: [Домен Дракона - (Катастрофа - незавершенный) (уровень 4)]
Описание: Высшая способность взрослых драконов, которая дает им абсолютный контроль над родственными элементами вокруг их тел.
Природа вокруг них подчинится их воле, меняя территорию, чтобы приспособиться к хозяину домена.
Вы также можете использовать эту силу, чтобы черпать ману из окружающей природы, пополняя свою ману.
Вы можете расширять свои чувства по всему вашему домену.
Размер и эффекты домена масштабируются от MAG.
Эффекты также масштабируются, если местность совместима с доменом.
//
Динь!
//
Вы достигли достижения мирового уровня: Первым получить настоящий домен
Хотите транслировать это?
//
‘Черт возьми, нет, даже несмотря на то, что сейчас, скорее всего, нет игроков, лучше не рисковать.’
Дракон взмахнул своими массивными крыльями, земля вокруг него трещала и взрывалась, когда его тело, гораздо более крупное чем раньше, прорвалось сквозь слои камня, окружающие его. Он устремился к небу, ветер и горячий воздух свистели вокруг него и массировали его тело.
POV ???:
Молодой человек в ужасе смотрел на небо, чувствуя непрерывные толчки в земле. Внезапно они исчезли и массивный вихрь влился в огненный кратер вулкана, открыв кристально чистое голубое небо.
Все стихло и стало безмятежным, словно прошедший апокалипсис был всего лишь сном.
‘Неужели вулканы в этом мире взрываются в обратном направлении? Это больше походило на черную дыру, чем на вулкан.’
Кобольды вокруг него все еще стояли на коленях, лицом к вулкану, в то время как человеческие солдаты внизу, на городских улицах, все еще дрожали, не в силах пошевелиться.
“Ты тоже должен встать на колени, если хочешь жить, человек” Прошипел ему кобольд рядом с ним.
Мужчина принял решение за долю секунды и решительно упал на колени, ‘Он мой друг, и все они выглядят так, будто знают, что происходит.’
Тишина, как перед бурей, тянулась секунда за секундой. Напряжение в воздухе становилось все сильнее.
Первый человеческий солдат, наконец, успокоил свои нервы и поднял свой меч, его лезвие отражало лучи солнечного света, когда он опустил его к преклонившему колени кобольду.
Но затем земля затряслась еще сильнее, чем раньше, и солдат упал на задницу.
Молодой человек в ужасе посмотрел в сторону вулкана, когда его стены взорвались, разлетевшись на части волнами магмы, дыма и каменных осколков.
‘Ха-ха, так вот как заканчивается мое приключение в другом мире? Почему сейчас, когда у меня есть система?!’
Колоссальная тень вырвалась из вулкана и поднялась к небу, где расправила свои массивные крылья, закрывшие солнце. Это был огромный дракон, покрытый темной броней, из трещин которой текла пурпурная магма.
Его тело было невероятно огромным, достигая половины размера вулкана, из которого оно вырвалось. Его огромные крылья скрывали весь город в тени, каждое было размером с несколько футбольных полей.
Облака дыма заполнили все небо, превратив день в ночь. Тьма опустилась на местность, а единственным источником света был яркий фиолетовый свет, исходящий от дракона.
Магма и камни обрушились на город, пылающий ад устремился вниз, готовый уничтожить все.
Однако затем необъяснимая энергия от дракона запульсировала, просачиваясь в саму землю, и время словно остановилось, дракон поднял свою массивную когтистую лапу, и вся магма, камень и дым остановились в воздухе, словно замороженные.
Мужчина не мог даже пошевелиться, все его тело было придавлено и заморожено подавляющим присутствием.
POV Везувий:
Дракон парил в небе, два его золотых глаза ярко светились, словно золотые отражатели.
Воздух вокруг него пылал в огне, а дым закручивался вокруг, будто он был центром урагана.
Шторм бушевал среди черного, пылающего неба, а молнии непрерывно раскалывали на осколки небосвод.
Дракон огляделся по сторонам, его глаза расширились от гнева, когда он увидел под собой горящий город, огромную брешь в стене и человеческих солдат на улицах, стоящих над мертвыми кобольдами. Он никогда не видел этот город, но знал, что он принадлежит ему.
Внезапно вдали вспыхнули два ярких синих огонька, их сияние смешалось с пурпуром пылающего неба. Два корабля нацелили свое оружие на дракона и начали свои атаки.
Везувий не беспокоился о них, заинтересованный в том, как он справится с ними.
Две синих разряда пронзили небо, прочертив по нему размытые линии света.
Они попали точно в дракона, произведя два мощных синих вспышки света и энергии.
Синие взрывы омыли его броню, обжигая и частично расплавляя ее поверхность.
“И это все, смертные?! Ха-ха-ха.” Дракон разразился смехом, который потряс землю и послал рябь по воздуху.
Всего одна мысль - и мана влилась в его красивые кристальные рога, которые резонировали с его доменом, еще больше усиливая свою силу.
Молния затопила небо и мгновенно обрушилась на два небесных корабля, разбив барьеры вокруг них на миллионы голубых осколков света, и утопила корабли в электричестве и плазме.
Его гнев, возникший много лет назад, когда они разрушили его башню, вновь пробудился в двух его сердцах. Воспоминания об аналогичных кораблях, уничтожающих его собственность, пронеслись перед его глазами.
Температура воздуха во всем его домене моментально повысилась, а шторм усилился.
Он открыл рот, и его голос разнесся по городу под ним, “Смертные, вы согрешили против меня, посланника бога драконов, за это я сожгу вас всех.”
Здания в городе содрогнулись от звуковой волны, прижавшей всех к земле.
Яркий фиолетовый свет вспыхнул у него во рту, когда пурпурное пламя поднялось вверх по его горлу и заполнило рот до краев.
Он открыл рот, и из него вырвалась вспышка фиолетового раскаленного пламени и черного дыма. Все небо засияло, а воздух покрылся рябью.
Мощные волны пламени обрушились на укрепленный лагерь за пределами города.
Вокруг него поднялся синий барьер в виде пузыря, и пурпурный ад врезался в него, окутав фиолетовым пламенем.
Барьер треснул, а затем разлетелся вдребезги, будто он был сделан из тонкого стекла. Наконец, пламя добралось до замерзших в ступоре солдат и палаток, огонь затопил все.
[+250 XP]
[+150 XP]
[+200 XP]
....
Волна за волной пурпурное пламя продолжало вырываться из пасти дракона, заставляя все небо сиять в фиолетовых цветах, когда пламя распространилось по лагерю, пожирая все на своем пути.
[+150 XP]
[+250 XP]
[+200 XP]
....
Люди, палатки и припасы испарились, а почва под ними исчезла, пламя расплавило всю каменную породу под ней.
Динь!
//
Теперь вы 55-го уровня
Теперь вы 56-го уровня
Теперь вы 57-го уровня
Все характеристики увеличены!
+15 очков характеристик
+3 очка способностей
//
Весь город погрузился в такую тишину, что никто даже не осмеливался дышать. Везувий посмотрел на все еще находящуюся рядом массу вулканического взрыва, парящая в воздухе, замороженная его волей.
‘Такая мощь?!’ Он почувствовал, что его разум почти взорвался от наслаждения чувства контроля, которое давала ему сила домена.
Дракон поднял вторую лапу, и по всему городу разнесся громкий грохот, а земля задрожала от того, что температура быстро поднималась все выше и выше. Он почувствовал, как сила под землей откликнулась на его зов и прислушалась к его желаниям.
В следующее мгновение из земли вырвались гейзеры магмы, окутывая каждого человеческого солдата, их тела распадались от жара.
Дракон снова пошевелил лапой, и весь парящий вокруг него камень и магма полетели обратно к разрушенному вулкану, перестраиваясь и возвращаясь в свое первоначальное состояние. Камень и магма наслаивались друг на друга, образуя изначальную форму вулкана.
Наконец, Везувий с удовлетворением посмотрел на озеро магмы, которое раньше было лагерем человеческой армии, и успокоился. В нем остались тлеть лишь угольки ярости, ‘Пришло время сделать ход и подчинить себе все это королевство. С меня достаточно игр.’
Он хотел, наконец, сжечь дотла всех ответственных за ущерб, нанесенный его собственности и миньонам.
Шторм стих, и подземные толчки прекратились. Пламя, горевшее в небе, погасло, оставив после себя лишь густые черные облака.
Когда его враги были мертвы, он впервые осознал, насколько он огромен, а миньоны выглядели как муравьи под его гигантским телом, похожим на холм.
Динь!
//
Отключение от серверов отладки разработки...
Подключение к игровым серверам...
Сервера будут общедоступны через семь дней.
Добро пожаловать в Лорению
В игру были добавлены новые изменения и улучшения:
1. Интегрированный форум
2. Измененное окно статуса
3. Новые мировые и региональные угрозы
...
//
‘Хм? Почему сейчас, когда я только проснулся? Не может быть, чтобы это было просто совпадением.’ Везувий прочитал сообщение несколько раз, испытывая плохое предчувствие по поводу всей этой ситуации.
Он сразу же открыл свой статус, желая поскорей узнать свои изменения.
Динь!
//
Статус:
Имя: Везувий Драгор Огненный Крематор
Раса: Истинный Дракон (Благородный Проклятый Ядерный Вулканический Рунический Дракон Катастрофы)
Эволюция: 5
Стадия роста: Взрослый Дракон
Уровень 57 (3260/57000XP)
Очки характеристик: 35
Очки способностей: 21
Живучесть (VIT): (492-->1659 + 5) x 2,95-->3,57
Интеллект (INT): (536-->1401+ 5) x 1,25
Сила (STR): (456-->1587 + 5) x 2.2-->2.7
Ловкость (AGI): (458-->1591 + 5) x 1.1
Защита (DEF): (519-->1713+ 28) x 1.2
Очки способностей: 21
Живучесть (VIT): (492-->1659 + 5) x 2,95-->3,57
Интеллект (INT): (536-->1401+ 5) x 1,25
Сила (STR): (456-->1587 + 5) x 2.2-->2.7
Ловкость (AGI): (458-->1591 + 5) x 1.1
Защита (DEF): (519-->1713+ 28) x 1.2
Стойкость (END): (426-->1527+ 5) x 1,35
Магия (MAG): (612-->1561 + 10) x 3,95-->5,07
Вера (FAI): (172-->344 + 5) x 2.1
Способности:
Ультимативная
<<Домен Дракона - (Катастрофа - незавершенный) (уровень 4)>>
Магия:
Драконья Магия Проклятия (уровень 14), Драконья Магия Гнева (уровень 16), Управляющие Вулканом Рога (уровень 13), Чудеса Бога Драконов (уровень 1), Проклятое Сердце (6 уровень),
Защитная:
Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (уровень 20), Живая Мана Благородной Драконьей Живучести (уровень 16), Кориевая Извергающая Прессованная Вулканическая Броня (уровень 15), Магитех Наниты Офицерского Ранга (уровень 6),
Наступательная:
Ядерное Дыхание Благородного Дракона (уровень 16), Вулканическая Хвостовая Пушка (уровень 7), Кислотно Ядовитые Железы (уровень 7)
Ближний бой:
Укус (уровень 3), Коготь (уровень 5)
Движение:
Полет (уровень 12)
Полезные:
Тело Ядерного Реактора Маны (уровень 6), Драконий Огонь Мощи (уровень 12), Радиоактивные Заряженные Вулканические Газовые Железы (уровень 11), Аура Благородного Дракона (уровень 13), Сокровища Дракона (уровень 12), Глаза Дракона (уровень 12), Жидкостное Дыхание (уровень МАКС.), Внутренний Огонь (Жизнь) (уровень 1), Голос Дракона (уровень 13)
Титулы:
[Давид], [Последний Дракон], [Альпинист I], [Статуя], [Мальчик Танк], [Верховный Маг], [Танк], [Мастер Жизни], [Кандидат В Повелители Вулканических Драконов], [Руническое Тело], [Рыцарь Гипериона], [Воин], [Спаситель Азерлии], [Убийца Великанов I], [Контролер], [Тот, Кто Един С Проклятием], [Доменная Печь], [Золотой Дракон Драконов]
Благословения:
[Великое Благословение Бога Дракона], [Верховный Жрец Культа Дракона]
//
Везувий прочитал свой статус, все его тело напряглось, когда он заметил огромный рост своих характеристик.
Его моментально наполнило сожаление, ‘Если бы я прошел метаморфозу после того, как стал взрослым, то сейчас был бы намного сильнее. Я упустил такую возможность. Ну, никто не знал, что так будет, да и возможно, я бы был сейчас уже мертв, если бы не пошел ее раньше.’
Он отбросил мысли о том, что уже нельзя изменить, и вместо этого более углубленно изучил свой статус, ‘Чтобы разблокировать более высокие титулы специальности, у меня есть характеристики, но мне не хватает других требований. Для магии, это больше магических школ, а для воина и танка мне не хватает техник.’
POV ???:
Мужчина поднялся с земли, воздух все еще был горячим от столба пламени, спустившегося с неба.
Он дрожал и его лицо исказилось безумием, когда последние мечты о приключениях исчезли из его головы.
“Ха-ха-ха, приключение в мире, где бродят подобные существа? Бред, они могут сжечь дотла целые армии. Что может сделать один авантюрист с мечом? Я лучше проведу свою жизнь, вспахивая поля.”
Он вновь посмотрел на небо, его глаза исказились от безмерного ужаса, когда его взгляд упал на огромного дракона, хлопающего крыльями в небе, каждый взмах которого посылал волны горячего воздуха до самой земли.
Затем холодный, жестокий голос, в каждом слове которого слышалась взрывоопасность вулканов, сотряс его тело, “Это конец мира, мои миньоны. Это объявление войны, и мы принесем эту войну нашему врагу!”
Семь дней спустя:
POV Случайный Фермер:
Фермер стоял на поле, вытирая пот со своего лица. Жаркое летнее солнце припекало ему спину.
Внезапно фермер замер, когда по всему полю вспыхнули огни, а люди и другие существа, одетые в поношенную простую одежду, материализовались из ниоткуда.
‘Вновь в этом сезоне? Как раз когда у меня начала болеть спина от этой тяжелой работы.’
Он вздохнул, видя, как бессмертные существа устремляются к нему с жадными глазами. Он прочистил горло и заговорил, “Оох, идите сюда. У меня есть для вас работа. Мне нужна ваша помощь с...”
Однако еще более громкий голос прогремел у него за спиной, заставив его закрыть рот.
Солдат стоял там, глядя на приближающуюся волну бессмертных, “Бессмертные, это королевство находится в состоянии войны и нуждается в вашей помощи! Вступайте в королевскую или местную армию, и вы получите редкую привилегию быть отправленным прямо на передовую после короткой подготовки!”
Примерно так выглядит Везувий:
POV БубаФет:
Сознание плыло в темноте. Мрак медленно рассеивался, открывая размытые очертания колонн и стен, возникшие из тени.
Динь!
//
Ваша предыдущая точка возрождения была уничтожена.
Появление в главной точке возрождения фракции.
//
Он почувствовал панику, вспомнив множество фракций с потенциалом, которые были уничтожены или исчезли между обновлениями. Теперь, когда LOMM перестала быть просто игрой, проблема стала куда серьезней.
‘Башня была разрушена? Что вообще осталось от нашей фракции? Что-то должно было остаться, так как до сих пор существует действительная точка возрождения.’
Он все еще испытывал надежду, зная, что их фракция будет существовать до тех пор, пока жив дракон, который ею правил.
Вскоре темнота полностью рассеялась во вспышке яркого белого света. Ощущение устойчивой твердой почвы коснулось его ног. Когда он огляделся, его глаза расширились от шока.
Он стоял посреди большого круглого помещения, построенного из темного полированного камня.
Массивные черные колонны возвышались над землей до высокого сводчатого потолка.
Высокая и грандиозная статуя дракона, высеченная из вулканического стекла, блестела в центре круглого зала в свете больших каминов, расположенных вдоль стен.
Монстры, похожих на рептилий, стояли на коленях под статуей, тихо что-то бормотали и нашептывали.
‘Это... кобольды?’
Вокруг него вспыхнуло еще больше огней, фигуры в масках стали появляться по всей темной комнате.
Внезапно из длинного коридора, ведущего в комнату, донеслись звуки тяжелых шагов.
Громкое лязганье, эхом отдавалось между высокими гладкими стенами.
Вскоре в темноте коридора появились золотые светящиеся глаза, быстро приближающиеся к ним.
Буба вместе с другими игроками насторожился и схватил свое оружие, поняв что кто-то к ним приближается.
“Будьте осторожны. Мы не знаем, где находимся и какова ситуация!” Он взглянул на существ, бормочущих под статуей.
Они игнорировали игроков вокруг себя, словно находились в каком-то трансе.
Вскоре в зал ворвались устрашающие и высокие силуэты, облаченные в блестящие черные доспехи со светящимися по всей поверхности рунами.
Их глаза горели от возбуждения, когда они направили свои длинные алебарды в сторону игроков в масках, их клинки ярко блестели в мрачно освещенном зале.
Игроки остались стоять на месте, видя зеленые точки, плавающие над головами существ, отмечающих их как союзников.
“Черт, похоже, фракция сильно обновилась.”
“Эй, мистер страж, где я могу достать доспехи, подобные тем, что на вас?”
Динь!
//
Ваша фракция: Драконье Королевство Везувия, в настоящее время находится в состоянии войны с фракцией: Королевство Альвамора.
//
POV Везувий:
Дракон спокойно отдыхал на равнине за городом. Его колоссальное тело выглядело как небольшая гора из камня, кристаллов и магмы.
Он был погружен в себя, читая обо всех способностях, которые ждали своей эволюции.
‘Я всегда недооценивал своих врагов, и это мне вечно возвращается бумерангом. Теперь я буду действовать только в полную силу. Я начну с самого важного - с моей чешуи.’
Динь!
//
Варианты эволюции:
[Чешуя Дракона с Пассивной Защитой Маны] ---> [Чешуя Благородного Дракона с Активной Защитой Маны] (Естественная Эволюция):
Описание: Усовершенствованная версия Заряженной Усиленной Маной Рунической Чешуи Благородного Дракона, которая сохраняет все свои старые свойства, а также позволяет формировать вокруг себя энергетический щит.
Расход маны увеличивается в зависимости от расстояния щита до чешуи.
Ее базовый материал также стал намного более стойким, долговечным и легким в процессе взросления дракона. Чем больше в них поступает маны, тем более устойчивыми они становятся.
[Катализаторная Драконья Чешуя] ---> [Резонирующая Чешуя Благородного Дракона] (Особая эволюция):
Описание: Усовершенствованная версия Заряженной Усиленной Маной Рунической Чешуи Благородного Дракона, которая сохраняет все свои старые способности.
Кроме того, она может резонировать с заклинаниями и способностями, используя чешую в качестве носителя, увеличивая свою силу и эффективность использования маны при сохранении всех своих старых свойств.
Чем больше в нее поступает маны, тем более прочной она становится и тем мощнее резонанс.
Ее базовый материал также стал намного более прочным, долговечным и легким в процессе взросления дракона.
[Чешуя Дракона Зачарованная Маной и Жизнью] ---> [Чешуя Благородного Дракона Усиленная Маной и Жизнью] (Специальная эволюция):
Описание: Усовершенствованная версия Заряженной Усиленной Маной Рунической Чешуи Благородного Дракона, которая сохраняет все свои старые способности.
Несмотря на это, она может использовать как ману, так и жизненную силу, чтобы укрепить себя против входящих атак с помощью уникальной комбинации щита ауры жизненной силы и магических барьеров маны, сохраняя при этом все его старые свойства.
Чем больше в нее поступает маны, тем более прочной она становится.
Бонусный вариант:
[Композитная Чешуя Дракона] ---> [Усиленная Маной Композитная Чешуя Благородного Дракона] (Специальная эволюция):
Описание: Многослойная чешуя, где каждый слой обладает своим уникальным свойством, обеспечивающим максимальную защиту при сохранении всех своих прежних свойств.
Ее первый слой состоит из Заряженной Усиленной Маной Рунической Чешуи Благородного Дракона способной использовать ману для формирования защитного барьера.
Чем больше в нее поступает маны, тем более прочной она становится.
Ее базовый материал также стал намного более прочным, долговечным и легким в процессе взросления дракона.
Второй слой состоит из устойчивых к колющим повреждениям чешуек, способных останавливать атаки, которые обычно проходят через первый слой.
Четвертый слой состоит из мягких и гибких чешуек, с высокой эффективностью поглощающих тупые физические повреждения и распределяющих их по всей поверхности, уменьшая последствия удара.
//
Везувий просмотрел все варианты, сразу же перейдя к третьему, ’Я и так направляю свою живучесть в этом направлении. Это превратится в избыточное и потраченное впустую обновление, когда я научусь свободно трансформировать ману и жизненную силу.’
Он нахмурился, когда посмотрел на второй вариант, ‘Второй также кажется неправильным, моя чешуя наиболее важна для защиты, и я должен сфокусироваться на этом.’
Везувий посмотрел на два оставшихся варианта, сосредоточенно размышляя о том, какой из них выбрать, поскольку оба они двигались в нужном ему направлении, ’Оба варианта достигают одинаковых результатов, просто разными путями.’
‘С моим доменом и моим ядерным телом у меня более чем достаточно маны, чтобы питать ее. Я мог бы расширить щит от чешуи так, чтобы тот окутал также и мою броню.’
‘С другой стороны, второй вариант не содержит маны и, похоже, отлично защитит от любого урона.’
“Мне жаль, ваше Величество.” Внезапно из-под него донесся тихий голос, заставивший его опустить глаза.
POV Алесия:
Юная эльфийка опустилась на колени лицом к своему господину. Она выглядела миниатюрной по сравнению с огромным черным драконом.
Два его золотистых глаза были прикованы к ней.
“Я подвела вас, ваше Величество... Я позволила незваным гостям топтать и разрушать вашу землю.” Ей хотелось плакать, слезы выступили в уголках ее гетерохроматических глаз.
Дракон тут же заговорил, его голос был тише, чем обычно, “Нет, это не так. Ты сделала все, что было в твоих силах. Я не буду наказывать своих верных миньонов, когда они прилагают все свои силы для выполнения моей воли. Ты построила город, как я приказал. Это была вина местного королевства, и оно будет наказана за это.”
Алесия почувствовала тепло, огромная тяжесть, которая была у нее на сердце, мгновенно исчезла, ‘Я не подвела. Я преуспела.’
Наполненная новой энергией, она встала, выпрямив спину, и заговорила гораздо более беспечным, но все еще уважительным тоном, “Ваше величество, я пришла сюда, чтобы объявить вам, что бессмертные вернулись.”
‘Вот и настал момент.’ Везувий посмотрел в сторону города, кишащего кобольдами, восстанавливающими все повреждения после осады.
Он взмахнул своими огромными крыльями, поднимаясь в небо, и клубы дыма разлетелись во все стороны.
POV БубаФет:
Игрок нервно огляделся вокруг, тревога ощутимо витала в воздухе, пока все игроки болтали.
“Мы находимся в состоянии войны со всем королевством. Нам крышка!”
“Не паникуй. Скорее всего, мы действуем из тени. Не может быть, чтобы это была открытая война.”
“Ха-ха, давно не виделись, Буба!” Буба обернулся, заметив громоздкого толстого гнома, идущего к нему, слои брони под его мантией громко лязгали.
Громкий грохот и лязг разнеслись по залу, когда ряды тяжеловооруженных гвардейцев разделились, позволив войти еще более высокой фигуре в доспехах с длинным красным плащом, ниспадающим на спину.
“Его величество сейчас встретится с вами, будьте почтительны и следуйте за мной.” Высокий офицер подал им знак и шагнул в темный коридор.
Игроки тут же бросились следом, их черные мантии зашуршали, когда они осторожно протиснулись мимо охранников в доспехах.
“Его величество? Похоже, фракция действительно выросла, пока нас не было. По-видимому, теперь это королевство.”
Игроки тихо шли, следуя за развевающимся красным плащом в темноте, широко раскрыв глаза, наблюдали за длинными черными коридорами с высоким потолком, поддерживаемым высокими колоннами.
“Где Лили?” Буба огляделся, беспокойство поднялось в его сердце, когда он заметил ее отсутствие.
“Я не знаю... Надеюсь, она в порядке со всем этим хаосом снаружи.”
“Должна быть. Она всегда была слишком осторожна, для того, чтобы запутаться в этой неразберихе.” Все еще волнуясь, он отодвинул лишние мысли в сторону, когда они приблизились к концу коридора.
Вскоре они заметили перед собой яркий свет, заставивший их зажмуриться, стараясь привыкнуть к нему.
Они вышли на огромную пустую площадь, усеянную выжженными кратерами.
Внезапно воздух вокруг них стал горячим, и темнота окутала всю площадь.
“С возвращением, мои миньоны. У меня есть для вас работа.”
POV Миньоны:
Небольшая толпа людей стояла посреди площади, их глаза и рты были широко открыты, когда их взгляд был обращен к небу. Они не могли даже пошевелиться, ужасающая сила давила на их плечи. Даже сам воздух казался густым и горячим, будто они стояли на дне океана магмы.
“Это наш босс?”
“Он такой огромный...”
Их глаза были прикованы к огромному вирму высоко в небе, окутанному дымом. Его тело было гигантским, покрытым толстой броней с острыми и неровными краями, в трещинах которой горел фиолетовый свет.
Они уже считали своего босса почти непобедимым для их уровней, но теперь им казалось, что они смотрят на какого-то вроде последнего босса игры, с которым им даже не следует вступать в контакт на их текущем уровне.
Их босс обратился к ним знакомым холодным голосом, в каждом слоге которого слышалась взрывоопасность вулканов, “Мои миньоны, презренное человеческое королевство вновь вторглось на мою территорию! Но на сей раз с меня этого хватит. В этот раз это война! На этот раз не будет никаких игр.”
Волнение вспыхнуло в сердцах каждого, услышав слово: война. Сперва они боялись поражения, но все изменилось после того, как они увидели, как изменился их босс. Они чувствовали, что будут победившей стороной.
“Лол, представь лица этих нубов, симпов1 королевства, когда босс появится над их городами и превратит их в пепел.”
Аура, исходящая от дракона, усилилась, заставив всех игроков немедленно замолчать, когда прогремел холодный голос дракона.
“Ступайте и проникните в королевство. Идите и сейте хаос в тылу врага. Нападайте на их чиновников и поджигайте их склады. Устраивайте засады на их патрули! Идите и нанеси им как можно больше вреда!”
Их глаза заблестели, услышав похожий на сон квест. Для их ушей это звучало как ‘идите и немного повеселитесь.’
Голос дракона стал суровым, “Но избегайте слишком большого сопутствующего ущерба их экономической структуре, так как оно скоро станет моим!”
Последние слова успокоили пламя в их сердцах.
“Отныне вы будете оперативниками моего корпуса проникновения! Зарабатывайте заслуги, и вы будете вознаграждены. Докажи свою отвагу в битве, и я позволю вам присоединиться к славным рядам моих рыцарей виверн.”
Это стало последней каплей, и все игроки немедленно взорвались фанатизмом, каждый уже представлял себя верхом на виверне, одетым в изумительную черную броню, как у кобольдов.
POV Везувий:
Дракон ухмыльнулся уходящим бессмертным, чувствуя, что они решили одну из его самых больших проблем, ‘Это должно компенсировать нехватку у меня оперативников, способных работать в человеческих нациях.’
Он взмахнул крыльями, вокруг него поднялся могучий ветер, и медленно спустился обратно к месту своего отдыха на равнине за городом.
Он тихо вздохнул, воздух вышел из его легких и послал рябь по равнине, ‘Так много работы предстоит сделать. Я только вздремнул, а теперь снова погружен в работу.’
Везувий сосредоточился, магический контур вспыхнул в его сознании, открывая канал вдаль. Он почувствовал перед собой барьер, он мог бы прорваться сквозь него, но вместо этого решил постучать.
Вскоре двери открылись, приглашая его войти.
Поток мыслей, звучащих как у молодой женщины, проник в его разум, “Ваше Высоч... Ваше Величество, я так рада, что вы проснулись! Я усердно работала в ваше отсутствие. Я успешно привлекла на нашу сторону нескольких дворян.”
“Да, я знаю, и ты будешь вознагражден за свои усилия. Как только я завоюю королевство, твои территории будут расширены. Но сейчас пришли мне несколько рыцарей, которые верны тебе. Я хочу создать новую высшую касту воинов.”
“Конечно, ваше Высочество! Я лично отправлю пятерых из них! Все они преданы мне и, как следствие, вам.”
Везувий мысленно кивнул, ‘Это джекпот. Она более чем способная.’
Он отключил связь и сосредоточился на других вещах, которые требовали его внимания. Он еще раз посмотрел на эволюцию своей чешуи. У него было много времени, чтобы обдумать их, и, наконец, он принял решение.
‘Эта улучшенная защита маны великолепна, но я чувствую, что могу воспроизвести ее эффекты с помощью магии, поскольку у меня уже есть ее основа в виде усиления маной. Я также видел щиты, используемые вирмом и ангелом. С другой стороны, композитные чешуйки было бы невозможно скопировать, и они обладают огромным защитным потенциалом.’
Динь!
//
Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (уровень 20) ---> Усиленная Маной Композитная Чешуя Благородного Дракона (уровень 20)
//
‘Сейчас самое время вернуться к моим экспериментам. Я оставил их уже на долгое время.’
POV Переселившийся Человек:
Мужчина шел по улице, у него болела спина после целого дня тяжелой работы жарким летом. Его шаги были на удивление энергичными и нетерпеливыми, поскольку его цель становилась все ближе и ближе. Он уже чувствовал в воздухе запах пива и алкоголя.
Внезапно кто-то к нему обратился, “Вам нужна помощь?”
Он проигнорировал вопрос, направляясь к зданию, источающему этот манящий, опьяняющий аромат.
Однако за его спиной раздалось еще больше голосов.
“Эй, таинственный человек, не могли бы вы рассказать нам свою историю!”
“Эй, сэр, до вас в последнее время доходили какие-нибудь интересные слухи?”
Наконец он не смог сдержаться и сердито повернулся назад, только для того, чтобы застыть в шоке.
Группа жутко одетых людей в черном с капюшонами и масками следовала за ним. Он не мог сказать, кем или чем они были, так как их лица были скрыты.
Он немедленно ускорился, отдаляясь от странной группы.
‘Что за черт? Оттуда появились эти сумасшедшие?’
“Ого, посмотрите на него. Он такой загадочный!”
“Черт возьми, он весь в грязи. Бьюсь об заклад, он выкапывал трупы для ритуалов или закапывал улики!”
Он ускорил шаги, группа в черном все еще следовала за ним. Их шаги становились все ближе и ближе к нему, посылая мурашки по его спине.
‘Серьезно? Я пережил напряжение морозной зимы, похищения и осаду. И все же теперь меня убьют какие-то психи? Это легендарный главный герой, притягивающий неприятности?’
Внезапно из-за угла появился большой рогатый кобольд в плаще. Мужчина моментально повернулся к нему, чувствуя себя спасенным.
Кобольд посмотрел прямо на него, их взгляды встретились, “Его Величество желает поговорить с вами. Следуйте за мной!”
Образ ужасающих монстров в небе промелькнул перед его глазами, и его лицо сразу же побледнело, “Черт, из грязи в лужу.”
“Ох, я же говорил вам, что он кто-то интересный. Его только что вызвал большой босс!”
Некоторое время спустя:
Мужчина стоял на коленях на земле лицом к густому облаку дыма. Он не мог видеть, что находилось внутри, но в этом не было необходимости, поскольку он знал ответ. Лишь это знание и горячий воздух заставили пот струиться по его телу, делая его одежду такой мокрой, что он выглядел так, словно только что вышел из дождя.
“Интересно, ты единственный человек в моем городе. Ты сражался и работал бок о бок с моими миньонами. К счастью для тебя, я великодушен и дам тебе возможность всей твоей жизни.”
Он тихо вздохнул с облегчением, его интуиция подсказывала ему, что его не съедят. Его глаза даже слегка блеснули в предвкушении
“Будь счастлив, человек. Ты будешь первым в своем роде, кто пройдет этот ритуал. Ты обретешь вечную молодость и силу, превосходящие возможности вашего вида. Ты вознесешься из своего низменного существования и станешь чем-то большим.”
Слова звучали сладко, но у него было плохое предчувствие, ‘Сперва эти люди в масках следящие за мной, а теперь это слишком заманчиво звучащее предложение.’
“П-подождите, ваше Величество! Я уверен, что они являются лучшими кандидатами. Я слаб и труслив!”
Внезапно другой, гораздо более мягкий и нежный, но в то же время громкий голос раздался у него за спиной, “Нет, ты ошибаешься! Ты идеален! Я уже давно наблюдаю за тобой. Ты человек, который доказал, что на нашей стороне, и в то же время тебя можно использовать! Ты просто совершенен! Я просто ждала, так как думала, что его Величество захочет увидеть это своими глазами.”
Он обернулся и замер, когда пара гетерохроматических глаз смотрела прямо на него. Маленькая эльфийка стояла прямо за ним. От ужасающей улыбки на ее милом личике у него по спине пробежали мурашки.
Что-то тревожное было в ней, заставлявшее его лицо искажаться от ужаса.
Девушка заметила это и замахала руками, словно пытаясь успокоить его, хотя от ее слов у него по спине пробежали мурашки, “Не волнуйся, я уверена, что мы уже исправили все проблемы, приводящие ко взрыву.”
POV Везувий:
Дракон покачал головой, чувствуя себя слишком занятым, ‘Яйца должны были вылупиться. А также вирму следует покончить со своей трансформацией.’
Он взмахнул крыльями и взмыл в небо, после чего полетел к горизонту, его глаза светились в предвкушении результатов.
===
1. Симп - наименование для людей, которые готовы на все ради внимания со стороны (обычно со стороны женщины)↩︎
POV Таня:
Молодая женщина шла по широкому мраморному коридору в длинном, богато украшенном красном платье. Она пыталась сохранять спокойствие, когда услышала что-то подозрительное. Одни и те же паттерны дыхания и шагов вечно присутствовали вокруг нее. Кто-то следил за ней.
Она ускорила шаг, а в ее голове пронеслось множество вариантов, ‘Это просто какой-то политический соперник, или меня подозревают?’
Она чувствовала, что оба варианта возможны, поскольку знала, что ее недавние действия создали много соперников и даже могли привести к тому, что кто-то усомнится в ее лояльности, ‘Я годами саботировала всю экспедицию. Не будет удивительно, если у кого-то возникли подозрения.’
Она прошла вдоль другого коридора, пройдя мимо старика, одетого как королевский чиновник низкого ранга, склонившегося над книгой.
Она контролировала выражение своего лица, но внутри уже паниковала, ‘Я видела его сегодня три раза. Всегда в разной одежде.’
Молодая женщина продолжала идти по большим мраморным коридорам дворца, ее длинные волосы подпрыгивали вверх и вниз, когда она слегка ускорила шаг.
Таня прошла мимо множества слуг, ее глаза сканировали каждого из них, замечая, что было много тех, кого она встретила днем.
Она продолжала идти, сохраняя хладнокровие, пытаясь выглядеть так, словно не замечает людей, следящих за ней.
Наконец, она заметила выход. Она еще больше ускорила шаги, сохраняя при этом осанку, ее каблуки громко стучали по мраморному полу.
Наконец она вышла из большого здания правительства, успокаиваясь, когда свежий ветерок коснулся ее лица.
Открытое пространство и свежий воздух, наконец, позволили ей немного расслабиться.
Она стояла посреди небольшого дворика, окруженного высокими заборами, и по периметру которого патрулировали гвардейцы в плащах и блестящих узорчатых доспехах.
‘Мне нужно уехать из столицы как можно скорее.’
Ее уже ждал экипаж. Она поспешно шагнула к нему.
Однако она замерла, когда ее взгляд упал на кучера. На голове у него была большая шляпа, скрывавшая его лицо.
Также она могла видеть, как его лицо накладывается на второе полупрозрачное, заставляя ее понять, что что-то не так, ‘Магия иллюзий. Это не мой кучер.’
Молодая женщина остановилась на полпути, колеблясь, не зная что делать. Она чувствовала на своей спине взгляды королевских гвардейцев, патрулировавших территорию.
Она знала, что попала в ловушку, ‘Я могу либо сесть в подозрительную повозку, либо быть арестованной прямо здесь.’
“Моя госпожа, что-то не так?” Кучер посмотрел на нее, его голос звучал так же, как у ее собственного извозчика.
Она успокоила себя, мысля рационально, ‘Быть может, он здесь лишь для того, чтобы присматривать за мной. Даже если нет, мне будет легче сбежать во время поездки, чем пробиваться сквозь всех гвардейцев вокруг меня. Особенно до тех пор, пока я не узнаю, кто за этим стоит.’
Наконец Таня выпрямила спину и вошла в карету, закрыв за собой двери.
POV Везувий:
Гигантский дракон хлопал крыльями высоко в небе. Вокруг него завывал ветер, а небо было затянуто черными облаками.
Его золотистые глаза ярко светились, когда он смотрел вдаль и чего-то ждал.
Внезапно ветер усилился, и на горизонте появилась маленькая и светящаяся точка.
Она быстро росла, приближаясь к дракону, медленно обретая массивную крылатую форму.
“Астраполиус! Я ждал тебя!” Голос дракона прогремел по небу, заставляя ближайшие облака закружиться.
Вирм подлетел ближе, обнажив свое гораздо более крупное тело, чем раньше.
Его рога стали еще длиннее, а молнии, потрескивающие вокруг них, стали такими яркими, что затмевали даже солнце.
Его чешуя также изменилась, приобретя блестящий металлический блеск, при этом выглядя крупнее и грубее. Она окрасилась черным цветом, становясь похожей на чешую самого Везувия.
Его тело больше не было таким тощим. Вместо этого оно увеличилось в объеме, сохраняя при этом свою элегантность.
Везувий тут же использовал анализ.
Динь!
//
Результат анализа:
Имя: Астраполиус Буря Драконьего Дождя
Вид: Архаичный Драконий Вирм
Род деятельности: NPC/Ученый/Босс
Уровень: 80
Уровень опасности: Смертный приговор
//
(п.п.: его имя звучит в оригинале как-то так: «Astrapolius Tempest Draco Pluvius»)
Везувия не заботил уровень опасности, поскольку он знал, что он опирается на среднего игрока его уровня.
(п.п.: добавился новый уровень опасности. Если я ничего не упустил, то сейчас он должен выглядеть как-то так: опасный —> смертельный —> смертельно опасный —> чрезвычайно опасный —> смертный приговор)
Когда вирм подлетел ближе, их домены соприкоснулись, смешавшись, словно кто-то замешал две жидкости.
Облака, потрескивающие от молний, смешались с горячим пылающим небом, молния и огонь танцевали по небу, ярко вспыхивая.
‘Интересно, что он не приобрел мое родство. Вместо этого его собственное родство стало сильнее.’
Вирм остановился не слишком далеко от дракона, его золотые глаза смотрели прямо на него.
Вирм был намного крупнее, чем раньше, но похожий на гору дракон все еще казался по сравнению с ним карликом.
Дракон и вирм хлопали крыльями, паря в воздухе лицом друг к другу.
Везувий больше не чувствовал себя подавленным рядом с ним. Он даже чувствовал, что в грубой силе теперь стал сильнее. У него также был свой собственный домен, что в значительной степени сокращало разрыв в силе между ними.
Тем не менее он не был уверен, что сможет победить, учитывая огромную разницу в опыте и знаниях.
“Астраполиус, я пришел сюда, чтобы сделать тебе предложение. Отличное предложение.”
Вирм не сразу отказался. Вместо этого он продолжал махать крыльями, а в его глаза слегка мерцали молнии.
“Говори, юный дракон, и, может быть, я соглашусь.”
“Присоединяйся к моему королевству. Я дам тебе ранг и власть, соответствующие твоему положению. Как только я расширюсь в сторону королевства, богатства потекут ко мне рекой, и я предлагаю тебе возможность получить себе долю.”
Везувий спокойно ждал ответа, надеясь на лучшее, но уже рассчитывая на откровенный отказ, ‘Он стар, может быть, даже слишком стар.’
“Я долгое время жил здесь в мире. Я был свидетелем времен нашей славы и нашего падения, а теперь это? Почему я должен рисковать своей жизнью в войне?”
‘Это хороший вопрос.’ Сам Везувий не был уверен в успехе. Он просто стрелял вслепую, надеясь на удачу.
“Присоединяйся ко мне, и я могу сделать тебя еще сильнее, чем просто своей кровью. У меня есть другие способы. Ты, должно быть, видел моих миньонов.”
Вирм хранила молчание, поэтому Везувий продолжал давить, напирая все сильнее. Он знал, что вирмы похожи на драконов, поэтому решил двигаться в этом направлении.
“Почему? Ты знаешь, я уже принес войну в эти земли. Ты можешь попробовать спрятаться в норе и надеяться, что тебя никто не заметит. Или можете сражаться и извлечь из этого выгоду. В любом случае, ты не сможешь избежать боя.”
Раскаты грома сотрясали землю, и поднялся сильный ветер, когда аура вирма взорвалась от раздражения.
Везувий тут же отступил и перестал давить, чувствуя, что продолжать свою провокацию было плохой идеей.
“Я не трус! Я не буду прятаться, я буду защищать свою территорию, но я отказываюсь присоединиться к твоей войне на уничтожение и пасть на далеком поле боя, которое меня не волнует.”
“Я не прошу тебя никого атаковать. Я прошу тебя охранять землю, которую я тебе дам.”
Домен вирма слегка замерцал, дракон легко его уловил и сразу же надавил еще сильнее.
‘Вирмы — рациональные существа, которым нравится принимать решения, основанные на фактах. Они не так эмоциональны как драконы.’
‘Ты видел это. Я набираю силу быстрее, чем любой дракон в истории. Если у меня будет больше времени, это только вопрос времени, когда я стану неудержимым. Потенциально я могу вернуть баланс в этом мире в наши руки. Ты можешь присоединиться ко мне сейчас, когда у тебя будет большая ценность, получив большую прибыль, или ты можешь подождать.’
Вирм непоколебимо взмахнули крыльями, его золотые глаза сверлили дракона, “Да, но потенциал остается потенциалом до тех пор, пока он не реализован. Я не присоединюсь, пока не получу больше уверенности в том, что твоя авантюра не обернется неудачей, стоящей нам обоим жизни. Стань повелителем драконов, и я подумаю о том, чтобы присоединиться к тебе.”
Молния сверкнула в небе, когда вирм превратился во вспышку и исчез в грозовых облаках, оставив дракона парящим в воздухе позади.
‘Стать повелителем драконов? Вероятно я смогу. У меня уже есть свой домен, так что я могу его попробовать. Но я сомневаюсь, что это будет так просто.’
Везувий был более чем уверен, что о грубой силе не будет речи, а в этом испытании, как в прошлый раз, будет какой-то обман, ‘Если бы бог драконов хотел, чтобы самый сильный дракон стал повелителем, тогда им не понадобились бы испытания. И все же, подходящее ли сейчас время? С моим королевством, находящимся в состоянии войны.’
POV ???:
Несколько игроков шли по улице в центре столицы королевства Альвамора.
Вся улица была пуста, за исключением нескольких людей, торопливо куда-то идущих, словно они были напуганы.
“Вы бы поверили, что мы ведем войну против врага, которого не знаем?”
“Вся экспедиционная армия бесследно исчезла. От них не было никаких вестей. Они просто перестали выходить на связь. Затем пришло послание с объявлением войны.”
Все они сглотнули, осознав, насколько огромную разницу в силе означало нечто подобное, “Для того, чтобы не позволить магам отправлять назад сообщения, они должны были быть подавлены так быстро, что у них не было времени среагировать.”
Внезапно с улицы донесся стук копыт и колес, и мимо них проехала быстрая карета, за которой свистел ветер.
За ними последовали несколько всадников на лошадях в доспехах королевской гвардии.
В следующее мгновение улицу потряс взрыв, вокруг кареты вспыхнуло пламя.
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