Глава 1
Крики раздавались то тут, то там. Каменные стены рухнули, а тяжелые валуны с грохотом упали на землю. Вместо того чтобы сбежать с места крушения, Эйра не мог оторвать свой взгляд от другого человека.
И не потому, что человек с огненными волосами был очень впечатляющим, красивым и с настолько холодной улыбкой, не выражающей ни капли беспокойства и страха из-за надвигающейся катастрофы. Когда Эйра неуверенно начал отходить назад, сильные и крепкие руки больно схватили его предплечья. Взгляд другого человека был невообразимо ярким, словно луч солнца.
— Ты же сдохнешь, если сейчас пойдешь туда, — беззаботно произнес мужчина.
Хотя Эйра и понимал, что сейчас не лучшая ситуация проверять окно статуса Януса на привязанность. Но не успел он ничего сообразить, как из его кармана выпал камушек, закружившись вокруг Эйры.
Вскоре рядом с фигурой Януса появился его профиль.
<Янус Резед>
Здоровье: ???
Мана: ???
Физическая атака: ???
Магическая атака: ???
Уровень привязанности: 1♡
"Уровень привязанности: 1? Только 1?"
Пока Эйра смотрел на статус, глаза Януса проследили за его взглядом. Сначала казалось, что он вглядывается куда-то за спину юношу, но затем его глаза сфокусировались на месте, где высветилось меню. Его красные глаза сузились и холодно поблескивали.
И теперь вместо землетрясения появилось нечто худшее. Это низкий рейтинг благосклонности, равный 1. Оно не похоже на окно статуса или какое-то предупреждение.
— Спасибо, что спас меня. (плохой конец)
— Ерунда. О чем ты говоришь? (плохой конец)
— Я не понимаю, о чем ты говоришь. (плохой конец)
"Разве... разве я не видел только статистику? Почему тут множество вариантов ответа? Но... погодите, что это за "конец"... Плохой конец?!”
Вспоминая радостные времена, которые они провели вместе, Эйра бездумно уставился на мужчину, стоявшего перед ним. Янус улыбнулся, сверкнув белоснежной улыбкой, и издал долгий смешок. Его красные глаза сузились в неодобрении. Они напомнили юноше змею перед нападением.
Уровень 1. Просветление
".....Что, черт возьми, это такое?"
Эйра, сбитый с толку, крепко зажмурил глаза и снова открыл их. Они сильно болели и с усилием пытались разглядеть все вокруг. Его тело ныло и дрожало, будто бы его побили несколько человек. Однако, сколько бы раз он ни моргал, круглый предмет на его груди не исчезал. Он был размером с два сжатых кулака взрослого человека, гладкий и прозрачный.
Однако приглядевшись еще внимательнее, можно было заметить, что у предмета были глаза, нос и рот. Нос торчал из гладкого камня, глаза были в виде черных точек, а рот напоминал форму "ㅅ". Эйра моргнул еще несколько раз, камушек моргнул вместе с ним. Медленно обдумывая увиденное, Эйра сделал несколько предположений:
— Демон? Волшебный голем? Галлюцинация? Любое другое привидение?
Эйра с сомнением разглядывал неизвестное создание. Через некоторое время под ртом камушка высветилось слово ‘Hi’.
Английский!? В голове Эйры пронеслась куча вопросов, а не мерещится ли ему всё это, и он протер рукой глаза. Затем он застонал от боли, и кто-то подошел к нему со спины, от чего юноша поднял голову. Хотя зрение были нечетким, он смог разглядеть Синдзе, его молодого коллегу-мага.
— Эйра, ты пришел в себя? Как ты себя чувствуешь?
— Синдзе... — Эйра хотел спросить, видит ли тот маленькое существо, как нечто другое привлекло его внимание. Его зрачки расширились, когда он заметил, как на каменном создании появилось озабоченное выражение лица, и рядом с головой его коллеги проплыло странное окно. Сколько бы он ни закрывал и ни открывал глаза, это окно не исчезало.
<Синдзе>
Здоровье: ???
Мана: ???
Физическая атака: ???
Магическая атака: ???
??:??? ♡
Все это напомнило ему пользовательский интерфейс - окно статуса - игры, в которую он очень любил играть.
***
Он переродился в Солара Син Эйру.
Точнее, он был вторым сыном Солнечной семьи, который прожил свою предыдущую жизнь на Земле в течение 20 световых лет, но, к сожалению, он потерял ту жизнь в автокатастрофе. Ситуация теперь напоминала точь-в-точь фантастический роман. В этой второй жизни, которой он живет сейчас, он провел детство, погруженный в тоску, сталкиваясь с непонимающими взглядами окружающих его людей. Они постоянно задавались вопросом, почему он был таким мрачным ребенком.
"Почему я родился с воспоминаниями о своей прошлой жизни? Может быть, мне была дана особая судьба? Может быть... я главный герой?"
Спойлер: нет, это не он.
В возрасте шести лет он вошел в Лабиринт, город магов, где собирались будущие колдуны. Место было переполнено переселенцами душ и теми, кто переродился в новом теле.
В Лабиринте, когда кто-то начинал произносить слоги "пере" для переселенцев или "пере" для перерожденных, то весь следующий разговор был бы полон общих тем и сочувствия.
— Я переродился...
— О, и ты тоже? Я переселенец. Кто-нибудь здесь знает Зерхамару?
— Я ищу магов из Гаргантии! Присоединяйтесь к нашей группе выпускников!’
— Называйте меня "хённим". Мне 40 лет.
[Прим. переводчика: Хен - это обращение парней помладше к старшим, прямой перевод у слова это “брат”. Однако необязательно называть так только своих родственников. Обращение часто используется, чтобы показать близость и уважение. А приставка -ним используется для выражения своего уважения. Таким образом, хённим - довольно уважительный способ проявить уважение к мужчине старше.]
— У вас, ребятишек, ещё молоко на губах не обсохло. Я прибыл сюда, чтобы увидеть своих внуков.
— Тише, малыши. Этот мастер увидел более 300 лет событий.
— Какой ужасный беспорядок. Если кому-то рождено родиться вновь, то количество прожитых вами лет не должно суммироваться с прошлыми жизнями
— Ты, юнец, не разговаривай так грубо со старшими.
— Хочешь, чтобы я тебя сейчас побил?
Среди ребячливых волшебников, которые требовали к себе уважение за их возраст, Эйра сохранял невозмутимое молчание.
На самом деле никому из этих людей не была дана какая-то особая судьба. Причина, по которой там собралось так много переселенцев и перерожденных, заключалась в том, что безумный дракон, должно быть, проделал дыру в стене измерений. В итоге значительное число этих магов и сам Эйра попали сюда через эту дыру в пространстве.
Поскольку в этом мире было много переселившихся или перевоплотившихся людей, то тут, то там можно было найти следы различных измерений. Было ясно, что даже название этого города, “Лабиринт”, было названо другими переселенцами и перожденными.
Поэтому окно статуса перед Эйрой ему показалось неуместными и совсем непонятным.
Прозрачный камушек, который непрерывно мигал со словом "Hi", словно электронный планшет и окно статуса, плавающее рядом с головой Синдзе, явно заимствованы с некоторых вещей, которые можно было встретить на Земле. Однако он понятия не имел, почему эти элементы неожиданно тут появились. Эйра схватил свою пульсирующую голову и пытался соединить в одно свои запутанные воспоминаниями.
Лабиринт.
Город магов – буквально лабиринт. Это было печально известное место. Ходили слухи, что те, кто вошел туда, больше никогда оттуда не выйдут, но город был подобен раю на земле для магов. Эйра разделял это мнение; он прожил там более 20 лет (с тех пор, как ему исполнилось шесть).
Если бы не срочное известие о том, что все члены его семьи погибли в автокатастрофе, он бы жил там до самой смерти.
Услышав новость, которая стала как гром среди ясного неба, Эйра в спешке прекратил свои исследования и убежал в свое поместье со своим одноклассником Синдзе. Хотя они были его второй семьей и не виделись так часто, Эйра чувствовал, что горе поглощает его. Был ли это внутренний шок? Во время похорон его состояние ухудшалось, и в последний день церемонии он потерял сознание, наблюдая за тем, как строиться его семейная усыпальница.
А потом, проснувшись, он столкнулся с аномальным явлением.
— Как только похороны закончились, ты упал в обморок и сильно заболел, — Синдзе, обеспокоенный, положил руку на лоб Эйры и убедился, что жар наконец-то спал. Эйра с хриплым стоном сел, и странная штука на его груди скатилась вниз и начала парить в воздухе, словно мыльный пузырь.
— Кстати, а что это? — указал пальцем на предмет Синдзе.
Эйра задавался вопросом, было ли это какое–то видение, которое мог наблюдать только он, но если Синдзе тоже мог это видеть, то вещь все же реальна. На неопознанном объекте было написано "WoW". Синдзе было любопытно увидеть незнакомые символы, которых он никогда раньше не видел.
Эйра быстро взглянул на окно статуса, которое все еще плавало у него над головой. За это короткое время он быстро принял решение и начал спокойно говорить:
— Это искусственный дух, который я сделал в качестве эксперимента.
— После твоих слов я вижу насколько он хорошо сделан... даже то, как магия вложена в это создание, полностью в твоем стиле.
Услышав слова Синдзе, Эйра внимательно посмотрел на предмет, парящий перед ним. Эти слова определенно были правдой. Внешний вид пришелся ему по вкусу, а метод внедрения магии был похож на его стиль. И то, как он использовал английский, например "Hi" или "WoW". Разве пользовательское окно статуса (пользовательский интерфейс) не было похоже на меню в игре, в которую он заходил 365 дней в году в своей предыдущей жизни?
Однако, как бы он ни старался, у Эйры не было никаких воспоминаний о создании этой вещи? Эйра прикоснулся к своим пульсирующим вискам. Даже если он пытался восстановить свои воспоминания, все, что у него получилось - это собрать воедино темные воспоминания, которые были болезненными, утомительными, отвратительными, неприятными и приводящими в отчаяние…
В этот момент перед ним появилось новое окно.
“Привет, Мастер. Рад с вами познакомиться! ^о^
Я милый дух, который поможет исполнить все мечты Мастера: <Приключение в другом мире!> и <Счастливое управление землей!>. Я буду очень счастлив служить и быть рядом с Мастером. Ура!
Но сначала, можете ли вы, пожалуйста, дать мне имя?
Введите имя: ____________”
Это что? Вступительный экран... который казался вполне уместным... если бы он был в видеоигре?
Примечания английского переводчика:
Мне очень непросто было перевести имя Янус Резэд. Мне было очень тяжело, выбор также еще состоял из таких вариантов: Янус Реджектад(Отвергнутый)/ Янус Летчэр (досл. Развратник).
Глава 2
Эйра поднял на Синдзе испуганный взгляд. Кажется, его друг мог увидеть системное окно. Чтобы в этом убедиться, парень показал на место, где было окно статистики и сказал:
— Синдзе, тут что-то застряло. Похоже на блуждающий огонек.
— А? Где? Что? — машущая рука Синдзе прошла сквозь полупрозрачное окно статистики. Когда он машинально повернул голову, то его взгляд был направлен за пределы плавающей статистики.
Эйра наблюдал, как Синдзе шевелит руками, пытаясь убрать предмет, которого никогда и не было. Хорошо, что это окно статистики не видно другим людям, и что физически его никто не может задеть.
— Оно всё еще тут?
— Нет, все исчезло.
— Правда? В любом случае у тебя в руках такой милый кругляш… — Синдзе перестал обращать внимание на несуществующий дух, так как они были довольно распространены в Лабиринте.
Перед тем как уйти, он заметил цвет лица Эйры и встал со своего места.
— Я принес тебе кое-что поесть, так что давай перекусим.
— Спасибо. Мне жаль – ты тут гость, а я не смог должным образом развлечь тебя.
— Тц. Больные люди должны просто отдыхать.
После того как Синдзе несколько раз похлопал его по плечу, чтобы успокоить молодого лорда, он открыл дверь и вышел. Окно статистики вскоре тоже погасло. Несмотря на то, что эти двое не были настолько близки, младший маг был готов сопровождать Эйру даже на похороны. Синдзе действительно был хорошим человеком. Когда дверь закрылась, Эйра поймал дух, плывущий перед его глазами.
Серо-голубые глаза нежно блестели. Существо в его руках был теплым и неожиданно мягким, как будто он держал мягкий пудинг. По ощущениям он напоминал мыльный пузырь… Когда дух мило округлил глаза… Эйра небрежно начал поглаживать его. Через некоторое время он пришел в себя.
“Окно статистики. — подумал Эйра. — Начнем с того, что в этом мире его не существует”.
Эйра похлопал по одеялу и приказал духу подлететь ближе – тот приблизился. Затем он приказал тому уйти – и тот ушел. Кроме того, дух вытягивал и поглощал его ману, хотя и не слишком много.
Эйра вскоре пришел к выводу:
— Неужели я получил просветление?
В этом мире человек, живущий обычной провинциальной жизнью, может внезапно пережить духовное пробуждение или обрести острое прозрение. Так он становится магом. Такой процесс назывался "просветлением". Аналогичным образом, в лабиринте "просветление" также относится к тому, когда маг был способен использовать магию, на которую никогда раньше не был способен. В игровых терминах маг может считаться первой ступенью, а просветленный маг - вторая ступень, как бы повышенный класс.
Однако просветление не было такой вещью, которую можно было бы определить как некое продвижение по службе. Для магов колдовство, полученное через просветление, было подобно повелению богов, и это не то, о чем можно легко говорить. Эйра не дал Синдзе поверить в то, что он лично создал этого искусственного духа.
Поскольку у него не было воспоминаний о временах его болезни, Эйра задалась вопросом, действительно ли он пережил просветление. Когда он повернул свое истощенное лицо, длинные серебристые волосы рассыпались на его плечах. Словно в знак протеста, искусственный дух немного расширил свое тело и показал еще одно окно.
[Мастер! Пожалуйста, дай мне имя!]
— Будь терпелив, твой Мастер думает, — Эйра отругал его, когда тот прижался своим мягким телом к руке юноши. Затем искусственный дух показал букву "Х". (И поскольку все это показалось Эйре милым, тот нажал на дух, и тот показал сообщение в виде эмодзи "XO".)
... это создание... кажется, с ним играет?
В любом случае просветленная магия была разной в зависимости от каждого мага. Однако он бы ни за что не поверил в то, что такая магия могла бы стать игровой системой.
В этом мире магия часто выражала себя наиболее удобным и знакомым способом, адаптированным к сознанию человека. Магия, должно быть, приняла форму "игровой системы".
Погруженный в глубокие раздумья и одновременно вертя в руках искусственного духа, как рисовую лепешку, Эйра услышал стук.
— Эйра-ним, могу ли я войти?
[Прим. пер.: -ним - это суффикс, показывающий уважение к собеседнику.]
— Да, заходите.
Дверь открылась, и вошел знакомый мужчина. Серые глаза, обычные для людей этого мира, посмотрели на Эйру, прежде чем перевести взгляд на пол. Он вежливо склонил голову, а темные волосы развеялись. В очках, опрятной одежде и с ухоженной прической, мужчина больше походил на типичного молодого ученого, чем на клерка.
— Я пришел навестить вас после услышанной новости о вашем пробуждении. Как вы себя чувствуете?
Он определенно слышал имя человека, когда тот впервые представился как губернатор этой территории, но Эйра на мгновение задумался. Он был полностью занят всеми похоронными делами, но даже без этого у него было довольно плохо с запоминанием имен. В этот момент его магическая сила снова иссякла, а затем появилось окно статистики.
[Прим. пер.: Обращением 총관 обычно называют главу военного лагеря. В данном случае, 총관 может переводиться как губернатор провинции.]
<Гинас>
Здоровье: ???
Мана: ???
Физическая атака: ???
Магическая атака: ???
Привязанность: ??? ♡
— Мне намного лучше, сэр Гинас. Спасибо вам за вашу заботу.
Эйра притворился, что оглядывает комнату, пользуясь случаем, чтобы обратить внимание на окно статистики, которое он не мог внимательно изучить раньше. Присмотревшись повнимательнее, можно было заметить, что окно статистики было не единственным, что здесь присутствовало – там также были знаки вопросов, плавающие над головой собеседника.
— Эйра-ним?
Юноша сразу же пришел в себя, когда услышал свое имя.
— Мгм, извините. У меня все еще немного болит голова...
Эйра не врал, его физическое состояние все еще оставляло желать лучшего. Как только он коснулся своей головы и произнес эти слова, то на лице губернатора Гинаса промелькнуло обеспокоенное выражение. Однако, поскольку они были знакомы всего несколько дней, то это было больше похоже на беспокойство о здоровье единственного наследника этой территории, чем на беспокойство о самом Эйре.
— Стоит ли мне вызвать доктора?
— Я просто устал. Если хорошенько высплюсь, то все будет в порядке.
— Понял вас. Если вы почувствуете какое-либо недомогание, сообщите мне, пожалуйста, — Гинас был очень вежлив, но Эйра почувствовал, что между ними возникла стена.
Это было совершенно естественно. Лорд, которому он был верен, и преемник, с которым он был долго знаком, умерли в одночасье, и единственным оставшимся наследником оказался маг, который с детства воспитывался в Лабиринте. Эйра, которого несколько раз отправляли по делам в мир, хорошо знал, что общественное мнение в отношении магов не было хорошим.
Конечно же, глаза Гинаса были бдительны, и тот осторожно наблюдал за искусственным духом, которого держал Эйра. Он даже не спросил, что за существо в его руках. Это ли не доказательство того, что его слова больше говорили о пропасти между ними, чем о хороших манерах.
Гинас, который с трудом оторвал свой взгляд от искусственного духа, наконец, заговорил о причине визита:
— В таком случае, мы обсудим вопросы церемонии наследования сразу после того, как физическое состояние Эйры-ним придет в норму.
— Хорошо, оставлю все на ваше усмотрение.
Когда Эйра кивнул в ответ, Гинас вежливо склонил голову и закрыл дверь, стараясь не создавать шума.
Некоторое время спустя Эйра глубоко вздохнул.
“Церемония наследования”, — подумал он.
За всю свою жизнь он никогда не думал, что однажды снова посетит поместье. Но это был не просто визит, это было возвращение домой. Эйра был больше знаком с Лабиринтом, чем с поместьем из своего детства, из-за чего поездка сюда казалась больше ”визитом", чем "возвращением". Хотя он без проблем мог перечислить всю магическую теорию, он даже не знал основ управления территорией. Даже его любимой игрой была RPG, подходящая для одиночной игры.
Он попытался испустить еще один тяжелый вздох, но вместо этого пару раз громко чихнул.
— Здесь... холодно.
Чтобы приподняться, Эйра на мгновение откинул одеяло, однако, его пробрал озноб, и он вздрогнул. Эйра натянул одеяло на плечи и плотно укрылся; он еще не привык к этому холоду. Может ли такой чужак, как он, хорошо управлять землей? Разве нет вероятности того, что вместо этого он разрушит территорию? Он уже начал тосковать по лабиринту, который поддерживал мягкую погоду в течение всех четырех сезонов.
Дзинь!
Перед его глазами поплыло прозрачное окно.
<Задание!>
[Давайте дадим имя очаровательному духу, с которым вы разделите свои приключениями в этом мире.]
Введите имя: ___________
Награда: привязанность духа и приобретение нового компаньона.
Посмотрев вниз, Эйра увидел, что искусственный дух слишком сильно сжался в его ладонях, пока юноша был сосредоточен на своем разговоре с Гинасом. Когда маг от удивления выпустил его из рук, дух взмыл в воздух и вернулся в свое первоначальное состояние с хлопающим звуком. Дух застенчиво показал на своем теле сердечко.
"Тебе нравится, когда с тобой так обращаются......?" — удивленно подумал юноша.
В любом случае, как мне его назвать? Эйра был в замешательстве, отрицая в голове всевозможные имена, которые приходили тому на ум. Невозможно было дать неискренние имя персонажу, когда он в прошлом играл в различные игры. Такие, как "Фея с мышцами", "Земной Шарик uwu" или "FTW" совсем не подходят.
Поразмыслив некоторое время, Эйра, наконец, смог придумать подходящее имя для искусственного духа:
— Тебя зовут Камушек.
На корейском языке название придавало оттенок чего-то маленького и милого, и даже в произношении слово звучало приятно. Он думал, что это милое и подходящее имя, но почему-то дух, казалось, был не очень доволен. Эйра забеспокоился из-за угрюмого выражения лица и занервничал в десять раз больше, чем когда ему приходилось писать научную работу для выпуска из университета.
— Клейкий рисовый пирог? Кремень? Тебе не нравится? Это потому что ты кажешься маленьким? Может быть, Крепыш?
Пока юноша перечислял различные имена, высветилось окно задания с новым звуком.
<Задание!>
[Давайте дадим имя очаровательному духу, с которым вы разделите свои приключениями в этом мире]
Введите имя: Камушек
Награда: привязанность духа и приобретение нового компаньона.
Черты лица его духа были такие, что Эйра не мог точно сказать, выглядело ли оно смиренным, мрачным или спокойным.
<Задание!>
[Давайте поднимем уровень милого Камушка.]
*Проверьте окно статистики 10 человек (0/10)
*Познакомьте Камушка с 10 людьми (0/10)
Награда: Новая функция статистики.
Внимательно прочитав окно задания, Эйру охватило новое чувство. Особенно болезненно в этом новом мире было расставание с удобствами современной цивилизации. Мобильные телефоны, интернет, компьютеры... и особенно видеоигры! Эйра сжал кулаки и прослезился, вспоминая игры, которые он изо всех сил пытался забыть.
— Давай поработаем над заданием и повысим тебе уровень, Камушек.
Глава 3
Для всех видов магии, чем выше уровень мастерства тем более разнообразным будет ее использование. Эйра предсказал, что легче будет оценить способности человека, когда будет выявлена вся категория характеристик. Пока он думал о различных интерфейсах окна статистики, ему пришли на ум две способности. Одна из них была бы способностью, которая будет полезна в будущем, а другая была бы поддельной, непригодной для использования.
При подобных обстоятельствах у него было больше шансов получить последнюю способность, но все же это было бы слишком нелепо; Эйра покачал головой, чтобы избавиться от своих ожиданий.
Он чувствовал, что скоро упадет в обморок из-за сильного головокружения, которое он испытывает все это время. Прямо сейчас отдых должен быть его приоритетом.
«Для квестов нет ограничений по времени, верно?»
Спросил Эйра и камешек кивнул, хотя почему-то выглядел немного угрюмым. Это было так мило, что он слегка прикусил его: дух начал застенчиво извиваться всем телом. Независимо от того, как парень на это смотрел, личность Пеббла была странной. В любом случае, все это было ему простительно, так как было мило. Эйра взял свою уже остывшую еду, поставленную на
прикроватный столик, небрежно съел ее и, трясущийся, пополз в постель. Как только его голова коснулась подушки, он заснул, как будто потерял сознание.
Возможно, из-за его плохого состояния, но его сны не приносили мирного отдыха. Во сне он узнал, что его брат женится, поэтому возвращается в поместье. Когда он прибыл, неся всевозможные странные подарки, которые он сделал в лабиринте, его семья радостно поприветствовала его. Возможно из-за того, что его так долго не было,а может, из-за их преклонного возраста, никто из них не смог узнать друг друга.
«Они действительно моя семья?»
Он понятия не имел - он давно их не видел… Если подумать, он тоже не мог вспомнить лиц своей семьи из прошлой жизни. Тогда не было никакой гарантии, что он вспомнит лиц своей нынешней семьи, верно? Пока он колебался, отец положил руку на плечо Эйры.
«Ты должен защищать поместье»
Сказал он сыну. И в тот момент, когда он собирался ответить: "Да", Эйра удивленно отступил назад. Члены семьи, с которыми он наконец-то помирился, были разбросаны посреди обломков размозженного фургона. Повсюду текла кровь, и белая рука - он понятия не имел, чья это была рука - высунулась из-под обломков. Не в силах закричать, Эйра отшатнулся назад и чуть не упал. Он услышал грохот и, оглянувшись, увидел как высокая башня замка - символ Солнечного поместья - рушится.
Произошло сильное землетрясение, и все поместье безжалостно затряслось. Когда Эйра попытался сбежать из рушащегося замка, его нога за что-то зацепилась, и он споткнулся. Это была деревянная вывеска, которая, должно быть, висела в чьем-то магазине. После того, как он протер выгравированный узор из четырех листьев
клевера на вывеске, Эйра огляделся вокруг, чтобы убедиться, что дома всех жителей Солнечной территории рухнули и сгорели дотла. Без единого целого здания или живого человека в поле зрения, Эйра единственный стоял и наблюдал это ужасное зрелище.
Пока он, опустошенный, стоял на месте, монстры с
почерневшими пастями вырвались из горящей земли. Он подумал, что ему следует убегать, но
его тело больше не двигалось. В этот момент,
широко раскрытая пасть чудовища проглотила его всего разом.
Он вздрогнул и очнулся ото сна.
«Ч-что это было.»
Он так сильно вспотел, что все его тело было покрыто холодным потом. Холод проник в него до глубины души. Ему все еще ужасно хотелось спать, но было холодно и сны беспокоили его так сильно, что у него не было другого выбора, кроме как выползти из постели.
Замок на их Солнечной территории располагался на самой высокой точке, а внутри него спальни Лорда и его семьи располагались на самом
верхнем этаже. Благодаря этому Эйра смог одним взглядом окинуть Солнечную территорию через окно. Дрожа, он смотрел вниз, на людей, и на территории, начинающих свои утренние занятия. Пепел и руины из его сна накладывались сверху нынешним видом, он тут же крепко зажмурился и снова открыл глаза.
«Стать новым Лордом, должно быть, стало огромным бременем для меня.»
Вздохнув, Эйра залпом выпил стакан воды и забрался обратно в постель. Он мгновенно заснул и, к счастью, ему больше не снились кошмары.
******
Просветление было целью, к которой стремился любой маг, но этого следовало и опасаться. Просветление ложилось тяжелым бременем на них
как умственно, так и физически, в результате чего маг либо заболевал, в лучшем случае на несколько дней, или, в худшем, сходил с ума и становился калекой. Были и маги, которые прожили долгую и здоровую жизнь после пробуждения более десяти раз, но, в некоторых редких случаях также были маги, которые умерли, не сумев преодолеть шок даже от одного просветления.
По этой причине Эйра оставался в постели в течении нескольких дней. К счастью, вместо того, чтобы испытывать боль, он погрузился в неконтролируемый глубокий сон,
временами сопровождаемый головокружением. Он крепко спал только для того, чтобы быть разбуженным своим слугой, после чего пил и снова засыпал.
Он проснулся от желания сходить в туалет; умылся горячей водой, выполнил свои дела, поел уже остывшую еду, принесенную слугой и снова заснул. В середине этого процесса дворецкий обеспокоенно спросил, не заболел ли он и не нужно ли позвонить члену медицинской бригады, но Эйра просто ответил, что с ним все в порядке и он просто чувствует сонливость. Он выпил еще стакан воды и снова заснул.
Вот так он и проводил время: ел и спал, ел и спал.
И теперь, когда последствия просветления прошли, Эйра лежал на своей кровати, даже когда сон покинул его. У него не было желания вставать с
постели, потому что было ужасно холодно, и он пытался задержать неопределенное будущее еще немного.
«Я обыная деревенщина из лабиринта. Как, черт возьми, я могу управлять поместьем?»
Это было пугающе, когда его внезапно попросили начать управлять делами поместья. Он сидел, используя камешек в качестве стрессового мяча, когда губернатор, который больше не мог ждать, снова вошел в спальню.
«Эйра-ним, ты проснулся?»
«Да.»
Как только он услышал ответ молодого лорда, губернатор открыл дверь и вошел в комнату. Эйра вспомнил строгое и холодное лицо молодого губернатора, но снова не смог вспомнить его имя. Если в прошлый раз он забыл имя этого человека
из-за хаоса, царившего на похоронах, то на этот раз он забыл его из-за того, что много времени провел во сне. Как только ему стало любопытно, он почувствовал, как из него высосали магическую силу, и появилось окно статистики.
«Джинас
Л.С.:???
Депутат:???
Физическое нападение:???
Магическая атака:???
Привязанность:????
Ах, вот как. Его звали Джинас. Эйра не мог вспомнить фамилию, но, похоже, его фамилия и не была записана. Эйра также проверил задание, которое он не выполнил, так как последние несколько дней спал.
«Задание
Давай поднимем уровень этого милого камушка.
1.Проверь статистику 10 человек (1/10)
2.Познакомь этот милый камешек с 10 людьми (0/10)
[Награда: Открытие новой категории характеристик]
К счастью, задание можно было выполнить,
посмотрев на окна статистики даже тех, кого он уже проверил. Задание можно было бы выполнить, проверив статистику Джинаса десять раз, но это, вероятно, было бы неэффективно. Как только он подумал об этом, вежливый, но резкий голос губернатора, словно заноза в боку, окликнул его:
«Вам очень плохо? Мне вызвать врача?»
«Нет. Мне намного лучше…»
Почувствовав леденящий взгляд Джинаса, совесть Эйры ужалила его, и он почувствовал, что больше не может бездействовать; он медленно встал.
«Я беспокоился, что ты так долго болел, но я рад, что теперь ты в порядке. Как ты относишься к тому, чтобы позавтракать сегодня утром с землевладельцами замка?»
Ему почему-то показалось, что другой сделал дополнительный акцент на "так долго". Совесть снова кольнула и Эйра послушно кивнул:
«Да, хорошо. Давай сделаем это.»
«Понятно. Мы подготовим обеденный зал. Не торопись.»
Губернатор, который говорил так, словно между ними была Великая Китайская стена, закрыл дверь
и вышел. Эйра запоздало вспомнил:
«Я должен буду представить ему симпатичный Камешек чуть позже.»
К счастью, следующий отбивающий подошел как раз вовремя.
«Эйра-ним, доброе утро. Я великий придворный Ботелло Делора. Я заботился о вас, когда вы были младше. Вы помните меня?»
Еще до того, как Эйра вызвал окно статистики, придворный вежливо представился. Эйра почувствовал, что старое лицо показалось ему каким-то знакомым; прослеживая свои воспоминания, он подумал, что, возможно, действительно смутно его помнит.
«В... прошлом… кажется, вы заварили медовый чай с сухими лепестками цветов, и поймали мне снежных бабочек…»
«Ах, спасибо, что вспомнили меня.»
Он казался тронутым, что у Эйры остались воспоминания о нем, несмотря на долгое время разлуки. Молодой лорд сделал вид, что не заметил, как пожилой мужчина на мгновение отвернулся и вытер слезы.
«Если вы не против, я бы хотел с этого момента служить вам.»
«Я оставляю себя на ваше попечение.»
Ботелло вежливо предложил свои услуги Эйре; с первого взгляда можно было увидеть глубокую печаль, отразившуюся на его старом лице, когда он вспоминал Солнечную семью, которой он долгое время служил. Он был тем, кто был ближе к семье Эйры, чем сам Эйра, который жил здесь всего несколько лет в детстве перед тем, как отправился в Лабиринт. Когда Эйра увидел, что глаза Ботелло намокли от слез, взволнованный, он намеренно
притворился, что не замечает его печали, и вытащил камушек. Он даже не забыл вызвать окно статистики.
«Как вам? Это милый дух, которого я создал. Его зовут Камушек, и в будущем мы придем в наборе.»
Сказал Эйра. Это было довольно эффектно; еще не полностью высохшие глаза Ботелло задрожали. Маги были обычным явлением только в Лабиринте; но обычные люди довольно редко сталкивались с магами, и эти встречи часто переплетались с ужасающими слухами. Эйра не мог отрицать, что слухи были правдой, поэтому у него остался лишь горький привкус во рту. Даже он думал, что половина магов - сумасшедшие люди, которые не могут жить мирно даже друг с другом. Конечно, он сам принадлежал к другой половине.
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